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SEGCAO DE INFORMAGOES ESPECIAIS

MARCAS DE SEGURANCA NO PRODUTO: Os
produtos eletrbnicos Yamaha vém com adesivos
similares a figura mostrada abaixo ou com codpias
moldadas ou estampadas dessas figuras no gabinete. As
figuras sédo explicadas nesta pagina. Observe todos os
itens de atencéo indicados nesta pagina e na secao de
instrucbes de seguranca.

RISCO DE CHOQUE ELETRICO
NAO ABRIR

e CUIDADO

CUIDADO: PARA EVITAR O RISCO DE
CHOQUE ELETRICO, NAO REMOVA A
TAMPA. NAO CONTEM PARTES SUJEITAS A
MANUTENGAO PELO USUARIO. SOLICITE
QUALQUER CONSERTO A ASSISTENCIA
TECNICA QUALIFICADA.

O ponto de exclamagdo dentro de
tridngulo equilatero alerta o usuario para
instrucbes importantes de operagdo e
manutencdo (conserto) no manual que
acompanha o produto.

O simbolo de reldampago dentro de
tridngulo equilatero alerta o usuario para
locais de ‘"voltagem perigosa" néo
isolados dentro do gabinete do produto,
suficientemente forte para representar
risco de choque elétrico.

AVISO IMPORTANTE: Todos os produtos eletrdnicos
Yamaha sado testados e aprovados por um laboratério
independente de testes de seguranga. Portanto, todos os
riscos previsiveis foram eliminados, desde que o produto
seja instalado e usado em condigbes normais e
habituais. NAO modifique este equipamento ou solicite
tal modificacdo a terceiros sem a autorizagdo expressa
da Yamaha. A performance do produto e/ou os padrdes
de seguranca podem ficar reduzidos. Reclamacdes
apresentadas nos moldes da garantia expressa podem
ser recusadas se o produto estiver ou foi modificado. As
garantias implicitas podem também ser afetadas.

ESPECIFICAGOES SUJEITAS A ALTERAGAO: As
informagdes contidas neste manual sdo tidas como
corretas na data da impressdo deste manual. No
entanto, a Yamaha reserva-se o direito de alterar ou
modificar qualquer das especificagbes sem aviso ou
obrigacao de atualizar produtos existentes.

92-469-1(verso)

QUESTOES AMBIENTAIS: A Yamaha envida esforgos para
fabricar produtos que s&do seguros tanto para o usuario como
também para o ambiente. Temos a certeza de que nossos
produtos assim como os métodos para fabrica-los atingem este
objetivo. Para continuar cumprindo as leis também em seu
espirito, gostariamos de chamar sua atencéo para o que segue:

Aviso sobre Bateria: Este produto PODE incluir uma pequena
bateria nao-recarregavel que (se for o caso) estda soldada no
lugar. A vida utli média desse tipo de bateria é de
aproximadamente cinco anos. Quando houver necessidade de
substitui-la, procure um representante de assisténcia técnica
qualificada para efetuar a troca.

Alerta: Ndo tente recarregar, desmontar ou queimar esse tipo de
bateria. Mantenha todas as baterias fora do alcance de criangas.
Elimine baterias usadas imediatamente e de acordo com as leis
aplicaveis. Nota: Em algumas regides, a assisténcia técnica é
obrigada por lei a devolver as pecgas defeituosas. No entanto,
vocé tera a opgao de solicitar a assisténcia técnica eliminar essas
pecas para voceé.

Aviso sobre Eliminagao: Caso este produto fique danificado
sem possibilidade de conserto ou, por algum motivo, sua vida util
for considerada terminada, observe todos os regulamentos locais,
estatais e federais com respeito a produtos que contém chumbo,
baterias, plasticos etc.

AVISO: Taxas de servigos incorridas por falta de conhecimento
sobre uma fungdo ou um efeito (quando o produto funciona
conforme projetado) ndo estdo cobertas pela garantia do
fabricante, sendo, portanto, da responsabilidade do proprietério.
Leia este manual com atencéo e consulte seu revendedor antes
de solicitar servigos.

LOCALIZAGAO DA PLACA IDENTIFICADORA: A figura abaixo
indica o local da placa identificadora. Nesta placa constam o
numero de modelo, o numero de série, 0s requisitos de energia
elétrica etc. Vocé deve anotar o numero de modelo, o nimero de
série e a data da compra nos espacos abaixo e guardar este
manual como registro permanente de sua compra.
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INSTRUGOES IMPORTANTES DE SEGURANGCA

INFORMAGOES REFERENTES A FERIMENTOS PESSOAIS, CHOQUE ELETRICO E
POSSIBILIDADES DE RISCO DE FOGO FORAM INCLUIDAS NESTA LISTA.

ALERTA - Quando vocé for usar qualquer produto elétrico
ou eletrbnico, deve sempre seguir algumas precaugdes
basicas. Tais precaucgbes incluem as seguintes, sem estar
limitadas a estas:

1. Leia todas as Instrugdes de Seguranga, Instrugdes de
Instalagdo, itens da Secdo de Informagdes Especiais e
todas as Instrucdes de Montagem encontradas neste
manual, ANTES de vocé efetuar quaisquer conexdes,
inclusive ligacado para a rede elétrica.

2. Nao tente consertar este produto além da extensdo
descrita nas instrugbes para manutengdo pelo usuario.
Todos os demais servicos devem ser executados por
pessoal de assisténcia técnica qualificada.

3. Verificagdo da Alimentagdo com Energia Elétrica: Os
produtos Yamaha sado fabricados especialmente para a
regido de fornecimento de energia de sua comercializagéo.
Caso vocé mude de regido, ou se vocé tiver qualquer
duvida sobre a voltagem fornecida em sua regido, entre em
contato com seu revendedor para verificar a voltagem da
rede elétrica local e para obter instrugdes, caso necessario.
A voltagem correta esta impressa na placa identificadora.
Sobre a localizagdo da placa identificadora, consulte a
figura na Secéo de Informagdes Especiais deste manual.

4. PERIGO - Instrugbes sobre Aterramento: Este produto
deve ser ligado ao terra. Por isso, ele vem equipado com
plugue de trés pinos. Se o produto apresentar mau
funcionamento, o pino terra fornece um caminho de baixa
resisténcia para a corrente elétrica, reduzindo o risco de
choque elétrico. Se a tomada elétrica de parede nao
permitir o encaixe do plugue de trés pinos, chame um
eletricista para substituir a tomada de acordo com as
normas locais para instalagdes elétricas. NAO modifique o
plugue ou troque o plugue por um tipo diferente!

5. ALERTA: Nao coloque este produto ou qualquer outro
objeto sobre o cabo de forga; ndo coloque o cabo de forga
numa posicdo onde pessoas podem pisar em cima ou
tropecar; ndo arraste objetos por cima do cabo de forga ou
qualquer outro cabo de conexdo. Ndo é recomendavel o
uso de cabo de extenséo! Caso seja necessario usar uma
extensdo, a bitola minima do fio para um cabo de 25' (ou
menos) é 18 AWG. NOTA: Quanto menor o nimero AWG,
tanto maior a capacidade de suportar corrente. Para cabos
de extens&do mais compridos, consulte um eletricista local.

6. Ventilagdo: Produtos eletronicos, exceto aqueles
projetados para instalagdo em recinto fechado, deve ser
colocados em locais que permitem ventilacdo adequada.
Se nado forem fornecidas instru¢cdes para a instalagdo
embutida, deve-se presumir que ha necessidade de
ventilagdo.

7. Consideragbes sobre temperatura: Produtos eletrénicos
devem ser instalados em locais que ndo contribuam
substancialmente para o aumento de sua temperatura
operacional. Deve ser evitado posicionar este produto
proximo a fontes de calor como radiadores, registros de
calor etc.

8. Este produto NAO foi projetado para uso em locais
molhados/Umidos; ndo deve ser usado proximo a agua ou ser
exposto a chuva. Exemplos para locais molhados/Umidos s&o:
proximidades de piscina, spa, banheira, pia ou piso molhado.

9. Este produto deve ser usado somente com os componentes
fornecidos ou: carrinho, rack ou suporte recomendado pelo
fabricante. Se vocé for usar um carrinho, rack ou suporte,
observe todos os avisos de seguranca e instrugdes que
acompanham o produto acessorio.

10. O cabo de energia elétrica (plugue) deve ser desconectado
da tomada quando produtos eletrénicos ficam sem uso por um
periodo de tempo prolongado. O cabo de forca deve ser
desconectado também quando houver possibilidade de um
temporal e/ou raios.

11. Deve-se tomar cuidado para que nado haja objetos
caindo ou liquidos derramados sobre o gabinete que possam
entrar no equipamento através de aberturas existentes.

12. Produtos elétricos/eletrbnicos devem ser consertados
por um técnico qualificado quando:

a. o cabo de energia elétrica foi danificado; ou

b. objetos cairam, foram introduzidos, ou liquidos
foram derramados sobre o gabinete entrando na
parte interna através de aberturas; ou

c. o produto foi exposto a chuva; ou

d. o produto ndo funciona, apresenta uma alteragédo
marcante de performance; ou

e. o produto caiu ou o gabinete foi danificado.

13. Este produto, seja independente ou em combinacéo
com um amplificador e fones de ouvido ou alto-falantes, podera
ser capaz de produzir niveis de som que podem causar a
perda permanente de audigdo. NAO opere em nivel elevado de
volume por um longo periodo de tempo ou em niveis que
causem desconforto. Se vocé perceber alguma perda de
audicdo ou zumbido nos ouvidos, deve consultar um
audiologista.

IMPORTANTE: Quanto mais alto o som, menor o periodo de
tempo necessario para causar danos de audigao.

14. Alguns produtos Yamaha vém com banco e/ou
guarnigdes para montagem, fornecidos como parte integrante
do produto ou como acessorios opcionais. Alguns desses itens
sdo projetados para serem montados ou instalados pelo
revendedor. Certifique-se de que bancos estdo firmes e que
quaisquer guarnigdes de montagem (se for o caso) estdo bem
fixadas ANTES de usar o equipamento. Os bancos fornecidos
pela Yamaha sado projetados exclusivamente para se sentar.
N&o é recomendada qualquer outra forma de uso.

GUARDE ESTE MANUAL
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PRECAUCOES

LEIA COM ATENCAO ANTES DE PROSSEGUIR
* Guarde este manual em lugar seguro para consultas futuras.

& ALERTA

Siga sempre as precaugoes basicas relacionadas a seguir para evitar qualquer possibilidade de ferimento sério
ou até de morte por choque elétrico, curto-circuito, danos, fogo ou outros riscos. Tais precaugdes incluem as

seguintes, sem estar limitadas a estas:
Alerta com respeito a agua

Fornecimento de energia elétrica / Cabo de forga
¢ Nao exponha o instrumento a chuva, nem o use préximo a

agua ou em ambientes umidos ou molhados. N&o coloque
recipientes que contenham liquidos sobre o equipamento,
para evitar que os liquidos sejam derramados e entrem na
parte interna do instrumento.

e Use somente a voltagem especificada para o instrumento.
A voltagem correta encontra-se impressa na placa
identificadora do instrumento.

¢ Verifique o plugue elétrico periodicamente e remova sujeira

ou pd que possa estar acumulado nele. eNunca insira ou remova um plugue elétrico com as méaos

« Use somente o cabo/plugue de energia fornecido. molhadas.
eNao coloque o cabo de energia proximo a fontes de calor, Alerta com respeito a fogo
tais como aquecedores ou radiadores. N&o dobre ,N3zE coloque objetos queimando como velas no

excessivamente ou danifique de outra forma o cabo, ndo
ponha objetos pesados sobre o cabo, ndo coloque o cabo
numa posicdo onde pessoas possam pisar, tropegar ou
arrastar objetos por cima do cabo.

¢ Este instrumento contém partes ndo sujeitas a manutengao
pelo usuario. Ndo tente, de maneira alguma, desmontar ou
modificar os componentes internos.

& CUIDADO

Siga sempre as precaugdes basicas relacionadas a seguir para evitar qualquer possibilidade de ferimento para
vocé ou outras pessoas, ou de danos ao instrumento ou propriedade de terceiros. Tais precaugdes incluem as
seguintes, sem estar limitadas a estas:

Fornecimento de energia elétrica / Cabo de forga

e Conecte o plugue de trés pinos fornecido sempre a uma e Nao exponha o instrumento a poeira ou vibragdes

equipamento. Este objeto pode cair e causar um incéndio.

Se vocé anotar qualquer anormalidade

eQuando o cabo ficar quebradico ou danificado, ou se
houver uma perda repentina do som do instrumento, ou se
qualquer cheiro estranho ou fumaga parece ser causado
pelo equipamento, desligue imediatamente a chave de
energia, desconecte o plugue da tomada elétrica e leva o
instrumento para a inspegdo pela assisténcia técnica
qualificada da Yamaha.

fonte de energia devidamente ligada ao terra. (Para obter
mais informagdes sobre a alimentagcdo de energia,
consulte a pagina 14).

e Quando for retirar o plugue elétrico do instrumento ou da
tomada, sempre segure o proprio plugue e ndo o cabo.
Puxando pelo cabo podera danifica-lo.

¢ Retire o plugue da tomada elétrica quando o instrumento
ndo for usado por um periodo de tempo prolongado ou
durante trovoadas.

¢ Nao conecte o instrumento a uma tomada elétrica usando
um conector multiplo. Caso contrario podera ocorrer uma
perda da qualidade de som, além da possibilidade de
superaquecimento da tomada.
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excessivas, tampouco a extremo frio ou calor (como luz
solar direta, proximo a um aquecedor ou no interior de um
automével durante o dia) para evitar a possibilidade de
deformacdo do painel ou danificagdo de componentes
internos.

¢ N&o use o instrumento nas proximidades de um aparelho
de TV, radio, equipamento de som, telefone médvel ou
outros dispositivos elétricos. Caso contrario, o instrumento,
o radio ou a TV poderdo gerar ruidos.

e Nao coloque o instrumento numa posi¢ao instavel onde
ele pode acidentalmente cair.

e Antes de deslocar o instrumento, retire todos os cabos de
conexao.

e Use somente o suporte especificado para o instrumento.
Ao fixar o suporte ou rack, use somente os parafusos
fornecidos. Caso contrario, os componentes internos
podem ser danificados ou o instrumento podera cair.

e Ndo coloque objetos na frente do respiradouro do
instrumento, porque a ventilagdo adequada dos
componentes internos pode ficar obstruida, resultando no
superaquecimento do instrumento.



Conexoes

e Antes de conectar o instrumento a outros componentes
eletrénicos, desligue a energia elétrica para todos estes
componentes. Antes de ligar ou desligar a energia de todos
os componentes, ajuste todos os niveis de volume para o
minimo. Certifique-se também de colocar os volumes de
todos o0s componentes para seus respectivos niveis
minimos e aumente gradativamente os controles de volume
enquanto estiver tocando o instrumento para ajustar o nivel
de som desejado.

Manutencao

e Para limpar o instrumento, use um pano macio e seco. Nao
use thinner, solventes, agentes de limpeza ou panos de
limpeza impregnados com substancias quimicas.

Cuidados no manuseio

¢ N&o coloque os dedos ou a mao em qualquer abertura do
instrumento.

eNunca insira ou deixe cair papel, objetos metalicos ou
outros nas aberturas do painel ou do teclado. Caso isso
ocorra acidentalmente, desligue o] instrumento
imediatamente e desconecte o cabo de forga da tomada
elétrica. Em seguida, leve o instrumento a assisténcia
técnica qualificada Yamaha para inspegéo.

*Nao coloque objetos de vinil, plastico ou borracha sobre o
instrumento, pois podera descorar o painel ou teclado.

eNao se apodie com seu peso sobre o instrumento ou
coloque objetos pesados em cima. Nao use forga excessiva
nos botdes, chaves ou conectores.

*N&o opere o instrumento por periodo de tempo prolongado
em niveis de volume elevados ou desconfortaveis, porque
podera causar a perda permanente de audi¢gdo. Se vocé
perceber alguma perda de audicdo ou zumbido nos
ouvidos, deve consultar um médico.

Salvando dados

Salvando e fazendo copias de seguranga dos seus
dados

e Os dados DRAM (vide pagina 27) serado perdidos quando
vocé for desligar a energia elétrica do instrumento. Salve
esses dados na memoéria Flash ROM (memdria de
USUARIO, vide pagina 73).

Dados salvos poderdo ser perdidos em conseqiéncia de
mau funcionamento ou operagdo incorreta. Salve dados
importantes num Cartdo de Memoéria (SmartMedia).

Nunca tente desligar a energia enquanto dados
estiverem sendo gravados na memoéria Flash ROM
(enquanto uma mensagem "Executing..." [Executando]
ou "Please keep power on" [Favor ndo desligue a
energia] for exibida). Desligando a energia nesse estado
resultara na perda de todos os dados do usuario e
podera causar o travamento do sistema (devido a
corrupgdo de dados na memdria Flash ROM).

Quando vocé sair do modo Utility [Utilitario] ou da
funcdo Favorite Category [Categoria Favoritos], o
pardmetro que vocé alterou no display é armazenado
automaticamente. Porém, estes dados editados serao
perdidos se vocé desligar a energia sem sair
corretamente do display.

Fazendo cépia de seguranca do Cartio de Memoria
(SmartMedia)/ meio externo

Para estar protegido contra a perda de dados por
danificagdo de meios de armazenamento, recomendamos
que vocé salve seus dados importantes em dois Cartdes de
Memoéria (SmartMedia)/meio externo.

A Yamaha néo se responsabiliza por danos causados pelo uso inadequado ou por modificagdes do instrumento, ou por
dados perdidos ou destruidos.

Desligue a energia elétrica sempre que o instrumento néo for usado.
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Introducgao

Obrigado por ter adquirido o Sintetizador de Musica Yamaha S90. Para obter o maximo resultado com seu S90 e suas
fungdes sofisticadas, sugerimos que vocé leia atentamente este manual. Mantenha o manual sempre num lugar seguro
e conveniente para que vocé possa consulta-lo facilmente quando for necessario.

Conteudo da Embalagem

e Cabo de energia elétrica CA e CD-ROM x 2 e Guia de Instalagdo
e Manual do Proprietario o Lista de Dados

Sobre o CD-ROM incluido

Neste CD-ROM esta incluido software aplicativo para seu S90. O Editor de Voz permite que vocé edite as Vozes do
S90 com uma interface grafica altamente intuitiva. Com o File Utility [Utilitario de Arquivo] vocé pode facilmente
transferir dados entre o cartdo de memodria e um computador. Com o software de sequéncia incluido (somente
Windows) vocé pode criar e editar facilmente suas préprias cangdes originais no seu computador. Para obter mais
detalhes, consulte o Guia de Instalagdo ou o manual on-line incluido com o software.

A Nunca tente reproduzir o CD-ROM num CD-player de audio, pois isso podera causar danos a sua
audicdo, além de danificar seu CD-player/alto-falantes.

Recursos Principais

e Grande escala de vozes dindmicas e auténticas - mais de 512 no total, incluindo 49 kits de percusséo (pagina 25).
Use a fungdo Category Search [Procurar Categoria] para ativar rapidamente os sons desejados, com base em seu
tipo de instrumento (pagina 38).

e O modo Performance permite vocé usar quatro vozes diferentes juntas - em camadas ou através da divisdo do
teclado (pagina 25).

e Processamento extensivo de efeitos, com Reverb (12 tipos), Chorus (25 tipos), duas se¢des separadas de Insergéo
(104 tipos no total), uma secao de Variagdo (25 tipos) e um Equalizador Master 5-bandas (pagina 67).

e Controle abrangente em tempo real, com quatro chaves deslizantes - permitindo o ajuste do filtro, dos niveis, efeitos,
EG e mais, enquanto vocé esta tocando (pagina 53).

o O recurso embutido de Arpejo ndo coloca apenas uma enorme quantidade de seqiiéncias ritmicas da ultima moda
nas pontas dos seus dedos, mas possui até padrées "humanos" - tais como arranhar a guitarra e garganteio de
instrumento de sopro de madeira (pagina 45).

e Modo Master para usar o S90 como controlador de teclado mestre (com Zonas independentes) e para reconfigurar
de maneira simples o instrumento entre a produgdo de Voz/Performance e Produgdo de Sequiéncia em aplicagdes
ao vivo (pagina 48).

¢ Interface de uso extremamente facil com botdes de operagdo em dois degraus: [F1] - [F6] e [SF1] - [SF5] (pagina 32).

e Controle Remoto - para operar seu software de seqiéncia favorito a partir dos controles do painel do S90. Silenciar
trilhas, controlar o transporte (Play, Stop etc.), mixar trilhas MIDI [Interface Digital de Instrumento Musical] e audio
(até 16) com os deslizadores do S90, percorrer as trilhas, controlar EQ, otimizar entradas de efeito - tudo isso sem
usar o mouse (pagina 57).

e Trés slots de Sistema Plug-in Sintese Modular permitem a atualizagdo do S90 com um sintetizador completamente
novo ou maquina de processamento de som. Estas placas Plug-in oferecem mais vozes, mais efeitos, mais polifonia
e mais partes instrumentais. Além disso, vozes Plug-in especiais ja foram programadas e armazenadas no S90, e
estdo prontas para tocar assim que vocé instalar a prépria placa (pagina 25).

e Terminais I/O (entrada/saida) abrangentes - incluindo saidas que podem ser atribuidas, entradas audio, MIDI, USB
para conexao multi-porta a um computador, e slot de cartdo SmartMedia para armazenamento de dados.

e Baia de expansao para mLAN opcional - a nova tecnologia de interface mLAN Yamaha possibilita a transferéncia de
todo seu audio digital e dados MIDI através de um cabo Unico de banda larga.

e Teclado de 88 teclas, de resposta natural, com efeito balanceado de martelo (com Aftertouch), valendo-se da nossa
vasta experiéncia na fabricagao de pianos.




Sobre este Manual

Este manual consiste das seguintes secdes.

B Secao Basica (pagina 12)

Esta segao fornece uma visao geral das fungdes e recursos principais do S90, apresentando a vocé as convengdes
operacionais basicas.

m  Guia Rapido (pagina 36)
Esta sec¢do explica como usar as fungdes basicas.

m Referéncia (pagina 98)
Esta é a enciclopédia do S90. Esta se¢do explica todas as funcdes e pardmetros.

B Apéndice (pagina 114)

Esta segdo contém informagdes detalhadas sobre o S90, tais como MIDI, instru¢gdes para a instalagdo de
equipamentos opcionais, Mensagens de Display, Localizagdo e Solu¢do de Problemas, e Especificagcbes.

m Guia de Instalagao (livreto separado)

Consulte este livreto para obter instrugdes sobre a instalagdo dos programas de software incluidos (no CD-ROM)
em seu computador.

m Lista de Dados (livreto separado)

Este livreto contém varias listas importantes como Lista de Vozes, Lista de Ondas, Lista de Performance e Tabela
de Implementagéao MIDI.

Sobre os Numeros de Referéncia

Além das referéncias regulares de pagina, este manual inclui também Numeros de Referéncia especiais (p.ex., Ref. n°
15). Estes numeros permitem a referéncia cruzada facil e rapida aos pardmetros na Tabela de Parametros da pagina
93.

(Para obter mais informacgées, consulte também a pagina 96).

® E estritamente proibido copiar dados de seqiiéncias musicais comercialmente disponiveis e/ou arquivos de audio
digitais para qualquer finalidade além do seu préprio uso pessoal.

® Este produto incorpora e retine programas e contetidos para computador para os quais a Yamaha possui copyrights
ou licenga para usar o copyright de terceiros. Estes materiais com copyright incluem, sem limitagéo, todos os
softwares de computador, arquivos de estilo, arquivos MIDI, dados WAVE e gravagdes de sons. Qualquer uso nao
autorizado destes programas e contetidos além do uso pessoal ndo é permitido sob as leis aplicaveis. Qualquer
violagdo do copyright implica em conseqiiéncias legais. NAO FACA, DISTRIBUA OU USE COPIAS ILEGAIS.

® As ilustracdes e telas LCD séo apresentadas neste manual de proprietario somente para fins de instrugdo, podendo
ser diferentes em seu instrumento.

® O nome "MLAN" e seu logo sdo marcas registradas da Yamaha Corporation.

® Os nomes das empresas e produtos neste Manual do Proprietario sdo marcas comerciais ou marcas registradas
das suas respectivas empresas.




indice de Aplicacdes |

Este indice conveniente e de uso facil é dividido em categorias geais para ajudar vocé a encontrar informagdes sobre
um tépico ou uma fungéo especifica.

m  Ouvindo/Reproduzindo

Ouvindo can¢bes Demo

Playback de Demo (Pagina 19)

Reproduzindo as vozes

(Pagina 36)

Ativando Vozes num grupo de instrumentos desejado

Usando a fungéo Voice Category (pagina 38)

Reproduzindo cangdes a partir de cartdes de memoria

(Pagina 75)

Convertendo arquivo Padrao MIDI, de formato 1 para formato 0

O Guia de Instalagao separado e o Manual do
Proprietario Utilitario de Arquivo (PDF)

Usando como teclado Mestre

(Pagina 48)

Dividindo o teclado - Ajustando faixas superiores e inferiores para as
Vozes

* no modo Mestre

(Pagina 51)

* no modo Performance

(Pagina 42)

* no modo Voz

Limite de Notas (Pagina 62)

Formacédo de camadas de diferentes vozes (partes juntas)

* no modo Mestre

(Pagina 51)

* no modo Performance

(Pagina 42)

Alterando a parte tocada no teclado

* no modo Mestre

TransCh (Editar Zona Mestre [F1] Ref n° 25]

» no modo Executar Sequéncia

Selecéo trilha de musica (Pagina 76)

Selecionando a sensibilidade de toque (ajuste global)

(Pagina 87)

Alterando a resposta de volume a sua forga de tocar - obtendo volume alto
por tocar suave ou volume suave de tocar com forca (para cada
Voz/Performance)

Profundidade de Velocidade/ Deslocamento
de Velocidade (Performance/Editar Parte
Mixagem [F1] — [SF5] Ref n® 39. n° 40)

Tocando Arpejos

(Pagina 45)

Ajustando Arpejos MIDI OUT ativado/desativado

* ajuste de Voz

Chave Saida (Utilitario [F3] — [SF2] Ref n° 86)

* ajuste de Performance/Mixagem

Chave Saida (Editar Performance/ Mixagem
Comum [F3] — [SF4] Ref n° 86)

Alterando o tempo de Arpejo (comparado ao tempo da musica)

Multiplicagdo Unidade (Editar
Voz/Performance/Mixagem Comum [F3 —
[SF3] Ref n° 83)

m Usando controladores

Conectando controladores

(Pagina 18)

Ajustando a Faixa de Pitch Bend [Curva do Pitch]

PB Superior/Inferior (Editar Comum Voz/Editar
Parte Mixagem[F1] — [SF5] Ref n° 14)

Usando um controlador de pedal / chave pedal para controlar pardmetros

(Pagina 54)

Usando um pedal para iniciar/parar o sequenciador

FS (Utilitario [F4] — [SF3] Ref n° 130)

Usando um pedal para avangar por programas de Voz/Performance/
Mestre

FS (Utilitario [F4] — [SF3] Ref n° 130)

Usando um pedal para iniciar/parar o Arpejo

FS (Utilitario [F4] — [SF3] Ref n° 130)

Usando a fungdo de Controle Remoto para seqlienciador externo

(Pagina 57)

Mantendo o estado/a posi¢cédo do controlador quando vocé comuta entre
vozes

Reset Controlador (Utilitario [F1] — [SF4] Ref
n° 24)

Ajustando os Controladores

(Pagina 55)

Usando Deslizadores de Controle

(Pagina 53)

m Copiando

Copiando os ajustes de Efeito de Voz/Arpejo para o modo Performance

Usando a fungdo Copiar (Pagina 71)

Copiando parametros de Performance parte a parte no modo Mixagem

Copiar Performance (Pagina 72)

e Copiando ajustes de parédmetros Elemento/Tecla da Voz para outro | (Pagina 71)
Elemento/Tecla
e Copiando ajustes de parametro de Parte de Performance/Mixagem para | (Pagina 71)

outra Parte

B Alterando o som

Editando uma Voz

Editar Voz (Pagina 60)

Estrutura de efeito e fluxo de sinal

Usando Efeitos (Pagina 67)

Editando os ajustes de efeito

Exemplo de Ajustes de Efeito (Pagina 67)

Ajustando o sustain de Voz

AEG REL TIME (Pagina 66)

Obtendo um som mais brilhante

Corte (Pagina 63)

Obtendo um efeito mais marcante

Ressonancia (Pagina 63)
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e Simulando instrumentos monofénicos

Mono/Poli (Editar Comum Voz / Editar Performance /
Mixagem Parte [F1] — [SF2] Ref n° 3)

o Ajustando a posigéo no estéreo (pan)

Pan (Ref n° 44)

o Alterando o Elemento/Parte que é emitido de acordo com a velocidade

Limite de Velocidade

* no modo Voz (Pagina 62)
* no modo Performance/Mixagem (Editar Performance/Parte Mixagem [F1] — [SF3] Ref n° 33)
e Obtendo uma transigéo suave de pitch de uma nota para a proxima Comutagéao PORTA/Tempo (Voz/Editar Comum

Performance, Editar Performance Parte Mixagem [F1] —
[SF4] Ref n° 7-n° 11)

e Sincronizando o LFO [Oscilador de Baixa Frequiéncia] para o tempo de
Arpejo ou seqlienciador

Tempo Sync (Editar Comum Voz [F5] — [SF1] Ref n® 161)

o Modulando a Ressonancia de acordo com os ajustes LFO

LFO Dest (Editar Comum Voz [F5] — [SF3/4/5] Ref n° 170)

o Editando Vozes usando um computador

Consulte o Guia de Instalagdo e Editor de Voz separada
para o Manual do Proprietario S90 (PDF)

e Ajustando o LFO de Usuario

LFO COMUM (Consulte o Guia de Instalagdo e Editor de
Voz separada para o Manual do Proprietério S90)

B Alterando a posigao de pan

e Mudando a posi¢cdo pan alternadamente sempre quando uma tecla for
tocada

Pan alternado (Editar Elemento Voz/Tecla [F4] — [SF1] Ref
n° 136)

¢ Mudando a posi¢éo pan aleatoriamente sempre quando uma tecla for tocada

Pan randomizado (Editar Elemento Voz/Tecla [F4] — [SF1]
Ref n° 137)

e Mudando a posigéo pan de acordo com a posigao da tecla

Pan escalado (Editar Elemento Voz/Tecla [F4] — [SF1] Ref
n° 138)

e Modulando a posigéo pan de acordo com os ajustes de LFO

LFO Dest (Editar Elemento Voz [F5] — [SF3/4/5] Ref n°
170)

m Alterando o pitch

e Transpondo o som/Ajustando o pitch (ajuste do gerador de tom)

+ ajustes de Voz (Elemento)

Grosso/Fino (Editar Elemento Voz/Tecla [F2] — [SF1] Ref
n° 59, n° 60)

» ajustes Voz Plug-in, Performance/Mixagem (Parte)

(Ref n° 41, n° 153)

» ajuste Global

Mudanca de Nota (Utilitario [F1] — [SF1] Ref n° 41)

e Transpondo o teclado

» ajuste Global

Transpor (Utilitario [F1] — [SF2] Ref n° 18)

* ajuste Mestre

Transpor (Editar Zona Mestre [F2] — [F2] Ref n° 18)

o Ajustar a afinagdo para outros instrumentos

Afinar (Utilitario [F1] — [SF1] Ref n° 216)

o Ajustando todas as notas (teclas) para o mesmo pitch

PitchSens (Editar Elemento Voz [F2]— [SF4] Ref n° 70)

o Ajustando o sistema de afinagéo para a voz

Afinagado Micro (Editar Comum Voz [F1] — [SF2] Ref n° 5)

B Ajustando o volume/nivel

o Ajustando o volume total

Deslizador VOLUME MESTRE (Pé&gina 14)

o Ajustando o volume global

Utilitario Volume [F1] — [SF1] Ref n° 43)

e Ajustando o volume de Performance (afeta todas as Partes)

Volume (Editar Comum [F2] — [SF1] Ref n° 43)

e Ajustando o volume de cada parte

Volume (Editar Parte [F2] — [SF1] Ref n°® 43)

e Ajustando o volume de Voz (afeta todas as partes)

Volume (Editar Comum [F2] Ref n° 43)

e Ajustando o volume de cada elementol/tecla

Nivel (Editar Elemento/Tecla [F4] — [SF1] Ref n® 135)

e Ajustando o volume usando os Deslizadores de Controle

(Pagina 53)

« Ajustando o ganho de tomadas de SAIDA

Ganho Esquerda e Direita, Atribuir Ganho Esquerda/Direita
(Utilitario [F2] — [SF2] Ref n° 55, n° 56)

B Ajustando o som de uma voz de percussao

o Ajustando a tecla de percussao para sons independentes de Hi-hat aberto e
fechado

Grupo Alternado (Editar Tecla de Voz [F1] — [SF5] Ref n°
38)

e Ajustando a resposta de liberagdo de tecla: Permitindo que um som
enfraquega naturalmente mesmo com a tecla liberada, ou cortando o som
quando a tecla for liberada.

Rcv Note Off (Editar Tecla de Voz [F1] — [SF5] Ref n° 37)

B Desativando sons seletivamente

o Desativando temporariamente o som de certos elementos durante a edigdo

Fungéo Mudo (Paginas 30, 61)

¢ Desativando o som de elementos/partes especificas

Elemento Sw/Part Sw (Editar Elemento/Tecla de Voz, Editar
Parte Performance [F1] — [SF1] Ref n° 28)

o Desativando
Performance

temporariamente o som de determinadas partes de

Parte Performance ativada/desativada (Paginas 30, 42)

o Desativando temporariamente o som de determinadas partes da Musica

Trilha da Musica ativada/desativada (Paginas 30, 76)

o Desativando o som de partes especificas da Musica

RcvCh (Pagina 80)

B Funcdes uteis de edigao

e Criando uma Voz/Performance completamente nova a partir de um esbogo

Iniciar (Pagina 70)

¢ Ouvindo as diferengas entre a Voz/Performance com seus ajustes editados
e a mesma Voz/Performance antes da edigdo

Fungédo Comparar (Pagina 61)

o Restaurar a Voz/Performance com suas ultimas edi¢des intactas

Recuperar (Pagina 71)
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B Inserindo dados

| » Inserindo caracteres (Ajustes de nome de programa/arquivo)

| (Paginas 34, 84)

m Salvando dados

¢ Armazenando os dados editados na memodria interna (USUARIO) do S90

(Pagina 73)

o Salvando ajustes do S90 no Cartdo de Memdria

(Pagina 82)

e Salvando ajustes do S90 em dispositivo externo como um computador

Bulk Dump (Transferéncia em grande volume
(Pagina 72)).

e Salvando vozes de placa

(Pagina 73)

B Conectando o S90 a outros dispositivos

e Conectando a um computador

Conectando um Computador Pessoal (Pagina 17)

e Ajustando o Controle Local em Ativado/Desativado

Controle Local (Paginas 18, Utilitario [F5] —
[SF2))

e Usando o S90 como gerador de tons multi-timbre

(Pagina 80)

o Editando Vozes com o uso de computador

Consulte o Guia de Instalagdo e Editor de Voz
separados para o Manual do Usuario S90 (PDF)

e Usando o software sequencial incluido (somente Windows)

Consulte o Guia de Instalagdo e a Ajuda on-line
para a aplicacédo

e Ajustando o S90 para receber ou ignorar alteragdes de programa a partir de
dispositivos externos

* ajustes de Voz

Pgm Change/BankSel (Utilitario [F5] — [SF2] Ref
n° 180, n° 181)

+ ajustes de Performance/Mixagem

RCV SW (Editar Performance Parte Mixagem [F5]
Ref n® 175)

o Determinando se o0 S90 envia ou ndo alteragdes de programa a um dispositivo externo

* ajustes de Voz

Pgm Change/BankSel (Utilitario [F5] — [SF2] Ref
n° 180, n° 181)

* ajustes Mestre

TXSW (Editar Zona Mestre [F3] Ref n° 89)

o Determinando se um seqlenciador externo inicia/para ou nao quando o sequenciador
do S90 inicia/para

SeqCtrl (Utilitario [F5] — [SF3] Ref n° 187)

e Determinando se o sequenciador do S90 inicia/para ou ndo quando um sequenciador
externo inicia/para.

SeqCtrl (Utilitario [F5] — [SF3] Ref n° 187)

e Determinando se a reprodugcdo da Cancao/Arpejo esta ou ndo sincronizado a um
dispositivo horario externo MIDI.

Sincronizador MIDI (Utilitario [F5] — [SF3] Ref n°
185

B Reajustando parametros (Iniciando)

o Iniciando paréametros Voz/Performance/Mixagem/Mestre

Iniciar (Pagina 70)

o Formatando o Cartdo de Memoria

(Pagina 82)

e Reajustar o S90 para seus ajustes padrao

Ajuste de Fabrica (Restaurar padrao de Fabrica)
(Pagina 72)

B Instalando e usando hardware opcional

* Instalando a placa Plug-in

(Pagina 124)

e Usando duas ou trés placas Plug-in como uma unica placa para aumentar a polifonia

Expansao Poli (Utilitario [F6] — [SF1] Ref n°206)

o Instalando o mLANSE

(Pagina 126)

B Solucdes rapidas e materiais de referéncia

e Fungbes globais da Lista de Funcdes

(Paginas 88 e 98)

o Estrutura de par&dmetro S90 e o Numero de Referéncia

Tabela de Parametros (Pagina 92)

o Numero de Referéncia (Ref n°) e sua referéncia de pagina (Pagina 96)
o Arvore de Fungées (Pagina 88)
e Indicacdes de Display (Pagina 30)
¢ Fungdes dos botdes NUMBER [NUMERO] (Pagina 30)
e Estrutura de Memoéria - indicando onde estdo armazenados varios ajustes (Paginas 25 e 27)
o Estrutura de Voz/Performance (Pagina 26)
o Tipos de Filtro (Pagina 63)
e Lista de Categorias
» Voz/Performance (Pagina 35)
* Arpejo (Pagina 45)
* Listas de Vozes, Performances, Ondas, tipos de Arpejo, tipos de Efeitos etc. Lista de Dados separada
o Tipos de arquivos que podem ser usados (Pagina 83)

o Informacgdes gerais sobre MIDI

Sobre MIDI (Pagina 118)

o Displays de Informagdes

(Pagina 114)

o Significado das mensagens no display

Mensagens de Display (Pagina 116)

o Localizagéo e Solugdo de Problemas

(Pagina 128)
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Secao Basica
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Painel superior
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1 Roda de Curva de [PITCH] (pagina 53) 15 Botao [SAIR] (pagina 32)

2 Roda de [MODULAGAO] (pagina 53) 16  Botdao [ENTRAR] (pagina 32)

3 Deslizador [VOLUME MESTRE] (pagina 14) 17 Botoes MODO (pagina 29)

4 Botio [FUNGAO CONTROLE] (paginas 53, 59) 18  Botao [ARPEJO] (pagina 45)

5 (Deslizador de Controle) [CS1] - [CS4] (paginas 19 Botéao [DESVIO EFEITO] (pagina 67)

53, 56)

6 LCD Controle de contraste (pagina 14) 20 Botao [EXECUTAR/PARAR] (pagina 75)

7 Botoes [F1] - [F6] (Funcodes) (pagina 32) 21 Botoes BANCO (paginas, 38, 41)

8 Botoes [SF1] - [SF5] (Sub-fungodes) (pagina 32) 22 Botoes de GRUPO [A] - [H] (paginas 37, 41)

9 LCD (Display de Cristal liquido) (paginas 30, 114) 23 Botdes de NUMERO [1] - [16] (paginas 30, 37, 42, 49,
58, 61, 76, 80)

10 Botao [INFORMAGAOQ] (paginas 33, 34, 35) 24 Botdao [PROCURAR CATEGORIA] (pagina 38)

11 Selecionador de dados (pagina 33, 76) 25 Botdao [CONTROLE REMOTO] LIGA/DESLIGA (pagina
57)

12 Botao [INC/YES] (pagina 33) 26 Botao [SELECIONAR TRILHA] (paginas 30, 37, 76)

13 Botao [DEC/NO] (pagina 33) 27 Botao MUDO (paginas 30, 42, 61, 76)

14 Botao de cursor (pagina 33) 28 Lampadas SLOT 1-3 (pagina 125)
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29
30

31
32

33

34
35

36

37

38
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Painel traseiro

29) (51 ® 00D OO0 OB O O
A A/ —
5§ -
& & {@ @ e 0060010 50O a0
® O |e >/ e — 3 L L@ 1
EF $ % Dm0 )< F < o ol
DI — v
(30) N A\ ®
Interruptor [LIGA/DESLIGA] (pagina 14) Usbas
ENTRADA CA (tomada para cabo de energia elétrica USB

CA) (pagina 14)
Tampa da Placa Plug-in (pagina 126)

Tampa da Placa de Expansdo mLAN (mLANBSE) (pagina
126)

Terminais MIDI INNOUT/THRU (pagina 16)

Entrada de controle SOPRO (pagina 18)

Entrada do Interruptor do pedal (Atribuivel) (paginas
18, 54)

Entrada do Interruptor do pedal (Sustain) (paginas
18,54)

Entradas CONTROLADORES DE PEDAL 1, 2 (paginas
18, 54)

ENTRADA A/D (pagina 15)
Botdo [GANHO] (pagina 15)

Tomadas SAIDA ATRIBUIVEL ESQUERDA E DIREITA
(pagina 15)

Tomadas SAIDA ESQUERDA/MONO E DIREITA (pagina
15)

Entrada de FONE (pagina 15)
Terminal USB (pagina 17)
Slot para CARTAO (pagina 82)

Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem
sendo gravados na memodria Flash ROM (enquanto uma
mensagem "Executing..." [Executando] ou "Please keep
power on" [Favor ndo desligue a energia] for exibida).
Desligando a energia nesse estado resultara na perda de
todos os dados do usuario e podera causar o travamento
do sistema (devido a corrupcdo de dados na memoria
Flash ROM).

USB é uma abreviacdo para Universal Serial Bus. E
uma interface serial para conectar um computador com
dispositivos periféricos.

Permite o "hot swapping" (a conex&do de dispositivos
periféricos enquanto o computador esta ligado).

mfan

mLAN

"mLAN" é uma rede digital projetada para aplicagbes
musicais. Ela utiliza e estende o bus serial da norma
industrial IEEE 1394 de alta performance.
Para obter detalhes, consulte o Guia do mLANSE.
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Preparando o Equipamento

Alimentagao de energia elétrica

Terminal de entrada CA

Cabo de Forga
{Incluido)

S

1 Certifique-se de que o interruptor de LIGA/DESLIGA no
S90 esta na posigdo DESLIGA.

2 Conecte o cabo de forga fornecido no terminal de
ENTRADA CA no painel traseiro do instrumento.

3 Conecte a outra extremidade do cabo de forga numa
tomada CA. Certifique-se de que seu S90 atende os
requisitos de voltagem para o pais ou regido onde sera
usado.

A

Certifique-se de que seu S90 esta apropriado para
a voltagem CA fornecida na regido onde sera usado
(conforme consta no painel traseiro). A conexao do
equipamento a alimentagdo de energia CA errada
podera resultar em danos sérios aos circuitos
internos e até causar risco de choque!

Use somente o cabo de energia CA fornecido com
0 S90. Se este cabo for extraviado ou danificado e
precisa ser substituido, entre em contato com seu
revendedor Yamaha. O uso de um cabo substituto
inadequado podera causar incéndio e risco de
choque!

A

O tipo de cabo de energia CA fornecido com o S90
podera ser diferente, dependendo do pais onde o
equipamento é adquirido (pode haver um terceiro
pino para aterramento). A conexdo inadequada
podera resultar em risco de choque elétrico. NAO
modifique o plugue fornecido com o S90. Caso o
plugue nédo encaixe na tomada, solicite a instalagéo
de uma tomada apropriada por um eletricista
qualificado. Ndo use um adaptador de plugue que
anule o condutor de terra.

Procedimento de ligar a energia elétrica

A

Depois de ter preparado todas as conexdes necessarias
(pagina 15) entre seu S90 e eventuais outros dispositivos,
certifique-se de que todos os ajustes de volume estdo
baixados até zero. Em seguida, ligue cada dispositivo em
sua configuragéo, na ordem de mestres MIDI (emissores),
escravos MIDI (receptores), depois equipamento de audio
(mixers, amplificadores, alto-falantes  etc.) Este
procedimento garante o fluxo suave de sinal, do primeiro
dispositivo até o ultimo (primeiro MIDI, depois audio). Ao
desligar o conjunto, reduza primeiro o volume para cada
dispositivo de audio, em seguida desligue os dispositivos
na ordem inversa (primeiro dispositivos de audio, depois
MIDI).

14 Preparando o Equipamento

Quando for usar o S90 como receptor MIDI:

- o y——

[ -

i LU DT T COTETTTE

Llﬁ;ﬁ\ Mdagtre WIDI [dezposilvd Iransrassor)
NER??
h

lea—

Equipamento de udio (primeiro mixes depois amplificador)

Ligando o S90

Antes de vocé ligar ou desligar seu S90, reduza o
volume de todos os equipamentos de audio
conectados.

1 Pressione o botdo LIGA/DESLIGA.

- ©YAM)

Apo6s um instante aparece o display default (conforme
ajustado no parémetro Utilitario, Display do Modo
Energia Ligada).

Para regular o contraste do display se o LCD for
dificil de ler, ajuste o contraste com o botédo de
controle do contraste LCD (pagina 12).

2 Aumente o volume do sistema de som até um nivel
razoavel.

3 Aumente gradualmente o controle do VOLUME MESTRE
enquanto estiver tocando o teclado, para ajustar o nivel
desejado de volume.



Conexoes

Antes de vocé conectar o S90 a outros componentes eletronicos, desligue a energia de todos os componentes.
Antes de ligar ou desligar estes componentes, reduza os niveis de volume para o minimo (0). Caso contrario
podera ocorrer choque elétrico ou danos a estes componentes.
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Conectando a Equipamento de Audio externo Entrada A/D

. ) ) _ W Conectando um microfone ou outro equipamento de
Como o S90 ndo possui alto-falantes embutidos, vocé 3ydio (entrada analégica)

precisara "am sisfemna externs™aé" atdic "ou” fénés "aé"olvido

-]
festéreo~ para podgr monitoré-lo’ (.je maneira adequada. ~AS Vocé pode importar sons externos. Quando for importar a E
ilustracdes a seguir ”.m”am varios exgmplos de conexao, partir de uma fonte de audio externa, conecte o microfone ou =
use aquele que mais se aproxima a sua configuragédo a fonte de audio na tomada ENTRADA A/D 8
desejada. ' 3
) Dispositivo de audio (fundido internamente para mono) @
Conectando alto-falantes estéreos energizados
Um par de alto-falantes energizados pode perfeitamente ENTRADAAD
produzir os ricos sons do instrumento com seus proprios n 0
ajustes de pan e efeitos. Ligue seus alto-falantes energizados g
nas tomadas SAIDA ESQUERDA/MONO E DIREITA no -
painel traseiro. 8
-]
Alto-falante energizado Alto-falante energizado  Fones de Quvido - &
(Esquerdo) (Direito)
8. .@ 7
ENTRADA ENTRADA @ L‘{ul‘nl In’lu‘y' Mic (MONO) Aplique efeitos ao som do microfone usando
< > /ﬁ“ 4 a Placa Plug-in Vocal Harmony
SAIDA ESCIUERDNMONO' | SAIDA DIREITA | FONES (PLG100-VH).
g8 — 1 ) Qg —e 8
B e S EEE ___ ENTRADAAD : -
o
A - oEEE 2

- LA

Quando for usar apenas um alto-falante energizado, =T
conecte-o na tomada SAIDA ESQUERDA/MONO no
painel traseiro.

Depois de completar as conexdes acima, vocé esta

Conectando a um mixer pronto para importar. Quando vocé inicia a
operacdo de importar, talvez seja necessario

Ha saidas especiais de audio além das tomadas de SAIDA ajustar o ganho de entrada da fonte de audio

(ESQUERDA/MONO e DIREITA). Conecte estas saidas a um através do botao GANHO.

mixer para controlar separadamente as saidas de até quatro

Partes no modo Performance (paginas 29, 41). M Conectando a um equipamento de audio compativel

com mLAN (se uma mLANBSE opcional estiver instalada)

Miver Salon EsoUErDa | fomom)

R R R
T
T
R

T I P,

" ¢
SAIDA BAIDA, — v
atripuiveL E | | Deota  pepuewn| [PRETA pogps  Fones deouvido
el L a1

‘ Dispositivo de dudio mLAN ‘

Y Tomadas mLAN

DI TTTTET T TETDIETTRTEVTTNTL || O som pode ser recebido através das tomadas
550 mLAN ou pelas tomadas de ENTRADA A/D. Quais
as tomadas utilizadas sera determinado no modo

Utilitario ([F2] — [SF1] Fonte A/D Ref. n° 53).

Conexdes 15



Conectando Equipamento externo MIDI m Controlando um outro dispositivo MIDI através de

g. EEE NN NN N NSNS EEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEEEEEEER MIDITHRU
B Usando um cabo padrdo MIDI (disponivel separadamente),
> vocé podera conectar um dispositivo MIDI externo e UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI
2 controla-o a partir do S90. Da mesma maneira, vocé pode
g' usar um dispositivo MIDI externo (como um teclado ou um Seqilenciador MIDI externo Sintetizador MIDI externo 1
sequlenciador) para controlar os sons no S90. A seguir sdo -
mostrados varios exemplos diferentes de conexao MIDI; m@ MIDI OUT MIDIIN _
use aquela que mais se aproxima & configuragéo desejada. e
MIDIIN Y MIDI THRU
o m Controlando a partir de um teclado MIDI externo Bf— s e
e bbb BEREEEER S
& THT taeeen
i UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI WWWWWWWNWWWW
=
o i MIDI QUT S90
- | — @gum}:ﬁ:g o
e Ir_d; B8 m.;&?&“ SEE BEEt
R .
MIDI IN
S90
E Sintetizador MIDI externo 2
)
g Na configuragdo acima, o sintetizador externo 2 pode ser
2- MIDI OUT tocado a partir do S90 (via MIDI OUT), enquanto o
seqlienciador externo toca o sintetizador 1 (via MIDI
Teclado ou sintetizador MIDI externo THRU).
O cabo MIDI nao deve ter comprimento maior
m Controlando um teclado MIDI externo que 15. _metros, € hao deye haver mais de trés
dispositivos numa cadeia MIDI (encadeados
> em série via MIDI THRU de cada unidade).
g UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI Para conectar mais unidades, use a Caixa
§ MIDI Thru para conexao paralela. Erros podem
o

ocorrer se o0 cabo for excessivamente comprido
ou se houver mais dispositivos encadeados
através de seus respectivos conectores MIDI

moiour || B8 =

THRU.
—mﬂmﬂw ®m Usando uma interface mLAN ( se uma mLANSE
S90 opcional estiver instalada)
- = g UTILITY [F5]—[SF4] MIDI INJOUT=mLAN
||, W= = Ses'm
MIDI IN T [ m .
o) i SRR e W T

Siutas OV tha thbbtbtbe

Teclado ou sintetizador MIDI externo

m Gravando e reproduzindo com o uso de um A S90
seqiienciador MIDI externo Cabo IEEE 1394 (mLAN)

UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

.
o

Transmitir e Receber

Teclado mLAN
Seqiienciador MIDI externo

moiouT | A~ MIDIIN Qualquer uma das interfaces a seguir pode ser
usada para a transmissao/recepgao de dados
MIDI: os conectores MIDI, o conector do

 J
| MBI MDIouT 1 terminal mLAN ou o conector USB. No entanto,
B o= N ) mehms e eles ndo podem ser usados ao mesmo tempo.
[ 1 b Selecione o conector que é usado na
—”mmwmmﬂnm""mmmm transferéncia de dados MIDI no modo Utilitario
([F2]—[SF1] Fonte A/D Ref.n° 53).
S90

16 Conexdes



Conectando a um Computador Pessoal

AfBVES " 45" "LOnEXED " 2" " O " CompUtadot " VotE" " pdlera
transferir dados entre o S90 e o computador via MIDI, e
controlar, editar e organizar dados no S90. Por exemplo,
vocé pode usar o programa de Editor de Voz incluido para
editar as vozes do S90. Ha também um programa especial
de Utilitario de Arquivo que permite vocé usar seu
computador para gerenciar arquivos na Carta de Memaria
inserido no slot de CARTAO do S90.

m Usando uma interface USB

UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=USB

Cabo USB

terminal USB
[
i = L O Qg —or
! ey SR BERED
Computador com
$90 interface USB

Se vocé estiver usando a fungdo de Controle
Remoto para controlar  operagdes num
seqlienciador de computador, recomendamos fazer
as conexdes com um cabo USB.

Y NOTA) A conexdo USB pode ser usada somente para
—— transferéncia de dados MIDI. Dados de audio ndo
podem ser transferidos via USB.
Enviar/[Receber Dados

S90 Terminal USB Cabo USB

Computador com
interface USB

MIDI IN MIDI OUT
Cabo MIDI
MIDI OUT MIDI IN

. vl
[1-X:}

4 S sesst0n
Sintetizador MIDI Externo

Sequenciador MIDI Externo

Para obter detalhes sobre o fluxo de sinal desta
configuragdo, consulte a pagina 113 (*67).

Sobre o conector USB

Cabos USB possuem conectores diferentes em cada
extremidade: um tipo A e um tipo B. Quando for usar uma
conexdo USB, conecte o tipo A ao seu computador e o tipo
B no S90.

A

Desconectando/conectando o cabo USB ou ligando
/desligando a energia podera encerrar a operagdo ou causar
o funcionamento inadequado do S90. Tenha o cuidado de
NAO interromper a conexdo USB ou de ligar/desligar a
energia elétrica nas seguintes condigdes operacionais:

e Enquanto o S90 estiver reconhecendo o dispositivo ou
enquanto estiver carregando o driver.

e Enquanto estiver iniciando ou fechando o sistema

operacional.

e Enquanto a operagdo do computador estiver suspensa
(com controles de gerenciamento de energia elétrica
como estado de espera ou de hibernagéo).

¢ Enquanto uma aplicagao MIDI estiver iniciando.

O computador pode também interromper a operagdo e/ou
as fungbes do S90 parar se vocé:

e Ligar/desligar a energia ou conectar/desconectar o cabo
com freqliéncia excessiva.

e Entrar no modo de espera enquanto dados MIDI séo
transmitidos e reiniciar a operagéo.

e Desconectar/conectar o cabo enquanto o S90 estiver
ligado.

Ligar/desligar o S90, iniciar o computador ou instalar
software de driver enquanto um grande volume de dados
estiver sendo transferido.

B Usando uma interface IEEE1394 (se uma mLANSE
opcional estiver instalada)

UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=mLAN

Cabo IEEE 1394

HH o o e ] :buﬂaﬁ:‘ég L ad
(P | o SRR BEENEE
—"m!"mm Computador com
S90 interface IEEE 1394

Conexces 17
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B Usando uma interface MIDI

Usando a interface MIDI do computador
UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

Cabo MIDI

[ ]
o = [ O Shbmasind s
B B e Onz Libiiens MIDI OUT T
Semnsr S22 EEHERD
M|D| |N |2 = 0 ) — - T
Computador com
S90 interface MIDI

Usando uma interface MIDI externa
UTILITY [F5]—[SF4] MIDI IN/OUT=MIDI

Interface MIDI
MiDIOUT

P

MIDI IN

MIDI IN MIDI OUT

Porta serial

1 (porta de modem ou impressora)

S90 ou porta USB
Certifique-se de usar a interface MIDI apropriada
para seu computador.
Se vocé estiver usando um computador equipado

com interface USB, certifique-se de conectar o
computador e o S90 através de USB. (A taxa de
transferéncia de dados é maior e vocé tera acesso
a portas multiplas MIDI).

Quando estiver transmitindo ou recebendo
dados Exclusivos de Sistema (como através
da fungdo Bulk Dump), use o exemplo de
ajuste a seguir, certificando-se que MIDI
"Echo" no software do computador esta
ajustado em "desativado".

Quando MIDI "Echo" estiver desativado no
software/computador, ajuste o Controle Local
do S90 para "ativado".

Computador com
Software Aplicativo

UsB

L A& ouT
T

Gerador

de Tom Teclado

Local Ativado

Echo Back Ativado

590 Controle Local = ativado

Apesar de ndo estar indicado na ilustragéo
acima, o S90 efetivamente recebe e reponde a
dados MIDI da aplicagdo de computador
(seqlienciador), nao dependendo do ajuste
Local Sw no S90.

* MIDI "Echo" é uma fungdo em seqlienciadores que
toma quaisquer dados recebidos via MIDI IN,
reproduzindo-os como eco (ou enviando-os como foram
recebidos) através de MIDI OUT. Em alguns softwares,
esta fungdo é também chamada de "MIDI Thru".

Consulte 0 manual do proprietario do seu
software particular para obter instrugdes
especificas.

Local Ativado/Desativado - Quando estiver conectado
a_um computador

Quando vocé for conectar o S90 a um computador, os dados de
performance do teclado s&o geralmente enviados ao
computador, e depois devolvidos pelo computador para tocar o
gerador de tom ou a fonte de som. Se o Controle Local estiver
ajustado para "ativado”, o resultado podera ser um som "duplo”,
uma vez que o gerador de tom esta recebendo dados de
performance, tanto do teclado diretamente, assim como do
computador. Use as sugestdes de ajustes abaixo como
orientagéo; instrugdes especificas podem divergir, dependendo

do seu computador e do software utilizado.
Quando MIDI "Echo" estiver ativado no software /
computador, ajuste o Controle Local do S90 para
"desativado”.
Computador com
Software Aplicativo
IN|
' ‘:
Gerador
deTom - Teclado
Local Desativado —3 N

590 Controle Local = desativado Echo Back Ativado

18 Conexdes

Conectando Varios Controladores

O S90 possui varias tomadas para controladores,
localizadas no painel traseiro - que permitem o controle
independente de diversos aspectos do som e oferecem
uma variedade de fungdes com controladores opcionais
(pagina 53).

FC4 ou FC5

3 (@) .r’ﬁ. |/, If? f.
p Y M@&;y S
SOPRO ATRIBUIVEL SUSTAIN ¢ 1
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Playback de Demo

O S90 oferece uma variedade de cangdes demo, mostrando seu som dinamico e suas fungdes sofisticadas.
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Certifique-se de que o sintetizador esta pronto para playback. Vocé encontra detalhes na segéo "Preparando o
Equipamento” na pagina 14.

(Cywoz  (CJFERFORM (CIMESTRE

Q
=2
- =
CUTILTY  (OCARD SEQ PLAY ™
DEC/ND NC/YES D C] [: o E
D “ D () EDITAR 0B STORE
-, OO0
SF1 SF3 SF4 SF5 INFDRMACDES
OO0O0oOmsT O =
SAIR ENTRAR (ARPEGION) 5:.5;?5 !;,"“{,

OO0 0goU 2y ) OJOJED P
| EXECUTAR | g
(2] e (5 ) %
(©0) s

1 Pressione o botéo [SEQ PLAY] para ativar a tela CHAIN [Cadeia].

2 Pressione o botdo [SF5] (DEMO) para ativar os dados Demo.

Vocé pode selecionar a reprodugao da primeira musica usando os botses [4& ¥ g
=
L]
3 Pressione o botdo [PLAY/STOP] (ou [SF5]) para iniciar o playback da musica Demo. 3

Vocé pode ajustar o tempo ou a posigdo da musica. As operagdes sdo as mesmas que aquelas no modo SEQ
PLAY (pagina 76).

4 O botdo [PLAY/STOP] (ou [SF5]) permite pausar o playback e iniciar novamente a partir do mesmo ponto na musica.

5 Para sair do modo Demo, pare o playback e pressione um dos botdes [MODO] ou o botdo [SAIR].

O playback da musica Demo continua infinitamente até que seja parado.

Playback de Demo 19



Visao geral do S90
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§ O S90 oferece uma ampla variedade de recursos avangados e praticos. Esta se¢cao apresenta uma visdo geral desses recursos.
g' O diagrama a seguir mostra as diferentes segdes de componentes ou "blocos" do S90.
Controlad LIIDI ouT
ontrolaaor S@ida
e —> —>
5 > i
x Cartao de Memoéria Teclado Controladores
) <+—Carregar l f
o I 4
e Arquivo | | pados | Salvar
Msica S90 .
(5MI) Senteictn Gerador de Tom Efeito -
(Playback) AWM2 Reverb Insergéo 1
Placa Plug-in

2 Arpejador Chorus ‘ ‘ Insercdo 2
)
o
3 Variagdo | [Equalizador
o Mestre

Controlador

Este bloco consiste do teclado, das rodas de pitch bend e modulagéo, dos deslizadores de controle etc. (pagina 53). O teclado

por si s6 ndo gera sons, e sim envia comunicagao, velocidade e outras informagdes a segdo do gerador de tom do S90 para as
£ notas que vocé esta tocando. Os controladores também enviam dados de performance ndo em forma de notas. As informagées
E’ do teclado e dos controladores podem ser transmitidas a dispositivos MIDI externos através do conector MIDI OUT.
&
L]

Gerador de Tom

Este bloco reproduz sonsde-acor®o com as informagdesTecet®ias do teclado e dostoMtroladores. O exemploaPseguir mostra

o caminho percorrido pelo sinal de um Elelmento no Modo Voz (pagina 2.
Controla nivel de saida (amplitude) de
Co$trola o pitch de cada saida de cada saida de elemento da segédo
Elemento da se¢do OSC. FILTRO. Os sinais sao entédo enviados
neste nivel para as Unidades de Efeito.
Gerador de Tom l Para as
unidades
0sc AMP de Efeito
(Oscilador) PITCH FILTRO (Amplitude)
—>
Emite a forma de onda de cada Altera a qualidade tonal de cada
Elemento. Cada Voz consiste de saida de Elemento da se¢éo
até quatro Elementos. PITCH.

20 visso geral do S90



Gerador.de. Tom AWMZ2.interng.e.Placas Plug-in.opcionais

O bloco de gerador de tom do S90 consiste do AWM2 embutido e de Placas Plug-in opcionais.

Placas Plug-in (opcionais)
Gerador de Tom

AWM?2 interno

® AWM2 (Advanced Wave Memory2) e Forma de Onda

A AWM2 (Advanced Wave Memory 2) é um sistema de sintese baseado em ondas de amostra (material de som) que é
usado em muitos sintetizadores Yamaha. Para obter um alto grau de realismo, cada Voz AWM2 usa amostras multiplas de
forma de onda de um instrumento real. Além disso, pode ser aplicada, a forma de onda basica, uma grande variedade de
gerador de envoltorio, filtro, modulagao e outros parametros.
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Guia Rapido

A AWM2 n3o esta apenas limitada a instrumentos musicais em geral (Vozes Normais), mas pode ser usada
também para configurar instrumentos de percussédo (Vozes de Percussdo). Para obter mais detalhes sobre
Vozes Normais e de Percusséo, consulte a pagina 27.

® Placas Plug-in

Placas Plug-in oferecem uma quantidade enorme de flexibilidade e potencial sonora adicional. Elas operam de maneira
perfeita e transparente dentro do sistema S90 - ou seja, vocé podera usar seus sons e fungdes como se as placas tivessem
sido instaladas no S90 ja na fabrica.

Referéncia

Até trés placas Plug-in podem ser instaladas no S90 (vide o quadro abaixo sobre placas disponiveis). Estas placas nao
representam simplesmente uma fonte de mais Vozes; elas funcionam também como verdadeiros geradores de tom,
estendendo as especificagbes de nivel do sistema como a polifonia maxima. Outrossim, as placas permitem que vocé use
sistemas de sintese além da AWM2. Vocé pode tocar Vozes Plug-in como se fossem Vozes internas normais, usando-as
em Partes numa Performance (pagina 25). O S90 é compativel com o Sistema Plug-in de Sintese Modular. Ha trés tipos de
Placas Plug-in compativeis com o Sistema Plug-in de Sintese Modular: Parte Unica, Parte Mdltipla e Efeito. Usando estas
placas, vocé pode criar seu préprio sistema com base nos sons que deseja.

Apéndice

Relacao das Placas Plug-in

® Placas Plug-in de Parte Unica

Placas Plug-in de Parte Unica acrescentam um sintetizador ou gerador de tom completamente diferente e tocam suas
vozes usando uma parte Unica do S90.

® Placa Plug-in de Modelagem Fisica Analégica (PLG150-AN)

Usando a sintese de Modelagem Fisica Analdgica (AN), a tecnologia digital mais recente € usada para reproduzir de
forma precisa o som de sintetizadores analdgicos. Com esta placa vocé tem controle em tempo real sobre o playback
de sons de sintetizadores mais antigos como também os sons mais modernos da musica das danceterias de hoje.

® Placa Plug-in de Piano (PLG150-PF)

Uma memodria volumosa de formas de onda é dedicada a reprodugéo de sons de piano. Esta placa oferece 136 sons
de estéreo, incluindo um nimero de pianos acusticos e elétricos, além de polifonia de até 64 notas. Vocé pode até
instalar trés destas placas para triplicar a polifonia para 192 notas.

® Placa Plug-in DX/TX avangada (PLG150-DX)

Os sons do DX7 sao disponiveis nesta placa plug-in. Ao contrario de geradores de tom baseados em PCM, esta placa
usa o sistema poderoso de Sintese FM - o0 mesmo encontrado nos sintetizadores da série DX - para atingir um
potencial extraordinariamente versatil e dindmico de formagao de som. Os sons s&o compativeis com o DX7, e a placa
pode receber dados de DX7 via Bulk Dump MIDI.

® Placa Plug-in Acustica Virtual (PLG150-VL)

Com a sintese Acustica Virtual (VA), os sons de instrumentos reais sdo modelados (simulados) em tempo real,
oferecendo um grau de realismo que n&o é alcangado com o uso de técnicas convencionais de sintese baseada em
PCM. Quando for tocar estes sons usando um Controlador opcional MIDI Wind (WX5), vocé podera até capturar um
pouco da percepgao fisica de instrumentos de sopro de madeira.

® Placa Plug-in de Bateria/ Placa Plug-in de Percussao (PLG150-DR/PLG150-PC)

Incorpora a maquina AWM2 muito elogiada, que é dedicada a reproducao de sons de bateria/percussdo. Esta placa
possui também seu préoprio processamento de efeitos dedicado. Isso significa que vocé pode aplicar efeitos de Reverb
e Insergdo a voz, enquanto usa todos os efeitos no dispositivo "mée" para as demais Partes.

Visgo geral do S90 21
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o Placa Plug-in de Efeito
° Placa Plug-in de Harmonia Vocal (PLG100-VH)

Com esta placa vocé pode acrescentar harmonias para selecionar partes, usando quatro tipos de efeito.

Partes de chorus de fundo podem ser criadas automaticamente a partir de acordes preparados e armazenados como
dados MIDI. Vocé pode usar o S90 também como vocoder [codificador de voz], conectando e usando um microfone
enquanto toca o teclado.

° Placa Plug-in de Parte Multipla

Placas Plug-in de Parte Mdltipla permitem a expanséo da polifonia de vozes do S90, oferecendo uma parte completa
de 16 instrumentos independentes. Usando este tipo de placa para reproduzir trilhas de sequenciador, vocé pode
reservar a polifonia maxima do S90 para sua performance de teclado.

. Placa Plug-in XG (PLG100-XG)

Esta Placa Plug-in € um gerador de som XG de 16 partes. Vocé pode reproduzir arquivos de musica XG/GM usando
a grande variedade de sons e efeitos desta placa.

SISTEMA PLUG-IN DE
SINTESE MODULAR

Sobre o SISTEMA PLUG-IN DE SINTESE MODULAR

O Sistema Plug-In de Sintese Modular Yamaha oferece a expansdo poderosa e capacidades de atualizagdo para
sintetizadores, geradores de tom e cartdes de som, compativeis com a Sintese Modular Plug-in. Com isso vocé podera usar,
de maneira simples e eficaz, a tecnologia mais recente e sofisticada em termos de sintetizadores e efeitos, possibilitando que
vocé fique sempre acompanhando os avangos rapidos e multifacetados na produgdo de modernas musicas.

Polifonia maxima

A polifonia sonora maxima é 64 para a AWM2, mais a polifonia da(s) Placa(s) Plug-in (se estiver(em) instalada(s)). A polifonia
efetiva ira variar dependendo do tipo da unidade de gerador de tom usado, do nimero de Elementos na Voz e da polifonia de
notas das Placas Plug-in.

No caso das Vozes AWM2, o nimero de polifonia de 62 é dividido pelo numero de Elementos na Voz.

Estrutura de Parte do Bloco do Gerador de Tom

O S90 toca seus sons (com o bloco do Gerador de Tom) em resposta aos dados MIDI, recebidos do bloco de Controlador ou
bloco de Sequenciador. Os dados MIDI s&o atribuidos a um de dezesseis canais, e o S90 pode tocar simultaneamente
dezesseis partes separadas, através dos dezesseis canais MIDI. E possivel, no entanto, de superar o limite de dezesseis
canais, usando "portas" MIDI separadas, cada uma suportando dezesseis canais. As fontes de som multiplas do S90
(gerador de tom interno e Placas Plug-in) aproveitam as trés portas MIDI incluidas no instrumento.

Bloco de Gerador de Tom

Parte para modo de Voz

Porta 1 Porta 2 Porta 3
parte 1 parte 17 parte 33
parte 2 parte 18 parte 34  Estas partes s&o

‘ ‘ | usadas em
‘ ! ! modos diferentes
parte 14 parte 30 parte 46 do modo de Voz.

parte 15 parte 31 parte 47
parte 16 parte 32 parte 48 |

Como mostra a ilustragdo acima, podem ser usadas até 48 partes nos modos (exceto o0 modo de Voz). Porém, a quantidade
de partes realmente usadas é de no maximo 34 no modo Executar Seqliéncia, como sera mostrado posteriormente em
alguns exemplos.

Para obter mais informagées sobre os modos, consulte a pagina 29.

O cabo USB suporta até oito portas MIDI separadas. O bloco Gerador de Tom do S90 suporta trés portas
separadas conforme mostrado acima, e a fungado MIDI Thru do S90 suporta oito portas MIDI separadas.

O cabo MIDI e o cabo IEEE (quando a mLANSE estiver instalada) ndo suportam dados de portas MIDI
independentes.
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Estrutura de Parte - Modos de Voz/Performance/Play Sequéncia

'--Modo-mvoz-----------------------------------------------------------------------------------------l

Bloco de controlador
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Teclado Controladores

a0

-]
=2
g
O bloco do sequenciador ﬁ
néo esta disponivel no 3
modo de Voz. =
Bloco do Gerador de Tom
Parte para modo de voz . L
(Interno / Plug-in) As partes 1-48 nao sdo
Porta 1 Porta 2 Porta 3 usadas
parte 1 parte 17 parte 33 [}
(2]
parte 2 parte 18 parte 34 %7 §
parte 3 : % P Saida 'é
parte 5 __—1] parte 30 parte 46
] parte 31 parte 47
parte 16 parte 32 | parte 48

No modo de Voz, o nimero de porta MIDI é 1.

A Placa Plug-in de parte multipla ndo pode ser usada no modo de Voz. No entanto, outras Placas Plug-in podem
ser usadas.

Apéndice

® Modo de performance
Bloco de controlador

Pli’f@”

Entre as partes 1-4 e 14-16 pode ser usado o méaximo de quatro partes.
Sao usadas partes ajustadas para "ativada" no modo Play Performance.

Bloco do Gerador de Tom (Interno / Plug-in) O bloco do sequenciador nido esta

Porta 1 Porta 2 Porta 3 disponivel no modo de Performance.

parte 1 parte 17 parte 33

arte PLG3 arte 2 arte 18 arte 34

P P & ‘ P ; As partes 5-13 e
parte 3 w ! 17-48 ndo sdo
parte 4 : i usadas.

| |
parte 5 : : 1]
‘ ‘ i —
_ parte 14 parte 30 W Saida

parte PLG1 parte 15— parte 31— parte 47

parte 16 parte 32 | parte 48

v

No modo de Performance, o nimero de porta MIDI é 1.



A Placa Plug-in de parte multipla ndo pode ser usada no modo de Performance. No entanto, outras Placas Plug-in
podem ser usadas.
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® Modo Executar sequéncia

Bloco de controlador
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Sequenciador externo |

Teclado Controladores

- T i “ I[IFI!
~ LWLV
Cabos MIDI ndo suportam dados \_f \ ?
- vindo de portas multiplas. Se um
£ cabo MIDI for usado para_transmitir —> v No modo de Mixagem de Execucao| de
; dados de um sequenciador externo, Sequéncia, as Unicas partes ouvidas sjo a
o serdo usadas somente-as-partes-de— — > parte atualmente selecionada (editadg) e
§ Porta 1. Para poder usar as portas partes com o mesmo canal receptor gue
multiplas do S90, utilize um cabo aquele selecionado.
USB. Bloco do Gerador de Tom (exemplo)
o Quando a placa Plug-in de parte multipla e duas p¥acas Plug-in de
Bloco de sequienciador parte Unica estiverem instaladas:
= Dados de sequéncia MIDI
g Porta 2 li?ﬁa 3
o Porta 1 (Placa Plug-inde  (Placda Plug-in
5. parte multipla) de parte Unica)
1]
Trilha 1 parte 1 parte 17 PRI &Y
Trilha 2 parte 2 parte 18 parte 34
. As partes
Trilha 3
rmha parte 3 | | 33-46 nao
> Trilha 4 I \ sdo usadas.
° parte 4 } :
o \ \
-2 |
o \ |
® | | parte 30 parte 46
Trilha 15 parte 15 parte 31 parte 47
Trilha 16 parte 16 parte 32 parte 48
Cada trilha de dados de mdusica _
(MIDI) produz uma parte
correspondente no S90, de acordo ; '
com os ajustes de canal MIDI. Parte PLG 1 Parte PLG2
(O canal receptor para cada parte
deve combinar com o canal Estes ajustes de Porta estdo disponiveis no modo Utility (Porta No.
transmissor de cada trilha). [F6] = [SF2] Ref. N° 207)

Efeitos

Usando a tecnologia sofisticada DSP (digital signal processing), os efeitos do S90 podem ser usados para mudar ou
aumentar o som.

Para obter mais informagdes sobre os efeitos, consulte a pagina 67.

Drive de Cartao / Sequenciador

O bloco de Drive de Cartao permite que voceé transfira para ou carregue dados de um Cartdo de Meméaria (pagina 82).
O bloco de sequenciador pode ser usado para reproduzir Arquivos Padrao MIDI contidos no Cartdo de Meméoria (pagina 75).
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| Vozes e Performance

Estrutura do Banco (Memoéria)

Uma voz é um som individual de instrumento, criado através do uso de Elementos e do ajuste de diversos pardmetros. No
modo de Play Vozes (pagina 36), vocé pode selecionar e produzir qualquer dessas Vozes. Performances, por outro lado,
combinam Vozes de maneiras diferentes. No modo de Play Performance (pagina 41), vocé pode selecionar e produzir
qualquer uma dessas Performances.

Vozes

Voz Preestabelecida

(384 Vozes Normais + 48 Vozes de Percussao)

Preestabelecido 1
(128 Vozes Normais)

Preestabelecido 2
(128 Vozes Normais)

Preestabelecido 3
(128 Vozes Normais)

Preestabelecido
1

(128 Vozes de
Percussao)
Grupo A-H Grupo A-H Grupo A-H Grupo A-C
Numero 1-16 Numero 1-16 Numero 1-16 Numero 1-16
Voz Voz Voz Voz

Voz preestabelecida GM
(128 Vozes Normais + 1 Voz de Percusséo)

Voz de Usuario
(128 Vozes Normais + 16 Vozes de

Percusséao)
Preestabelecido GM Preestabelecido GM Usuario Usuario
(128 Vozes Normais) | (1 Voz de Percussao) | (128 Vozes Normais) (16 Vozes de
Percusséo)
Grupo A-H Grupo A-H Grupo A
Numero 1-16 Numero 1-16 Numero 1-16
Voz Voz Voz Voz

Voz Plug-in

(A quantidade maxima de Bancos preestabelecidos e Bancos de Usuério é trés,
dependendo do numero de Placas Plug-in instaladas.)

PLG1 PLG2 PLG3
Preestabelecido Preestabelecido Preestabelecido
(Placa AN/PF/DX/DR/PC: (Placa AN/PF/DX/DR/PC: (Placa
64 vozes 64 vozes AN/PF/DX/DR/PC:
placa VL: 192 vozes) placa VL: 192 vozes) 64 vozes
placa VL: 192 vozes)
Numero 1-16 Numero 1-16 Numero 1-16
Voz Voz Voz
Usuario Usuario Usuario
(64 Vozes) (64 Vozes) (64 Vozes)
Grupo A-D Grupo A-D Grupo A-D

Ndmero 1-16

Ndamero 1-16

Ndmero 1-16

Voz

Voz

Voz

Performance
Usuario
(128)
Grupo A-H

NUmero 1-16

Performance

Indica os "Bancos"
separados de Vozes/
Performances.
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Visao geral de Voz/Elemento/Performance

Cada Voz pode consistir de até quatro Elementos. Cada Elemento € uma forma de onda ou o som de um instrumento de alta qualidade.

Voz e Elemento
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Cada Voz pode consistir de até quatro Elementos. Elementos sdo produzidos a partir de formas de onda, e a qualidade dos Elementos &
elevada o suficiente para que cada um possa ser usado como uma voz. Uma vez que vocé pode combinar até quatro Elementos numa
voz, sons de estrutura rica e altamente expressivos sdo possiveis. Vocé pode também dividir diferentes sons de instrumentos através do
teclado, para serem tocados separadamente com sua mao esquerda ou direita - sem a necessidade de configurar especialmente um
programa de Performance (Elemento de Voz [F1]—[SF3] Limite de Notas Ref n° 32).

@ Performance
e EE NSNS EE NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN NS NN NN NN NN NN NN NN NN NN NN EEEEEEEEEEEEEE
b Uma Performance consiste de até quatro Partes, cada uma das quais pode produzir uma Voz Normal ou uma Parte de Voz de
3 Percusséao. Atribuindo Vozes diferentes a cada parte, vocé pode tocar estas quatro partes simultaneamente no teclado - ou em camadas
E de Vozes diferentes ou através de divisdes especiais de teclas, onde suas maos esquerda e direita podem tocar Vozes separadas
° (pagina 42).
_— >
—_—>
. . [Vor | YT pams - Voz Diferente
— téiqy Parametros de oz At arametros de »oara cada parte
] ica 2 = A
) o 1. Fdicdo Comum parametros de Edicio Comum
E, T ™ »
) T Parametros de Edicdo Comum @
Uma Mixagem (Modelo) (CH1-16)

3 mumn -
e QU i Até 16 pgrtles (Até 34 partes se a Placa Plug-in .de Voz Diferente para
= \ - v : Parte Multipla e Placas Plug-in de Parte Unica cada parte
0 . .
' estiverem instaladas)

Uma Parte CH1 g 2= =

Parametros de Edigdo de CH “‘@

Cada parte pode
ser atribuida a um

Um Elemento canal diferente de
MIDI
Parametros de Edi¢do de Elemento Segqiienciador \
LFO Playback de i
Oscilador de Baixa Arquivo de Playback de Arquivo
/ Freqiéncia \ Musica de Musica via
Oscilador > > > AMP 0) MIDI CH 1-
Onda (AWM2) PITCH FILTRO (Amplitude) 16
AAA
Computador
PEG FEG AEG Formato Seqlenciador D
Gerador de Gerador de Gerador de SMF (Playback/Gravagao)
Envoltério de Envoltdrio de Filtro Envoltorio de 1-0 @
Pitch Amplitude
EG < )
T Editor de Voz

CD-ROM incluido

< Elemento 1 3
< > D
P > Elemento 2 ‘ Edig&o de Voz ‘ G
> Elemento 3 Software de seqiienciador (Windows)

Elemento 4 Editor de Voz
Utilitario de Arquivo

<
<
al
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Vozes Normais e Vozes de Percussao

Internamente existem dois Tipos de Voz: Vozes Normais e Vozes de Percussao. Vozes Normais sao principalmente sons do
tipo instrumento musical afinado que podem ser tocados por toda a extensdo do teclado. Vozes de Percussdo sao
principalmente sons de percussado/bateria que sdo atribuidos a notas individuais do teclado. Uma cole¢cdo de onda de
percussao/bateria atribuida ou de Voz Normal é conhecida como Kit de Percusséo.
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Voz Normal Voz de Percussio

Voz

¥
Elemento 14 D D D D D D

Tecla 1 Tecla 2 Tecla 3 Tecla 4 Tecla 5 Tecla 76

Guia Rapido

Vozes GM

GM é um padrdo internacional para a organizagao de Vozes e fungdes MIDI de sintetizadores e geradores de tom. Este
padrao foi criado originalmente para garantir que quaisquer dados de musica num dispositivo especifico GM produzissem
virtualmente o mesmo som que em qualquer outro dispositivo GM - independentemente do fabricante do modelo. O banco
de vozes GM no S90 é projetado para reproduzir dados de musica GM adequadamente. No entanto, lembre-se que o som
pode ndo ser exatamente 0 mesmo que aquele produzido pelo gerador de tom original.

Memoéria interna e Gerenciamento de Arquivos

Esta sec¢do apresenta informagbdes sobre como armazenar os diferentes tipos de dados e usar os dispositivos/meios de
memoria para armazena-los. O diagrama mostra detalhadamente a relagéo entre as fungées do S90 e a memodria interna e o
cartdo de memoria.

Referéncia

—
Memoria Interna S90 * Transmissdo Bulk no pode
ser usada para transferir os

- dados de Arpejos de Usuario
Buffer de Retorno Dados Preestabelecidos (ROM) e parte dos ajustes do

(DRAM) e Voz Sistema.
* somente Voz/Performance Voz Plug-in

Arpejo preestabelecido
Demo

/ Dispositivo MIDI externo
| bulk MIDI

Apéndice

v / Cartdo de Memoria
Memodria de Usuario
Buffer de Edigdo (DRAM) L LR SRR
' Flash ROM T > Extensdes de
Her= = ! : " "
e Edigdo de Voz © '« Voz de Usudrio / ! arquivo ". W4V
o : o) 1 (Normal 128, Percussédo 16) |
Edicdo de Voz Plug-in <
. ¢ g N i e Voz de Usuério Plug-in 4
o Edicgo de Performance £ 1 (64 Vozes x 3 placas) !
< 1 o Performance de Usuario !
o Edicao Mestre ' (128) I
L , ! o Mestre de Uguario (128) 4 5 =
o Edicdo de Mixagem ! e Cadeia - ' > " Extensoes
L. Arpejo de Usuario (128) ' © de arquivo
1 (somente Carregar) ! % wae
| e ajuste de Sistema Ny ®©
Colocar (salvar) ' p(ajuste de Utilitario) | 4 Extensoes
\ \ : = ﬁie arquvo
e N - - @© woe VYVY
| ©
Extensdes de arquivo
> "WAA"
Computador
Para editar )
Vozes Plug-in Placa Plug-in (DRAM)

e  Plug-in All Bulk

Extensdes de arquivo
" W2B"

A
A 4
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Memoéria Interna

® ROM e RAM

ROM (Memoria somente de Leitura) € a memaria projetada especialmente para a leitura de dados e, por isso, dados nao
podem ser gravados nesta memoaria. E o local onde estdo armazenados de forma permanente os dados preestabelecidos
para o instrumento.

A RAM (Memoéria de Acesso Aleatério), por outro lado, permite tanto a leitura como também a gravagédo de dados. E o local
para os dados do buffer de edicéo.
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£ e Flash ROM e DRAM
']
)
2  Os dados contidos na memoria Flash ROM podem ser lidos e gravados e indefinidamente mantidos, mesmo quando a
§ energia estiver desligada. Este é o local onde os dados criados pela edicdo sdo armazenados. Por outro lado, dados contidos
na memoria DRAM sé&o perdidos quando a energia elétrica for desligada. Por esse motivo, vocé deve sempre armazenar
quaisquer dados residentes na memdria DRAM no Flash ROM ou num cartdo de memoria antes de desligar a energia
elétrica.
= A Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem sendo gravados na memoéria Flash ROM (enquanto uma
g—- mensagem "Executing..." [Executando] ou "Please keep power on" [Favor ndo desligue a energia] for exibida).
E, Desligando a energia nesse estado resultara na perda de todos os dados do usuario e podera causar o travamento
g, do sistema (devido a corrupgéo de dados na memoaria Flash ROM).
® Buffer de Edicdo e Memoéria de Usuario
O buffer de edicéo é o local para dados editados dos seguintes tipos: Vozes, Performance e Mestre. Os dados editados neste
£ local serdo armazenados na Meméria do Usuario.
o
E; Se vocé selecionar uma configuragdo diferente para Vozes, Performance, Mestre ou Mixagem, o conteudo completo do
® buffer de edigdo sera regravado com a configuragdo de Vozes/Performance/Mestre recém-selecionada. Certifique-se de

armazenar todos os dados importantes antes de selecionar um outro Vozes etc.

® Buffer de Edi¢cao e Buffer de Retorno

Se vocé selecionou um outro Vozes ou Performance sem armazenar aquele que estava editando, vocé podera restaurar
suas edigbes originais desde que o contelddo do buffer de edigdo esteja armazenado em memaria backup. Lembre-se de que
o buffer de retorno esta somente disponivel no modo de Vozes ou Performance.

Cartiao de Memoria

Para proteger e armazenar adequadamente seus dados valiosos de Usuario, vocé deve salva-los num Cartdo de Memoria
para a guarda ilimitada (pagina 82).

Ha duas maneiras diferentes de salvar dados criados no S90 num cartdo de memdria:
e Salvando todos os dados na memoria de Usuario como arquivo unico (com a extensao ".W4A").

e Salvando os arquivos separadamente, de acordo com suas fungdes especificas (com as extensdes correspondentes
para cada tipo).
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Operacoes Basicas

Nesta secédo vocé ira conhecer a estrutura dos modos do S90, as indicagbes no display do painel e suas operagdes
fundamentais.

Modos

O S90 é organizado em varios modos, cada um cobrindo um conjunto diferente de operagdes fungdes.

Modo Vozes Modo Mestre
Modo Produzir Vozes MoDo Modo Play Mestre
Modo Edigédo Vozes — Modo Edicao Mestre
— Modo Job Vozes L~ Modo Job Mestre
— Modo Armazenar Vozes O voz () PERFORN. () MESTRE — Modo Armazenar Mestre

Modo Performance Modo Executar Seqiiéncia

L
I

Modo Armazenar Performance Executar Seqiiéncia

Modo Play Performance — Modo Editar Mixagem
Modo Edigao Performance QuTLITA. O CARTAO () PLAY SEQU. Executar Seqiiéncia
— Modo Job Performance [ | [ I [ }_ Modo Job Mixagem
I

| Modo Utilitario | OEDITAR  JOB  ARMAZENAR | Modo Cartio

| Modo Editar | —[ [ ] [ }— | Modo Armazenar

COMPARAR

Modo Job

Tabela de Modos

EDITAR (O LED

acende. Quando JOB ARMAZENAR =
Modo (Status) Play estiver comparando, | (Exibido) (Exibido) | Fungdo relevante
o LED pisca).

Z(?eZnES) (O LED | [4gina36 pagina 60 pagina 70 pagina73 | Play/Editar/Salvar a Voz

PERFORMANCE . L L L .

(O LED acende) pagina 41 pagina 98 pagina 70 pagina 73 Play/Editar/Salvar a Performance
Registrar/Recuperar os  ajustes
usados freqlientemente nos modos

MESTRE (O LED . . . L de Vozes, Performance e Executar

pagina 48 pagina 51 pagina 70 pagina 73

Sequéncia para Usuario Mestre.
Fazer/Registrar ajustes de fungéo
Teclado Mestre.

Playback de mdusica (a partir do

acende)

PLAY SEQ (O

LED acende) pagina 75 cartdo de memoria)
Ajustar os parametros da geragéo de

l\s/lllszA(Clazl)E(i'\gidoF))LAY pagina 79 pagina 70 tom de cada parte no modo Executar
Sequéncia (pagina 77).

UTILITARIO (O sqina 72 Ajustes globais para o sistema inteiro

LED acende) pagina (pagina 98)

CARTAO (O LED Salvar/Carregar os dados do S90

acende) (pagina 82)

Vocé precisa selecionar o Vozes/Performance/Mestre antes de entrar no modo Editar. Todos os parametros

podem ser ajustados e armazenados através de Vozes/Performance/Mestre.

O modo Utilitario € um sub-modo do modo Vozes/Performance/Executar Seqliéncia. Por exemplo, se vocé
pressiona o botdo [UTILITARIO] enquanto estiver no modo Performance, ira acessar o modo Utilitario como
sub-modo do modo Performance - permitindo selecionar e produzir performances enquanto estiver no modo
Utilitario.

Os parametros sdo divididos em dois grupos basicos: 1) fungdes relacionadas a cada Voz, Performance etc., e 2) fungdes
que afetam todas as Vozes, Performances etc. Estes primeiros parametros sdo ajustados no modo Editar e os ultimos no
modo Ultilitario. Os ajustes no modo Utilitario podem ser salvados em cartdo de memoria, juntos com as Vozes e
Performances.
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Selecionando um Modo

Existem modos Play  separados para  0s modos
Performances/Vozes e Executar Sequéncia. Para acessar cada
um desses modos, use o botdo MODO correspondente.

No modo Executar Seqiéncia ha um modo de Mixagem. Para
acessar o modo de Mixagem, pressione o botdo [F6] quando
estiver selecionando o modo Executar Seqiiéncia.

Para entrar no modo Mestre, pressione o botdo [MASTER].
Dependendo do programa Mestre, o indicador de
VOZES/PERFORMANCDE/PLAY SEQ acende.

Existem também modos Editar e Job separados para ajustes de
Performances, Vozes, Mestres e Mixagem. Para acessar o modo
Editar ou Job, pressione o botdo [EDIT] ou [JOB] quando estiver
no respectivo modo.

De forma similar, pressionando o botdao [STORE] [Armazenar] no
modo Vozes, Performance, Mestre leva vocé ao modo Armazenar
onde podera armazenar Performances, Vozes e Mestres.

Além dos modos mencionados acima, ha também um modo
Utilitrio que serve para fazer ajustes globais para o instrumento,
e o modo Cartdo que contém ajustes relacionados ao Cartdo.

Lembre-se de que os displays particulares e parametros no
modo Utilitario s&o diferentes dependendo do modo
principal ativo antes de acessar o sub-modo.

Observe que os ajustes de Mixagem sdo memorizados
com a fungdo "Colocar" (ndo "Armazenar") (pagina 79).

Para sair e acessar um outro modo, pressione o botédo
correspondente a este modo ou o botéo [EXIT].

Funcodes dos botées NUMERICOS [1] - [16]
O uso desses botdes diverge dependendo do status
ativado/desativado dos botdes [TRACK SELECT] [Selecionar
Trilha] e [MUTE] [Mudo].
Quando Quando Quando [TRACK
[TRACK [MUTE] SELECT] e
SELECT] estiver [MUTE] estiverem
estiver ativado desativados
ativado
Modo Ajuste de canal Selecéo de Vozes, de
Produzir de transmisséo - acordo com os
Vozes do teclado Grupos A-H
Modo Editar Selegdo de elemento (1-4) e )
Vozes ajuste de Elemento Mudo (9-12)
Modo Play Ajuste de pan_al Selegdo de
de transmisséo . Performance ou
Performance Ajuste de
do teclado Vozes (se o cursor
Mudo para : s
Selegao parte parte estiver posicionado
Modo Editar Performance (1- Performance no nome da Voz), de
Performance 4) (1-4) acordo com os
Grupos A-H
Modo Play Selecdo de Selegéo de Mestre,
Mestre Zona (1-4) - de acordo com os
Grupos A-H
Modo Editar Selecéo de Ajuste de
Mestre Zona (1-4) Mudo para °
Zona (1-4)
Modo Ajuste de
Executar =
Seqiienci Selecdo parte Mudo para
eqliéncia Mi -
ixagem parte
Modo h
Mi Mixagem
ixagem
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Indicagoes de Display

O paragrafo seguinte explica as indicagbes
exibidas no display.
Modo Produzir Vozes

4 (5
O o=, TCH= 1
2)—{PRE1 :881 (AA1 ) acT:+e

® APl |
(6)—|EE AEG-DcY BEE AEG-5us BAIE fEAM-G BB RevSend

__FLAY | [ FORTH [ EG [ FARF |

Modo Produzir Vozes (Edigcao Rapida)

2 3 (4)
| 1
t [PRE1: BB 1T AP|ELavers7oa]
9 ||Hnnn/Pan| [PolY|i[Portasw
’ i| PortaTime .
i| Portatode |[fulltime
—1_ports)_IeE—
10 0 10
Modo Editar Vozes
@ 0 @ @ @

S

[_ | |
[ DEREE B cormon|_|_[PRE1: @81 [AR}SLaver 5708

‘ MainCtary ([N [3Laver57ealH— 10
-9-_l_SﬁllﬁEt'§rG ‘ IH.PIH@H a|me| [EsLaver %

'.'f3_"——|.I I_HAME 1mmmﬁﬂm
A RE-TIISTN] OUTPUT [ ARE [ CTLSET | LFo [ EFFECT )

Modo Play Performance

‘4 (5
:1.: 'EF-:F TCH=_1
2—i USER : 861 (AA1 ) 00T i@
3

) llmHEa—ncumHEa—Susm + AGER + o

=

Modo Play Performance (Edigcao Raplda)

12 2 3)
o 1 | I

S (IFERF NE] |USER: 8@1|[Cof{Procession]
Uolume Drdlevel 127
Pan
RevSend 48
ChoSend @l Mono-sStereo||tmono?
UarSend Al OutrutsSel LE&R]

9 10 (9 10

Modo Editar Performance
2 A 1o (2 3 0
| |
EFF.LJOOhhnM |USER: @8 1|[Cof| Procession]

ol ESI;EE%?;U FS@ E[Na;‘ne| [[Processionl—d0

m-ﬂmm
[_ARF__ [ CTLASH |

(8)—— _narE 1
7—




Modo Play Mestre

Indica o modo Indica o nimero do

atribuido ao banco atribuido ao
Mestre Mestre
§ | |
7_1 —“ IMASTER]™ Performancei:|USER: BE1 (AA1 )
2)—-{8A1 (AA1) ocT:+e [—(5
Procession
(6 limnEB—ncumnEs—Sus + GEEA + @
[E SV MEFUR |
Modo Mestre Edi¢cao Rapida
2 4
\ L 1
O e [eoilZLavers7oa]
Mode 2nhe5u1tch off
LFk: 3LaUerS?BB]
oEY |
Modo Editar Mestre
1) 2) )
| L |

,1_[ MASTER |c|:|r-|r-|cm |GG]|[_F'I"DCE'5510H|]

Hame

[Erocessiond i

Modo Executar Seqiiéncia
) 16 U/
|
J 126 | |Meas@@l

TEHF |1EH"
_18. _19 20 2
Modo Mixagem Executar Seqiiéncia

ﬁPﬁPﬁPHPA;ﬁPﬁéﬁPﬁPﬁéﬁ
¢(0/9000000

R TH T TRRT

H EFSEND |[TEMFLATE
Modo Edltar Mlxagem Executar Seqiiéncia
)

|

'Pnn
[voLure

O8I LPﬁHTBi F'REl BB1LAR: 3LaYersraa]

) Bank F‘REI FRE1 | PREIL .

BT <|=uzu) <|=uzu) <|=uzu) <|=uzu) T
Humber

[ voIcE ] I1|||:|E LII‘IIT ||THEF
n ||IITFIIT QUTSEL i)

Modo Job (Ex. Copia Voz)

O~ pEnaEEl e FRE1: 381 [AF: 3L aYerSFRB]
Coryd
(S 331 [AP: ELaHEPE?EIEIJI
ommor
Curtrent IHP-:- (R aal
jﬂEE.JIIEEﬂI%
Tipo de Tipo de
g;)iz:; Dados de Dados de
9 Destino Origem

Modo Armazenar (Ex. Armazenar Voz)

Lista de Nomear

13—

12

13
14
15
16
17
18
19
20
21

22

23

PRE1:EE1 [AR: 3LaderS7ER]

to  USER:@B1L[AR:EriteS7EE ] ‘

Fﬂi STORE
__“ Uoice Store

FRESS [EHNTEFR] TO STORE.

COMMOH A&l [Processiond

[Proceaaioh]

"#$/ﬁ (}*+,— <A1234367891 1{=>7a
BCDEFEHIJKLI'IHCERRSTUUHXVZ[‘«J" ~
abcdefghlaklmnqurstuuwxuz{.}

Modo (PERF = PERFORMANCE)
Banco/Numero

P1-P3 = PLG1-PLG3

Categoria (pagina 35)

Nome (consulte a Lista de Dados separada)

Canal de transmiss@o MIDI do teclado (pagina 37)
Ajustes de oitava do teclado através do parametro de
Oitava

(UTILITARIO [F1]—[SF1] Oitava Ref n° 17)

Fungbes atribuidas aos deslizadores de controle (32
fileira). AS = ASSIGN [Atribuir] (pagina 53)

Fungéo (selecionada através dos botdes [F1]-[F6])

Sub-Fungdo (selecionada através dos botdes [SF1]-
[SF5])

Nome de parametro/fungéo (pagina 98)
Ajustes

Tipo de edigao

COMMON = status de edigdo Comum
EL1-EL4 = status de edi¢cao de Elemento
KEY = status de edigéo de Tecla
PARTO01-PART16 = status de edicdo de Parte

Indicador de edigédo (indica que a Voz/Performance
atual foi modificada mas ainda ndo armazenada;
pagina 39. Na condicdo Comparar, é exibido o

indicador I&; pagina 61.)

Lista de caracteres pop-up (pagina 35)

Numero de passo de cadeia (pagina 75)

Ajustes (arquivo de musica/modelo de mixagem)
Tempo

Posi¢cao da musica

Botéo de tempo (pagina 76)

Botdo de medigéo (pagina 76)

Botao de ajuste de pasta (pagina 75)

Pressione o botdo para acessar o modo Demo
(pagina 19)

Pressione o botdo para acessar o modo de Mixagem
(pagina 77)

Destino para operacao de Armazenamento
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Selecionando Fungodes e Parametros Usando os botdes de Sub-funcao

w
2 o N [SF1] - [SF5]
[l Cada um dos modos descritos acima contém varios displays, COM  wassssssssssssssssassssasssssnasnssannsnannsnannnnns
"W diversas fungdes e parametros. Para navegar por esses displays e
Ml selecionar uma fungdo desejada, use os botdes [F1] - [F6] e os Estas fungbes podem ser selecionadas através
il botdes [SF1] - [SF5]. dos botbes correspondentes ([SF1] - [SF5]).
Quand9 .vocé seleciong um modo,. 0s display§ ou menus _ PRE1:001LAF: SLadercro0]
disponiveis aparecem diretamente acima dos botbes, na parte = - = =
inferior do display (conforme mostrado abaixo). EREAKFOINT 2i 4i F 5
+edi + 181 + @ + &
o Usando os botdes de Funcao [F1] - [F6] W e T TERTY
A
) Estas fungdes podem ser selecionadas
o A 3 3 SF: 33 5F4 SF5 A
5 através do bot&o correspondente ([F1] SE S S S SES IR NFORMACSO
- [Fé)). OO OO0
COMMON PRE1: 881 [AF: ILaYerS7EE] Fi F2 F3 F4 F5
love, MR Kouoneset ist-og N gy I B B B B
TemPoS4dnc affg
D | e e AT T Neste exemplo, pressione o botéo [SF5]
%‘ — para acessar o display ESCALA.
m
5 Dependendo do modo atualmente selecionado, ha até
) SF1 SF2 SF3 SF4 5F5 | INFORMAGAO cinco fungdes (sub-fungdes) disponiveis que podem ser
D D D D D D ativadas com os botdes [SF1] - [SF5]. Lembre-se de que
as fungdes disponiveis divergem conforme o modo
F1 F2 F3 F4 F5 F& . . = ~
selecionado. (Alguns displays podem néo ter sub-fungdes
D [:] D D para estes botbes.)
. Como sair do display atual
}:.; Nest | . botso [F5 Na maioria das operagdes (especialmente Editar e
2 este exemp o,gresl,smrljle:g otéo [F5] operagbes relacionadas a Job ou Armazenar),
8 para acessar o display ) pressionando o botdo [EXIT] — (SAIR) vocé fecha o

display atual e retorna para o préoximo nivel superior ou

Dependendo do modo atualmente selecionado, ha até seis fungdes para o display normal de modo Play.

disponiveis que podem ser ativadas com os botées [F1] - [F6].
Lembre-se de que as fungdes disponiveis divergem conforme o DEC/NAO INCISIM

modo selecionado. A

Em alguns casos, os botdes de fungdo séo usados para ‘G C],
operacgbes especiais, como aquelas no display Executar E]
Seqiiéncia (CHAIN) [Cadeia] (pagina 76). ety V AL

EXECUTAR

Botao [ENTER] - (ENTRAR)

Use este botdo para executar uma operagdo Job ou

Armazenamento. Com este botdo vocé também confirma

um numero ao selecionar um Banco ou Grupo para Voz ou

Performance. No modo Arquivo, use este botdo para ir

para o proximo nivel inferior no diretério selecionado.
DEC/NAD INC/SIM

A

-
O[>
EXIT (SAIR) D ENTER (ENTRAR)
) v &

A\

EXECUTAR

32 Operacgébes Basicas



Controles baseados em Display Display de Informacgoes

[INFORMATION]. Por exemplo, quando o modo
sesssssssssssnseeee e e sAfterande-(editando) valores  Vozes estiver ativo, vocé pode solicitar a informagao
sobre qual banco de vozes esta selecionada, que
modo Play (poli ou mono) estd sendo usado, quais
os efeitos aplicados e assim por diante.

L]

Rate. funede.util permite .que..vecé .abtenha.detalbes. j§

Entrada de Dados relevantes sobre o modo selecionado - [
simplesmente pressionando o) botéo o

5

L

w

Girando o selecionador de dados para a
direita (no sentido horario), aumenta o

valor, enquanto o movimento para a
O esquerda (sentido contra o relégio) °
diminui o valor. TCH= 1 2
PRE1 : 841 (AA1 > ocT: 4@ 3
. - Para parametros com uma ampla faixa np: 3Lager‘8?@@ .g
. — de valores, vocé pode aumentar o valor - (T
’ . ~ EHR AEG-Dcy EBEE AEG—Sus GHIE fE4M-GEEA RevSend
[:‘ A l—J 10 vezes mantendo pressionado o botao 1_FLAY
f LJ [INC/YES] e simultaneamente
<.:] E’ pressionando o botdo [DEC/NO]. Para INFORMAGAO
EXITYSAIR) ENTER (ENTRAR) - diminuir 10 vezes, faga a operagao
A contraria: mantenha pressionado o
EXECUTAR botdo [DEC/NO] e simultaneamente g
pressione o botao [INC/YES]. TCH= 1 £
INFORMACAD H
Movendo o cursor Bark B63/008 ; Inel:3 Band EQ S
EL %234 PD%?% éh52=% Baﬂdl%al x
0 i orta (=] i Reyw *Rewv Ha
Use os quatro botdes de cursor para navegar pelo fjlsplay, | BB - 2.8'%  Bhe ithorus 1
deslocando o cursor pelos diversos itens e parametros = e —————
selecionaveis na tela. Quando selecionado, o respectivo item €&
realgado (o cursor aparece como bloco escuro com os caracteres )
na cor invertida). No modo Executar Sequliéncia, vocé pode confirmar
a pasta (diretdrio) selecionada (atualmente).
Q
[1]
A Quando vocé sai do modo Utilitario ou da fungéo Categoria T
Favoritos, o parametro que vocé alterou no display sera SECPLAY J 162  MeasBdl <
: 2

automaticamente armazenado. Porém, esses dados %%f_
i 3 i A i i achetLte

ed_ltados serao perdldqs se vocé for desligar a energia sem BB3 MondoMiot,

sair corretamente do display. aa4 skip

A Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem INFORMAGAO
sendo gravados na memoria Flash ROM (enquanto uma
mensagem "Executing..." [Executando] ou "Please keep
power on" [Favor ndo desligue a energia] for exibida).
Desligando a energia nesse estado resultara na perda de
todos os dados do usuario e podera causar o travamento
do sistema (devido a corrupcdo de dados na memdria
Flash ROM).

»DE MO 4 162 MeasBE1

] INFORMACAO
Flay Dir

roots
Current Dir

Mensagem de Confirmagao

. _ Para obter mais detalhes sobre o Display de
QuandQ.\wqeé. far. exenutar .cettas, oparachas, .comQ..aquelas Qs Informacdes, consulte a pagina 114.
modos Job, Armazenar e Arquivos, o S90 exibe uma mensagem

de confirmagdo. Esse recurso permite a vocé executar
efetivamente ou cancelar a operagéo.

STORE PRE1: 881 [AF: 3LaYerS7AE]

| Vocé tem certeza ? [ SIM 1~ INAQ]

PRESSIONE [ENTER] PARA ARMAZENAR

Se uma mensagem de confirmagdo (como ilustrada acima)
aparecer, pressione o botao [INC/YES] para executar a operagéo,
ou pressione o botdo [DEC/NQ] para cancelar.
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Ajustes de Notas (Teclas) 1 Mova o cursor para a primeira posigéo do nome,

g. SN NSNS E NN NSNS NSNS NN NN NS NN NSNS NN NN NN EEEEEEE] usandoosbotaesdocursor.
Ml Varios pardmetros do S90 permitem ajustar uma faixa de teclas DEC/NAD INCISIM
Ll para uma fungdo - por exemplo, determinando uma divisdo do D A EJ
W . N
3l teclado - especificando certos valores de notas. Vocé pode usar os l:]
g' botdes [INC/YES] e [DEC/NO] ou o selecionador de dados para
ajustar estes parametros, ou inserir os valores diretamente pelo ‘l:l I:]>
teclado pressionando as teclas correspondentes (conforme Exmsm;l:] ENTER (ENTRAR)
mostrado abaixo). No exemplo de display mostrado, o Elemento 1 \J
de uma voz esta sendo editado. EXECUTAR
g‘ EL1 PRE1: 8681 [Ar: ILaYerSrB0]
¥ NoteLim i Uslocitulimit : T Er
2 l\l‘h - F5| e COMMON USER: @@l [Ar: EriteSyEn 1
) i UelCrossFade 8 MainCtard PIHEE Nome [BriteS7E@ 1
& [ WAve ] outrur JEETESE ]m | ublAary ,
|
[ HAME ] [G m
[y QUTFUT EFFECT
Quando for selecionado Limite de Notas, sera exibido o
marcador [KBD], indicando que vocé pode usar o ) 3 .
teclado para ajustar o valor. Mantenha pressionado o 2 Selecione um carater usando os botbes [INC/YES],
botdo [INFORMATION] e simultaneamente pressione a [DEC/NQ] ou o selecionador de dados.
E tecla apropriada.
L]
E’ INFORMAGAD
0
J! % DEC/NAD INC/SIM
Y ¥
1
o DT CE ELEIRT] USER:BA1[AR: ML ]
=1 - AU 1L
-}
= Nomeando (Inserindo Caracteres). ....... MainCtary AP | Nome  [H 1
L] SubCtary

A.FIAND |

[HﬁHE Il FLY MODE I‘IEI.uF- _OTHER
OUTFUT ARF

O S90 permite que vocé crie seus préprios dados originais tais
como vozes, performances, mestres. Vocé pode também nomear
livremente esses dados conforme desejado.

3 Mova o cursor para a proxima posicdo do nome,

Os seguintes tipos de dados podem ser nomeados. o
usando os botdes do cursor.

66 DEC/NAD INC/SIM
e Vozes de Usuario pagina D A D
e Performances de Usuario pagina 43
¢ Mestres de Usuario paginas 50, 52 <] )

EXIT (SAIR) [:I ENTER (ENTRAR)
e Modelos de mixagem pagina 79 l:] v D
e Arquivos salvos em cartido de memoria  pagina 85 ZA3nhE
O exemplo a seguir se refere a nomeagéo de uma voz de Usuario.
L0 T CE L SaaTa ] USER: @@l CAR: ML ]
MainCtard A i Nome [MW l ]

SubCtard  A.FI HNI:I i

[ HAME ] IS m __OTHER
M| OUTFUT EFFECT

4 Insira os caracteres restantes conforme desejado,
repetindo os passos 1 - 3 acima.
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n Li r r

Nos passos 2 e 3 acima, vocé pode usar a Lista pop-up
especial de Caracteres que mostra todos os caracteres
disponiveis, facilitando consideravelmente a insergao de nomes
e de texto. Para acessar a lista, pressione e mantenha
pressionado o botdo [INFORMATION]. Para selecionar um
carater, continue pressionando o botdo [INFORMATION] e use
os botdes [INC/YES] e [DEC/NO] ou o selecionador de dados.

Quando o cursor estiver posicionado no Nome, este icone de [LIST] ira
aparecer e vocé pode ativar o display da Lista de Caracteres mantendo
pressionado o botdo [INFORMATION]. Solte o botdao [INFORMATION]
para retornar ao display original.

T

U0 ICE " ELSIEIR G USER: 881 LAE: MY ]

MainCtory Ae i Mame [M ]
SubCtard FI.PIFINEI 3

INFORMACAQ
[ SCIRI BN F L MODE | MER: HF- _OTHER:
"M OUTFUT ARF EFFEl T
BAcoMHon USER:BB1 AL MW ]

INFORMACAQ

LMK ]

PURENET (ke — 3912345E?89
ABCDEFGHI JELMNOPRRSTL
abode f9hidk lmnoldrstugvxydz

Enquanto estiver pressionando o botao
[INFORMATION]

Selecione um carater usando os
‘ botdes [INC/YES] e [DEC/NO] ou

O\ o selecionador de dados.

Mova o cursor para a posi¢cao

desejada.
/ Use estes dois botbes para
DEG/NAO INCISIN navegar pelo display, deslocando

A o cursor pelos diversos itens e

= parametros seleciondveis na tela.
‘D B’ Quando selecionado, o respectivo
EXIT (SAIR) |enTer EnTrar)  item é realgado (o cursor aparece

v D como bloco escuro com o0s
EXECUTAR caracteres na cor invertida).

LCD | Categoria LCD | Categoria

- Na&o atribuido Ld Sint Guia

Ap Piano acustico Pd Sint Enchimento

Kb | Teclado Sc Sint Misturar-Editar
Or Orgao Cp Percusséo cromética
Gt | Guitarra Dr Bateria

Ba | Baixo Se Efeitos sonoros

St Cordas/Orquestral Me Efeitos musicais

Br Metais Co Combinagao

Rp | Sopros de madeira

Tipos de Pardmetros (Absolutos e

Relativos)

Existem muitas formas de ajustar parametros. Alguns
parametros requerem a entrada direta de ajustes
numéricos ou de caracteres alfabéticos. Para outros,
vocé pode selecionar de um numero de ajustes
disponiveis.

Além disso, alguns tipos de pardmetros sédo "absolutos",
enquanto outros sao "relativos".

Por exemplo, o parametro absoluto na ilustracdo a
seguir pode ser ajustado para "mono" ou para "poli".

Para outros parémetros absolutos como o Volume, o
ajuste pode ser qualquer valor entre Zero e 127. O
ajuste do Volume tem uma relagéo linear, um por um,
com o volume efetivo, conforme mostra o grafico a
esquerda. No entanto, os parametros relativos nao
seguem a mesma relagdo. O grafico abaixo mostra o
papel do parametro de Offset [deslocamento] de
Velocidade. O valor que vocé ajustou aqui, conhecido
como "offset", & acrescentado ao, ou subtraido do valor
efetivo. Com o Offset de Velocidade, o valor de offset
especificado é adicionado a ou subtraido da velocidade
efetiva das notas que vocé toca no teclado. Por vezes,
este tipo de parametro é ajustado em forma de
percentagem.

LU0 T CE "alalelr] PRE1:8A1[AF: 3L aderS7EE]

Yolume i RewSend 13
Pan i ChoSend A

PRE1:@@1LAF: SLaders7a0]
Moro-~Pold i PortaSy off
i PortaTime

g B4
EP‘ar*tar'iade fulltime

|_FLAV | EORTH

USER Af1LCos:Processionl
Bz FART@= FART G4

PE Urker § + 2 + 2 + 2 -—=
FE Lower : - 2 - 2 -z -—=
UelSenslet.: = = e
UelSenslfs G G S
| VOIGE | MODE J LIMIT § PORTA _JEK0GIE:|

DUTFUT OUTSEL TOHE Rl Sl

1. Volume (absoluto)

Volumeo

127

2. Offset de Sensibilidade de
Velocidade (relativo)

Offset +64 Offset adicionado (+10)
4 e Velocidade efetiva
e .- Offset subtraido
..... =4 e (-10)
""""""" Volume
-64
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Produzindo Vozes

Nesta segéo vocé ira conhecer mais sobre como selecionar e produzir Vozes (sons de instrumentos) a partir dos grupos de
memoria (Bancos) PRESET [Preestabelecido] 1-3, GM, USUARIO e PLG 1-3.

Para obter mais detalhes sobre vozes, consulte a paginas 25 e 26. Para obter informagdes sobre a Lista de Vozes,
consulte a Lista de Dados separada.

@
£
]
Fl
'3
T
a
)

Na memodria do Usuario podem ser armazenadas até 128 Vozes Normais e 16 Vozes de Percussao (paginas 25, 27,73).
Os ajustes de Vozes podem ser alterados no modo ditar Vozes (pagina 60).

Selecionando uma voz
00 060

X
-
- - —
]
m
=
o o - i
= H H o ] (O [BEbEpaEEetnl e See
== j‘/._ o o
. o e o o o e § (J"HIJVH_.'_' ,._v_| L‘L'P_L"_F;
I sEooonn |(aYo |t e

LR LY

201puady
L

.JAcesse o modo Produzir Vozes. ... 2.Selecione um Banco de Vozes. .....
MODO ® Voz Normal
[OrPrer OPRE2 (JPREZ () oM (JUSER (JPLG1 (JPLGZ (JPLGA — Nome do
CICJC 0] sanco
Q voz ) L MESTRE APANG KEYBOARD —CRGAN  GUITARI  BASS  STRINGS  BRASS  REEOIIPE

1 v L v |
' Selecione um Banco de Selecione um Banco de
Voz Normal. Voz Plug in.

[UDTCE ™ TCH= 1
PREI Aa1 (A1 ) 0T i 4+6
Ar: 3LayerS700 f}

1mF|EE—DD':I FEEAREG-Sus GAIE fE4M-GEEERewSend ® Voz de Percussiao
S FCFTh | EG |  ARF |
MNome do Banco
Quando o modo Produzir Vozes estiver ativo, a voz atualmente ol Qree 1) Oz Ornes
selecionada é exibida em letras grandes - assim vocé pode +

e A N . APWNG  KEYBOARD  ORGAM L:U\.:EU BASS
verificar facilmente que voz vocé vai tocar.

O S90 sai da fabrica contendo um conjunto
completo de vozes de Usudrio especialmente
programadas no banco do Usuario. Vocé podera
editar essas vozes e substitui-las por outras se
desejar. Vocé pode também restaura-las para o
conjunto original a partir do Job Ultilitario (pagina
72). Para obter mais informagdes sobre Bancos de
Vozes e Grupos, consulte a pagina 25.
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3 Selecione um Grupo de Vozes

As=vozes=em cada Banco=3ae-diididad em=Srupos fA} ==fH].
Selecione o Grupo desejado para ter todas as Vozes desse
Grupo exibidas no display.

Grupo
|
3 A (o 0 c Qo (ol £ F QG 0 H
B o e
CHOR PERCUSEIDN  PERCUSSION
DIFR Uoice
EFHE aRoUF A AECDEREH

i ChorusHa| s ContempPo|2 THEAZ 12 G5 Tines
2 UintagCale Early 7aje ChorusBes Eich FM

= ChorusDd| 7 Tonight [11BellD¥ [ISFiltered
4 8Ath Boo|2 E.PianoP[tz Dark DX |16 [oe Pian

4 Selecione um numero de Voz

EEsEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE S EEEEEEEEEEEEEEEEEEEE|
Diminui Aumenta
Numeros Numeros
L . JECING NCYES
Diminui

—  Aumenta
| : Numeros

Numeros

(O]

DEmGomme

RT | ZONE

Q9 QO O O1

| | e [ e [

¥

TCH= 1
PRE1 :825(BB9) 0CT i 4@

Kb: Tx882

1m AEG-DcYEEEAEG-Sus EfHPF EEBE fMxLv]
IV N FOFTR | EG | ARF |

5 Toque o teclado

® Numeros de programa e os grupos/ nimero
correspondentes

Numero do | Grupo | Nime | Nimerodo | Gru | Nume

Programa ro Programa po ro
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E [
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
030 B 14 094 F 14
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 c 1 097 G 1
034 c 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 c 6 102 G 6
039 c 7 103 G 7
040 c 8 104 G 8
041 C 9 105 G 9
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 11
044 c 12 108 G 12
045 c 13 109 G 13
046 c 14 110 G 14
047 c 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 17 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 120 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

Pressione o botdo [TRACK SELECT] para que sua luz
indicadora acende e pressione qualquer um dos botdes
NUMERICOS [1] - [16] para mudar o canal de
transmissao MIDI do teclado.

CoO5000E

Eﬁi@@@b%w

Vocé pode ajustar este pardmetro também no
modo Utilitario ([F5]—[SF] KBDTRansCh Ref n°
177). Este pardmetro ndo pode ser

TRACK
@:eiec

armazenado no modo Armazenar.
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Usando a fung¢ao Procurar Categoria

O S90 possui uma fungdo poderosa de Procurar Categoria que possibilita o acesso rapido aos sons que vocé procura,
independente de sua localizagdo nos bancos. Selecione simplesmente uma categoria de voz como, por exemplo, A. PIANO E
SINT GUIA, e vocé pode navegar por todas as vozes relacionadas, uma por uma - e ouvi-las também. Além disso, vocé pode usar
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a categoria especial de Favoritos para armazenar as vozes que mais usa.

(3] o O

if iR

A= =)= =
i | |
o o
i R e

# 1 Ative a fungéo Procurar Categoria B Selecione uma Sub-Categoria
) pressionando o botao [CATEGORY Todas as Categorias s&o divididas em duas ou trés Sub-
g’ SEARCH]. Categor!as para fapi!itar a selegéo._ Os.nomes qas Sub-
§ =ssssssEEEEEEEEEEEEEEEEESEEEEEEEEEEsEEEESEEEEEEEEEEEEEEE Categorias sao exibidos na parte inferior do display da
° fungdo Procurar Categoria. Pressione os botdes [F1] - [F3]
RE1 OprEz OpREs O ti OuseR QP61 Oploe Opis | CAIGORY para selecionar a primeira voz na Sub-Categoria
D Cl correspondente.
APWNG  KEYBOARD  ORGAN GLNTARY BASS STRANGS BAASS  REEDPPE et
PLUCKED D PEE
FFil
: ¥
h-
m
; DLapiE=sy, cATEGORY SEARCH
1]
L]

CATEGORY
Strinds

EHSEM

Para desativar a fungao, pressione o bot&o
[CATEGORY SEARCH] novamente.

2. 3elecions Hma, Gatedoria...vcvc v e,
m Selecione uma Categoria

Pressione os botdes Categoria para exibir o nome de

Categoria e a lista de vozes. A primeira voz nesta

Categoria esta selecionada.

OFrE1 QPrez OPRE3 O om Quser OPet QRsz QPGS

AFINNG  WEYECAAD  CRGAN BAZE  BTRMNGS

GLITAA
FLUCKED

s OB Oc Op OE OF Oc Own

NOMES DE
CATEGORIAS

EYMLEAD SYN ALV GYN GOMP CHAOMATIC | DRLIMG
CHOIR FERCUSSION PERCUSSION

¥

F1

0,0 &
¥

3 Selecione uma voz e toque-a

Passe pelas vozes disponiveis usando o selecionador de
dados. Vocé pode usar também os botdes [INC/YES]e
[DEC/NO] ou ainda os botdes de cursor [A])/[V]. Lembre-
se, vocé pode tocar e ouvir cada voz ao seleciona-la - sem
necessidade de sair da fungéo Procurar Categoria.

CECHT {HAD) INCAYES [SIM]

EXIT (SAIR)} ENTER {ENTRAR)

A
4C|SE]>
]~

CATEGORY EXECUTAR
Strinds ‘
EEpiEE,, cATEGORY SERRCH
[_[EHSEM
CATEGORY

NOME DE CATEGORIA LISTA DE VOZES

38 Produzindo Vozes

Strinds

EHSEM




Para efetivamente ativar a Voz e retornar ao modo Play, pressione
o botdo [ENTER

Categoria Favoritos

Use esta fungdo Util para armazenar todas as vozes favoritas e de
uso freqiente num local de acesso facil -ativando-as
pressionando o botdo [FAVORITES]. Seleciona qualquer voz de
qualquer categoria escolhida, registrando-a na Categoria
Favoritos. Dessa forma, vocé pode acessar diretamente as vozes
que mais usa, sem precisar passar por outras Categorias - o que
€ uma grande ajuda quando estiver tocando ao vivo.

Selecione a Categoria desejada, e, seguida mova o cursor para
sua voz favorita na lista de Categorias e pressione o botéo [F5]
para marcar a caixa proxima ao nome da voz. (Vocé pode
desmarcar a voz pressionando o botdo [F5] novamente.) Prossiga
para outras Categorias e continue registrando seus favoritos.
Depois de ter marcado todas as vozes desejadas, pressione o
botdo [FAVORITES] para armazena-las na Categoria Favoritos.
Todas as vozes que vocé marcou - e somente essas vozes -
serdo exibidas na lista. Para sair da Categoria Favoritos,
pressione o botdo [FAVORITES] novamente.

A Quando vocé sai da fungdo Categoria Favoritos, o
pardmetro que vocé alterou no display sera
automaticamente armazenado. Porém, esses dados
editados serdo perdidos se vocé for desligar a energia sem
sair corretamente do display.

A

Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem
sendo gravados na memodria Flash ROM (enquanto uma
mensagem "Executing..." [Executando] ou "Please keep
power on" [Favor ndo desligue a energia] for exibida).
Desligando a energia nesse estado resultara na perda de
todos os dados do usuario e podera causar o travamento
do sistema (devido a corrupcdo de dados na memdria
Flash ROM).

UDICE

CATEGORY SEARCH
—

CATEGORY
Strinds

ressionando estes botdes
vocé muda alternadamente

@ KIT DE PERCUSSAD X 4
entre os dois ajustes:

Caixa de selegao ativada
Caixa de selecéo desativadall

FAVORITOS

Editando Vozes no modo
Produzir Vozes (Edicao Rapida)

No modo Produzir Vozes vocé pode executar uma
variedade de operacdes gerais de edicdo na voz
selecionada. Para operagbes mais detalhadas e
abrangentes de edigdo, use o modo Editar Vozes.

Selecione a Voz desejada (pagina 36).

2 Selecione o menu que vocé deseja editar
pressionando os botbes [F4] - [F6] e edite os
parametros em cada display.

BLTQuando estiver selecionada a voz
Plug-in (se houver a placa Plug-in parte
Unica instalada), vocé pode pressionar
0 botdo [F2] para acessar o display
BANCO.

3 Armazene os ajustes editados no passo 2 na
Memoria de Usuario seguindo o procedimento
necessario (pagina 73).

4 Pressione o botdo [F1] para retornar ao

display original.

Dependendo da Voz Plug-in particular,
determinados parametros podem nao estar
disponiveis para a edigéo.

Parametros no modo Produzir Voz e no

modo Editar Voz tém o mesmo nome e
também as mesmas fungbes e ajustes.

O Indicador [[5]

Se vocé alterar qualquer parametro, o indicador [[5]
ira aparecer no canto superior esquerdo do display.
Isso indica que os ajustes atuais foram modificados
mas ainda ndo armazenados.

Indicador de Edigéo

8) TCH= 1
PRE1 : 881 (AA1 ) oCT :+@

Ar: 3LayerS760

1m AEG-DcYEEEAEG—Sus BRI E fE9M-GEEARevSend
S N FCFTA | EG | ARF |

A Se vocé selecionar um outro programa ou
modo durante a edi¢do, o indicador ] ira
desaparecer e todas suas edigbes estarado
perdidas. E recomendavel de armazenar os
dados editados no modo Armazenar (pagina
73). Mesmo que perca os dados editados,
vocé podera restaura-los usando a fungéo
Recuperar Edigao (pagina 71).
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® [F2] Play Voz Banco Plug-in ® [F6] Play Voz Arpejo
Este display contém ajustes basicos para a
A partir desse display vocé pode selecionar o banco particular  reprodugéo de Arpejo, incluindo Type e Tempo
na placa Plug-in e determinar se ira usar uma voz Plug-in ou (pagina 45).
uma voz "da placa". De forma resumida, a diferenga entre os

ediseg oedag

dois tipos de vozes é esta:

Sobre vozes Plug-in e Vozes de Placa

e Vozes da placa sdo vozes nao processadas,
inalteradas da placa Plug-in - a "matéria-prima" para

vozes Plug-in. As vozes de uma Placa Plug-in instalada no S90 podem

ser divididas em dois tipos: Vozes de Placa e Vozes
Plug-in. Vozes de Placa sdo vozes Plug-in nao
processadas, ndo alteradas - a "matéria-prima" usada
para as vozes Plug-in. Por outro lado, vozes Plug-in séo
vozes de Placa editadas - vozes que foram
especialmente programadas e processadas para 0 uso
otimizado no S90.

e Vozes Plug-in sdo vozes da Placa editadas - vozes
que foram especialmente programadas e processadas

]
s
£
3
T, para o uso otimizado no S90.
-}

-]

P2-P:A81[Coikiller ]
Bank FLGFRE1JE

Entre as vozes de Placa estd incluido um conjunto
especial de vozes - denominadas vozes de Placa
Personalizada - que podem ser editadas através de um

g computador conectado ao S90, usando software especial
E’ O Ajustes (com a Placa Plug-in instalada no Slot 1) de edig¢ao fornecido com a placa Plug-in (Y-Ide pagina 73).
5 PLG1USR (Voz Plug-in de Usuario), PLGPRE1 (Voz voz Plug-in C iar
Plug-in Preestabelecida), 032/000... (Indica a Selegdo do A ~oPa
SiizfgemMgn?/#Jizéodc?a ;\)llce)lf:a g?ugﬁLa?nttalizzs velores voz de Placa preestabelecida ya\y E(liiltig;-\i/noz
) . ) | _Armazenar
Este display esta disponivel somente quando a placa 2 r/editar
1’;‘ Plug-in estiver instalada no S90 e a voz Plug-in A B 5(0 Computador
g selecionada. T Parametro de voz & (Editor de Voz
: _no Cg-ROM
* e [F4] Play Voz Portamento Segmﬁgago‘g’_m)a
A partir desse display vocé pode selecionar a reprodugéo
monofénica ou polifénica e ajustar os parametros de voz de Placa :
Portamento (Editar Voz Comum [F1]—[SF4] Ref n° 7, 8, 10,
11).
® [F5] Play Voz EG (Gerador de Envoltério) —
Este display contém ajustes basicos EG, de volume e filtro, | |
para a voz e também os ajustes para a freqliiéncia de corte 2

de filiro e de ressonancia. Os ajustes efetuados nesse
display sdo aplicados como offset para os parametros AEG
e FEG no modo Editar (paginas 65, 66).

PRE1: 081 [AR: ILaderS7EE]
FREL _DEFTH GCUTO

i P P Dependendo da placa Plug-in particular que

vocé estd usando, alguns dos parametros

podem nao estar disponiveis. Para obter

informacgdes detalhadas, consulte o manual do

it 8 i i
i+B i+ @ i+8i+8

Os nomes completos dos pardmetros disponiveis sao proprietario da placa Plug-In.

exibidos na tabela abaixo, da forma que aparecem no

display. Para obter informagdes detalhadas sobre a linha

Ak | ooy | sus | rer | oertn | cutorr RESO at’ue}l de placas Plug-in disponiveis, consulte a
- pagina 21.
hEG Taxa de Nivel Qe
—— Taxade | o dénd Sustain Taxa
Le ataque ia delibera| Profundi | Frequéncia] Ressonan
(=) dade de Corte cia
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Executando Performances

No modo Performances vocé pode selecionar e executar performances de Usuario individuais.

Para obter mais informagdes sobre performances e sua estrutura de memoria (banco), consulte a pagina 26.

Selecionando uma Performance

© 0 00

”H —

'_Lr_r"'lr S
m ] o o
boo| bhbhbbbhiat
| BhshEREE

I'"IF":D'

A..Acassa.0.modo.Executar.Performance...au...

MODO

O woz Oemroam COMESTRE

¥

TCH= 1
USER : 861 (AA1 ) 0CT i@

Co:Procession

MHEG T4 GHI AEG— Susm + HEEA
VOICE 5

+l3

Quando o modo Executar Performance estiver ativo, a
performance atualmente selecionada é exibida e letras grandes
- assim vocé pode verificar facilmente que performance vocé vai
executar.

-2...Salacione.um Grupa de.Pactformanca..

AS performances em cada banco sio divididas em
Grupos A ~ H. Selecione o Grupo desejado para ter as
Performances desse Grupo exibidas no display.

Ox O8 Oc¢ Qb

E]E]E]E]E]

SYNLEAD SYNEROT SYNOOWP CHROWC =E MUSCALFX  COME
PERCUSSION  PE rusa:)«

‘ Grupo

|
| Performance
[ - EEEEE]EE

S DIF
EAHK DT

2 28a1EBrs0
= RStreat

i Processl

S Guitarko
& SPrinkle
7 SoulSPir

aLittleEe
1@ SunHegue
11 BEluesCru,

1=z PolREEE
14 Tron_ Dan
i=Litt1eFo

£Film MNoi|tz SmoothlMolie 5lass+=a

Performance

|4 Nowweaw

Todas as performances sdo armazenadas num
unico banco, portanto vocé ndo precisa
selecionar um banco nesse modo.
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3 Selecione um numero de Performances

g

1]

L)

g' 01 Oz 03 04 Os5 Qe O7 Os8
2 0 | o o | o [
o

!I ELEMENT [ FERFFART [ ZONE

g a S O 1 M O 15

i e e [
2

TCH= 1
USER : 882 (AB82) OCT i+@

Br:208081Brs0rc

MHEE Ilc'-_'lmFIEE Su.s GE + CGEA
VOICE FORTA G

@
£
]
Fl
'3
T
a
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+ B

Diminui Aumenta
Numeros Numeros

oy

Diminui DEC INCIYES

Numeros

Aumenta
Numeros

SEITEYEY
e

4 Toque o teclado.

A fungdo Procurar Categoria (pagina 38) pode ser
usada também no modo Executar Performance, da
mesma maneira que no modo Produzir Vozes.

O canal de transmissdo MIDI pode ser ajustado da
mesma forma que no modo Vozes.

a291puady

Para tocar uma parte sozinha

O IRk
SELECT

DDDED J

&l NUMERO
1B OB —Ol—lrF

I:Lc MENT ¢ FERF.

Pressione e mantenha pressionado o botdo [MUTE] e
simultaneamente pressione um dos botées NUMERICOS
de [1] a [4] para tocar a parte correspondente sozinha.

Uma vez que vocé selecionou uma parte para execugao
solo, a luz do botdo pisca indicando que a fungdo Solo
estd ativada. Enquanto Solo estiver ativo, vocé pode
alterar a trilha em solo simplesmente pressionando o
botdo NUMERICO de [1] a [4] correspondente.

Para sair da fungao Solo, pressione o botdo [MUTE]
novamente.

Performance Parte ativada/desativada

Cada performance pode conter no maximo quatro partes,
selecionadas de um total de sete - Partes internas 1 - 4 e
Partes Plug-in 1 -3

Esta operacdo esta disponivel também no modo Editar.

1 Pressione o botdo [MUTE] (Mudo) para que sua luz
indicadora acende.

01 02 03 04 |05 OB O7 Os8 O
ELEVENT # RF PART { ZONE
o l:! b 1M 01 o1 O 0O1 O @wute

)

2 Pressione qualquer um dos botdes [1] - [4] que vocé
deseja silenciar. A parte correspondente ao indicador
apagado esta muda.

3 Pressione o botdo [MUTE] novamente para que seu
indicador apague.
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Colocando Vozes (Partes) juntas (Camada)
Dividindo o Teclado (Split)

Performances podem consistir de no maximo quatro
partes (vozes), selecionadas a partir do gerador interno
de tom Partes 1 - 4 e da placa Plug-in Partes 1 - 3. Vocé
pode criar uma performance colocando varias vozes
juntas em camadas, e/ou atribuindo vozes diferentes a
faixas separadas do teclado. Vocé pode entdo
armazenar até 128 das suas performances originais
editadas (pagina 73) na memoria de Usuario interna
(pagina 28).
Camada

AT
A /
i

Split

Parte do gerador de tom embutido Partes Plug-in

(AN ATT

V.




1 Acesse o display VOZ pressionando o botao [F3] 3 Especifique a faixa de n’o_tas de cada
parte conforme necessario.

= NE-MOoFdo Executar RerformManGeissssssnssnnnnnns: EEEEEAEEEEENEANEEEESEEAEEEAEEESESEEEEEEEEEESEEEE

Vocé pode definir a nota mais baixa da faixa que a
USER=E1E12|:Br~=2E1E113r~sUr~c:| voz da parte selecionada usa, pressionando a tecla
desejada enquanto mantém pressionado o botdo
[SF4]. Para definir a nota mais alta da faixa,
pressione a tecla desejada e mantenha
simultaneamente pressionado o botao [SF5].

Secio Basica

Dessa maneira vocé pode criar uma divisdo do
teclado (split), com até quatro partes (vozes)
diferentes, usando quatro faixas de teclas
diferentes. Vocé pode também sobrepor partes para
criar camadas.

o
2
-
]
4
3
3
o

USER: 882 [ Bz 2881 Br‘sDr‘c ]

[AR:ILaYerS7aE] ! -
StiBigSymrhng] E
 —

¥
feonenls B, 1=
. . imPni i
2. Atribu oz desejada a cada part :

EEEEEEEESEEEEEEEEENEEEEEER EEEEEEEEEESR EEEEEEEEEEEEN] ‘!
g
Mova o cursor para a parte desejada e selecione uma voz Limite Inferior de Notas Limite Superior de Notas @
pressionando o botao [F1] ou [F2]. SF4 SF5 -.E
&
DECNC INCYES m
= 8
:-]
g
Indicador de Edigdo (pagina 39) ‘ &I.
__ﬁ | USER: B82[ B2 2881 Br=0rc]
FA HOTE
661 :AR1 [AR: 3L aYerS700 ] Sm—
EE@Z_PREE e —— 4 IV!ude o voIt_;rne_ de ca_1da parte e
H H rr:Movle Ens [ —
G B48iCIELCK: TimbnitCin ] =— ajuste o equilibrio relativo entre as

Para atribuir

avoz embutida | S/ SF2 SF4 SF5 | INFORMAGAD Quando a FUNGCAO CONTROLE estiver ajustada

Lt —+ | o | | (] D (] para VOLUME, vocé podera ajustar o volume de
cada parte usando os deslizadores de controle.

F1 F2 F3 F4 F5 6
u u u D D D Os parametros de Portamento, EG (Gerador

de Envoltério) e de Arpejo podem ser
editados acessando o respectivo display
através dos botdes [F4] - [F6], da mesma

Para atribuir a voz maneira que no modo Vozes.
Plug-in & parte selecionada.

Para deletar a voz atribuida
da parte selecionada.

Uma variedade maior de controles
detalhados de edigdo esta também
disponivel no modo Editar Performance.
Consulte a pagina 98.

..5..Arma.zene.@s.ajustee_..................

Antes de sair do modo Editar Performance,
certifique-se de armazenar os ajustes efetuados
nesse modo (pagina 73).
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Editando Performances no modo Executar
Performance (Edigcao Rapida)

O modo Executar Performance permite que vocé execute uma
variedade de operagbes gerais de edicdo na performance
selecionada. Para operagbes mais detalhadas e abrangentes
de edig¢ao, use o modo Editar Performance.

Parametros no modo Executar Performance e no modo
Editar Performance tém o mesmo nome e também as
mesmas fungdes e ajustes.

o [F2] Executar Performance A/D

Neste display vocé pode definir ajustes para as partes de
entrada A/D. A entrada A/D permite a conex&o de entradas de
audio externo (como um microfone ou uma guitarra), depois
processar e mixar a entrada com outros sons do S90. O sinal
de audio pode ser transmitido através da tomada de ENTRADA

A/D ou pelo terminal mLAN (se houver uma mLANSE opcional

instalada).

Para obter mais informagbes sobre a conexdo de
efeitos, consulte a pagina 67.

No modo Utilitario vocé pode definir se vai usar a
tomada de ENTRADA A/D ou o terminal mLANSE
como tomada de entrada para a parte A/D ([F2] —
[SF1] Fonte A/D Ref n° 53).

¢ Volume

Determina o nivel de saida da parte A/D.

e RevSend

Determina o nivel de Envio do sinal da parte A/D transmitido
para o efeito Reverb.

e ChoSend

Determina o nivel de Envio do sinal da parte A/D transmitido
para o efeito Chorus.

e VarSend (Variation Send)

Determina o nivel de Envio do sinal da parte A/D transmitido
para o efeito Variagéo.

e DrylLevel

Determina o nivel de Envio da parte A/D nado processada

- em outras palavras, o sinal ndo afetado pelos Efeitos do
Sistema (Reverb, Chorus, Variagao; Utilitario [F1]—[SF3] Ref
n° 21).

44 Executando Performances

¢ Mono/Estéreo (entrada mLAN)

Determina a configuragéo do sinal para o dudio mLAN (entrada),
ou como o sinal ou os sinais séo roteados (estéreo ou mono).
Este parametro pode ser ajustado somente se o terminal mLAN
(com a mLANSE opcional instalada) estiver ajustado como fonte
de entrada para a parte A/D.

U Ajustes
Estéreo
Audio recebido via terminal mLAN é processado em estéreo.

L (left) [Esquerda] mono

Audio recebido pelo canal L (esquerdo) via terminal mLAN é
processado em mono.

R (right) [Direita] mono

Audio recebido pelo canal L (direito) via terminal mLAN é
processado em mono.

L + R mono

Audio recebido via terminal mLAN é mixado e processado em
mono.

OutputSel (Selecao Saida)
Determina a atribuicdo de tomada de saida para a parte A/D.
d Ajustes (abaixo)

LCD Tomada de Saida Estéreo/
Mono
L&R SAIDA L&R Estéreo
as L&R SAIDA ATRIBUIVEL L&R Estéreo
as1&2 SAIDA ATRIBUIVEL mLANSE 1&2 | Estéreo
1:L
2:R
as384 SAIDA ATRIBUIVEL mLANSE 384 | Estéreo
3:L
4R
asL SAIDA ATRIBUIVEL L Mono
asR SAIDA ATRIBUIVEL R Mono
as1 SAIDA ATRIBUIVEL mLANSE 1 Mono
as2 SAIDA ATRIBUIVEL mLANSE2 Mono
as3 SAIDA ATRIBUIVEL mLANSE 3 Mono
as4 SAIDA ATRIBUIVEL mLANSE 4 Mono

= Disponivel somente se a placa opcional mLANSE estiver
instalada.

o [F3] Executar Performance Vozes

Neste display vocé pode selecionar uma voz para cada parte e
determinar a faixa de notas na qual esta voz sera tocada (pagina
43).

® [F4] Executar Performance Portamento
Neste display vocé pode ajustar os parametros de Portamento
para cada parte (Editar Performance [F1]—[SF4] Ref n® 7-10).

o [F5] Executar Performance EG

O mesmo que no modo Play Voz. Consulte a pagina 40.

® [F6] Executar Performance Arpejo

Este display contém os ajustes basicos para playback de Arpejo,
incluindo o Tipo e 0 Tempo (pagina 45).



Usando a fungao Arpejo

O que é a fungao Arpejo?

Esta fungdo aciona automaticamente frases de arpejo
preestabelecidas, de acordo com as teclas que vocé esta tocando.

E particularmente apropriado para géneros de musica
dance/techno.

Vocé pode atribuir os Tipos de Arpejo desejados a cada
Voz/Performance e ajustar o tempo. Vocé pode também definir o
método de playback de Arpejo, a faixa de Velocidade e os Efeitos
de Execucgéo para criar suas proprias rotinas originais.

Além disso, o playback de Arpejo pode ser transmitido através da
Saida MIDI (Ref n° 86), onde vocé pode gravar os dados de
Arpejo num sequenciador ou reproduzi-los a partir de um outro
gerador de tom.

Estrutura do Arpejo...........cccccevveeuneen,

A ilustragao a seguir mostra a estrutura do Arpejo.

No modo No modo

Vozes TN - Performance
N\ Preestabelecido 1
Voz \ (128) // Performance
|
I ———Arpejo <\

vor ]
Preestabelecido 2 ,{
Voz (128) Performance

\Arpejo <

Vo
Usuario
Voz \ (128) Performance

\\Arpejo <

I~
Voz Performance

/

!,

Para cada Voz/Performance podem ser atribuidos
tipos diferentes de Arpejo.Dados de Arpejo

* Dados de Arpejo de Usuario do Sintetizador MOTIF podem ser
carregados.

Arpejo ativado/desativado durante o
playback de musica

Arpejo Ativado/Desativado pode ser ajustado
individualmente para cada parte de uma musica
(modo Mixagem). Como se estivesse tocando
Arpejos manualmente no teclado, esta fungéo insere
Arpejos na reproducao de dados de sequiéncias
musicais (pagina 79).

Quatro categorias de playback de
o

Os tipos de Arpejo estdo divididos nas quatro
categorias seguintes.

Sq: Seqiiéncia

Cria uma frase geral de arpejo. Basicamente frases
de oitava ascendente/descente.

Ph: Frase

Cria frases que sdo mais variadas, em termos
musicais e ritmicos, que a Seqiiéncia. Comegando
por "Techno", ha frases para uma grande variedade
de géneros musicais e para criar trilhas de fundo
para guitarra, piano e outros instrumentos.

Dr: Modelo de Bateria

Cria frases tipo modelo para bateria. Toda nota
produz o mesmo modelo para a bateria.

Este tipo € ideal para ser usado com sons de bateria
€ percussao.

Ct: Controle

Cria mudangas tonais dindmicas e de volume,
usando dados de mudancga de controle. Nao séo
criados dados de notas - as variagdes tonais afetam
as notas tocadas.
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Reproducgao de Arpejo Tipo, Tempo e Limite de Arpejo

O S90 oferece uma variedade de tipos de Arpejo. Vocé
pode alterar o tempo do Arpejo conforme desejado. A
funcdo Arpejo esta disponivel em todos os modos. A
explicagcdo a seguir se refere ao modo Executar

1 Selecione uma Voz/Performance (paginas
36, 41).

ediseg oedag

@
£
]
Fl
'3
T
a
)

2 Ative o Arpejo,
[ARPEJO]

pressionando o botao

ARPEJO - DESVIO EFEITO - PLAY/STOP

F~EFFECT  PLAY)
K EvRaRR  STOR

FEEF USER:BHSLPd: Skrinkler 1
Bank P Switoh an
Tupre SQIUKDH@ i Hold of f
Smio o 73 i PartSwitch
Velocitulimit : BEO00000O0
R . 1 - 127 i 2 = 4 PIFEFZ
Quando vocé for selecionar uma voz ou performance VOICE ARF

Performance.

1 Acesse o display ARP (Arpejo),
pressionando o botao [F6] no modo
Executar Performance.

2 para a qual a Chave Arpejo estiver ativada, o botado
) [ARPEJO] sera ligado automaticamente. SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 | INFORMAGAO
N O O B O D
2 O status de ativado/desativado do botdo [ARPEJO] o 6 o o e .
pode ser armazenado para cada configuragdo de voz
ou performance (pagina 73). D D D D D %}
3.Joqueoteclado ... ...
> . .
% Enquanto estiver pressionando a(s) tecla(s), o Arpejo € g. . _S_?!?_C_I_O_I:I_ ,um _@_a_q_c_o_c_ie_ AfP.eJ.?. T
; reproduzido de acordo com a nota tocada, o tipo e o tempo de
# | Arpejo, os ajustes de limite de notas etc. Mova o cursor para o parametro de Banco e faga a

No modo Produzir Voz, o Arpejo é reproduzido através
da voz selecionada.

No modo Performance/Mixagem, o Arpejo é
reproduzido através da voz atribuida a parte
selecionada quando a Chave Arpejo (Editar Parte
[F1]—>[SF2] Ref n° 77) da parte selecionada estiver
ativada (pagina 47).

46 usando a fungédo de Arpejo

selegao.

3 Selecione um Tipo de Arpejo.

Mova o cursor para o parametro de Tipo e faca a
selegéo.



4..Aivste 9.Tempe para areproducao do Arpejo,.,

Mova o cursor para o parametro de Tempo e define-o.

5 Ajuste o Limite da Velocidade para a
----mrwl@aodoArpejof---------------------------u

Mova o cursor para o parametro de Limite da Velocidade e define-
o.

Limite Inferior  Limite Superior

WSER:HASLPA:Skhrinkler 1

Pril ¢ Bwitch ar
<DADc.4 § Hold off
. (o i PartSwitch
et BEO00000

- 12?|= e

AL “URTH

EG ARF

O Arpejo é reproduzido somente se a tecla for
tocada a uma velocidade dentro desta faixa
(mais forte do que normal).

127

Limite Superior

Limite Inferior

0

6 Ajuste a chave da parte de Arpejo. (somente
B Ly 2T 1% 127 - Ty R

Vocé pode ajustar o playback de Arpejo em ativado ou desativado
para cada parte. Mova o cursor para a caixa da parte desejada e
marca a caixa para ativar esta parte.

USER: BB&[Pd: SPrinkler 1
Bank rrel | Switch an
Tyre Sa:U-DAOct4 | Hold_ | off
Temro L 73 | PartSwitch
Uelocitylimit EEEOO0OO
48 “_I i L22 4FiF2FE

7 Armazene os ajustes de Arpejo na
... Rerformance.de Usuario desejada (pagina.73)..
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Usando o S90 como Teclado Mestre

O que é o Modo Mestre? Quatro Zonas

O S90 vem carregado com uma variedade tdo grande de
diferentes recursos, fungdes e operagdes que vocé podera
achar dificil localizar e acessar um recurso especifico que
precisa. Este € o ponto onde o Modo Mestre entra em agéo
para ajudar. Vocé pode usa-lo para memorizar as operagdes
que mais usa em cada modo, podendo ativar essas operagdes
instantaneamente sempre que precisar com um simples

No modo Mestre, o teclado pode ser dividido, no maximo,
em quatro Zonas diferentes (conforme mostrado acima) -
cada uma cm seus proprios ajustes de canal MIDI. Assim
vocé pode usar um uUnico teclado para controlar varias
partes de instrumentos diferentes de maneira
independente. Além disso, através dessas Zonas

7]
1]
L)
o
°
]
o
=
1]
o

o r . n . .
4l apertar de botdo. O S90 tem espaco para um total de 128 de mdependentes voce .pode também  controlar canais
) P : diferentes em dispositivos MIDI conectados. Vocé pode
=l seus proprios ajustes Mestre. . .
g ajustar estas quatro Zonas e armazena-las como Mestre
2 - de Usuario no modo Mestre.
% Numero Mestre | Exemplos de ajustes
Mestre 001 | Modo Vozes Numero de voz 102 Um canal MIDI de cada Zona para o gerador
Mestre 002 | Modo Vozes Numero de voz 88 interno de tom (inclusive a placa Plug-in) esta
Mestre 003 Modo Performance Numero de performance 043 disponivel somente quando o Modo estiver
*Chave Zona Desativada ajustado para Executar Seqiiéncia (SeqPlay) no
Mestre 004 | Modo Performance Numero de performance 059 display MEMORIA.
] *Chave Zona Desativada
]
-y Mestre 005 | Modo Performance Numero de performance 077 Gerador Externo de Tom
o *Chave Zona Ativada
=
. Mestre
MIDI ch1 MIDI ch2 MIDIch3 M DI chd
+ + + Chave MIDI
Ref n° 27)
Bloco do Gerador de Tom SAIDAMIDI  SAIDAMIDI  SAIDAMIDI  SAIDAMIDI
Teclado (Mé&ximo 4 zonas)
> Mestre 006 Modo Performance Numero de performance 093 . LIy Lt
E’ *Chave Zona Ativada MIDI eh MIDI ch2 MIDI ch3 MIDI ch4
= mu”m l Editar Zona
8 ” | | ” | | \ Mestre
MIDI chE MIDI chg
+ * Chave TG
Ref n° 26)
Bloco do Gerador de Tom
Bloco do Gerador de Tom (Interno/Plug-in)
Mestre 007 Modo Executar Seqiiéncia Mixagem modelo nimero 7
As quatro Zonas podem ser configuradas também como
"camadas" de Voz - permitindo mais de uma Voz sendo
executada ao mesmo tempo quando vocé toca dentro de
Mestre 128 Modo Executar Seqiiéncia Mixagem modelo numero 24 uma dnica Zona. (Vlde 0 exemplo abalxo.)

Gerador externo de Tom

* E possivel armazenar parametros diferentes daqueles

mostrados acima (p.ex., ajustes de deslizadores) (Editar Editar Zona
Mestre Comum [F2] Ref n° 58). Mestre
\ Chave MIDI
Ref n° 27)
M L)IuUI
ZDNA4
SAIDAMIDI SAIDAMIDI MUrh- - I
I [
[ o [ zowe i/ zows | s
' Editar Zona
Mestre
Chave TG
Ref n° 26)

Bloco do Gerador de Tom (Interno/Plug-in)
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m Split 1...ACeSSe-0. MO0 MOStrusmrramrranrranss
Vocé pode usar as definicdes de Zonas para criar um "Split" -
dividindo o teclado em duas faixas de teclas a uma nota
especifica (ponto de divisao).
No exemplo abaixo, o teclado esta dividido em C3, com a faixa
inferior usada para acionar Arpejos, e a faixa superior para tocar
uma Voz de maneira convencional.

Ponto de Divisao

MODO

(Qrvoz  CFeRfoRd @ MESTRE

IO
WU

[}
=
(]
0
1]
-]
L]
o
]
0

Inferior (C3) Superior
< >« > Performance: USER: 881 (AB1) 8
841 (Aa1 ) 06T :+@ :é
Procession =
l EH: AEG-Dod GHS AEG—Su.s GEl + BGEEA + @ g
| NCT| HEMORY |
Ch1 Ch2 2-:--:Selecione-um-Megtre:r-==-=srarranane
Parte 1 Parte 2 .
Para tocar Para tocar uma Voz e
Arpejos D QD\D |:| |:| |:| D .
Os O O" O Ou Ou Q6 O ‘0
=
() o $
&
m Camada ' 2
I__|MODO
Vocé pode usar os ajuste de Zonas também para criar uma Fer formance | USER: B@9¢ABSY
"Camada" - onde o teclado é usado para tocar duas partes 8082 (AB2) OCT:+0
separadas simultaneamente, em unissono um com o outro. L .
. , ittleBear
No exemplo a seguir, o teclado toca duas Vozes em unissono -
sendo uma Voz interna e a outra uma Voz Plug-in. %ﬂEG—Susm ] - e
i
/ Camada Superior /: s
— f : DIMINUI AUMENTA <
| . '/, REMESDS NUMEROS
] Camada Inferior if
1 |
] DECINDG INCIYES
DIMINUI ALUMENTA

Parte Plug-in 1

Voz Voz Plug-in Mestre

3 Execute o
selecionado.

programa

Quando o Modo

Executando o Demo Mestre
(Selecionando Mestres)

O S90 possui tantos recursos, fungdes e modos poderosos que
pode parecer dificil de entender todos eles e como eles operam
juntos. Um bom lugar para iniciar conhecer mais sobre as
numerosas pecas no puzzle do S90 é o modo Mestre.

Nés elaboramos uma variedade de programas Mestre para
mostrar a vocé como este recurso poderoso pode ser usado.
Experimente alguns destes agora. (Vocé vai configurar seu
proprio programa Mestre mais para frente neste Guia.)

Quando o modo estiver
ajustado para Vozes
ouPerformance, toque
o teclado.

estiver ajustado para
Executar Sequéncia,
pressione o botdo
[PLAY/STOP].

ARPEJO- DESVIO EFEITO -
PLAY/STOP
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Faca a Memorizagao para um 3  Selecione o programa/modelo desejado a

2 Mestre eeee e MEMQLIZA.(RAGINAS 36:38) e ve e v veeenn
o

-]

& O modo e programa selecionados sdo memorizados para O s

E- um Mestre no modo Play Mestre. |:E\ |;| l;! |:| |;| |;| g ;\ l;l

won| QA Q

1 Entre no modo Mestre e selecione um DDDDDDDD
numero Mestre (pagina 49) —

..............................................:---- Dﬁ o D‘:’D\DDDDD

SNUIAD SYMRRD STNCOMP HFGWTE DR MUBCALFX  Gon

2 Acesse o display da MEMORIA,

E‘ . d bot3 O3 O Oun O On O# OB OF
S ......Pressionando o botdo [F2] . .. ... DDDDDOoomeo
F
'g HE1[Processionl PROGRAMA '
° Mode ZoneSw itch off

Memor'd

BA1[Soft Touchl
i ZoneSwitch off

[Co: Prnc9551nn]

Mool
Memory _ F'REI m|

I.rlr“’-«:'!."l!.— IUU.L—TIJ E

QFY |

SF1 SF2 SF5 INFORMAC A

@ HMOEY T
3 D D ) O
o 1 F&
g .
i (] OO0 0 S e O e e eeeer e s e ne e,
Vocé pode nomear o Mestre no modo Editar Mestre (pagina
34).
3 Selecione o modo a memorizar Vocé pode também ajustar as fungdes atribuidas aos
Deslizadores de Controle (Comum [F2] Ref n° 58, Zona [F5]
Ref n° 134).
2
§’ 6 Armazene os ajustes como Mestre de
g é Usuario (pagina 73)

MoDO ‘

MASTER 881 [3LaverS7BE]
3| ZoneSuwitch of f

FREL=EEL :

[AP:ILaYers70@] |

WECTEN HMEMOEY |
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Usando Zonas - Criando uma Camada/
Divisao com um gerador externo de
tom

No exemplo a seguir, iremos definir trés Zonas conforme
mostrado abaixo. Iremos programar um split [divisdo] na nota C3.
Na faixa inferior (da nota B2 para baixo) vao tocar uma voz de
baixo e uma voz de pratos. Na faixa superior (da nota C3 para
cima) faremos uma camada de vozes de piano e de vibrafone -
tocados a partir de um gerador externo de tom MIDI. Usando esta
configuragédo sofisticada, vocé pode produzir um som parecido
com um grupo de jazz completo, apenas com suas duas maos.

Nas instrugées do nosso exemplo, usaremos o0 modo Vozes para
0 Mestre.

Zona 2

(Piano)

Zona 1 Zona 3
(Baixo e Pratos) (Vibrafone)

Zona 2

(Piano)

Zona 1 : Zona 3
(Bass + Cymbal) / (Vibraphone)

W//////////

Gerador
Interno
de Tom

Gerador
= Externo
de Tom

1..Seleciane uma. Moz ne.modo.Play.Mestra........

Ajuste o Modo para Vozes, depois selecione o banco PRE1 e a
voz 123.

881 [Bs+Cym+Ub ]
{ ZoneSwitch off

Mode Lo
Memord FRE1:
[Coi Be+Cym+

«2...Ajuste.a.Chave.de Zona para.ativar...

DECMO INGIVES

Ja @

O _m
6 EXIT (SAIR) E ENTER (ENTRAR)
v (]

A\
' EXECUTAR

881 [Bs+Cum+Ub ]
|_on|

ice ;ZoneSwltch
i

ode Loi
Memor4 PRE1:
[Cos Ba+CyYm+l)

"3***Acesse’ U modo Editar Mestres =====**
EDITAR - JOB - ARMAZENAR

L=

Editar Comum e Editar zona Individual

Para editar parametros comuns para todas as zonas,
pressione o botdo [DRUM KITS] [Kit de percussao]
(que serve neste modo como botédo "COMUM").

) DR kT
FWORITES
Para editar parametros de zonas individuais,

selecione a zona desejada com o respectivo botéo
NUMERICO [1] - [4].

ELEMENTO/PERFORMANCE PARTE/ZONA
01 02 03 0Oa
-~

Esta operagdo esta disponivel somente
quando a Chave da Zona estiver ajustada
para ativada no display [F2] (MEMORIA) no

modo Play Mestre.

.. 4.. Acesse.o.display. pata.editar. Zona..

Pressione qualquer um dos botdes.
ELEMENTO/PERFORMANCE PARTE/ZONA

el

G
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5 Acesse o display TRANS.

317LE=s+Cum+lb ]
ZOHEE  ZOHE4

ZONE 2
TransCh
GSwitch

T :
MIDISwitch:

ediseg oedag

HOTE

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

00000
@i}ﬁﬁﬁﬁ

INFORMAGAO

@
£
]
Fl
'3
T
a
)

1 Ajuste a Chave TG da Zona 1 para ativada e as
Chaves das demais Zonas para desativada. Com
isso, os dados serdo executados somente na Zona 1
para afetar as vozes do S90; outras Zonas nao irdo
afetar o S90.

oy

Ajuste a Chave MIDI das Zonas 2 e 3 para ativada e
as Chaves das demais Zonas para desativada.
Desta forma, os dados executados nas Zonas 2 e 3
serdo transmitidos para o gerador externo de tom.

EIDUala.
N

3 Ajuste o canal de transmissao MIDI da Zona 1 para
1. Ajuste o canal transmissor de MIDI das Zonas 2 e
3 de tal forma que correspondam ao canal de
Recepgéao do gerador externo de tom (escravo).

4  Certifigue-se de que o gerador externo de tom esta
ajustado para operacdo multi-timbre (vozes
diferentes para cada um dos 16 canais MIDI), e
selecione as vozes apropriadas no gerador de tom
conforme os canais MIDI que vocé definiu no item 3
acima.

a291puady

6 Acesso o display NOTA

Transkose

MotelimitH:
NoteLimitL:

TRAHS

5F1 SF2 SF3 SF4 5F5

O 0000
i}%ﬁﬁﬁi}

INFORMAGAO
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1 Ajuste o Limite H (Alto) de Nota da Zona 1 para B2. Ajuste
o Limite L (Baixo) de Nota da Zona 1 para C2.

2 Ajuste o Limite H (Alto) de Nota das Zonas 2 e 3 para G8.
Ajuste o Limite L (Baixo) de Nota das Zonas 2 e 3 para
C3.

Cada Zona ira executar a voz atribuida dentro da faixa de
notas definidas acima.

Vocé pode definir também outros parametros se for
necessario.

6 Armazene os ajustes para um Mestre
(pagina 73)

Ajustes de Numero de Controle (Zona)

No display CS [deslizador de controle] do modo Editar Mestre,
vocé pode ajustar como os deslizadores de Controle irdo afetar
cada Zona. Com isso vocé pode especificar um numero de
Controle MIDI para cada deslizador. No exemplo abaixo, os
deslizadores de Controle foram ajustados em 11 (Express&o).
Dessa forma vocé pode usar os deslizadores para ajustar o
equilibrio de volume relativo entre as Zonas.

Esse ajuste esta disponivel somente quando a Chave da Zona
estiver ajustado em ativada no display Memodria no Play

= %ﬁﬁ%

CirlSlider=11[ExPress ]
ZOHE ZOHE = ZOHE 4

(1D

1 OHEL
CirlSlider; 11

TRANS FRESET

HOTE
SF1 SF3 SF4 5F5 INFORMACAC

O OO0
ﬁﬁﬁﬁ%ﬁ




Usando Controladores

O S90 oferece a vocé uma enorme quantidade de opgdes de controle. O instrumento ndo é equipado apenas com as
Rodas de Pitch Bend [Curva do Pitch] e Modulagdo convencionais, mas oferece também deslizadores especiais - além de
possuir um conjunto adicional de tomadas, para conectar controladores de pedal e comutadores de pedal, localizadas no
painel traseiro do S90. Vocé pode conectar controladores nas tomadas do painel traseiro para controlar varios paradmetros,
tanto com os pés como também com as maos. Esta segéo explica as fungdes basicas de cada controlador.

Roda de Pitch Bend e Roda de
Modulagao

A fungédo principal da roda de Pitch Bend é controlar o pitch
[nivel do tom]. Mova a roda para cima ou para baixo para
subir ou descer o pitch.

A roda de Modulagédo é geralmente usada para acrescentar
efeitos de modulagéo (trémulo, vibrato, variagdes de filtro etc.)
ao som. Quanto mais vocé mover a roda de Modulagéo para
cima, tanto maior sera a modulagao aplicada ao som.

Roda de Roda de
Pitch Bend Modulacio

Pitch mais
ascendente T intenso
Pitch l

descente

PITCH MODULAGAO

A Faixa do Pitch Bend pode ser definida para cada
Voz/Performance (Ref n° 14). A roda pode ser
configurada também para outros parametros (pagina
55).

Mesmo se um parametro diferente estiver atribuido &
roda, os comandos Pitch Bend continuam sendo
transmitidos através da SAIDA MIDI quando a roda
for acionada.

A intensidade da modulagdo pode ser predefinida
também. Esta roda pode ser igualmente configurada
para parametros diferentes, tais como volume ou
pan [posicdo no estéreo] (pagina 55).

Deslizadores de Controle (CS)

Os deslizadores permitem alterar diversos aspectos do
som da Voz em tempo real - enquanto vocé esta
tocando. Vocé pode mudar o grupo particular de fungdes
ou parametros atribuido aos deslizadores, pressionando
0 botdo [CONTROL FUNCTION]. Selecionando o grupo
ASSIGN [Atribuir] (A, B, 1, s), vocé pode controlar um
grupo de fungdes atribuiveis pelo usuario.

Vocé pode determinar também a fileira de
Controles que sera automaticamente ativada
quando for selecionar um programa particular
(Ref n® 12, 58).

Parametros comuns do sistema sdo atribuidos
aos Deslizadores [A] e [B] ([F4]—[SF2] Ref n°
128). Parametros especificos da Voz sao
atribuidos aos Deslizadores [1] e [2] (pagina
55). Os deslizadores [1] e [2] podem ser
atribuidos a Fonte de Conjunto de Controles
(pagina 55).

Um conjunto predefinido de ajustes convenientes
de parametros é atribuido a cada Voz. Usando
os Deslizadores [1] e [2], vocé esta
efetivamente definindo esses ajustes para um
certo valor. Se estes parametros ja estiverem
preestabelecidos para seus respectivos valores
minimos ou maximos, esses ajustes ndo podem
ser ultrapassados.

Deslizadores de Controle e Trilhas

( | i leci | VOLUME)
No modo Vozes, estes deslizadores sao usados para
controlar o volume de cada um dos quatro Elementos
(pagina 26). No modo Performance, eles sdo usados
para controlar o volume das quatro partes. No modo
Executar Sequéncia, os deslizadores permitem ajustar o

volume de trilhas (partes) especificas, dependendo do
grupo de trilhas atualmente selecionado.

CS1 | CS2 | CS3 | CS4

Quando as trilhas (partes)
selecionadas forem 1-4:

Quando as trilhas (partes)
selecionadas forem 5-8:

Quando as trilhas (partes)
selecionadas forem 9-12:

Quando as trilhas (partes)
selecionadas forem 13-16:

1 2 2 4

5 6 7 8

9 10 1" 12

13 14 15 16

Quando a Chave de Zona estiver ajustada para ativada
no modo Play Mestre, varias fungbes (Numero de
Controle) podem ser atribuidas a estes Deslizadores de
Controle (Editar Zona Mestre [F5] Ref n°® 134).
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Exemplo de Ajustes para Deslizador de
Controle

1 Selecione a fileira de fungbes que vocé deseja
controlar, pressionando o botdo [CONTROL
FUNCTION]. A luz indicadora correspondente
acende, mostrando qual a fileira que esta ativa. Por
exemplo, se vocé quiser usar os Deslizadores para
controlar Pan, Reverb, Chorus Tempo, pressione o
botdo [CONTROL FUNCTION] (repetidamente, se

7]
1]
L)
o
°
]
o
=
1]
o

@ for necessario), até a luz indicadora ficar acesa.
:
e .
2 1 Pan, Entrada de Efeito e Tempo
g 2 Filtro e EG

3 Atribuir

4 EQ Mestre

5 Volume

6 Zona

Pressione este CONTROL 1‘&;”’. o TEMPO
F botéo = 2(')\ CUTOFF RELEASE
] . ——
- repetidamente 30 assionn ASSIGH 2
-3 para selecionar 40 MEQLOW | WEDLOWMD N A0 MEC HIGH
g cada fileira de 50 VOLUME1 | VOLUMEZ | VOLUMES  VOLUME 4
o fungées_ i zomes ZONE 2 ZONE 3 ZOME 4
C51 £cs2 Ccs3 CcsS4
2 Mova o respectivo deslizador ([CS1] - [CS4]) para
ajustar a funcao desejada.

P (7 =
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m
=
I
: ‘
L]
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= I

=

As fungdes disponiveis sdo exibidas na parte superior do
display e os valores mudam a medida que vocé desloca
o Deslizador correspondente. Por exemplo, para mudar o
valor de Reverb (na fileira de cima), mova o Deslizador 2
(CS2). Para mudar a posi¢cao Pan, mova o Deslizador 1
(CS1).

J

TCH= 1

13 _iCho @ {TmP 138

=
[Ty r— |

Se o deslizador "Pan" no display aparecer escuro (A),
qualquer otimizagcdo que vocé for efetuar no Deslizador
afetarda o som imediatamente. No entanto, se o
Deslizador no display estiver claro (B), o deslocamento
do deslizador ndo tera nenhum efeito até vocé atingir o
ajuste atual.

Os Deslizadores de Controle podem ser usados para

controlar Zonas (pagina 52) ou como controles remotos
para um sequenciador externo (pagina 57).
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Controladores de Pedal

Um Controlador de Pedal (como o FC7), conectado a tomada
FOOT CONTROLLER (pagina 13) no painel traseiro, pode ser
atribuido a um numero de parametros de controladores.
Usando um controlador de pedal para controlar parametros
deixam suas duas maos livres para tocar o teclado (ou para
operar outros controladores) - este recurso é extremamente Util
quando vocé estiver tocando ao vivo.

Parametros para Controladores de Pedal podem ser
ajustados para cada Voz (pagina 55)

Comutador de Pedal (atribuivel)

Um Comutador de Pedal opcional Yamaha FC4 ou FC5,
conectado a tomada FOOT SWITCH ASSIGNABLE no painel
traseiro (pagina 13), pode ser atribuido a um numero de
parametros. Este recurso & apropriado para controles do tipo
comutacéo (liga/desliga) como o Comutador de Portamento,
aumento/diminuicdo de um Numero de Voz ou Performance,
start/stop de um Seqlenciador e mantendo o Arpejador ligado
ou desligado.

BLTAN O parametro atribuido ao Comutador de Pedal ¢é
ajustado no modo Utilitario ([F4]—[SF3] Ref n° 130).

Comutador de Pedal (sustain)

Um Comutador de Pedal opcional FC4 ou FC5, conectado a
tomada SUSTAIN no painel traseiro (pagina 13), permite a
vocé controlar o sustain - particularmente util quando estiver
tocando vozes de piano e cordas.

BLOTR Nao é possivel atribuir uma outra fungéo além de
Sustain a tomada SUSTAIN.

Controlador de Sopro

Vocé pode conectar um Controlador de Sopro (BC3) opcional a
tomada BREATH (pagina 13) no painel traseiro. Use este
recurso para controlar um grande numero de parametros do
S90, particularmente aqueles controlados por sopro do musico:
dindmica, timbre, pitch etc. O Controlador de Sopro é
apropriado para a expressao realista de Vozes de instrumentos
de sopro.

BLTIR Os parametros do Controlador de Sopro podem ser
ajustados para cada Voz.

Aftertouch

A fungdo Aftertouch possibilita alterar o som (acrescentando
vibrato, por exemplo), aplicando pressao adicional a uma nota
no teclado enquanto esta estiver sendo pressionada. Esse
recurso permite expressdao em tempo real e controle. O
Aftertouch pode ser usado para controlar uma grande
variedade de parametros (pagina 55).



Conjuntos de Controle (Editar Voz Comum

[F4])

O Aftertouch do teclado, os controladores e alguns dos
deslizadores no painel frontal podem ser definidos para
controlar varios parametros diferentes daqueles estabelecidos
como default, conforme explicado na pagina 53. Por exemplo,
a roda de Modulagdo poderia ser definida para controlar
ressonancia de filtro, enquanto o aftertouch poderia ser usado
para aplicar vibrato. Isso permite uma enorme flexibilidade no
controle dos parametros e na configuragdo dos controladores
para adequar-se ao som sendo produzido.

H Usando uma s6 fonte para controlar
varios destinos

Com a criagdo de Conjuntos de Controle vocé pode mudar
sons de maneira variada.

Por exemplo, ajuste o pardmetro Src (Fonte) do Conjunto
de Controle 1 para MW (Roda de Modulagdo) e o
parametro Dest (Destino) para ELFO-PM (Elemento LFO
Intensidade de Modulagéo de Pitch). Em seguida, ajuste o
parametro Src do Conjunto de Controle 2 também para
MW, mas ajuste o pardmetro Dest para ELM PAN
(Elemento Pan). Vocé precisa especificar também o
Elemento a controlar e a intensidade (valor) do controle.

Secio Basica

Essas atribuicbes de controle sdo conhecidas como
Conjuntos de Controle. Como mostra a ilustragdo a seguir,
vocé pode atribuir até seis Conjuntos de Controle diferentes

Neste exemplo, quando vocé for mover a Roda de
Modulagéo para cima, o valor da Modulagédo de Pitch

o
2
-
]
4
3
3
o

por Voz. aumenta correspondentemente, e o Elemento é percorrido
da esquerda para a direita. Desta maneira vocé faz o som
VOZ, mudar de varias formas diferentes, simplesmente
Conjuntos de Controle Fonte cg
1-6 Controlador CONJUNTO 1 CONJUNTO 2
PB, MW etc. -g
Src Src c
= Movendo a =
[
i MW MwW Roda de S
(Roda de (Roda de Modulagéo x
> Modulacao) Modulagéo) altera o
Destino valor da
Parametros de Controle l l Modulagéo
—» dePitche
também a
Intensidade posigdo de
Intensidade do controle Dest Dest pan. 8
ELFO-PM ELM-PAN i
I A E
<

Elementos B Usando varias fontes para controlar um

unico destino

ONfOFF  OW/OFF  ON'OFF  ON/OFF

Dentro de cada Conjunto de Controle, o controlador é
conhecido como Fonte (Src), e o parametro controlado pela
Fonte €& conhecido como Destino (Dest.). Ha varios
parametros Dest. disponiveis; alguns se referem a Voz como
um todo, enquanto outros sdo especificos para cada um dos
seus Elementos. Detalhes s&o apresentados na Lista de
Controles da Lista separada de Dados.

Detalhes sobre os ajustes disponiveis para
parametros Dest sédo apresentados na Lista de

Continuando com o exemplo acima, crie agora um outro
Conjunto de Controle onde Src é ajustado para FC
(Controlador de Pedal), e Dest é ajustado para ELFO-PM
(Elemento LFO Intensidade de Modulagdo de Pitch).
Especifique novamente o Elemento a ser controlado e
também a intensidade do controle.

A Modulagédo de Pitch esta agora atribuida tanto a Roda
de Modulagdo como também ao Controlador de Pedal.
Dessa forma vocé pode atribuir varios controladores Src

Parametros Destino da Lista separada de Dados. diferentes 2 um (inico parmetra Nest
CONJUNTO 1 CONJUNTO 3
As Chaves de Elementos (Editar Voz Comum [F4]
Ref n® 117) ser&o ativadas se o ajuste de parametro Src Src
Dest ndo estiver especificado para os Elementos (ou Vocé pode
seja, para os ajustes 00 a 33). MW FC controlar o
(Roda de (Controlador de efeito de
A chave LIGA/DESLIGA de Elementos esta Modulagao) Pedal) modulagao
disponivel somente quando um Voz Normal estiver do pitch,
selecionada. l l usando a
Roda de
Modulagéo
(MW) ou o
Dest Controlado
r de Pedal
ELFO-PM (FC).

Definindo todos os seis Conjuntos de Controle vocé tera
um excelente grau de controle, em tempo real, dos sons
do sintetizador.

Usando Controladores 55
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® Conjuntos de Controle e Controle de MIDI
Externo

Num Conjunto de Controle, os controladores s&o atribuidos
aos parametros internos do sintetizador. No entanto, alguns
controladores foram originalmente projetados para uma
finalidade particular e enviam mensagens predefinidas de
Alteracdo de Controle MIDI quando forem usados,
independentemente de sua designacdo de Conjunto de
Controle dentro do sintetizador. Por exemplo, A Roda de
Pitch Bend, a Roda de Modulagao e o Aftertouch do teclado
foram originalmente projetados para controlar a curva de
pitch, a modulagdo e o aftertouch. Por isso, quando vocé for
usar estes controladores, informagdes referentes a pitch
bend, modulagdo e aftertouch sdo sempre enviadas para a
Saida MIDI. Suponhamos que o parametro Pan esta
atribuido a Roda de Pitch Bend num Conjunto de Controle.
Quando vocé for mover agora a Roda de Pitch Bend, o
gerador interno de tom do sintetizador ira percorrer o som;
porém, as mensagens Pitch Bend originalmente
predefinidas serdo ao mesmo tempo enviadas para a Saida
MIDI.

MIDI e SAIDA e ENTRADA
A

v
Controle MIDI

Roda de
Pitch Bend

A 4 A\ 4

Conjunto de Controlador

om VoY ov vvvey

Pitch LFO1 PAN .

Os controladores podem enviar também mensagens de
Alteracao de Controle MIDI para controlar os parametros de
dispositivos MIDI externos. Estas atribuicbes podem ser
ajustadas no Modo Utilitario.

Uma vez que a Roda de Pitch Bend, a Roda de
Modulagdo e o Aftertouch do teclado séao
predefinidos com controles MIDI especificos,
outros nuimeros de Alteragdo de Controle MIDI
ndo podem ser atribuidos a estes.

Vocé pode configurar um controlador também de tal forma
que ele envia um tipo de mensagem de Controle para o
gerador interno de tom do sintetizador e ainda um outro tipo
para a Saida MIDI.

Por exemplo, num Conjunto de Controle vocé poderia
atribuir a ressonancia ao Deslizador Atribuivel 1. Depois, no
Modo Utilitario, poderia atribuir o Numero de Controle 1
(Modulagdo) ao mesmo controlador. Quando vocé for agora
usar o controlador, ressonancia sera aplicada ao som do
gerador interno de tom; porém, ao mesmo tempo sera
enviada a informagdo de modulagdo ao dispositivo MIDI
externo, conectado a Saida MIDI.

Numero de controle primario e fungao

MW/AC1/FC (Controle

FS (comutador

variavel) liga/desliga)
7 Volume 64 Hold 1 (Sustain)
10 Pan 65 Chave Portamento

11 Expresséo

66 Sostenuto

71 Contetido Harménico
(Ressonancia)

96 Chave de Arpejo

72 Tempo de Liberagdo

97 Arpejo Hold

73 Tempo de Ataque

98 PLAY/STOP

74 Brilho

99 Alteragdo de Programa INC

75 Tempo de Decadéncia

100 Alteracdo de Programa DEC

91 Nivel Envio Reverb

101 Reset Oitava

93 Nivel Envio Chorus

56 Usando Controladores

Vide pagina 119



Controle Remoto para sequenciador externo

A funcdo de Controle Remoto permite a vocé usar os controles de hardware no painel do S90 para controlar operagdes
fundamentais no software de seqliiéncia do seu computador. Vocé pode silenciar trilhas, controlar o transporte de
sequenciador (Play/Stop), mixar trilhas MIDI e audio (até 16) com os deslizadores de controle do S90, percorrer as trilhas,
controlar EQ e otimizar entradas de efeito - tudo isso sem usar o mouse. Isso n&o representa apenas uma maneira mais
conveniente e eficaz de trabalhar - uma vez que oferece a vocé controles dedicados para as fungbes que mais usa - mas
possibilita também (através dos deslizadores de controle) um controle mais apurado dos parametros de nivel essenciais. Se
VOCé ja usou uma vez um console de mixagem ou um seqlienciador de hardware, ira apreciar a possibilidade de controlar
agora seu software de seqliéncia através de botdes e deslizadores.

Secio Basica

Configurando 2 Acesse o display OTHER [Outros] no
menu MIDI ([F5]—[SF4]).

o
2
-
]
4
3
3
o

Antes de poder usar a fungdo de Controle Remoto, vocé
precisa configurar o sistema conforme descrito a seguir.

MIDI IW-OUT [N
ThruPort.

[ cH fsurrch ] svhic JEMREE

1 Conecte seu computador ao S90 através

GEMEFRAL 1-0 VOICE CTLASH MID [
de um cabo USB. g
. o 3 Mova o cursor para o parametro =
Vide -paeaina-{-F --=ssssssssanssnssssnnssnnnnnnnnnns - ] K]
pag ENTRADA/SAIDA MIDI e ajuste-o para @
USB.
. . ~ 4 Acesse o display REMOTE no menu
2--Instale- o arquivoe-de-configuracao CTLASN ([F4]—[SF4]).
Instale o driver USB MIDI e o arquivo de configuragdo para o

software de sequiéncia (contido no CD-ROM fornecido) no seu B : g
computador. Para obter mais informacdes sobre como fazer a Set Remote S
instalagéo, consulte o Guia de Instalagcéo separado. Tare % s
FRESS [EMTER] TO SET. 2
IEES RN IEET [ REMOTE ] <

VOTICE

a

3 Selecione o modelo para seu software Selecione o tipo de Modelo.

de sequéncia particular no modo Utilitario
d0"39'0"""""""""""""""""""'"""‘

Set. Eemote
Tore ~ WMSEER

| FTsw |
GEHERAL UOICE

1 Entre no modo Utilitario.
UTILITARIO - CARTAO - SEQ PLAY

”

FRESS [EMTER] TO SET.
[ REMOTE ]
: MIDI

FLUG

(JCARD (QISEQ PLAY

)
¥

Uolume Iﬁ { BCCurve thru
HoteShi ft : IZI

Tune + 8.8

[WERCEI HED JEFEVFS | OTHER
HEFH I-0 CTLASH MIDI

Controle Remoto para seqlienciador externo 57
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Usando a funcao de Controle Remoto

1 Ative a funcdao de Controle Remoto,
pressionando o botao [REMOTE
CONTROLE] para que sua lampada

@FENCTE

2 Opere os deslizadores de Controle ou os
botées no painel do SS90 conforme
necessario

1 Selecione uma trilha no seqiienciador do seu
computar a partir do S$90.

Os botbes de [1] ~ [16] correspondem as respectivas trilhas
numeradas no software de sequiéncia do seu computador.

ELEMENTO/PERF. PARTE/ZONA

SELEGAO TRILHA

TRACK,

S0LO

SOLO

2 Ative ou desative (mudo) a trilha do
sequenciador.

Os botdes de [1] ~ [16] correspondem as respectivas trilhas
numeradas no software de seqiiéncia do seu computador.

ELEMENTO/PERF.PARTE/ZONA SELECAO TRILHA
1 Oz QO3 Q¢ Qs 08s O7 Os QIR

B OOWM O O

]

EUTE

MUDO

SOLO

58 controle Remoto para seqlienciador externo

3 Controle o nivel da trilha selecionada do
sequenciador, usando os deslizadores de
Controle (pagina 59).

CONTROL ()
FUNCTION ™

VIOLUME 4
FONE 3 ZONE 4

PN REVEF
WYOLLIME C83 C54

o
|

4 Controle as fun¢oes de transporte no
seqiienciador.
As operacgdes abaixo podem ser usadas para controlar Play,

Stop, Forward [Avancar] e Rewind [Voltar] no software de
seqliéncia do computador.

ZONE 1

MASTER L

PLAY/STOP

ARPEJO - DESVIO EFEITO - PLAY/STOP

FORWARD/REWIND
(Display CADEIA no modo Executar Seqiiéncia)

UTILITARIO - CARTAO - SEQ PLAY

¥ (QCARD (@ SEQPLAY

.

¥
“ _I_@



As fungdes a controlar pelo S90 divergem de acordo com o software que vocé usa.
Quando o modelo apropriado estiver selecionado, podem ser controladas as
seguintes fungdes no software correspondente.

LIS Para determinados programas de software pode ser necessario instalar
o arquivo de configuragdo no CD-ROM incluido.

Logic Audio Platinum Ver5

Quando o modelo estiver ajustado para "Logic", as seguintes fungées podem ser
controladas pelo S90.

SONAR2/Cakewalk ProAudio Ver9.0

Quando o modelo estiver ajustado para "SONAR", as seguintes fungdes

podem ser controladas pelo S90.

Estes controlam a trilha selecionada através dos botées NUMERICOS

de [1] - [16]
Ajustado
F‘ég&’i;gf_ cs1 cs2 cs3 cs4
FUNCTION]
) 12 fileira PAN SEND1 SEND2 | SEND3
Cada parémetro 2¢ fileira PAN EQ1Freq | EQ1Gain | EQ1Q
32 fileira PAN EQ2 Freq EQ2 Gain EQ2Q
4° fileira PAN EQ3Freq | EQ3Gain | EQ3Q

Estes controlam as quatro trilhas selecionadas através dos bot6es
NUMERICOS de [1] - [16]

ilhas cs1 cs2 cs3 csa
VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
1~4
1 2 3 4
VOLUME (5° 5~8 VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
fileira) 5 6 7 8
9~12 VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
9 10 11 12
13~16 VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
13 14 15 16
TRANSPORTE Estes controlam PLAY, STOP, «, » do software de seqiéncia do
SEQUENCIA computador.

TRILHA MUDA Quando o botdo [MUTE] no S90 estiver ativado, os botdes NUMERICOS
de [1] - [16] controlam os ajustes de MUDO da trilha do software de
sequiéncia do computador.

SELECAO Quanqo o botéo [TRACK SELECT] no S90 estiver ativado, os botdes
TRILHA NUMERICOS de [1] - [16] selecionam a trilha do software de seqliéncia

do computador.

Cubase VST/32, Cubase VST 5.1r1, SQ01

Quando o modelo estiver ajustado para "Cubase/SQ01", as seguintes
fungdes podem ser controladas pelo S90.

Cada parametro

Estes controlam a trilha selecionada através dos botées NUMERICOS

de [1] - [16]
Ajustado
através de
[CONTROL cs1 Ccs2 Ccs3 cs4
FUNCTION]
12 fileira PAN SEND1 SEND2 SEND3
A Epa EQLo
22 fileira PAN EQLo Freq Gain EQLo Q
32 fileira PAN EQMidLo EQMildLo EQMidLo
Freq Gain Q
A Eia ) EQHi )
42 fileira PAN EQHi Freq Gain EQHi Q

Estes controlam as quatro trilhas selecionadas através dos bot6es
NUMERICOS de [1] - [16]

Trilhas
selecionada cs1 Cs2 Ccs3 Cs4
S
1~4 VOL1UME VOLUME 2 VOLSUME VOL‘:JME
VOLUME (5 VOLUME VOLUME | VOLUME
fileira) 5~8 5 VOLUME 6 7 s
9~12 VOLUME VOLUME 10 VOLUME VOLUME
9 11 12
13~16 VOLUME VOLUME 14 VOLUME VOLUME
13 15 16
TRANSE’ORTE Estes controlam PLAY, STOP, «, » do software de seqiiéncia do
SEQUENCIA computador.
Quando o botdo [MUTE] no S90 estiver ativado, os botdes NUMERICOS
TRILHA MUDA de [1] - [16] controlam os ajustes de MUDO da trilha do software de
seqliéncia do computador.
SELECAO Quando o botéo [TRACK SELECT] no S90 estiver ativado, os botdes
TRILHA NUMERICOS de [1] - [16] selecionam a trilha do software de seqléncia

do computador.

Estes controlam a trilha selecionada através dos botdes
NUMERICOS de [1] - [16]
Ajustado
através de
[CONTROL Ccs1 Ccs2 Ccs3 Cs4
FUNCTION]
Cada 12 fileira PAN SEND1 SEND2 SEND3
parametro 22 fileira _ — — —
3 fileira — — — —
42 fileira — — — —
Estes controlam as quatro trilhas selecionadas através dos
botées NUMERICOS de [1] - [16]
Trilhas
selecionada cs1 Ccs2 Ccs3 Cs4
s
1~4 VOLU VOLU VOLUME VOLUME
ME 1 ME 2 3 4
VOLUME 5~8 VOoLU VvoLuU VOLUME VOLUME
(52 fileira) ME 5 ME 6 7 8
9~12 VOoLU VvoLuU VOLUME VOLUME
ME 9 ME 10 11 12
13~16 V'aléu VOLU VOLUME VOLUME
ME 14 15 16
13
TRANSPO
RTE Controlam PLAY, STOP, «, » do software de seqléncia do
SEQUENCI computador.
A
TRILHA Quando o botdo [MUTE] no S90 estiver ativado, os botdes
MUDA NUMERICOS de [1] - [16] controlam os ajustes de MUDO da
trilha do software de seqiiéncia do computador.
SELECAO Quando o botao [TRACK SELECT] no S90 estiver ativado, os
botdes NUMERICOS de [1] - [16] selecionam a trilha do
TRILHA O
software de seqiiéncia do computador.
Pro Tools V5.0

Quando o modelo estiver ajustado para

seguintes fungbes podem ser controladas pelo S90.

"ProTools", as

Cada Nao disponivel.
pardmetro
Estes controlam as quatro trilhas selecionadas através dos
botdes NUMERICOS de [1] - [16]
VOLUME Trilhas cs1 Cs2 Cs3 Cs4
52 filei selecion
(52 fileira) adas
1~4 VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
1 2 3 4
5~8 VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
5 6 7 8
9~12 VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
9 10 11 12
13~16 VOLUME VOLUME VOLUME VOLUME
13 14 15 16
TRANSP Estes controlam PLAY, STOP, «, » do software de seqiiéncia
ORTE do computador.
SEQUEN
CIA
TRILHA Quando o bot&o [MUTE] no S90 estiver ativado, os botdes
MUDA NUMERICOS de [1] - [16] controlam os ajustes de MUDO da
trilha do software de seqiiéncia do computador.
SELEGA Quando o botdo [TRACK SELECT] no S90 estiver ativado, os
o botdes NUMERICOS de [1] - [16] selecionam a trilha do software
TRILHA de seqiiéncia do computador.

Controle Remoto para seqlienciador externo 59
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Editar Voz

O procedimento a seguir mostra os fundamentos para criar e editar Vozes.

Obviamente é apresentado apenas um exemplo; vocé podera definir os parametros de qualquer maneira desejada. Os
detalhes sobre cada parametro vocé encontra na se¢do Referéncia deste manual (pagina 98).

Todos os ajustes de parAmetros sdo armazenados juntos com a propria Voz.

1

No modo Executar voz, selecione a Voz que vocé
2

deseja editar.
Acesse o0 Modo Editar Voz.

; ¥

Ajuste os parametros comuns

® Define os parametros que sdo comuns para todos
os Elementos na Voz (volume, pitch, tom etc.).
Vocé pode também estabelecer parametros
relacionados a Arpejo, Controladores, Efeitos etc.

4
Ajuste os parametros do elemento

® Nas telas OSC (oscilador), selecione as Ondas
usadas pelos elementos na Voz, como também o
volume, pan, faixa de notas e outros parametros
basicos.

® Nas telas PITCH, ajuste a afinagdo e outros
parametros relacionados ao pitch usados pelos
Elementos. Define também os parametros PEG
(Gerador de Envoltério de Pitch) conforme
necessario.

® Nas telas FILTRO, ajuste os parametros dos filtros
usados pelos Elementos. Define também os
parametros FEG (Gerador de Envoltério de Filtro)
conforme necessario.

® Nas telas AMP (amplitude), ajuste o volume e
outros parametros relacionados ao nivel de saida,
usados pelos Elementos. Define também os
parametros AEG (Gerador de Envoltério de
Amplitude) conforme necessario.

® Nas telas LFO (Oscilador de Baixa Freqiiéncia),
ajuste os pardmetros relacionados a modulagéo,
usados pelos Elementos.

® Nas telas EQ (Equalizador), ajuste os sons

conforme necessario. _l
5

Define os parametros de efeii

6
Armazene a Voz editada.

60 Editar Voz

1...S¢lecionando.uma. Voez.para Editar......

Acesse o modo Executar voz pressionando o botao [VOZ].

MODO

VOZ - PERFORMANCE - MESTRE

RF0AM (CIMASTER

Selecione o Numero da Voz que vocé deseja editar (pagina

36).

Quando vocé for criar uma Voz editando uma Voz
existente, é util selecionar uma Voz com o som
relativamente parecido aquele que vocé pretende
criar. Dessa maneira vocé evita efetuar um grande
numero de alteracdes e editar muitos parametros -
possibilitando a criagdo da Voz rapida e facilmente.
Se vocé estiver criando uma Voz a partir de um
esbogo, use a fungdo adequada de Inicializar (no
modo Job Vozes) para iniciar uma Voz na memaria
interna de usuario. Para obter mais informagdes,
consulte a pagina 70.

4..Acessande.o.Mado Editar.Voz.............

Toda a criagédo e edigdo de Vozes séo efetuadas no Modo
Editar Voz.

Para entrar no modo Editar Voz, pressione o botédo [EDIT]
quando estiver no modo Executar voz.

MODO
QvoIcE O PRroad CIMASTER
IO
Ounur Ooaan  Cyseq pLay
O]
@coi o8 STORE

voz PERFORMANCE MESTRE
UTILITARIO CARTAO SEQ PLAY
EDITAR JOB ARMAZENAR
ARPEJO DESVIO EFEITO PLAY/STOP



Elementos Comuns e Individuais de Edicao
Elementos de Comutacao (ou Chaves)
Ativado/Desativado (Mudo)

Vozes podem consistir de até quatro Elementos (pagina 26).
Use Editar Comum para editar os ajustes que sdo comuns
para todos os quatro Elementos.

Para editar par@metros comuns para os quatro elementos,
pressione o botdo [DRUM KITS] (Kits de Percussdo) (que
serve como botdo "COMUM" nesse modo).

I DRI TS

FAVDRITES

KITS DE*PERCUSSAO
FAVORITOS
COMUM

Para editar parametros dos elementos individuais, selecione o
elemento desejado com o botdo NUMERICO ([1] - [4])
correspondente.

Selegdo de Elemento

Q1 Q2 O3 Qa1
b E Ti] i Ajuste de Mudo de Elemento

Vocé pode silenciar outros elementos (aqueles que vocé nao
esta editando e ndo quer ouvir), usando os botdes
NUMERICOS [9] - [12] (somente Voz Normal). Elementos
mudos s&o indicados pelos botdes com a luz acesa.; o
indicador do botdo correspondente ao elemento silenciado
acende.

Para definir a execucao solo de um elemento

ELEMENTO - PERF.PARTE - ZONA

O9s Qw On @2 O 0w O1s O

Mantenha pressionado o botdo [MUDO] e simultaneamente
pressione um dos botdes NUMERICOS de [9] a [12] para
definir a execugéao solo da trilha correspondente.

Depois de vocé selecionar um elemento para execugéo solo,
a luz do botdo [MUDO] pisca, indicando que a fungédo Solo
esta ativada. Enquanto Solo estiver ativado, vocé pode mudar
o elemento em execucao solo simplesmente pressionando o
botdo NUMERICO [9] a [12] correspondente. Para sair da
fungdo Solo, pressione o botdo [MUDO] novamente.

SELEGAO DE TRILHA

03 04 Os

A
= @ize
i

MUDO

Comutando entre Telas e Inserindo Ajustes

1 Selecione o menu que deseja editar, pressionando os
botdes [F1] - [F6] e [SF1] - [SF5].

2 Selecione o parametro desejado, usando os botbes
[A VY <]

3 Use os botdes [INC/YES] e [DEC/NO] para definir o
valor para cada parametro.

Para obter mais informacdes sobre o indicador

Editar, consulte a pagina 39.

Euncdo Comparar

Use esta fungdo para ouvir

a diferenca entre a

Voz/Performance com seus ajustes editados e a mesma
Voz/Performance antes da edigao.

1

2

Pressione o botdo [COMPARE (EDIT)] quando estiver
no modo Editar. O LED EDIT comega a piscar e os
ajustes antes da edicdo serdo restabelecidos
temporariamente para fins de comparagdo. (O
indicador [® é exibido no topo do display ao invés do
indicador [=.)

Enquanto a fungdo Comparar estiver ativada, os
botdes [DEC/NO] e [INC/YES] ndo podem ser
usados para edigao.

Pressione o botdo [EDITAR] novamente para
desativar a fungdo Comparar e restaurar seus ajustes
editados recentemente.

BLOTID A fungdo Compara estad disponivel também no

modo Editar Performance.
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3...Aluste os.Parametres.Comuns............

Cada Voz consiste de até quatro Elementos. No paragrafo a
seguir sdo explicados os parametros comuns para todos os
Elementos.

e GERAL [F1]

Para definir parametros gerais no modo Editar Comum, tais
como Nome da Voz.

e SAIDA [F2]

Para definir os paradmetros de saida da Voz, como o nivel
de saida (volume) e a posicédo de pan.

® ARP [F3]

Com o ajuste destes pardmetros vocé pode controlar o
efeito de Arpejo para a Voz (pagina 45).

® CTL SET [F4]

Para atribuir varias fungbes aos controladores no painel
frontal/traseiro. Por exemplo, vocé pode atribuir parametros
a roda de Pitch Bend e a um Controlador de Pedal para
poder mudar o tom da Voz em tempo real (pagina 55).

e LFO[F5]

Para definir os parametros LFO. O LFO usa uma forma de
onda de freqiiéncia baixa para variar as caracteristicas de
pitch/filtro/amplitude, e pode ser usado para criar vibrato,
wah, trémulo e outros efeitos.

e EFEITO [F6]

Para definir os parametros de Efeitos para a Voz. Ha dois
Efeitos de Insergdo e mais dois Efeitos de Sistema (Reverb
e Chorus).

62 Editar Voz

Aiuste.0s.Parametros.dos.Flementos.......
Processo de Edicao de Elementos
PEG FEG AEG
: A \ 4
e > > »| AMP  [p{ EFEITO
PITCH > FILTRO | -
> > >
> > >
A
LFO

® OSC (Oscilador) [F1]

Vocé pode ajustar os diversos parametros controlando as
formas de onda nas quais a Voz se baseia. Vocé pode
selecionar a Onda usada para o Elemento, o volume e a
faixa de notas e assim por diante.

ElementSw (Comutador de Elemento)
Determina se cada Elemento emite som ou n&o.
WaveNo. (Nimero de Onda)

Seleciona a Onda para cada Elemento.

NoteLimit (Limite de Notas Baixo/Alto)
VelocityLimit (Limite de Velocidade Baixo/Alto)

Ajuste a faixa de notas para cada Elemento (a faixa de notas
no teclado na qual o Elemento vai soar) e também a
resposta de velocidade (a faixa de velocidades de notas
dentro da qual o Elemento vai soar). Vocé pode atribuir
ajustes diferentes para cada Elemento. Com estes
pardmetros vocé pode produzir camadas de elementos e
controlar sua saida.

Por exemplo, vocé poderia ajustar um elemento para soar
numa faixa superior do teclado e um outro Elemento para
tocar numa faixa inferior. Dessa maneira, até dentro da
mesma Voz, vocé obtém dois sons diferentes para areas
diferentes do teclado, ou vocé pode sobrepor as duas faixas
dos Elementos para que seus sons fiquem em camadas
dentro de uma faixa definida.

Além disso, vocé pode ajustar cada Elemento para
responder a faixas diferentes de velocidade, de tal maneira
que um elemento soa para velocidades mais baixas de
notas, enquanto um outro Elemento soa para velocidades
mais altas de notas.

Elemento 3
Velocidade
Elemento 2 Elemento 4
Elemento 1
/ !
/ /i
c-2 G8

No modo Performance, ajustes similares podem ser
atribuidos para cada Parte (Ref n° 42, 43).



e PITCH [F2]

Vocé pode definir os paradmetros basicos de pitch para cada
Elemento. Vocé pode desafinar Elementos, aplicar Escala Pitch
etc. Ajustando o PEG (Gerador de Envoltério de Pitch) vocé pode,
além disso, controlar a mudanga de pitch ao longo do tempo.

PEG (Gerador de Envoltério de Pitch) [F2] — [SF3]

Usando o PEG vocé pode controlar a transicdo no pitch, do
momento em que uma nota é tocada no teclado até o ponto em
que a tecla é liberada. Como mostra a ilustragdo abaixo, o
Envoltério de Pitch consiste de cinco parémetros de Tempo
(velocidade de transi¢édo) e de cinco parametros de Nivel (pitch).
Esta estrutura é util para criar mudangas automaticas no pitch.
Além disso podem ser definidos parametros PEG diferentes para
cada Elemento.

HOLD _ATE D\

q 48 64  64i
LE'ELERS it Bi+ B+ B+

| _TUHE JUEL SENS [ QRN ] KEVFLU |
TH| FILIER AMF z

s

I

Os nomes completos dos parametros disponiveis sdo mostrados a
tabela abaixa, da forma que aparecem no display.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
Iem(fe Nivel de Tempo de | Tempo de | Tempo
TEMPO Manut decadénc Decadéncia Decadéncia de
= ia 1 Liberagao
engdo
Nivel . .
. Nivel de Nivel de . .
NIVEL de Nivel de Decadéncia Decadéncia vael (.je Profundida
Manut Ataque 1 2 (Sustain) Liberagao de
engao
Nivel de
Nivel de Decadén
Nivel de Decadén cia2  Soltar Nivel de
Ataque cia1 (Sustain) Tecla Liberagdo
Pitch
Nivel de Jf.
Manutenggo:
0: [ .
Temno i ) : : : : Tempo
Memp"? Tempode Tempo Tempo Tempo de
anutengao Ataque de de Liberagao

Decadé Decadé
ncia 1 ncia 2

e FILTRO [F3]

Vocé pode usar o filtro para mudar as caracteristicas
tonais de cada Elemento, ajustando tons secundarios
(tons harménicos) incluidos na forma de onda do
Elemento.

Freqiiéncia de Corte e Ressonancia

O trabalho de filtros consiste em permitir a passagem
da porcao do sinal mais baixa que uma determinada
freqiéncia e cortando a porgdo acima desta
freqUéncia. Esta freqliéncia ‘denominada freqiiéncia
de corte. Vocé pode produzir um som mais brilhante
ou mais triste ajustando o corte. A ressonancia, por
outro lado, impulsiona o nivel do sinal na freqiéncia
de corte. Enfatizando os tons secundarios nesta area
pode produzir um tom distinto "pontiagudo” tornando
o0 som mais brilhante e duro.

Nivel
Frequéncia de corte

e

Frequéncia
Estas freqiiencias (pitch)

passam pelo filtro.
Nivel

/A% Ressonancia

Frequéncia (pitch)

Freqiéncia de corte

Sobre os tipos de Filtro

O filtro de Passagem Baixa € mostrado na ilustragado
acima - mas o S90 oferece outros tipos de filtro
também.

LPF24D (Filtro de Passagem Baixa 24dB/oct Digital)
Um LPF dindmico de 4 podlos (-24dB/oct) com
ressonancia forte.

Ressonéancia
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LPF24A (Filtro de Passagem Baixa 24dB/oct

BPF12D (Filtro Passa-faixa 12dB/oct Digital)

Analdgico)

Um LPF dinamico de 4 pdlos (-24dB/oct) com caracteristica similar
aos filtros encontrados em sintetizadores analdgicos

Ressonancia

LPF18 (Filtro de Passagem Baixa 18dB/oct)
Um LPF dinamico de 3 pdlos (-18dB/oct)

LPF18s (Filtro de Passagem Baixa
Escalonado)

Também um LPF dinamico de 3 polos (-18dB/oct), porém com uma
curva de freqliiéncia mais rasa.

18dB/oct

Ressonancia

LPF18
LPF18S

LPF12 (Filtro de Passagem Baixa 12dB/oct)

Um LPF dinamico de 2 pdlos (-12dB/oct), projetado para ser usado
em combinagdo com um HPF (Filtro de Passagem Alta).

Ressonancia

LPF6 (Filtro de Passagem Baixa 6dB/oct)

Um LPF dinamico de 1 pdlo (-6dB/oct) sem ressonancia, projetado
para ser usado em combinacdo com um HPF (Filtro de Passagem
Alta).

HPF24D (Filtro de Passagem Alta 24dB/oct Digital)

Um HPF dinamico de 4 pdlos (-24dB/oct) com ressonancia forte.

Ressonancia

HPF12 (Filtro de Passagem Alta 12dB/oct)
Um HPF dinamico de 2 pélos (-12dB/oct)

Ressonancia

64 Editar Voz

Nivel Faixa de passagem

A

Faixa de corte

BPF12s (Filtro Passa-faixa 12dB/oct Escalonado)

Basicamente o mesmo que o BPF12D, porém com curva de
freqUiéncia mais rasa.

BPF6 (Filtro Passa-faixa 6dB/oct)

?Frgq[]éncia
|

Faixa de corte

Nivel Faixa de passagem
]

[ e -
* TFrfquenma

Faixa de corte

Faixa de corte

BPFw (Filtro Passa-faixa Ampla)

Também a combinag¢édo do -12dB/oct HPF e do LPF, mas
permitindo uma faixa mais ampla de freqiéncia.

Nivel Faixa de passagem

|
| Alargura pode
+ ser aumentada + Freqiiéncia
L] J

Faixa de corte

Faixa de corte

BEF12 (Filtro de Eliminacdo de Faixa 12dB/oct)
BEF6 (Filtro de Eliminacdo de Faixa 6dB/oct)

Faixa de corte

I
¥
¥
\"

LY
Y
1
1
(1
{1
[l
1
{1
L

Nivel

+ * Freqiiéncia

I 1
Faixa de passagem Freqliéncia de Centro Faixa de passagem

LPF Dual

Uma combinagdo de dois conjuntos de LPF -12dB/oct em
paralelo.

Nivel

| Distancia

Frequéncia

A frequiéncia de corte pode
ser ajustada diretamente no
display.




HPF Dual

Uma combinagéo,deldois conjuntos de HPF -12dB/oct em paralelo.
ivel

Distancia

.. Freqléncia

| A freqliéncia de corte pode ser
ajustada diretamente no display.

BPF Dual
Uma combinagéo de dois conjuntos de BPF -6dB/oct em paralelo.
Nivel Distancia
Frequéncia
A frequéncia de corte pode 'ser "
ajustada diretamente no display.
BEF Dual

Uma combinagao de dois conjuntos de BEF -6dB/oct em paralelo.

Nivel

Frequéncia

e

A ﬁ:*eqi]éncia de corte pode ser
ajustada diretamente no display.

LPF12 (Filtro de Passagem Baixa 12dB/oct) + HPF12 (Filtro de
Passagem Alta)

Uma combinagao de um LPF e um HPF.

Nivel Distancia

FreqUéncia

A freqUéncia de corte podé ser
ajustada diretamente no display.

LPF12 (Filtro de Passagem Baixa 12dB/oct) + BPFG6
(Filtro Passa-faixa)

Uma combinagao de um LPF e um BPF.
Nivel

‘ /_\ _/\ Freqléncia
!

HPF12 (Filtro de Passagem Alta 12dB/oct) +

BPF6 (Filtro Passa-faixa)

Uma combinagédo de um HPF e um BPF.

Nivel
‘ /¥ /_\requéncia

Os filtros sdo desviados e o sinal
permanece nao afetado.

thru

completo

Os parametros de filtros est&o disponiveis
também na edicdo de Partes.

Vocé pode ajustar também o Gerador de Envoltério de Filtro
(FEG) para variagéo de tempo de como o filtro trabalha o
que resulta numa mudanga dinamica nas caracteristicas
tonais. O paragrafo a seguir mostra como o FEG trabalha.

FEG (Gerador de Envoltério de Filtro) [F3] —
[SF3]

Usando o FEG vocé pode controlar a transi¢do no tom, a
partir do momento em que uma nota é tocada no teclado até
o ponto em que a tecla é liberada. como ilustrado a direita, o
Envoltério de Filtro consiste de cinco parametros de Tempo
(velocidade de transigdo) e cinco parametros de Nivel (para
a quantidade de filtragem). Quando vocé toca uma nota no
teclado, a frequéncia de corte ira mudar de acordo com
estes ajustes de envoltério. Isso € Uutil para criar efeitos de
wah automaticos, por exemplo. Além disso podem ser
ajustados parametros FEG diferentes para cada elemento.

PRE1:081CAP: 3L averS7Ba]

HOLD _ ATE

Dyl
TIME

DV FEL

ﬁ 6@: 9 97 113
M +114% +122i+ 82i+ "pi+ B +63

| TVFE JUVEL SEHS ]
H F;

=

FEG ] EEAE
AMF LFO ER

Os nomes completos dos parametros disponiveis séo
mostrados a tabela abaixa, da forma que aparecem no
display.

HOLD ATK DCY1 pDcY2 | REL DEHPT
Tempo Tempo de | Tempo de Tempo
TEMPO de Tempo del b, pueh deecadencia| . 9
Manuteng | Ataque : . 2 Liberaga
£t D1ecadpn o
Nivel d N"(agveﬁét: Nivel de |Nivel de| Prof
3 Ivel de 1 Decl LS n'jivel de Ivel de rotu
NIVEL Manuteng I\K‘vaellj!: 1 Décadéncia|Liberacad| ndida
ao q 2 (Sustain) o de
Nivel de
Frequén  Nivel deDecadén Soltar  Nivel de
cia de Ataque cia 1 Tecla Liberagdo
corte
Nivel de
Manutencéo J:
. Tempo

1 . 0 C .
Tehpo  Témpo * Tempo " Tempo
de de de de
Manuten Ataque Deqade Deqade

ncia 1 ncia 2

.
Tempo de:
Liberagao
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® AMP (Amplitude) [F4]

Vocé pode ajustar o volume de cada Elemento depois de os
parametros OSC (Oscilador), PITCH e FILTRO terem sido
aplicados, como também o volume geral final do sinal enviado
as saidas.

O sinal de cada Elemento é enviado, no volume especificado,
a proxima segéo de Efeitos.

Ajustando o AEG (Gerador de Envoltério de Amplitude) vocé
pode controlar também como o volume muda a longo do
tempo.

AEG (Gerador de Envoltério de Amplitude) [F4]
— [SF3]

Usando o AEG vocé pode controlar a transigdo de volume, a
partir do momento em que uma nota é tocada no teclado até o
ponto em que a tecla é liberada. Como ilustrado abaixo, o
Envoltério de Amplitude consiste de quatro parametros de
Tempo (velocidade de transigdo) e trés parametros de Nivel
(para a quantidade de filtragem). Quando vocé toca uma nota
no teclado, o volume mudara de acordo com estes ajustes de
envoltério. Além disso, podem ser ajustados parametros AEG
diferentes para cada Elemento.

DEFTH
TIME
LEL'EL

83 115 &7
2a: a:

73 L p—

LULFAHJUEL SENS [EGIERY KEVFLW | SCALE |
FITCH | FILTER FIMF LFD 3

Os nomes completos dos parémetros disponiveis sao
mostrados a tabela abaixa, da forma que aparecem no
display.

® EQ (Equalizador) [F6]

Ajustando o som pode servir

para destacar as

caracteristicas especiais do som e ajudar a atingir o
balango adequado entre os Elementos (Ref n® 210-215).

5

Ajuste os Parametros de Efeitos

Ut "&x&RpIL™ te" aplitatdd, " AfdsStrantt” toMo " a5ar Efettus,

é

6

apresentado na pagina 67.

Armazenando Vozes Editadas

Podem” " ser” "armazenadas” "afé " "128" "VozZes " Normais
novas/editadas e 16 Vozes de Percussdo novas/editadas
na memoria interna de usuario.

Voz

Armazenar

Voz Normal Voz de Percussao
USUARIO (US) USUARIO
1-128 PERCUSSAO
(USDR)

A

& Quando estiver armazenando uma Voz, quaisquer

Para obter

dados no local de armazenamento serdo perdidos.
Vocé deveria sempre providenciar um backup dos
dados importantes no cartdfo de Memoria ou
computador.

informacdes detalhadas sobre o

INIT ATK DCY1 DCY2 REL | DEPTH armazenamento de Vozes, consulte a pagina 73.
TEMPO - Tempo de| Tempo de Tempo de | Tempo de -
Ataque |Decadéncia 1|Decadéncia 2| Liberagao .~ .
Sobre Edicdo de Voz em Placa Personalizada
NIiVEL | Nivel - Nivel de Nivel de - R . .
Inicial Decadéncia 1|Decadéncia 2 Vocé pode editar vozes em Placa Personalizada da Placa
(Sustain) Plug-in, usando o software de Editor que vem junto com a
placa.
) Selecione "1" para o Numero de Parte do software
L Nivel de Nivel de D'\gc\;/aecllggc Soltar  Nivel de de Editor quando for usar o software com o
Ataque Deqaiénc ia2 ecla Liberag&o modo Vozes. Certifique-se também de sintonizar
Nivel a (Sustain) o canal receptor basico MIDI do S90 (Ref n° 176)
com o canal MIDI do software de Editor.
As vozes originais da Placa Personalizada que vocé
0 : editou podem ser armazenadas e controladas a partir do
Nivef Inicial : : Computador.
: : 3 i : Tempo
0: : : : . :
& Certifique-se de salvar os dados editados num
Tempo Tempo Tempo Tempo de cartdo de memodria, pois os dados editados na
de de de Liberagao

Ataque Decad Decad
éncia 1 éncia 2

® LFO (Oscilador de Baixa Freqiiéncia) [F5]

Como o nome sugere, o LFO cria formas de onda de
freqUiéncia baixa.

Estas formas de onda podem ser usadas para variar o pitch, o
filtro ou a amplitude de cada Elemento para criar efeitos como
vibrato, wah e trémulo. O LFO pode ser ajustado de maneira
independente para cada Elemento; ele pode ser ajustado
também de forma global para todos os Elementos (Ref n® 159-
174).

66 Editar Voz

memoria DRAM da placa Plug-in sera perdidos
quando vocé for desligar a energia elétrica do
S90. (pagina 82).

Para obter informagdes detalhadas sobre como
usar o software de Editor fornecido com a placa
Plug-in, consulte a Ajuda on-line do Editor de
Voz.

BLTAR Editar os parametros acima pode ter ou n&o
muito efeito sobre o som, dependendo da placa
Plug-in especifica que vocé instalou.




Usando Efeitos

Na fase final da programacéo, vocé pode definir os parametros de efeitos para mudar ainda as caracteristicas do som.

Estrutura de Efeitos

O processamento de efeitos do S90 oferece as seguintes
unidades de efeito.

m Efeitos de Sistema (Reverb, Chorus, Variagao)

Efeitos de Sistema s&o aplicados no som geral, seja este uma
voz, a configuragdo completa de uma performance, uma musica
etc. Com efeitos de Sistema, o som de cada parte é enviado ao
efeito de acordo com o Nivel de Envio de efeito para cada parte.
O som processado (denominado "molhado") é enviado de volta
ao mixer, de acordo com o Nivel de Retorno, e encaminhada a
saida - depois de ter sido mixado com o som "seco" nao
processado. Este arranjo permite a vocé elaborar um equilibrio
otimizado do som com efeito e do som original das partes.

Reverb

Os efeitos de Reverb acrescentam um ambiente caloroso ao
som, simulando os reflexos acusticos complexos de espacgos
reais de performance, tais como um auditério ou um pequeno
clube. Um total de 12 tipos de Reverb diferentes estdo a
disposicgao.

Chorus

Os efeitos de Chorus usam modulagéo para criar um som rico
de conjunto - como se uma parte estivesse sendo tocada por
varios instrumentos simultaneamente. Ha um total de 25 tipos
de Chorus diferentes disponiveis.

Variacao

Os efeitos de Variagdo oferecem uma grande variedade de
transformagbes e aumentos do som. Ha um total de 25 tipos
diferentes de Variagéo a disposigédo. O efeito Variagdo nao esta
disponivel no modo Vozes.

m Efeitos de Insergao (1, 2)

Efeitos de Inser¢do podem ser aplicados individualmente a cada
parte. Estes efeitos sdo usados principalmente para processar
diretamente uma parte individual. A intensidade do efeito é
regulada através do ajuste do equilibrio seco/molhado. Como
um efeito de Insergdo pode ser aplicado somente a uma parte
individual, vocé deveria usa-lo para sons que deseja mudar
drasticamente. Vocé pode ajustar o balango de tal forma que se
ouve somente o som com efeito, ajustando Molhado para 100%.
O S90 oferece dois sistemas de efeito de Insergédo - um com um
total de 104 tipos de efeito internos, e o0 outro com 25.

[ | Efeitos de Inserg¢ao Plug-in

Este € um sistema especial de efeitos, disponivel somente
quando uma placa Plug-in do tipo efeito (pagina 22) estiver
instalada. Os efeitos de Placa Plug-in ndo estao disponiveis no
modo Vozes.

B Equalizador Mestre

Um equalizador é geralmente usado para corrigir a
saida do som de amplificadores ou alto-falantes, a fim
de combinar com a caracteristica especifica do
ambiente. O som ¢é dividido em varias faixas de
freqUéncia, em seguida é efetuada a corregao através
do aumento ou redugdo do nivel para cada faixa.
Ajustando o som de acordo com o género de musica
que vocé esta executando - musica classica sendo
mais refinada, musica pop mais refrescante e musica
rock mais dindmica - pode servir também para
destacar as caracteristicas especiais da musica,
tornando sua performance mais agradavel.

O S90 possui uma fungdo de equalizador digital de
alto grau com cinco faixas. Os quatro deslizadores
podem ser usados para ajustar o ganho de quatro
faixas (entre as cinco).

Exemplo de Ajustes de Efeitos

A seguir apresentamos um exemplo da edicdo de
ajustes de efeitos no modo Editar Voz (pagina 60).
Neste exemplo iremos mudar o ajuste de Insergao 1
da Voz Or: BreathPipe (PRE1:E13) de Thru para
FLANGER (um som similar a um jato).

1 Selecione o Numero da Voz que vocé deseja
editar (No exemplo: Or:BreathPipe = PRE1:E13),
depois entre no modo Editar Voz (paginas 36 e
60).

2 Pressione o botdo [COMUM] para selecionar o
display Editar Comum (pagina 61).

3 Pressione os botdes [F6]—[SF1] para acessar o
display CONNECT.

4 Use os botdes [A ¥ <« »] para selecionar a tela
INS1 (Tipo INS1).

EL: OUT

i A
1iinsl:

| cuo L-
3iins2i |

4:inslilInsl T4re= ———-Thru
[CONHECT] | REVERE |
GEMERAL

2iinsl | gIoInss)

CHORLUS

QUTFUT
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5 Use o botdo selecionador de dados para especificar
"FLG: FLANGER1", em seguida, toque o teclado.
Experimente outros Tipos de Efeitos diferentes,
consultando a Liste de Tipos de Efeito que se encontra
na Lista de Dados separada.

ediseg oedag

Vocé pode ouvir e comparar a Voz editada com seus
ajustes editados e a mesma Voz antes da edigéao
(pagina 61).

Para desviar o processamento de efeitos, pressione
o botdo [EFFECT BYPASS] [Desvio Efeitos] (o LED
acende).

@
g
1]
ko
.
B
a
-]

Nas telas de parametros dos efeitos ([SF2]-[SF5]),
vocé pode definir varios ajustes detalhados dos
parametros. Vocé pode navegar pelas telas usando
os botdes [ «€ » ]. Para obter mais informagdes
sobre os Parametros de Efeitos, consulte a Lista de

Dados separada.

A
]
@ |6 Se vocé quiser salvar os novos ajustes, armazene-0s
g como Voz individual antes de sair do modo Editar Voz.
g- Para obter mais informagbes sobre como armazenar
Vozes, consulte a pagina 73.
Conexao de Efeitos
b
& ® Nomodo Vozes:
o
z
L]

Ha trés tipos diferentes de conexao de Insercéo disponiveis, conforma mostrado abaixo.

Bloco Gerador de Efeitos de Sistema
Tom — Reverb

Elemento 1 — Efeitos de Insergao

Chorus
Elemento 2 — 1 'y
Nivel de Envio Nivel de Retorno | Equalizador
Elemento 3 2 4 > Mestre [—PSaida
Elemento 4 — \
“‘ Vocé pode selecionar a conexao

. . ) de Insercédo dos trés tipos
Aqui é determinado que sistema de

Insergdo, 1 ou 2, é aplicado a cada e 1 para 2 e 2 para 1 e paralelo
Elemento (ou a cada tecla, quando
a Voz de Percussdo estiver 1 1 > 1 >

selecionada). O efeito de Insercéo
pode ser também desviado.

O tipo de conexao em paralelo ndo esta disponivel para vozes Plug-in.
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® No modo Performance:

O diagrama a seguir indica o fluxo do sinal interno quando a Placa Plug-in Vocal Harmony (PLG100-VH) estiver instalada no slot 1. I
8
m
Selecione, das partes 1-4 e das ; ; 'E
i > feitos de Sistem
partes Plug-in 2-3, a parte a qual E a s
o efeito de Inserg&o é aplicado. Reverb

O tipo de conexao depende dos
ajustes da Voz definidos para a

Bloco Gerador rmr:h:, calerinnada Chorus
de Tom - n o
Efeitos de Insercao Variag&o L
Partes 1-4, g
Partes Plug-in 2-3 1 [
3
—> Nivel de Envio Nivel de Retorno a
2
A Equalizador Mestre — Saida
I . ~ a
[ Efeito de Insergdo g
(Plug-in) §
.- &
L, &
PLG 100-VH >
A
SeleCiOne, das partes 1_4, ...................................
das partes Plug-in 2-3 e da
parte Entrada A/D, a parte A/D
a qual o efeito de Insercédo o fonte de audio externa
Plug-in é aplicado. ® som de microfone E
|
A Blaca D'Ilg_ih \ocal Hnrmnny (DI ('-‘.1(\(1-\/H) pnr{n ser instalada somente no slot 1. Sua insta|agéo no slot 2 ou 3 ndo é pOSSiVe|. 'g.
<

® No modo Executar Sequiéncia/Mixagem:

O diagrama abaixo indica o fluxo do sinal interno quando a Placa Plug-in Vocal Harmony (PLG100-VH) estiver instalada no slot 1 e a
placa Plug-in de Parte multipla (PLG100-XG) no slot 3.

Bloco Gerador de Tom Selecione a parte a qual Efeitos de Sistema

o efeito de Insercdo é
Partes 1~16 aplicado. O tipo de Reverb

conexdo depende dos

ajustes da Voz definidos Chorus
IE' para a parte selecionada.

Efeitos de Inserciq Variagao
% : 1
N Nivel de Envio Nivel de Retorno
PQarte 1d7-32 | - 2 f A , Saida
(Quando a placa Plug-in A Equalizador >
de Parte multipla estiver Mestre
instalada)
Efeito de Insercéo
— (Plug
R
) PLG 100-VH
Plug-in Parte 2 'y
(Quando a placa Plug-in de
parte unica estiver instalada)
A/D
o fonte de audio
Selecione a parte a qual externa

o efeito de Insergdo ® som de microfone

* Observe|que o Efeito de Insergggf%rE?eﬂ%hgaed%sergéo (Plug-in) e os Efeitos de Sistgma ndo podem ser aplicados as partes 17 ~ 32

(usando a placa Plug-in de Parte mdltipla). O sinal vindo das partes 17 ~ 32 é enviado diretamente ao Equalizador Mestre.
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£ Usando os Jobs
o
o N - ~ ~ .
w Vocé pode executar varias operagdes (Jobs) no modo Job. Por exemplo, vocé pode configurar Vozes/Performances para
@ seus ajustes originais (inclusive aqueles atualmente editados) ou copiar Elementos/Partes.
s
Job (PAGINAS) 7 Pressione um dos botdes MODO (ou o botéo
JOBS [SAIR]) para sair do modo Job e retornar ao modo
Executar.
MoDO Bulk Copiar Ajuste de
Dump | Performance | Fabrica
@ Reajustando (restabelecendo) parametros de
v uma Voz/Performance para seus ajustes
3 default [F1]
z F1 F2 F3 | F4 F6 -
° voz Sm | sim | sim | Sim Esta operacao & Uil para "impar' quando vocé quiser
PERFORMANCE| Sim Sim sim | Sim elaborar uma nova Voz/Performance desde o comeco.
MESTRE Sim Sim Lembre-se de que com isso a Perfornlance nao retorna
- : : para seu estado original antes da edigéo.
MIXAGEM ([SEQ| Sim Sim Sim
PLAY]—[F6])
2 UTILITARIO pagina 72
E’: * Parametros disponiveis quando o tipo de parametro a
1 restabelecer estiver ajustado para Split ou Camada. Eles
o Executando um Job
] Alvo Ajustes no LCD
. ’ Vi Voz d V Perfi Mi
1 Selecione, em cada modo, o Numero de Voz/ Nof,:m pe,‘:ﬁs;, p.u‘;fin m‘;,.‘;; xagem
Performance/Mestre ou Mixagem em que vocé deseja
executar o Job.
Todos os dados TODOS
. ~ tual t
= 2 Pressione o botdo [JOB] para acessar o modo Job. solocionados
E’ Dados comuns Comum
2 para o programa
8 3 Use os botdes de fungdo e mude para a tela mostrando o saetfclgsgéi
Job que vocé deseja executar (excluindo o modo Utilitario). Dados de et | Eeda] EL IParte 1-a/arte 1-16] ZONA"
Parte/El to/ EL4 N
UOICE PRE1:001 AP 3LaYers708] Tecla/ZonaiMixa o Nota) PLG1-3 | PLGI-3
Initjalize Current Uoic gem para o
BIALE @Common BELI BELS it
BEELZ BEEL4 selecionado
_ _ . podem ser atribuidos ao canal de transmissao MIDI ou ao
Ponto de Split como resultado do Job.

4 Use os botdes [DEC/NO], [INC/YES] e [A ¥ <« P] para . .
selecionar o parAmetro em que vocé quer executar o Job. ChSuperlor, Chinferior

Quando o Tipo de Parametro acima estiver ajustado para "Split

A . = . o de Zona", vocé pode ajustar canais de transmissao MIDI
S Quando vocé pressiona o botdo [ENTER], sera exibida a separados para as segdes superior e inferior do teclado (a

janela de confirmagéo. direita, respectivamente & esquerda do Ponto de Split).
Quando o Tipo de Parédmetro acima estiver ajustado para
6 Pressione o botdo [INC/YES] para confirmar. Sera exibida ~  camada de Zona", vocé pode ajustar canais de transmisséo
uma mensagem "Completado" quando o Job foi concluido, MIDI separados para duas camadas.
e a operacgao retorna para a tela inicial.

Pressione o botéo [DEC/NO] para cancelar o Job. . Ponto de Split
E disponivel somente quando o tipo de parémetro a
& restabelecer estiver ajustado para "Split". A faixa é C2 ~
Nunca tente desligar a energia enquanto dados G8.

estiverem sendo gravados na memoria Flash ROM
(enquanto uma mensagem "Executing..."
[Executando] ou "Please keep power on" [Favor nao
desligue a energia] for exibida). Desligando a energia
nesse estado resultara na perda de todos os dados
do usuario e podera causar o travamento do sistema
(devido a corrup¢do de dados na memodria Flash
ROM).
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Editar Recuperar [F2]

Se voceé estiver editando uma voz/performance e seleciona uma
VoZpeHorhtante diterente sem shazenat dduéra duttadd, todas
as edi¢des que vocé efetuou serdo apagadas. Caso isso ocorra,
vocé pode usar Editar Recuperar para restaurar a
voz/performance com suas edi¢des recentes intactas.

Usando a fungao Copiar [F3]

VO [ RN RSN RENRERRNNRERRRERREREERENRERRENRENRERRENENDN N

A partir deste display vocé pode copiar ajustes de paradmetros
Comuns e de Elemento/Tecla de Percussao, de qualquer Voz
para a Voz que esta atualmente editando. Esse recurso é util se
vocé estiver criando uma Voz e quer usar alguns ajustes de
parametros de uma outra Voz.

\oz fonte

JOE PRE1:B81CAF: 3L 3YerS7BB]

Cokyd
‘FEEI:BBIEHP=3LaHEP5?BB]
& Tups: [T Tt
[Current I4Fef  LCommon

FECHLL

Voz destino (Voz

atualmente selecionada
Voz fonte )

Selecione uma Voz e o tipo de dados a copiar.
U Tipo de dados

Quando uma voz Normal estiver selecionada:
Comum, Elemento 1 ~ 4

Quando uma voz de Percusséo estiver selecionada:
Comum, tecla de Percussado CO ~ C6

Quando uma voz Plug-in estiver selecionada:
Comum, Elemento

BN Se o tipo de Voz fonte (Normal/Percusséo/Plug-in)
estiver diferente daquele da Voz que esta atualmente
editando (destino), vocé podera copiar somente os
parametros Comuns.

Tipo de dados da voz Destino

(voz atualmente selecionada)

Se a fonte for uma Voz Normal ou Voz de Percussao e o tipo de
dados estiver ajustado para Elemento ou Tecla de Percussao,
vocé pode ajustar o tipo de dados da Voz destino.

O Tipo de dados
Quando uma voz Normal estiver selecionada:
Comum, Elemento 1 ~ 4

Quando uma voz de Percusséo estiver selecionada:
Comum, tecla de Percussao CO ~ C6

Se vocé escolher parametros Comuns para copiar da
fonte, este display mudara para "Comum".

Performance

A partir deste display vocé pode copiar ajustes de
parametros Comuns e de Partes, de qualquer
performance para a performance que esta atualmente
editando. Esse recurso € util se vocé estiver criando
uma performance e quer usar alguns ajustes de
parametros de uma outra performance.

performance fonte
JOE USER: B8] [Co:Processiond

Y
USER:EEN[Co: Procession]

- Ture: Parti

CUrrent T9re: Partl

I

Performance destino
(performance

Performance fonte

Selecione uma performance e o tipo de dados a
copiar.

U Tipodedados Parte1~4, Plug-in1~3

Tipo de dados da performance Destino
(performance atualmente selecionada)

Ajuste a Parte da Performance destino.

O Tipo de dados Parte 1 ~ 4, Plug-in 1 ~ 3,
Arp, Efeito (Reverb, Chorus)

Se vocé escolher Arp (Arpejo) ou Efeito, serdo
copiados os dados de Arpejo ou ajustes do
Efeito para a Voz atribuida a Parte fonte.
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Salvando Dados em Dispositivo
Externo (Bulk Dump) [F4]

Vocé pode fazer um backup dos justes personalizados de
todos os Programas (vozes, performances e outros ajustes),
usando a fungdo Bulk Dump para transmitir os dados para seu
computador ou algum outro dispositivo externo MIDI.

Para executar uma operagéo Bulk Dump, vocé deve
ajustar o Numero de Dispositivo MIDI apropriado
(Utilitario [F5]—[SF1] Ref n® 178).

Depois de receber a voz/performance atual como
dados bulk, os dados seréo perdidos se vocé
selecionar uma outra voz/performance ou Modo.
Para evitar que isso ocorra, vocé deveria usar a
fungdo Armazenar para armazenar os dados
recebidos (paginas 73).

Copiando ajustes de parametro Parte
Performance para Partes no modo
Mixagem

(Copiar Performance) [F5]

Esta operagao util permite copiar certos ajustes das quatro
partes numa performance para o programa de Mixagem
atualmente sendo editado. E de grande utilidade quando vocé
quer usar os ajustes de uma determinada performance no seu
programa de Mixagem. Use este Job para copiar os ajustes
que precisa. Os ajustes do canal receptor MIDI sdo definidos
para combinar com os ajustes de canal basico (Utilitario
[F5]1—[SF1] Ref n° 176). Quando o canal basico estiver
ajustado para "omni", o canal de recepgdo é ajustado aqui
para 1. Para selecionar um grupo de pardmetros para copiar,
habilite a respectiva caixa de selegcao no display.

MIX JOE
Cold Fro formance
USER: [Co!Procession]

ORew OCho OUar OAre COMER
InsEFPart, Uaice OFlud-EF
% Current Mix Part 1.2:3

Ajustes de Fabrica (Restaurar os Ajustes
Default da Fabrica)

Esta operacdo permite restabelecer os ajustes default do
sintetizador, referentes as Vozes Internas (Memodria de
Usuario) e Performances, como também seu sistema e
outros ajustes.

Uma vez que vocé edita qualquer ajuste, os valores
default da fabrica correspondentes sdo substituidos e
perdidos. Use o procedimento a seguir para restaurar os
ajustes default da fabrica.

& Quando vocé restabelece os ajustes default da
fabrica, todos os ajustes atuais para todas as
Performances e Vozes do Usuéario serédo
substituidos pelos valores default da fabrica.
Certifique-se de que vocé nio esta substituindo
dados importantes. Vocé deveria fazer antes uma
copia de reserva dos dados importantes em Cartao
de Memoria ou no seu computador.

1 No modo Utilitario (pagina 29), pressione o botao
[JOB] para acessar o modo Job Utilitario.

2 Pressione o botdo [ENTER]. (O display exibe a
janela solicitando sua confirmagéo.)

Para cancelar o Job, pressione o botdo [DEC/NO].

3 Pressione o botéo [INC/YES] para executar o Job.
Depois de o Job ter sido concluido, sera exibida uma
mensagem "Completado" e a operagdo retorna ao
display inicial.

4 Pressione o botdo [UTILITARIO] para sair do modo
Job Utilitario e retornar ao modo Utilitario.

BLTID Todos os ajustes no modo Utilitario que s&o
relacionados as placas Plug-in e a mLANSE, sao
armazenados somente na memoéria dos
respectivos dispositivos, mas ndo na memoria de
Usuario do S90. Por este motivo, a operagao
Ajustes da Fabrica ndo pode ser usada para
restaurar ajustes para estes dispositivos.
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Salvando os Ajustes (Armazenar)

Vocé pode armazenar (salvar) os ajustes originais de |Vozes Plug-in
parametros na Memoria de Usuério. Siga o procedimento

descrito a seguir. No S90 podem ser instaladas até trés placas Plug-in.
Se a placa Plug-in estiver instalada corretamente, a
ld&mpada do SLOT correspondente ficara acesa.

[}
=
(]
0
1]
-]
L]
o
]
0

& Quando vocé executa esta operacdo, os ajustes para os

dados destino serdo substituidos. Para dados
FROGRAM

importantes deve ser feita sempre uma copia backup no Lo L]
seu computador, em cartdo de memoria separado ou — = fé
algum outro meio de armazenamento (pagina 82). LA (o E‘ Omey Omoz Omos - cormcl x
L1}
CRG!\IJ ﬁdEﬁE BASS ‘S’RI\G‘S BRASS  REEDPPE E
Quando voceé for mudar o Nome, consulte a pagina 34. o
PROGRAMA SLOT 1| SLOT2| SLOT3
Os dados de Mixagem editados podem ser PRE3 | GM USER | PLG1 | PLo2l PLG3 | PROCU
armazenados usando a fung&o Put (pagina 79). gﬁEG
ORIA
1 Pressione o botdo [ARMAZENAR] depois de editar uma ORGAO SUTAR | BAXO | COR | METAIS| SOPR a
Voz/Performance. Sera exibida a tela Armazenar. LHADA DE E
MAD f
EIRA _ﬂ:l
[}
[
e FREL:PB1LAP: SLavers oa] As vozes Plug-in podem ser editadas através de
- operagdo do painel do S90, basicamente da mesma
vetes ?SWTLISER:BBL[HP:BML,E.S?E,E, 1] maneira que as vozes do Usuario. Depois de editar,
até 64 vozes Plug-in podem ser armazenadas para
PRESS [ENTER] TO STORE. cada slot Plug-in.
Editando e salvando vozes de Placa ot
:-]
Entre as vozes de Placa ha um conjunto de vozes -| g
A . -3
2  Use os botde Olell ] para selecionar o | denominado vozes em Placa Personalizada - que |
programa destino.ﬁi@d%% Je%ﬁl’%c(\y‘]’:ﬁ podem ser editadas por um computador conectado ao
3 Quando pressionar o botdo [ENTER], sera exibida a i?r?] au?)?anc(jao o software especial de edico fomecido

janela solicitando sua confirmagéo. . ~ -
) ¢ Como as placas Plug-in ndo possuem memodria

SRAM e os dados de voz seriam perdidos ao desligar

ETORE FREL:BO1LAP: 3LaYerorom] a energia elétrica, os dados editados de voz em placa
Personalizada devem ser salvos num Cartdo de
Memoéria inserido no S90. Os dados de voz em placa
Are You sure? [YES1<[NO] Personalizada salvos em cartdo de memoéria podem
PRESS [ENTER] TO STORE. ser carregados automaticamente quando a energia
elétrica for ligada, usando a fungdo Auto Load [auto-
carregamento].
- 1 Edite a voz de Placa, usando o software de
Vocé esta certo? [(SIM)J/[(NAO)] Editor.
Vocé pode pressionar o botéo [DEC/NO] para cancelar |2  Transmita os dados editados & meméria (DRAM)
a operagao de Armazenar e retornar a tela inicial. na placa Plug-in.
1]
4 Pressione o botdo [INC/YES] para confirmar. Depois =
de concluir o processo, sera exibida uma mensagem “r
"Completado" e a operagéo retorna a tela inicial.
& N li i [ T==] Computador com
unca tente desligar a energia enquanto dados = p

(enquanto uma mensagem "Executing..." [Executando]
ou "Please keep power on" [Favor ndo desligue a

estiverem sendo gravados na memoria Flash ROM software aplicativo
le
energia] for exibida). Desligando a energia nesse

Transmitir

estado resultara na perda de todos os dados do L — - H

usuario e podera causar o travamento do sistema 8ptaca Plughi S 2= B -

(devido a corrupcdo de dados na memoéria Flash

Kon (RO AR
S90
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3 Salve os dados na memodria (DRAM) em cartdo de
memoria.

ediseg oedag

t Cartao de memoria
©

TE PlacaPlug-in’

IJIIJHHNJHHIHllHlHlllJllJHHllllllHI

@
£
]
Fl
'3
T
a
)

4 Caso necessario, ajuste a fungdo Auto Load para ativado
no modo Utilitario (pagina 84).

Ajuste aqui para ativado

A
g-. Autoload PowerOnMode
2 [ : master
& i CirlReset reset
0
) -E--E_laﬂﬂ'él[ c-mzn]
UOICE | GTLASH MIDI FLUG
5 Quando vocé for ligar a energia elétrica na proxima vez,
os dados de voz em placa Personalizada salvos no
P cartdo de memdria serdo carregados automaticamente
® para a memoria da placa Plug-in.
2
1]
L]
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Executando as Musicas

Vocé pode diretamente reproduzir os arquivos de Musica
armazenados em Cartdo de Memoria. Até 100 arquivos de
Musica podem ser reproduzidos em seqiiéncia continua, usando
o recurso Passo de Cadeia. Estes dados de Passo de Cadeia
podem ser salvos também em Cartdo de Memdria (pagina 82).

A

Certifique-se de inserir um Cartdo de Memodria com os
dados apropriados de Musica no Slot do Cartéo.

Leia a se¢do "Usando Cartdes de Memdria" na pagina
82.

O S90 é compativel com Arquivos Padrdo MIDI ou
Formato 0 e pode reproduzir estes arquivos. Caso
necessario, vocé pode usar o software de Utilitario de
Arquivo fornecido para converter arquivos Padrdo MIDI
em seu computador, do formato 1 para formato 0.

& Nunca tente remover/inserir o Cartdo de Memodria
quando estiver no modo SEQ PLAY.

Configurando a Cadeia (CADEIA)

Numero. de.Passq.de. Gadeia. .ouurivveriennnnnnnn

Mude cada Passo da Cadeia usando os botées [A]/[V].

Mofdelo de mix

%mivﬂ‘l:l:'liﬁ Hekx |
{hbuw

B84 | eng

 —

Nuamero de
Pass

4126 MezssBdl

Voce pyaeivalts MEsCd proximo Passo da Cadeia e
mudar os ajustes da Cadeia antecipadamente, mesmo

enquanto uma Musica estiver sendo reproduzida.

Durante a reproducdo de uma Musica, o indicador [[g]
aparece para esta Musica atual.

Arquivo de Musica/Modelo de mix

Atribua um arquivo de Musica a um Passo de Cadeia. Qualquer
arquivo de Musica com a extensao ".MID" pode ser selecionado.
Modelo de mix (pagina 79) pode ser selecionado para acessar s
ajustes do gerador de tom para cada parte.

Para a reproducéo continua (em cadeia) de multiplos Passos de
Cadeia, vocé pode especificar como executar este Passo de
Cadeia depois da reproducédo do Passo anterior, selecionando
um dos comandos: "saltar", "terminar" ou "parar".

Se vocé selecionar "saltar", a seqliéncia ignora este Passo da
Cadeia, e a reprodugao salta para o préximo Passo da Cadeia.
Se vocé definir como ponto de saltar o 100° Passo da Cadeia, a
reprodugéo ira retornar para o primeiro Passo de Cadeia depois
de executar o Passo de Cadeia n° 99. Se vocé selecionar
"terminar”, a reproduc¢do para quando alcanga este Passo de
Cadeia, e retorna ao primeiro Passo da Cadeia.

Se vocé seleciona "parar", a Musica para quando
chega a este Passo da Cadeia.

U Ajustes: saltar, terminar, parar, arquivo de
musica, modelo de mix

Vocé deve ter antes especificado (no modo
Cartdo) o diretério que contém os arquivos
de musica que deseja selecionar.

1 Pressione o botdo [SEQ PLAY] para acessar o

modo Executar Sequiéncia.

2 Use os botdes [A] e [V¥] para selecionar o
numero de passo da cadeia.

3 Use os botdes [DEC/NO] e [INC/YES] para
atribuir o arquivo de musica/modelo de mix ou
saltar/terminar/parar ao passo da cadeia.

A reprodugdo em cadeia € possivel para

arquivos de musica armazenados no mesmo

diretério.

4 Repita os passos 2 e 3 acima para configurar a
cadeia.

Reproducao de Musica

1 Selecione o arquivo de Musica desejado para
reprodugdo, da mesma forma que nos itens 1 a
3 acima.

Quando estiver reproduzindo uma Unica
Musica, vocé nao precisa selecionar um
Numero de Passo da Cadeia (qualquer tela

de Passa de Cadeia pode estar aberta).

2 Ajuste o tempo (se for necessario).

3 Siga os dois passos secundarios abaixo, se o
diretério de Execucéo for diferente do diretério
Atual. (Vocé pode verificar isso na tela
INFORMACOES.)

Lembre-se de que para o diretério de
Execugao (para a reprodugéo de Sequéncia)
e para o diretério Atual (no modo Cartao)
podem ser definidas pastas diferentes. Para
executar a operagdo Passo de Cadeia
corretamente, estes diretérios devem estar

na mesma pasta.

1 Na tela CADEIA, pressione o botédo
[F5]. Sera exibida uma mensagem de
confirmagéo.

2 Execute a operagdo pressionando o
botéo [INC/YES].

4 Pressione o botdo [PLAY/STOP] para
reproduzir a Musica.
5 Pressione o botdo [PLAY/STOP] novamente

para parar a reproducao da Musica.
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Reproducao em Cadeia

1 Use os botdes [A] e [ VY] para selecionar o Numero de
Passo da Cadeia da primeira Musica que vocé deseja
reproduzir, ou do Modelo de mix.

2 Ajuste o tempo (se for necessario).

3 Siga os dois passos secundarios abaixo se o diretorio
de Execugéo for diferente do diretorio Atual. (Vocé
pode verificar isso na tela INFORMAGCOES.)

Lembre-se de que para o diretério de Execugdo
(para a reprodugao de Seqliéncia) e para o diretério
Atual (no modo Cartdo) podem ser definidas pastas
diferentes. Para executar a operacdo Passo de
Cadeia corretamente, estes diretérios devem estar

na mesma pasta.

1 Na tela CADEIA, pressione o botdo [F5]. Sera
exibida uma mensagem de confirmagao.

2 Execute a operagdo pressionando o botao
[INC/YES].

4 Pressione o botdo [PLAY/STOP] para reproduzir a
Musica. Quando a reprodugé@o por Passo de Cadeia
estiver terminada, a Musica do préoximo Numero de
Passo da Cadeia sera iniciada automaticamente.
Dessa maneira, as Musicas podem ser reproduzidas
continuamente.

5 Pressione o botéo [PLAY/STOP] novamente para parar
a reprodugdo em cadeia.

A reproducéo vai parar também quando for atingido um
Passo da Cadeia "terminar" ou "parar".

Movendo a posicao da Musica/Alterando o
Tempo

Vore pode mutsrta posicso dor Masita out akerar v tempo da
reproducdo para a Musica no Passo da Cadeia atualmente
selecionado. Quando a Musica for reproduzida, o ajuste de
tempo configurado aqui substitui automaticamente o ajuste de
tempo original desta Musica.

Mova através dos compassos @

O compasso esta especificado quando vocé liberar o botédo

[F4].
Altere o tempo

76 Executando as Musicas

Trilha de musica ligada/desligada - Solo e
Mudo

Para silenciar uma trilha

01 02 @3 04 0Os5 O Q7 O OEES
ELEMENT P
o112 O1 O o1 OB DM

o9 O 1

EQ@

1 Pressione o botdo [MUDO] para que sua luz
indicadora acende.

2 Pressione um dos botées NUMERICOS de [1] - [16]
para selecionar o numero de trilha a silenciar.

Para programar a execugdo solo de uma
trilha

] |
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2@
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Mantenha pressionado o botdéo [MUDO] e
simultaneamente pressione um dos botdes NUMERICOS
de [1] a [16] para selecionar a execugédo solo da trilha
correspondente.

Uma vez que vocé selecionou uma trilha para execugéo
solo, a luz do botao [MUDOQ] pisca indicando que a fungéo
Solo esta ativada. Enquanto Solo estiver ativo, vocé pode
alterar a trilha em solo simplesmente pressionando o
botdo NUMERICO de [1] a [16] correspondente.

Para sair da fungdo Solo, pressione o botdo [MUDO]
novamente.

Selecio da trilha de Musica

Para editar os dados de Mixagem, vocé deve selecionar
uma trilha para editar.

Pressione o botdo [SELECIONAR TRILHA] para que sua
luz indicadora acende e pressione um dos botdes
NUMERICOS de [1] - [16] para selecionar uma ftrilha a
editar.

t]tﬁ:t]iboznj (o Myl

Q8 QOw @1 Q12 01 O Q15 OB

O canal de transmissdo do teclado no modo

Executar Sequéncia corresponde ao niumero da
trilha que vocé seleciona aqui.




Editando Musicas no modo Executar Seqiiéncia

0. : {2} Executar Seqibncia---:- Ganal-de Saida--:

Neste display vocé pode confirmar o canal MIDI e determinar a
porta MIDI para a qual os dados do canal serdo enviados.

SECDFLAY HE1LSONGEE]L ] 4128 MessBE1

ouT CH el | 4 5| & V| & dd@ii[i2|iZ[14]iE[1E
UHF [IHF [IHF [IHF [DHF [DHF [DHF |DHF |DHF |DHF |DHF |DHF |DHF |DHF |D4F

OUT CH (Canal de Saida)

Indica a transmissdo de canal para o terminal de SAIDA MIDI
(somente Display).

No modo Executar Seqiiéncia, os dados MIDI criados
ao tocar o teclado/movendo as rodas, sdo enviados ao
bloco gerador de tom ou para dispositivos MIDI
externos através do canal de saida MIDI da trilha
atualmente selecionada.

Porta

Determina a porta de transmissédo MIDI para o canal
correspondente. Isso é util para enviar dados a geradores de
tom externos por portas MIDI multiplas numa configuragéo MIDI
expandida. Lembre-se de que este parametro esta disponivel
para canais com atribuicdes as partes Plug-in 1-3 (para placas
de parte Unica instaladas) ou partes Plug-in 17-32 (para placas
de parte mdltipla instaladas). As partes do gerador de tom
interno do S90 sdo automaticamente fixadas na porta 1.

O Ajustes desligado, 1 ~ 3
Dados de porta podem sair somente através do

terminal USB.

Modo Mixagem

Neste modo vocé pode configurar dados de mixagem
e ajustar diversos parametros para as partes do
gerador de tom - inclusive a voz desejada, como
também seu nivel, pan, EQ, efeitos e outros ajustes.
A diagrama a seguir ilustra como o modo Mixagem
afeta as partes do gerador de tom e como é afetado
por outros elementos.

Bloco Seqtienciador

Dados de Musica :
X

A reproducéo de dados
de musica afeta os
aiustes de Mixaaem.

Dados MIDI de
dispositivos externos
afetam os ajustes de
Mixagem.

Bloco Gerador
de tom

\A 4
Mixaaem

A

Editando no modo
Mixagem determina
os ajustes de
Mixagem.

v
Gerador de Tom

Os "parametros "de= mpeagenr Ma realidade nao sio
parte dos dados da musica, e sim ajustes para o
gerador de tom quando reproduzido pelos dados da
musica. Portanto, os ajustes dos parémetros de
Mixagem néo s&o gravados nas trilhas da musica.

Mesmo que a musica selecionada nao tenha
dados de sequéncia, estes dados de
Mixagem podem ser armazenados
(incluidos) no modelo de Mix como dados de
sistema (pagina 79). A reprodugdo destes
dados de musica transmite a configuragédo
de mixagem para o instrumento MIDI

externo.
Modo Mixagem (fungdoes de Mixer
Simples)
Os parametros com O mesmo nome no

modo Mixagem e no modo Editar Mixagem
tém as mesmas fungdes e ajustes.

Procedimento Basico

1 No display CADEIA, pressione o botao [F6]
(MIX) para acessar o modo Mixagem.

2 Selecione o Modelo de Mix desejado para
editar (pagina 79), depois feche o display
TEMPLATE [Modelo].
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3 Selecione um display pra as partes que vocé deseja e [F1] VOL/PAN

mixar, usando o botao [F6].
Neste display vocé pode ajustar o Pan e Volume para

cada parte.

Partes 1 ~ 16, de Gerador de Tom
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Partes 17 ~ 32, de placa Plug-in Parte multipla [FGI‘ Vocé pode selecionar uma parte, movendo o
(Quando a placa Plug-in de Parte multipla estiver cursor ou usando os botdes NUMERICOS
i quando o indicador [SELECIONAR TRILHA]
estiver aceso (pagina 76).
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'ﬂ' 'ﬂ' 'ﬂ' 'ﬂ' 'ﬂ' 'ﬂ' : Vocé pode ajustar o Volume/Pan também

= usando os Deslizadores de Controle. Consulte a
pagina 53 para obter mais informacgdes.

Partes 1 ~ 3, de placa Plug-in Parte unica [Fé)
E l({%t:apdo a placa Plug-in de Parte Unica estiver PAN
] ! =
5 Pan= C
E, Determina a posigcao pan de estéreo para cada parte.
1]
VOLUME
VOICE EF SEMD |TEMFLATE
(Fé] I_ Determina o volume para cada parte.
> Observe que os ajustes para Partes (17 ~ 32) da e [F2] AD
B placa Plug-in Parte Multipla ndo sado aplicados a uma __
2 musica individual, e sim a todos os modelos. Neste display vocé pode ajustar varios parametros de
8 ~ mixagem para a parte A/D, entrada através da tomada

. R ) . ENTRADA A/D ou o terminal mLAN (quando a mLANSE
4 Selecione o menu que vocé deseja editar,  gpcional estiver instalada).

pressionando os botdes [F1] - [F5], em seguida, edite
os parametros em cada display.

@ i Drdleuel 127

Se desejar editar pardmetros de Mixagem mais - qg |
detalhados, vocé pode acessar o modo Editar ChoSend A : MonosStereo (mong)

UarSend @ : OutrutsSel LE&R
VOLAFAN : VOICE EF SEND | TEMFLATE

Mixagem pressionando o botdo [EDITAR]. Para
obter mais informagdes, consulte a pagina 98
na secao "Referéncia".

Idéntico ao modo Executar Performance. Vide pagina 44.

5 Salve (inclua) os ajustes editados no passo 4 na
memoria Flash conforme necessario. e [F3]VvOz

) ~ ) . Neste display vocé pode ajustar uma voz para cada parte.
6 Pressione o botédo [SAIR] para sair do modo Mixagem

e retornar ao display CADEIA.

Vocé pode selecionar uma parte, movendo o
cursor ou usando os botdes NUMERICOS
quando o indicador [SELECIONAR TRILHA]
estiver aceso (pagina 76).

A fungdo Procurar Categoria pode ser usada
também para selecionar vozes aqui (exceto as
partes 17 - 32 da placa Plug-in Parte multipla).

78 Executando as Mdsicas



® [F4] ENVIAR (Entradas de Efeito)

Neste display vocé pode definir ajustes de efeito basicos para
cada trilha - os niveis de Entrada de Reverb, Chorus e Variagao,
como também o Nivel "Seco".

ReuSend— 12

e [F5] MODELO

Esta funcdo util permite armazenar os ajustes de mixagem
como modelo - possibilitando a configuragdo de mixagens
similares através da chamada do modelo adequado e
modificando-o conforme necessario. Vocé pode atribuir o
modelo também a passos de Cadeia no modo executar
Seqliéncia para acessar os ajustes de acordo com a
reprodugdo. Modelos séo parte dos dados de Sistema (pagina
27) no modo Utilitario e ndo podem ser gravados como parte
dos dados da Musica.

MIx

Temklate
BLFlir Hor 1 4% Current

i] ADJ | UOIGE | EFSEHD |

Numero Pressionando o
do botao [SF4] vocé
Modelo Nome  acessa o modelo
do selecionado a
Modelo esquerda.  Pressionando o botdo

[SF5] voceé salva o
ajuste atual para o
modelo selecionado a
Uma vez que os modelos de eabuggéan s&o
armazenados como dados de Sistema (Pagina 27)
na memoria Flash ROM, os dados sdo mantidos
mesmo quando a energia elétrica for desligada.

Nimero do Modelo

Determina o nimero do modelo. E possivel criar até 50
modelos.

Nome do Modelo

Determina o nome do modelo. Para obter mais informagdes
sobre como nomear, consulte a pagina 34 na secgao "Operagdes
Basicas".

Modo Editar Mixagem (fungodes
de Mixer detalhadas)

Editar Comum e editar Parte

Use Editar Comum para editar os ajustes que sao
comuns para todas as partes. Ha dois tipos de
displays de Mixagem: displays para Editar Comum e
outros para editar partes individuais.

Parte 1

Parte 2

Parte 3

Comum

Parte 16

Parte Plug-in 1

Parte Plug-in 2

Parte Plug-in 3

ge (] a0 elnnlling
L _LOWMID HIGHMID HIGH

FART 8=

FRE1

CRE1Y
BEI

FART @1

FART @2

FRE1
CRE1Y

FART @4

FRE1

CRE1Y
BEI

Operagdes de Edigdo Comum n&o podem
ser efetuadas nas partes 17 - 32 de placa

Plug-in Parte multipla.

Procedimento Basico

1 No display CADEIA, pressione o botdo [F6]
para acessar o modo Mixagem.

2 Selecione o Modelo de Mix desejado para
edigao.

3 Pressione o botdo [EDITAR] para acessar o
modo Editar Mixagem. (O indicador acende.)
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4 Selecione uma parte a editar.

Para editar paradmetros comuns para todas as partes,
pressione o botdo [DRUM KITS] [Kits de Percusséo] (que
serve como botao "COMUM" nesse modo).

QI DR TS

KITS DE PERCUSSAO

FAVORITOS
COMUM

Para editar par&dmetros das partes individuais, selecione a
parte desejada com o botdo NUMERICO ([1] - [16])
correspondente. Vocé pode selecionar partes para a placa
Plug-in, usando o botao [F6] (conforme mostrado abaixo).

01 Oz 03 04 O5 08 07 08 @i
Qwuw On1n Q12 O O Cmure

DDQQDEDD )

FART @1

FART G2
FRE1

FART O3
FRE1

(HEII)

FART @4
FRE1

(HEII) (HEII)

[F6]
Partes 17 ~ 32 Placa Plug-in de Parte multipla ‘
(Quando a placa Plug-in de Parte multipla

1

FARTL3
NORH
sBag

BE1

FART 26
MNOREM
Py slals]

BE1

NI:IRH
Py slals]

BE1

Partes 1 ~ 3 placa Plug-in Parte Unica
(Quando a placa Plug-in de Parte Unica

Observe que os ajustes para Partes (17 ~ 32) da placa
Plug-in Parte Multipla ndo sdo aplicados a um modelo
individual, e sim a todas as Mixagens.

5 Selecione o menu que deseja editar, pressionando os
botdes [F1] - [F5] e edite os pardmetros em cada display.

6 Salve (inclua) os ajustes editados no passo 5 no Modelo
Mix conforme necessario.

7 Pressione o botdo [SAIR] para sair do modo Mixagem e
retornar ao display CADEIA.

Para obter mais informagdes sobre cada parametro, consulte
a secao "Referéncia" (pagina 98). Na segdo a seguir sera
mostrado como iniciar a Edicdo de Mixagem.

80 Executando as Musicas

Usando o S90 como Gerador de
Tom Multi-timbre (Editar Mixagem)

No modo Mixagem vocé pode configurar o S90 como
gerador de tom Multi-timbre para usar com software de
musica baseado em computador ou seqlienciadores
internos/externos. Se cada trilha num arquivo de musica
usar um canal MIDI diferente, as Partes numa
configuragdo de Mixagem podem ser atribuidas
correspondentemente a estes canais MIDI. Por isso, vocé
pode reproduzir um arquivo de musica num sequenciador
externo, executando diferentes Vozes simultaneamente
em trilhas diferentes.

No exemplo a seguir, iremos criar uma configuragéo de
Mixagem para reproduzir um arquivo de musica
consistindo de trés Partes: piano, baixo e percussdo. A
trilha do piano esta atribuida ao canal MIDI 1, a trilha do
baixo ao canal 2, e a percusséao ao canal 10.

A(s) parte(s) particular(es) podem  ser
ativadas/desativadas temporariamente (Mudo)
(pagina 76).

Para obter mais informacdes sobre canais MIDI,

consulte a pagina 118.

Arquivo de Musica Mixagem
Canal de Partd  Voz de Canal de
Trilha 1 Piano ransmissao—» 1 Pi Recepcao
1 iano y
Canal de Partd  Voz de Canal de
— | Trilha 2 Baixo ransmissao—» 2 Bai Recepgao
2 aixo 2
Percussao | Canal de Part Voz de Canal de
Trilha 10 ransmissag > Percussao| Recepgao
10
10 10
":‘ Gerador
S e de Tom
Computador
(software de
sequenciador)
S90

Vocé pode usar o software de seqlienciador
fornecido (somente Windows; consulte o Guia de
Instalacdo incluido) para reproduzir Partes
multiplas no S90. Verifique antes se todas as
conexbes entre o computador e o S90 foram
estabelecidas corretamente (pagina 17).



1 Depois de pressionar o botdo [SEQ PLAY] [Executar
Sequéncia), pressione o botéo [F6] (MIXAR) para acessar o
modo Mixagem, em seguia, acesse o modo Editar (pagina
29).

Antes de entrar no modo Editar Mixagem, vocé deve
selecionar um Modelo Mix para editar (pagina 79).

Vocé pode inicializar os ajustes de Mixagem, caso
necessario (pagina 70) .

Quando o display Editar Comum aparecer, pressione o
botdo NUMERICO [1] - [16] apropriado para comutar para
o display Editar Parte.

Nesse display, vocé seleciona Parte 1 para piano, Parte 2
para baixo e Parte 10 para percussao. Vamos selecionar
primeiro a Parte 1.

Pressione [F1] — [SF1] para acessar a tela VOZ, em
seguida, especifique a Voz a usar como Parte de piano.

SELIELAY
Bank

PARTGL __FRE1:AAILAP: Powerbrand]

PRE1 | PRE1 | PRE1

cAa1y | crely | cAeid

e 3 O O
[ vozce | MGELTEN SECTN NEAEN MO

SUTFUT [ OUTSEL ECUEN =z

PRE1

De maneira similar, atribua Parte 2 a Voz de Baixo e
Parte 10 a Voz de Percusséo.

Pressione [F2] — [SF1] para acessar a tela VOLUME.
Ajuste o volume para cada Parte, como também a
posigdo Pan, os niveis de Entrada de Chorus e Reverb,
se for necessario. Para obter informagdes mais
detalhadas, vide Ref n® 43 - 48.

Pressione [F1] — [SF2] e acesse a tela MODO. Ajuste os
parametros relevantes para os valores adequados: 1, 2 e
10.

PRE1: BA3L[AR: PowerGrand]

FARTGZ _FARTGZ PART G4

FART @1

FART @1
166

an i
UniceELPan‘

['«"JL/PFIN]IEEIEI
VOICE

7 Use os botbes [A] e [V] e acesse os ajustes
Mono/Poli. Ajuste o parametro para "Poli"
(polifénico).

PRE1: BA3LAR: PowerGrand]
FART B2
roly
off
s

SEQFLAY

Mono~Pold
ArPSyitch
ReceiveCh

I [ HOI:-E] LIMIT 0§ FORTA | OTHER
OUTPUT | OMUTSEL | TOMNE RCU S 7-22

FART @1
FART @1
rold

FART 6=
Fold
off
3

FART Gd
Fold
off
4

Para Partes que tém apenas passagens de
nota Unica e nao requerem polifonia, o
paradmetro de Modo pode ser ajustado para
"mono" (monofénico).

8 Pressione [F1] — [SF3] para acessar os

ajustes NoteLimit (Limite de Nota) e VelLimit
(Limite de Velocidade) e verifique se a Parte de
cada Voz esta ajustada adequadamente - ou
seja, certifique-se de que os ajustes de Nota ou
Velocidade nao impedem a execugé&o normal
da Voz. Exceto em casos especiais, vocé deve
geralmente evitar ajustar limites para a faixa de
notas e velocidade, para garantir que as notas
sejam executadas corretamente e nao
cortadas.

FARTGL  PREL:BAILAR: Pouerﬁrand]
ART 6= 3

o FRETO1 _FPARTO2
NotelimitHj
otelimi

UelLimitH |
U91L1m1tL i

No modo Editar Mixagem h& muitos outros
pardmetros especificos as Partes. Para
obter mais informagdes, consulte a segao
"Referéncia" .

9 Antes de sair do Modo Editar, vocé deve salvar

os ajustes para o Modelo Mix. Para obter mais
informacgdes sobre como salvar Modelos Mix,
consulte a pagina 79.

Quando vocé selecionar agora este Modelo Mix no
modo Executar Seqliéncia, podera reproduzir o
arquivo de musica no computador (seqlienciador), e
as Partes de piano, baixo e percussdo seréo
reproduzidas de acordo com o canal MIDI de cada
trilha.
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Usando Cartoes de Memoria

No modo Cartdo vocé pode usar um Cartdo de Memoria
(cartdes SmartMedia™ disponiveis no comeércio
especializado), para salvar e carregar dados de/para o
instrumento, como também efetuar outras operagdes de troca
de dados. Com o software Utilitario de Arquivo fornecido, vocé
pode usar um computador para gerenciar dados no Cartao de
Memodria. Vocé pode usa-lo também para trocar dados entre o
computador e o Cartdo de Meméria.

A

Nunca tente remover/inserir o Cartdo de Memoria no
modo cartao.

Para selecionar o arquivo de Mdusica que deseja
reproduzir, use o modo Executar sequéncia. No
modo Cartdo, indique a pasta que contém os
arquivos de Musica para reprodugéo (pagina 83).

Manuseando o Cartao de Memoéria

(SmartMedia™?*)

Manuseia os Cartées de Memodria com cuidado. Siga as
instru¢des importantes abaixo.

* SmartMedia é uma marca
Corporation.

registrada da Toshiba

B Tipo de Cartao de Meméria Compativel

Podem ser usados Cartdes de Memaria 3.3V(3V). Cartdes de
Memodria do tipo 5V n&o sdo compativeis com este
instrumento.

B Capacidade de Meméria

Ha sete tipos de Cartdbes de Memoria: 2MB/4AMB/8MB/
16MB/32MB/64MB/128MB.

B Inserindo/Removendo Cartoes de Memoria

Para inserir uma Cartao de Memoria:

Segure o Cartdo de Memdria de tal forma que a segéo de
conector (dourada) do Cartdo de Memodria esteja virada para
baixo e para frente, em direcdo ao slot de Carta e Memodria.
Insira o Cartdo de Memodria cuidadosamente no slot,
empurrando-o lentamente até que ele fique encaixado no
lugar.

. N&o insira o Cartdo de Meméria com o lado errado.

®  N3&o insira outros objetos além do Cartdo de Memoria no slot.

Para retirar o Cartao de Memoria:

Antes de retirar o Cartdo de Memodria, certifique-se de que ele ndo
esta sendo usado ou sendo acessado pelo instrumento. Em seguida,
puxe o Cartdo de Memoria lentamente com a mao. Se o Cartdo de
Meméria estiver sendo acessado*, o display do instrumento exibe
uma mensagem indicando este fato.

* Acesso inclui operagdes de salvar, carregar, formatar e deletar.
Lembre-se também que o instrumento ird acessar o Cartdo de
Memoéria automaticamente para verificar o tipo de meio eletrdnico se o
Cartao for inserido quando vocé liga o instrumento.

Nunca tente remover o Cartdo de Memodria ou desligar a
energia durante o acesso. Caso contrario, os dados no
instrumento/Cartdo de Memoria podem ser danificados e
possivelmente o proprio Cartao.

82 usando Cartées de Memoéria

B Formatando Cartoes de Memodria

Antes de usar um Cartdo de Memodria com seu
instrumento, vocé deve primeiro formata-lo. O processo
de formatagcéo ira apagar todos os dados contidos no
Cartdo. Portanto, verifique antes se os dados sé&o
realmente desnecessarios.

Os Cartdes de Memoria formatados com este
instrumento podem eventualmente n&o servir
mais para o uso com outros instrumentos.

B Sobre Cartoes de Memoria

Manuseie Cartoes de Memoéria com cuidado!

Ha situagbes em que eletricidade estatica afeta Cartbes
de Memoria. Antes de vocé manusear Cartdes de
Memoéria, toque num objeto metalico como a maganeta da
porta ou caixilho de aluminio, com o objetivo de reduzir a
possibilidade de eletricidade estatica.

Remova o Cartdo de Memdria do slot quando n&o for usa-
lo por um periodo longo de tempo. Nao exponha o Cartdo
de Memoéria a Iluz direta do sol, temperaturas
extremamente elevadas ou baixas, umidade excessiva,
poeira ou liquidos.

Nao coloque objetos pesados sobre o Cartdo de Memoria,
nao torga ou aplique pressado. Nao toque a parte metalica
(dourada) do Cartdo de Memoria ou coloque algum objeto
de metal sobre esta parte.

Na exponha o Cartdo de Memdéria a campos magnéticos,
como aqueles produzidos por televisores, alto-falantes,
motores etc., uma vez que campos magnéticos podem
apagar parcial ou totalmente os dados no Cartdo de
Memoria, tornando-o ilegivel. Cole somente os rétulos
fornecidos ao Cartdo de Memodria. Certifique-se também
de colar o rétulo no local apropriado.

Para proteger seus dados (prote¢ao contra
gravagao):

Para evitar que dados importantes sejam apagados por
descuido, coloque o selo protetor contra gravagéo
(fornecido na embalagem do Cartdo de Meméaria) no local
indicado (dentro de um circulo) do Cartdo. Para salvar
dados no Cartdo de Memdria, remova o selo protetor do
Cartéo. Nao reutilize o selo uma vez retirado.

B Backup de Dados

Para obter o maximo de seguranca para seus dados, a
Yamaha recomenda que vocé mantenha duas copias de
dados importantes em Cartdes de Memoéria separados.
Assim vocé tera uma copia de reserva caso um Cartéo de
Memoria for extraviado ou danificado.

Em Trava contra Furto

Este instrumento é equipado com uma trava contra furto
para o Cartdo de Memdria. Caso necessario, monte esta
trava no seu instrumento.

Para montar a trava contra furto:

1 Remova a parte metalica, usando uma chave de
fenda tipo Philips.

2 Vire a parte metalica com a face para baixo e
monte-a novamente.




Procedimento Basico

1 Pressione o botdo [CARTAOQ] para acessar o modo
Cartdo. (A luz indicadora acende.)

2 Selecione o menu desejado, usando os botdes [F1] -
[F6], e execute a operagao (Salvar, Carregar etc.)

3 Pressione qualquer outro botdo de modo para sair
do modo Cartéo.

Selegao de Arquivo/Pasta

As . dlusttagdes. « £ . iRstrughas « .ahaixa . Mosiam. . camo
selecionar arquivos e pastas no Cartdo de Memaria dentro
do modo Cartéo.

Mova o cursor para o arquivo ou a pasta desejada,
usando os botdes [INC/YES] e [DEC/NO] ou o
bot&o seleciongder-@etiaderD: root.

GE AllVoice O DRIGINAL
o SE_DIR
» &1 S0NG

TUCL D 4

= UOICE

[VOICE ]

FORMAT

Para voltar ao
préximo nivel
superlor pressione

Para ir ao proximo nivel
inferior, realce a pasta
Current. O
D LI'IE Hlli IJ4||

)
» El REDD <II 1 M4U

« W4l

DELETE

IGE AllUoice
[LIVE_NO11]

0O STUDID

FEHAME

FORMAT HEW B3

Mova o cursor para o arquivo ou a pasta
desejada, usando os botdes [INC/YES] e
[DEC/NO] ou o bot&o selecionador de

Certifique-se d%aaa% o arquivo de musica desejado
(o arquivo a ser atribuido ao Passo da Cadeia no
modo Executar Sequéncia) se encontra na pasta
apropriada (Atual) selecionada no modo Cartéo.
Como o nome do arquivo de musica ndo é
indicado no display do S90, atribua um nome
descritivo ou apropriado a pasta que contém o
arquivo. Vocé pode verificar as pastas e arquivos,
usando o software Utilitario de Arquivos (Consulte
o Guia de Instalagéo separado).

Criagao de Novas Pastas

Vocé pode criar novas pastas a partlr do display Salvar
"{acéss6" através "do " botad" [F2])" e 'do "display” Rendomear
(acesso através do botédo [F4]). Esta funcdo permite que
vocé organize de maneira conveniente e facil a grande
quantidade de arquivos de dados importantes que cria no

$90.

Current. CARD: root.

IR AllUoice
[MEWDIR 1

Vocé pode criar uma nova pasta,
pressionando o botéo [F6] e
atribuir um nome.

Tipos de arquivo que podem ser
processados pelo S90

Jipas. de.arquive. gue. hodem. ser. gravados..do

S90 para um Cartdao de Memoéria

Display Extensdo [Explicacéo
All \W4A  [Todos os dados na Meméria de Usuario interna do
[S90 sdo tratados como um Unico arquivo e podem
ser salvos em Cartdo de Memoria.

All Voice W4V  [Todos os dados de Voz de Usuario na Meméria de
Usuario interna do S90 sao tratados como um Unico
larquivo e podem ser salvos em Cartdo de Memoria.

Plugin All \W2B [Todos os dados numa placa Plug-in sdo tratados

Bulk1.2.3 lcomo um Unico arquivo e podem ser salvos em

- [Cartao de Memoria.
Cadeia w4cC Dados de cadeia sdo tratados como um unico
adeia de seqliéncia) larquivo e podem ser salvos como tal. Estes dados
lsd0 usados para a reprodugdo sucessiva de
multiplas musicas.
oice Editor (Dados \W4E [Todos os dados de Voz de Usuario podem ser
le Voz para Editor de tratados como um Unico arquivo e ser salvos em
Voz) (Cartdo de Memoria. O arquivo salvo pode ser
lcarregado para o software Editor de Voz (incluido no
ICD-ROM) em seu computador.

Tipos de arquivo que podem ser carregados de
um Cartao de Memdria para o S90

Display Extensédo| Explicacdo
All W4A Um arquivo salvo em Cartdo de Meméria como tipo "All",
pode ser carregado e restaurado no S90.
All Voice w4v Um arquivo salvo em Cartdo de Memdria como tipo "All
Voices", pode ser carregado e restaurado no S90
Voice \W4A/W4| Uma voz especifica num arquivo salvo em Cartdo de
\Y Meméria como tipo "All" ou "All Voices", pode ser
selecionado individualmente e carregado no S90.

Performance W4A Uma performance especifica num arquivo salvo em Cartao
de Memdria como tipo "ALL", pode ser selecionado
individualmente e carregado no S90.

Plugin All \W2B Um arquivo salvo em Cartdo de Memoria como tipo
"Plugin All Bulk 1,2,3", pode ser carregado e restaurado na
Bulk1,2,3 o
placa Plug-in instalada no S90.

Usr ARP \W2G Um arquivo salvo em Cartdo de Memdria no Sintetizador
MOTIF como tipo "Usr ARP", pode ser carregado e
restaurado no S90.

Cadeia \w4cC Um arquivo salvo em Cartdo de Memdria como tipo

(cadeia de "Chain", pode ser carregado no S90.

seqliéncia)

Voice \WA4E Os dados de Voz editados no seu computador através do

Editor software de Editor de Voz incluido, podem ser carregados
no S90.
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B Tipos de arquivos que podem ser carregados,
do Cartao de Memodria para o S90, quando for ligada
a energia (arquivo Auto Load [auto-carregamento])

Entre os tipos de arquivo descritos na pagina 83, "All", "Plugin All
Bulk1", "Plugin All Bulk2" e "Plugin All Bulk3" podem ser carregados
automaticamente, do Cartdo de Memdria para a Memdéria de Usuario
do S90, quando vocé for ligar a energia elétrica do equipamento.

ediseg oedag

A Os dados serdo carregados automaticamente e quaisquer
dados existentes na memoéria serdo substituidos. Portanto,
vocé deve salvar antes os dados importantes em Cartdo de
Memoria.

1 Determine os arquivos que deseja carregar automaticamente ao
ligar a energia, conforme descrito abaixo, e salve-os juntos numa

@
£
]
Fl
'3
T
a
)

Unica pasta.
Tipo do arquivo | Nome do arquivo
All AUTOLOAD.W4A
@ Plugin All Bulk 1 AUTOLD1.W2B
]
o (para o slot 1)
g’ Plugin All Bulk 2 AUTOLD2.W2B
) (para o slot 2)
Plugin All Bulk 3 AUTOLD3.W2B N
(para o slot 3)
Depois de terminar de nomear os arquivos apropriados,
mantenha a pasta correspondente selecionada no display e
P prossiga para o passo 2.
h-
E’ 2 Pressione o bot&o [UTILITARIO] para acessar o modo Ultilitario.
EI 3 Pressione o bot&o [F1], em seguida, pressione o botdo [SF4]

para exibir o display do arquivo Auto Load.

4 Ajuste "Auto Load" em ativado e pressione o botdo [SF5].

Ajuste aqui para ativado

IR ) PowerOnMode
Q voice(PREL)

? tr1Reset reset

G0 [ OTHER
Ef 1.0 |

) VOICE CTLASH

Pressione o botdo [SF5] para registrar a pasta
selecionada no passo 1 (a pasta que contém os
arauivos deseiados para o auto-carreaamento).
5 Para aplicar os ajustes de parametros recentemente
efetuados, feche o modo Utilitario.

A Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem
sendo gravados na memoria Flash ROM (enquanto uma
mensagem "Executing..." [Executando] ou "Please keep
power on" [Favor ndo desligue a energia] for exibida).
Desligando a energia nesse estado resultara na perda de
todos os dados do usuario e podera causar o travamento do
sistema (devido a corrupcdo de dados na memdria Flash

ROM).
6 Desligue a energia elétrica do equipamento.
7 Antes de ligar o equipamento na proxima vez, certifique-se de

que os dados apropriados estdo disponiveis no S90. Em
outras palavras, verifique se o Cartdo de Memoria
especificado no passo 1 esta inserido corretamente.

84 Usando Cartbes de Memoria

8 Ligue a energia elétrica do instrumento. O S90
procura na pasta especificada pelos arquivos de
auto-carregamento (os arquivos que vocé nomeou
e salvou no passo 1), e carrega-0os
automaticamente na memaria do Usuario.

Qualquer arquivo na pasta registrada no passo 4
que ndo tenha um nome correto de auto-
carregamento, sera ignorado.

B Nomes dos arquivos

Os arquivos sdo nomeados de acordo com as convengdes
MS-DOS para a atribuicdo de nomes. Se o nome do
arquivo tiver espacgos e caracteres ndo reconhecidos em
MS-DOS, estes serao substituidos automaticamente por
caracteres "_" (sublinhado) quando o arquivo for salvo.
Com respeito a instrugdes especificas sobre a atribuigdo
de nomes para arquivos, consulte a pagina 34.

[F1] Formatando Cartées de Memoria
(FORMAT)

I EAE AV REARENRNNN NI ] EEN EEEEEEEEEREER
AS EXplicacoes Bl ApreSehiadss Terefem-8& 20 passo 2
do Procedimento Basico na pagina 83.

Antes de poder usar um novo Cartdo de Memodria junto
com o S90, vocé precisa formata-lo. Use esta operagéo
para formatar o cartdo de memodria e para atribuir um
Nome de Volume ao cartéo.

Tyre card
Uolume Label CDATAEA

& Quando o processo de formatagdo estiver em
andamento, ndo remova o Cartdo de Memodria nem
desligue a energia do S90.

Se ja houver dados salvos no cartdo de memoria,
tome o cuidado de ndo formata-lo. Caso contrario,
todos os dados gravados anteriormente ser&o
apagados.

1 Atribua um Nome de Volume. Para obter mais
informacgdes sobre a atribuicdo de nomes, consulte a
pagina 34 na secéo "Operacdes Basicas".

2 Pressione o botdo [ENTER]. (Sera exibida a janela de
confirmagéo no display.)

Para cancelar a Operagdo de Formatagéo,
pressione o botdo [DEC/NO]

3 Pressione o botdo [INC/YES] para executar a
operagdo de Formatagcdo. Sera exibida uma
mensagem "Completado" quando a formatagao
estiver concluida, e a operagado retorna para o
display inicial.



[F2] Salvando os dados do S90 em
Cartao de Memoria (SALVAR)

Esta operagédo permite a vocé salvar arquivos num Cartédo
de Memodria. As explicagcdes aqui apresentadas se referem
ao passo 2 do Procedimento Basico da pagina 83.

1 Selecione o tipo de arquivo a salvar no display
Salvar (pagina 83).

Current. CARD:root
0
[}
L=
O
=

Se vocé quiser criar um novo arquivo, mova o
cursor para esta posicdo e insira o nome
desejado. Para obter mais informagdes sobre
a atribuicdo de nomes, consulte a pagina 34
na segéo "Operagdes Basicas".

Se vocé quiser criar uma nova pasta,
pressione o botdo [F6] para nomea-
la. Para obter mais informagdes sobre
a atribuicdo de nomes, consulte a

pagina 34 na secdo "Operagdes
Basicas".
2 Se vocé desejar substituir o arquivo existente, mova

O cursor para o arquivo onde os dados séao
gravados, usando os botdes do cursor ou o botdo
selecionador de dados.

Quando o processo de salvar os dados estiver em
andamento, ndao remova o Cartdo de Memoria
nem desligue a energia do S90

3 Pressione o botéo
operagéao de Salvar.

[ENTER] para executar a

Se vocé estiver substituindo um arquivo existente, sera
exibida no display a janela solicitando sua confirmagéo.
Pressione o botdo [INC/YES] para executar a operagdo de
Salvar, ou pressione o botdo [DEC/NO] para cancelar.

Depois de terminar salvar os dados, sera exibida uma
mensagem "Completado”, e a operagdo retorna para o
display inicial.

[F3] Carregando os Dados do S90 a
partir do Cartaio de Memoéria
(Carregar)

Esta operagéo permite a vocé carregar arquivos no S90 a
partir de um Cartdo de Memoria.

As explicagbes aqui apresentadas se referem ao passo 2
do Procedimento Basico da pagina 83.

1 Selecione um tipo de arquivo (pagina 83) e um
arquivo a carregar.

Quando o tipo de arquivo for ajustado para All, All Voice,
Plugin All Bulk 1 ~ 3, Usr ARP, Chain ou Voice Editor,
prossiga para o passo 3. Para outros tipos de arquivos, va
para passo 2.

Quando for selecionado "All" como tipo de arquivo a
carregar, sera exibido no display a mensagem "1
sem Sistema". Se esta caixa de selegdo estiver
ativada e o Carregamento executado, serdo
carregados todos os dados exceto os ajustes do
sistema no modo Utilitario.

Curtent. CARDE oot
T FE g SE_LIR
O without Sdstem & THEWOL1

& U0
[ LA ] TS O
REHAME | DELETE

FORMAT

2  Especifique os dados a carregar e o local de destino
na memoria do Usuario do S90. Quando o tipo de
arquivo (dados) for ajustado em Voice, por exemplo,
siga as instrugdes conforme mostrado abaixo.

Esta é uma pasta "virtual", mostrada no display
para conter o(s) arquivo(s) que vocé vai carregar.

Current. CARD:root

o THEVOL1
o UOICE

Uoice

FORMAT

l’ Botdo [ENTER]

USER: B81LAP: BriteS700 3
|
Voice 0 GO1: Brites oo
M AR 014 Bluss
((USER:EERCAB1Y) 4 :

0 9951 Bel

Pizano

Selecione um numero
de voz a carregar.

Especifique o local de
destino na memoria
do Usuario do S90.

Quando o tipo de arquivo (dados) for ajustado em
Performance, sera exibido um arquivo "virtual" - da mesma
maneira que no exemplo de Voz acima. Selecione o
arquivo imaginario e pressione o botdo [ENTER] para
acessar a lista de Performance. Em seguida, selecione a
Performance desejada e especifique o local de destino na
memoria do Usuario.
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Pressione o botdo [ENTER] para executar a operagao
de Carregar. Depois de concluir o carregamento, sera
exibida uma mensagem "Completado”, e a operagdo
retorna para o display inicial.

Nunca remova o Cartdo de Memodria ou desligue a
energia do S90 quando o processo de carregar 0s
dados estiver em andamento.

Carregando dados no S90 apaga e substitui
automaticamente quaisquer dados existentes na
memoria do Usuario. Certifique-se de salvar dados
importantes num cartdo de meméria ANTES de
executar uma operagao de carregar

O S90 oferece uma fungao util de Auto-carregamento
que carrega automaticamente arquivos
especificados pelo usuario quando o equipamento
for ligado. Para obter mais informagbes a respeito,
consulte a pagina 84.

[F4] Renomeando os Arquivos (RENOMEAR)

Neste

display vocé pode renomear arquivos no cartdo de

memoria  selecionado, usando até oito caracteres
alfanuméricos.

Curtent. CARDE oot

01 SONG
o THEUOL 1
TCE

Bl

AT LA kAL
DELETE HEW B ]

Os arquivos sdo nomeados de acordo com as
convengdes MS-DOS referentes a atribuicdo de
nomes (pagina 84).
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[F5] Deletando os Arquivos (DELETAR)

Neste display vocé pode deletar arquivos do cartdo de
memoria selecionado. Selecione o arquivo desejado
conforme mostrado abaixo, depois pressione o botido
[ENTER].

Curtrent. CARD: oot

EE
o THEUDL1
-

—,

. 4
NMATETEE] DELETE HEW B

Selecione o tipo de arquivo desejado.

P T Y T



Sensibilidade ao Toque

Vocé pode selecionar tipos diferentes de sensibilidade do teclado, para combinar com estilos e preferéncias diferentes de
tocar o instrumento.

1

2

A Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem sendo gravados na memoria Flash ROM (enquanto uma

Pressione o botéo [UTILITARIO] para acessar o modo Utilitario.

Pressione os botdes [F1] — [SF2] para selecionar a tela KBD [teclado].

Use os botdes [A ¥ <« »] para selecionar VelCurve [curva de velocidade], em seguida, pressione os botdes

[INC/YES] e [DEC/NQ] para selecionar os ajustes desejados (vide abaixo).

Pressione o botdo [SAIR] para fechar o modo Ultilitario.

mensagem "Executing..." [Executando] ou "Please keep power on" [Favor ndo desligue a energia] for exibida).
Desligando a energia nesse estado resultara na perda de todos os dados do usuario e podera causar o travamento
do sistema (devido a corrupgéo de dados na meméoria Flash ROM).

norm (Normal)

A velocidade é
proporcional a forga de
tocar (quao enérgico
vocé toca o teclado).

soft [suave]

Esta curva produz um aumento
de resposta, especialmente para
velocidades inferiores. Ou seja,
tocando o instrumento
suavemente resulta numa
resposta superior que na curva
"normal". Use esta curva se vocé
quiser um controle maior na faixa
de velocidade baixa.

hard [duro]

Esta curva diminui
efetivamente a resposta
geral em comparagao a
curva "normal”. Use esta
curva se vocé costuma tocar
com vigor e quiser que o
som figue menos sensivel.

Volume

Forga de tocar o
teclado

Volume

Forga de tocar
o teclado

Volume

Forca de tocar o
teclado

wide [largo]

Este ajuste resulta em
curvas de respostas
contrarias para
velocidades mais baixas e
mais altas. Amplia a faixa
dindmica perceptivel do
controlador, produzindo
pouca alteragdo na faixa
mais suave e alteragao
maior na faixa mais alta.

fixed [fixo]

Este ajuste produz o mesmo
volume de alteragao do som
(ajustado em Velocidade
Fixa), independentemente
da forga com que vocé toca
o instrumento. Por exemplo,
vocé pode usar este ajuste
para igualar a resposta das
teclas a érgaos
convencionais ou para
garantir que a alteragao do
som seja absolutamente
uniforme, ndo importando
quao duro ou suave vocé
esta tocando.

Volume

Forga de tocar o
teclado

Volume

Forga de tocar o
teclado

Vocé pode ajustar também tipos de sensibilidade

para o Controlador de Sopro (UTILITARIO [F1] —
[SF1] BCCurve [curva do controlador de sopro].

Sensibilidade ao Toque 87

Secio Basica

o
2
-
]
4
3
3
o

Referéncia

Apéndice



g ogdag

eoise

@
£
]
Fl
o
T
a
)

oy

el1ouala.

a291puady

Arvore de Fungoes

Os Numeros de Referéncia permitem a referéncia cruzada facil e rapida dos parametros correspondentes com a Tabela de
Parametros (pagina 92) e a sec¢do de Referéncia (pagina 98). Para conhecer mais sobre o display Informagdes, consulte a
pagina 33; sobre a fungdo Procurar Categoria, consulte a pagina 38. Para obter mais informagdes sobre operagbes de Job,
consulte a pagina 70; sobre operagdes de Armazenar, vide a pagina 73; sobre operagbes de Cartdo, vide a pagina 82.

Fungao Nome do |Ref n° |Pagina Fungao Nome do Refn° | Pagina Funcio_ Nome do Ref n® Pagin
Sub- Parametro Sub-Fungio Parametro Sub-Fungao F;g’;:‘;g)" a
Fungéo | (Display) SF2SET3A _{Dispiay) T 03 [SFAIKEY FLW| PitchSens 70 101
m Modo Executar Voz Source 118 103 CenterKey n 101
[VOZ] — Selegéo de Voz (pagina 36) Dest 119 103 EGTimeSens 72 101
Ajustes... Dados MIDI Tabelas 8-1 e 8-2 na Lista de Depth 120 103 CenterKey 73 101

Dados separada [SF3] SET5/6 | ElementSw 117 103 IEIL(HILIRO))
[F1] (EXECUTAR) Source 118 103 [SFI[TIPO [ Type 90 101
| - [ 36 Dest 119 103 Gain 91 102
[F2] (BANCO) Depth 120 103 Cutoff 92 102
[ Bank [ 36 [ 99 [F5L(LFO) Resonance 93 102
[F4] (PORTA) [SF1]ONDA [ Wave 159 105 Width 94 102
Mono/Poly 3 98 Speed 160 105 Distance 95 102
PortaSw 7 % TempoSync 161 105 HPFCutoff % 102
PortaTime 8 98 TempoSpeed | 162 105 HPFKeyFlw o7 102
PortaMode 10 98 KeyOnReset 163 105 SF2]VEL SENY EGTime 9 102
[F5] (EG) Phase 164 105 Segment 99 102
[ AEGIFEG [ - [ 40 [SF2JRETARDO| Delay 165 105 EGLevel 100 102
[F6] (ARP) Fadeln 166 105 Curve 65 10
Bank 74 101 Hold 167 105 Cutoff 101 102
Type 75 101 FadeOut 168 105 Resonance 102 102
Tempo 76 101 [SF3] DESTINO1_ElementSw 169 105 [SFS]FEG | TIMELLEVEL | 103/104 | 102
VelocityLimit 82 101 Dest 170 105 Depth 105 102
Switch 77 101 Depth 7 105 [SFA]KEY FLW| CutoffSens 106 102
Hold 78 101 [SFAIDESTINOZ[ ElementSw 169 105 CenterKey 107 102
m Modo Editar Voz (Normal Dest 170 105 EGTimeSens 108 102
Comum... Ajustes que sdo aplicados aos quatro Depth 171 105 CenterKey 109 102
Elementos [SF5IDESTINO3|_ElementSw 169 105 [SFS] ESCALA| BREAKPOINT| 110 102
[VOZ] — Selegdo Voz Normal (pagina 36) — Dest 170 105 OFFSET 111 102
[EDITAR] — [COMUM] Depth 171 105 [F4] (AMP)
Ajustes... Dados MIDI Tabela 8-1 na Lista de Dados [F6] (EFEITO) [SF1JLVL/PAN]| Level 135 103
|_separada . ISF1] EL: INS EF) | 190 106 Pan 44 100
[F1] (GERAL) CONECTAR | OUT 1-4 AlternatePan 136 104
[SF1INOME | MainCtgry 1 98 InSEF Connect| 191 106 RandomPan 137 104
Ins1 Ctgry 192 106 ScalllngPan 138 104
SubCtgry 1 98 Ins1 Type 192 106 SF2]VEL SENJ_EGTime 139 104
Name 2 98 Ins2 Ctgry 193 106 Segment 140 104
[SF2] Mono/Poly 3 98 Ins2 Type 193 106 EGLevel 141 104
PLY MODE Reverb Type 194 106 Curve 142 104
KeyAsgnMode 4 9% Chorus Type T 106 [SF3JAEG | TIME/LEVEL | 143/144 104
M.TuningNo 5 98 Reverb Send 195 106 [SF4]JKEY FLW| LevelSens 145 104
[SF3] MEQ OFFSET 6 98 Chords Send 1195 106 CenterKey 146 104
(LOW/LOWMI EGTimeSens 147 104
MEQ OFS g/:IGHMID/HI 2::::: EZ:E:E 122 182 CenterKey 148 104
‘ Reverb Pan 197 106 [SF5] ESCALA| BREAKPOINT 149 104
[SF4) PORTA ?I‘f]’q':h ; gg Chorus Pan 197 106 OFFSET o 150 104
Mode 10 % horus to Reverb 198 106 W [F5] ( ) 59 105
Ry T 55 ISF2] (Effect 205 107 ave
- INS1 Parameters) Speed 160 105
[SF5]OUTROS| CSAssign 12 98 BF3] Effect 05 07 KeyOnResel 163 105
ChoCitrl 13 98 INS2 Parameters) KeyOnDelay 165 105
PB Upper 14 98 [SF4] (Effect 205 107 PMod 172 105
PB Lower 14 98 REVERB | Parameters) FMod 173 105
AssignA 15 (B (Effect AMod 174 105
AssignB 15 98 Parameters) [F6] (EQ
Assign1 15 98 Elemento... Ajustes para individuais dos quatro Type 210 107
Asign2 15 98 Elementos L.Freg/Gain 211 107
[F2] SAIDA) [VOZ] — Selegédo Voz Normal (pagina 36) — [EDITAR] (Type=EQ
Volume 43 100 —[1]- 4] L/H)
Pan 44 100 Ajustes... Dados MIDI Tabela 8-2 na Lista de Dados H.Freq/Gain 212 107
RevSend 16 100 separada (Type=EQ
ChoSend 47 100 [F1] (OSC) L/H)
[F3] (ARP) [SF1] ONDA ElementSw Freq 213 107
[SF1] TIPO Bank 74 101 WaveNo. 29 99 (Ty;_)e=P.EQ)
Type 75 101 WaveCtgry 29 99 Gain(Type=P. 214 107
Tempo 76 101 [SF2] SAIDA KeyOnDelay 30 99 EQ)
Switch 77 101 InsEffectOut 31 99 Q(Type=P.EQ) 215 _ 107
Fod 78 To1 [SF3]LIMITE_| NoteLimit 32 99 m Modo Editar Voz (PERCUSSAO)
KeyModa 75 101 VelocityLimit 33 99 Comum... Ajustes que sdo apl|c~ados a todas as teclas de
i VelCrossFade | 34 99 percuss&o
VelMode 80 101 [F2] (PITCH [VOZ] — Seleggo Voz de Percuss&o (pagina 36) —
[SF2LIMITE | NoteLimit _ 81 101 [SFTJAFINACAQ] Coarse 59 100 , [EDITAR] — [COMUM]
VelocityLimit 82 101 Fine 50 100 Ajustes... Dados MIDI Tabela 9-1 na Lista de Dados
[SF] PLAY FX_|_UnitMultiply 83 101 Random & 100 —
VelocityRate 84 101 - [F1] (GERAL)
Gate TimeRate | 85 101 [SF2] VEL SENS ES;;";; g§ 188 [SF1]NOME | MainCtgry 1 98
IEANUCIL I, EGLevel 64 100 SubCtgry 1 98
[SF1] ElementSw 117 103 Curve 65 100 Name 2 98
SET12 Bitch o 100 [SF3] MEQ OFFSET 6 98
Source 118 103 MEQ OFS | (LOW/LOWMI
Dost 1o 103 [SF3]PEG | TIME/LEVEL | 67/68 100 (D/HIGHMID/HI
Depth 69 100 GH)
Depth 120 103
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Funcao Nome do Ref n® Pagina Fungéo ome do Parametro Ref n° Pagina Fungdo Nome do Parametro| Refn® | Pagin
Sub-Funcgao Par_ametro Sub-Fungio rl (Display) ‘ ‘ Sub-Funcgio (Display) a 1]
(Display) [F4] (AMP) Chorus Type 194 106 =
[SF5] OUTROS| CSAssign 12 98 [SF1]JLVL/PAN] Level 135 103 Reverb Send 195 106 3
ChoCtrl 13 98 Pan 44 100 Chorus Send 195 106 (]
PB Upper 14 98 AlternatePan 136 104 Reverb Return 196 106 o
PB Lower 14 98 RandomPan 137 104 Chorus Return 196 106 ot
AssignA 15 98 [SF2] VEL SENS[ _Level 151 104 Reverb Pan 197 106 ]
AssignB 15 98 [SF3]AEG | AttackTime 143 104 Chorus Pan 197 106 “
Ass?grﬂ 15 98 DecayTime 143 104 Chorus to Reverb 198 106
Assign2 15 98 DecayLevell 144 104 [SF2]INS1_ | (Effect Parameters) 205 107
[F2] (SAIDA) Decay2Time 143 104 [SF3]INS2_| (Effect Parameters) 205 107
Volume 43 100 [F6] (EQ) [SF4]REVERB| (Effect Parameters)
Pan 44 100 Type 210 107 [SF5]CHORUS]| (Effect Parameters)
RevSend 46 100 L.Freq/Gain 211 107 Elemento
ChoSend 47 100 (Type=EQ L/H) [VOZ] — Selegéo Voz Plug-in (pagina 36) — 3
InsRevSend 49 100 H.Freq/Gain 212 107 [EDITAR] — [1] ‘e
InsChoSend 50 100 (Type=EQ L/H) Ajustes... Dados MIDI Tabela 10 na Lista de Dados 0
[F3] (ARP) Freq (Type=P.EQ) 213 107 separada o«
[SF1] TIPO Bank 74 101 Gain (Type=P.EQ) 214 107 [F1] (OSC) )
Type 75 101 Q (Type=P.EQ) 215 107 [SF1JONDA Bank g
Tempo 6 101 m Modo Editar Voz (Plug-in Number 29 99
Switch 77 101 Comum [SF2JOUTROS| VelocityDepth 39 99
EZL‘:\AO = ;g 181 [VOZ] — Selegdo Voz P[g%-m lgpli/el'llgina 36) — [EDITAR] — xz'tzcs'ﬁ’igﬁw i? gg
VeIqug 80 101 Ajustes... Dados MIDI Tabela 10 na Lista de Dados separada [F2] (PITCH)
[SF2] LIMITE | NoteLimit 81 101 [F1] (GERAL) (PEG) [ TIME/LEVEL [ 67/68 ] 100
VelocityLimit 82 101 [SFI[NOME | MainCigry 1 %8 [F3] (FILTRO)
[SF3] PLAY FX| UnitMultiply 83 101 SubCigry 1 98 [ HPFCutoff [ 96 [ 102
VelocityRate 84 101 Name 3 98 [F4] (NATIVE) L
Gate TimeRate 85 101 {5721 PLY MODE|_Mono/Poly 3 % [NativeParameters) [ 152 [ 104 g
[F4] (CTL SET) KeyAsgnMode 4 98 [ESTHEEO) =
[SF1] SET1/2 | Source 118 103 5F3] MEQ OFFSET 3 98 Speed 160 105 8
Dest 119 103 MEQ OFS (LOW/LOWMID/HIG Delay 165 105 [T}
Depth 120 103 HMID/HIGH PMod 172 105 &
[SF2] SET3/4 | Source 118 103 [SF4] PORTA | Switch 7 98 [F6] (EQ)
Dest 119 103 Time 8 98 [ L.Freg/Gain [ 211 [ 107
Depth 120 103 SF5] OUTROS| CSAssign 12 98 | H.Freg/Gain [ 212 [ 107
[SF3] SETS5/6 goutrce Hg 182 ChoCtrl 13 98 Modo Executar Performance
S PB Range 14 98 [PERFORMANCE] — Selegdo de Performance
Depth 120 103 AssignA 15 98 (pagina 41)
[F6] (EFEITO) AssignB 15 98 Ajustes... Dados MIDI Tabelas 6 e 7 na Lista de
[SF1] KEY:  (INS 190 106 Assign1 15 98 Dados separada o
=CONECTAR_EF) OUT Assign2 15 98 [F1] (EXECUTAR) (]
InsEF Connect 191 106 [F2] (SAIDA) [ £}
Ins1 Ctgry 192 106 Volume 43 100 [F2] (AD) @
Ins1 Type 192 106 Pan 44 100 Volume - 44 a
Ins2 Ctgry 193 106 RevSend 76 100 Pan . 44 <
Ins2 Type 193 106 ChoSend 47 100 RevSend - 44
Reverb Type 194 106 [F3] (ARP) ChoSend - 44
Chorus Type 194 106 [SF1] TIPO Bank 74 101 VarSend - 44
Reverb Send 195 106 Type 75 101 DryLevel - 44
Chorus Send 195 106 Tempo 76 101 Mono/Stereo - 44
Reverb Return 196 106 Switch 77 101 OutputSel - 44
Chorus Return 196 106 Hold 78 101 [F3] (VOZ)
Reverb Pan 197 106 KeyMode 79 101 [SF1]ADD INT| (Voice Bank) - 43
Chorus Pan 197 106 VelMode 80 101 [SF2]JADD PLG| (Voice Bank) - 43
horus to Reverb | 198 106 [SF3]LIMITE_|_NoteLimit 81 101 [SF3]DELETAR| (Delete Voice) - 43
[SF2JNS1 | (Effect Parameters)] 205 107 VelocityLimit 82 101 [SF4]LIMITE L| (Note Limit Low) - 43
[SF3]INS2_ | (Effect Parameters)] 205 107 [SF4] PLAY FX|_UnitMultiply 83 101 [SF5ILIMITE H| (Note Limit High) - 43
[SFA]REVERB| (Effect Parameters)| 205 107 VelocityRate 84 101 [F4] (PORTA)
SFS]CHORUS) (Effect Parameters) Gate TimeRate 85 101 PortaSw 7 98
Tecla... Ajustes de teclas individuais de percusséo [F4] (CTL SET) PortaTime 8 98
[VOZ] — Selegado Voz de Percussao (pagina 36) — [SF1] SET1/2 Source 118 103 PartSwitch 9 98
[EDITAR] — [1] — [INCJ/[DEC] . Dest 119 103 [F5] (EG)
Teclas de percussaoapr%ds%rgczs;St:tel:l)onadas pressionand Depth 120 103 [ AEGIFEG [ - [ 44
Ajustes... Dados MIDI Tabela 9-2 na Lista de Dados [SF2] MW Filter 121 103 [EET{ERE)
separada PMod 122 103 Bank 74 101
—p—[F1] (0SC) FMod 123 103 Type 75 101
[SFTJONDA | Tipo 35 99 AMod 124 103 Tempo __ 76 101
Elementsw 28 99 [SF3] AT Pitch 125 103 VelocityLimit 82 101
Bank 36 99 Filter 121 103 Switch i 101
Number 29 99 PMod 122 103 Hoid 8 1o
FMod 123 103 PartSwitch - 44
Category 29 99 0
[SF2JSAIDA | _InsEffectOut 31 99 AMod 124 103 Modo Editar Performance
RevSend 46 100 [SF4] AC Src 126 103 Comum... Ajustes que s&o aplicados as quatro Partes
ChoSend 47 100 Filter 121 103 [PERFORMANCE] — Selecdo Performance (pagina
OutputSel 117 103 PMod 122 103 41) — [EDITAR] — [COMUM]
[SF5]OUTROS| AssignMode 4 98 FMod 123 103 Ajustes... Dados MIDI Tabela 6 na Lista de Dados
RcvNoteOff 37 99 AMod 124 103 separada
AltnateGroup 38 99 [F6] (EFEITO) [F1] (GERAL) .
[F2] (PITCH) [SF1] InsEF Connect 191 106 [SF1INOME_| MainCtgry 1
SF1JAFINACAQ Coarse 60 100 CONECTAR SubCtgry L 98
Fine 51 100 Ins1 Ctgry 192 106 Name 2 98
SF2VEL SENS Pitch 56 100 Ins1 Type 192 106 [SF3]MEQ OFS| MEQ OFFSET 6 98
Ins2 Ctgry 193 106 (LOW/LOWMID/
IELAILITRO)) HIGHMIDHIGH
[SF1]CORTE | LPFCutoff 112 102 Ins2 Type 193 106
PEReso 13 09 Reverb Type 194 106 [SF4JPORTA | PortaSw 7 98
PortaTime 8 98
HPFCutoff 96 102 PartSwitch 9 98
SF2]VEL SENS_LPFCutoff 114 102
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Funcgao Nome do Ref n° Pagina Nome do — Pagi
Sub- Parametro Fungio Parimetro Ref n® Pagina Fungao Nome do Ref agina
Fungio (Display) Sub-Fungio ° 9 Sub-Fungéo Parametro o
1SF5] CSAssign 12 98 F3OUTSEL (Display) (Display) n
OUTROS i i iiénci
ChoCtrl 13 98 | OutputSel [ 115 [ 103 Modo EtaMlxae Exeutr SeqUCIa 16
AssignA 15 58 [ nsEF 116 03 omum... Ajuste que sdo aplicados a todas as
— 13 [FA] (TOM) PsaErthPLA Ajustes dos P da Cadeia (pagi
ﬁiilgﬂl 12 [SF1IAFINAGAO | NoteShift 41 99 [75)*>[F6] 1= Alustes dos Passos da Cadela (pagina
[F2] (OUT/MEQ) Desafinagdo 153 104 (MIX) — [EDITAR] — [COMUM]
[SF1]0UT Volume 43 100 [SF2JFILTR Cutoff 92 102 Ajustes... Dados MIDI Tabela 11 na Lista de Dados
Pan 44 100 o separada
RevSend 46 100 Resonance 93 102 | [F1] (GERAL) T
ChoSend 47 100 FEGDepth 154 104 [SF1]MEQOFS MEQ OFFSET
[SF2] SHAPE/FREQ/GAI 51 100 [SF3JFEG Attack 155 105 (LOW/LOWMI
N/Q D/HIGHMID/HI
MEQ (LOW/LOWMID/HIG Decay 155 105 GH
H/HIGHMID/HIGH Sustain 156 105 [SF5]OUTROS CSAssign 2 A
[F3] (ARP) Rel 155 105 ChoCtrl 3 8
[SF1]TIPO [ Bank 74 101 [SF4]JAEG Attack 157 105 AssignA 5 8
Type 75 101 Decay 157 105 AssignB 5 8
Tempo 76 101 . Assign1 5 8
Switch 77 101 Sustain 158 105 Assign2 15 98
ol g
Hold 78 101 F 157 105 [F2] (MEQ)
KeyMode 79 101 [F5] (RCV SW) SHAPE/FREQ 51 100
VelMode 0 101 CtriChange 175 105 IGAIN/Q
[SF2]LIMITE |_NoteLimit 1 101 PB 175 105 (LOW/LOWMI
VelocityLimit 2 101 D/HIGH/HIGH
[SF3] UnitMultiply 3 101 MW 175 105 MID/HIGH
BLAY FX ChAT 175 105 3L ARP)
VelocityRate 84 101 BC 175 105 [SFAITIPO Bank 75 701
Gate TimeRate 85 101 AS1 175 105 Type 76 101
[&'ﬁ] - OutputSwitch 86 101 AS2 175 105 Switch 77 101
Hold 78 0
TransmitCh 87 101 FC1 175 105 KgyMode 79 0
[F41(CTL ASN) FC2 175 105 VelMods 0
BC 88 101 Exp 175 105 [SF2ILIMITE NoteLimit 0
AS1 88 101 Sus 175 105 VelocityLimit 0
AS2 88 101 FS 175 105 [SF3]PLAY FX UnitMultiply 0
Eg; gg 181 [SF5] 1PART/4PART) | 175 105 VelocityRate 4 0
- - Gate 5 0
[F6] (EFEITO) [F6] 4F;LG1 S/IPARTI 175 105 TimeRate
[SF1] EFF PART—VCE INS 199 106 [SF4]0UT CH OutputSwitch 86 101
CONECTAR B Modo Executar Segiiéncia TransmitCh 87 101
EEF PART—PLG 200 106 CADEIA [F4] (CTL ASN)
TSEQ PLAY]  Aiustes dos Passos da Cadeia (padina BC 88 101
PlugEF Type 200 106 [SEQ PLAY] — Ajustes dos Passos da Cadeia (pagina ST = o1
Variation Type 201 107 75)/DEMO (—— AS2 88 101
Variation Return 202 107 [SAIR] — [PLAY/STOP] FC1 88 101
Variation Pan 203 107 [F1] (CADEIA FC2 88 101
Variation to Reverb 204 107 Cad?l:’:l ) _ 75 [F6] (EFEITO)
Variation to Chorus 204 107 [Seqiiéncia [SFIICONECTAR EFF 199 106
g:orus ;ylze 192 186 [SF5] DEMO/PLAY/ST 19 75 PART—VCE
orus Return - i
0]=] INS
Chorus 1o Revard : 0 [F2] (SATDA) S "
Reverb Type 4 0 [F3] (TEMPO) - 76 PlugEF Type 200 106
Reverb Return 6 0f [F4] (MEAS) - 76 ariation Type 201 107
Reverb Pan 0 [F5] (GETFOLDER)[ - 75 ariation Return 202 107
[SF2] (Plug-in Effect 200 0 MIX ariation Pan 203 107
PLG-EF Parameters) (Pressione ariation to Reverb 204 107
|_[SF3]JVAR (Effect Parameters) 205 107 ‘ariation to Chorus 204 107
[SF4] (Effect Parameters) 205 107 [F6] para [Chorus Type 194 106
REVERB [F6] acessar o - ” Chors Raer 196 106
E;S}—Tg]RUS (Effect Parameters) 205 107 nM‘I.OdO IChorus Pan 197 106
ixagem [Chorus to Reverb 198 106
Sa;te... Ajustes aplicados individualmente as quatro abaixo.) S;”fe,g Tye,;leer 194 106
[PaESIEORMANCE] —» Selegiio Performance (pagina m Modo Mixagem Executar Seqiiéncia R o o5
41) — [EDITAR] — [1}4] Mixagem... Ajustes dos parametros do gerador de tom, [SF2]PLG-EF Plug-in Effect 200 106
Ajustes... Dados MIDI Tabela 7 na Lista de Dados para cada parte, no modo Executar Seqtiéncia Parameters)
separada [SEQ PLAY] — Ajustes dos Passos da Cadeia (pagina [SF3]VAR Effect Parameters) 205 107
[F1] (VOZ, 75)—[F6] (MIX) [SF4JREVERB__ |(Effect Parameters)| 205 107
[SFIVOZ Partow 28 9 [F1] (VOL/PAN) SF5]CHORUS Effect Parameters)
Bank 36 9 [ \Ffolume | | Parte... Ajuste aplicados individualmente as 16 Partes
Number 29 9 an [SEQ PLAY] — Ajustes dos Passos da Cadeia (pagina
[SF2]MODO |_Mono/Poly 3 98 [F2] (AD) 75)—[F6]
ArpSwitch 77 101 Volume - 78 N M
[SF3] NoteLimitH 32 99 Pan - 7 (MIX) ~ [EDITAR] - [1]-[16] ;
LIMITE RevSend - 7 Ajustes... Dados MIDI Tabela 12 na Lista de Dados
NoteLimitL 32 99 ChoSend - 7 separada
VelLimitH 33 99 VarSend - 7 [F1] (VvOZ)
VelLimitL 33 99 DryLevel - 7 [SF1]VOZ Bank
[SF4] Switch 7 98 Mono/Stereo - 7 Number 29 9
PORTA OutputSel - 7 [SF2]MODO Mono/Poly 3 8
Time 8 98 [F3] (VOZ) ArpSwitch 77 101
Mode 10 98 VOICE NUM N 78 ReceiveCh 42 99
[SF5] PB Upper 14 98 BANK [SF3]LIMITE NoteLimitH 32 99
OUTROS MSB/LSB - 78 NoteLimitL 32 99
PB Lower 4 8 [F4] (EF SEND) VelLimitH 33 99
VelSensDpt 9 9 REV SEND 76 100 VelLimitL 33 99
VelSensOfs 40 9 CHO SEND 27 100 [SF4]JPORTA Switch 7 98
[F2] (SAIDA) VAR SEND 28 100 Time 8 98
£/SOFIj/]PAN voume ® 1% DRYLEVEL = 1% [SF5]OUTROS Pgdue 7 g
pper 4
Pan 44 100 [F5] (MODELO)Tem o - 5 PB Lower 4 8
VoiceELPan 15 100 <7 GE? 75 elSensDpt 3
[SF2] RevSend 46 100 {5F5} EPUT)) — 79 VelSensOfs 40 99
EF SEND - [F2] SAIDA)
PLG1
ChoSend 47 00 FLe _ R [SF1]VOL/PAN [ Volume | 43 [ 100
VarSend 78 0 [Fé] 3/PART1 79
arSen 16/17-32) [ Pan [ 44 [ 100
DryLevel 2 00
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Fungao Nome do Ref n° Pagina
Sub- Parametro Fungéo Nome do Ref n° Pagina
Funcéo (Display) Sub-Fungao Parametro [}
VoiceELPan 45 100 (Display) L)
[SF2] RevSend 46 100 Vol 89 101 _g
EFSEND ChoSend 47 100 Pan 89 101 @
VarSend 48 100 Sus 89 101 b
DryLevel 52 100 FS 89 101 O
[F3] (OUTSEL) [SF5] (1ZONE/4ZO 89 101 [}
[ OutputSel [ 115 ] 103 NE 0
| InsEF [ 115 ] 103 [F4] (PREESTABELECER)
[F4] (TOM) Bank MSB 132 103
»[RSFFI:I]AQAO NoteShift M 99 Bank LSB 132 103
Desafinagao 153 104 PgmChange 133 103
[SF2JFILTRO _|_Cutoff 92 102 Volume 43 100
Resonance 93 102 Pan 44 100
FEGDepth 154 104 [F5] (CS) 3
[SF3JFEG Attack 155 105 | CtriSlider | 134 | 103 -a
Decay 55 05 . " -
Sustain 51 05 m Modo Utilitario [UTILITARIO] '
Release 5! 05 Ajustes... Dados MIDI Tabela 4 na Lista de Dados [
[SF4JAEG Attack 5 05 separada 5
Decay 57 05 [F1] (GERAL) ]
Sustain 58 05
Reloase 57 05 [SF1]TG Volume 43 100
[F5](RCV SW) NoteShift 41 99
BankSel 175 105 Afinagdo 216 107
PgmChange 175 105 BCCurve 16 98
CtriChange 175 105 [SF2]JTECLADO Octave 17 98
PB 175 105 Transpose 18 98
MW 175 105 VelCurve 19 98
ChAT 175 105 FixedVelocity 20 99 (]
BC 175 105 [SF3]DESVIO  |nsertion Internal 21 99 0
AST 175 105 EFEITO @
AS2 175 105 psertion PLG-EF 21 99 a
FCA 175 105 System Reverb 21 99 -
FC2 175 105 System Chorus 21 99 E
Exp 175 105 Pystem Variation 21 99
Sus 175 105 [SF4]JOUTROS AutoLoad 22 99
ES 175 105 PowerOnMode 23 99
[5F5] (1PART/PART) 175 105 CtriReset 24 99
[F6] (PLGT- 175 105 [SF5] G'ET FOLDER) 22 99
3/PART1-4) [F2] (ENTRADA/SAIDA)
B Modo Executar Mestre [SF1JENTRADA | A/D Source 53 100
[MESTRE] — Selegdo Mestre (pagina 49) Mic/Line 54 100
Ajustes... Dados MIDI Tabela 5 na Lista de Dados [SF2]SAIDA L&RGain 55 100 o
rada AssignLGain 56 100 2
F11 ( AssignRGain 56 100 g
[ [ - [ 49 [SF3]JMLAN (mLAN) ] 57 100 @
[F2] (MEMORIA) [F3] (VOZ) — [VOZ] — [UTILITARIO] :-
Mode - 50 [SF1IMEQ SHAPE/FREQ/ 51 100
(Program - 50 GAIN/Q
Number) (LOW/LOWMI
ZoneSwitch - 50 D/HIGH/HIGH
N MID/HIGH
B Mado Editar Mestre [SF2JARP CH | OutpitSwitch 86 101
gomum.“ Ajustes que sdo aplicados a todas as 4 TransmitCh 87 101
onas
[MESTRE] — Selegdo Mestre (pagina 49) — [SFSICTL ASN 22; gg 181
[EDITAR] — [COMUM] 5o 5 o1
Ajustes... Dados MIDI Tabela 5 na Lista de Dados
separada FC1 88 101
FC2 88 101

[F1] (NOME)

[F4] (CTL ASN)

[ Name [ 2 [ 98 -
[F2] (OUTROS) S Foid o7 03
[SF2]ASSOCIAR ASA 128 103
Zona... Ajustes aplicados individualmente as 4 Zonas Dest 129 103
[MESTRE] — Sele¢do Mestre (pagina 49) — [F2] ASB 28 0
(MEMORIA) Dest 29 0
Chave Zona = ativada — [EDITAR] -[4 | _ISF3JFT SwW FS 30 0
ofetuando rolagem por [ V] (TX SW) [SF4REMOTO Modelo Remoto 31 0
Ajustes... Dados MIDI Tabela 5 na Lista de Dados [F5] (MIDI) i
separada [SFA]CH EgEcTRcvcgh 1;3 1g§
rans!
[F1] (TRANS) T ch 25 99 DeviceNo. 78 0!
rans FileUtillD 79 0
TGSwitch 26 99 [SF2JCOMUTADO | BankSel 80 0
MIDISwitch 27 99 R
PO T
Octave 17 98 LocalCtrl 8 0
Transpose 18 98 RovBulk 84 0
NoteLimitH 32 99 [SF3]SYNC MIDI Sync 185 106
NoteLimitL 32 99 ClockOut 186 106
[F3] (TX SW) SeqCtrl 187 106
T R o T
PC (TG) 89 101 FI(PLUG)
Bank (MIDI) 89 101 SFA]STATUS PolyExpand 206 107
PC (MIDI) 89 101 SF2]MIDI DEV NO. 178 107
PB 89 101 PORT NO. 207 107
MW 89 101 GM/XG 208 107
ChAT 89 01 [SF3INATIVET (Pr\;ar:\r/neem) 209 107
BC 89 101 [SFAINATIVEZ (Native 209 107
Slider 89 101 Parameter)
FC1 39 101 [SF5INATIVES (Native 209 107
FC2 89 101 Parameter)
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\ Tabela de Parametros

Esta tabela util permite a vocé encontrar rapida e facilmente
qualquer parametro desejado - marcando sua localizagdo nos
diversos modos de Edi¢cdo do S90 e indicando como acessa-

lo.

Os displays para ajustar os parametros sdo selecionados com
os botbées de Funcéo ([F1] - [F6]) e os botdes de Sub-Fungéo
([SF1] - [SF5]). A tabela torna extraordinariamente facil o
acesso do parametro desejado no respectivo modo. Vocé
pode visualizar também de maneira muito simples em que
modos sdo distribuidos parametros similares ou relacionados.

A tabela pode ser bastante util quando vocé quiser duplicar
ajustes para um parémetro, por exemplo, no modo Voz, para
0 mesmo parametro no modo Performance, ou quando vocé
quiser fazer ajustes mais detalhados e complexos no modo
Performance e manter os ajustes no modo Voz.

Para cada parametro sdo associadas referéncias de pagina e

numeros

referenciais de parametros, o que facilita a

localizagdo da explicagdo correspondente no Manual do
Proprietario. Quando vocé estiver usando o S90, observe
simplesmente o modo atualmente selecionado, o status de
edicdo (Comum, Parte etc.) e o numero da Fungéo - e entédo
consulte esta tabela.

B Usando a tabela

Os parametros sdo organizados no display de acordo com os
botdes de Fungéo ([F1] - [F6]) correspondentes - cada um dos
quais sendo representado pelas linhas escuras na tabela. Por
exemplo, vocé pode observar que o parametro Mono/Poli
(terceiro parametro na segéo F1)

pertence ao botdo [F1]. Da mesma maneira, Pan (segundo
parametro na segao F2) é acessado pressionando primeiro [F2].

A linha escura de cada bot&o de fungao mostra o nome da guia
deste botdo para o modo correspondente (indicado pelo titulo da
coluna). Por exemplo, Mono/Poly consta na guia GERAL (para
Voz Editar-Comum) e na guia VOZ (para Editar Performance e
Editar Mixagem Executar Seqiiéncia).

Observando a linha Mono/Poli, vocé anota que ha quatro
entradas [SF2] correspondentes. Isso significa que Mono/Poli
pode ser acessado, pressionando [SF2] depois de pressionar
[F1] no modo Editar correspondente.

De forma geral, a maioria das entradas na tabela estdo em
negrito, indicando que o parametro é encontrado na localizacdo
especificada (pressionando o botdo). Letra normal para uma
entrada indica que o paradmetro ndo esta disponivel para o botao
de Funcgao correspondente, mas pode ser encontrado num outro
botdo de Fungdo. Por exemplo, a entrada para o parametro
ArpSwitch, proxima ao botdo da segdo F1, diz "F3—SF1",
indicando que (para o modo Voz Editar - Comum) este
parametro pode ser acessado pressionando [F3] seguido por
[SF1].
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Quando é obtido um efeito similar ou quando parametros
diferentes compartilham um aspecto comum, a entrada
aparece entre parénteses. As referéncias de pagina e
numeros referenciais de parametros valem para parametros
padrédo (negrito); quando vocé encontrar uma entrada entre
parénteses, verifique também a secédo correspondente do
botao de Fungao nesta tabela.

Entradas rotuladas "Direto" indicam que n&o ha guias de
Sub-Fungéo no display correspondente e que o parametro
pode ser ajustado diretamente no display da Fung&o.

Exemplos para o Uso

Quando vocé quiser verificar quais os
parametros disponiveis num determinado
modo:

Verifique a coluna Voz Editar - Elemento - Normal para
ver os parametros que possuem entradas. Se houver
uma entrada, o parametro existe no modo
correspondente.

Quando vocé quiser localizar um certo
parametro na tabela:

Consulte a Lista de Parametros/Fungéo na pagina 98.
A lista relaciona todos os parametros em ordem
alfabética, mostrando a tecla de Fung¢do a qual cada
parametro esta associado. Uma vez que vocé sabe a
tecla de Fungédo, procure a segdo correspondente a
esta tecla na tabela.

Quando vocé quiser verificar quais os
modos Editar que contém um certo
parametro:

Localize os parametro desejado e verifique na linha
horizontal as colunas que possuem entradas para este
parametro. Por exemplo, Velocidade LFO (segundo
parametro na segéo F5) é encontrado em Voz Editar -
Comum (Normal) e Voz Editar - Elemento. Vocé pode
ver também facilmente que este pardmetro nao esta
disponivel para Vozes Percusséao.

Quando vocé quiser verificar ou editar
os ajustes de um determinado parametro
num modo especifico:

Suponhamos vocé deseja editar o ajuste de Pan
numa Performance, mas gostaria de mudar apenas
um som particular (Elemento) e ndo a Performance
inteira. Primeiro, certifique-se de que vocé esta na
tela inicial de um dos modos Executar. (Se vocé
acessou o display Performance Comum, onde Pan é
ajustado de forma global para a performance, feche
este display). Em seguida, localize na tabela entradas
na linha de Pan (na segédo F2) e verifique as colunas
Voz Editar - Elemento - Normal. Vocé pode observar
que a entrada Pan mostra "[F4]—[SF1]". Iso indica
que, para acessar Pan para um Elemento, vocé deve
acessar o modo Voz Editar Elemento e depois
pressionar [F4] seguido por [SF1].
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: pode ser editado através de funcdo Edicdo Réapida (editando no modo Executar). 5
:I pode ser editado através dos Deslizadores de Controle em tempo real. Q
O
. P ~ . o . -]
pode ser editado através de fungdo Edigdo Rapida e Deslizadores de Controle em tempo real. ]
EDITAR VOZ EDITAR EDITAR MIXAGEM EDITAR MESTRE
PERFORMANCE SEQ PLAY .
Display COoMuUM ELEMENTO/TECLA CcoMuM PARTE COMUM PARTE |COMUM ZONA UTILITARIO No. Pagina
NORM PERCU PLUG- NORMAL PERCU PLUG-IN
AL SSAO IN SSAO
F1 (Nome NOM TRANS
da Guia) E
MainCtgr SF1 SF1 SF1 SF1 1 98 [-]
y/SubCtgr -
y a
Name SF1 SF1 SF1 SF1 Direct 2 98 ]
Mono/Poly SF2 SF2 SF2 SF2 3 98 [
KeyAsgn SF2 SF2 SF5 4 98 ;]
Mode/Ass ]
ignMode o
M.TuningNo. SF2 5 98
EQ OFFSET SF3 SF3 SF3 SF3 SF1 6 98
ORTA) Switch|  SF4 SF4 SF4 SF4 SF4 7 98
PORTA) Time SF4 SF4 SF4 SF4 SF4 8 98
(PORTA) SF4 9 98
PartSwitch
PORTA) Mode SF4 SF4 SF4 10 98
(PORTA) SF4 " 98
TimeMode
CSAssign SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 F2 Direct) 12 98 ‘!
ChoCtrk SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 13 98 -]
PB SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 14 98 ‘E
Upper/Lower, -
PB Range .&l
AssignA/ SF5 SF5 SF5 SF5 SF5 15 98 [T]
B/1/2 [
BCCurve SF1 16 98
Octave F2 Direct SF2 17 98
Transpos F2 SF2 18 98
e Direct
VelCurve SF2 19 98
Fixed Velocity SF2 20 99
(EF BYPS) SF3 21 99
AutolLoad SF4 22 99
owerOnMode SF4 23 99
CtriReset SF4 24 99 O
TransCh (F55SF1) 25 99 l
TGSwitch Direct (F5-8F2 26 99 E
MIDISwitch Direct 27 99 =
lement/Sw/Part SF1 SF1 SF1 28 929 @
Sw 2
/avweNo./Ctgr SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 29 929 <
y/Number
KeyOnDelay SF2 30 99
sEffect(Eff)Ou SF2 SF2 31 99
oteLimit (L/H) SF3 SF3 SF3 F2 32 929
Direct
VelocityLimit SF3 SF3 SF3 33 929
(LH)
elCrossFade SF3 34 9
Type SF1 35 9
Bank SF1 SF1 SF1 SF1 36 9
RevSend F2 F2 Direct SF2 46 100
Direct
ChoSend F2 F2 Direct SF2 47 100
Direct
OutputSel SF2 F3 F3 115 103
Direct Direct
RcvNoteOff SF5 37 99
AltnateGroup SF5 38 99
‘elocityDepth SF5 SF5 39 99
‘elocityOffset SF5 SF5 40 99
Volume (F2 (F2 (F2 (FASSF | (F4—SF (F25SF | (F2—>SF (F25SF (F4 SF1 43 100
Direct) Direct) Direct) 1) 1) 1) 1) 1) Direct)
NoteShift SF5 F4-SF1 F4-SF1 SF1 41 99
Tune SF1 216 107
ArpSwitch F3-8 F3—-SF1 F3—SF F3—-SF SF2 SF2 7 101
(Switch) F1 1 1
ReceiveCh SF2 F5-SF1 42 99
ome da AIDA P 0 Y Q AIDA OTA 0
a Q RO
Volume Direct Direct Direct  |(F4SF1) |(F4-SF1) SF1 SF1 SF1 (F4 Direct) F1-SF1 43 100
Pan Direct Direct Direct F4—-SF1 F4—SF1 SF1 SF1 SF1 (F4 Direct) 44 100
VoiceELPan SF1 SF1 45 100
RevSend Direct Direct Direct F1—-SF2 SF1 SF2 SF2 46 100
ChoSend Direct Direct Direct F1-5SF2 SF1 SF2 SF2 47 100
VarSend SF2 SF2 48 100
InsRevSend Direct 49 100
lsChoSend Direct 50 100
HAPE/FREQ/ |(UTILITY) [ (UTILITY) | (UTILITY) SF2 Direct F3—SF1 51 100
AIN/Q
yLevel SF2 SF2 52 100
DSource SF1 53 100
icLine SF1 54 100
kRGain SF2 55 100
signL/RGain SF2 56 100
LAN) SF2 57 100
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EDITAR VOZ EDITAR EDITAR MIXAGEM EDITAR MESTRE
PERFORMANCE SEQ PLAY
Display COMUM ELEMENTO/TECLA COMUM | PARTE |COMUM PARTE COMUM ZONA UTILITA No. Pagina
NORMAL | PERCUS | PLUG-IN| NORM PERC PLUG- RIO
sAo AL USSA IN
o
Slider |(F1—SF5] (F1—>SF5)| (F1—>SF5 (F1—>SF5) (F1—->SF5) Direct 58 100
Octave Direct | F15SF2 17 98
Transpose Direct | F1-5SF2 18 98
oteLimitL/H F1-8 F1-SF3 F1-S Direct 32 99
F3 F3
Coarse SF1 SF1 59 100
Fine SF1 SF1 F4—-SF1) F4—-SF1) (F1->SF1) 60 100
Random SF1 61 100
EGTime SF2 62 100
Segment SF2 63 100
EGLevel SF2 64 100
Curve SF2 65 100
Pitch (VEL SF2 SF2 66 100
SENS)
PEG) TIMH SF3 Direct 67 100
EG) LEVE SF3 Direct 68 100
PEG) Deptt] SF3 69 100
PitchSens SF4 70 101
CenterKey SF4 71 101
GTimeSen SF4 72 101
CenterKey SF4 73 101
omeld ARP RO ARP o) ARP o) o)
Bank SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 74 101
Type SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 75 101
Tempo SF1 SF1 SF1 SF1 76 101
Switch SF1 SF1 SF1 SF1 F1-8 SF1 F1-8 77 101
ArpSwitch)| F2 F2
Hold SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 78 101
KeyMode SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 79 101
VelMode SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 80 101
NoteLimit SF2 SF2 SF2 SF2 SF2 81 101
elocityLimi|  SF2 SF2 SF2 SF2 SF2 82 101
UnitMultipl SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 83 101
elocityRatd SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 84 101
Gate SF3 SF3 SF3 SF3 SF3 85 101
TimeRate
utputSwitcl  (Utility) (Utility) (Utility) SF4 SF4 SF2 86 101
TransmitCh| (Utility) (Utility) (Utility) SF4 SF4 SF2 87 101
HAPE/FRY (Utility) (Utility) (Utility) F2—-S F2 SF1 51 100
Q/GAIN/Q F2 Direct
C/AS1/ASZ (Utility) (Utility) (Utility) F4 (F5 SF3 88 101
FC1/FC2 Direct Direct)
(Transmit Selecio (F5—-8 89 101
Switch) nado F2)
por
[A/V]
Type SF1 90 101
Gain SF1 91 102
Cutoff SF1 (SF1) F4—-S F4—-S 92 102
F2 F2
Resonance SF1 (SF1) F4—-SF2 F4—-SF2 93 102
Width SF1 94 102
Distance SF1 95 102
HPFCutoff SF1 SF1 SF1 96 102
HPFKeyFI SF1 97 102
EGTime SF2 98 102
Segment SF2 99 102
EGLevel SF2 100 102
Curve SF2 65 100
Cutoff (VEL| SF2 101 102
SENS)
Resonance SF2 102 102
EL SENS
FEG) TIMH SF3 F4—-SF3) (F4—SF3 103 102
FEG) LEVE SF3 F4—-SF3) (F4—>SF3 104 102
FEG) Depth| SF3 F4—-SF2) F4—-SF2 105 102
CutoffSens SF4 106 102
CenterKey SF4 107 102
GTimeSen SF4 108 102
CenterKey SF4 109 102
(Scaling) SF5 110 102
REAKPOI
T
(Scaing) SF5 111 102
OFFSET
LPF Cutoff (SF1) SF1 112 102
LPF Reso (SF1) SF1 113 102
LPF Cutoff (SF2) SF2 114 102
EL SENS
OutputSel F1->SF2 Direct 115 103
(InsEF) Direct 116 103
CTL SET (SET 1/2, 3/4, 5/6)
ElementSw| SF1, 2, 3 117 103
Source | SF1,2,3| SF1,2,3 SF1 118 103
Dest SF1,2,3 | SF1,2,3 SF1 119 103
Depth | SF1,2,3| SF1,2,3 SF1 120 103
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EDITAR VOZ EDITAR EDITAR MIXAGEM EDITAR MESTRE
PERFORMANCE SEQ PLAY .
Display comum ELEMENTO/TECLA comum PARTE COMUM PARTE COMUM ZONA UTILITA No. Pagina
NORMAL | PERCUS | PLUGIN | NORMA | PERCUSS| PLUGIN RIO
sho L Ao
Filter (MW) SF2 121 103
Mod/PMod/F SF2 122-124 103
od (MW)
Pitch SF3 125 103
Filter (AT) SF3 121 103

Mod/PMod/FN SF3 122-124 103

od (AT)

Src SF4 126 103
Filter (AC) SF4 121 103

Mod/PMod/FN SF4 122-124 103

od (AC)

IC/AS1/AS2/F(  (UTILITY) [UTILITY) (UTILITY) Direct Direct (F5 F3-SF3 88 101
1/FC2 Direct)

(ARP) SF1 127 103
Switch/Hold
ASA/ASB (F5 SF2 128 103

Direct)
Dest SF2 129 103
FS SF3 130 103
Set Remote SF4 131 103

[emplate Type]

BankMSB/LSH| Direct 132 103

PgmChange Direct 133 103

Volume (F2 Direct) |(F2 Direct) (F2 Direct) (SF1) (SF1) (F25SF1) | (F2=SF1) F2SF1) Direct (F1I>SF 43 100
1)

Pan (F2 Direct) (F2 Direct) (F2 Direct) SF1 SF1 (F2—SF1) | (F2—SF1) 'I_=2~>SF1) Direct 44 100
Level (F2 Direct) |(F2 Direct) (F2 Direct) SF1 SF1 (F2-SF1) | (F2-SF1) F2SF1) (Direct) | (F1-SF1) 135 103
AlternatePan SF1 SF1 136 104
RandomPan F1 SF1 7 04
ScalingPan F1 8 04
EGTime F2 9 04
Segment F2 40 04
EGLevel SF2 141 104
Curve SF2 142 104
(AEG) TIME SF3 SF3 143 104
AEG) LEVEL SF3 SF3 144 104
LevelSens F4 145 104
CenterKey F4 146 104
EGTimeSens F4 147 104
CenterKey F4 148 104
(Scaling) SF5 149 104

BREAKPOINT

(Scaling) SF5 150 104
OFFSET

Level (VEL SF2 151 104

SENS)

(Native Direct ou 152 104

Parameters) iselecionado

por [«4/»]
NoteShift F1-SF5 SF1 SF1 F1—-SF1 41 99

Detune (F25SF1) | (F2—SF1) SF1 SF1 (F1I>SF 153 104

1)

Cutoff F3—SF1 (F3—SF1) SF2 SF2 92 102
Resonance F3—SF1 (F3—SF1) SF2 SF2 93 102
FEGDepth F3—-SF1 SF2 SF2 154 104

(FEG) (F35SF3) SF3 SF3 155 105

tack/Decay/R

ease (Time)

FEG) Sustain (F3—SF3) SF3 SF3 156 105
(Level)

(AEG) (F4—SF3) SF4 SF4 157 105

tack/Decay/R

ease (Time)

AEG) Sustain (F4—SF3) SF4 SF4 158 105
Wave SF1 Direct 159 105
Speed F1 Direct Direct 160 105

TempoSync F1 161 105

[TempoSpeed F1 162 105

KeyOnReset F1 Direct 163 105
Phase SF1 164 105

KeyOn)Delay SF2 Direct Direct 165 105
Fadeln SF2 166 105

Hold SF2 167 105
FadeOut SF2 168 105
ElementSw_| SF3/4/5 169 105
Dest SF3/4/5 170 105

Depth SF3/4/5 171 105
PMod (LFO) Direct Direct 172 105
FMod (LFO) Direct 173 105

AMod (LFO) Direct 174 105

(Part Receive Selecion Selecion 175 105

Switch) ado por ado por

[A/V] [A/Y]
BasicRcvCh (UTILI (UTILITY) (UTILITY (UTILITY (F1—-SF SF1 176 105
TY) ) ) 2)
KBDTransCh | (UTILITY) (UTILITY) (UTILITY (UTILITY (F1 SF1 177 105
Direct)
DeviceNo. | (UTILITY) (UTILITY) (UTILITY (UTILITY SF1 178 105
) ) (F6—SF2)
FileUtillD SF1 179 106
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EDITAR VOZ EDITAR EDITAR MIXAGEM EDITAR MESTRE
w PERFORMANCE SEQ PLAY .
] Display comum ELEMENTO/TECLA COMUM PARTE COMUM PARTE comum ZONA UTILITA No. Pagina
A NORMAL |PERCUSSAQ PLUG-IN | NORMAL [ERCUSSAO[ PLUG-IN RIO
=] BankSel SF2 180 106
] PgmChange (F3—Sele SF2 181 106
. cionado por
0 [A/Y])
o CtriChange Selecionado SF2 182 106
] por [A/V])
LocalCtrl (F1 SF2 183 106
Direct)
RcvBulk SF2 184 106
MIDISync SF3 185 106
ClockOut SF3 186 106
SeqCtrl SF3 187 106
MIDI IN/OUT SF4 188 106
ThruPort SF4 189 106
(1] CtriSlider (F4 Direct (F3>SFa/ 134 103
c .
EI F6 (Nome da EFEITO EFEITO 1-4/PLG EFEITO 1-4/PLG
= Guia) 1-3 1-3
- EL: OUT 1- SF1 SF1 190 106
- 4/KEY: OUT
[-% psEF Connec| SF1 SF1 SF1 191 106
° s1 Cigry/Typ{ __SF1 SF1 SF1 192 106
52 Ctgry/Typ SF1 SF1 SF1 193 106
everb/Choru: SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 194 106
Type
everb/Choru SF1 SF1 SF1 195 106
Send
everb/Choru: SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 196 106
Return
Reverb/ SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 197 106
Chorus Pan
A Chorus to SF1 SF1 SF1 SF1 SF1 198 106
o Reverb
] EFF SF1 SF1 199 106
-3 PART—VCE
=l INS
0, EFF SF1 SF1 200 106
1] ART>PLG-E
Variation Ty SF1 SF1 201-203 107
e/Return/Par]
Variation to SF1 SF1 204 107
horus/Rever!
(Effect SF2/3/4 SF2/3/4/ SF2/3/4/ SF2/3/4/ SF2/3/4/ 205 107
Parameters) /5 5 5 5 5
PolyExpand SF1 206 107
DEV NO. [ UTILITY) UTILITY) UTILITY) UTILITY) SF2 178 105
(F5—SF1)
PORT NO. SF2 207 107
b GMIXG SF2 208 107
-g, ative Systen| SF3/4/5 209 107
-] Parameter)
51 Type Direct Direct 210 107
1] L.Freg/Gain Direct Direct Direct 211 107
L Type=EQ L/H
H.Freq/Gain Direct Direct Direct 212 107
Mype=EQ L/H
Freq (Ty Direct Direct 213 107
pe=P.EQ)
Gain (Ty Direct Direct 214 107
pe=P.EQ)
(Type=P.EQ| Direct Direct 215 107

Para parametros em modos diferentes e que possuem o mesmo nome, os valores e
ajustes disponiveis para um determinado pardmetro podem divergir dependendo do

modo. .
Os numeros de

Para obter mais informagbes sobre pardmetros de efeito, consulte a Lista de Dados Referéncia podem
separada. ser encontrados nas
Para obter informagbes sobre operagdes de Job, consulte a pagina 70; sobre seguintes paginas:
operagbes de Armazenar, vide a pagina 73; para operagdes de Cartdo, vide a pagina
82. N° de Pagina de
Para obter informagdes sobre o modo Executar Seqiiéncia, consulte a pagina 75. Referéncia |Referéncia
No modo Performance/Mixagem, os ajustes de Voz Comum Arpejo/Efeito/Controlador 1-19 98
sdo ignorados e os ajustes de Performance/Mixagem tornam-se efetivos. Os ajustes 20-42 99
de Efeito Chorus/Reverb e Arpejo do modo Voz podem ser copiados para o modo 43 -69 100
Performance/Mixagem, usando a fung¢éo Job (pagina 70). 70-90 101
Vocé pode usar os Deslizadores de Controle como controles para a Edigdo Rapida 91-114 102
para os parametros abaixo. No entanto, este procedimento ndo muda diretamente os 115-135 103
valores dos parametros de Elemento/Parte correspondentes, mas altera estes valores
apenas temporariamente. 136 - 154 104
e Corte e Ataque 155 - 178 105
e Ressonancia . Liberagao 179 - 200 106
Usando os controles de Edigdo Rapida para os parametros abaixo ndo muda 201 - 221 107

diretamente os valores dos parametros correspondentes, mas altera estes valores
apenas temporariamente.

Elemento

e  FEG Tempo/Nivel/Profundidade
e  AEG Tempo/Nivel/Profundidade
Parte

FEG/AEG ([F4]—[SF3])/[SF4])
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Lista de Parametros / Funcoes

A Effect Parameters F6 LocalCtrl F5 S
A/D Source F2 EGLevel (AMP) F4 LPFCutoff F3 ScalingPan F4
AEG sustain (Level) F4 EGLevel (FILTER) F3 LPFCutoff (VEL SENS) F3 Segment (AEG) F4
AEG Attack/DEcay/ F4 EGLevel (PITCH) F2 LPFReso F3 Segment (FEG) F3
Release (Time) EGTime (AMP) F4 Segment (PEG) F2
AlternatePan F4 EGTime (FILTER) F3 M SeqCitrl F5
Altnate Group F1 EGTime (PITCH) F2 M.TuningNo. F1 Set Remote Template F4
AMod (LFO) F5 EGTimeSens (AMP) F4 MainCtgry F1 Type
AMod/PMod/FMod (AC) F4 EGTimeSens (FILTER) F3 MEQ OFFSET F1 SHAPE/FREQ/GAIN/Q F2/F3
AMod/PMod/FMod (AT) F4 EGTimeSens (PITCH) F2 Mic/Line F2 Slider F2
AMod/PMod/FMod (MW) F4 EL: OUT 1-4/KEY: OUT F6 MIDI IN/OUT F5 Source F4
ArpSwitch F1 ElementSwitch (CTL SET) F4 MIDI Sync F5 Speed F5
ASA/ASB F4 ElementSw (LFO) F5 MIDISwitch F1 SubCtgry F1
AssignA/B/1/2 F1 ElementSw (OSC) F1 Mde (PORTA) F1 Switch (ArpSwitch) F3
AssignL/RGain F2 Mono/Poly F1 Switch (PORTA) F1
AssignMode F1 F Switch/Hold (ARP) F4
AutolLoad F1 Fadeln F5 N
FadeOut F5 Name F1 T
B FEG Attack/Decay/ F4 Native Parameters F4 Tempo F3
Bank F1/F3 Release (Time) NoteLimit (ARP) F3 TempoSpeed F5
BankMSB/LSB F4 FEG Depth F3 NoteLimit (L/H) F1/F2 TempoSync F5
BankSel F5 FEG LEVEL F3 NoteShift F1/F4 TGSwitch F1
BasicRcvCh F5 FEG Sustain (Level) F4 Number F1 ThruPort F5
BC/AS1/AS2/FC1/FC2 F3/F4 FEG TIME F3 TIME (AEG) F4
BCCurve F1 FEG Depth F4 o TIME (FEG) F3
BREAKPOINT (AMP) F4 FileUtillD F5 Octave F1/F2 TIME (PEG) F2
BREAKPOINT (FILTER) F4 Filter (AC) F4 OFFSET (AEG) F4 Time (PORTA) F1
Filter (AT) F4 OFFSET (FEG) F3 TimeMode (PORTA) F1
c Filter (MW) F4 OutputSel F1/F3 TransCh F1
CenterKey (AEGTimeSens) F4 Fine F2 OutputSwitch F3 Transmit Switch F3
CenterKey (CutoffSens) F3 Fixed Velocity F1 TransmitCh F3
CenterKey (FEGTimeSens) F3 FMod (LFO) F5 P Transpose F1/F2
CenterKey (LeveSens) F4 Freq (Type=P.EQ) F6 Pan F2/F4 Tune F1
CenterKey (PEGTimeSens) F2 FS F4 Part Receive Switch F5 Type (ARP) F3
CenterKey (PitchSens) F2 PartSw F1 Type (EQ) F6
ChoCtrl F1 G PartSwitch (PORTA) F1 Type (FILTER) F3
Chorus Pan F6 Gain (FILTER) F3 PB Range F1 Type (OSC) F1
Chorus Return F6 Gain (Type=P.EQ) F6 PB Upper/Lower F1
Chorus Send F6 Gate TimeRate F3 PEG Depth F2 U
Chorus to Reverb Fé GM/XG F6 PEG LEVEL F2 UnitMultuply F3
Chorus Type F6 PEG TIME F2
ChoSend F1/F2 H PgmChange (CS/MIDI) F5 v
ClockOut F5 H.Freg/Gain F6 PgmChange (PRESET) F4 Variation to F6
Coarse F2 Hold (ARP) F3 Phase F5 horus/Reverb
CSAssign F1 Hold (LFO) F5 Pitch F4 Variation F6
Ctgry F1 HPFCutff F3 Pitch (VEL SENS) F2 Type/Return/Pan
CtriChange F5 HPFKeyFIw F3 PitchSens F2 VarSend F2
CtrIReset F1 PIugEF Type F6 VelCrossFade F1
CtriSlider F5 1 PMod (LFO) F5 VelCurve F1
Curve (AEG Level) F4 Ins1 Ctgry/Type F6 PolyExpand F6 VelMode F3
Curve (FEG Level) F3 Ins2 Ctgry/Type F6 PORT NO. F6 VelocityDepth F1
Curve (PEG Level) F2 InsChoSend F2 PORTA Mode F1 VelocityLimit (ARP) F3
Cutoff F3/F4 InsEF F3 PORTA PartSwitch F1 VelocityLimit (L/H) F1
Cutoff (VEL SENS) F3 InsEF Connect F6 PORTA Switch F1 VelocityOffset F1
CutoffSens F3 InsEffect(Eff)Out F1 PORTA Time F1 VelocityRate F3
InsRevSend F2 PORTA TimeMode F1 VoiceELPan F2
D PowerOnMode F1 Volume F1/F2/SF4
Delay (KeyOn Delay) F5 K
Depth (CTL SET) F4 KBDTransCh F5 Q w
Depth (FEG) F3 KeyAsgnMode F1 Q (Type=P.EQ) F6 Wave F5
Depth (LFO) F5 KeyMode F3 WaveNo. F1
Depth (PEG) F2 KeyOnDelay (LFO) F5 R Width F3
Dest (CTL ASN) F4 KeyOnDelay (OSC) F1 Random F2
Dest (CTL SET) F4 KeyOnReset F5 RandomPan F4
Dest (LFO) F5 RecvBulk F5
Detune F4 L RcvNoteOff F1
DEV NO. F6 L&RGain F2 ReceiveCh F1
DeviceNo. F5 L.Freg/Gain F6 Resonance F3/F4
Distance F3 Level F4 Resonance (VEL F3
DryLevel F2 LEVEL (AEG) F4 SENS)
LEVEL (FEG) F3 Reverb Pan F6
E LEVEL (PEG) F2 Reverb Return Fé
EF BYPS F1 Level (VEL SENS) F4 Reverb Send F6
EFF PART—-PLG-EF F6 LevelSens F4 Reverb Type F6
EFF PART—VCE INS F6 RevSend F1/F2
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& Referéncia (Lista de Fungoes)
A presente lista explica, de maneira clara e concisa, a fungdo de cada parametro. A tabela é seguida por diversas notas de rodapé que fornecem outros detalhes e explicagdes para
os itens marcados com asterisco (*). A coluna de "Pagina Relacionada" indica também referéncias cruzadas para exemplos de operagdo, mais detalhes e parametros relevantes. Os
Numeros de Referéncia no manual correspondem aos itens relevantes na Arvore de Funcdes (pagina 88) e na Tabela de Parametros (pagina 92). Verificando os Numeros de
Referéncia vocé localiza rapida e facilmente a funcao e o parametro correspondentes nas tabelas.
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Para obter mais informagdes sobre Indicagdes no Display e selegdao de modo, consulte a pagina 30. Para informagdes sobre o modo Executar, consulte as paginas 36, 41,

48).
N° Ref. Display Nome do Parametro Explicacédo Pagina relacionada
1 MainCtgry/SubCtgry Categoria Principal/ Sub-Categoria Define o Nome (até 10 caracteres) e Categorias.
(Voz/Performance) 34,35, 84
2 Name Nome 1-10 (Voz/Performance/Mestre)
Mono/Poly Modo Mono/Poli Seleciona se uma voz/parte é reproduzida em monofonia (somente notas individuais) ou em polifonia (multiplas notas simultaneas)
Key/Asgn/Mode Modo Atribuir Tecla Mesmo Numero de | Este ajuste é aplicado quando o mesmo nimero de nota (tecla) é recebido pelo gerador de tom. Quando ajustado para "Gnico", o *1
(AssignMode) Nota som anterior é cortado para acomodar o préximo. Quando ajustado em "multi", a nota soa pela duragéo original.
5 M.TuningNo. Micro Afinagéo Determina o sistema de afinagdo para a voz. Normalmente deve ser ajustado para 00 (igual ao sistema temperado); porém, ha 31 *2
sistemas adicionais de afinacdo disponiveis para uma variedade de aplicacdes e efeitos de afinagéo.
6 MEQ OFFSET Offset Equalizador Mestre Define os ajustes mestre (globais) do Equalizador. Os ajustes feitos aqui sdo aplicados como deslocamentos dos ajustes EQ (exceto 67 *3
"MID"). Os ajustes podem ser editados também através dos Deslizadores de Controle.
7 (PORTA) Switch (Sw) Comutador de Portamento Determina se o Portamento (uma transi¢do suave no pitch de uma nota para a préxima) é ativado ou desativado.
8 (PORTA) Time Tempo de Portamento Determina o tempo de Portamento transicdo de pitch. Valores mais altos resultam em tempos maiores de transicdo. O efeito &
aplicado de acordo com o ajuste "TimeMode". *q
9 (PORTA) PartSwitch Comutador de Parte Determina se Portamento esta ativado ou desativado para cada parte individual.
10 (PORTA) Mode Modo Portamento Com o ajuste "dedilhado/dedo”, Portamento é aplicado somente quando vocé for tocar legato (tocando a proxima nota antes de *4
liberar a nota anterior). Com o ajuste "tempo pleno/plenc”, Portamente é sempre aplicado. *5
1 (PORTA) TimeMode Modo Tempo de Portamento Quando "TimeMode" estiver ajustado para "rate (voz normal)", o tempo de transi¢do ira variar na proporg¢éo do intervalo de uma nota *4
para a proxima. Ajustando para "tempo" torna este parametro um ajuste de escala de tempo real, especificado pelo parametro
"Tempo".
12 CSAssign Selecionar Funcéo de Controle Determina a linha de parametros de FUNCAO DE CONTROLE que sera selecionada automaticamente ao acessar o programa. 53 *6
13 ChoCitrl Controle de Chorus Determina a intensidade do efeito Chorus, conforme controlado pelo Deslizador associado a Entrada de Chorus.
14 PB Upper/Lower, Faixa de Pitch Bend Determina a quantidade (em semitons; 12: uma oitava) pela qual o pitch é variado quando vocé move a roda do Pitch Bend para 53
cima/para baixo. Quando vocé selecionar uma Voz Plug-in, as faixas Superior e Inferior ndo podem ser ajustadas
PB Range
independentemente aqui.
15 AssignA/B/1/2 Atribuir A/B/1/2 Com esta fungéo vocé ajusta e memoriza o valor para cada Controlador de Atribuicao (A, B, 1 e 2) dos Deslizadores. 53 *7
16 BCCurve Curva BC (Controlador de Sopro) Estas curvas determinam como o som do S90 responde ao uso do Controlador de Sopro. O aspecto especifico do som que é 87
afetado pelo Controle de Sopro e a curva selecionada séo definidos no display de Ajuste de Controlador ([F4]—[SF1/2/3]) no modo
Editar Comum Voz Normal.
17 Octave Deslocamento de Oitava Mestre Determina a quantidade de oitavas pela qual a faixa do teclado é deslocada para cima ou para baixo. Esta regulagem pode ser | 56 *8
reajustada pelo comutador de pedal (UTILITARIO [F4]—>[SF3] FS=101).
18 Transpose Transpor Mestre Transpde o pitch do teclado para cima ou para baixo (em semitons). Este ajuste afeta os dados MIDI.
19 VelCurve Curva de Velocidade Determina a Curva de Velocidade particular, ou como a forga das notas tocadas ira afetar a saida do som. Quando ajustado para 87
"fixo", a velocidade da nota que vocé toca é fixada no valor ajustado em Velocidade Fixa (abaixo).
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N° Ref. Display Nome do Parametro Explicagao Pagina
relacionada
20 Fixed/Velocity Velocidade Fixa Quando Curva de Velocidade (acima) estiver ajustada em "fixa", este pardmetro determina o valor da velocidade. O ajuste afeta os | 87
dados MIDI transmitidos.
21 (EF BYPS) Desvio Efeito Seleciona o(s) efeito(s) especifico(s) a desviar quando o botdo [DESVIO EFEITO] estiver ativado. 87
22 AutoLoad Auto-carregamento Determina se a fungdo de auto-carregamento estd ativada ou desativada. Quando estiver ativada, o S90 ird carregar | 84
automaticamente os arquivos especificados (do cartdo de memoria) para a memoria do Usuario - sempre quando a energia for ligada.
Pressione o botéo [SF5] para registrar a pasta que contém os arquivos desejados para o auto-carregamento.
23 PowerOnMode Modo Energia Ligada Determina o modo default de energia ligada (e banco de memoria) - possibilitando que vocé selecione a condigdo que sera acessada *9
automaticamente quando ligar o equipamento. O primeiro numero de programa no banco especificado é selecionado
automaticamente.
24 CtriIReset Reset de Controlador Determina se a condigéo atual do controlador (Roda de Modulagéo, Controlador de Pedal, Aftertouch etc.) € mantida ou redefinida
quando vocé comuta entre Vozes.
25 TransCh Canal de Transmissdo Determina o canal MIDI para cada zona através do qual o S90 envia dados MIDI (para um sequenciador, gerador de tom ou outro | 48
dispositivo externo).
26 TGSwitch Comutador Gerador de Tom Determina se mensagens MIDI para cada zona s&o transmitidas ou ndo para cada bloco gerador de tom para cada Parte. 48
27 MIDISwitch Chave MIDI Determina se mensagens MIDI para cada zona s&o transmitidas ou ndo para um terminal MIDI ou USB externo. 48
28 ElementSw/PartSw Comutador de Determina o método pelo qual é efetuada a saida de cada Elemento/Tecla/Parte. No modo Editar Tecla de Percusséo, este
Elemento/Comutador de Parte parametro esta disponivel somente se o "Tipo" estiver ajustado para "pré onda". No modo Performance, vocé pode selecionar um
total de sete partes, quatro do gerador de tom interno, e trés das Placas Plug-in instaladas.
29 WaveNo./Ctgry/Number NuUmero de Editar Elemento Normal...Seleciona a onda/categoria desejada (pagina 35), usada para o Elemento. *10
Onda/Categoria/Nimero de Voz Editar Tecla de Percuss&o...Seleciona Onda/Numero de Voz Normal/Categoria.
Editar Performance/Parte Mixagem...Seleciona o nimero de voz desejado, usado para cada Parte (vide a Lista de Dados separada).
Editar Elemento Plug-in...Seleciona o nimero de voz desejado da Placa
30 KeyOnDelay Retardo de Tecla Determina o tempo (retardo) entre o momento em que vocé toca uma nota no teclado e o momento em que o som é produzido.
31 InsEffect(Eff)Out Saida Efeito de Insercédo Determina o efeito de inser¢do (1 ou 2) usado para processar cada elemento/tecla individual. O ajuste "thru" permite desviar os | 67
efeitos de Insergédo para o elemento/tecla especifica (Este parametro € o mesmo que "EL/KEY: OUT ([F6]—[SF1]) no modo Editar
Comum Normal. Um ajuste feito aqui altera automaticamente também o ajuste desse parametro.)
32 NoteLimit (L/H) Limite de Nota Baixo/Alto Determina as notas mais baixas e mais altas da faixa do teclado. 62 *11*12
33 VelocityLimit (L/H) Limite de Velocidade Baixo/Alto Determina os valores minimo e maximo da faixa de velocidade dentro da qual cada elemento iré responder. 62 *13
34 VelCrossFade Limite de Velocidade para Cross | Determina a mudanca abrupta ou suave entre os Elementos em resposta a velocidade. (E aplicado somente a Elementos ajustados
Fade para divisdo de velocidade com Limite de Velocidade acima.) Valores minimos criam uma mudanga abrupta entre Elementos,
enquanto valores maximos resultam numa mudanga suave dos Elementos, dependendo de sua forga de tocar o instrumento.
35 Type Tipo de Onda Determina se uma Onda ou uma Voz Normal sera usada para a tecla selecionada. *14
36 Bank Banco Editar Tecla de Percussao...Este parametro esta disponivel quando Tipo (acima) estiver ajustado para "voz". Pode ser selecionado
qualquer um dos bancos de voz Normal.
Nao podem ser selecionadas vozes Plug-in.
Editar Elemento Plug-in...Determina o Banco de Voz da Placa.
Editar Performance/Parte Mixagem...Determina o Banco de Voz (pagina 36) para cada parte.
37 Rcv/NoteOff Receber Nota Desativada Determina se mensagens Nota Desativada (Tecla Desativada) s&o recebidas (ativado) ou nao (desativado).
38 AltnateGroup Alternar Grupo Associa 0 mesmo nimero as notas de percussdo que vocé nao deseja que soem simultaneamente (como Hi-hat aberto e fechado) 7
39 VelocityDepth Profundidade de Sensibilidade a | Determina a sensibilidade & velocidade, ou quanto o nivel de voz muda em resposta a sua forga de tocar o instrumento (velocidade).
(VelSensDpt) Velocidade *19
40 VelocityOffset Offset de  Sensibilidade a | Determina a quantidade pela qual as velocidades recebidas sao ajustadas para o efeito de velocidade real.
(VelSensOfs) Velocidade
41 NoteShift Mudanca de Nota Determina o ajuste de pitch (transposigcdo de tecla) em semitons (12: uma oitava). Este ajuste ndo afeta os dados MIDI transmitidos.
42 ReceiveCh Canal de Recepgao Cada Parte recebe mensagens MIDI de acordo com o canal ajustado neste parametro. Selecione "desativado" para Partes que vocé *63

néo deseja que respondam a MIDI.
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0 )
R'if. Display Nome do Parametro Explicagao relzzi%l::da
43 Volume Volume Ajusta o nivel de saida.
44 Pan Pan Determina a posicéo estéreo pan. *15
L63 (extrema esquerda) -C (Centro) -R63 (extrema direita) *21
45 VoiceELPan Pan de Elemento de Voz Determina se os ajustes individuais de pan para cada Elemento (feitos no modo Editar Voz) sdo aplicados *22
ou ndo.
46 RevSend Entrada Reverb Determina o nivel de Entrada do sinal enviado do Efeito de Insergdo 1/2 (ou do sinal desviado) para o | 67 *15
efeito Reverb. *16
47 ChoSend Entrada Chorus Determina o nivel de Entrada do sinal enviado do Efeito de Insergdo 1/2 (ou do sinal desviado) para o | 67
efeito Chorus.
48 VarSend Entrada Variagéo Determina o nivel de Entrada para o efeito Variacdo da parte selecionada, permitindo que vocé controle | 67
detalhadamente o balango de Variacéo entre as partes.
49 InsRevSend Entrada Inser¢do Reverb Determina o nivel de Entrada para toda a voz de Percussdo (todas as teclas), enviado do Efeito de | 67
Insergdo 1/2 para o efeito Reverb. *20
50 InsChoSend Entrada Insergao Chorus Determina o nivel de Entrada para toda a voz de Percussdo (todas as teclas), enviado do Efeito de | 67
Insergdo 1/2 para o efeito Chorus.
51 SHAPE/FREQ/GAIN/Q Forma/Frqiiéncia/Ganho/Q de Equalizador | Ajusta as qualidades tonais do som. Vocé pode aplicar equalizagdo de cinco faixas para todas as partes *23
Mestre da parte selecionada ou todos os elementos da voz selecionada. *24
52 DryLevel Nivel "Seco" Determina o nivel do som ndo processado (seco) da parte selecionada, permitindo controlar o balango
geral de efeito entre as partes.
53 A/DSource Fonte A/D O S90 disponibiliza duas conexdes de entrada diferentes para transferir dudio analogo de um dispositivo | 44
externo: as tomadas de ENTRADA A/D ou o terminal mLAN (quando houver uma mLAN opcional
instalada). Deve ser selecionada uma das opgdes; ndo é possivel usar as duas entradas ao mesmo
tempo.
54 Mic/Line Microfone/Linha Quando for usar a tomada de ENTRADA A/D, este parametro determina a fonte de entrada: microfone
(mic) ou linha.
55 L&RGain Ganho SAIDA Esquerda/Direita Para ajustar o ganho de saida de cada tomada. Quando ajustado para um valor menor, vocé pode
56 AssignL/RGain Ganho SAIDA Esquerda/Direita ATRIBUIVEL | controlar o volume fino, usando o VOLUME MESTRE.
57 (MLAN) Ajustes mLAN Para ajustar os parametros relacionados a uma mLANSE opcional instalada. 126 *25
58 Slider Selegéo Fungéo de Controle Determina o status da FUNCAO DE CONTROLE ao mudar programas Mestre. 53 *6
59 Coarse Ajuste grosso de Pitch Determina o ajuste de pitch em semitons (12: uma oitava) *18
60 Fine Ajuste fino de Pitch Determina o ajuste fino.
61 Random Ajuste randomizado de Pitch Varia de forma randomizada o pitch do elemento para cada nota que vocé toca.
127...alteragdo maxima do pitch.
0...sem alteragdo do pitch.
62 EGTime Sensibilidade a Velocidade de Tempo PEG Determina o grau em que a velocidade afeta a mudanga de pitch do Gerador de Envoltério de Pitch. O 827
63 Segment Segmento de Tempo PEG ajuste positivo faz o pitch tornar-se mais rapido quando vocé toca mais forte (para um valor alto de *26
Velocidade). Um valor negativo resulta no efeito oposto. Estes ajustes afetam somente os Segmentos
especificados.
64 EGLevel Sensibilidade a Velocidade de Nivel PEG Determina a sensibilidade do Nivel PEG (a extensdo da mudanga de PEG) a velocidade. O parametro de
65 Curve Curva de Sensibilidade a Velocidade Curva possibilita selecionar entre cinco diferentes curvas de velocidade predefinidas (graficamente *27
indicadas no display), cada uma determinando como o PEG sera afetado.
66 Pitch (VEL SENS) Sensibilidade a Velocidade de Pitch Determina a sensibilidade do Nivel PEG (o grau de mudanca do PEG) a velocidade.
67 (PEG) TIME Tempo PEG Determina a transi¢édo no pitch, do momento em que uma nota é tocada no teclado até o ponto em que o
68 (PEG) LEVEL Nivel PEG som acaba. 63
69 (PEG) Depth Profundidade PEG
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N° Ref. Display Nome do Parametro Explicacao Pagina
relacionada
70 PitchSens Sensibilidade de Seguimento de | Determina a sensibilidade do efeito de Seguimento de Tecla (o intervalo de notas adjacentes). Ajustando em +100, as notas *28
Tecla de Pitch adjacentes séo deslocadas em um semitom (100 centésimos). Em 0, todas as notas sdo deslocadas com o mesmo pitch (para os sons
de percusséo etc.). Em +50, uma oitava é esticada por 24 notas. Para valores negativos, os ajustes sdo invertidos.
71 CenterKey Tecla central de Seguimento de | Determina o pitch basico (nUmero de nota) usado pelo parametro de Sensibilidade de Pitch (acima). O nimero de nota neste ajuste & *28
Tecla de Pitch 0 mesmo pitch que normal (100%). *12
72 EGTimeSens Sensibilidade de Seguimento de | Determina a sensibilidade do tempo de PEG (a velocidade da mudanga de PEG) a velocidade. *28
Tecla para Tempo do PEG
73 CenterKey Tecla central de Seguimento de | Determina o pitch basico (nimero de nota) usado pelo parametro EGTimeSens (acima). Quando a nota central for tocada, o tempo de *28
Tecla de Tempo do PEG PEG se comporta conforme seus ajustes efetivos. Para outras notas, a velocidade varia na propor¢do da nota tocada e seu intervalo *12
para a tecla central.
74 Bank Banco de Tipos de Arpejo Determina o banco de Arpejo. 45 *29
prel: preset1, pre2: preset 2, user: dados de Arpejo do Usudrio (pagina 83), gravados em série MOTIF (quando carregados de um
Cartdo de Memodria)
75 Type Tipo de Arpejo Determina o tipo de Arpejo. O prefixo de duas letras antes do nome indica a categoria geral de Arpejo. 45 *29 *34
76 Tempo Tempo do Arpejo Determina o Tempo do Arpejo. Quando MIDI sync (Utilitario [F5]—[SF3]) estiver ativado, sera exibido "MIDI" no display e ndo permite | 45
ajustes. No modo Executar Seqiiéncia, o tempo é sincronizado com o tempo da musica (pagina 76).
77 Switch (ArpSwitch) | Chave de Arpejo Determina se o Arpejo estd ativado ou desativado. Vocé pode controlar esta chave usando o Comutador de Pedal (Utilitario | 45 *30
[F4]—>[SF3] FS=96).
78 Hold Hold Arpejo Determina se a reproducéo de Arpejo é "mantida" ou ndo. Quando ajustado em "ativado", o Arpejo é reproduzido automaticamente, | 45 *31
mesmo quando vocé libera a tecla, e continua até a préxima tecla seja tocada. Vocé pode controlar este ajuste usando o Comutador
de Pedal (Utilitario [F4]—[SF3] FS=97)
79 KeyMode Modo Arpejo do Teclado Determina como o Arpejo é reproduzido quando vocé toca o teclado. *32
*33
*34
80 VelMode Modo Velocidade de Arpejo Determina a velocidade de reprodugdo do Arpejo, ou como o Arpejo responde a sua forga de tocar. *35
81 NoteLimit Limite Baixo/Alto de Nota do Arpejo | Determina as notas mais baixas e mais altas na faixa de notas de Arpejo. *36
*12
82 VelocityLimit Limite Baixo/Alto de Velocidade do | Determina as velocidades mais baixa e mais alta na faixa de velocidade do Arpejo. Este parametro permite controlar quando o Arpejo | 47 *13
Arpejo é produzido por sua forga de tocar.
83 UnitMultiply Multiplicagdo de Unidade de Arpejo | Para ajustar o tempo de reprodugdo do Arpejo. Por exemplo, se vocé ajustar um valor de 200%, a duragdo da reprodugdo sera
dobrada e o tempo reduzido pela metade. Se vocé ajustar o valor em 50%, a duragéo da reprodugdo sera reduzida pela metade e o
tempo dobrado.
84 VelocityRate Taxa de Velocidade do Arpejo Determina a quantidade de deslocamento da Velocidade da reprodugéo do Arpejo do valor original. Por exemplo, ajustando em 100% *37
significa que os valores originais serdo usados. *38
85 Gate TimeRate Taxa de Duragéo do Arpejo Determina a quantidade de deslocamento da Duragéo (comprimento) das notas do Arpejo do valor original. Ajustando em 100% *37
significa que os valores originais serdo usados.
86 OutputSwitch Chave Saida MIDI de Arpejo Quando ajustado em "ativado”, os dados de reproducéo do Arpejo saem pelo terminal MIDI.
87 TransmitCh Canal de transmissdo MIDI do | Determina o canal de transmissdo MIDI para dados de reprodugéo de Arpejo. *39
Arpejo KBDCh...Dados de reprodugao de Arpejo sdo transmitidos por KBDTransCh ([F5]—[SF1]) Canal de Transmissdo do Teclado) no modo
Utilitario (Performance/Mixagem)
88 BC/AS1/AS2/FC1/ | Numero de Controle Ajusta o numero de controle para o Controlador de Sopro (BC),deslizadores de Atribuicdo 1/2 (AS 1/2) e Controladores de Pedal 1/2 | 53 *40
FC2 BC/Atribuir1/Atribuir2/FC1/FC2 (FC1/2)
89 (Transmit Switch) Chave de Transmissao Quando o parametro relevante for ajustado em "ativado", executar a zona selecionada ira transmitir os dados MIDI correspondentes,
tais como mensagens de Mudanca de Controle e Mudanga de Programa. Pressionando o botdo [F5] comuta entre o display de todas
as quatro Zonas e uma Zona Unica (onde todos os ajustes para o canal de transmissao s&o exibidos). No display de quatro Zonas, use
os botdes do cursor para rolar a exibicdo para cima ou para baixo.
90 Type Tipo de Filtro Determina o tipo de filtro. Os parametros séo diferentes, dependendo do tipo selecionado. 63 *41
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N° Display Nome do Parametro Explicagao Pagina
Ref. relacionada
91 Gain Ganho de Filtro Determina o Ganho (o valor de impulso aplicado ao sinal enviado para o Filtro).
92 Cutoff Freqiiéncia de Corte de Filtro Determina a frequiéncia de corte para o Filtro, ou a freqiiéncia central em torno da qual é aplicado o Filtro. 63 *42
93 Resonance Ressonancia de Filtro Determina a quantidade de Ressonancia (énfase harmdnica) aplicada ao sinal na freqiiéncia de corte. 63
94 Width Amplitude de Filtro Com o BPFw, este parametro é usado para ajustar a amplitude da faixa de freqiiéncias de sinal que | 64 *41
passam o filtro.
95 Distance Distancia Determina a distancia entre as frequéncias de Corte para os tipos de Filtro Duais. (Os dois filtros em | 63
combinagéo sdo conectados de modo paralelo.)
96 HPFCutoff Frequiéncia de Corte HPF Determina a freqiiéncia central para o parametro Seguimento de Tecla (abaixo) do HPF. Este parametro | 64
esta disponivel somente quando um tipo de filtro "LPF 12" ou "LPF6" (Voz Normal) estiver selecionado.
97 HPFKeyFlw Seguimento de Tecla para Freqiéncia de | Determina o ajuste de Seguimento de Tecla para a freqiéncia de Corte HPF (Tipo=somente
Corte HPF LPF12/LPF6). Este parametro varia a freqliéncia central de acordo com a posi¢do das notas tocadas no
teclado. Ajustes positivos aumentam a freqliéncia central para notas mais altas e diminuem a freqiiéncia
central para notas mais baixas. Ajustes negativos resultam em efeito oposto.
98 EGTime Sensibilidade a Velocidade de Tempo FEG Determina o grau pelo qual a velocidade afeta a mudancga de pitch do Filtro FEG. Um ajuste positivo faz o 27
99 Segment Segmento de Tempo FEG pitch tornar-se mais rapido quando vocé toca o teclado mais forte (para um valor grande de Velocidade). *26
Valores negativos produzem o efeito oposto. Este parametro afeta apenas os Segmentos especificados.
100 EGLevel Sensibilidade a Velocidade de Nivel FEG Determina a sensibilidade do Nivel PEG (a extensdo da mudanga de FEG) a velocidade. O parametro de *27
Curva permite a vocé selecionar entre cinco diferentes curvas de velocidade predefinidas (graficamente
indicadas no display), cada uma determinando como o Filtro EG sera afetado pela velocidade.
101 Cutoff (VEL SENS) Sensibilidade a Velocidade de Corte de Filtro | Determina a sensibilidade da freqiiéncia de Corte a velocidade.
102 Resonance Sensibilidade a Velocidade de Ressonancia | Determina a sensibilidade da Ressonéancia a velocidade.
(VEL SENS) de Filtro
103 (FEG) TIME Tempo de FEG Determina a transigdo de tom (freqliéncia de corte), do momento em que uma nota é tocada no teclado | 65
104 (FEG) LEVEL Nivel de FEG até o ponto em que o som acaba. 65
105 (FEG) Depth Profundidade de FEG 65
106 CutoffSens Sensibilidade de Seguimento de Tecla para | Determina a Sensibilidade de Seguimento de Tecla para Filtro (Escala de Filtro), ou a extensdo da
Corte de Filtro mudanca da freqiiéncia de corte em resposta as posi¢cdes das notas no teclado (escala).
107 CenterKey Tecla central de Seguimento de Tecla para | Indica que a nota central para a Sensibilidade de Corte é C3. Em C3, a freqliéncia de corte comporta-se
Corte de filtro conforme seus ajustes reais. Para outras notas, o nivel varia na proporgdo a nota tocada e seu intervalo
para a tecla central. (Somente display; ndo é possivel efetuar ajustes aqui.)
108 EGTimeSens Sensibilidade de Seguimento de Tecla para | Determina a sensibilidade dos ajustes para a Taxa FEG (a velocidade da mudanga de FEG) a posicédo de *28
Tempo de FEG nota.
109 CenterKey Tecla central de Seguimento de Tecla para | Determina o pitch basico (nimero de nota) usado pelo parametro EGTimeSens (acima). Quando a nota *12
Tempo de FEG central for tocada, o tempo de FEG se comporta conforme seus ajustes efetivos. Para outras notas, a *28
velocidade varia na proporgdo da nota tocada e seu intervalo para a tecla central.
110 (Scaling) Ponto de Quebra para Escalonamento de | Determina os Pontos de Quebra para Escala de Filtro (como a freqiiéncia de corte do filtro responde a *12
BREAKPOINT Corte de Filtro posicdo de nota) e Niveis de Offset. *43
*45
111 (Scaling) Deslocamento de Escalonamento para Corte *43
OFFSET de Filtro *45
112 LPFCutoff Corte de Filtro de Passagem Baixa Determina a freqiiéncia de corte para o filtro de passagem baixa. 63
113 LPFReso Ressonancia de Filtro de Passagem Baixa Determina a quantidade de ressonancia do filtro ou énfase da Freqiliéncia de Corte. 63 *17
114 LPFCutoff Sensibilidade a Velocidade de Filtro de | Determina a sensibilidade, da freqiiéncia de corte do filtro de passagem baixa, a velocidade.

(VEL SENS)

Passagem Baixa
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115 OutputSel Selecgédo de Saida Determina a(s) saida(s) especifica(s) para a parte individual (Editar Performance/Parte Mixagem). *16
Determina a(s) saida(s) especifica(s) para o sinal individual de tecla de Percussdo (Editar Tecla de *46
Percusséo).
116 (InsgF) Efeito de Insergéo Indica se o efeito de Insergéo é aplicado ou ndo para cada parte. Somente para fins de display;
ndo é possivel efetuar ajustes aqui.
117 ElementSw Chave de Elemento Conjunto | Determina se o controlador selecionado afeta ou ndo cada elemento individual. 55 *47
Controladores 1-6 "-" ... desativado.
118 Source Fonte de Conjunto Controladores 1-6 Determina qual dos controladores de painel deve ser associado e usado para o Conjunto | 55 *48
selecionado. Este controlador sera entdo usado para controlar o parametro ajustado para Destino *49
(abaixo).
119 Dest Destino de Conjunto Controladores 1-6 Determina o parametro que é controlado pelo Controlador Fonte (acima). 55 *50
120 Depth Profundidade de Conjunto Controladores | Determina o grau pelo qual o controlador Fonte afeta o parametro Destino 55
1-6
121 Filter Controle de Filtro MW/AT(CAT)/AT(AC1) Determina a intensidade de controle da Roda de Modulagéo ([SF2])/Aftertouch ([SF3]/Controlador
Atribuivel ([SF4]) sobre a freqiiéncia de corte.
122 PMod Profundidade de Modulagdo de Pitch LFO | Determina a intensidade de controle da Roda de Modulagéo ([SF2])/Aftertouch ([SF3]/Controlador
MW/AT(CAT)/AT(AC1) Atribuivel ([SF4]) sobre a modulagdo de pitch (efeito vibrato).
123 FMod Profundidade de Modulagdo de Pitch LFO | Determina a intensidade de controle da Roda de Modulagéo ([SF2])/Aftertouch([SF3]/Controlador
MW/AT(CAT)/AT(AC1) Atribuivel ([SF4]) sobre a modulag&o de corte de filtro (efeito wah).
124 AMod Profundidade de Modulacdo de Pitch LFO | Determina a intensidade de controle da Roda de Modulagéo ([SF2])/Aftertouch([SF3]/Controlador
MWI/AT(CAT)/AT(AC1) Atribuivel ([SF4]) sobre a modulagéo de amplitude (efeito trémulo).
125 Pitch (AT) Controle de Pitch AT (CAT) Determina a intensidade de controle do aftertouch de teclado sobre o pitch. Vocé pode ajustar um
valor (em semitons) de até duas oitavas.
126 Src Fonte AC Determina o Numero de Controle MIDI usado para controlar o filtro, PMod, FMod e AMod.
(Ndmero de Controle AC1)
127 (ARP) Switch/Hold Numero de Controle Determina o Numero de Controle que controla a fungéo reproducéo de Arpejo ativada/desativada e
Comutador/Manter Arpejo Hold Arpejo ativado/desativado.
128 ASA/ASB Numero de Controle Determina o Numero de Controle a ser controlado pelos deslizadores A/B ATRIBUIVEIS. Este
Deslizador A/B Atribuivel parémetro esta disponivel para controlar um dispositivo MIDI externo.
129 Dest Destino Determina a fungado a ser controlada pelo niumero de Mudanga de Controle acima. Vide a Lista de *50
Deslizador A/B Atribuivel Dados separada.
130 FS Numero de Controle FS/ Associa uma fungéo especial e nimero de controle ao comutador de pedal. 56 *51
Atribuicdo de Funcgéo FS
131 Set Remote Template Type Ajuste de Tipo de Modelo para Modo | Seleciona o modelo para seu software particular de seqiiéncia. 57
Remoto
132 BankMSB/LSB Selegdo de Banco MSB/LSB Seleciona a Voz para cada zona especificando estas trés mensagens MIDI. Consulte a Lista de
133 PgmChange Mudanga de Programa Voz na Lista de Dados separada.
(Numero de Programa 1-128)
134 CtriSlider Numero de Controle Determina os Numeros de Controle que serdo usados para os Deslizadores para cada zona. Estes | 53 *6
Deslizadores de controle ajustes estdo disponiveis somente quando a Chave de Zona (Modo Executar Mestre [F2]) estiver
ativada e a FUNCAO DE CONTROLE no painel estiver ajustada para "zona".
135 Level Nivel de Elemento Ajusta o nivel de saida para o Elemento/tecla de percussdo selecionado, permitindo controlar o
balango de nivel entre os Elementos/teclas.
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136 AlternatePan Intensidade Alternada de Pan Determina a quantidade pela qual o som do Elemento selecionado é percorrido alternadamente a
esquerda e a direita para cada nota que vocé toca. O ajuste de Pan é usado como posic¢éo basica de Pan. *17
137 RandomPan Intensidade Randomizada de Pan Determina a quantidade pela qual o som do Elemento selecionado é percorrido de forma randomizada a
esquerda e a direita para cada nota que vocé toca. O ajuste de Pan é usado como posigdo basica de Pan.
138 ScalingPan Intensidade de Escalonamento de Pan Determina o grau em que as notas (especificamente, sua posicdo ou faixa de oitava) afetam a posigéo
Pan, a esquerda e a direita, do Elemento selecionado. Na nota C3, o ajuste principal de Pan é usado para
a posigéo Pan basico.
139 EGTime Sensibilidade a Velocidade de Tempo AEG Determina o grau em que a velocidade afeta a amplitude do Gerador de Envoltério. O ajuste positivo faz o *27
140 Segment Segmento de Tempo AEG AEG tornar-se mais rapido quando vocé toca mais forte (para um valor alto de Velocidade). Um valor *26
negativo resulta no efeito oposto. Estes ajustes afetam somente os Segmentos especificados.
141 EGLevel Sensibilidade a Velocidade de Nivel AEG Determina a sensibilidade do Nivel AEG (o volume da mudanga de AEG) a velocidade. O parametro de *27
142 Curve Curva de Sensibilidade a Velocidade Curva possibilita selecionar entre cinco diferentes curvas de velocidade predefinidas (graficamente
indicadas no display), cada uma determinando como a amplitude EG sera afetada pela velocidade.
143 (AEG) TIME Tempo de AEG Determina a transicdo de volume (amplitude), do momento em que uma nota é tocada no teclado até o | 66
144 (AEG) LEVEL Nivel de AEG ponto em que o som acaba. Com isso vocé pode reproduzir muitas caracteristicas de instrumentos | 66
acusticas naturais - como o ataque rapido e a decadéncia de sons de percussdo, ou a liberacdo
prolongada de um tom com sustain de piano. Lembre-se de que sons diferentes tém graus variados de
decadéncia. Por exemplo, o som de um piano diminui gradualmente o volume enquanto vocé pressiona a
tecla; no entanto, o som de um érgdo permanece no mesmo volume. Além disso, quanto maior o valor do
Tempo de Liberagdo de AEG, tanto mais prolongado sera o sustain.
145 LevelSens Sensibilidade de Seguimento de Tecla de | Determina a Sensibilidade de Seguimento de Tecla de Nivel (Escala de Nivel), ou a quantidade de
Amplitude (Nivel) mudancga de volume em resposta as notas particulares tocadas no teclado.
146 CenterKey Tecla central de Seguimento de Tecla de | Indica que a nota central para a Sensibilidade de Nivel (acima) € C3. Em C3, o volume comporta-se *28
Amplitude conforme seus ajustes reais. Para outras notas, o nivel varia na proporgdo a nota tocada e seu intervalo
para a tecla central. (Somente display; ndo é possivel efetuar ajustes aqui.)
147 EGTimeSens Sensibilidade de Seguimento de Tecla para | Determina a sensibilidade do tempo de AEG (a velocidade de mudanga de AEG) a velocidade.
Tempo de AEG
148 CenterKey Tecla central de Seguimento de Tecla de | Determina o pitch basico (nUmero de nota) usado pelo parametro EGTimeSens (acima). Quando a nota *12
Tempo AEG central for tocada, o tempo de AEG se comporta conforme seus ajustes efetivos. Para outras notas, a *28
velocidade varia na proporgéo a nota tocada e seu intervalo para a tecla central.
149 (Scaling) BREAKPOINT Ponto de Quebra de Escalonamento de | Determina os Pontos de Quebra para a Escala de Amplitude (como o volume responde a posigdo da nota) *12
Amplitude e Niveis de Deslocamento. *44
*45
150 (Scaling) OFFSET Deslocamento de  Escalonamento de *44
Amplitude *45
151 Level (VEL SENS) Sensibilidade a Velocidade de Nivel Determina como o volume responde a velocidade. O ajuste de "0" resulta em velocidade maxima,
independentemente da forgca com que a tecla é pressionada. O ajuste de "32" resulta na resposta em
velocidade normal, enquanto no ajuste de "64" o gerador de tom executa somente quando a velocidade
maxima (127) for recebida.
152 (Native Parameters) Parametros Nativos Plug-in Para editar os parametros nativos (os parametros exclusivos da placa particular). Use os botdes [<>] para
rolar o display para cima ou para baixo. Os parametros variam dependendo da Placa Plug-in. Para obter
informagdes detalhadas sobre cada parametros e suas fungdes, consulte o0 Manual do Proprietario ou o
Suporte on-line fornecidos com a Placa Plug-in. Para detalhes sobre a liste atual de Placas Plug-in
disponiveis, vide Pagina 21.
153 Detune Desafinacéo Determina a afinagao fina.
154 FEGDepth Profundidade FEG Determina a profundidade do Gerador de Envoltério de Filtro (valor da freqiiéncia de Corte) para cada *52

parte.
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155 (FEG) Attack/Decay/Release | Tempo de Ataque/Decadéncial/Liberagdo | Ajusta os parametros do FEG (Gerador de Envoltério de Filtro)/AEG (Gerador de Envoltério de
(Time) FEG Amplitude) para cada parte. Os parametros afetam os mesmos parametros no modo Editar *53
156 (FEG) Sustain Level Nivel de Sustain FEG Elemento de Voz ([F3]—[SF3]/[F4]—[SF3]).
157 (AEG) Attack/Decay/Release | Tempo de Ataque/Decadéncial/Liberacéo
(Time) AEG *54

158 (AEG) Sustain Level Nivel de Sustain AEG

159 Wave Onda LFO Determina a forma de onda LFO usada para variar o som. 66 *55
User... refere-se a onda do Usuario que vocé editou no Editor de Voz (vide o Guia de Instalagdo
separado).Para obter informagdes detalhadas, consulte o Edito de Voz no Manual do Usuario
(Arquivo PDF).

160 Speed Velocidade LFO Determina a velocidade da forma de onda LFO. Quanto maior o valor, mais elevada a velocidade. *56

161 TempoSync Sincronizacdo de Tempo LFO Determina se o LFO é sincronizado ou ndo com o tempo de Arpejo ou o sequenciador (musica).

162 TempoSpeed Velocidade de Tempo LFO Permite a vocé efetuar ajustes detalhados de valores de notas que determinam como o LFO pulsa *57
em sincronizagdo com o Arpejo ou seqiienciador quando o parametro TempoSync acima estiver
ativado.

163 KeyOnReset Reset de Tecla Determina se o LFO é reajustado ou ndo toda vez que uma nota é tocada. Ha trés ajustes *58
disponiveis (Editar Voz Comum).

164 Phase Fase LFO Determina o ponto de fase inicial para a Onda LFO quando uma nota for tocada. *59

165 (KeyOn)Delay Tempo de Retardo (de Tecla) LFO Determina o tempo de retardo antes de o LFO iniciar a atuagédo.

166 Fadeln Tempo de Fade-in LFO Determina o periodo de tempo para o efeito LFO aparecer gradualmente (depois de o tempo de
Retardo tiver terminado). Um valor mais alto resulta no aparecimento mais lento. *60

167 Hold Tempo de Hold LFO Determina o tempo durante o qual o LFO é mantido em seu nivel maximo.

168 FadeOut Tempo de Fade-out LFO Determina o periodo de tempo para o efeito LFO desaparecer gradualmente (depois de o tempo de
Retardo tiver terminado).

169 ElementSw Comutador de Elemento Destino LFO Determina se cada elemento deve ser afetado ou ndo pelo LFO. O numero de elemento (1-4) é
exibido quando o LFO estive ativado; um hifen (-) indica que o LFO é desativado para este
elemento.

170 Dest Destino LFO Determina os parametros que devem ser controlados (modulados) pela Onda LFO.

171 Depth Profundidade LFO Determina a Profundidade da Onda LFO.

172 PMod (LFO) Intensidade de Modulag&o do Pitch LFO Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda LFO varia (modula) o pitch do som.

173 FMod (LFO) Intensidade de Modulag&o do Filtro LFO Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda LFO varia (modula) a frequéncia de
Corte de Filtro.

174 AMod (LFO) Intensidade de Modulagdo da Amplitude | Determina o valor (profundidade) pelo qual a forma de onda LFO varia (modula) a amplitude do

LFO som.

175 (Part Receive Switch) Comutador Receber Parte Para ajustar como cada parte individual responde a diversas mensagens MIDI, como mensagens *61
de Mudanga de Controle e Mudanca de Programa.

176 BasicRcvCh Canal Recepgao Basico Determina o canal MIDI pelo qual o S90 recebe dados MIDI (de um equipamento MIDI externo). *62
Este parametro esta disponivel para o modo Voz/Performance. Quando ajustado em "omni",
podem ser recebidos os dados de qualquer canal.

177 KBDTransCh Canal de Transmissdo de Teclado (Modo | Determina o canal MIDI pelo qual o S90 envia dados MIDI (para um equipamento MIDI externo).

Voz/Performance) Este parametro esta disponivel para o modo Voz/Performance.
178 DeviceNo./DEV NO. Numero do Dispositivo Determina o Numero do Dispositivo MIDI. Este numero deve combinar com o Numero de

Dispositivo do dispositivo externo MIDI quando for transmitir/receber mensagens exclusivas do
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179 FileUtilID Numero de Identificagdo do Utilitario de | Este Numero de Identificagdo de Utilitario de Arquivo e o Numero do Dispositivo (acima) devem combinar
Arquivo com aqueles do software de Utilitario de Arquivo (vide o Guia de Instalagdo separado) para transferir

arquivos corretamente entre o S90 e um computador conectado.

180 BankSel Selegdo de Banco de Transmissdo/Recepgdo | Esta chave ativa ou desativa mensagens de Selegdo de Banco/Mudanga de Programa, para transmissao

181 PgmChange Mudanca de Programa de | e também para recepgdo. Quando ajustado em "ativado", o S90 responde a mensagens recebidas de

Transmissao/Recepgao Selegdo de Banco e também transmite mensagens apropriadas de Selegdo de Banco (quando for usar o

painel).

182 CtrlIChange Mudanca de Controle (Sustain AEG) Permite ajustar o S90 para responder adequadamente a cada tipo de dados de sistema GM, Nivel 1 ou
Nivel 2 - particularmente com respeito a Sustain AEG. Quando estiver usando GM Nivel 2, ajuste este
parametro para Modo 1, e o S90 responde as mensagens como dados de mudanca de parametro.
Quando estiver usando GM Nivel 2, ajuste este parametro para Modo 2, e o S90 responde as mensagens
como dados de mudanga de controle.

183 LocalCtrl Controle Local Quando este parametro estiver ajustado em "desativado", o teclado e os controladores séo internamente | 18 *64
desconectados da secdo do gerador de tom do sintetizador. *65

184 RcvBulk Recepgao de Bulk Determina se dados Bulk Dump podem ser recebidos ou néo.
Protect...ndo recebidos, on....recebidos

185 MIDI Sync Sincronizagéo MIDI Determina se a reprodugdo de Musica/Arpejo é sincronizada com o clock interno do S90 (int) ou um clock
MIDI externo (MIDI).

186 Clock Out Saida de Clock Determina se mensagens de clock MIDI [F8] serdo transmitidas através do terminal de SAIDA MIDI/USB.

187 SeqCtrl Controle de Sequenciador Determina se os sinais de Controle de Seqlienciador - iniciar, continuar, parar e apontador de posicédo de *66
musica - serdo recebidos e/ou transmitidos através do terminal de SAIDA MIDI/USB.

188 MIDI IN/OUT ENTRADA/SAIDA MIDI Determina o(s) terminal(ais) fisico(s) de saida que sera(do) usados(s) para transmitir/receber dados MIDI: | 16 *67
MIDI ENTRADA/SAIDA/PASSAGEM, USB ou mLAN (se houver a mLANSE opcional instalada).

189 ThruPort Porta de Passagem Muitos sequenciadores de computador podem transmitir dados através de diversas portas MIDI, | 22
ultrapassando efetivamente o limite de 16 canais. Quando o terminal USB for usado para a recepgéo
MIDI, mensagens MIDI recebidas via conector USB, podem ser passadas pelo conector de SAIDA MIDI
do S90 para outros dispositivos conectados. Ajuste o numero de ‘porta aqui. Este pardmetro esta
disponivel quando ENTRADA/SAIDA MIDI estiver ajustada para "USB".

190 EL: OUT 1-4/KEY: OUT Saida Efeito de Insergdo EL1-4/TECLA Determina o efeito de insergéo (1 ou 2) que sera usado para processar cada elemento/tecla individual. O | 67
ajuste de "passagem" permite a vocé desviar os efeitos de Insergéo para o elemento/tecla especifica.
(Este parametro é o mesmo que "InsEFOut" no modo Editar Elemento/Tecla Normal ([F1]—[SF2]).
Efetuando um ajuste aqui altera automaticamente também o ajuste deste parametro.)

191 InsEF Connect Tipo de Conexdo para Efeito de Insergao Determina o roteamento de efeito para os efeitos de Insercdo 1 e 2; As alteragdes dos ajustes sdo | 67 *68
exibidas no diagrama do display, mostrando a vocé uma imagem clara como o sinal é roteado.

192 Ins1 Ctgry/Type Categoria/Tipo de Insergéo 1 Determina o tipo de efeito para Inser¢cdo 1. Consulte a Lista de Tipos de Efeito na Lista de Dados | 67

193 Ins2 Ctgry/Type Categoria/Tipo de Insercéo 2 separada. 67

194 Reverb/Chorus Type Tipo de Reverb/Tipo de Chorus Determina o tipo de efeito para Reverb/Chorus. Consulte a Lista de Tipos de Efeito na Lista de Dados | 67
separada

195 Reverb/Chorus Send Entrada Reverb/Entrada Chorus Determina o nivel do som (da Inser¢do 1 ou 2, ou do sinal desviado) que é encaminhado para efeito de | 67
Reverb/Chorus. O ajuste em "0" significa que ndo havera processamento Reverb do som.

196 Reverb/Chorus Return Retorno Reverb/Retorno Chorus Determina o nivel de Retorno do Efeito de Reverb/Chorus. 67

197 Reverb/Chorus Pan Pan de Reverb/Pan de Chorus Determina o ajuste de posigdo pan para o efeito de Reverb/Chorus.
L64 (extrema esquerda) ~ C (centro) ~ R63 (extrema direita)

198 Chorus to Reverb Envio Chorus para Reverb Determina o nivel de Entrada do sinal enviado do Efeito Chorus para o Efeito Reverb. 67

199 EFF PART—VCE INS Parte (Voz) de Efeito de Inser¢éo Determina a parte a qual é aplicado o efeito de inser¢cdo. O tipo de conex&o de insercdo (pagina 69) | 67
depende da voz da parte selecionada.

200 EFF PART—PLG-EF PIugEF | Parte/Tipo de Efeito de Inser¢édo Plug-in Determina a parte a qual é aplicado o efeito de insercéo e o tipo de efeito de inser¢do. Este parametro | 67

Type

esta disponivel somente quando houver uma placa Plug-in especial de Efeito (VH) instalada.
No display PLG-EF ([SF2]), vocé pode efetuar varios ajustes detalhados. (Consulte o manual do usuario
da Placa Plug-in particular.)
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201 Variation Type Tipo de variagao Determina o tipo de efeito de Variagdo. Consulte a Lista de Tipos de Efeito na Lista de | 69
Dados separada.

202 Variation Return Retorno de Variagao Determina o nivel de Retorno do Efeito de Variagao. 69

203 Variation Pan Pan de Variagéo Determina a posi¢do pan do som de efeito de Variagéo.

204 Variation to Reverb/Chorus | Variagédo para Reverb/Chorus Determina o nivel de Entrada do sinal enviado do Efeito de Variagdo para o Efeito de
Reverb/Chorus.

205 (Effect Parameters) Parametros de Efeitos O numero de pardmetros e valores disponiveis varia dependendo do tipo de efeito
atualmente selecionado. Para obter mais informagdes, consulte a Lista de Parametros de
Efeitos na Lista de Dados separada.

206 PolyExpand Expansao de Polifonia Este parametro pode ser acessado somente quando houver duas ou trés placas Plug-in
idénticas instaladas. O ajuste em "desativado" permite que duas ou trés placas operem
separadamente (vocé pode seleciona-las em duas ou trés Partes diferentes). Quando estiver
ajustado em "ativado", as duas placas funcionam efetivamente juntas como uma sé placa
(usada numa parte Unica) - permitindo o dobro da quantidade de notas polifénicas que vocé
pode tocar por vez.

207 PORT NO. Numero de Porta Determina o numero da Porta MIDI pela qual a placa Plug-in recebe os dados MIDI. Uma
porta pode ser ajustada para a placa Plug-in de parte Mdltipla e duas portas podem ser
ajustadas para a placa Plug-in de parte Unica. O nimero de Porta para a placa Plug-in de
Efeitos (VH) é fixado para 1.

208 GM/IXG GM/IXG Determina se mensagens "GM on" e "XG on" sdo reconhecidas (ativado) ou n&o
(desativado). Este parametro estd disponivel somente quando a placa Plug-in de parte
Multipla estiver instalada no slot 3.

209 (Native System Para ajustar os parametros de Sistema Nativo da placa Plug-in instalada para cada slot.

Parameters) Para obter informagbes detalhadas sobre estes parametros, consulte o manual do
proprietario da respectiva Placa Plug-in.

210 Type Tipo de EQ Determina o Tipo de Equalizador. O S90 oferece uma selegdo ampla de diversos tipos de *69

211 L.Freq/Gain (Type=EQ | Baixa Frequéncia/Baixo Ganho de EQ equalizadores que podem ser usados n&o apenas para aumentar o som original, mas até *17

L/H) para mudar completamente a caracteristica do som. Os parametros e ajustes disponiveis

212 H.Freq/Gain (Type=EQ | Alta Freqiiéncia/Alto Ganho de EQ dependem do Tipo especifico de Equalizador que vocé selecionou.

L/H)

213 Freq (Type=P.EQ) Freqléncia

214 Gain (Type=P.EQ) Ganho

215 Q (Type=P.EQ) Ressonancia de EQ

216 Tune Afinagdo Mestre Para ajustar a afinagédo do gerador de tom (100: um semitom).

217 FORMAT/Volume Label Formato/Rétulo de Volume Formata um Cartdo de Memdria. Vocé pode nomear o Rétulo do Volume. 82

218 SAVE Salvar Salva os ajustes em Cartdo de Memdria como arquivo. 82

219 LOAD Carregar Carrega arquivos do Cartdo de Memdria no seu sintetizador. 82

220 RENAME Renomear Renomeia arquivos usando até oito caracteres. 82

221 DELETE Deletar Deleta arquivos gravados em Cartdo de Memoéria. 82
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1

Quando o parédmetro Alternar Grupo
(AltGrp) estiver ajustado para um valor
diferente de "desativado", este parametro
ndo estara disponivel, e "-" sera exibido no
display (Editar Tecla de Percusséo).

*2
Tipo de Micro Afinagao
No. Tipo |Tecla Comentario
00 |Tempera A afinagdo "convencionada", usada ng
mento maior parte da musica Ocidental dos
igual Ultimos 200 anos e encontrada na
maioria dos teclados eletrénicos. Cada
meio passo é exatamente 1/12 de uma|
bitava e a musica pode ser tocada em|
qualquer escala com a mesma
naturalidade. No entanto, nenhum dog
intervalos esta perfeitamente afinado.
1-12| Puro C-B [Esta afinagdo é elaborada de tal forma|
maior que a maioria dos intervalos|
(especialmente a terga maior e quintd|
perfeita) na escala maior estejam puros)
Isso significa que outros intervalos estéaq
icorrespondentemente fora da afinagéo
océ deve especificar a escala (C-B) na|
lqual esta tocando.
3-24| Puro |[A-G#|A mesma afinagdo que Puro Maior
menor orém para a escala menor.
25 |Werckmei IAndreas Werckmeister, um|
ster icontemporaneo de Bach, elaborou esta

lafinagédo de tal forma que instrumentos
de teclado podiam ser tocados em
lqualquer escala. Cada escala possui um
icarater unico.

Hohann Philipp Kirnberger também se
dedicou ao trabalho de temperar 4
lescala musical para permitir
erformances em qualquer tonalidade.

26 [Kirnbergel

27 | Vallottie Francesco Antonio Vallotti e Thomas
Young oung (ambos meados do século 18
delinearam o ajuste para a afinagaq
Pitagérica onde as primeiras seis|
lquintas sdo diminuidas pelo mesmo|
alor.
28 1/4 Esta é a escala normal igual temperada,
deslocad deslocada para cima em 50 centésimos.
29 | 1/4 tom R4 notas de espagamento igual pol
oitava. (Toca 24 notas para mover umg
oitava.)
30 | 1/8tom U8 notas de espagamento igual po

pitava. (Toca 48 notas para mover uma|
oitava.)

31 |[Afinagdo | C-B |Geralmente encontrada em musicd
Indiana indiana (somente teclas brancas [C-B]).

agjpuady

*3
Voz...Deslocamento dos ajustes EQ no modo Utilitario
([F3]—[SF1]).

Performance/Mixagem:...Deslocamentos  dos

ajustes EQ Mestre (Comum [F2]—[SF2]).
*4

Estes parametros de Portamento acima nado estédo
disponiveis para a parte a qual é atribuida a voz de

opidey eing eslseg oedag

*8

Se vocé transpuser além dos limites da faixa
de notas (C-2 e G-8), serdo usadas notas
nas oitavas adjacentes. Por exemplo, uma
nota transposta de F9 sera alterada para F8.

*9
Ajustes do Modo Energia
Ligada

*13

Vocé pode criar também faixas inferiores
e superiores separadas com um "vazio"
de velocidade no meio, especificando
primeiro o valor maximo. Por exemplo,
ajustando um Limite de Velocidade de 93-
34 permite a vocé tocar o elemento em
duas faixas separadas: suave (1 - 34) e
duro (93 - 127). Notas tocadas em
velocidades médias entre 35 e 92 néo

Percussao. produzem o elemento/parte/zona
selecionado.
*5 Display Modo Programa *14
. = P P Performance Executar USUARIO:
O ajuste de Modo ndo esta disponivel para a parte Performance 001 Se vocé tiver selecionado "voz" aqui,
Plug-in. Voz Executar Voz | USUARIO: alguns parametros ndo poderdo ser
. (USUARIO) 001 ajustados.
6 ) . Voz (PRE 1) | Executar Voz | PRE1:001 .
SELECAO DE FUNCAO DE CONTROLE (CS GM Executar Voz GM:001 15
Assign) Mestre Executar USUARIO: Vocé pode ajustar este parametro também
Mestre 001 usando o deslizador de Controle no painel
E8¢gﬁgkg(_j- PAN REVERE | CHORUS | TEMPO frontal (Editar Comum).
(\,l CUTOFF RESOMANCE ATTACK RELEASE
..oi'_‘,- ASSIGN A | ASSIGNB || ASSIGN 1 | ASSIGN2 *1 0 *1 6
Q0| nearow QHIMD| MEQ HIGH Estes ajustes dependem da placa Plug-in  Na edigdo de Tecla de Percussdo, este
Oc [ orone+ [ vorme 2 [ vorowe s | vorowe 4 particular; consulte o respectivo manual do parametro estda  disponivel somente
OO0 zonst | zomez | zowes | zowEs proprietario  para  obter informagbes  quando Saida de Efeito de Insergdo
MASTER = . . . " "
VOLUNIE cs cs2  css cs4 detalhadas. (acima) estiver ajustado para "passagem".
1 pan -
2 tom 11 E;Itz arametro é efetivo para Ondas (pré
3 atribuir Vocé .pode criar tarpbém uma fa!ix“a inferior. e onda)pselecionadas no disglay F1] - [S’;ﬂ
4 MEQofs Superior com um "espago vazio' no MeIo,  Onda de Oscilador Tecla de Percusséo

5 vol

6 zona (Somente modo Mestre. O ajuste "zona"
acima esta disponivel somente quando a Chave de
Zona estiver ajustada para "ativada" no display [F2]
MEMORIA no modo Executar Mestre.)

Voz/Performance/Mixagem...Ajustar por cada
edicdo comum [F1]—[SF5] (CSAssign)
Mestre...Ajustar pela edicdo comum [F2]
(Deslizador)

*7
O movimento dos deslizadores ndo tera nenhum efeito
até que seja atingido o ajuste atual.

especificando primeiro a nota mais alta. Por
exemplo, ajustando um Limite de Notas de
"C5-C4", vocé podera tocar o elemento em
duas faixas separadas: C2 a C4 e C5 a G8.
Notas tocadas entre C4 e C5 nado produzem
o elemento/parte/zona selecionado.

*12
Vocé pode ajustar a faixa também
diretamente no teclado, mantendo

pressionado o botdo [INFORMACAO] e
pressionando as teclas baixa e alta
desejadas.

(edicdo Tecla de Percussao).

*18

Se uma voz Normal foi atribuida a tecla, este
parametro ajusta a posigdo de sua nota (ndo
seu pitch) em relacdo a nota C3. Por
exemplo, suponhamos que a Voz original
consiste de um som de dois Elementos,
parecido com piano, até a nota C3 e um som
de dois Elementos, parecido com cordas, da
nota C3 para cima. Regulando este ajuste
grosso em +1 ndo mudaria o pitch do som de
piano para C#3. Ao invés disso, a nota C#3
da Voz original (i.e., o som de cordas) seria
usada.
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*19

Alteragoes da curva de velocidade, de
acordko com a Profundidade de
Velocidade (com Offset ajustado em 64)

Profundidade de Velocidade

‘F;’g'rggg?ggjfgg‘;gm Profundidade=127 (dobro)

Lk Profundidade=64
(normal)

Profundidade=32
(metade)

Profundidade=0

Velocidade Recebida
(velocidade efetiva de Tecla)
Alteragoes da curva de velocidade, de
acordo com o Offset de Velocidade (com
Profundidade ajustada em 64)

Deslocamento de Velocidade

Velocidade

Efetiva —
para gerador Offset=06 (+64)

de tom Offset=127 (+127)
127

Offset=64 (normal)

. +* Velocidade
. " Recebida
’ s (velocidade efetiva de Tecla)

<:__/ Offset=0 (-127)

*20

Nivel de Entrada (para Reverb e Chorus) ndo pode
ser ajustado de forma independente para cada tecla
de Percusséo; o valor é fixado em 127 (maximo).

*21
O ajuste de "C" (centro) mantém os ajustes

individuais de Pan de cada Elemento/Parte (Editar
Comum).

*22

Este parametro ndo esta disponivel para as partes Plug-in.
*23

MEQ (Equalizador Mestre)

Q{Caracteristica da Freqléncia)

Freg

Baixa Média Baixa Média Média Ata  Alta

5 faixas

Forma

Determina se o de equalizador usado é do tipo Shelving
(shelv) ou Peaking (peak). O tipo Peaking
atenua/impulsiona o sinal no ajuste de Freqléncia
especificado, enquanto o tipo Shelving atenua/impulsiona
o sinal em freqiéncias acima ou abaixo do ajuste de
Freqiiéncia especificado. Este parametro pode ser
ajustado em BAIXO, MEDIO e ALTO.
shelv (Shelving)

"

EQ Baixo EQ Bamxo

Frequéncia
Feql  Fe@

peak (Peaking)

0 Ganho -

Frequéncia

= Fraq

Freq (Freqiiéncia)

Determina a freqiiéncia de centro.

Freqliéncias em torno desse ponto s&o atenuadas/
impulsionadas pelo ajuste do Ganho.

(Frequéncia’

Ganho

Determina o ganho de nivel para a Frequéncia (ajustada
acima) ou a quantidade pela qual a faixa de freqiiéncia
selecionada é atenuada ou impulsionada.

Q (Caracteristica da Freqiiéncia)

Varia o nivel de sinal no ajuste de Frequéncia para criar
diversas caracteristicas de curva de freqiéncia.

Frequéncia

Freqg

*24
Vocé pode ajustar os parametros relacionados a Voz somente

quando acessar o modo Utilitario ([F3]—[SF1]) a partir do
modo Voz.

*25
Conexao mLAN
Nesse display vocé pode ajustar parametros relacionados a
conexdo de uma mLANSE opcional (pagina 126). O display a
seguir esta disponivel somente quando houver uma mLANSE
opcional instalada.

Para detalhes sobre esle

pardmetro, consulle o manual
do proprietario da mLANSE.

Nome do

Vendedor Apelido

ConnectNumber 1

neut s Out e
H.'ﬁtl]ll i flodyle
i Uni

ook hodok
setehoketohotod

L IRIT
GEMERAL CTLAS MIDI FLUG

botdo [SAIR] | botao sFay

Atribua um apelido para a conexao. Para instrugdes
especificas sobre a atribuicdo de nomes, vide a segéo
Operagdes Basicas na pagina 34. Para obter informagoes
detalhadas sobre parametros de apelido, consulte o

manual do proprietario da mLANSE. |
Mode(int) |

Nickname[S‘E‘B 1)

FRESS [ENTER] TO SET,

[ MLAN ]

CTLASH M FLUG

Pressione o botdo [ENTER]
para confirmar o ajuste.
Referéncia

GEMERAL

Ajuste o Reldglo Mundial. Para
informacgdes detalhadas, consulte
o manual do proprietario da
mLANSE.

Apéndice

Todos os ajustes relacionados a mLANSE no modo Utilitario
sdo armazenados na memoria da prépria mLANSE, mas nao
na memodria do Usuario do S90. Para inicializar todos os
ajustes mLAN acima, siga o procedimento abaixo.

e 0 i

Ineut Oute ConnectNu mer 1
 Module ekl
EURL t gtk

IS NG [ ey ]
o

GEMERAL 2L FI‘TN

Botdo [SAIR] "

l Botdo [SF5]

Initialize mLAN

PRESS [ENTER] TO IMITIALIZE
|_1rPut J outPut JENETEL] 1
GEMERAL

MIDI

Inicializar os ajustes mLAN.

( Pressione o botdo [ENTER] para J

*26
Ajustes Segmento disponivel para Tempo

(Display) EG
atk tempo de ataque
atk+dcy tempo de ataque/tempo de decadéncia
dcy tempo de decadéncia
atk+rls tempo de atague/tempo de liberacédo
all tempo todos

*27

Controle de Elemento de
Velocidade (ex. PEG)

acordo com

Valor positivo

de Velockdade Quantidade de alteracdo de Pilch

Tempo EG Mivel EG
S Velocidade mais  Grande
/ \_ /\_
Velocidade mais
Bt Pequeno
Pequena /\
Tempo de alteracio PEG
Guia Rapido Secio Basica



= *28

"3 o4 *39
© Controle de Elemento de acordo sync-off Se a Categoria de Arpejo estiver

com a posicao da nota no teclado
(ex. Tempo PEG : Velocidade da

alteragcao PEG)

Valor Posilivo/:L
Valor Negativo/\_ /L
: Velocidade Maior/ ©

+63

430 +

Velocidade Mais ; E\,l'elocidade Mais
Baixa o : Alta
: -40

Velocidade Menor

: | :

Pitch basico (Tecla central)

Na primeira vez que vocé toca uma tecla, é
produzida a primeira nota do padrdo do
arpegiador. A partir da segunda tecla e as teclas
subseqlientes  pressionadas, a nota do
arpegiador reproduzida depende do tempo do
arpegiador e da temporizacdo do padrdo de
arpejo. Por exemplo, no caso do padrdo de
arpejo de 1 compasso, se a segunda tecla
tocada estiver na terceira batida do compasso, o
padrao de arpejo reproduz a partir da terceira
batida. Em outras palavras, a primeira tecla
tocada € usada para iniciar o padrao de arpejo e
depois vocé pode usar a tecla para "silenciar" ou
"ativar" o padrdo, mantendo pressionada,
respectivamente liberando, a tecla. Isso é
particularmente util quando o arpegiador € usado
para gerar padrdes de percusséo.

*29

Quando estiver selecionado arpejo de
usuario, vocé pode limpar os dados de
arpejo selecionados usando o botéo [SF5].

*30

Vocé pode ativar/desativar o Arpejo também
no painel frontal com o botdo [ARPEJO
LIGA/DESLIGA] (Editar Voz). O comutador
de Arpejo ndo esta disponivel para as
Partes Mdltiplas Plug-in. 17-32.

*32

sort
Reproduz notas em ordem ascendente a partir
da tecla mais baixa pressionada até a mais alta.

thru
Reproduz notas na ordem em que as teclas sao
tocadas.

direct

Reproduz as notas exatamente da maneira que
vocé esta tocando. Se alteragdes dos parametros
de Voz (como Pan ou freqiéncia de Corte)
estiverem incluidas nos dados de sequéncia
Arpejo, estas serdo aplicadas e reproduzidas
sempre que o Arpejo é reproduzido.

*33

Nos ajustes "sort" e "thru", a ordem da
reproducdo de notas depende dos dados de
seqiiéncia do Arpejo.

ajustada para Ct, vocé nao podera ouvir
qualquer som a nao ser que vocé
selecione "direct" aqui.

Vocé pode ajustar os parametros
relacionados a Voz somente quando
acessar o modo Utilitario

*35

original

O Arpejo efetua a reprodugdo nas
velocidades preestabelecidas.

thru
O Arpejo efetua a reprodugédo conforme
a velocidade com que vocé esta

([F3]—[SF2]) a partir do modo Voz.

*40

Vocé pode ajustar os parédmetros
relacionados a Voz somente quando
acessar o] modo Utilitario
([F3]—[SF3]) a partir do modo Voz.

*
tocando. Por exemplo, se vocé tocar as 41 - N .
A fungdo deste parametro varia de
notas com forgca, o volume de . .
reproducéo do Arpejo aumenta acordp com © Tlpo de. Filtro
’ selecionado. Se o filtro selecionado
*36 for LPF, HPF, BPF (exceto o BPFw)

Vocé pode criar também uma faixa
inferior e superior de acionar o Arpejo,
com um "espago vazio" no meio,
especificando primeiro a nota mais alta.
Por exemplo, ajustando um Limite de
Nota de "C5-C4", aciona o Arpejo
quando vocé toca notas nas duas faixas
de C2 a C4 e C5 a G8; as notas
tocadas entre C4 e C5 nao afetam o
Arpejo.

ou BEF, este parametro é usado para
ajustar a Ressonancia. Para o BPFw,
€ usado para ajustar a Largura da
faixa.

*42

Este parametro esta disponivel para
o LPF quando o filtro usado pela
parte for do tipo combinado LPF e
HPF (Editar Perfomance/Parte

*37

O Tempo de Velocidade/Duragdo nao
pode ser ajustado abaixo do seu
minimo normal de 1; qualquer valor fora
desta faixa sera automaticamente
limitado para o valor minimo.

Mixagem).

*38

A Velocidade n&o pode ser diminuida
ou aumentada além da faixa normal de
1 a 127; qualquer valor fora desta faixa
sera automaticamente limitado para o
valor minimo ou maximo.
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*43
Ajuste de Escalonamento de
Filtro

A melhor maneira de entender o
Escalonamento de Filtro é através de um
exemplo. Para os ajustes mostrados na
tabela de exemplo abaixo, o valor basico de
freqiéncia de Corte é 64, e os diversos
valores Offset nos ajustes de Ponto de
Quebra selecionados alteram este valor
basico de forma correspondente. As
alteragbes especificas da freqliéncia de
Corte sdo mostradas no diagrama abaixo. A
frequéncia de Corte muda de maneira linear
entre Pontos de Quebra sucessivos
conforme mostrado.

PONTO DE | C#1 D#2 | C3 | A4
QUEBRA

OFFSET -4 +10 | +17 | +4

81

Frequéncia
de corte

H : Nota
& ol + e
C#1 D#2 ca Ad
Fonlo de Fonlo de Fonlo de Fonlo de
Quebra 1 Quebra 2 Quebra 3 Quebra 4

*44
Ajustes de
Amplitude

A melhor maneira de entender o Escalonamento de
Amplitude é através de um exemplo. Para os ajustes
mostrados na tabela de exemplo abaixo, o valor
basico de Amplitude (volume) para o elemento
selecionado ¢ 80, e os diversos valores Offset nos
ajustes de Ponto de Quebra selecionados alteram este
valor basico de forma correspondente. As alteracdes
especificas da Amplitude sdo mostradas no diagrama
abaixo. A Amplitude muda de maneira linear entre
Pontos de Quebra sucessivos conforme mostrado.

Escalonamento de

1 2 3 4
PONTO DE c1 C2 C3 C4
QUEBRA
OFFSET -4 +10 +17 +4

97

Armplitude

Nota

& - &

C Cc2 ca ca

Fonlo de Fonlo de Fonlo de Fonlo de
Quebra 1 Quebra 2 Quebra 3 Quebra 4
*
45

Os BP1 a BP 4 [PONTOS DE QUEBRA 1-4]
serdo automaticamente arranjados em ordem
ascendente através do teclado.

Independentemente do tamanho destes

Offsets, os limites minimo e maximo de
Corte/Volume (valores de 0 e 127,
respectivamente) néo podem ser

ultrapassados.

Qualquer nota tocada abaixo da nota BP1
resulta no ajuste de Nivel BP1. Da mesma
maneira, qualquer nota tocada acima da nota
BP4 resulta no ajuste de Nivel BP4.

*46
L&R...SAIDA ESQUERDA E DIREITA

asL&T..SAIDA ESQUERDA E
ATRIBUIVEL

asL...SAIDA ESQUERDA ATRIBUIVEL
asR...SAIDA DIREITA ATRIBUIVEL

drum...Este ajuste é para partes de voz de
Percussao.

Quando estiver selecionado, os ajustes de destino
de saida para cada tecla de Percussdo estardo
ativados.

as1&2...SAIDA 1 e 2 na mLANSE
as38&4...SAIDA 3 e 4 na mLANSE
as1/2/3/4...SAIDA 1/2/3/4 na mLANSE

DIREITA

*47
Este parametro fica desativado se o parametro Destino
abaixo estiver ajustado para um valor de 00 a 33.

*48
PB Roda de Curva de Pitch
MW Roda de Modulagcéo
AT Aftertouch
FC1/2 __[Controlador de Pedal 1/2
FS IComutador de Pedal
BC Controlador de Sopro
AS1/2 Deslizador 1/2 ATRIBUIVEL
*49

Cada um dos deslizadores ATRIBUIVEIS A e B pode ser
associado a uma fungdo comum para todo o modo de
Voz, ndo a fungdes diferentes para cada voz individual.
Vide também o modo Utilitario ([F4]—[SF2]).

*50
Uma lista completa dos parametros/controles disponiveis
vocé encontra na Lista de Dados separada.

Apéndice

*51

Por exemplo, vocé pode ativar a Chave de Arpejo
somente quando for pressionar o Comutador de
pedal, ajustando o mesmo numero de controle
para a Chave de Arpejo e o Comutador de pedal
(Utilitario ([F4]—[SF1][SF3]). (Para comutar entre
"ativar" e "desativar", ajuste o parametro FS para
"96" no modo Utilitario [F4]—[SF3]).

*52
Este parametro ndo esta disponivel para partes
Plug-in.

*53

Este parametro ndo esta disponivel para partes
Plug-in ou partes as quais foram associadas
vozes de Percusséo.

*54

O ajuste de Nivel de Sustain/Tempo de Liberagao
ndo esta disponivel para partes Plug-in ou partes
as quais foram associadas vozes de Percussao.

*55

Onda LFO

tri...onda triangular, saw...onde dente de serra,
squ...onda retangular, trpzd...onda trapezoidal,
S/H...amostra e hold (random)

Em Editar Elemento, os parametros "trpzd" e
"S/H" ndo estao disponiveis.

Guia Rapido Secio Basica
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. *58 *59
56 . Reset de Tecla
Velocidade LFO off Fase LFO

Velocidade = alta

— Tempo

Velocidade = baixa

..
(VARV/

*57
Ajustes de Velocidade de Tempo
LFO

162, 8%/3 (tercina de oitava nota), 16°. (décima-
sexta nota ponteada), 82 4/3 (tercina de quarta
nota), 82. (oitava nota ponteada), 4% (quarta
nota), 2%/3 (tercina de meia-nota), 42. (quarta
nota ponteada), 22 (meia-nota), inteira/3
(tercina de nota inteira), 22 (meia-nota
ponteada), 42 x 4 (quadruplo de quarta nota);
quatro quarta notas para o compasso), 42 x 5
(quintuplo de quarta nota; cinco quarta notas
para o compasso), 4% x 6 (séxtuplo de quarta
nota; seis quarta notas para o compasso), 42 x
7 (séptuplo de quarta nota; sete quarta notas
para o compasso), 4% x 8 (6ctuplo de quarta
nota; oito quarta notas para o compasso)

O comprimento efetivo da nota depende do
ajuste do tempo MIDI interno o u externo
(Utilitario [F5]—[SF3]).

O LFO efetua ciclos livremente sem sincronizagédo
de tecla. Pressionando uma tecla inicia a onda LFO
na fase em que o LFO estiver nesse momento.

[
* \/
Tecla ativada

on (Editar elemento)

each-on (Editar Comum)
O LFO reinicia a cada nota que vocé toca e inicia a
forma de onda na fase especificada pelo parametro

Fase.
M\,
ERVARR Vi
{ 4
1st-on (Editar Comum)

Tecla Ativada Tecla Ativada

(Primeira Nota) (Segunda Nota)
O LFO reinicia a cada nota que vocé toca e inicia a
forma de onda na fase especificada pelo parametro
Fase (abaixo). No entanto, se vocé tocar uma
segunda nota enquanto mantiver a primeira
pressionada, o LFO continua efetuando ciclos, de
acordo com a mesma fase acionada pela primeira
nota. Em outras palavras, o LFO reinicia somente se
a primeira nota for liberada antes de tocar a
segunda.

Tempo

.
)

.
Y
*
.

ERAVARY
} } e

Tecla Ativada Tecla Ativada
(Primeira Nota) (Segunda Nota)

Tempo

Determina o ponto inicial da fase para a
Onda LFO quando uma nota for tocada.

opidey eing eslseg oedag

Fase ()

*60

g0l 180°

120°

Retardo LFO

Retardo

Retardo Pegueno

Tecla
ativada

Retardo Grande

Tecla
ativada

f——

Tempo de Fade-in
Fade in

Max
Um valor baixo
de Fade-in n
resulta no s

fade-in
mals rapido

Tecla
Ativada

Max

Um valor alto
de Fade-in
resulta no

fade-in
mais lento

Retardo i | ;
—

Tecla
Ativada

Tempo Hold

Um valor baixo de Fade-out resulta
no fade-out mais rapido

_Hold FadeCOut |
I 1 1

/\Q“gcv

Um valor alto de Fade-out resulta
no fade-out mais lento

Hold | FadeOut |

Meax

I




*61

Pressionando o botao [SF5] comuta entre o
display de todas as quatro Partes e uma
Parte unica (onde s&o exibidos todos os
ajustes de Comutador Receber). No display
das quatro Partes, use os botdes de cursor
para rolar a exibicdo para cima ou para
baixo.

*62

O parametro ReceiveCh no modo Executar
Sequéncia é ajustado em Editar Parte
Mixagem ([F1]—[SF2]).

*63

O parémetro BasicRcvCh no modo
Executar Voz/Performance é ajustado no
modo Utilitario ([F5]—[SF1]).

*64

Mesmo quando LocalCtrl estiver ajustado
para ‘"desativado", os dados serao
transmitidos através do terminal de SAIDA
MIDI. A segdo do gerador de tom ira
também responder a mensagens recebidas
via ENTRADA MIDI.

Dispositivo MID| externo

Saida MIDI Entrada MIDI
Entrada MIDI Saida MIDI
Tom 0 O
Local Off

*67
ENTRADA/SAIDA MIDI=MIDI
[sEa] [FeL]

[(Douss |

ENTRADA/SAIDA MIDI=USB
[sEQ] [TeL

L Para USB

—
J. Do USB
Pora Passagem

Saida MIDI
Entrada MIDI |

*68

O parametro "para (paralelo)" ndo esta
disponivel para a voz Plug-in.

*65

No modo Mestre vocé pode selecionar se
mensagens MIDI sdo transmitidas ou néo
para cada zona (Editar Mestre [F1]
Comutador TG).

*66

Controle de Sequienciador

off...ndo transmitido/reconhecido

in...reconhecido, mas nao transmitido
:‘ out...transmitido, mas n&o reconhecido
w in/out...transmitido/reconhecido

*69
EQ (Equalizador)

EQ L/H (Baixo/Alto), Elemento Plug-in EQ

Este € um equalizador do tipo "shelving" que
combina faixas separadas de frequiéncia alta e
baixa.

Ganho
+

Q

B\ L7

Alo Ganho

Baixoc Ganho  ggjxa f qié Baixa Freqié

P.EQ (EQ Paramétrico)

O EQ Paramétrico é usado para atenuar ou
impulsionar niveis de sinal (ganho) em torno da
Freqiéncia. Este tipo permite 32 ajustes "Q"
diferentes que determinam a largura da faixa de
freqiiéncia do equalizador.

(=]
Ganho

Freqgléncia

— Ganho

Freq

Q (Caracteristica da Fregléncia)

Impulso6 (Impulso 6dB)/Impulso12
(Impulso 12dB)/Impulso18 (Impulso 18dB)

Podem ser usados para impulsionar o nivel do
sinal inteiro em 6 dB, 12 dB e 18 dB
respectivamente.

thru

Se vocé selecionar este parametro, os
equalizadores serdo desviados e o sinal inteiro
néo sera afetado.
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Os displays de informagbes Uteis permitem a vocé

visualizar rapidamente alguns dos ajustes mais
importantes relacionados a cada um dos modos.
E Selecione o modo desejado e pressione o botdo
% [INFORMAGCOES] para acessar o display de Informagbes
:‘?‘ para este modo. Para sair do display, pressione o botdo
& novamente (ou qualquer outro botéo do painel).
-]
Modo Voz
Tch= i
= Bank Be3-008 : Insl:3 Band EQ
- EL 1234 Pold : Ins2:3 Band EQ
= Porta off | Rew :Rew Hall 1
o [| PE = 27+ 2 { Cho :iChorus 1
E. | erareryrsmn [T TP ——pep——ryp—
1]
Banco
Indica o Banco (MSB/LSB) da Voz atualmente
selecionada.
2
i EL 1234
e
1]
L] Indica a voz atualmente selecionada, o status de

ativado/desativado de quatro elementos e o status
mono/poli.
Porta (Portamento)

Indica o status de ativado/desativado do comutador de
Portamento da voz atualmente selecionada.

PB (Curva de Pitch)

Indica o ajuste Superior/Inferior da faixa da Curva de
Pitch.

Ins1 (Insercdo 1), Ins2 (Insergdo 2), Rev
(Reverb), Cho (Chorus)

Indica o tipo de efeito atualmente selecionado para cada
bloco de efeitos (pagina 67).
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aenspflodo-Rerformange e

TCH=1

BeZ- 864 : InsPart Bl PLGoff
E-LH i RewiRew Hall 1

: Cho: TemkroDelay 2
i Vari Enhancer

N —

Banco

Indica o Banco (MSB/LSB) da Performance atualmente
selecionada.

1 (placa Plug-in 1), 2 (placa Plug-in 2), 3 (placa
Plug-in 3)

Indica o status de instalagdo da respectiva placa Plug-in. O
nome da placa Plug-in é exibido a direita do numero de slot
correspondente. Quando Expansédo Poli (Ref n° 206) estiver
ativado no modo Utilitario, este status sera indicado pela letra
"P" a esquerda do numero do slot.

InsPart (parte Inser¢ao), PLG (parte Insergao
Plug-in)

Indica o nimero da parte a qual o efeito de Insercdo é
aplicado e o numero da parte a qual é aplicado o efeito de
Insercdo Plug-in (quando houver a placa PLG100-VH
instalada).

Rev (Reverb), Cho (Chorus), Var (Variagao)

Indica o tipo de efeito atualmente selecionado para cada
bloco de efeitos (pagina 67).

Modo Executar Seqiiéncia

® Modo Executar Sequiéncia

41268 Mess———

[|IHFOEMATICH
Fla4d Dir
roots
Current Dir
root”

Play Dir (Executar Diretério)

Indica o diretério que contém o arquivo a ser reproduzido
(pagina 75).

Current Dir (Diretério Atual)

Indica o diretério atualmente selecionado (pagina 83).



® Modo Executar Seqliéncia Mixagem

Pan= C
T

i InsPart 81 PLGoff
i ReviReyw Hall 1

i ChofChorus 1
Pllarioff

Pluginfo/Port (status de instalagciao de placa
Plug-in)

Indica o0 nome da placa Plug-in e seu nimero de porta MIDI
(Ref n°® 207, pagina 77) a direita do numero do slot. Quando
Expansao Poli (Ref n° 206) estiver ativado no modo
Utilitario, este status sera indicado pela letra "P" a esquerda
do numero do slot.

InsPart (parte Insergao), PLG (parte Insergao
Plug-in)

Indica o numero da parte a qual o efeito de Insercéo é
aplicado e o numero da parte a qual é aplicado o efeito de
Insercao Plug-in (quando houver a placa PLG100-VH
instalada).

Rev (Reverb), Cho (Chorus), Var (Variagao)

Indica o tipo de efeito atualmente selecionado para cada
bloco de efeitos (pagina 67).

Modo Cartao

Modo Utilitario

N-OUT MIDI
irm Uerl.B@

O
wi
I—
-

Pluginfo/Port (status de instalacdo de placa
Plug-in)

Indica 0 nome da placa Plug-in e seu nimero de porta MIDI
(Ref n°® 207, pagina 77) a direita do numero do slot. Quando
Expansdo Poli (Ref n° 206) estiver ativado no modo
Utilitario, este status sera indicado pela letra "P" a esquerda
do numero do slot.

ENTRADA/SAIDA MIDI

Indica o(s) terminal(ais) fisico(s) de saida usado(s) para
transmitir/receber dados MIDI: MIDI IN/OUT/THRU, USB ou
mLAN (se houver uma mLANSE opcional instalada).

(USB firm Ver)

Indica a verséo firmware da interface USB.

Current. CARD: root

Card Free {S.GMB/ 15.6ME

Ualume Labe
Current Dir
root.s

L e L LU LA L

Card Free

Indica a quantidade de memdéria atualmente disponivel
(ndo usada) do Cartdo de Memoéria inserido no slot de

Cartdo.

Volume Label

Indica 0 nome do volume do Cartdo de Memodria inserido

no slot de cartao.

Current Dir (Diretério Atual)

Indica o diretério atualmente selecionado (pagina 83).

Modo Mestre

MASTER Ferformance: USER: BE1 (RE1 )

ZoneSwitch of f
ZoneTCH  1:1 2:1

Mode FPerformance
USER: @81 [Coi Procession]

Il 4:1

| Serarsrrramr—rrerroTrr—

Modo

Indica 0 modo e o numero de programa gravados no

Mestre atualmente selecionado.

Chave de Zona

Indica o status de ativada/desativada da chave de Zona.

ZoneTCH (Canal de Transmissao de Zona)

Indica o canal de transmissdao MIDI de cada zona
(quando a Chave de Zona estiver ativada).
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Informacéo

Are you sure? [YES]/[NO]

Para confirmar se vocé deseja executar ou ndo a operagéo especificada. Pressione [INC/YES] ou [DEC/NQ]
conforme necessario.

Bad Card.

O cartdo nao pode ser utilizado. Formate o cartdo e tente novamente.

Bulk protected.

Os dados Bulk foram recebidos quando o parametro RcvBulk estava ajustado em "protegido". (Utilitario
[F5]—[SF2] Ref n° 184)

Can't make folder.

Nao é possivel criar mais diretérios abaixo do nivel atual.

Card full.

O cartdo estd cheio; ndo é possivel gravar mais dados. Use um novo cartdo ou apague dados ndo
desejados no cartéo para providenciar espago de memoria.

Card not ready.

O cartéo nao esta inserido corretamente no ou conectado ao S90.

Card read/write error.

Ocorreu um erro durante a leitura ou gravacéo no Cartdo de Meméria.

Card unformatted.

O cartdo nao esta formatado, ou o formato n&o pode ser usado pelo S90. Verifique o conteudo do cartdo.

Card write protected.

O cartéo esta protegido contra gravagdo.

Completed.

A operagédo especificada de carregar, salvar, formatar ou um outro job foi completada.

Device number is off.

Os dados Bulk ndo podem ser transmitidos/recebidos, porque o numero de dispositivo esta ausente.

Device number mismatch.

Os dados Bulk ndo podem ser transmitidos/recebidos, porque os nimeros de dispositivo ndo coincidem.

Effect plug-in is not in slot 1.

A placa Plug-in de Efeitos ndo opera porque néo foi instalada no slot 1. Para funcionar corretamente, esta
placa deve ser instalada no slot 1.

Executing...

Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem sendo gravados na memoéria Flash ROM.
Desligando a energia nesse estado resultara na perda de todos os dados do usuario e podera causar o
travamento do sistema (devido a corrupcéo de dados na meméria Flash ROM).

File not found.

O arquivo especificado ndo foi encontrado no cartdo durante a operacéo de carregar. Insira/conecte o cartdo
novamente e depois tente outra vez.

Folder is too deep.

Diretérios abaixo deste nivel ndo podem ser acessados.

Folder not empty.

Vocé tentou deletar uma pasta que contém dados.

lllegal Card.

O tipo de formato do Cartdo de Memdria esta errado.

lllegal file.

O arquivo especificado para ser carregado ndo pode ser utilizado pelo S90.

lllegal file name.

O nome de arquivo especificado ndo pode ser aceito. Tente inserindo um nome diferente.

MIDI buffer full.

Falha ao processar os dados MIDI porque foram recebidos dados em excesso ao mesmo tempo.

MIDI checksum error.

Ocorreu um erro ao receber dados Bulk.

MIDI data error.

Ocorreu um erro ao receber dados MIDI.

mLAN connection error.

Indica um problema na conexdao mLANSE. Verifique o status de ativado/desativado das lampadas LED na
mLANBSE e consulte o Manual do Proprietario da mLANSE.

mLAN error (xxx).

Indica um problema nado especificado relacionado a mLANSE.

mLAN network error.

Indica um problema na rede mLANSE. Verifique o status de ativado/desativado das lampadas LED na
mLANSE e consulte 0 Manual do Proprietario da mLANSE.

mLAN now in Mixer mode.

A placa mLANSE esta ajustada para o modo Mixer por seu computador, € o S90 ndo pode controlar a
mLANSE.

Multi-plug-in is not in slot 3.

A placa Plug-in de Parte Multipla ndo opera porque nao foi instalada no slot 3. Para funcionar corretamente,
esta placa deve ser instalada no slot 3.

Now checking plug-in board.

0O S90, ao ser ligado, verifica o status de instalagdo da placa Plug-in.

Now loading... (xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo carregado.

Now saving... (xxxx)

Indica que um arquivo esta sendo gravado.

Now working...

Indica que o S90 esta atualmente ocupado com alguma operacgdo, como lendo/gravando em Cartéo etc.

Overwrite? [YESJ[NO]

Uma operacéo de gravar ira substituir dados no cartdo, e esta mensagem solicita a confirmagéo se vocé
deseja continuar. Pressione [INC/YES] ou [DEC/NO] conforme necessario.

Please keep power on.

Nunca tente desligar a energia enquanto dados estiverem sendo gravados na memdéria Flash ROM.
Desligando a energia nesse estado resultara na perda de todos os dados do usuario e podera causar o
travamento do sistema (devido a corrupcéo de dados na meméria Flash ROM).
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Please stop sequencer.

Tente esta operacdo depois de parar o seqienciador.

PLG100 not supported.

A fungdo Salvar Plug-in All Bulk n&o é aplicavel para placas da série PLG 100.

Plug-in 1 communication error.

A placa Plug-in instalada no slot 1 ndo esta operando.

Plug-in 2 communication error.

A placa Plug-in instalada no slot 2 ndo esta operando.

Plug-in 3 communication error.

A placa Plug-in instalada no slot 3 n&o esta operando.

Plug-in 1 type mismatch.

Foi selecionada a Voz de Usuario criada com o uso da placa Plug-in previamente instalada no slot 1 (mas
agora removida do slot 1).

Plug-in 2 type mismatch.

Foi selecionada a Voz de Usuario criada com o uso da placa Plug-in previamente instalada no slot 2 (mas
agora removida do slot 2).

Plug-in 3 type mismatch.

Foi selecionada a Voz de Usuario criada com o uso da placa Plug-in previamente instalada no slot 3 (mas
agora removida do slot 3).

Read only file.

Vocé tentou deletar, renomear ou substituir um arquivo somente de leitura.

Receiving MIDI bulk.

O S90 esta recebendo dados MIDI bulk.

System memory crashed.

A gravagao de dados na memdria Flash ROM falhou porque a energia foi desligada durante a operagéo. Os
dados o Usuério foram inicializados automaticamente. Desligue a energia e, em seguida, ligue-a novamente.

This Performance uses User Voices.

A performance que vocé carregou inclui dados de voz do Usuario. Verifique se a voz que vocé salvou existe
no banco de voz apropriado do USUARIO.

Too many favorites.

Vocé tentou atribuir mais de 257 vozes a categoria de Favoritos.

Transmitting MIDI bulk.

O S90 esta transmitindo dados MIDI bulk.

Unknown file format.

O tipo de formato de arquivo néo é suportado pelo S90.
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Sobre MIDI

MIDI & um acrénimo e significa Musical Instrument Digital Interface, que permite que instrumentos musicais eletronicos se
comuniguem entre si, enviando e recebendo dados de Notas, Alteragdes de Controle, Alteragcdes de Programa e diversos

outros tipos de dados MIDI ou mensagens.

O S90 pode controlar um dispositivo MIDI transmitindo dados relacionados a notas musicais e varios tipos de dados de
controladores. O S90 pode ser controlado pelas mensagens MIDI recebidas que determinam automaticamente o modo do
gerador de tom, selecionam canais MIDI, vozes e efeitos, mudam valores de pardmetros e, obviamente, executam as vozes

especificadas para as diversas Partes.

Muitas mensagens MIDI sdo expressas em numeros
hexadecimais ou binarios. Numeros hexadecimais podem

Por exemplo, 144 - 159(decimal)/9nH/1001 000 -
1001 1111(binario) indica a mensagem de nota
ativada para os canais de 1 a 16 respectivamente.
176 - 191/BnH1011 0000 - 1011 1111 indica as
mensagens de alteracdo de controle para os canais
de 1 a 16 respectivamente. 192 - 207/CnH/1100
0000 - 1100 1111 indica as mensagens de alteragéo
de programa para os canais de 1 a 16
respectivamente. 240/FOH/1111 0000 esta
posicionado no inicio dos dados para indicar uma
mensagem exclusiva do sistema.247/F7H/1111 0111
esta posicionado no fim da mensagem exclusiva do
sistema.

e aaH(hexadecimal(/0aaaaaaa(binario) indica os
enderegos de dados. O endereco de dados
consiste em Alto, Médio e Baixo.
bbH/0bbbbbb indica a contagem de bytes.
ccH/Occcccc indica somas de verificagao.

e ddH/0dddddd indica dado/valor.

Canais MIDI

incluir a letra "H" como sufixo. A letra "n" indica um

determinado ndmero inteiro.

A tabela abaixo apresenta o numero decimal

correspondente a cada numero hexadecimal/binario.

Decimal He_xade Binario Decimal r|e_xade Binario
cimal cimal

0 00 0000 0000 64 40 0100 0000
1 01 0000 0001 65 41 0100 0001
2 02 0000 0010 66 42 0100 0010
3 03 0000 0011 67 43 0100 0011
4 04 0000 0100 68 44 0100 0100
5 05 0000 0101 69 45 0100 0101
6 06 0000 0110 70 46 0100 0110
7 07 0000 0111 71 47 0100 0111
8 08 0000 1000 72 48 0100 1000
9 09 0000 1001 73 49 0100 1001
10 0A 0000 1010 74 2A__| 01001010
11 0B 0000 1011 75 4B 0100 1011
12 0oc 0000 1100 76 4C 0100 1100
13 oD 0000 1101 77 4D 0100 1101
14 OE 0000 1110 78 4E 0100 1110
15 OF 0000 1111 79 4F 0100 1111
16 10 0001 0000 80 50 0101 0000
17 11 0001 0001 81 51 0101 0001
18 121 0001 0010 82 52 0101 0010
19 3 0001 0011 83 53 0101 0011
20 14 0001 0100 84 54 0101 0100
21 15 0001 0101 85 55 0101 0101
22 16 0001 0110 86 56 01010110
23 17 0001 0111 87 57 0101 0111
24 18 0001 1000 88 58 0101 1000
25 19 0001 1001 89 59 0101 1001
26 1A 0001 1010 90 5A 0101 1010
27 1B 0001 1011 91 5B 0101 1011
28 1C 0001 1100 92 5C__| 01011100
29 1D 0001 1101 93 5D 0101 1101
30 1E 0001 1110 94 5E 0101 1110
31 1F 0001 1111 95 5F 0101 1111
32 20 0010 0000 96 60 0110 0000
33 21 0010 0001 97 61 0110 0001
34 22 0010 0010 98 62 0110 0010
35 23 0010 0011 99 63 0110 0011
36 24 0010 0100 100 64 0110 0100
37 25 0010 0101 101 65 0110 0101
38 26 0010 0110 102 66 0110 0110
39 27 0010 0111 103 67 0110 0111
40 28 0010 1000 104 68 0110 1000
41 29 0010 1001 105 69 0110 1001
42 2A 0010 1010 106 6A 0110 1010
43 2B 0010 1011 107 6B 0110 1011
44 2C 0010 1100 108 6C 0110 1100
45 2D 0010 1101 109 6D 0110 1101
46 2E 0010 1110 110 6E 0110 1110
47 2F 0010 1111 111 6F 0110 1111
48 30 0011 0000 112 70 0111 0000
49 31 0011 0001 113 71 0111 0001
50 32 0011 0010 114 72 0111 0010
51 33 0011 0011 115 73 0111 0011
52 34 0011 0100 116 74 0111 0100
53 35 0011 0101 117 75 0111 0101
54 36 0011 0110 118 76 0111 0110
55 37 0011 0111 119 77 0111 0111
56 38 0011 1000 120 78 0111 1000
57 39 0011 1001 121 79 0111 1001
58 3A 0011 1010 122 7A 01111010
59 3B 0011 1011 123 7B 0111 1011
60 3C 0011 1100 124 7C 0111 1100
61 3D 0011 1101 125 7D 0111 1101
62 3E 0011 1110 126 7E 0111 1110
63 3F 0011 1111 127 7F 0111 1111

118 Sobre MIDI

Os dados MIDI de performance sdo associados a um de
dezesseis canais MIDI. Usando estes canais de 1 - 16, os
dados de performance para dezesseis diferentes partes de
instrumentos podem ser enviados simultaneamente através
de um Unico cabo MIDI.

Imagine os canais MIDI como canais de TV. Cada estagao
de TV transmite seu programa através de um canal
especifico. Seu aparelho de TV em casa recebe muitos
programas diferentes simultaneamente de diversas estacdes
de TV, e vocé seleciona o canal apropriado para assistir o
programa desejado.

Boletim —
M i
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-
2

Noticias
Noticias

MIDI opera com o mesmo principio basico. O instrumento
transmissor envia dados MIDI num canal MIDI especifico
(Canal de Transmissédo MIDI) através de um Unico cabo MIDI
para o instrumento receptor. Se o canal MIDI do instrumento
receptor (Canal de Recepg¢ao MIDI) coincidir com o Canal de
Transmisséo, o instrumento receptor ira executar o som de
acordo com os dados enviados pelo instrumento transmissor
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MIDI
canal 2 de Transmiss&o canal 2 de Recepc¢édo MIDI
WDP90 é um gerador de tom plenamente multi-timbre,

permitindo a produgdo simultanea de som de varias partes
instrumentos diferentes - somente através do S90 -
associando um canal MIDI diferente a cada parte.

Mensagens MIDI Transmitidas/Recebidas pelo
S90

Mensagens de canal e mensagens do sistema. Abaixo
segue uma explicacdo dos diversos tipos de mensagens
MIDI que o S90 pode receber/transmitir.

A secdo do seqienciador transmite todas as
mensagens de alteragcdo de controle gravadas
para uma musica.

MENSAGENS DE CANAL

Mensagens de canal sdo dados relacionados a
performance no teclado para o canal especifico.

m Nota Ativada/Nota Desativada (Tecla
Ativada/Tecla Desativada)

Mensagens que s&o geradas quando vocé toca o teclado.
Faixa de recepgéo de notas = C-2 (0) - G8 (127), C3 =60

Faixa de velocidade = 1 - 127 (é recebida somente a
velocidade de Nota Ativada)

Nota Ativada: Gerada quando é pressionada uma tecla.
Nota Desativada: Gerada quando uma tecla é liberada.

Cada mensagem inclui um numero especifico de nota que
corresponde a tecla pressionada, além de um valor de
velocidade baseado na forca com que a tecla é
pressionada.

B Alteragdo de Controle

Mensagens de Alteragdo de Controle permitem selecionar
um banco de voz, controlar o volume, pan, modulagéo,
tempo de portamento, brilho e varios outros parametros de
controladores, através de numeros especificos de
Alteracdo de Controle que correspondem a cada um dos
respectivos parametros.

Sele¢ao de Banco MSB (Controle n° 000)
Seleg¢ao de Banco LSB (Controle n° 032)

Mensagens que selecionam varios numeros de banco de
voz, combinando e enviando o MSB e LSB de um
dispositivo externo.

MSB e LSB funcionam de maneira diferente, dependendo
do modo de gerador de tom.

Numeros MSB selecionam o tipo de voz (Voz Normal ou
Voz de Percussado), e numeros LSB selecionam bancos de
voz.

(Para obter mais informagdes sobre Bancos e Programas,
consulte a Lista de Vozes no livreto "Lista de Dados").

A selecdo de um novo banco ndo se torna efetiva até que a
proxima mensagem de Alteracdo de Programa seja
recebida.

Quando somente a Alteragéo de Programa for
recebida depois de acessar qualquer um dos
modos, sera ativada a voz correspondente no

Tipo/Memoria atualmente selecionado.

o] numero Mestre e ) modo
Performance/Mixage/Voz podem ser alterados

somente através de Alteragdo de Parametro.

No modo Performance, a Parte de Voz nio
pode ser alterada através da Alteragdo de

Programa.

Modulagdo (Controle n° 001)
Mensagens que controlam a intensidade de vibrato,
usando a Roda de Modulagao.

Ajustando o valor em 127 produz o vibrato maximo e o
valor 0 resulta em vibrato desativado.
Tempo de Portamento (Controle n° 005)

Mensagens que controlam a duragdo de portamento, ou
um deslizar continuo de pitch entre notas tocadas
sucessivamente. Quando a Chave do parametro de
Portamento (Controle n° 065) estiver ativada, o valor
ajustado aqui pode regular a velocidade da alteragao de
pitch.

Ajustando o valor em 127 produz o tempo maximo de
portamento e o valor O resulta em tempo minimo de
portamento.

Entrada de Dados MSB (Controle n° 006)
Entrada de Dados LSB (Controle n° 038)
Mensagens que ajustam o valor para o parametro
especificado por RPN MSB/LSB (pagina 121) e NRPN

MSB/LSB (pagina 120).
O valor do parametro é determinado pela combinagéo
de MSB e LSB.

Volume Principal (Controle n° 007)
Mensagens que controlam o volume de cada Parte.

Ajustando o valor em 127 produz o volume maximo e o
valor 0 resulta em volume desligado.

Pan (Controle n° 010)

Mensagens que controlam a posigcéo pan de estéreo de
cada Parte (para saida estéreo).

Ajustando o valor em 127 posiciona o som para a
extrema direita e 0 posiciona o som para a extrema
esquerda.

Expresséao (Controle n° 011)

Mensagens que controlam a expressao de entonacao
de cada Parte durante a performance.

Ajustando o valor em 127 produz o volume maximo e o
valor 0 resulta em volume desligado.

Hold1 (Controle n° 064)
Mensagens que controlam o sustain ativado/desativado.

Ajustando o valor entre 64 - 127 ativa o sustain, entre O -
63 o sustain fica desativado.

Chave de Portamento (Controle n° 065)

Mensagens que portamento
ativado/desativado.

Ajustando o valor entre 64 - 127 ativa o portamento,
entre 0 - 63 o portamento fica desativado.

controlam o
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Sostenuto (Controle n° 066)
Mensagens que controlam o sostenuto ativado/desativado.

Segurando notas especificas e depois pressionar e manter
pressionado o pedal de sostenuto mantém estas notas
enquanto vocé toca notas subsequlentes, até que o pedal
seja liberado.

Ajustando o valor entre 64 - 127 ativa o sostenuto, entre 0
- 63 o0 sostenuto fica desativado.

Conteudo Harménico (Controle n° 071)

Mensagens que regulam a ressonéancia de filtro ajustada
para cada Parte.

O valor ajustado aqui € um valor de deslocamento que
sera acrescentado ou subtraido dos dados de voz.

Valores mais altos resultam em som ressonante mais
caracteristico.

Dependendo da voz, a faixa efetiva pode ser mais estreita
que a faixa disponivel para o ajuste.

Tempo de Liberagao (Controle n° 072)

Mensagens que regulam o tempo de liberagdo AEG
ajustado para cada Parte.

O valor ajustado aqui € um valor de deslocamento que
sera acrescentado ou subtraido dos dados de voz.

Tempo de Ataque (Controle n° 073)

Mensagens que regulam o tempo de ataque AEG ajustado
para cada Parte.

O valor ajustado aqui € um valor de deslocamento que
sera acrescentado ou subtraido dos dados de voz.

Brilho (Controle n° 074)

Mensagens que regulam a frequéncia de corte de filtro,
ajustada para cada Parte.

O valor ajustado aqui € um valor de deslocamento que
sera acrescentado ou subtraido dos dados de voz.

Valores mais baixos resultam em som mais suave.

Dependendo da voz, a faixa efetiva pode ser mais estreita
que a faixa disponivel para o ajuste.

Tempo de Decadéncia (Controle n° 075)

Mensagens que regulam o tempo de decadéncia AEG
ajustado para cada Parte. O valor ajustado aqui € um valor
de deslocamento que sera acrescentado ou subtraido dos
dados de voz.

Profundidade de Efeito1 (Nivel de Entrada
Reverb) (Controle n° 091)

Mensagens que ajustam o nivel de entrada para o efeito
Reverb.

Profundidade de Efeito3 (Nivel de Entrada
Chorus) (Controle n°® 093)

Mensagens que ajustam o nivel de entrada para o efeito
Chorus.

120 Sobre MIDI

Incremento de Dados (Controle n° 096)

Decréscimo (Controle n° 097) para RPN

Mensagens que aumentam ou diminuem o valor MSB de
sensibilidade da curva de pitch, afinagdo fina ou afinagédo
grossa em passos de 1. Vocé é solicitado a atribuir
previamente um destes parémetros, usando o RPN no
dispositivo externo.

O byte de dados é ignorado.

Quando o valor maximo ou minimo for atingido, o valor n&o
sera mais aumentado ou diminuido. (Aumentando a afinagéo
fina ndo resulta em aumento da afinagédo grossa).

NRPN (Nimero de Parametro nao registrado)
LSB (Controle n° 098) (somente Placa Plug-in)
NRPN (Nimero de Parametro nao registrado)
MSB (Controle n° 099) (somente Placa Plug-in)

Mensagens que ajustam a configuragdo do vibrato de
uma voz, o filtro, EG, percussdo e outros ajustes de
parametros.

Primeiro envie o NRPN MSB e NRPN LSB para especificar o
pardmetro a controlar. Em seguida, use Entrada de Dados
(pagina 119) para ajustar o valor do parametro especificado.
Observe que, uma vez que o NRPN foi ajustado para um
canal, a entrada de dados subseqlientes sera reconhecida
como alteragdo de valor do mesmo NRPN. Por isso, depois
de usar o NRPN vocé deve ajustar um valor Nulo (7FH, 7FH)
para evitar um resultado inesperado.

Para obter informagbes detalhadas, consulte o manual do
proprietario da respectiva Placa Plug-in.



RPN (Numero de Parametro registrado) LSB
(Controle n°® 100)

RPN (Numero de Parametro registrado) MSB
(Controle n°® 101)

Mensagens que deslocam, ou acrescentam ou subtraem,
valores da sensibilidade de curva de pitch, da afinagdo de
uma Parte, ou de outros ajustes de parametros.

Primeiro envie o RPN MSB e RPN LSB para especificar o
parametro a controlar. Em seguida, use
Incremento/Decréscimo de Dados (pagina 120) para ajustar
o valor do parametro especificado. Observe que, uma vez
que o RPN foi ajustado para um canal, a entrada de dados
subsequentes sera reconhecida como alteragao de valor do
mesmo RPN. Por isso, depois de usar o RPN vocé deve
ajustar um valor Nulo (7FH, 7FH) para evitar um resultado
inesperado.

Podem ser recebidos os seguintes nimeros RPN.

RPN RPN LSB | PARAMETRO
MSB
00 00 Sensibilidade de
Curva de Pitch
00 01 Afinagéo Fina
00 02 Afinagdo Grossa
7F 7F Nulo

B Mensagens de Modo Canal

Podem ser recebidas as seguintes Mensagens do Modo
Canal.
2°BYTE 3°BYTE | MENSAGEM
120 0 Todos os Sons
Desativados
121 0 Reiniciar Todos os
Controladores
123 0 Todas as Notas
Desativadas
126 0-16 Mono
127 0 Poli

Todos os Sons Desativados (Controle n® 120)

Limpa todos os sons atualmente sendo produzidos no
canal especificado. Porém, o status de mensagens de
canal, como Nota Ativada e Hold Ativado, é mantido.

Reiniciar Todos os Controladores (Controle n°

Os

valores

121)

dos seguintes

redefinidos para o valor default.

controladores

serao

VALOR

CONTROLADOR

Alteragédo Curva de | O (centro)

Pitch

Aftertouch 0 (desativado)

Aftertouch 0 (desativado)

Polifénico

Modulagéo 0 (desativado)

Expressao 127 (max.)

Hold1 0 (desativado)

Portamento 0 (desativado)

Sostenuto 0 (desativado)

Pedal Soft 0 (desativado)

Controle de Cancela o numero de tecla de

Portamento fonte de Portamento

RPN Numero nao especificado; dados
internos ndo mudaréo

NRPN Numero nao especificado; dados

internos ndo mudarao

Todas as Notas Desativadas (Controle n° 123)

Limpa todas as notas atualmente ativadas para o canal
especificado. Porém, se Hold1 ou Sostenuto estiver
ativado, as notas irdo continuar soando até que estes
parametros forem desativados.

Mono (controle n° 126)

Executa a mesma fungdo como no caso de receber uma
mensagem de Todos os Sons Desativados, e se o 3°
byte (numero mono) estiver na faixa de 0 - 16, ajusta o
canal correspondente para o Modo Mono (Modo 4: m =

1).

Poli (Controle n° 127)

Executa a mesma fungdo como no caso de receber uma
mensagem de Todos os Sons Desativados, e ajusta o
canal correspondente para o Modo Poli.

Sobre MiDI 121
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B Alteracdo de Programa

Mensagens que determinam a voz a selecionar para cada
Parte. Com uma combinagédo de Selegcdo de Banco, vocé
pode selecionar ndo apenas numeros de voz basicos, mas
também numeros de variagdo de banco de voz.

H Curva de Pitch

Mensagens de Curva de Pitch sdo mensagens continuas
de controlador que permitem aumentar ou diminuir o pitch
de determinadas notas numa quantidade especificada por
um tempo especificado.

m Aftertouch de Canal

Mensagens que permitem controlar os sons, por todo o
canal, pela pressédo que vocé aplica sobre as teclas depois
do primeiro toque destas.

O S90 néo transmite estes dados do teclado, mas
responde a estes dados adequadamente quando sao
recebidos de um dispositivo externo.

m Aftertouch Polifonico

Mensagens que permitem controlar os sons pela pressao
que vocé aplica sobre as teclas depois do primeiro toque
destas, para cada tecla individual.

O S90 nao transmite estes dados do teclado, mas os
dados sao transmitidos do sequienciador interno do S90.

122 Sobre MIDI

MENSAGENS DO SISTEMA

Mensagens do sistema sdo dados relacionados ao sistema
inteiro do dispositivo.

B Mensagens Exclusivas do Sistema

Mensagens Exclusivas do Sistema controla diversas fungdes
do S90, incluindo o volume mestre e a afinagdo mestre, o
modo de gerador de tom, tipo de efeito e diversos outros
parametros.

Sistema Geral MIDI (GM) Ativado
(somente modo Executar Seqiiéncia)

Quando for recebido "Sistema Geral MIDI ativado", o S90 ira
receber as mensagens MIDI que sdo compativeis como
Nivel 1 do Sistema GM, e conseqlientemente n&o recebera
mensagens NRPN e Selegéo de Banco.

FO 7E 7F 09 01 F7 (hexadecimal)

Certifique-se de que o intervalo entre esta

mensagem e 0s primeiros dados de nota da
musica tenha um comprimento de, no minimo,
uma quarta nota ou mais.

Volume Mestre

Quando esta mensagem for recebida, o Volume MSB fica
efetivo para o Pardmetro do Sistema.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (hexadecimal)
*mm (MSB) = valor de volume apropriado
Il (LSB) = ignorado

B Mensagens de Tempo Real do Sistema

Mensagens de Tempo Real do
Sistema

Controlam o seqlenciador, incluindo mensagens de Inicio
(FAH), Continuar (FBH), Stop (FCH), clock MIDI (F8H) e
Leitura Ativa (vide abaixo).

Leitura Ativa

Quando for recebido FEH (Leitura Ativa) e ndo houver
recebimento subsequente de dados MIDI por um intervalo de
aproximadamente 300 mseg, o S90 ira executar a mesma
funcdo como se tivesse recebido mensagens Todos os sons
Desativados, Todas as Notas Desativadas e Reiniciar Todos
os Controladores e, em seguida, retorna a um status onde
FEH n&o é monitorado.

B Mensagens Comuns de Sistema (somente
Transmitir)

Mensagens Comuns de Sistema também controlam o
sequenciador, incluindo mensagens de Selecdo de Musica e
Apontador de Posi¢cao de Musica.

Consulte o Formato de Dados MIDI no livreto
"Lista de Dados" para obter mais informagdes
sobre as diversas mensagens.
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Antes de instalar hardware opcional, providencie uma chave

Unidades opcionais que podem Ser e fenda tipo Philips.
ligadas com o S90

AOAntes de iniciar a instalagéo, desligue a energia elétrica do
S90 e de periféricos conectados, desconectando-os da
tomada de forga. Em seguida, remova todos os cabos que
conectam o S90 a outros dispositivos. (Deixando o cabo
de forga conectado enquanto estiver trabalhando podera
causar choque elétrico. Deixando os demais cabos
conectados podera interferir em seu trabalho).

e Tome o cuidado de nao deixar cair parafusos dentro do
instrumento durante a instalagdo (vocé pode evitar isso
mantendo as unidades opcionais e a tampa longe do

Placas Plug-in mLANSE

Pontos de instalacio instrumento enquanto estiver fazendo a conexao). Caso

isso ocorra, certifique-se de retirar o(s) parafuso(s) de

dentro do instrumento antes de ligar a energia. Parafusos

Tampa da mLANSE soltos dentro do instrumento podem causar a operagao
incorreta ou danificagdo séria do equipamento. Se vocé
ndo conseguir retirar um parafuso que acidentalmente caiu
dentro do instrumento, contate seu revendedor Yamaha
para ajuda-lo.

e Instale as unidades opcionais cuidadosamente conforme
descrito no procedimento a seguir.A instalagdo impropria
pode causar curto-circuito, podendo resultar em danos
irreparaveis e risco de incéndio.

¢ Nao desmonte, modifique ou aplique forga excessiva nas

Tampa da Placa areas das placas e conectores de unidades opcionais.

Plug-in Torcendo ou manipulando indevidamente placas e
conectores pode levar a choque elétrico, incéndio ou
falhas do equipamento.

e Antes de manusear as unidades opcionais, toque
rapidamente a superficie metdlica a qual a unidade
opcional é conectada (ou uma outra superficie metalica -
tome cuidado com cantos vivos) com sua mao para
descarregar qualquer carga estatica do seu corpo.
Lembre-se de que uma pequena quantidade de descarga
eletrostatica pode causar danos a estes componentes.

No painel traseiro podem ser instaladas até trés placas.

A- Recomendamos que vocé use luvas para proteger suas
maos de saliéncias metdlicas nas unidades opcionais e
outros componentes. Vocé podera cortar seus dedos ao
tocar fios ou conectores com suas maos, além de resultar
em mau contato elétrico ou dano eletrostatico.

¢ Manuseie as unidades opcionais com cuidado. Evite que
elas caiam ou sejam submetidas a qualquer impacto, pois
isso podera causar danificagbes ou resultar em mau
funcionamento.

e Tome cuidado com eletricidade estatica. A descarga de
eletricidade estatica pode danificar os chips IC na placa
Plug-in. Para reduzir o risco de eletricidade estatica, antes
de manusear uma placa Plug-in opcional, toque as partes
metalicas que ndo sejam pintadas ou um fio terra em
dispositivos aterrados.

o Nao toque nas partes metdlicas expostas na placa de
circuitos para evitar falhas de contato destas partes.

¢ Quando for movendo cabos, tome o cuidado para que o
cabo nao fique preso na placa de circuitos. Forgando o
cabo podera cortar ou danifica-lo ou resultar em mau
funcionamento.

e Tome cuidado de ndo extraviar nenhum dos parafusos;

todos eles seréo necessarios.

N&o use outros parafusos além daqueles montados no

equipamento.
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Instalagao de Placa Plug-in opcional

3 Remova os cabos de fita que devem ser conectados a
placa Plug-in da parte interna do S90. Os slots sao
associados aos cabos codificados por cores como

segue:

Slot 1 - laranja
Slot 2 - amarelo
Slot 3 - verde

w
L]
L1
& Uma variedade de placas Plug-in (pagina 21), vendidas
@ separadamente, permitem a vocé expandir a biblioteca de
g. vozes do seu instrumento.
1]
Os seguintes tipos de placas Plug-in podem ser usados
com seu equipamento.
. PLG150-AN
S o PLG150-PF
£ o PLG150-VL
& e PLG150-DX
e PLG150-DR
e PLG150-PC
o PLG100-XG
A
5 e PLG100-VH
§,
¢ .Instalando a placa Plug-in ..
O S90 possui trés slots no painel traseiro, permitindo a
instalagéo e o uso de até trés placas Plug-in separadas.
1 Desligue a energia elétrica do S90 e desconecte o
B cabo de forga CA. Desconecte o S90 também de
3 todos os dispositivos externos.
=
-}
a2 Remova o parafuso grande da baia de expans&o no
painel traseiro usando uma chave de fenda tipo
Philips.
I\IOIZ4WAWNII= Guarde o parafuso num local seguro.

Vocé vai usa-lo quando for fixar a
tampa do S90 novamente.

V4

&
7

i 144
\ 4

Ll |
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vERCE Cabo para
SLOT PLUG-IN g::;sz SLOT 3
) - 7 (Verde)
= =
A = [ Cabo para
7 SLOT 2
or fj E\\‘{‘ (Amarelo)
SLOT1 A
Cabo para
J SLOT 1
(Laranja)
Verde
Amarelo
Laranja
4 Insira a placa ao longo das trilhas guia, com o lado

conector para cima e voltado para vocé.

A placa Plug-in Harmonia Vocal (PLG100-VH)
pode ser instalada somente no Slot 1.

A placa Plug-in parte Multipla (PLG100-XG)
pode ser instalada somente no Slot 3.

A placa Plug-in parte Unica pode ser instalada
em qualquer um dos trés Slots.

VERDE
SLOT PLUG-IN el
LARANIA

Insira a placa no slot apropriado de maneira
segura,tomando o cuidado gue a placa ndo
figue emperrada entre os slots.




5 Insira a placa a baia de expans&o, empurrando-a
lentamente até que ela fique encaixada no lugar.
WERDE
SLOT PLUG-IN ks
LAR AN
|
B = -
_—a #—-— ==
f=1  —
6 Conecte a extremidade do cabo a placa. Certifique-

se de conectar o cabo certo, ou seja, a cor do cabo
combinando com o slot usado. Tome cuidado de néo
puxar o cabo com forga excessiva quando for
conecta-lo a placa.

Pressione os conectores juntos
até que os dois entalhes encaixam
nos soquetes.

Conector Plug-in

Conector do S80 Placa Plug-in

VERDE
SLOT PLUG-IN el
LARANIA

8

Coloque a tampa de volta com o parafuso que vocé
retirou no passo 2 acima. Reposicionando a tampa
serve também para segurar a(s) placa(s) Plug-in
firmemente no lugar.

Verifique se a placa Plug-in instalada esta
funcionando adequadamente. Ligue a energia
elétrica.

Sera exibida uma mensagem indicando que a placa
Plug-in instalada esta sendo verificada. Em seguida
aparece o display principal e o indicador do slot
correspondente no lado superior direito do painel
frontal acende. Isso indica que a placa foi instalada
COm SuCesso.

Se for exibida uma mensagem de erro, o S90 trava
depois de um instante, indicando que a instalagédo
ndo foi efetuada com sucesso. Se isso ocorrer,
desligue a energia e passe cuidadosamente pelas
etapas do procedimento de instalagédo outra vez.

Lémpadas indicadoras dos Slots

PROGRAM 5"+
EA-AS

1 Qaorz (Qswra

Orrea Qo Quser OPat QPG QPLGa SEARCH

Y

AR A Ri Ri
F?JUJQGD BASS STRINGS BRASS  REEDWIFE

Neste exemplo, uma placa Plug-in foi instalada no slot 1.

Referéncia Guia Rapido Secio Basica
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7 Coloque o cabo de fita cuidadosamente de volta para
dentro do S90, certificando-se que nenhuma parte do
cabo fique do lado externo do instrumento.

VERDE
SLOT PLUG-IN el
LARANIA
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Instalacido de mLANSE opcional

Com a placa mLANS8E vocé pode interligar seu S90 com

outros

instrumentos ou dispositivos compativeis com

mLAN.

Instalando a mLANSE

Desligue a energia elétrica do S90 e desconecte o
cabo de forca CA. Desconecte o S90 também de
todos os dispositivos externos.

Vire o S90 para ter acesso ao lado de baixo. Para
proteger os botdes e rodas, coloque o teclado de tal
maneira que seus quatro cantos estejam apoiados
de forma segura, por exemplo, em cima de revistas
ou almofadas.

Vista do teclado do lado de baixo.

Ll i =
N : R s LS
il — T
codane Cbo boo | BEEEEEER R
R T e ]

L bt sbthsa

Posicione os suportes nos quatro cantos
sem apoia-los nas Rodas.

Tome cuidado nesta operagao, ndo deixando o
teclado cair ou se chocar, e certifique-se de que
o teclado esta firmemente posicionado antes de
iniciar o procedimento.

Com o painel traseiro do instrumento virado para
vocé (conforme mostra a ilustragdo do passo 2
acima), remova a tampa do painel traseira. Solte os
quatro parafusos (conforme mostrado abaixo) e
retire a tampa do instrumento.

I\IOIRIWAWNNIEIS Guarde os parafusos removidos num
local seguro. Vocé vai usa-los
quando for fixar a tampa do S90
novamente depois de instalar a
mLANSE.

126 instalando Hardware Opcional

4 Remova os trés parafusos da tampa ftraseira,
segurando-a do lado interno do S90 com sua mao
esquerda.

IMPORTANTE Guarde os parafusos removidos
num local seguro. Vocé vai usa-
los quando for fixar a tampa do
S90 novamente se a mLANSE for
retirada mais tarde.

5 Retire a mLANSE da embalagem e conecte o cabo de
fita incluido. Encaixe firmemente o cabo de fita no
painel traseiro da mLANSE. Certifique-se de que a fita
esta na parte superior conforme mostra a ilustragao.

Lado superior da mLANSE

Certifiqgue-se de que o cabo de fita
asta na parte superior do conector.

Painel traseiro da mLANSE

Make sure that flat ribbon cable sticks out fram the top
and that the panel printing "mLANBE” can be seen.

Certifique-se de que o cabo de fita esta saindo do
topo e que a impressdo "MLANSE" no painel é
visivel.



6 Encaixe a mLANSE na tampa traseira que vocé
retirou no passo 3. Fixe a unidade a tampa com os
trés parafusos que vocé soltou antes (no passo 4).
Se vocé comegar pelo parafuso do centro, sera mais
facil colocar os outros parafusos.

7 Fixe o cabo de fita no lado superior da mLANSE
usando uma das fitas adesivas fornecidas juntas
com a mLANSE.

8

9

Segure a mLANSE com a face para baixo e insira o
conector da outra extremidade do cabo de fita na
placa de circuito do S90.

Alinhe os conectores conforme mostrado

Lado de baixo do S90

r e

=" —

Lado de baixo do 590 ©

=Ffo o o D% = o o ED
Painel traseiro do SS90
e
__.3 Lado de baixo da mLANBE
[&
o o

Painel frontal da mLANSE

Reinstale a tampa (com a mLANSE fixada) no S90.

Insira esta parte no lado interno do S90.
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Sem som? Som errado? Quando um problema como este ocorre, verifique os itens a seguir antes de supor que o
equipamento esteja falhando.Em muitos casos vocé ird encontrar a solugdo do problema aqui. Caso o problema persistir,
contate seu revendedor Yamaha ou a assisténcia técnica (pagina 138).

Sem som.

S0

A energia elétrica do S90 e os equipamentos externos do S90 esta ligada? (pagina 14)

Vocé fez todos os ajustes de nivel apropriados - inclusive o Volume Mestre no S90 e os ajustes de volume nos
equipamentos externos conectados? (pagina 14)

O controlador de Pedal esta pressionado (quando estiver conectado a tomada FOOT CONTROLLER)? (pagina 18)

O S90 esta conectado corretamente aos equipamentos externos pertinentes (p.ex., amplificador ou alto-falante) através
de cabos audio? (pagina 15)

Se a voz ndo produzir som, o Volume ou Nivel no modo Edi¢gdo Voz comum estd ajustado adequadamente? (Ref n°® 43,
n°® 135)

Se a voz produzir muito pouco som ou estiver sem som, vocé mudou algum ajuste dos deslizadores CS? (os
deslizadores CS 1-4 podem controlar os niveis de elementos na voz. Se todos estiverem ajustados para "0", ndo
haverd som.) (pagina 53)

Se a voz nao produzir som, os parametros da edigdo de elemento de Voz (p.ex., chave de elemento, limite de nota,
limite de velocidade) estéo ajustados corretamente no modo edigdo de Voz comum? (pagina 62)

Se a voz néo produzir som, os ajustes de efeitos e filtro estdo adequados? (ajustes incorretos de freqiiéncia de corte de
filtro podem impedir que o som seja produzido.) (pagina 63, 67)

Se a performance nao produzir som, foi atribuida uma voz a cada parte? (Ref n° 29, n° 36)
Se a performance néo produzir som, o limite de nota de cada parte foi ajustado corretamente? (Ref n° 32)
Se a performance nao produzir som, o volume de cada parte foi ajustado adequadamente? (Ref n° 43, n°® 135)

Se a performance produzir muito pouco som ou estiver sem som, vocé mudou algum ajuste dos deslizadores CS? (os
deslizadores CS 1-4 podem controlar os niveis das partes na performance. Se todos estiverem ajustados para "0", nao
havera som.) (pagina 53)

Se a performance néo produzir som, a selecdo de saida de cada parte esta ajustada adequadamente? (Ref n° 115)
Se o playback da musica nao produzir som, uma das trilhas ou todas estédo ajustadas para Mudo? (pagina 76)

Se o playback da musica ndo produzir som, os canais de saida de cada trilha no modo Executar e o canal de recepgao
de cada parte no modo Mixagem estéo ajustados corretamente? (pagina 77)

Se o playback da musica ndo produzir som, o volume de cada parte no modo Mixagem esta ajustado adequadamente?
(pagina 78)

Se o playback da musica ndo produzir som, a selegdo de saida de cada parte no modo Mixagem esta ajustada
corretamente? (pagina 77)

Se o arpejo ndo produzir som, o limite de notas e o limite de velocidade estdo ajustados corretamente? (Ref n® 81, n°
82)

MIDI Local esta ajustado para desativado no modo Utilitario? (Ref n°® 183)
m distorcido.

93)

Os ajustes de efeito estdo adequados? (Ref n° 190 - n° 205)
Os ajustes de filtro estdo corretos? (ajustes de filtro excessivamente elevados podem causar distorgdo). (Ref n° 91 - n°

O VOLUME MESTRE ¢ ajustado tao alto que esta ocorrendo corte de som? (pagina 14)

O volume de cada elemento no modo Voz ou o volume de cada parte no modo Performance ou o volume de cada
trilha/parte no modo Musica € ajustado excessivamente alto? (Ref n° 43, n® 135)
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Nivel de som excessivamente baixo.

0 == O volume M3k ovres ajusies de expresséo MIDI=estio muito=baicos (usandore -Gentrolador de Pedal ?=(pagina= 18y ==
® A freqliiéncia de corte dos filtros esta ajustada muito alto/baixo? (Ref n°® 92, n° 96)

O som é cortado.

Q.. VAGE esta.excedendn a.palifonia.naxima do. SO0 (PAPgiNE A2 ssssssssssnsssnsssassssnsasnsannnannnnnnnnnnnnnn
O pitch ou os intervalos estao errados.

@ = = O parémeino desAfinegbo Meskene modo Utilkario-esia ajusiado pare=dm valek diferenie do Y017 (Rl 24G)s s s anus
® O parametro de Deslocamento de Nota no modo Utilitério esta ajustado para um valor diferente de "0"? (Ref n°® 41)

® Se a voz produzir um pitch errado, vocé selecionou o sistema de afinagao apropriado no parametro Micro Afinagéo no
modo Editar Voz? (Ref n° 5)

® Se a voz produzir um pitch errado, a Profundidade de Modulagdo de Pitch LFO no modo Editar Voz esta ajustada
excessivamente alta? (Ref n° 172)

® Se a performance produzir um pitch errado, o parametro de Deslocamento de Nota de cada parte esta ajustado para
um valor diferente de "0"? (Ref n° 41)

® Se a performance produzir um pitch errado, o parametro de Desafinacdo de cada parte esta ajustado para um valor
diferente de "0"? (Ref n°® 153)

Somente uma nota soa por vez.

® O parametro Mono/Poli no modo Voz esta ajustado para "mono"? (Ref n° 3)

Nao é aplicado nenhum efeito.

Q botéo [EFFECT_BYPA

S3LIResvio, Efeito] esta desativado? (pagina 12), . .. vvccvcssev v s s s nnananas

® Um parametro de Saida de Efeito de elementos ou todos estes pardmetros foram ajustados em "thru"? (Ref n® 190)

® Um tipo de efeito ou todos eles foram ajustados para "thru" ou "desativado" (no display Efeitos do modo Editar Voz)?
(Refn® 192 - n® 194)

A musica nao pode ser iniciada.

Q.. A musicaselacionada contém dadas? (PAQIRALS )l sssssssnnnsssssnanssssssnnnnssssnnnnnssnnnnnnannnnnnnnnnnnsn
® O Controle Remoto esta ligado? (pagina 12)

® O parametro MIDI sync esta ajustado para MIDI (usando clock externo) no modo Utilitério? (Ref n°® 185)

® Vocé selecionou o diretério apropriado de Executar (para reproducéo de Sequéncia)? (pagina 75)
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E impossivel salvar dados no Cartao de Meméria.

® O Cartdo de Memoéria em uso esta protegida contra gravagao? (a protegao contra gravagao deve ser desativada para
salvar dados.) (pagina 82)

® O Cartdo de Memoria em uso esta formatado corretamente? (pagina 82)

A: transmi_s_s_?_ql_r_qg_e_p_)g_é_o de dados bulk MIDI né_g_funcigne_x

corretamente,

® O parametro Receber Bulk esta ajustado em "protegido” no modo Utilitario? (Ref n° 184)

LN Yo W (e B Yo R L Yo T o T

® A lampada do respectivo nimero de slot no qual a placa Plug-in foi instalada esta acesa? (paginas 73 e 125)
® A placa Plug-in Harmonia Vocal foi instalada no slot 2 ou 3? (esta placa deve ser instalada no slot 1.) (pagina 124)

® A placa Plug-in parte Multipla foi instalada no slot 1 ou 2? (esta placa deve ser instalada no slot 3.) (pagina 124)

O S90 desliga ou trava durante a inicializagao devido a mau funcionamento ou operagao
incorreta.

® Enquanto dados sdo gravados na memdria Flash ROM (enquanto uma mensagem "Executing..." [Executando] ou
"Please keep power on" [Favor ndo desligue a energia] for exibida), a energia elétrica nunca deve ser desligada, pois
isso resultara na perda de todos os dados do usuario e podera causar o travamento do sistema. Caso isso ocorra,
desligue a energia e, em seguida, pressione simultaneamente os botdes [MESTRE], [ARMAZENAR] e [PRE1]
enquanto liga a energia novamente. Se aparecer uma mensagem "System memory crashed" [Memoria do Sistema
paralisada], consulte a pagina 117.
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DE dCOE
Inicial)
bloco Gerador de Tom Gerador de Tom AWM2 (combinando com o Sistema Plug-in de Sintese Modular)

Polifonia 64 notas + a polifonia da Placa Plug-in (se estiver instalada)

Capacidade Multi-Timbre 16 partes (internas) + 3 ou mais partes de Placa Plug-in (1 para cada
Placa Plug-in; 16 para Placa Plug-in Multi), Entrada A/D

Onda 110MB (quando convertido para formato linear 16-bit), 1347 formas de
onda

Voz Preestabelecida: 384 vozes normais + 48 drum kits

GM: 128 vozes normais + 1 drum kit

Usuério: 128 vozes normais + 16 drum kits

Voz Plug-in Preestabelecida para PLG150-AN/PF/DX/DR/PC: 64
Preestabelecida para PLG-150VL: 192

Usuario: 64 para cada slot Plug-in
Performance Usuario: 128 (até 4 partes)
Arpejo Preestabelecido 1 x 128 tipos

Preestabelecido 2 x 128 tipos
Usuarios x 128 tipos (somente leitura)

* MIDI Sync, canal transmisséo/recepg¢édo MIDI, Limite de Velocidade e
Limite de Notas podem ser ajustados.

Filtro 21 tipos

Sistema de Efeitos Reverb x 12 tipos, Chorus x 25 tipos, Inser¢do 1 x 25 tipos, Inser¢édo 2 x
104 tipos, Variacdo x 25 tipos (disponivel para Performance/Musica),
Equalizador Mestre (5 faixas), Inser¢do Plug-in (disponivel quando a
placa PLG100-VH estiver instalada no slot 1)

Possibilidade de expanséo 3 slots para Placas Plug-in de Sintese Modular
bloco Seqiienciador Executar Sequéncia SMF Formato 0 (somente Direct Play)

Tempo 1-300

Numero de Cadeias de | 100 passos (100 musicas)

Sequéncia
Outros Mestre Usuério: 128

Software de Sequéncia controlado através da fungéo de Controle Remoto (pagina 59)

Controladores roda de Pitch Bend, roda de Modulagédo, Deslizadores de Controle
Atribuiveis x 4, Botdo selecionador de dados

Display LCD grafico de 240 x 64 pontos, luz de fundo

Meméria Externa SmartMedia™ (3.3V)

* Podem ser usados até 128MB.

Dimensdes, Peso 1.357(largura) x 386(profundidade) x 163 (altura) mm, 23,0 kg

Acessorios Fornecidos Cabo de forga, Conjunto do Manual do Proprietario

TOOLS para S90 CD-ROM

As especificagdes e descricdes neste manual do proprietario sdo fornecidas somente para fins de informagdo. A Yamaha
Corp. reserva-se o direito de alterar ou modificar produtos ou especificagdes a qualqguer momento sem aviso prévio. Como as
especificagdes, os equipamentos ou as op¢des podem variar de local para local, verifique detalhes junto ao seu revendedor
Yamaha.
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A Profundidade de Modulagéo de Filtro LFO 103 Deslizadores de Controle 53
g?rggze:/uéa(%zizirén;:; ce) ‘11; AT(CAT) _ i Controlando o nivel (Controle Remoto) 58
Tomada ENTRADA AD 3 Z;f)(fct;zgirl)dade de Modulagao de Pitch LFO 103 %nt;elfncéo astﬂ)mgoes de transporte 58
ontrole Remoto
Fonte A/D 100 Tempo de Ataque (AEG) 105 Controlador 20
Absoluto _ 35 Tempo de Atague (Controle n° 073) 120 Reset de Controlador 99
ENT_RADA CA (tomada de cabo de energia 13 Tempo de Ataque (FEG) 105 Ajuste de Controlador 103
elétrica CA) _ Auto-carregamento 99 Copiar (Job) 71
Zg?tfofécd(eNgm:i ge(Acg?g“"e AC1) 122 AWM2 (Advanced Wave Memory2) 21 cs 53
ig)f(l?g;c;ade de Modulagdo de Amplitude LFO | 103 B g:osnllole; [CS4]  (Deslizadores  de 12
- = - Filtro de Eliminag&o de Faixa 64 Selecionar Fungéo de Controle 98
::’Al'(éf:,l)ndldade de Modulagédo de Filtro LFO AC | 103 Emm Passa-Faixa 9964 Categoria 99
Profundidade de Modulagao de Pitch LFO AC | 103 anco 101 g;:‘o‘::; S/OZ Comum) 182
(ACT) Estrutura de Banco (Memori 25 3
: . strutura de Banco (Meméria) CtrIReset 99
Leitura Afiva 1282 Botoes de BANCO 12 CulSider 103
T ca— 5 Selscao ds banos MSE (Conirol 12009 | 110 b VST 52 (Camirels Remore 5
(AEG) Ataque/DecadéncialLiberagéo (Tempo) 105 Selegao de Banco MSBILSB 103 Bstbaessede cursor( ontrole Remoto) ?2
(T:E”g)or\ﬂf/étaq“e AEG 182 Banco MSB/LSB 103 Curva 700, 104
Nivel AEG 104 (Bizzglsgecepgéo Basico 182 Cortg_ &nci 192
Sensibilidade & Velocidade de Nivel AEG 104 B asoRoGh o5 Sedtereaderens L T4
(AEG) Sustain (Nivel) 105 BC 101 para Corte de Filtro ¢
Nivel de Sustain AEG 105 Curva BC (Controlador de Sopro) 98
SrtEnGp)oTAEtl\ﬁ;Po 132 Numero de Controle BC 101
;E%a central de Seguimento de Tecla de Tempo | 104 xz;;n;rzlicl:aac:ersonallzada 28 5
Sensibilidade de Seguimento de Tecla para | 104 Vozes em placa (salvar) 3 Botéo selecionador de dados 12
Tempo de AEG Ponto de Quebra 102 Entrada de dados 33
8 it L e T
ig;:gﬂfhade a Velocidade de Tempo AEG 15044 Controlador de Sopro 54 Incremento de dados (Controle n° 096) 120
Todas as Notas Desativadas (Controle n® 123) 121 Tgmado do contrc;lador de SOPRO 13 Iéis:z_’ d%g‘g;% 1;
Todos os Sons Desativados (Controle n® 120) 121 SE::OD(UCn?Stmle n° 074) 132 Tgrra]So[ de Deca]déncia 105
Alternar Grupo 99 Tempo de Decadéncia (AEG) 105
Alternar Profundidade de Pan 104 Tempo de Decadéncia (Controle n° 075) 120
Alternar Pan 104 Tempo de Decadéncia (FEG) 105
AMod 103 Decréscimo (Controle n° 097) para RPN 120
A Mod (LFO 105 c Retardo 105
AMP : : 66 Cakewalk ProAudio Ver9.0 (Controle 59 Tempo de Retardo 105
Amplitude 66 Remoto) DELETAR 86, 107
Sensibilidade de Seguimento de Tecla de | 104 Drive de Cartao 24 Deletar 107
Amplitude (Nivel) Modo Cartdo 115 Plf?\ylback de Demo 19
Gerador de Envoltério de Amplitude 66 Slot de CARTAO 13 :;lIUSflca Demo . 1192
Tecla central de Seguimento de Tecla de | 104 Categoria 38, rofundidade 1%% 1%5
Amplitude 99 Destino 103. 105
Ponto de Quebra de Escalonamento de | 104 Procurar Categoria 38 Desafinacio 104
Amplitude Botdo [PROCURAR CATEGORIA] 12 NO. DE DISPOSITIVO 105
Deslocamento de Escalonamento de Amplitude 104 CD-ROM 6 No. de Dispositivo 105
ARP (Voz Comum) 62 Tecla central 101, Indicagdes no Display 30
Arpejo (quatro categorias de reprodugéo) 45 102, Mensagens de Display 116, 128
Arpejo (Executar Performance) 44 104 Distancia 102
Arpejo (Executar Voz) 40 CADEIA 75 DRAM 28
Banco de Arpejo 46 Numero de Passo da Cadeia 75 Vozes de Percussdo 27
Botao [ARPEJO] 12 Reproducdo em Cadeia 76 Nivel "Seco" 100
Funcao Arpejo 45 Alterando o Tempo 76
Taxa de Durag&o do Arpejo 101 Aftertouch de Canal 122
Hold Arpejo 101 Lista de Caracteres 35
Modo Arpejo do Teclado 101 ChoCtrl 98 E
Chave Saida MIDI de Arpejo 101 Chorus 67 Indicador [E] 39
Canal de transmiss&o MIDI do Arpejo 101 Controle de Chorus 98 Echo 18
Limite Baixo/Alto de Nota do Arpejo 101 Pan de Chorus 106 Buffer de Edicao 28
Chave da parte de Arpejo 47 Retorno de Chorus 106 Indicador de Edicao 39
Reprodugéo de Arpejo 46 Entrada de Chorus 100, Editar Recuperar (Job) 71
Estrutura do Arpejo 45 106 EF BYPS 9
Chave de Arpejo 101 Chorus para Reverb 106 EFF PARTPLG-EF 106
Numero de Controle da Chave de Arpejo 103 Tipo de Chorus 106 EFF PARTOVGE INS 106
Tempo de Arpejo 101 ChoSend 100 EFEITO (Voz Comum) 62
. Desvio Efeito 99
Tipo de Arpejo #6, 10 Saida de Clock 106 Botdo [DESVIO EFEITO] 12
Banco de Tipo de Arpejo 101 Grgsso 100 Parametros de Efeito 107
Multiplicagao de Unidade de Arpejo 101 Editar Comum (modo Mestre) 51 Profundidade de Efeito1 (Nivel de Entrada 120
Limite Baixo/Alto de Velocidade do Arpejo 101 Fungéo Comparar 61 Reverb) (Controle n° 091)
Modo Velocidade de Arpejo 101 Interface MIDI do computador 18 Profundidade de Efeito3 (Nivel de Entrada 120
Taxa de Velocidade do Arpejo 101 Mensagem de Confirmagédo 33 Chorus) (Controle n° 093)
AS1/AS2 101 Conectando Equipamentos Externos MIDI 16 Efeitos 24
ASA/ASB 103 Conectando a um Computador Pessoal 17 EG (Gerador de Envoltério) (Executar 44
Numero de Controle Atribuir1/Atribuir2 101 Conectando a Equipamento Externo de 15 Eéﬁ(‘g)lac:(t:z: Vo )
AlribuirA/B/172 98 Audio _ Nivel EG 00102
Nimero de Controle Deslizador A/B Atribuivel 103 Conectando Varios Controladores 18 04
Destino Controle Deslizador A/B Atribuivel 103 Conexbes 15 Tempo EG 100, 102,
Tomadas de SAIDA ESQUERDA e DIREMA | 13 Alterag&o de Controle _ 119 104
ATRIBUIVEIS Alteragéo de Controle (Sustain AEG) 106 Sensibilidade de Seguimento de Tecla |101, 102,
Ganho de SAIDA ESQUERDA e DIREITA | 100 Botdo [FUNCAO DE CONTROLE] 12 para Tempo EG 104
ATRIBUIVEL Selecéo de Fungao de Controle 98, Saida Efeito de Insercéo EL1-4 106
Ganho Esquerda/Direita Atribuivel 100 100 EL: OUT 1-4 106
Controle de Pitch AT (CAT) 103 Ajustes de Numero de Controle (zona) 52 EI'emento 26
Controle de Filtro AT (CAT) 103 Conjuntos de Controle 55 Nivel de Elemento 103
Profundidade de Modulagio de Amplitude LFO | 103 Numero de Controle de Deslizadores de | 103 Comutador de Elemento 99

AT(CAT)

Controle
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Comutador de Elemento (elemento de Voz) 62 G L
ElementSw 99, 103, GANHO 15, 100 Ganho Esquerda e Direita 100
_ 105 Ganho 100, 102, Baixa Freq (Tipo = EQ L/H) 107
Botao [ENTER] 12 10 Camada (Modo Mestre) 49
Inserindo Caracteres 34 Bot&o [GANHO] 13 Camada (modo Executar Performance) 42
Gerador dg Envoltério (Executar Voz) 40 Taxa de Duragio 101 LCD (Display de Cristal Liquido) 12
EQ (Equalizador) (Elemento de Voz) 66 GERAL (Voz Comum) 62 LCD - Controle de contraste 12
Alta Freqiiéncia de EQ 107 Sistema Geral MIDI (GM) Ativado 122 NIVEL 100, 102,
Alto Ganho de EQ 107 Sistema GM 122 104
Baixa Frequéncia de EQ 107 Vozes GM 27 Nivel 100, 102,
Baixo Ganho de EQ 107 GM/IXG 107 103, 104
Ressonéncia de EQ 107 Botdes de GRUPO [A] - [H] 12 Nivel (VEL SENS) 104
Tipo de EQ 107 Sensibilidade a Velocidade de Nivel 104
Equalizador (Elemento de Voz) 66 Sensibilidade de Seguimento de Tecla de 104
Botdo [SAIR] 12 H Amplitude (Nivel)
Expressé&o (Controle n° 011) 119 Alta Fregiiéncia (Tipo = EQ L/H) 107 LFO 66
Extensdes 27 duro (Velocidade) 87 Tempo de Retardo (de Tecla) LFO 105
Interface MIDI externa 18 Contetdo Harménico (Controle n® 071) 120 LFO (Voz Comum) 62
Filtro de Passagem Alta 64 Intensidade de Modulagdo da Amplitude 105
F - Hold 101, 105 LFO
Botdes [f1] - [F6] (Fungdes) 12 Profundidade LFO 105
Aluste de Fabrica 72 Hold (ARP) 103 i
FJadeIn 105 Numero de Controle Hold 103 Destino LFO _ 105
Fadeout 108 Hold1 (Controle n° 064) 119 Comutador de Ellemento Destino LFO 105
o Favorios % Frequéncia de Corte HPF 102 Tempo de Fade-in LFO 105
Seguimento de Tecla para Freqiiéncia 102 Tempo de Fade-out LFO _ 105
FC1/FC2 101 de Corte HPF Intensidade de Modulagao do Filtro LFO 105
Numero de Controle FC1/FC2 101 HPFCutoff 102 Tempo de Hold LFO 105
FEG — 65 HPFKeyFlw 102 Fase LFO 105
(FEG) Ataque/DecadéncialLiberagéo (Tempo)| 105 Intensidade de Modulagao do Pitch LFO 105
(£} Profungidade 0 [ Velogdade 66 T =
B e 5710 Interface IEEE1394 17 V_elomd:_ade Eie Tempo LFO 105
NfO lllr'l:éé’cl e 1«02 Botao [INC/YES] 12 Sincronizagéo de Tempo LFO 105
Vel FEG _ _ Botao [INFORMACAO] 12 Onda LFO 105
Sensibilidade a Velocidade de Nivel FEG 102 Display de Informagoes (Operagses 33 Limite (Arpejo) 46
(FEG) Sustain (Nivel) 105 P Linha 100
- - Basicas)
'T";\ﬁ:)gepiuesram FEG 182 Display de Informagdes (Apéndice) 114 gARREGAR o5 1?57
== arregar B
Tecla central de Seguimento de Tecla de 102 |(;1ICIG|IZ§H/C|(? (Job) %0 1 1;2 Controle Local 106
Tempo FEG ategoria/Tipo de Insergéo . ; . - 18
Sensibilidade de Seguimento de Tecla 102 Categoria/Tipo de Insergao 2 106 L uado/Desativado Jquando estiver
para Tempo de FEG 9 Entrada Insercdo Chorus 100 conectado a um computador)
Segmento de Tempo FEG 102 Efeito de Insercao 103 LochCtrI i 198
Sensibilidade a Velocidade de T FEG 102 Tipo de Conexdo para Efeito de 106 L°9'_C Audio (Co!'nrole Rg_rpotz_:) 59
Per;SI (Ii'ldade I?E(:: OCidade de empo 104 Insergéo Oscilador de Baixa Freqliéncia 66
Greor::cilan::e?\to de Arquivos 27 Saida Efeito de Insergdo 99 Flo e Pe}ssagem Baya i B
Tipos de arquivos (Carregar) 83 Ins1 Ctgry/Type 106 Cortg de Fio (‘je Passgnem =t 1
Tigos T arguivos (Salva?) 83 Ins2 Ctgry/Type 106 gin5|glllc:3ade a VeIBCngdade de Corte de 102
> ak WOV - InsChoSend 100 Iltro ae Fassagem baixa
Identificag&o do Utilitario de Arquivo 106 InSEF 103 Ressonancia de Filtro de Passagem Baixa 102
E::?rg“”D lgg InsEF Connect 106 LPFCutoff 102
FILTRO (Elemento de Voz) 63 InsEffect(Eff)Out 99 I[;Egumﬁ (/ELSENS) 183
Fregténcia de Corte de Fifo 102 Parte (Voz) de Efeito de Insergao 106 €50 .
Tec(l‘a central de Seguimento de Tecla para 102 Efeitos de Insergao 67 B _(Controle " 096) (somente Placa 120
Corte de Filtro 9 P Entrada Insergdo Reverb 100 Plug-in)
Sensibiidade de Seguimento de Tecla | 102 InsRevSend __ 100
para Corte de Filtro Guia de Instalacéo _ M
Ponto de Quebra para Escalonamento de 102 :\:Stal,a’,‘d? It—iardware opcional 27153 M.TuningNo. 98
Corte de Filtro emoria ‘ntema > Categoria Principal (Voz/Performance) 98
ge:t.lotzjam:lrt\to de Escalonamento para 102 Volume Principal (Controle n° 007) 119
orte de Filtro MainCt 98
Sgnsibilidade a Velocidade de Corte de 102 K Modo Egd?t/a, Mestre (Arvore de Fungdes) 91
Filtro - _ gB%TrEPS'::hd I o TECIA 182 Offset Equalizador Mestre 98
Gerador de lEnvoItorlo de Filtro 65 alda Efeito de Inser¢ao Forma Equalizador Mestre 100
Ganho de Filtro 102 Retardo de Tecla 99 Equalizador Mestre 67
Ressonancia de Filtro 102 Reset de Tecla 105 Modo Mestre 48
Sensibilidade a Velocidade de 102 Tecla Ativada/Tecla Desativada 119 modo Mestre 115
Ressonancia de Filtro KEY: OUT 106 Deslocamento de Oitava Mestre 98
Tipo de Filtro (Referéncia) 101 Modo Atribuir Tecla Mesmo Numero de 98 Modo Executar Mestre (Arvore de 91
Tipos de Filtro (Guia Rapido) 63 Nota (Modo Atribuir) Funces)
Largura de Filtro 102 Canal de Transmissdo de Teclado 105
i Programa Mestre 49
Fino 100 (Modo Voz/Performance) Transpor Mestr 98
fixo (Velocidade) 87 KeyMode 101 Afﬁ]asgpéc; M:sstr: 107
Velocidade fixa 99 KeyOnDelay 99
(KeyOmDelay 105 Volume Mestre 122
Flash ROM 28 KeOnRos: 08 Deslizador [VOLUME MESTRE] 12
FMod 103 il Polifonia maxima 22
EMOId (ILEO)d — 122 Memorizag&o para um Mestre 50
ontrolador de Pedal 3 5ri
Cartdo de Memoria 28, 82
j]l'orz’nadas de CONTROLADOR DE PEDAL 13 MEQ OFFSET 98
2 Mic/Li 100
Tomada de COMUTADOR DE PEDAL 13 !C |ne. =
(ATRIBUIVEL) Micro Afinacéo 98
Tomada de COMUTADOR DE PEDAL 3 m:glofme 112
(SUSTAIN) Canais MIDI 118
Comutado de Pedal 54 -
FORMATO (Cartdo de Meméria) 84 ENTR.ADAISAIDA MiDI 106
Formatando Cares  de Memdria 84 [Terminais ENTRADA/SAIDA/PASSAGEM MID| 13
(Utilitério) SAIDA MIDI 106
AVANCARNOLTAR (Controle Remoto) 58 Chave MIDI 99
FREQ 100 MIDI Sync 106
Freq (Tipo = P.EQ) 107 MIDI Thru 18
Frequéncia 100, 107 MIDISwitch _ 99
FS 103 M_odelo de Mix 75
Numero de Controle FS 103 mixer Sequanci 15
Atribuigao de Funcdo FS 103 mmer f’fec“,tj‘.' equéncia) i
Botdes de Fungéo 32 odo @tar xagem 9
Arvore de Fungdes 88 Modo Mixagem L
Funcdes 32
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Modo Mixagem (Conex&o de Efeitos) 69
MLAN 100
mLAN 13
Tampa da Placa de Expansdo mLAN 13
(mLANSE)
Ajustes para a mLAN 100
mLANSE (Instalagéo) 126
Equipamento de &udio compativel com 15
mLAN
Modo 98
Botdes MODO 12
Tabela de Modos 29
Modos 29
SISTEMA  PLUG-IN DE SINTESE 22
MODULAR
Modulagéo (Controle n° 001) 119
Roda de [MODULAGAO] 12
Roda de Modulagao 53
Mono (Controle n° 126) 121
Modo Mono/Poli 98
Movendo a posi¢do da Musica 76
MSB (Controle n° 099) (somente Placa 120
Plug-in)
Mudo (Musica) 76
Botéo [MUDO] 12
Controle de Filtro MW 103
Profundidade de Modulagdo de Amplitude 103
LFO MW

Profundidade de Modulagéo de Filtro LFO MW 103

Profundidade de Modulagéo de Pitch LFO MW 103
N
Nome 98
Nome 1 - 10 (Voz/Performance/Mestre) 98
Nomeando 3434
Parametros Nativos 104
Parametros Nativos de Sistema 107
norm (Normal) (Velocidade) 87
Vozes Normais 27
Ajustes de Notas (Teclas) 34
Limite Superior de Notas (Guia Rapido) 43
Limite Inferior de Notas (Guia Rapido) 43
Limite de Nota Baixo/Alto 99
Limite de Nota Baixo/Alto (Elemento de Voz) 62
Nota Ativada/Nota Desativada 119
Mudanca de Nota 99
Limite de Nota (L/H) 99
Limite de Nota (Elemento de Voz) 62
NoteShift 99
NRPN (Numero de Parametro nao 120
registrado)
Nimero 99
Botdes NUMERICOS [1] - [16] 12
o
Oitava 98
OFFSET 102, 104
Offset 102
OSC (Oscilador) (Elemento de Voz) 62
SAIDA (Voz Comum) 62
Canal de Saida (Executar Musica) 77
Ganho SAIDA Esquerda/Direita 100
Tomadas SAIDA ESQUERDA/MONO E 13
DIREITA
Selecéo Saida 103
OutputSel 103
OutputSwitch 101
Visdo Geral do S90 20
Visdo Geral de Voz/Elemento/Performance 26
P
Contetido da Embalagem 6
Pan 100
Pan (Controle n° 010) 119
Tabela de Parametros 92
Lista de Parametros/Fungdes 97
Parte ativada/desativada 42
Comutador Receber Parte 105
Estrutura de Parte 22
Comutador de Parte 98, 99
PartSw 99
PartSwitch 98
PB Inferior 98
Faixa PB 98
PB Superior 98
PEG (Elemento de Voz) 63
(PEG) Profundidade 100
Profundidade PEG 100
Nivel PEG 100
Sensibilidade a Velocidade de Nivel PEG 100
Tempo PEG 100
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Tecla Central de Seguimento de Tecla Q
para Tempo do PEG Q 100
Sensibilidade de Seguimento de Tecla 101 (E)d(il—gf - P.E(é)gida (Modo Executar 1&7
para Tempo do PEG Performance)
Segmento de Tempo PEG 100 Edicao Rapida (Modo Executar Voz) 39
Sensibilidade a Velocidade de Tempo PEG 100
Performance 25, R
26
RAM 28
Copiar Performance (Job) 72 Random 100
Modo  Editar Performance (Arvore de 89 Intensidade randomizada de Pan 104
Funcdes) Ajuste randomizado de Pitch 100
Grupo de Performance (Guia Rapido) 41 RandomPan 104
Modo Performance 114 RevBulk 106
Modo Performance (Conex&o de Efeito) 69 RcvNoteOff 99
Numero de Performance (Guia Rapido) 42 Painel traseiro 13
Modo Executar Performance (Arpejo) 46 Buffer de Retorno _ 28
Modo Executar Performance (Arvore de 89 Selegéo de Banco de Recepgéo 106
Fungdes) Recepcéo de Bulk 106
Modo Executar Performance (Guia 41 ganal de Rﬁctep%ao o gg
Rapldo) ecepgao Nota Desativaaa _
PgmChange 103, I\R/I;Jg;r‘;gacge Programa de Recepcéo 15;)96
Fase 182 Parametros Relativos 35
T 35 do FONE 3 Tempo de Liberagdo 105
omada de Tempo de Liberagéo (AEG) 105
P!tCh (AT) 103 Tempo de Liberag&o (Controle n° 072) 120
Pitch (VEL SENS) 100 Tempo de Liberacao (FEG) 105
PITCH (Elemento de Voz) 63 Controle Remoto 57
Curva de Pitch (Apéndice) 122 Bot&o [CONTROLE REMOTO] 58
Faixa de Pitch Bend 98 Controle Remoto para seqiienciador externo 57
Roda de [PITCH] Bend 12 Fungdo Controle Remoto 58
Roda de Pitch Bend 53 Botdo LIGA/DESLIGA [CONTROLE REMOT! 12
Pitch Grosso 100 Renomear 86,107
Gerador de Envoltério de Pitch 63 Eoe;nzlﬁl)ar Todos os Controladores (Controle 121
Pitch Fino . 100 Ressonancia 63, 102
Tecla central de Seguimento de Tecla de 101 Reverb 67. 106
Pitch _ _ Entrada Reverb 100
Sensibilidade de Seguimento de Tecla de 101 RevSend 100
Pitch ROM 28
Sensibilidade a Velocidade de Pitch 100 RPN (Numero de Parametro registrado) 121
PitchSens 101
Botdo [PLAY/STOP] 12 S
PLAY/STOP (Controle Remoto) 58 — p
Executando Performances e Iélloldo Atribuir Tecla Mesmo Numero de N 359?07
Executando as Musicas 75 S:IXZ;do s Ajustes ’73
E. t W
Pfgg:gsge 0zes 182 (Scaling) BREAKPOINT 102, 104
Banco Plug-in (Executar Voz) 40 l(S‘caIir_]g)(?F(I;SET i o de P 10?6104
Placa Plug-in (Instalagéo) 124 Soae e SScRoamene 2 AN Tod
Tampa da Placa Plug-in 13 sg;;‘gmzn 0. 1021
II;IIZtSaiePEZi?\S Plug-in 51 Selecéo de trilha (Controle Remoto) 58
Parte/Tipo de Efeito de Insergéo Plug-in 106 g:::z:g:::gg z:an%dZo gg
Efeitos de Insergdo Plug-in 67 - -
Parametros Nativos Plug-in 104 g::éﬁ? (Entrada de Efeitos) (Mixagem) 17096
xgiiz E:ﬂg_:: §/(A;rur:1aazR:r?a|?)o ) ‘;g Modo Editar Mixagem Executar 90
PMod 9 103 Segqliéncia (Arvore de Fungdes)
PMod (LFO 105 Modo Mixagem Executar Seqtiéncia 90
Pol ( ) % (Arvore de Funcgdes)
POI! SR T 5T o7 Modo Executar Seqiiéncia 114
oli (Controle n° 127) Modo Executar Seqiéncia (Conexao de 69
Expansao de Polifonia 107 Efeitos)
Modo Poli 98 Modo Executar Seqiiéncia (Arvore de 90
PolyExpand 107 Fungdes)
Aftertouch Polifénico 122 Modo Executar Sequéncia (Estrutura de 24
Polifonia 22 Partes)
Porta 77 Segiienciador 24
PORT NO. 107 Controle de Sequenciador 106
Port No. 107 Ajuste de Tipo de Modelo para Modo 103
(PORTA) Modo 98 Remoto
(PORTA) PartSwitch 98 Set Remote Template Type 103
(PORTA) Comutador (Sw) 98 Botdes [SF1] - [SF5] (Sub-Fungao) 12
(PORTA) Tempo 98 SHAPE 100
(PORTA) TimeMode 98 Deslizador 100
Portamento (Executar Performance) 44 Lampadas de SLOTS 1 -3 12
Portamento (Executar Voz) 40 SmartMedia 82
Modo Portamento 98 suave (Velocidade) 87
Comutador de Portamento 98 Solo (Musica) 76
Comutador de Portamento (Controle n° 119 Parte Solo 42
065) SONAR (Controle Remoto) 59
Tempo de Portamento 98 Arquivo de Musica 75
Tempo de Portamento (Controle n° 005) 119 Reprodugéo de Musica 75
Modo Tempo de Portamento 98 Trilha de musica ligada/desligada 76
Modo Energia Ligada 99 Selecéo de trilha de musica 76
Interruptor [LIGA/DESLIGA] 13 Sostenuto (Controle n° 066) 120
Alto-falantes energizados 15 Fonte 103
PowerOnMode 99 Velocidade 105
Pro Tools V5.0 (Controle Remoto) 59 Split (modo Mestre) 9
Alterag&o de Programa 122 Split (modo Executar Performance) 42
Alteragdo de Programa (Numero de 103 SQ01 (Controle Remoto) 59
Programa 1-128) Src 103
Numeros de programa e os 37

Grupos/NUmeros correspondentes




Armazenar 73 VelocityOffset (VelSensOfs) 99
Sub-Categoria 38 VelocityRate 101
Sub-Categoria (Voz/Performance) 98 Voz 26
SubCtgry 98 Voz e Elemento 26
Botdes de Sub-Fungbes 32 VOZ (Mixagem) 78
Sustain (Nivel) 105 Banco de Vozes (Guia Rapido) 36
(ARP) Switch 103 Editar Voz _ _ 60
Comutador (ArpSwitch) 101 Modo Editar Voz (PERCUSSAO) (Arvore 88
Comutador (Sw) 98 de Fungdes)
Efeitos do Sistema 67 Modo Editar Voz (Normal) (Arvore de 88
Mensagens Exclusivas do Sistema 122 Funcdes) ]
Mensagens de Tempo Real do Sistema 122 Modo Editar Voz (Plug-in) (Arvore de 89
Funcdes)
Pan de Elemento de Voz 100
T Grupo de Vozes (Guia Rapido) 37
- Modo Voz 114
.’:.’l:n?pEoLO (Mixagem) 17:1 Modo Voz (Conexao de Efeitos) 68
- Modo Voz (Estrutura de Parte) 23
Tempo (Arpejo) 46 Numero de Voz 99
TempoSpeed 105 Numero de Voz (Guia Rapido) 37
TempoSync 105 —~
TGSwitch 99 Modo Executar Voz (Arvore de Fungdes) 88
Modo Executar Voz (Guia Réapido) 36
Thru Port 106 VoiceELPan 100
TEMPO 100, 102,
104 xozes Performances gg
ozes e Pe
Tempo ?821 ?84 Vozes (Executar Performance) 44
TimeMode 98 VOL/PAN (Mixagem) 78
Gerador de Tom 20 Volume 100
Comutador de Gerador de Tom 99 Rétulo de Volume 107
Painel superior 12
Sensibilidade ao Toque 87 W
Bot&o [SELECAO DE TRILHA] 12 Onda 105
TransCh 99 Numero de Onda 99
Selegdo de Banco de Transmissdo 106 Numero de Onda (Elemento de Voz) 62
Canal de Transmiss&o 99 Tipo de Onda 99
canal de transmiss&o 37 Forma de onda 21
Mudanca de Programa de Transmissao 106 WaveNo. 99
Chave de Transmiss&o 101 largo(Velocidade) 87
TransmitCh 101 Largura 102
Transpor Mestre 98
Localizag&o e Solugéo de Problemas 128
Afinagdo 107 2
Ativar/desativar a trilha (Controle 58 Zona 45,
Remoto) 51
Ligando o S90 14 Editar Zona 51
Tipo 99, 101, Chave de Zona (Guia Rapido) 51
106, 107
U
Multiplicagéo de Unidade 101
UsB 13
Conector USB 17
Interface USB 17
Terminal USB 13
Arpejo de Usuario 45
Usando o S90 como Teclado Mestre 48
Usando Controladores 53
Usando Efeitos 67
Usando Cartdes de Memoria 82
Usando a fungdo de Arpejo 45
Usando os Jobs 70
Modo Utilitario 115
\
Variagao 67
Pan de Variagao 107
Retorno de Variagdo 107
Entrada Variagdo 100
Variagdo para Chorus 107
Variagdo para Reverb 107
Tipo de Variagédo 107
VarSend 100
VelCrossFade 99
VelCurve 98
VelMode 101
Curva de Velocidade 98
Limite de Velocidade (Arpejo) 47
Limite de Velocidade para Cross Fade 99
Limite de Velocidade Baixo/Alto 99
Limite de Velocidade Baixo/Alto 62
(Elemento de Voz)
Sensibilidade a Velocidade 102
Curva de Sensibilidade a Velocidade 100,
104
Profundidade de Sensibilidade a 99
Velocidade
Offset de Sensibilidade a Velocidade 99
VelocityDepth (VelSensDpt) 99
VelocityLimit 101
VelocityLimit (L/H) 99
VelocityLimit (Elemento de Voz) 62
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Para obter informac¢des detalhadas sobre produtos, contate a representagdo Yamaha ou o distribuidor autorizado mais

praxima que vocé encontra na lista abaixa

IAMERICA DO NORTE]
CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada

Tel.: 416-298-1311

U.S.A.

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.

Tel.: 714-522-9011

IAMERICA CENTRAL E AMERICA DO|

SUL|
MEXICO

Yamaha de Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del Moral,
Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.

Tel.: 686-00-33

BRASIL

Yamaha Musical do Brasil LTDA.
Av. Rebougas, 2636, Sao Paulo, Brasil
Tel.: 011-853-1377

ARGENTINA

Yamaha de Panama S.A. Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,

Buenos Aires, Argentina

Tel.: 1-4371-7021

PANAMA E OUTROS PAISES DA

AMERICA LATINA/
PAISES DO CARIBE

Yamaha de Panama S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel.: 507-269-5311

EUROPA
REINO UNIDO

Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, Inglaterra

Tel.: 01908-366700

IRLANDA

Danfay Ltd.

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel.: 01-2859177

ALEMANHA/SUICA
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
Republica Federal da Alemanha

Tel.: 04101-3030

AUSTRIA

Yamaha Music Austria

Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel.: 01-60203900

PAISES BAIXOS

Yamaha Music Nederland

Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, Paises Baixos
Tel.: 030-2828411

BELGICA

Yamaha Music Belgium
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Bélgica
Tel.: 02-7258220

FRANGA

Yamaha Musique France,

Division Professionnelle

BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, Franga
Tel.: 01-64-61-4000

ITALIA

Yamaha Musica Italia S.P.A,,

Combo Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italia
Tel.: 02-935-771

ESPANHA/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Ctra. de la Corufia km. 17, 200, 28230

Las Rozas (Madrid) Espanha

Tel.: 91-201-0700

GRECIA

Philippe Nakas S.A.

Navarinou Street 13, P.Code 10680,
Athens, Grécia

Tel.: 01-364-7111

SUECIA

Yamaha Scandinavia AB
J.A. Wettergrens Gata 1
Box 30053

S-400 43 Goteborg, Suécia
Tel.: 031 89 34 00

DINAMARCA

YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 8B

DK-2730 Herlev, Dinamarca
Tel.: 44 92 49 00

FINLANDIA
F-Musiikki Ou

Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finlandia
Tel.: 09 618511

NORUEGA

Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1

N-1345 Qsteras, Noruega

Tel.: 6716 77 70

ISLANDIA

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120
1S-128 Reykjavik, Islandia
Tel.: 525 5000

OUTROS
EUROPEUS

Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen,
Republica Federal da Alemanha

Tel.: 04101-3030

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan
430-8650

Tel.: 053-460-2310

PAISES

IORIENTE MEDIO|
TURQUIA/CHIPRE

Yamaha Europa GmbH.
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen,
Republica Federal da Alemanha

Tel.: 04101-3030

OUTROS PAISES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.0.Box 17328, Dubai U.A.E.
Tel.: 971-4-881-5868

ASIA

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong

Tel.: 2737-7688

INDONESIA

PT.Yamaha Music Indonesia (Distributor)

PT. Nusantik

Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930 Indonésia

Tel.: 21-520-2577

COREIA

Yamaha Music Korea Ltd.

Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8 Yoido-dong,
Youngdungpo-ku, Seoul, Coréia

Tel.: 02-3770-0661

MALASIA

Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malasia

Tel.: 3-703-0900

FILIPINAS

Yupangco Music Corporation

339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Filipinas

Tel.: 819-7551

CINGAPURA

Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

11 Ubi Road #06-00, Meiban Industrial Building,
Cingapura

Tel.: 65-747-4374

TAIWAN

Yamaha KHS Music Co., Ltd.
10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Taipei, Taiwan, R.O.C.

Tel.: 02-2713-8999

TAILANDIA

Siam Music Yamaha Co., Ltd.
121/60-61 RS Tower 17th Floor,
Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Bangkok 10320, Tailandia

Tel.: 02-641-2951

REPUBLICA’POPULA,R DA CHINA E
OUTROS PAISES ASIATICOS

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel.: 053-460-2317

OCEANIA

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria

3006, Australia
Tel.: 3-9693-5111

NOVA ZELANDIA

Music Houses of N.Z. Ltd.

146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, Nova Zelandia

Tel.: 9-634-0099

PAISES E TERRITORIOS
ADMINISTRADOS NO  OCEANO
PACIFICO

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel.: 053-460-2317

MATRIZ:

Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650SY23

Tel.: 0563-460-2445



INFORMAGOES DA FCC [FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION] (U.S.A.)

1. AVISO IMPORTANTE: NAO MODIFIQUE ESTA

UNIDADE!

Este produto, quando instalado conforme indicado nas
instrucdes fornecidas neste manual, estd em
conformidade com os requisitos FCC. Modificagdes
nao aprovadas expressamente pela Yamaha podem
anular seu direito, conferido pela FCC, de usar este
produto.

2. IMPORTANTE: Quando for conectar este produto a

acessoérios e/ou um outro equipamento, use somente
cabos blindados de alta qualidade. O(s) cabo(s)

Caso este produto causar interferéncia, o que pode ser
verificado ligando e desligando o equipamento, tente eliminar
o problema através de uma das providéncias a seguir:

Mude a posicédo deste produto ou do dispositivo afetado pela
interferéncia.

Use tomadas de energia elétrica que sejam parte de circuitos
diferentes (disjuntor ou fusivel) ou instale filtro(s) de linha CA.

Em caso de interferéncia em radio ou TV,
reposicione/redirecione a antena. Se o cabo de descida da
antena for um cabo de fita 300 ohm, troque-o por um cabo

fornecido(s) com este produto DEVE(M) ser usado(s). tipo coaxial.

Siga todas as instrugdes de instalagdo. A nédo
observagéo das instrugdes podera anular seu direito
concedido pela FCC de usar este produto nos
Estados Unidos.

Caso as medidas corretivas ndo produzirem resultados
satisfatérios, contate o revendedor local autorizado para
distribuir este tipo de produto. Se vocé ndo conseguir localizar
o revendedor, entre em contato com a Yamaha Corporation,
Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena

3. AVISO: Este produto foi testado e reconhecido Park, CA90620.

como estando em conformidade com os requisitos
listados nos regulamentos FCC, Parte 15 para
dispositivos digitais Classe "B". A conformidade com
estes requisitos oferece um nivel razoavel de
segurangca que o uso deste produto em ambiente
residencial ndo resultara na interferéncia nociva em
outros dispositivos eletrénicos. Este equipamento
geral/usa radiofreqiiéncia e, caso ndo for instalado e
usado de acordo com as instrugées contidas neste
manual do usuario, podera causar interferéncia
prejudicial a operagdo de outros dispositivos
eletrénicos. A conformidade com os requisitos FCC
ndo garante que nado havera interferéncias em
nenhuma instalagao.

As informagdes acima se aplicam SOMENTE aos produtos
distribuidos pela Yamaha Corporation of America e suas
subsidiarias.

* Isso se aplica somente a produtos distribuidos pela YAMAHA CORPORATION OF AMERICA. (Classe B)

AVISO IMPORTANTE PARA O REINO UNIDO

Conectando o Plugue e o Cabo

ALERTA: ESTE APARELHO DEVE SER CONECTADO AO TERRA.

IMPORTANTE: Os fios do cabo de alimentag&o s&o coloridos de acordo com a seguinte

codificagao:
VERDE-E-AMARELO : TERRA
AZUL : NEUTRO
MARROM : ELETRIZADO

Uma vez que as cores dos fios do cabo de alimentagdo deste aparelho podem nao
corresponder as marcagdes coloridas identificando os terminais no plugue, proceda como
segue:

O fio nas cores VERDE-e-AMARELO deve ser conectado ao terminal no plugue que é

marcado com a letra E ou pelo simbolo de terra [figura] ou de cor VERDE ou VERDE-e-
AMARELO.

O fio de cor AZUL deve ser conectado ao terminal que € marcado com a letra N ou de cor
PRETA.

O fio de cor MARROM deve ser conectado ao terminal que € marcado com a letra L ou na
cor VERMELHA.

* Isso se aplica somente a produtos distribuidos pela Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd. (3 fios)



SISTEMA PLUG-IN DE
SiNTESE MobDuULAR

Aumente as possibilidades do seu
S90 com Placas Plug-in de Sintese Modular

Kits de percussio = i ! S!ntetlzadf?rqe
- 3 === padrao acistico
ultra-realisticos com PLGI50-DR 4 ML com controle
amostras estéreo . g . — |tk expressivo em
- - o J tempo real
—

Placa Plug-in de Percussao Placa Plug-in Acustica Virtual

PLG150-DR B PLG150-VL

O YAMAHA . o
Um oésis de Sintetizador de b Pl Mt Produza os sons e,

percussilo padrio andlogo classicos do PLGI50-DX
latino-americana de . " de som s ] sintetizador DX-7 -

classe mundial = caloroso e forte

Placa Plug-in de Percusséo Placa Plug-in de Padrio Analogo Fisico Placa Plug-in DX/TX avangado

PLG150-PC PLG150-AN PLG150-DX

Vozes Magnificas ™™ Complete suas
de piano com 64 . Vozes XG de alta XG Plug it Board
notas de polifonia cangbes com qualidade com 16 PLGI00-XG
dedicada "ae"“"“'a de partes multi-timbre

trés partes

N

Placa Plug-in de piano Placa Plug-in de Harmonia Vocal Placa Plug-in XG

PLG150-PF PLG100-VH PLG100-XG
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