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SEZIONE MESSAGGI SPECIALLI

SIMBOLI PER LA SICUREZZA: I prodotti elettro-
nici Yamaha possono riportare etichette simili a quelle qui
illustrate. Il significato dei simboli riportati su queste
etichette € indicato qui di seguito. Vi invitiamo a leggere
attentamente e a seguire le precauzioni riportate in questa
pagina.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK I
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Il punto esclamativo all’interno di un tri-
angolo equilatero avverte 1’utente della
presenza di importanti istruzioni opera-
tive e di manutenzione a cui fare riferi-
mento nella documentazione in
dotazione al prodotto.

Il lampo in un triangolo equilatero
avverte |’utente della presenza di “volt-
aggio pericoloso” all’interno del pro-
dotto, sufficientemente elevato da
rappresentare il rischio di shock elettrici.

NOTA IMPORTANTE:  Tutti i prodotti Yamaha sono
testati ed approvati da un laboratorio per la sicurezza
indipendente cosi da garantirvi che, quando installati ed uti-
lizzati correttamente, non comportino alcun rischio. NON
modificate questa unita né rivolgetevi a personale esterno
per operare in tal senso, se non specificamente autorizzato
da Yamaha. L’operativita e/o gli standard di sicurezza del
prodotto potrebbero essere alterati. Eventuali modifiche
sull’unita potrebbero invalidare la garanzia del prodotto.

SPECIFICHE SOGGETTE A MODIFICA:

Le informazioni contenute nel presente manuale sono da
considerarsi esatte al momento della stampa. Yamaha si
riserva il diritto di modificare le specifiche in qualsiasi
momento senza obbligo di aggiornare le unita esistenti.

NOTE CIRCA I’AMBIENTE: Yamabha si preoccupa
di produrre unita che siano sicure per ’utente ed in armonia
con I’ambiente. Crediamo sinceramente che i nostri prodotti
ed i sistemi di produzione utilizzati per realizzarli, siano in
linea con tale filosofia di salvaguardia. In questo senso
desideriamo sottolineare i seguenti punti:

Note circa la batteria: Questo prodotto potrebbe con-
tenere una batteria non ricaricabile, opzionale. La durata
media di questo tipo di batterie € di circa cinque anni.
Quando se ne rende necessaria la sostituzione, vi invitiamo a
contattare un tecnico specializzato.

Attenzione: Non cercate di smontare o bruciare le batte-
rie e tenetele fuori dalla portata dei bambini. Quando si
esauriscono, disfatevi delle batterie secondo le leggi di
smaltimento del vostro Paese.

Nota: Se questo strumento dovesse danneggiarsi irrepara-
bilmente, vi preghiamo di osservare tutte le leggi relative
alla distruzione di prodotti contenenti piombo, batterie, plas-
tica, etc. .

NOTA: Le spese di riparazione dovute ad una mancata
conoscenza dell’utilizzo di una funzione o di un effetto
(quando I’unita opera come previsto) non sono coperte da
garanzia. Vi consigliamo di studiare attentamente questo
manuale e di consultare il vostro rivenditore di fiducia prima
di richiedere assistenza.

POSIZIONE DELLA PIASTRINA: La figura qui di
seguito indica la posizione della piastrina di identificazione.
Il numero di modello, il numero di serie, 1’alimentazione
necessaria, etc. sono riportati su questa piastrina.

Registrate il numero di modello, di serie e la data di acquisto
del vostro strumento nello spazio sottostante e conservate
sempre questo manuale di istruzioni.
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IMPORTANTI ISTRUZIONI DI SICUREZZA

INFORMAZIONI RELATIVI A POSSIBILI DANNI ALLA PERSONA,
SHOCK ELETTRICI, INCENDIO.

AVVERTENZA - Quando usate qualsiasi prodotto elettronico
o elettrico, seguite sempre le precauzioni qui di seguito riportate.
Queste precauzioni includono, tra 1’altro, quanto qui elencato:

1 e Leggete tutte le istruzioni relative alla sicurezza, all’instal-
lazione, all’assemblaggio e le sezioni dei messaggi speciali ripor-
tate nel presente manuale di istruzioni PRIMA di eseguire qualsiasi
collegamento, incluso il collegamento alla rete.

2. Non cercate di riparare questo prodotto o di intervenire al
di la di quanto previsto nelle istruzioni di manutenzione. Qualsiasi
altro intervento deve essere eseguito da personale specializzato.

3. Alimentazione: i prodotti Yamaha sono realizzati con il
voltaggio specifico del Paese in cui vengono distribuiti. Se doveste
trasferirvi o se aveste qualsiasi dubbio circa il voltaggio in uso nel
vostro Paese, contattate il rivenditore Yamaha. Il voltaggio richi-
esto & riportato sulla piastrina di identificazione. Per informazioni
circa questa piastrina, fate riferimento alla Sezione Messaggi Spe-
ciali di questo manuale.

4. ATTENZIONE -Questo prodotto necessita di una messa
a terra ed ¢ stato quindi dotato di presa a tre pin. In caso di malfun-
zionamento, la messa a terra riduce il rischio di shock elettrici. Se
la vostra presa a muro non accetta questo tipo di spina, rivolgetevi
ad un elettricista per la sostituzione. NON MODIFICATE la spina
e non sostituitela!

5. AVVERTENZA: Non posizionate questo prodotto né
altri oggetti sul cavo di alimentazione e non lasciate il cavo in un
luogo dove possa essere calpestato, etc. L’uso di una prolunga é
sconsigliato. In caso di necessita, ricordate che per una prolunga di
mezzo metro circa, la dimensione del cavo deve essere di 18 AWG.
NOTA: Minore é il numero di AWG, maggiore ¢ la capacita di con-
duzione. Per prolunghe di lunghezza maggiore, consultate un
elettricista.

6. Ventilazione: I prodotti elettrici, se non diversamente
specificato, devono essere posizionati in luoghi che non impedis-
cono una corretta ventilazione. Se non indicato diversamente nel
manuale d’uso, é sempre sottointeso che il prodotto necessita di
adeguata ventilazione.

7. Considerazioni circa la temperatura: I prodotti elettrici
devono sempre essere posizionati in luoghi che non compromet-
tano la loro temperatura operativa. Evitate di posizionarli vicino a
sorgenti di calore.

8. Questo prodotto NON ¢€ stato progettato per 1’uso in luoghi
umidi/bagnati e non dovrebbe essere utilizzato vicino all’acqua o
esposto alla pioggia.

9. Questo prodotto dovrebbe essere usato solo con gli acces-
sori in dotazione o indicati dal produttore. In caso di utilizzo di
accessori, osservate tutte le istruzioni di sicurezza a corredo degli
stessi.

10. Il cavo di alimentazione (presa) dovrebbe essere sempre
scollegato dalla presa a muro in caso di lunghi periodi di non uti-
lizzo del prodotto ed in caso di temporali.

1 1. Fate sempre attenzione affinché nessun oggetto cada sul
prodotto e nessun liquido filtri attraverso le fessure di cui é dotato.

12. I prodotti elettrici/elettronici dovrebbero essere sempre
verificati da personale qualificato nei seguenti casi:
a. Il cavo di alimentazione si é danneggiato.
b. Sono caduti degli oggetti, sono stati inseriti degli
oggetti, sono filtrati dei liquidi nelle fessure.
c. Il prodotto € rimasto esposto alla pioggia.
d. Il prodotto non funziona o il funzionamento risulta dras-
ticamente diverso dalla norma.
e. Il prodotto € caduto o risulta danneggiato.

13. Questo prodotto, usato solo o in abbinamento ad un ampli-
ficatore o a cuffie o ad altoparlanti, € in grado di produrre livelli di
suono talmente elevati da provocare la perdita dell’udito. NON
usatelo a lungo a livelli di volume eccessivi. In caso di problemi
all’udito rivolgetevi immediatamente ad un medico.
IMPORTANTE: piu alto € il volume e piul problemi potreste ris-
contrare.

14. Per alcuni prodotti Yamaha sono previsti, in dotazione o
come opzional, accessori il cui montaggio (o installazione) é riser-
vato al rivenditore.

Ricordate di controllare che gli accessori siano stati assemblati cor-
rettamente prima di utilizzarli.

I panchetti prodotti da Yamaha sono studiati solo per sedersi, non
utilizzateli diversamente.

CONSERVATE QUESTO MANUALE



PRECAUZIONI

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELL'USO

* Conservate queste precauzioni per qualsiasi riferimento futuro.

AAVVERTENZE

Seguite sempre le avvertenze riportate in questa sezione per evitare shock elettrici, corto circuiti, incendi o altri danni.
Queste avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

= Questo strumento non contiene parti la cui manutenzione possa essere
eseguita dall'utente. In caso di malfunzionamento, interrompetene subito
l'uso e rivolgetevi a personale qualificato Yamaha.

= Non esponete lo strumento alla pioggia, non usatelo vicino all'acqua o in
condizioni di forte umidita. Non appoggiatevi nulla che contenga liquidi:
potrebbero filtrare nelle aperture dell'unita.

= Se il cavo di alimentazione dovesse danneggiarsi o si verificasse una
improwvisa perdita del suono durante I'uso dello strumento o se si mani-
festassero un odore particolare o del fumo, disattivate subito I'unita, scol-
legate il cavo dalla presa di corrente e rivolgetevi a personale specializzato.

AATTENZIONE

= Usate solo il voltaggio specificato per lo strumento, riportato sulla pias-
trina di identificazione del prodotto.

= Collegate sempre la presa a tre pin alla presa a terra (per maggiori infor-
mazioni circa I'alimentazione, fate riferimento a pag.14).

« Primadi pulire lo strumento rimuovete il cavo di alimentazione dalla presa.
Non toccate i cavi con le mani umide.

= Controllate periodicamente la presa di corrente e rimuovete eventuali
depositi di sporco o polvere che si fossero accumulati.

Seguite sempre le avvertenze riportate qui di seguito per evitare di causare danni a voi stessi, ad altri o allo strumento.
Queste avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

= Non posizionate il cavo di alimentazione vicino a sorgenti di calore come
radiatori, etc. e non danneggiatelo appoggiandovi oggetti o posizionan-
dolo in un luogo di passaggio dove fosse possibile inciamparvi.

= Quando rimuovete il cavo dalla presa, afferratelo dalla spina, non tirate mai
il cavo: potreste danneggiarlo.

= Non collegate lo strumento ad una presa elettrica usando un connettore
multiplo. Cio potrebbe causare una perdita della qualita sonora o il sur-
riscaldamento della presa.

= Scollegate il cavo di alimentazione dalla presa a muro se non usate lo stru-
mento per lunghi periodi di tempo o durante i temporali.

= Prima di collegare lo strumento ad altre unita elettroniche, disattivate tutti
gli strumenti e regolate al minimo i livelli di volume. Riattivate poi le
apparecchiature ed alzate gradualmente i livelli di volume fino a raggiun-
gere il livello di ascolto desiderato.

= Non esponete lo strumento a polvere o vibrazioni eccessive 0 a tempera-
ture estreme (la luce diretta del sole, un radiatore, un veicolo chiuso), per
evitare il rischio di deformare il pannello o danneggiare i componenti
interni.

= Non usate lo strumento vicino ad altri prodotti elettrici come televisione,
radio o altoparlanti perché potrebbe causare interferenze ed impedire il
corretto funzionamento di queste apparecchiature.

= Posizionate lo strumento sempre su una superficie solida e ben livellata da
cui non possa cadere.

= Prima di spostare lo strumento rimuovete tutti i cavi.

= Quando pulite lo strumento usate un panno soffice ed asciutto. Non usate
solventi o prodotti chimici. Non appoggiate sullo strumento oggetti in vi-
nile o plastica 0 gomma: potrebbero scolorire il pannello o la tastiera.

= Non appoggiatevi sullo strumento e non esercitate una forza eccessiva sui
suoi tasti, interruttori o connettori.

= Non posizionate alcun oggetto davanti alla ventola di areazione dello stru-
mento in quanto potrebbe impedire la corretta ventilazione delle compo-
nenti interne e causare un surriscaldamento.

= Usare lo strumento per lunghi periodi di tempo ad un volume eccessivo
puo causare la perdita dell'udito. In caso di problemi consultate subito uno
specialista.

m SALVATAGGIO DEI DATI USER

« Salvate tutti i dati su floppy disk per evitare di perdere dati importanti a
seguito di un malfunzionamento o di un errore operativo.

Yamaha non é responsabile per i danni causati dall'uso improprio o dal
modifiche eseguite sullo strumento né per la perdita di dati.

Disattivate sempre lo strumento quando non lo utilizzate.



Usare il Drive per Floppy Disk (FDD) ed i Floppy Disk

Assicuratevi di maneggiare con cura i floppy disk e il disk drive.
Seguite le precauzioni qui di seguito riportate.

m Tipi di Dischi Compatibili
E’ possibile usare floppy disk da 3.5" 2DD e 2HD.

m Inserire/ Estrarre i Floppy Disk
e Per inserire un floppy disk nel disk drive:

+ Tenete il disco in modo che I'etichetta sia rivolta verso I'alto e la
parte metallica sia rivolta in avanti, verso lo slot. Inserite delica-
tamente il disco nello slot e spingetelo finché non sentirete un
click ed il pulsante Eject non verra spinto in fuori.

(=] vore |

« All'attivazione della 9000Pro, il LED dello slot si illumina ad indi-
care che il disk drive & pronto all’'uso.

o Per estrarre un floppy disk:

» Prima di estrarre il disco, assicuratevi che I'FDD non sia opera-
tivo (controllate che la spia DISK IN USE sia spenta). Premete
lentamente il pulsante Eject; il disco verra espulso automatica-
mente. Quando il disco sara uscito, rimuovetelo delicatamente.

Quando lo strumento &
attivo, la spia & sempre illu-
minata, indipendentemente
dall’operativita del disco.

MASTER VOLUME
DISK IN USE Sy
Questa spia si illumina
durante le operazioni del
disco, come registrazio- \@
ne, riproduzione, format-

tazione, etc. R S ‘
DISKINUSE  MINRxzweeZ MAX

Se il pulsante Eject viene premuto troppo rapidamente o non
viene premuto fino in fondo, il disco potrebbe non venire
espulso correttamente ed il pulsante potrebbe bloccarsi a meta
con il disco che esce solo di pochi millimetri dal drive. In questo
caso, non cercate di estrarre il floppy disk perché usando la
forza potreste danneggiare il meccanismo del disk drive o il dis-
chetto. Provate a premere nuovamente il pulsante Eject oppure
spingete ancora il disco nel drive e riprovate ad estrarlo.

e Non cercate mai di rimuovere il disco o di disattivare lo stru-
mento durante le operazioni di registrazione, lettura e
riproduzione: potreste danneggiare il disco ed il disk drive.

e Rimuovete il floppy disk dal drive prima di disattivare lo stru-
mento. Un disco lasciato nel drive per lunghi periodi di tempo
puo impolverarsi e causare errori di lettura e programmazio-
ne.

m Pulizia delle testine del Disk Drive

e Pulite sempre le testine di lettura/ scrittura. Questo strumento
utilizza testine magnetiche di precisione che, dopo lunghi
periodi di utilizzo, raccolgono particelle magnetiche dai dischi
utilizzati che possono causare errori di scrittura e lettura.

e Per mantenere il disk drive in condizioni ottimali, Yamaha
consiglia I'uso di un dischetto di pulizia delle testine (in com-
mercio) per pulire le testine almeno una volta al mese.

Per maggiori informazioni, rivolgetevi al vostro rivenditore di
fiducia.

e Inserite nel disk drive solo i floppy disk indicati. Altri oggetti
potrebbero danneggiare il disk drive.

m Circa i Floppy Disk

e Maneggiate con cura i floppy disk:

Non appoggiate oggetti pesanti sul disco, non piegatelo e non
applicatevi alcuna pressione. Conservate sempre i floppy disk
nelle loro custodie.

Non esponete i dischi alla luce diretta del sole o a temperature
estreme o a polvere ed umidita eccessive.

Non aprite il meccanismo metallico e non toccate la superficie
interna del floppy disk.

Non esponete il floppy disk a campi magnetici (televisione, alto-
parlanti, motori, etc.) perché potrebbero cancellare parzial-
mente o completamente i dati contenuti sul disco stesso.

Non usate floppy disk deformati.

Usate solo le etichette in dotazione ed assicuratevi che siano
posizionate correttamente.

e Protezione dei dati (linguetta di protezione):
« Per evitare la cancellazione accidentale di dati importanti, fate
scorrere la linguetta del disco in posizione di protezione
(aperta).

DD

Linguetta di protezione Linguetta di protezione
ON - aperta (scrittura OFF - chiusa (scrittura
non abilitata). abilitata).

e Backup dei dati
» Per maggior sicurezza, Yamaha consiglia di conservare due
copie dei dati piu importanti su floppy disk diversi. In caso uno
dei dischi venga perso o si danneggi, avrete sempre a disposi-
zione una copia di backup.




Congratulazioni!

Ora siete i fortunati possessori di una straordinaria tastiera elettronica. La nuova Yamaha 9000Pro unisce
la piu avanzata tecnologia di generazione sonora a funzioni e sonorita che vi garantiscono la massima
versatilita musicale. Le avanzate funzioni Auto Accompaniment, Vocal Harmony e Sampler sono brillanti
esempi di come la tecnologia Yamaha possa espandere in modo significativo i vostri orizzonti musicali.
Un ampio display grafico ed una semplice interfaccia utente facilitano le operazioni su questo strumento.
La 9000Pro, inoltre, vi consente di aggiungere schede plug-in opzionali e di accedere cosi ad un numero
quasi illimitato di voci di sintetizzatore nonché a funzioni di editing delle voci che vi permetteranno di

Creare

i vostri suoni personalizzati.

Per ottenere i massimi risultati dalle funzioni della 9000Pro, vi invitiamo a leggere attentamente questo
manuale di istruzioni e a provare le diverse operazioni descritte.
Conservate questo manuale per qualsiasi riferimento futuro.

Gontenuto dell'imhallo

Nell’imballo della 9000Pro sono contenuti i seguenti prodotti:

+ 9000Pro x 1

+ Cavo di Alimentazione AC x 1
+ Leggio x 1
* Floppy Disk (contenente Stili e Driver MIDI) x 1

+ Floppy Disk (contenente il backup dei dati della fabbrica nr.1/2) x 2
Questi dischi includono i seguenti dati originali: One Touch Setting, Registration Memory,
Music Database, Multi Pad, Flash Style e Setup.

* Floppy Disk (Disco Plug-in Custom Voice) x 1
Include i file di voce per le schede Plug-in.

* Manuale di Istruzioni

E’ proibita la copia non autorizzata di software protetto da copyright per scopi diversi dall’'uso personale.

Questo prodotto (9000Pro) é realizzato con le seguenti licenze U.S. di IVL Technologies Ltd: No.5231671,
No0.5301259, No.5428708 e N0.5567901.

Marchi registrati:

« Apple e Macintosh sono marchi di proprieta di Apple Computer, Inc., registrati negli Stati Uniti ed in altri Paesi.
+ IBM-PC/AT & un marchio di proprieta di International Business MachinesCorporation.

» Windows & un marchio di proprieta di Microsoft ® Corporation.

- Tutti gli altri marchi sono di proprieta delle rispettive aziende.

Loghi di Pannello

I loghi riportati sul pannello della 9000Pro indicano gli standard/formati supportati e le funzioni disponibili.

BXF

GM System Level 1

Il sistema GM livello 1 implementa lo standard MIDI e
garantisce la perfetta riproduzione di dati conformi a
questo standard, su qualsiasi generatore sonoro o sintetiz-
zatore compatibile GM, indipendentemente da marca e/o
modello.

XG

XG & una nuova specifica MIDI Yamaha che espande e
migliora ulteriormente il sistema GM livello 1, consentendo
una piu ampia gestione delle voci, un maggiore controllo
espressivo e di effetti, purconservando la piena compatibi-
lita GM. Usando le voci XG della 9000Pro, potrete regis-
trare file di song compatibili XG.

Y

F
or XG

XF

Il formato Yamaha XF aggiunge allo standard SMF (Stan-
dard MIDI File) maggiore funzionalita e infinite possibilita
di espansione per il futuro. La 9000Pro € anche in grado di
visualizzare dati di testo (lyric) quando riproduce file XF
contenenti tali dati.

Vocal Harmony

Vocal Harmony utilizza la piu avanzata tecnologia di pro-
cessamento del segnale per aggiungere automaticamente
I'armonia vocale piu appropriata alla linea di voce solista
cantata dall’'utente. Consente anche di cambiare carattere
e genere della voce solista e delle voci aggiunte.




Come Usare il Manuale

= T o] = 11T SR pag. 14
Prima di consultare qualsiasi altra parte del manuale, leggete questa sezione: contiene utili informazioni per
iniziare a suonare ed utilizzare la vostra nuova 9000Pro.

Pannello Frontale & CONNESSIONI ..........eeeiiiiiiaiiiiiiiiiiieeee e pag. 10

Pannello Posteriore & CONNESSIONI .......ccoiiuvieeeeiiiiieeeiiiiieee e pag. 12
Leggete questa sezione per scoprire tutti i pulsanti ed i controlli della 9000Pro.

STe] 0010 0F= Tt [0 H PP PURT TP pag. 8
Tutti gli argomenti, le caratteristiche, le funzioni e le operazioni sono elencati in ordine di apparizione
nel manuale: un utile riferimento.

LI 1o = T =T ] [ = pag. 16
Se non amate leggere i manuali e desiderate iniziare subito a suonare la vostra 9000Pro, leggete
guesta sezione.

OPErazioNi BASE ......uuiiiiiii i pag. 44
Questa sezione vi introduce alle operazioni base della 9000Pro, come ad esempio I'editing dei valori, la modi-
fica delle impostazioni e I'utilizzo delle funzioni Direct Access.

Schema FUNZIONI......uviiiiiie e pag. 50
Elenca tutte le funzioni della 9000Pro in base alla loro struttura gerarchica e vi consente di comprendere le
relazioni tra le varie funzioni e di localizzare velocemente le informazioni desiderate.

RIFEIIMENT ... pag. 56
Una volta familiarizzato con le sezioni sopra elencate, date un’occhiata a questa guida. Non é necessario leg-
gere tutto ma € importante sapere che in caso di necessita questa sezione rappresenta un’utile guida per
avere maggiori informazioni circa determinate funzioni e caratteristiche.

Installazione di Software Opzionale ........ccccccevvvvciiiiieeiieeee s pag. 180
Questa sezione contiene istruzioni dettagliate per l'installazione di software opzionale (SIMM, unita Hard Disk
e schede Plug-in).

APPENAICE ...ttt pag. 192
Contiene elenchi importanti come: Elenco Voci, Elenco Stili Preset, Elenco Effetti, Formato Dati MIDI e Carta
di Implementazione MIDI.

MalfuNzZioNaMENTi ..o pag. 188
Se la 9000Pro non funziona correttamente o se si verificano problemi con suoni o operazioni, prima di ri-
volgervi ad un centro di assistenza tecnica Yamaha, consultate questa sezione. Qui sono riportati, in modo
chiaro e semplice, la maggior parte dei problemi e le relative soluzioni.

INAICE et a e pag. 190
Questa sezione elenca in ordine alfabetico tutti gli argomenti trattati, le funzioni, le caratteristiche e le opera-
zioni dello strumento con l'indicazione del numero di pagina a cui fare riferimento per eventuali approfondi-

menti.
onen DOC _ _ _ | =mg Plugfor XG
oReHESTRA I_I formato c_il alloca_Z|one _vom_D(_)C garantlsce_la compatibi- ForX&  Questo sistema offre potenti capacita di espansione e
Ilta_ Per la rlproduzmne dl_datl di vari strumenti Yamaha e aggiornamento per i generatori sonori compatibili XG Plug-
unita MIDI, inclusa la serie Clavinova. in. Il sistema XG Plug-in vi consente di aggiornare la
S@ Sty|e File Format 9000Pro con la pit recente e sofisticata tecnologia e vi
FILE assicura cosi la possibilita di restare al passo con la pill

Style File Format — SFF — é un formato originale Yamaha
che utilizza un innovativo sistema di conversione per offrire
accompagnamenti automatici di alta qualita basati su
svariati tipi di accordi. La 9000Pro utilizza internamente
I'SFF, legge dischi di stili SFF e ne crea a sua volta usando
la funzione Style Creator.

moderna produzione musicale.
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Presa PHONES ...  pag.13 Leggio
La 9000Pro é dotata di
un leggio che puo essere
inserito nelle apposite
fessure del pannello,
come illustrato.
@
@ < -
PHONES
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Controllo
INPUT
VOLUME
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Disk Drive per Floppy... pagg. 25, 30, 150 Tastiera... pag. 162
La 9000Pro incorpora un disk drive che vi consente di salvare su floppy La tastiera della 9000Pro é dotata di
disk i dati piu importanti e di richiamarli poi in qualsiasi momento. risposta al tocco (initial touch ed after
La 9000Pro é compatibile con vari formati di dischi e vi consente di ripro- touch) che vi consente di controllare in
durre dati di song in formato XG, GM , DOC e Disklavier Piano Soft. modo dinamico ed espressivo il livello
delle voci, attraverso la forza con cui
premete i tasti, esattamente come su
uno strumento acustico.
[— — .
u_u\ =
. J
Interruttore POWER ON/OFF ........cccccvvvveeiiinnne 14 @ Pulsanti ACCOMPANIMENT CONTROL ....... 20
Controllo MASTER VOLUME ........................ 14| © Pulsanti MENU .........ccccoceeveurennenen. 150, 158, 174
Rotella PITCHBEND ..., 59 @ Pulsanti TRANSPOSE ......cccoevveeeieeeeeeeens 61

Q00000

=

Rotella MODULATION
Pulsanti SONG
Pulsanti STYLE

/8

@ Pulsanti DIGITAL STUDIO...........

o® Pulsanti MULTI PAD

36, 40, 84, 92,
100, 110, 126, 141
34,77, 141



Ventola di Areazione

Non posizionate alcun oggetto
sopra la ventola di areazione.
Cid potrebbe impedire una cor-

retta ventilazione dei componenti

interni e causare surriscalda-
mento.

Pannello=Frontale=8=Connessioni
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Display a Cristalli Liquidi (LCD) e Relativi Pulsanti/ Controlli
... pag. 44
Lampio display LCD multifunzione é dotato di controlli a pulsante e visualizza
messaggi e richieste che facilitano le operazioni sullo strumento.
Pulsanti/ Controlli :
« Pulsanti LCD(A-J) Le illustrazioni e le videate
« Pulsanti LCD(1-8 ;
. pﬂéiﬂt'e DIREEC'Iz ACCESS LCD nport_afce nel_ prt_esente
« Pulsante MAIN MIXER manuale di istruzioni hanno
* Pulsante PART ON/OFF solo scopo didattico e potreb-
* Pulsante EXIT L . .
« Pulsanti PAGE CONTROL bero differire da quanto visua-
« Controllo LCD CONTRAST lizzato sul vostro strumento.
|\ J
B DiIal DAtA......eeeeeeeeeeeeeeeeee e AP Pulsante MEMORY .....ooooveeeoiieieeeeeeeeees 28, 73
® Pulsante DEMO........ooee oo B Pulsanti VOICE .......ooooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeen 16, 58
@ Pulsanti VOICE EFFECT .....ooeoeveviiieeeene 35, 0@ Pulsanti PLUG-IN VOICE ........cccoeeveuen.e. 42,58
@ Pulsante MUSIC DATABASE .......cccoovveen... 26,76 @ Pulsanti PART SELECT ..ooveveeeeeeeeeeeeeeee e 57
{ Pulsante ONE TOUCH SETTING .............. 24, 78 @ Pulsanti PART ON/OFF ...cooooveeeeee. 17, 18, 57
® Pulsanti REGISTRATION MEMORY ............... 28 Pulsanti UPPER OCTAVE ......ccoovvvviiiiiieeiieeeene, 18
Pulsanti VOCAL HARMONY .....cccocevuveenn. 32, 80
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/N ATTENZIONE

potreste danneggiare lo strumento e le apparecchiature esterne.

p
 Prima di effettuare qualsiasi collegamento, assicuratevi che il pulsante POWER sia in
posizione OFF. Se eseguite i collegamenti mentre questo pulsante é regolato su ON,

E’ possibile collegare una luce opzionale alla
9000Pro. Cio é particolarmente utile quando si usa la
9000Pro in condizioni di poca illuminazione.

Il controllo TRIM consente di regolare la sensibilita di
ingresso delle prese AUX IN L/L+R e R (LOOP
RETURN) e di ottenere il livello ottimale a seconda

delle unita collegate.

Vedi pag.15.
\_ | £
LINE OUT
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Vedi pag.14. 0 m@
ouT Y V¥ INPUT

Le prese LINE OUT sono usate per trasmettere il
segnale in uscita dalla 9000Pro ad un amplificatore
per tastiere, sistema stereo, consolle di mixaggio o
registratore. Per collegare la 9000Pro ad un
sistema monofonico, usate solo la presa L/L+R.
Quando é collegata solo questa presa (con un cavo
cuffie standard), i canali sinistro e destro vengono
combinati e trasmessi in uscita ed é possibile otte-

nere un mix mono del suono stereo della 9000Pro.
Vedi pag. 148.

== Stereo System (==

e |OHE —0O Z| Effector

Le prese LOOP SEND sono usate per trasmettere il segnale
della 9000Pro ad unita di processamento esterne come distor-
sori o filtri. Luscita dal processore puo essere poi rinviata alle
prese AUX IN/LOOP RETURN consentendovi di applicare
I'effetto/i a tutto il suono della 9000Pro.

S

E’ possibile collegare una tastiera per computer alla

m IMPORTANT

« La 9000Pro non é dotata di altoparlanti .
Per monitorarne il suono é quindi necessario colle-
garla a sistemi di amplificazione esterna o utilizzare un
paio di cuffie.

. NOTE

9000Pro per inserire nomi di song e file o numeri di Voce/
Stile/Song/Registration Memory. Questa funzione é parti-
colarmente utile in abbinamento alla registrazione Step.
Non é possibile usare tastiere per computer Macintosh.
Vedi pagg. 46, 167.

« La tastiera per computer puo essere utilizzata solo se é

che riattiviate lo strumento.

stata collegata alla 9000Pro prima dell’attivazione dello
strumento. Se la collegate successivamente é necessario
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Presa MIC/LINE IN

La 9000Pro é dotata di
una presa microfono/linea
compatibile praticamente
con qualsiasi microfono o
sorgente di livello di linea
e accetta sia prese cuffia
da 1/4” che connettori
XLR. Il microfono o
I'ingresso di linea pos-
sono essere usati anche
con la funzione Vocal Har-
mony della 9000Pro.

Presa PHONES
Potete collegare a
questa presa un
paio di cuffie stereo
per esercitarvi in pri-
vato.

Per regolare il volu-
me in cuffia, usate il
controllo [MASTER
VOLUME].

 Le prese MIC/LINE possono essere usate sia con prese cuf-
fia da 1/4” che con connettori XLR. Sono comunque ad impe-
denza differenziata. Per prese cuffia la punta e I'anello della
presa corrispondono rispettivamente a “+" e “-”.
In questo modo, collegando alla 9000Pro un segnale stereo
(es. lettore CD) con una presa cuffia stereo, i segnali sinistro
e destro cancellano qualsiasi altra uscita. Per collegare cor-
rettamente un lettore CD o altre sorgenti stereo, usate un
ingresso mono , sinistro o destro, o un mix del segnale stereo

(pagg. 32, 80).

E’ possibile colle-
gare una lampa-
da opzionale alla
9000Pro.

Cio é particolar-
mente utile in
caso di utilizzo in
ambienti poco
illuminati.

Vedi pag.15
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Questo connettore SCSI-2 50-pin (D-
sub, half-pitch) pud essere usato per il
collegamento ad un’unita di storaggio
dati SCSI esterna e quindi per salvare e
memorizzare innumerevoli dati.

[ —F

E’ possibile collega-
re a questa presa un
controller a pedale

Computer (con soft-
ware musicale)
Vedi pag. 172.

Vedi pag. 150.

Yamaha FC7 opzio-
nale per controllare
volume ed altre
importanti funzioni.
Vedi pag. 159.

r. NOTE

» A seconda dell'unita SCSI potrebbe ren-
dersi necessario uno speciale cavo di
collegamento o adattatore per collegare
correttamente l'unita alla 9000Pro. Con
trollate la configurazione di collegamento
della 9000Pro e dell'unita SCSI prima di
acquistare I'apparecchiatura.

« Il numero di SCSI ID della 9000Pro é
fisso su 7. Regolate quello dell’'unita
esterna su un numero diverso (0 - 6).

IDEO IN
I RV [VIDEO IN]
oy, e
4 — |Television
\/

E’ possibile collegare la 9000Pro ad una TV o
monitor video per visualizzare in modo pit ampio i
testi e gli accordi contenuti nei vostri dati di song.
Vedi pag.165.

' m IMPORTANT

« Limpostazione di default della 9000Pro per il segnale
di TV/ monitor video esterni é “PAL.” A seconda del
Paese in cui utilizzate questo strumento, lo standard
potrebbe risultare diverso (ad esempio nel Nord Ameri-
ca lo standard utilizzato é NTSC). In tal caso é suffi-
ciente modificare questa impostazione nel display

VIDEO OUT (pag. 165).

Le sofisticate funzioni MIDI vi
offrono la possibilita di espan-
dere i vostri orizzonti creativi.
Vedi pag. 168.

E’ possibile collegare a
queste prese uno o due
interruttori a pedale
Yamaha FC5 per con-
trollare il sustain e altre
importanti funzioni.
Vedi pag. 160




Panoramica

Per avviare la 9000Pro, seguite la procedura qui illustrata.

1
2

3

5

Controllate che l'interruttore POWER sia regolato su OFF.

Inserite la “femmina” del cavo di ali-
mentazione in dotazione alla 9000Pro
nella presa AC del pannello posteriore.

Inserite il cavo di alimentazione in una
presa a muro.

Per scollegare il cavo di alimentazione, regolate l'interruttore POWER s
OFF, scollegate il cavo dalla presa a muro e dalla presa AC INLET dellg
9000Pro.

Eseguite i collegamenti necessari (pagg. 12 e 13), assicu-
randovi prima che tutti i controlli di livello sulle diverse
apparecchiature siano regolati al minimo. (Per maggiori
informazioni circa i collegamenti, consultate i manuali

delle diverse unita).

Non essendo la 9000Pro dotata di altoparlanti, per monitorarne il suong
dovrete utilizzare unita audio esterne o un paio di cuffie.

Attivate lo strumento (ON). Se avete collegato alla 9000Pro

N\ AVWERTENZE

U

gualche unita esterna, attivate le apparecchiature nel se-
guente ordine:

n MIDI controller 9000Pro

« Assicuratevi che la 9000Pro sia
compatibile con il voltaggio
dell’area in cui desiderate utiliz-
zarla (come indicato sul pannel-
lo posteriore). Collegando
l'unita ad una presa AC non
compatibile, la circuiteria
interna potrebbe danneggiarsi
irreparabilmente.

Usate solo il cavo di alimenta-
zione AC in dotazione alla
9000Pro. In caso il cavo si dan-
neggi o venga smarrito, rivolge-
tevi al vostro rivenditore
Yamaha. L'uso di un cavo non
corretto puo causare shock
elettrici.

Il tipo di cavo di alimentazione
AC in dotazione alla 9000Pro
puo variare a seconda del Paese
di distribuzione del prodotto
(potrebbe essere presente un
terzo polo per la messa a terra).
Errori di collegamento della
messa a terra possono provo-
care cortocircuiti. NON modifi-
cate la presa in dotazione alla
9000Pro. In caso non si adat-
tasse alla presa a muro, rivolge-
tevi ad un elettricista per la
modifica. Non usate un adatta-
tore che potrebbe inficiare la
corretta messa a terra.

Apparecchiature Audio

» |\

e s A 1

Premete l'interruttore [POWER]. Dopo

qualche istante appare il seguente display.

B
P &
4 Galaxy EP . |
SOHG VTRIGHTZ
{# Hﬁe!Strs }
Heart Beat

Quando disattivate lo strumento assicuratevi che i controlli di livello su tutte le

unita siano regolati al minimo e seguite la procedura inversa.

6 Regolate il volume delle unita audio esterne.

7

®

Quando appare il display principale, suonate e regolate il

Sl

MASTER VOLUME

(Co




Lamp

Panoramica

La 9000Pro € dotata di due prese Lamp (su entrambi i lati del pannello posteriore) |AtaweErTENZE

permettere il collegamento di una lampada opzionale, particolarmente indicata in
di utilizzo in ambienti poco illuminati. Per attivare la lampada usate il controllo swit
dimmer a sinistra del pannello posteriore.

s [IllIl] *e ©" ©° '

E’ possibile usare entrambe le Usatelo per attivare/ disatti-
prese e collegare un massimo di vare la lampada e control-
due lampade. larne la brillantezza.

Pin 1, 2: Nessun collegamento
Pin 3, 4: 0-10vV DC

Usate solo lampade conformi alle seguenti specifiche:
e Lampada: 12V 5W
» Connettore: 4-pin XLR

Assicuratevi che l'interruttore POWER sia regolato su OFF.

2 Collegate una lampada ad una delle prese poste sul pan-
nello posteriore. Inserite il connettore della lampada
nella presa.

3 Attivate I'unita premendo linterruttore [POWER)].

4 Usate il controllo [DIMMER] per attivare la lampada.

(G
A

Per scollegare la lampada:

Innanzitutto, assicuratevi che la lampada sia disattivata ([DINM
MER] é regolato su OFF ) e scollegate la lampada tenendo f
muta la linguetta PUSH sul pannello posteriore. e

CaSQvitare danni allo strumen-
:Izﬂ( seguite le precauzioni qui
indicate:

» Usate solo lampade confor-
mi alle specifiche elencate
qui a lato.

 Non cercate di inserire nelle
prese Lamp unita diverse da
una lampada conforme.

* Non provocate cortocircuiti
alle prese.

» Non applicate voltaggio
elettrico alle prese Lamp.

N\ AVWERTENZE

« Assicuratevi che lo spinotto
della lampada non superi i
12 pollici. Lunghezze supe-
riori potrebbero causare
instabilita.

* La lampada collegata si
scalda molto dopo qualche
tempo dall’attivazione.
Lasciatela raffreddare prima
di toccarla.

(=] wore |

* Quando la lampadina si esau-
risce, sostituitela.
Potete aumentarne la durata
regolando il controllo [DIM-
MER] verso [MIN] quando
usate la lampada.
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» Riferimenti
a pag. 57

j/( Pulsanti relativi alle voci
] — )

Suonare una Voce

1 Premete il pulsante LCD [R1] per attivare la parte

RIGHT1.

1

“oogoofoofood

[

2 Selezionate un gruppo voci.

PRESET VOICE

PIANO ORGAN GUITAR

= =) =)

E. PIANO ACCORDION STRINGS

v

=
= !

52] NOTE

+ Lavoce qui selezionata é detta
voce RIGHT 1.
Per maggiori informazioni circa
la voce RIGHT1, vedi pag.57.
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In questo esempio é sele-
zionato STRINGS.

Guida Rapida

3 Selezionate una voce.

In questo esempio &
selezionata Live!.
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¢ ﬁberstrinss [Mﬁrch. Oboe (

R1  Strings

(vt strs ) [“Solo Violn )"

<[mlii\.re! Arco ] [‘mﬁrch. Brass ]’

] 003_ k(008 M
Live! Orch | Orch. Flute

<[méymwhon.str ] [‘mﬁrch. FIBr ]’

<[‘ﬁslberstrin'.as ] [mﬁrch. Oboe ]’

Per selezionare le varie pagine,

p

remete i pulsanti corrispondenti.

4 Suonate la voce. Elﬂm

GuidatRapida
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Suonare due o tre Voci Simultaneamente

- 1 Premete il pulsante PART ON/OFF [RIGHTZ2] per attivare la
parte RIGHT2.

Attivata automaticamente.

PART SELECT |

LEFT HOLD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

| () ) | ), R, i)
L LOWEH—I L uPPERf@—j

PART ON/OFF

o 2 Selezionate un gruppo voci.
Ad esempio, selezionate “CHOIR & PAD.”
-3

-4

Selezionate una voce.
Ad esempio, selezionate “Hah Choir.”

Suonate le voci.

La voce selezionata per R1 (pag. 16) e la voce qui selezionata, suoneranno
simultaneamente in layer. T@w@lﬂ
La voce RIGHT 3 puo essere impostata seguendo la procedura sopra descritta,

usando in questo caso il pulsante [RIGHT3].

Provate qualche voce...

GuidafRaplida

Categoria Nome Voce Descrizione Categoria Nome Voce Descrizione
Piano Live! Grand Piano a coda campionato in Brass Live! Horn Potente sezione di corni cam-
stereo con suono realistico su pionati in stereo. E’ disponibile
tutta I'estensione di tastiera. anche lo stile Sforzando.
E.Piano Galaxy EP Ricco piano elettrico dinamico, Saxophone | Sweet Tenor Sax tenore con vibrato natu-
tipo DX. rale.
Stage Ep 3 diverse dinamiche campiona- Sweet Sprno Sax soprano con vibrato natu-
te per variazioni timbriche rea- rale. Molto espressivo.
listiche ed espressive. Suonate note lunghe.
Organ Cool! Jazz Campione di organo con cho- Sweet Clari Clarinetto jazz con vibrato
rus vibrato autentico. naturale.
Rotor Organ Campione di organo con effetto Flute Sweet Flute Flauto molto espressivo con vi-
rotary speaker. brato naturale. Suonatelo con
Accordion | Musette Fisarmonica di tipo francese. forza per ottenere un campione
Guitar Live! Nylon Nylon guitar campionata in ste- piu rea.llstlco. - -
reo. Campione dedicato alle Sweet Pan Autentico flauto di pan con vi-
alte velocita! brato naturale.
Cool! J.Gtr Chitarra jazz dinamica, fin- Choir&Pad | Live!Gospel Coro stereo con lieve vibrato.
gered. Live! Vocal Molto dinamico. Le “parole”
Carlos Gtr Suono di chitarra soul con dis- cantate cambiano a seconda
torsione naturale. della forza con cui suonate la
Strings Live! Strs Ricchi archi orchestrali cam- Lasnera. iulonne:tenle F?glrt'trd'
pionati in stereo. asso c_:o amano sinistra.
Live! Arco Ricchi archi orchestrali stereo - Drea.mHeaven Splendldg synth pad. -
con attacco rapido. Synthesizer | Matrix Synth solista molto espressivo.
Trumpet Sweet Trump Tromba espressiva con vibrato - - - Suongte note .Iunghe..
naturale. Percussion | Live!StdKit Batteria campionata in stereo
Sweet Tromb Realistico trombone con vibra- cen 4 layer di SYV't.Ch qlnam|C|.
to naturale Provate anche il kit Live!Funk.
- - - - . ' . . .
SweetMuteTp Tromba jazz con sordina e vi- Live!Brush Batteria campionata in stereo
brato naturale. suongta_l con Ie_spazzole. Pro-
- vate i piatti ed i tom.
SweetFlugel Corno soft con vibrato molto —" — - -
naturale. L!ve.Cuban / Percussmn! ca}r.nplonat.e in ste-
Live!PopLtn reo con vari stili esecutivi.
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Suonare Voci Diverse con la mano sinistra e la mano destra

> 1 Premete il pulsante PART ON/OFF [LEFT] per attivare la parte
LEFT.

Attivata automaticamente.

PART SELECT

LEFT HOLD LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

- o[ L lu”ol R1 |-o[ RB ]-ol R3 ]l
l OWER ul I
\RT ON/OFF

o 2 Selezionate un gruppo voci.
Per questo esempio, selezionate “STRINGS.”

- 3 Selezionate una voce.
Per questo esempio, selezionate “Symphon. Str.”

>4 Suonate le voci.
Le note suonate con la mano sinistra riproducono una voce mentre quelle

suonate con la mano destra ne riproducono una (o piu) diversa.

mm a s
W W « Il punto sulla tastiera che sepa-
S

plit Point ra le voci LEFT (sinistra) e

(punto di split)v RIGHT1~3 (destra) & detto

” v “punto di split” (split point).
Informazioni circa I'impostazio-
ne del punto di split a pag.159.

‘ Voce L ‘7 Voce R1, R2, R3 Q

(Lower-inferiore) (Upper-superiore)

Le voci RIGHT 1~3 sono dedicate alla mano destra mentre la voce LEFT é
riservata alla mano sinistra.

Regolare I'lmpostazione Octave

11 pulsante [UPPER OCTAVE] consente di trasporre simultaneamente le parti

RIGHT1, RIGHT2 e RIGHT3 di un’ottava sopra o sotto. =3

« Impostazioni piu dettagliate re-
o PEROCTAVE lative all’ottava possono essere

@ eseguite usando la funzione
RESET % Mixing Console (pag. 145).

GuidafRaplida
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Riferimenti a

ol‘gan I:Iutes pag. 62

La 9000Pro utilizza 1’avanzata tecnologia di modellamento digitale per ricreare il
leggendario suono degli organi vintage. Esattamente come su un organo tradizionale,
potrete creare il vostro suono aumentando o diminuendo i livelli di piedaggio (footage).

> 1 Premete il pulsante [ORGAN FLUTES].

R1 ORGAM FLUTES

[ DRGAN TVPE B
Vintage OFF

Hutar-y i Speed Vibrato Depth |

ast (.(}Q') :11 ml

CHOIR & PAD PERCUSSION

= =

SYNTHESIZER _>
o D<| UDLUHE/ FOOTAGE [sETTING]

>2 Usate i pulsanti LCD [1] - [8] per regolare le impostazioni

footage.

Queste impostazioni determinano il suono base delle canne dell’organo.

Il termine “footage” (piedaggio) si riferisce al sistema di generazione sonora
dei tradizionali organi a canne, nei quali il suono viene prodotto da canne di

lunghezze diverse (misurate in piedi - feet).

R1_ORGAN FLUTES |fh= 18] HAEF 01 | BEf 01

== |{ DRGAN TYPE {Wibrato ONJOFF |
Vintage | OFF

=== |TRotary Sp Speed || Vibrato Depth |
[?ast [l T

Usate il pulsante [1] per rego-

lare il piedaggio su 16’0 8. E’ )
possibile selezionare il piedag-
gio desiderato (16’0 8’) usan-
do il pulsante LCD [E].

> 3 Memorizzate le impostazioni Organ Flutes. (pag. 62)
Le impostazioni Organ Flutes vengono memorizzate su Flash ROM.
Per informazioni circa la Flash ROM, vedi “Struttura della Memoria” a pag.54.

Provate le Voci Organ Flutes preset

La 9000Pro incorpora 10 voci Organ Flutes pre-programmate.

Premete il pulsante LCD [H]
i Per richiamare il display delle
voci Organ Flutes preset e
selezionate poi una voce.

GuidafRaplida
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= -

B—

( Pulsati relativi agli stii.

hd
o
p

Pulsanti relativi
all’Accompagnamento
Automatico.

Usare I'Accompagnamento Automatico-Auto Accompaniment

1 serent it
elezionate un gruppo di stili.
grupp ] e |
asmﬁgﬁgﬁf&n : E— . G.Ii.s.ti!i della QOOO?rO sono
8 BEAT  SWING & JAZZ LATIN " [mn ] [ﬂu i “"*- ) divisi in due gruppi: Preset e
= =9 =9 ViennaWaltz Samba Flash.
16 BEAT R&B  MARCH&WALTZ | @0z h— N Per informazioni circa gli stili
=0 =0 =39 [ EnglWaltz ] [ Rumba ] Flash, vedi pag. 55.
DANCE COUNTRY BALLROOM > I 003 003 M
b =y = “Siowfox 1 ) "Cha Cha Cha |
k} ‘[ Quickstep ] [ Pasodoble 1 ]’
’ ‘ ﬁanso ] [mjwe ] "
Per questo esempio, selezio- —
nate BALLROOM.

> 2 Selezionate uno stile.

‘[Dn\lfiennalﬂaltz ] [ Samba ]’ FED J

‘[mlfinsl.l\'altz ] [D Rumba ]’ Gl:D@J

(oo 1) [“eha cha cha )" °C

‘[Dnﬁuickstep ] [ Pasodoble 1 ]’ 'E” '
(e T = ﬁ::.;zaaﬂsezﬁssp'°vj

STYLEMAHAGER

o 3 Attivate I’Accompagnamento Automatico. =] wore |
La sezione sinistra specificata della tastiera, diventa la sezione “Auto Accom- - Il punto sulla tastiera che sepa-
paniment” (accompagnamento automatico) e gli accordi qui eseguiti vengono ra la sezione di accompagna-
. T . . mento automatico e quella
automaticamente individuati ed usati come base per un accompagnamento della mano destra, & il “punto di

split” (split point). Vedi pag.159

completo, basato sullo stile selezionato. _ L
per informazioni circa I'impos-

Punto di Split tazione del punto di split.
ymﬁo
OMPANIMENT

Sezione
Auto Accompaniment

’4 Attivate Sync Start.

La spia “beat” lampeggia a tempo. Questa condizione & detta “standby di avvio
sincronizzato”.

A
‘/_\‘ BEAT

° °
SYNCSTOP YN sm%

GuidafRaplida
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’5 Laccompagnamento automatico inizia non appena suonate
un accordo con la mano sinistra.
Per questo esempio, suonate un accordo di DO maggiore (vedi sotto).

Punto di Split

el

Sezione
Auto Accompaniment

> 6 Provate a suonare altri accordi con la sinistra.
Informazioni circa I’inserimento degli accordi, a pag. 70.

> 7 Per fermare I’laccompagnamento, premete di nuovo [START/
STOP].

Provate qualche stile...

m Metronomo e Bass Chord Hold

Questi due stili sono dedicati allo studio: non incorporano nessuno dei normali ritmi o

pattern di accompagnamento degli altri stili. Per richiamarli, selezionate la Pagina 2

della categoria Ballroom, premendo il pulsante [P2].

o Metronome
Questo stile riproduce solo il click del metronomo, senza altre parti ritmiche. Usatelo come un
normale metronomo, esercitandovi seguendo il click. Potete regolare il tempo con il dial data.
Suonando gli accordi nella sezione di Accompagnamento Automatico della tastiera si produ-
cono le corrispondenti note di basso e gli accordi, come con Bass Chord Hold. Sono dis-

ponibili cinque diverse impostazioni Metronome, ognuna con differenti divisioni del tempo.

e Bass Chord Hold

Anche se é attivo 'accompagnamento automatico, questo stile non suona alcuna parte rit-

Categoria | Nome Stile | Descrizione Categoria | Nome Stile | Descrizione
8 BEAT Heart Beat Pop standard ad 8 beat. SWING& Big Band 3 | Tradizionale stile di big band adatto
Provate il suono delle chitarre piu JAZZ per ballate e blues lenti.
ritmate. Swingfox Provate i pattern maggiori e minori
Spicy Beat Moderno 8-beat che utilizza i drum kit della Intro 111
Hit e Live! Standard. Questo stile & ideale per svariate
8Beat Adria | Questo stile evoca le sonorita del song.
nord del Mediterraneo ma puo essere BBandBallad | Questo stile & perfetto per ricreare il
usato con molti tipi di song. suono e I'atmosfera delle grandi orches-
AcousticBld | Uno stile unplugged con il sapore di tre e big band dell'era swing.
un 3/4. Piano Swing | Uno stile Pianist molto swing. Attivate
Provate i suoni di chitarra. o disattivate la parte CHD1 (chord)
16 BEAT Slow & Easy | Questo stile evoca la sofisticata e per ottenere arrangiamenti diversi.
rilassata atmosfera di un jazz club. R&B SoulShuffle | Provatelo con i suoni dinamici del
Smooth Jazz | Sapore latino per questo moderno drum kit Live! Standard, special-
stile fusion. mente nei pattern Break fill.
DANCE House Musik | Synth analogici, percussioni techno e GospelBros | Provate i diversi groove gospel dei
tutto cio che fa parte della moderna pattern Main A - D.
musica dance. Boogie 1 Avviate questo stile senza basso e
DiscoChoco | Provate ad avviare questo classico batteria |nser|teg sucpets)swézlmente
stile disco anni ‘70 usando la Intro IIl. per ottenere una boogie and.
Flip Hop Questo moderno ritmo hip hop incor- RockShuffle ng_sto duro Shlffﬂe rocl:jgilshpone di
pora linee acide di onda sinusoidale e un distorsore sul suono di chitarra.
rullanti con intonazione alta. COUNTRY | Country 2/4 | Questo stile country pop puo essere
Usatelo per i rap! usato anche per altri generi musicali.
LATIN Samba City | Questo stile di samba pop dispone di
tom dinamici per il nuovo drum kit
Live! Provate la Ending lIl.
BALLROOM | Engl.Waltz Uno stile di walzer pienamente orchestra-

to, perfetto per le occasioni piu eleganti.

mica ma tiene semplicemente la nota di basso e I'accordo corrispondenti all’accordo da voi

suonato nella sezione di Accompagnamento Automatico della tastiera. E’ utile per esercitarsi
sugli accordi. Sono disponibili cinque diverse impostazioni di nota di basso/ accordo, ognuna
con voci diverse.

GuidafRaplida
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i — = I
Pulsanti relativi agli stili.
( M, —— |

| @)
( Pulsanti della sezione M i

Auto Accompaniment. ﬂ(

Sezioni Accompaniment

Sono disponibili vari tipi di sezioni Auto Accompaniment che vi consentono di variare I’arrangia-
mento dell’accompagnamento per adattarlo alla song suonata: Intro, Main, Fill-in & Break ed End-
ing. Selezionando queste sezioni mentre suonate, potete facilmente produrre gli elementi dinamici
di un arrangiamento professionale.

INTRO E’ usato all'inizio della song. Al termine della Intro, 'accompagnamento passa alla sezione main
(principale).

MAIN E’ usato per suonare la parte principale (main) della song. Riproduce un pattern di accompa-

VARIATION gnamento di varie misure e lo ripete finché non premete il pulsante relativo ad un’altra sezione.

FILL IN & BREAK | Vi consente di aggiungere variazioni dinamiche ed intervalli nella ritmica dell’accompagnamen-|
to, per rendere la vostra esecuzione ancora piu professionale.

ENDING E’ usato per il finale della song. Al termine del’Ending, 'accompagnamento si ferma automati-
camente.

o 1 - 4 Usate la stessa procedura descritta in “Usare
I’Accompagnamento Automatico”.

>5 Premete uno dei pulsanti [INTRO].

[s) [ I [s) [ ‘
’ : l ||N'Ir:to(\‘("‘ 0 l [AI;‘:::DO

>6 Laccompagnamento automatico inizia non appena suonate
un accordo con la mano sinistra.
Per questo esempio, suonate un accordo di DO maggiore (vedi sotto).

Punto di Split

A [

Sezione
Auto Accompaniment

Al termine della riproduzione dell’intro, si passa automaticamente alla sezione
main (principale).

>7 Premete uno dei pulsanti della sezione di accompagna- 5 5 0 5
mento. (Vedi diagramma della struttura di accompagna- =] =] ] [—~]
mento a pag.23). F\LL\N&BREAK%

o 8 Premete uno dei pulsanti [ENDING]. T ’ 5
In questo modo si seleziona la sezione ending. Al termine dell’ending, ! ] (<>

ENDING/rit. \"ADEIN/OUT

I’accompagnamento si ferma automaticamente.

GuidafRaplida
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m Diagramma della Struttura di Accompagnamento

INTRO
| INTRO | | | INTRO Il | | INTRO Ill |
MAIN VARIATION
e N
via FILL IN A via FILL IN B via FILL IN C via FILL IN D

(=] (=] (=] (=]

T 1 via FILL IN B T 1 via FILLIN C T 1 viaFILLIND T 1 via FILL IN A
MANDO | —p | MANO [ _—5 | MANO | —» | MANOD | —_
D D

VARIATIONI] VARIATIONI] VARIATIONL VARIATIONI]
B f— c D

E E
via FILL IN D T 1 via FILLIN A T 1 viaFILLINB T 1 viaFILLIN C T 1

via BREAK via BREAK via BREAK via BREAK

S A

Premete uno dei pulsanti [ENDING].

ENDING
Potete rallentare gradualmente (ritardando)
I'ending premendo di nuovo lo stesso pulsante
| enoinG 1 | | Eenoman | | ENoiNG i | | [ENDING] curante la rprocuzione delinale,

r- NOTE N

« Potete usare una delle sezioni intro anche nel mezzo della song: & sufficiente premere uno dei pulsanti [INTRO].

+ Se dopo la seconda meta della misura (nota da 1/8) viene premuto uno dei pulsanti [FILL IN & BREAK], il fill-in o il break inizieranno
a partire dalla misura successiva.

+ E’possibile avviare 'accompagnamento usando qualsiasi altra sezione oltre a quelle di intro.
+ Se premete uno dei pulsanti [INTRO] mentre suona I’ending, la sezione intro iniziera a suonare al termine dell’ending.

+ Se premete uno dei pulsanti [FILL IN & BREAK] mentre suona 'ending, il fill-in o il break inizieranno subito a suonare, mentre con-

tinua la sezione main.
N J

Altri Controlli

FADE IN/OUT | Il pulsante [FADE IN/OUT] pud essere usato per produrre lievi sfuma-

ture (fade-in/ fade-out) quando si avvia/ferma 'accompagnamento.
]

FADEIN/OUT
TAP TEMPO | L’'accompagnamento automatico puo essere avviato al tempo deside-
rato, “battuto” con il pulsante [TAP/TEMPO]. Per maggiori informazioni,

L] vedi pag. 72.

[1e]

TAP TEMPO

SYNCRO STOP | Quando é attiva la funzione Synchro Stop, la riproduzione dell’accom-
pagnamento si ferma quando vengono rilasciati tutti i tasti della sezione

2 auto accompaniment della tastiera. L’'accompagnamento riprende non
appena viene suonato un altro accordo o nota. Per informazioni, vedi
SYNC STOP pag73

GuidafRaplida
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PART ON/OFF.

/. O Pulsanti ONE TOUCH j

(— Pulsanti MAIN MIXER e )

(Pulsante DISK DIRECT. SETTING.

Y

One Touch Setting

One Touch Setting é una potente ed utilissima funzione che, semplicemente premendo un pulsante,
richiama automaticamente le impostazioni di pannello (numero di voce, etc.) piu adatte allo stile
selezionato.

- 1 Selezionate uno stile.
Provate a selezionare la categoria “SWING & JAZZ” e provate“BBand Ballad” (P2).

) oulsanti
P’remete uno dei pulsanti [ONE TOUCH SETTING]. I
L’ Accompagnamento Aut. e Sync Start si attivano automaticamente. —@
RN D)

Semplicemente premendo un pulsante (vedi pag.214) vengono richiamate inol- C;
tre varie impostazioni di pannello (es. voci, effetti, etc.) adatte allo stile sele-

zionato.
>3 Laccompagnamento automatico si avvia non appena WW
suonate un accordo con la mano sinistra. b

ezione
Auto Accompaniment

>4 Suonate le parti melodiche con la mano destra e gli accordi
con la mano sinistra

>5 Provate altri setup One Touch Setting. =) -m Elﬂm
E’ possibile anche creare setup One Touch Setting persona- @)@ W W

li (vedi pag.73).

Track Mute & Volume Control

> 1 Abilitate Auto Accompaniment ed avviate I’'accompagna-

mento (pag. 20). & o |
. . . . . « Il simbolo **PART** sotto il pul-
> 2 Attivate/ disattivate (mute) le singole tracce, come deside- sante [PART ON/OFF] indica
rato che premendo ripetutamente il
pulsante, si selezionano vari

1) Premete il pulsante [PART ON/OFF]. display. Nel'esempio qui ripor-
. . . . . tato sono visualizzate solo le
2) Premete il pulsante LCD corrispondente alla parte da attivare/disattivare. part di accompagnamento;
non é possibile richiamare altri
o o o o display, anche premendo piu
SLARTa .nnp? .unF:F' 'oEFIF' .nnp? .unF:F' 'oEFIF' .nnp? .unF:F' volte il pulsante. E’ possibile
[RHY2 | BRASS | [cHo2 | paD | [PHR2 | richiamare altri display quando

r_@ _> Song Player (pag. 30) & rego-
lato su ON o quando é attivo il
1 2 3 4 5 6 7 8

modo Digital Recording (regis-

] PART
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>3 Regolate il volume per ottenere il livello di bilanciamento
ottimale tra accompagnamento ed esecuzione della mano

destra.
1) Premete il pulsante [MAIN MIXER].

2) Premete il pulsante LCD corrispondente alla parte di cui desiderate regolare
il volume.

MAIND
MIXER

C%—»

Ok@

>4 Fermate I’'accompagnamento (pag. 21).

R2 R3

Funzione Disk Direct

La 9000Pro puo riprodurre i file di stili contenuti sul floppy in dotazione.

o 1 Inserite nel disk drive il floppy “Disk Styles” in dotazione alla
9000Pro.

La lettura dei dati su disco potrebbe richiedere qualche istante.

>2 Premete il pulsante [DISK DIRECT].

STYLE:DISK DIRECT 0
“("i6Balad3.sty ) ("BioBandd.sty )"
‘ [ﬂuiBBaladLsty ] [ﬂ Bolero.sty ]’
lIZI 09
%} — ("-sBuessty ) [“Cshufiezsty )"
‘ [ﬂuéBeatPop.sty ] [ DscLatnl sty ] "
‘ 005
B

>3 Selezionate uno stile.
Selezionate, ad esempio, “16Balad3.”

>4 Suonate I’'accompagnamento automatico (pag. 22).

m Circa i Dati Style

Questo diagramma illustra la relazione tra i dati di stile memorizzati sui diversi tipi di

memoria. Vedi “Struttura della Memoria” a pag. 54.
Vedi sopra

I_.@p. one
Stile Flash Save R Disk Style
Load a

Style Manager
1 I Store

‘ Vedi pag.74
Style Creator

Stile Preset

Vedi pag.126

(] e )

« Potrebbe essere necessario
attendere qualche istante al
punto #3 prima che la 9000Pro
awvii I'accompagnamento. E’
richiesto del tempo per la let-
tura dei dati da disco.
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» Riferimenti
a pag. 76

| O —

Pulsante MUSIC
DATABASE.

o >

Se desiderate suonare un certo genere musicale ma non conoscete le impostazioni di stile e voci appro-
priate, la funzione Music Database pu0 esservi d’aiuto. Selezionate nel Music Database il genere deside-
rato e la 9000Pro eseguira automaticamente le impostazioni di pannello appropriate per consentirvi di

suonare in quello stile.
Lelenco dei parametri di impostazione di Music Database é riportato a pag.214.

Usare il Music Datahase

> 1 Premete il pulsante [MUSIC DATABASE].

MUSIC DATABASE

=

Ry

>2 Selezionate un Music Database.

3§ MUSIC DATABASE

CATEGORY HUSIC DATA (TEHPO)

Love is Deep [$:1:]
- ~ cam

€152

€152

€156)

€156)

s ase Premetelo per richiamare |l
95 (98) Music Database.

Harp Solo (1182

P i Selezionate il Music Database
Procol Synth e desiderato.

S —— Usate i pulsanti [4] o [5] per
spostare il cursore sulla locazione
desiderata e premete il pulsante
LCD [OK] per richiamare il Music
Database.

Spostate il cursore sulla locazione
desiderata, premendo il pulsante
[6] o [7] per richiamare il Music
Database. (Non & necessario pre-
mere il pulsante LCD [OK]).

Selezionate la
Categoria
desiderata.

Provate ad esempio la categoria “Great Pop Songs” ed il Music Database
“Called to say.”

>3 Suonate seguendo I’'accompagnamento.

kil
!

Split v

\d

| |
Sezione
Auto Accompaniment

GuidafRaplida
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NMEsic=Databhase

Ricerca nel Music Datahase

> 1 Premete il pulsante [MUSIC DATABASE].

MUSIC DATABASE

>2 Premete il pulsante LCD [F] per richiamare il display Search.
’3 Selezionate una categoria ed impostate il tempo.

>4 Premete il pulsante LCD [lI] per eseguire I’'operazione Search
(ricerca).

gy MUSIC DATABASE 3y HUSIC DATABASE

CATEGORY

SEARCH CONDITION
[§: 1]

[§: 1]

(152)

(152)

(156)

(156)

SS (156)
ise (98
s (98)
(116)

[cATEGORY :ANY
| MAHE
[TEMPO: 324280

CATEGORY

o
—oomoony ) (e )N
E—— - =)
Great POp SONgs
Smooth Ballads
Golden Big Band

Premete questo pul-
sante per richiamare il
display Keyword da cui

potete inserire una
parola chiave per la
ricerca nel Music Data-
base.

>5 Selezionate un Music Database (punto #2 a pag. 26) e
suonate seguendo I’'accompagnamento.

Harp solo (116)
Mhite and Pale 4]
Soprano Shade 4]
Procol Syith 4]
1 D0 Everything ?m

Sezione
Auto Accompaniment

E’ possibile anche creare impostazioni personali di Music Database.
Per informazioni, vedi pag.76.
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|:| /( Pulsanti

O alE— REGISTRATION
l MEMORY.

La funzione Registration Memory vi consente di selezionare velocemente impostazioni di stile, voce ed
effetto adatte ad un particolare tipo di musica. E’ possibile modificare all’istante le impostazioni di pan-
nello, semplicemente premendo un pulsante. Registration Memory dispone di 512 impostazioni complete
di pannello di controllo (64 banchi di 8 setup ciascuno), richiamabili all’istante durante I'esecuzione.
Lelenco dei parametri di impostazione di Registration Memory é riportato a pag. 214.

Usare le Registration Memory Preset

> 1 Selezionate un Banco Registration (da 01 a 03).
Il Banco Registration attualmente selezionato € indicato in alto a destra del dis-

play.

HEGISTRATION MEMORY —
REGIST BANK 1~64

am e
OEninS

> 2 Premete uno dei pulsanti REGISTRATION MEMORY da [1] a

[8].
Nome della Registration, inserito usando il display funzione Registration
Name descritto a pag. 163.
In caso di modifiche ad un’impostazione memorizzata
Indica Banco e dalla funzione Registration Memory, appare l'icona di
Numero Registration. una matita ad indicare che una o piu impostazioni sono
state editate.
Banco Registration
REGISTRATION MEMORY — attualmente selezionato.

) 3
- umwwsw NG Iil >
Gl ] G (4] 5] (] (7] (&) |
1 2 3% 7 5 3 7 3 2Heart Beat

m La funzione Freeze
Se premete il pulsante [FREEZE] in modo che la spia si illumini, selezionando un (REGSTRA%&

diverso setup Registration, le impostazioni specificate nel display funzione Registration
Freeze Group Setting (pag. 163), non cambieranno.

REGISTF(ATION MEMORY —

m Bank View
Premendo simultaneamente i pulsanti REGIST BANK [+]/[-] , potete visualizzare sul REGIST AN 164
& G

display LCD I’elenco dei banchi Registration. —
!%i
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Registrare le Impostazioni di Pannello

E’ possibile creare i propri setup Registration Memory personali.

-1
-2

- NOTE

Poicheé tutti i dati di Registration Memory sono memorizzati su Flash ROM, qualsiasi dato contenuto nella locazione di
Registration Memory selezionata al punto #2, verra cancellato e sostituito dalle nuove impostazioni. Questi dati inclu-
dono le impostazioni di Registration Memory preset (banchi da 01 a 03). Se avete cancellato i dati originali della fab-

brica, potete usare la funzione Restore (pag.154) per caricarne una copia dai dischi in dotazione (pag.6).

.

Regolate i controlli di pannello come desiderato.

Selezionate un Banco Registration (da 04 a 64).

Evitate di selezionare uno dei Banchi Registration da 01 a 03 (anche se cio é
possibile). In questo modo non rischierete di cancellare inavvertitamente
alcuni dati importanti (vedi nota sotto).

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGIST BANK 1~64

InInY

1 2 3

Premete il pulsante [MEMORY].
Il display LCD vi chiedera di selezionare il numero di Registration desiderato.
Per uscire da questo display, premete di nuovo il pulsante [MEMORY].

MEMORY
REGISTRATION @ ¢ »

ONE TOUCH SETTING @ e » (] %

Premete uno dei pulsanti REGISTRATION MEMORY da [1] a
[8].

REGISTRATION MEMORY —
FREEZE REGIST BANK 1~64

SO NCRRIIEED

In questo esempio le impostazioni di pannello sono registrate nel pulsante 3.

Banchi Registration Memory
64 banchi su Flash ROM
Tutti i banchi sono editabili.

04~64
/Ouesti banchi non con-
tengono setup preset.

m e 01~03

Questi banchi contengono
setup preset (impostazioni
della fabbrica).

BANK 01
Cllel (sl (el [s) (el [7] [¢]

Per informazioni circa la Flash ROM, vedi “Struttura della Memoria” a pag. 54.
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I J 4 PoRTANT]

j
)
i

Leggete la sezione “Usare il
drive per Floppy Disk (FDD) ed
O i Floppy Disk” a pag. 5.

(Pulsanti rolativialle  — |:|

Song. ) o

@
(Disk drive per floppy. }: N

él‘Dulsante [START/STOP]. )

| seguenti dischi sono compatibili per la riproduzione con la 9000Pro. Per maggiori informazioni circa i
loghi, fate riferimento a pag.6.

©

ENERA

L
| I dischi recanti questo logo contengono dati di song per le voci definite dallo standard GM. @

+ | file di song GM il cui nome &
privo dell’estensione “.MID”,
non possono essere gestiti
dalla 9000Pro.

sione dello standard GM che offre una maggiore varieta di voci ed un piu completo controllo
sul suono.

I
E I dischi recanti questo logo contengono dati di song che utilizzano il formato XG, un’esten-
)

| dischi recanti questo logo contengono dati di song per le voci definite dal formato Yamaha
orcHesTRA  DOC

Riprodurre le Song su Disco

> 1 Inserite nel disk drive il dischetto contenente i dati di song.
/ a
s ==

> 2 Attivate SONG PLAYER. =]

SONG
PLAYE

’3 Premete il pulsante SONG FILE DIRECTORY [I].

SONG FILE DIRECTORY

1 L\
=

I Vv
Cz@ =»

11} SONG SETUP
=»

>4 Selezionate un file di song.

7% SOWG SELECT | E5EP 14 | EE 1
r ‘[mélarabez.mid ] [uuaﬁpraulﬁ.mid ]’ ?@J
B;D ‘[ﬂuﬁzsheher.mid ] [uu67saraba.mid ]’ G;D
= Cuu‘[m(:iSpuck.mid ][uu(s)Bdancin.mid ]’ Hun
DE“‘["”('i4etud15.mic:l ) ("0ovals12.mid )" =
d ‘ﬁiSsylphe.mid ] [mf()paspie.mid ]’ JD

a=n k}
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Avviate la riproduzione. A vore ———————
« Il software con dati di song

(Standard MIDI File formato 0)
@ contenenti testi (lyric) vi con-
START'S% sente di visualizzare sul dis-

play i testi delle song durante
la riproduzione (vedi pag.79).
La 9000Pro pud visualizzare i
testi in una delle seguenti

> 6 Attivate o disattivate (mute) le singole tracce a seconda lingue: Inglese, Tedesco,
deIIe necessit‘a. Francese, Spagnolo e Italiano.
1) Premete il pulsante [PART ON/OFF].

2) Premete il pulsante LCD corrispondente alla parte da attivare/disattivare.

PARTO
ON/OFF

l

ART OR/OFF

P PAR /OFF
SONG Tri-8 SOHG Tro-16 SOMG Tr9-16

SOLO SOLO SOLO SOLO SOLD SOLOD SOLO  SOLO S0L0 SOLO SOLO SOLO SOLD SOLOD S0LO  SOLO
PLAY pLAYMPLAYIIDL oY IV LAY PLOYIPLAY lPLAY]
HUTE HUTE MHUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE WUTE CIIE WUTE WUTE HWUTE HUTE
| TR2 | [ Tha ] TRS | — [ TRo JTRi0 J TRi1 JTRi2 ] TRi2 § TRid
PARTO
onorF
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8

@@ &y @@

* Il modo SOLO vi consente di selezionare una parte specifica per la
riproduzione e di escludere (mute) tutte le altre parti.

* Se desiderate esercitarvi sulla parte melodica di una song XG sulla tastiera
della 9000Pro, regolate TR1 su MUTE.

o 7 Regolate il volume.
1) Premete il pulsante [MAIN MIXER].
2) Premete il pulsante LCD corrispondente alla parte di cui desiderate regolare
il volume.

HATH VDL UHE

Q) —>

>8 Fermate la riproduzione. =] wore )

« Il pulsante [FADE IN/OUT]
(pag.72) pud essere usato per
/B ottenere lievi sfumature

START/S] quando si avviano si fermano
la song e 'accompagnamento.
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/N\ AVWERTENZE
|:| Suoni estranei al microfono pos-
sono causare una distorsione nel

O ' suono di Vocal Harmony.

« Allontanate il piu possibile il micro-
(Pulsanti MIC/LINE IN. fono dagli altoparlanti.

(Pulsanti VOCAL HARMONY.

Questa potente funzione utilizza I’'avanzata tecnologia Yamaha di processamento della voce per produrre
automaticamente armonie vocali basate su una singola voce solista. Oltre al’armonia, la 9000Pro vi con-
sente di modificare il genere armonico e/o della voce solista. Ad esempio, se siete un uomo, potete
impostare la 9000Pro in modo che generi automaticamente un accompagnamento di due parti con voce
femminile. | numerosi parametri disponibili vi consentono di controllare in modo preciso e flessibile il
suono di vocal harmony.

MIC/LINE IN

OVER
MICI

Impostazione
o 1 Regolate il controllo INPUT VOLUME su “MIN.” (%

’2 Impostate I'interruttore di pannello MIC/LINE su “MIC 1” o
“MIC 2.”
Si tratta di un controllo di gain per il segnale in ingresso del microfono.
L’impostazione “MIC1” esalta il segnale mentre “MIC2” lo attenua.

>3 Collegate un microfono alla presa MIC/LINE IN
della 9000Pro. ('@ @
La presa MIC/LINE accetta prese cuffie da 1/4” o connettori XLR. N @

’4 Regolate il controllo INPUT VOLUME cantando nel
mlcrOfonO. { Vedi note e messaggi a pag. 80. J

Usate gli indicatori SIGNAL e OVER per determinare 1’impostazione
appropriata. Con il controllo INPUT VOLUME regolato al minimo, can- [. NOTE ]

tate o parlate nel microfono al volume pit alto che pensate di raggiungere. * Quando scollegate il microfono, ruotate
. « vy - e 1. al minimo il controllo INPUT VOLUME.

Alzate gradualmente il controllo verso “MAX” in modo che I’indicatore

SIGNAL si illumini e I’indicatore OVER lampeggi.

Riducete poi INPUT VOLUME in modo che I’indicatore OVER vor)
smetta di lampeggiare. Questa dovrebbe essere I’impostazione di livello | * Foiche 1apresa MIGILINE IN & molto
. - . . . o . sensibile, potrebbe cogliere e produrre
ottimale. Per sentire 1’ingresso del microfono, assicuratevi di regolare il rumore se non & collegata alcuna unita.
. . . Per evitarlo, regolate sempre INPUT
(13 99
fader “MIC” nel display MAIN VOLUME, ad un livello appropriato. VOLUME sul minimo se nessuna unita

€ collegata alla presa MIC/LINE IN.

VH con Riproduzione i Accompagnamento

VOCAL HARMONY

@ TALK
- 1 Attivate AUTO ACCOMPANIMENT ed avviate I’'accompagna- © oo
mento (pag. 20). %
> 2 Premete il pulsante VOCAL HARMONY [V.H.(9)] per attivare (O
I'effetto Vocal Harmony. () wosene
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>3 Premete il pulsante VOCAL HARMONY [SELECT].

>4 Selezionate un tipo Vocal Harmony.

vocal Harmony Select  [1fi=148] U55P 01 | B55

“Std Duet )]

VOCAL HARMONY

=

@ . %D‘[uuéountryuuar ]
—_— B;'I“[uuéldeenQuar ] [ﬂuﬁenl}hoir ]’
@ - C;D‘[m]l::lixAcapl;luar ] [m&losedl:hoir ]’
© v E—— D "omenchoir ) ("Girt buet )"
@ I !

=

@ SELECT pio, selezionate
&} “JazzSisters” .
@ ETUP

’5 Suonate la tastiera cantando nel microfono.
L’effetto Vocal Harmony puo essere controllato dagli accordi suonati nella
sezione Auto Accompaniment della tastiera (i tasti a sinistra del punto di split).

Punto di Split

Sezione
Auto Accompaniment

VH con Riproduzione di Song

La 9000Pro puo riprodurre correttamente song su disco contenenti dati Vocal Harmony.

o 1'4 Usate la stessa procedura descritta in “Riprodurre Song
su Disco” a pag. 30.

o 5 Attivate I'effetto Vocal Harmony e selezionate un tipo Vocal
Harmony (vedi sopra).

- 6 Premete il pulsante [MIC SETUP] ed impostate la traccia
Vocal Harmony.
Premete il pulsante [E] o [J] per selezionare la fila inferiore di controlli ed
impostate in modo appropriato la traccia VOCODER. Per informazioni circa il
numero di traccia (o di canale MIDI) appropriato per 1’effetto Vocal Harmony,
fate riferimento alla documentazione in dotazione al software.

cn

START/S1

TR,

OFF
TR1

TraN:| TR2 (LOMER
o TRE |

- 7 Avviate la song.
>8 Durante la riproduzione, cantate nel microfono.

. 9 Fermate la song.
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» Riferimenti
a pag. 77

]

—
( Multi Pad }-L

—)

I Multi Pad della 9000Pro possono essere usati per suonare brevi sequenze ritmiche e melodiche pre-
registrate, utilizzabili per aggiungere impatto e varieta alle vostre esecuzioni su tastiera.

Suonare i Multi Pad

> 1 Usate i pulsanti M.PAD BANK [-]/[+] per selezionare un banco
Multi Pad.

sTOP M.PAD BANK 1~60

Numero di banco
Multi Pad.

=S

MULTIPAD

[sonG JacHP JH.eADJLEFT] R1 J R2 J B3 J wic |

> 2 Premete uno dei Multi Pad.
La phrase corrispondente (in questo caso il Pad 4) inizia
a suonare non appena premete il pad.
La funzione Multi Pad vi consente di fermare la

STOP M.PAD BANK 1~60

[ E—)
BANK VIEW

riproduzione durante la phrase in due modi :

e Per fermare tutti i pad, premete e rilasciate il pulsante
[STOP].

* Per fermare specifici pad, tenendo premuto il pulsante
[STOP], premete il/i pad che desiderate fermare.

l MULTIPAD |:

5 [ .

« Per riprodurre la phrase corri-
spondente al tempo attual-
mente impostato, “battete” uno
dei Multi Pad .

« E’possibile suonare due, tre o
quattro Multi Pad simultanea-
mente.

« Premendo il pad durante la
riproduzione, questo smettera
di suonare e ricomincera a

suonare dall’inizio.
N J

e}

+ Esistono due tipi di dati Multi
Pad. Alcuni vengono riprodotti
una volta e si fermano quando
raggiungono la fine, altri con-
tinuano a suonare finché non
viene premuto il pulsante

\_ [STOP].

J

Banco # Contenuto

Bank 01~58 |Phrase

Bank 59 Messaggi MIDI

Bank 60 Impostazioni Scale
tuning (pag. 158)

Chord Match

> 1 Attivate AUTO ACCOMPANIMENT (pag. 20).

o 2 Suonate un accordo con la mano sinistra e premete uno dei
Multi Pad.

(] e

« Lo stato di on/off di Chord
Match dipende dal banco Multi
Pad selezionato.

Punto di Split o oot

(Cm®)

S

L bl ki N s
e =
Auto AS::rlr?Szniment

In questo esempio, la phrase per il Pad 1 verra trasposta in FA maggiore prima
della riproduzione.

Provate a suonare altri accordi premendo i pad. Ricordate che € possibile cam-
biare accordi anche mentre il pad suona.
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» Riferimenti
a pag. 60

fPuIsanti VOICE
TEFFECT.

P—
— ]

La 9000Pro incorpora un sofisticato multi-processore di effetti in grado di aggiungere profondita ed
espressivita al suono.

Applicare gli Effetti Voice

Effetto Voice Descrizione

TOUCH Questo pulsante attiva/disattiva la risposta al tocco della tastiera. Se re- To:::'CE EFF:SSTTAIN
golato su OFF, viene prodotto lo stesso volume indipendentemente dalla
forza con cui suonate la tastiera. T

SUSTAIN Quando é attiva la funzione Sustain, tutte le note suonate sulla tastiera| | [).----

(diverse dalla parte Left-sinistra) hanno un sustain piu lungo. POLY) STSIIE)

DSP(4~7) Questo pu Isante attiva/disattiva effetti indipendenti per le parti RIGHT 1 @

(DSP4), RIGHT 2 (DSP5), RIGHT 3 (DSP6) e LEFT (DSP7).

SLOW/FAST Il pulsante [SLOW/FAST] pub essere usato per selezionare le variazioni I
dell’effetto DSP. Ad esempio, vi consente di modificare la velocita di ro- Questi pulsanti attivano/
tazione (lenta/veloce) dell’effetto rotary speaker. glsc?gg\éi? %'; gﬁetat'réom'

HARMONY/ECHO | Vedi sotto. ARl il

POLY/MONO Determina se la voce della Parte suona in monofonia (una nota per volta) con i pulsanti PART
o0 in polifonia (fino a 126 note simultaneamente). SELECT.

Provate I’effetto Harmony/Echo.
Questo effetto aggiunge varie note armoniche all’esecuzione nella sezione della mano
destra ed ¢ in grado di aggiungere anche tremolo ed altri effetti.

- 1 Attivate Harmony/Echo.

AUTO
' OMPANIMENT

o 2 Attivate Auto Accompaniment (pag. 20) e RIGHT 1.

>3 Suonate un accordo con la mano sinistra e qualche nota
nella sezione della mano destra della tastiera.

[

L kel balbifbadkolld

Sezione
Auto Accompaniment

La 9000Pro dispone di vari tipi Harmony/ Echo.
Il tipo Harmony/Echo puo cambiare a seconda della voce RIGHT1 selezionata.
Provate qualcuna delle voci qui di seguito elencate.

Provate Harmony/Echo con alcune di queste voci...

Categoria Voce Tipo Harmony/Echo Categoria Voce Tipo Harmony/Echo
PIANO Grand Piano | Standard Trio GUITAR PedalSteel Country Duet
ACCORDION | Tutti Accrd Country Trio BRASS MoonLight Full Chord
STRINGS Live! Strs Block PERCUSSION | Vibraphone Trill

ChamberStrs | 4-way Open GUITAR Mandolin Tremolo
GUITAR Lead Guitar Rock Duet w/touch Sen STRINGS Harp Strum
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Riferimenti
a pag. 110

»

Pulsante DIGITAL
RECORDING .

va

|

) |

La potente funzione Song Creator vi consente di registrare su disco, in modo semplice e veloce, le vostre
esecuzioni sulla tastiera. Grazie a numerose tracce disponibili per la registrazione e a svariati controlli di
editing nonché all’'uso dell’accompagnamento automatico e dei Multi Pad, potrete registrare complessi
brani orchestrali in qualsiasi stile o arrangiamento, da piano solista e organo liturgico a brani rock, di big
band, musica latina fino ad intere partiture sinfoniche!

Registrazione Veloce (Quick)

1 Premete il pulsante [DIGITAL RECORDING] per abilitare il

modo Record (registrazione).
2 Selezionate “SONG CREATOR.”
3 Selezionate “NEW SONG.”

4 Selezionate “QUICK RECORD.”

Q=
=

DIGITAL REC HENU

ae

SONG CREATOR

AD AD
o
o
&0 STYLE CREATOR 8o N WEH SONG
=1
co L é\j ol @] CumReNT s0NG
0 —> 4
o o
o o
0 0
=1 =-

5 Impostate i modi di traccia (track mode).
Quando MANUAL é impostato su “REC”, la vostra esecuzione sulla tastie-
ra e quella dei Multi Pad possono essere registrate sulle tracce corrispon-

denti, come elencato qui di seguito.

AD
o

co

|
@L@?

* Quando ACMP € impostato su “REC”, si attiva automaticamente Auto
Accompaniment ed € possibile registrare 1’accompagnamento sulle tracce
corrispondenti, come elencato qui di seguito.

@C  REALTIME | | BF 01 | EERc 01

SONG NAHE : HEHSONG.HID

Hake the HANUAL and ACHP track settings.

To delete the track. hold doun [DEL] M
and select Delete status (above Rec).

Press [NEXTIwhen settings are ready.

Press [STARTI to

I»DIGITAL RECORDI| NG

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING
© CUSTOM VOICE

@ PLUG-IN VOICE

*SONG
STYLE
© MULTI PAD
MIXING CONSOLE
© EFFECTS
©FILTER/EQ
© TUNING

jou

e J

SONG CREATOR

o
80 QUICK RECORD
a

HULTI TRACK
£l pecorn

Voci, note Multi Pad e parti di accompagnamento, vengono
registrate sulle varie tracce, come elencato qui di seguito.

MANUAL

ACCOMPANIMENT

PLAYBACK HERS.

VOCE TRACCIA PARTE TRACCIA
Voce RIGHT 1 1 RHYTHM 1 (sub) 9
Voce RIGHT 2 2 RHYTHM 2 (main) 10
Voce RIGHT 3 3 BASS 11
Voce LEFT 4 CHORD 1 12
MULTI PAD 1 5 CHORD 2 13
MULTI PAD 2 6 PAD 14
MULTI PAD 3 7 PHRASE 1 15
MULTI PAD 4 8 PHRASE 2 16
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> 6 Premete il pulsante [NEXT].

> 7 Preparate la registrazione.
* Selezionate la/le voce desiderata ed uno stile, se necessario. Impostate tutti i
parametri per la registrazione.

* Attivate o disattivate il metronomo. AET wore ———

@5 RERLTINE | | BEEP 01 | E=S: 01 + Se al punto #5 avete impostato

[
R1Y ACMP su "REC" , potete inizia-
re a registrare la vostra

LEFT RIGHT1 "
Galaxy EP Gr-and Piano ’ )
esecuzione sulla tastiera e

PAGE CONTROL ﬁ‘u 1 Beat | [[ioel A ) h :
eart Sea Live! Strs avviare poi la registrazione
dell’Accompagnamento Auto-

(AGHD

BACK NEXT Cool Organ
% ——TTT T T matico o del ritmo.
T Per fare cio:
1) Premete il pulsante LCD
Press [RUBATO] and start uith [RUBATO].
e e cboard 2) Per avviare la registrazione,
Attivate o disattivate il suonate un tasto a destra
metronomo. del punto di split.
> 8 . . . 3) Per avviare la registrazione
Avviate la reglstraZIOne. dell’accompagnamento,

suonate un tasto a sinistra
del punto di split.

Usando le funzioni Registration
Memory (pag. 28), One Touch
W w Setting (pag. 24) e Music Data-

La registrazione inizia non appena premete un tasto sulla tastiera.

.

base (pag. 26) potete rendere
piu efficaci le vostre sessioni di

| _g 9 . . registrazione: sara infatti possi-
Fermate la reglstraZIOne. bile richiamare varie imposta-
Al termine dell’esecuzione, premete il pulsante [START/STOP]. zioni (es. voci, etc.) semplice-

mente premendo un pulsante.

Se al punto #5 avete regolato su REC la traccia ACMP, potete fermare la regis-
trazione anche premendo il pulsante [ENDING]. In questo modo la registra-
zione si ferma automaticamente al termine della sezione ending

> 10 A\ AVWERTENZE
Premete il pulsante [START/STOP] per ascoltare 'esecu- (" 5, ante i sawvataggio di un
zione appena reg istrata. file non estraete mai il floppy
disk e non disattivate I'unita. )
> 1 1 Salvate su disco i dati registrati. /\ AVWERTENZE
Inserite nel disk drive un dischetto vuoto e registrabile e seguite le istruzioni (. Ricordate che i dati registrati
qui di seguito riportate. andranno premuti se uscire-
te dal modo Record senza
salvarli su disco.
- J

PAGE CONTROL

DIRECTORV:Z Press [END] or [NEXT] to continue.
PAGE CONTROL Press [CANCEL] or [BACK] to0 cancel.
@ Press INEXT] or [BRCK1. ﬁ
BACK NEXT

Inserite un nome di file.

PAGE CONTROL

Il display LCD vi chiedera di sal-
vare i dati registrati. Rispondete
“YES” per salvare i dati registrati.

> 12 Premete [EXIT] per uscire dal modo Record.
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Pulsante DIGITAL \
RECORDING. ﬂ

Registrazione Multitraccia (Multi Track)

1 Premete il pulsante [DIGITAL RECORDING] per accedere al
modo Record (registrazione).

2 Selezionate “SONG CREATOR.” [:sggggjﬁﬁemﬁ @
3 selezionate “NEW SONG” - @k}
E- e\

4 Selezionate “MULTI TRACK RECORD.”

DIGITAL REG HEMU SONG CREATOR
[sonnare. ]
o
o
o
@ so |l NEH SONG

SONG CREATOR

l

QUICK RECORD

= "

o o

= d ' %
@ —> U= —> (P H Crra

@ =T

a

¢ g =:

5 Impostate il modo di traccia (track mode).

Quando € impostato su “REC”, la vostra esecuzione sulla tastiera e quella

dei Multi Pad possono essere registrate sulle tracce corrispondenti.

* Quando una delle tracce TR11~16 & regolata su “REC,” Auto Accompani-
ment si attiva automaticamente ed € possibile registrare I’accompagnamento
sulle tracce corrispondenti, come elencato di seguito.

Selezionate la parte per la

Usate questo pulsante per traccia corrispondente.

alternare tra selezione NG NAHE : HEHSONG.HID b ot Le parti disponibili per
della Parte e selezione tutte le tracce sono:
della Registrazione. - RIGHT1
. [REC HODE _[REPLACE _ . R|GHT2
g i Eh E:E?Zi?":ﬁ}i:ﬁ."““ ane ready. . Elzcla:?Ts
'ehearsal recording. .
bor atomare ta e : 62  MULTI PAD1~4
impostazioni TR1~8 e = * RHYTHM1
TR9~16. * RHYTHM2
- BASS
+ CHORD1
Impostate su “REC” la traccia desiderata. SEDORDZ
» PHRASE1
» PHRASE2
*VHRM
- MIDI

o Buida Repick
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> 6 Premete il pulsante [NEXT].

> 7 Preparate la registrazione.
* Selezionate la voce/i desiderata ed uno stile, se necessario. Impostate tutti i
parametri per la registrazione.
¢ Attivate/disattivate il metronomo.

Fgﬂ
@@k} —_— - 0| % ’I*ED” metronomo.
sesasess | g
=\

OFF

Press [RUBATO] £
[SYNC STARTI+UP]
+0 record in Pub:

>8 Avviate la registrazione.

Potete avviare la registrazione in uno dei seguenti modi:

¢ Premete il pulsante [START/STOP] per avviare simultaneamente le parti
ritmiche dell’accompagnamento e la registrazione.

* Premete il pulsante [SYNC START] per abilitare lo standby sincronizzato e
suonate un tasto a sinistra del punto di split per avviare simultaneamente
accompagnamento e registrazione.

* Premete il pulsante [SYNC START] per abilitare lo standby sincronizzato.
1) Per avviare la registrazione suonate un tasto a destra del punto di split.
2) Per avviare I’accompagnamento suonate un tasto a sinistra del punto di

Sl

Fermate la registrazione.

Al termine dell’esecuzione, premete il pulsante [START/STOP].

Se al punto #5 avete impostato su REC le tracce di accompagnamento, potete
fermare la registrazione premendo il pulsante [ENDING]. Premendo il pul-
sante [ENDINGT], la registrazione si fermera automaticamente al termine della
sezione ending.

=9

> 10 Premete il pulsante [START/STOP] per ascoltare I’esecu-
zione registrata.
Se necessario, ripetete la procedura ai punti #5 - #9.

- 1 1 Salvate su disco i dati registrati.
Inserite nel disk drive un dischetto vuoto e registrabile e seguite le istruzioni
qui di seguito riportate.

QO HULTI | Eff 01 | E5fic 01

SO0NG NAME : NEHSONG.HID

2 |DELETE

DEVICE : FD
DIRECTORY: 7

PAGE CONTROL

@%}

Premete questo pulsante
per salvare i dati (Save).

> 12 Premete [EXIT] per uscire dal modo Record.

GuidafRaplida

& nore |

» Premendo il pulsante LCD
[REHEARSAL] prima della re-
gistrazione, potrete esercitarvi
sulla parte da registrare. Ques-
ta possibilita & particolarmente
utile in caso di registrazione
punch-in, per imparare bene le

parti prima di registrarle.

Attivate/disattivate il

)

« Se al punto #5 avete impostato
una delle tracce TR11~16 su
"REC", potete iniziare a regis-
trare la vostra esecuzione sulla
tastiera e avviare poi la regis-
trazione del’Accompagna-
mento Automatico o del ritmo.
Per fare cio:

1) Premete il pulsante LCD
[RUBATO].

2) Per avviare la registrazione,
suonate un tasto a destra
del punto di split.

3) Per avviare la registrazione
dell’accompagnamento,
insieme alla vostra esecu-
zione, suonate un accordo a
sinistra del punto di split.

Usando le funzioni Registration
Memory (pag. 28), One Touch
Setting (pag. 24) e Music Data-
base (pag. 26) potete rendere
piu efficaci le vostre sessioni di
registrazione: sara infatti possi-
bile richiamare varie imposta-
zioni (es. voci, etc.) semplice-

mente premendo un pulsante.
N J

/N AVWERTENZE
e N
+ Durante il salvataggio di un

file non estraete mai il floppy
disk e non disattivate I'unita.
J

N\ AVWERTENZE

e N

« Ricordate che i dati registrati
andranno premuti se uscire-
te dal modo Record senza
salvarli su disco.




» Riferimenti
a pag. 84

) |

Pl

RECORDING.

(Pulsante DIGITAL

I campionamento (sampling) vi consente di registrare attraverso un microfono. Una volta registrato un
suono, il “campione” (sample) ottenuto pud essere suonato con intonazioni diverse su tutta la tastiera.

Registrare un Campione (sample)

1'4 Usate la stessa procedura descritta in “Impostazione”
(pag.32).

5 Premete il pulsante [SOUND CREATOR].

‘SOUND CREATOR
B 62|

® PLUG-IN VOICE

ol “EC"“D'"G_% * Le note e le precauzioni ripor-
MU Pap tate a pag. 80 sono valide

M;XF'F';‘QT?"SOLE anche per il Campionamento.

6 @ FILTER/EQ
- “© T * TUNING
Selezionate “SAMPLING. m«ﬂ

7 Selezionate “RECORDING.”

SOUND CREATOR HENU SRHPLING HENU 29 RECORDING
AD E RECORDING
o
D Ell:l BD
1]
o
co ¥
0 W F PLus-mvoice
o _
&
[
o
:

8 Premete il pulsante [NEXT].

9 estensi o | (o)
Impostate I’estensione a cui sara assegnato il nuovo cam- + Essendo i primo campione
pione registrato, esso verra automati-

camente assegnato e fissato al
tasto piu basso disponibile.

10 Premete due volte il pulsante [NEXT] per richiamare il dis- tNonlé ZUTT\‘;: Tp}'f‘ESin”e impos-
. . . = I .
play di registrazione del campione. e

® RECORDING
Specify the key range. You can also set "
i start recording.
the range by holding [DIRECT START/END]
and pressing the appropriate keys. Premete due VOIte Press [START] to continue.
The pitch will not be changed i
if [FIXED PITCH] is on. il pulsante [NEXT]. ° s0
PAGE CONTROL Press [NEXT] to continue.
o s I @ @
Q= —_ tyiom vt dim —_— REMAINTINE 1185
BACK NEXT
PAGE CONTROL
STARTKEY _ ENDKEY _ FIXED PITCH @ AUTO TRIGGER LEVEL
BACK NEXT m ~21.0dE




Campionamento

> 1 1 Premete il pulsante LCD [START] e parlate nel microfono
per avviare il campionamento.
Il campionamento inizia quando il livello di ingresso raggiunge il livello di
Auto Trigger (pag. 84).

@9 RECORDING
How recording.

Press [STOP] to stop recording.

° =0 Indica la restante quantita
di memoria/ tempo di
campionamento.

REHAIN TIHE 11.8s

> 12 Per fermare il campionamento premete il pulsante LCD
[STOP].
Il campionamento si fermera automaticamente quando la memoria d’onda dis-
ponibile sara esaurita. Assicuratevi quindi di premere il pulsante LCD [STOP]
non appena avrete registrato il suono che desiderate campionare; diversamente
finireste per registrare silenzi indesiderati (comunque editabili in seguito).

. 13 Memorizzate come voce Custom i parametri di voce per il
campione registrato.
1) Seguite le istruzioni qui di seguito riportate.

a
o
2
o
&
5
y@ il ' F[Store as a Custom voice 4 Srone
ED . = [
Edit the wave X enck NexT 03 Mo Dara
- 04 No Data
[ s~ 0 ] [ CiR ] OFL J 4= ] = JFHTRY] cancel] Ewp |
Selezionate “STORE.” Selezionate un numero di Inserite un nome per
voce Custom (destinazione). la voce.

2) Premete il pulsante [NEXT] per memorizzare i parametri di voce per il
campione registrato come voce Custom.

> 14 Per uscire dal modo Sampling, premete piu volte il pul-
sante [EXIT].

> 15 Selezionate il numero di voce Custom assegnato e

suonate la voce dalla tastiera. Tﬂm

> 16 Salvate su disco il campione (dati wave) registrato.
1) Premete il pulsante [DISK/SCSI] per richiamare il display Save.
2) Selezionate “SAVE TO DISK.”
3) Richiamate il display Custom Voice e selezionate il numero memorizzato al
punto #13.
4) Salvate su disco la voce custom selezionata ed il campione (dati wave).

GuidafRaplida
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Riferimenti
(— a pag. 64
Pulsanti relativi alla
O Voce Plug-in.

Nel pannello inferiore &
possibile installare un
massimo di due schede.

Installando nella 9000Pro una scheda Plug-in opzionale potrete espandere la gia vasta gamma di suoni
dello strumento. Una volta installata la scheda, avrete accesso istantaneo ad un nuovo set completo di
splendide voci dinamiche che si aggiungeranno a quelle gia incorporate nella 9000Pro.

Suonare una Voce Plug-in

> 1 Installate nella 9000Pro la scheda plug-in.

Vedi pag.180 per informazioni circa 1’installazione.

In questo esempio nello SLOT 1 € stata installata la scheda plug-in
PLG150-VL Virtual Acoustic. La PLG150-VL vi consente di espan-
dere le sonorita della 9000Pro grazie a 256 voci dinamiche VL
(incluse 137 voci VL-XG), create con I’esclusivo sistema di sintesi
Virtual Acoustic.

PLG150-VL

> 2 Dopo l'installazione, attivate lo strumento.

Quando attivate lo strumento per la prima volta dopo aver installato una

scheda, appare un messaggio che indica ’inizializzazione delle impostazioni

della scheda, seguito dopo qualche istante dal menu principale. E’ necessario

qualche istante prima che venga visualizzato questo display, specialmente se

sono state installate due schede. In caso di messaggio di errore, controllate che

la scheda/e sia stata installata correttamente nella 9000Pro.
>3 Quando appare il display principale, inserite il dischetto —
“Plug-in Custom Voice” in dotazione alla 9000Pro e caricate o= —

il file "150VL CsVce.xvc" usando la funzione Plug-in Mana- 77
ger (vedi pag.66). &/ /

>4 Premete il pulsante LCD [R1] per attivare la parte RIGHT1.

E’ REG.01-1 Stay Cool!

]@3 Strs GED@
ng
o
;
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&Y --

Fa-Scheda-Rlugamn=opzZionale

R1 Sloti-Flash 2

Ifh=14s] t

>5 Premete il pulsante [SLOT 1] e selezionate un gruppo voci.

i 01 | EERi 01

¢ [DE\IIL!Soprano

Soprano Sax ]'

(s
&

("VLiartoSax

Atto Sax )"

=

Per questo esempio,
selezionate [l1].

> 6 Selezionate una voce.

M

¢ [uuérishtTenor

(“Soft Alte "

¢ ﬁazz Sax

)
)
> ‘[ﬂuﬁotion Sax! ] [u";ina Sopran ]
)
)

[m?enor Sax ]'

R 5 [

- 08| B0 01 8B 01

R1 Sloti-Flash 2

‘[UD\IIL!Soprano ] [uugoprano Sax ]’
WIS | Ato Sax "

‘ [ﬂuﬁotion Sax!

00

¥

[uuf\na Sopran ]’

[PLUG-TH HANAGER]

« Una singola scheda Plug-in
pud suonare solo una parte
(una voce Plug-in) per volta.
Cio significa che le tecniche
esecutive descritte a pag.17 e
pag.18 (attivazione simultanea
delle parti R1-R3 e delle parti
R e L) non possono essere uti-
lizzate anche selezionando per
le parti R1 - R3 e L le stesse
voci della scheda Plug-in.

5 171 .

« Benché sia possibile usare con
la 9000Pro una scheda Plug-in
Multiparte (es. PLG100-XG),
I'elenco voci dello slot corri-
spondente a tale scheda non &
visualizzabile sull’ LCD.

Per maggiori informazioni circa

MooBoo8ooBooyd

00

‘ noa . 009 ’
“BriahtTenor ) ("Soft Alto |
la scheda Plug-in Multiparte,
‘ 005 ’
Clazz Sax ] ] fate riferimento a pag.65.

[m?enor Sax

-
Premete i pulsanti corrispondenti
per selezionare le varie pagine.
- 7 Suonate la tastiera.
Nella 9000Pro € possibile installare fino a due schede Plug-in (usando entram-
bi gli SLOT1 e SLOT?2) ed accedere cosi ad una straordinaria gamma di suoni.
m Voci Plug-in e Voci della Scheda
e
I——I———III——— V — — = ——— X — — — XI—
| (= (= J<I><l <I><U< =]
I X BOARD VOICE
) ) () () (=
— /4

Load Usate questo pulsante per

richiamare le voci della
scheda (Board): vi consente
di selezionare le voci originali
della scheda Plug-in.

Usate questi pulsanti per richiamare le
voci Plug-in.

L'area delle voci Plug-in dispone di 220
spazi per le voci. Le voci possono essere
caricate dal dischetto in dotazione
(usando Plug-in Manager) o create
utilizzando la funzione Plug-in Custom
Voice creator (pag.100).

Plug-in Manager

Save / Vedi pag.66

Il floppy disk in dotazione contiene dati programmati (come impostazioni di
effetto, etc.) per utilizzare le voci della scheda Plug-in insieme alla 9000Pro.

+ Prima di caricare i dati da disco: le voci della scheda (Board), senza
nessuna particolare programmazione né processamento, sono suddivise
in gruppi di dieci, selezionabili dai pulsanti PLUG-IN VOICE [I] - [XI].

» Una volta caricati i dati contenuti sul disco, avrete a disposizione un
nuovo set di voci, programmato specificamente per I'uso ottimale con la
9000Pro. L'elenco delle voci Plug-in create con i dati del floppy disk in
dotazione, é riportato a pag.204.

Vedi pagg. 64 e 100

GuidafRaplida
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Come accennato nella Guida Rapida, la 9000Pro € dotata di un display estremamente ampio che
consente di visualizzare all’istante tutte le informazioni relative alle attuali impostazioni dello stru-
mento e di controllare cosi, in modo semplice ed immediato, le funzioni della 9000Pro.

CONTRAST

EiEz:ITaxy EP i

== Pulsanti LCD

Pulsanti LCD s

m o o @ >
oofoof8ooBoof

PAGE CONTROL

BACK NEXT

[@@@@@]

°°o|| m== Dial data

DIRECT(
.-ACCESS MIXER ©
- ON/OFF
PART

Pulsanti LCD/ BEAT

s s s N |

e Pulsanti LCD

| pulsanti LCD (A~J) sono usati per selezionare il menu corrispondente. Nel display sopra
illustrato, ad esempio, il pulsante LCD [F] pu0 essere usato per attivare la voce R1.

| pulsanti LCD (1~8) sono suddivisi in otto set di pulsanti (sopra/sotto) e sono usati per
eseguire selezioni o impostazioni (rispettivamente verso I'alto o verso il basso) per le funzioni
visualizzate sopra di essi. Nel display sopra illustrato, ad esempio, i pulsanti LCD [6] possono
essere usati per regolare il volume della voce R2.

e Dial data

E’ normalmente usato per modificare il tempo di riproduzione di accompagnamento/ song
(quando & illuminata la spia TEMPO). Tuttavia, quando nel display LCD sono visualizzate
determinate funzioni (ad esempio selezione di Music Database, Naming e regolazione di
Mixing Console) questo dial & usato per modificare i valori dei dati corrispondenti (quando &
illuminata la spia DATA ENTRY). A seconda del display selezionato, le spie si alternano auto-
maticamente (non & possibile cambiarle manualmente).

Ruotando il dial data verso destra (in senso orario) si aumenta il valore mentre ruotandolo
verso sinistra (in senso antiorario) lo si diminuisce.

e Pulsanti PAGE CONTROL

Se avete selezionato in successione molti display di funzioni diverse, potete “tornare sui vos-
tri passi” e rivisitare ogni display usando i pulsanti [BACK] e [NEXT].

Premendo il pulsante [NEXT] si accede alla pagina successiva mentre premendo il pulsante
[BACK] si torna alla pagina precedente.

e Controllo [LCD CONTRAST]
Il display della 9000Pro é a cristalli liquidi ed € dotato di un controllo [LCD CONTRAST] che
consente di regolarne la luminosita e quindi la leggibilita.

e Pulsante [EXIT]

Indipendentemente da dove vi trovate nella gerarchia dei display della 9000Pro, il pulsante
[EXIT] vi riporta al livello successivo piu alto o al display del normale modo play. Poiché la
9000Pro & dotata di numerose videate, talvolta potreste confondervi circa la videata operativa
attualmente visualizzata. In tal caso, potete tornare alla “base” premendo piu volte il pulsante
[EXIT]. In questo modo la 9000Pro tornera alla videata di default, la stessa visualizzata all’at-
tivazione dello strumento.

e Pulsante [MAIN MIXER] e pulsante [PART ON/OFF]
Vedi pagg. 24, 25 e 31.

O
)
©
Al
[=
ke,
N
(©
-
)
O
O
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e Indicatori BEAT

e I . . Tempo 4/4 Tempo 3/4
Questi indicatori lampeggiano a tempo (in base al tempo attualmen- BEAT seat
te impostato) ed indicano la battuta attuale durante la riproduzione 1° beat I e = o o o
di song ed accompagnamento. Beat Beat
2° beat (=R ] =} = (=R ] =} =
3° beat ] ] - o ] ] - o
e Pulsante [DIRECT ACCESS] fbeat = o o =
Vedi pag. 48.

Messagyi a Display

L’ampio display della 9000Pro facilita le operazioni grazie alla visualizzazione di mes-
saggi e richieste che vi guideranno attraverso le varie procedure. I messaggi possono
essere visualizzati in cinque lingue diverse. Quando appaiono, € sufficiente seguire le
istruzioni indicate, premendo il pulsante LCD corrispondente.

—Af— CUSTOM VOICE CREATOI

T
STORE/CLERR

Store NEH VOICE to [¥ES]»
CUSTON VOICE 1.
OK?
[wolr

[cwrmmee] [l
STORE
W DR)
02 HoData W OK)
03 HoData W OK)
04 HoData W OK)

Per questo esempio, premete il
pulsante LCD [YES] per eseguire
I'operazione Store.

m Selezionate la lingua desiderata per il messaggio a display.
E’ possibile selezionare una delle seguente lingue per i messaggi a display:
* Inglese

* Tedesco
* Francese
* Spagnolo
e [taliano
Seguite le istruzioni qui riportate.

FUNCTION MENU

W F8UTILITY

MASTER TUNE / @ VIDEO DUT - CONFIGURATION . TIHE ___ gayeremresy
ALE TUNE FO @
I " o PAGE CONTROL
—MENU SPLIT POINT / TALK SETTING o C:E
DIsK/O0 E]:::“ A
KT FNCTION MIDI NGERING GO — — [LANGUAGE __: ENGLISH
i . o 1 ‘ PC KEYBOARD : Typel
@ @ @ ] coNTROLLER UTILITY 0 [OHHER HAKE
SR
o ﬁ
FREEZE / o LANGUAGE PC KEYBOARD
“MOICE SET o
o
HARHONY / ECHO O 2:::25;‘9 g:gg
J ESPANOL Typed
ITALIAND Types
Premete il pulsante
[FUNCTION]. Selezionate
“UTILITY”

Selezionate una lingua.

Le videate LCD riportate in questo manuale sono in Inglese.

Operazioni Base @
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Inserimento di un Nome (Name Entry)

Molte funzioni della 9000Pro vi consentono di inserire un nome, ad esempio, per un
file da salvare su disco, per una voce o uno stile custom, etc. La procedura di inseri-
mento del nome (name entry) € uguale in tutti i casi (varia solo il numero massimo di
caratteri inseribili). Qui di seguito illustriamo un display che include i parametri

NAME entry:
| (— Quando questa icona appare
4 G sul display, € possibile richia-
mare direttamente la pagina

Name Entry premendo il pul-
l sante corrispondente.

RENname g

Hame the voice. y L Lo
You can also select characters with the + E’possibile inserire il nome
direttamente dalla tastiera di

e Selezionare un carattere data dial: or enter them directly from
a PC keyboard. L
un computer (solo compatibile

Usate questi pU|§ant' per Press [END] or [NEXT] t0 continue.
spostarvi verso I'alto o verso il Press [CANCEL] or (BACK] t0 cancel. PC). Vedi sotto.

basso nell’elenco dei caratteri.
Per spostarvi lateralmente,

usate il dial data. FAECDEFGHIJKLHNOPGRSTUVHXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvenxyz
123456780901 #$%8° (h -8~ _{}

I [0] ju
FoofBooj

poaoaa

oogoo

[

EIIEA[sveet Sprno

Premete uno di questi pul-
santi dopo aver inserito il
nome per confermare il
nome assegnato ai dat.

Cancella il carattere alla

posizione del cursore. Annulla I'inserimento del carattere.

Sposta la posizione del cursore
nella finestra NAME.

Inserisce il carattere selezionato con i pulsanti LCD [D] e [E].

Funzioni della Tastiera del Gomputen

E’ possibile collegare alla 9000Pro la tastiera di un computer (solo PC compatibile) ed
utilizzarla per le funzioni qui descritte.

PC KEYBOARD

®

=

* Inserimento di un Nome - Name Entry (vedi sopra)
+ Selezione di voci, stili, song ed impostazioni Registration Memory (vedi sotto)
+ Registrazione Step (vedi sotto)

Per informazioni circa I’uso di una tastiera per computer in abbinamento alla 9000Pro,
vedi pag. 167.
Ricordate che non € possibile utilizzare tastiere per computer Macintosh e USB.

@ Operazioni Base
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m Selezionare voci, stili, song ed impostazioni Registration Memory
Innanzitutto, dal display principale, premete un tasto qualsiasi sulla tastiera del com-
puter. Selezionate poi la categoria desiderata (voce, stile, song, Registration Memory)
premendo ripetutamente un tasto sulla tastiera del computer, tranne il tasto DELETE ed
i tasti numerici. (La categoria selezionata appare sul display.) Inserite poi il numero

desiderato usando la tastiera del computer, secondo le seguenti regole.
*VOCE .. Per le Voci Preset interne:
2 cifre per la categoria voci, seguite da 2 cifre per la voce speci-
fica (o 3 cifre per le voci XG) e poi il tasto ENTER.

Per le Voci Plug-in:
2 cifre (21 - 32 per lo Slot 1, 41 - 52 per lo Slot 2) per la categoria
voci, seguite da 2 cifre (o 4 cifre per le voci Board) e poi il tasto

ENTER.
e Stile . 2 cifre per la categoria stili, seguite da 2 cifre per lo stile speci-
fico e poi il tasto ENTER.
L3S To] o To [N 2 cifre per la directory del file di song, seguite da 3 cifre per la

song specifica e poi il tasto ENTER.
* Registration Memory....2 cifre per il numero di banco, seguite da 1 cifra per la specifica
Registration Memory e poi il tasto ENTER.

m Registrazione Step

L’uso di una tastiera per computer semplifica I’editing degli eventi contenuti nell’Elen-
co Eventi (Event List) della registrazione step di Song/ Stili/ Multi Pad (pagg. 116, 122,
140 e 143). Se avete familiarieta con i computer, scoprirete che molte delle operazioni
di editing a cui siete abituati (es. spostare il cursore e copiare/incollare) sono identiche
a quelle eseguibili sui dati della 9000Pro.

L’elenco dei parametri che potete controllare/ editare dalla tastiera di un computer é
riportato qui di seguito.

Funzioni della Tastiera del Computer nella Registrazione Step

Tasti Funzione
Tasti numerici (0 ~9 ) | Per inserire il tempo desiderato (misura, battuta, clock) o un evento (valore).
ENTER Inserisce il dato di evento (valore) e si sposta sulla posizione di tempo successiva.
1 Inserisce il dato di evento (valore) e sposta il cursore verso l'alto.
| Inserisce il dato di evento (valore) e sposta il cursore verso il basso.
-~ Sposta il cursore verso sinistra.
— Sposta il cursore verso destra.
BS Cancella un carattere.
ESC Annulla I'inserimento del valore.
Insert Inserisce il nuovo evento.
Delete Cancella I'evento all’attuale locazione.
SPACE Come il pulsante [START/STOP] del pannello.
Ctrl+X Cancella tutti gli eventi selezionati e li copia nella clipboard.
Ctrl+C Copia nella clipboard tutti gli eventi selezionati.
Ctrl+V Incolla tutti i dati di evento attualmente contenuti nella clipboard.
Ctrl+Z Annulla I'inserimento del valore.
ALT+A Come il pulsante LCD [A].
ALT+B Come il pulsante LCD [B].
ALT+C Come il pulsante LCD [C].
ALT+D Come il pulsante LCD [D].
ALT+E Come il pulsante LCD [E].
ALT+F Come il pulsante LCD [F].
ALT+G Come il pulsante LCD [G].
ALT+H Come il pulsante LCD [H].
ALT+I Come il pulsante LCD [l].
ALT+J Come il pulsante LCD [J].

Operazioni Base a
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Direct Access

Usando il pulsante [DIRECT ACCESS] é possibile richiamare all’istante il display
desiderato. Quando premete questo pulsante, un messaggio LCD vi richiede di premere
il pulsante appropriato. Premete il pulsante corrispondente alle impostazioni che desi-
derate visualizzare. In questo esempio € stato richiamato il display per I’'impostazione
del punto di Split (pag.159).

F2 SPLIT POINT /FINGERING

DIRECT

chords are recognized in Auto

y@ + Elk} ) ) Aoconpanmeis.

ACCOMPAN,
SPLIT POINT FINGERING

SINGLE FINGER

HULTI FINGER
F42 /G2

FINGERED PRO

Lo Schema Direct Access é riportato alla pagina successiva.
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m Schema Direct Access

=gontrolli-:aDisplay=

Numero | Funzione del display LCD Operazione: + pulsante sotto elencato | Vedi pag.
1 Mixing Console Impostazioni Volume/EQ (Main) MAIN VARIATION [A 144
2 Impostazioni Volume/EQ (Accompaniment) MAIN VARIATION [B 144
3 Impostazioni Volume/EQ (Tracce Song 1 - 8) MAIN VARIATION [C 144
4 Impostazioni Volume/EQ (Tracce Song 9 - 16) MAIN VARIATION [D 144
5 Impostazioni Filter (Main) FILL IN & BREAK [ «=—] 144
6 Impostazioni Filter (Accompaniment) FILL IN & BREAK [ C®] 144
7 Impostazioni Filter (Tracce Song 1 - 8) FILL IN & BREAK [=p» ] 144
8 Impostazioni Filter (Tracce Song 9 - 16) FILL IN & BREAK [ =//&~] 144
9 Impostazioni Effect Depth (Main) VOCAL HARMONY [MIC SETUP] 144
10 Impostazioni Effect Depth (Main) ENDING [1] 144
11 Impostazioni Effect Depth (Accompaniment) ENDING [l1] 144
12 Impostazioni Effect Depth (Tracce Song 1 - 8) ENDING [l1I] 144
13 Impostazioni Effect Depth (Tracce Song 9 - 16) FADE IN/OUT 144
14 Impostazioni Effect Type VOICE EFFECT [DSP(4-7)] 145
15 Impostazioni Effect Type (Microphone Sound) VOCAL HARMONY [DSP(8)] 145
16 Impostazioni Effect Parameter VOICE EFFECT [SLOW/FAST] 145
17 Impostazioni Tune (Portamento Time) VOICE EFFECT [POLY/MONO)] 144
18 Impostazioni Tune (Pitch Bend Range) PITCH BEND wheel 144
19 Impostazioni Tune (Octave) UPPER OCTAVE [+], [-] 144

20 Impostazioni Tune (Tuning) PART ON/OFF [R1] 144
21 Impostazioni Tune (Tuning) PART ON/OFF [R2] 144
22 Impostazioni Tune (Tuning) PART ON/OFF [R3] 144
23 Impostazioni Tune (Tuning) PART ON/OFF [L] 144
24 Impostazioni Tune (Transpose) TRANSPOSE [+] 144
25 Impostazioni Master EQ MIXING CONSOLE] 147
26 Impostazioni Master EQ MAIN MIXER] 147
27 Impostazioni Master EQ NTRO [l] 147
28 Selezione Voci [PART ON/OFF] 144
29 Selezione Voci VOICE [PIANO] - [PERCUSSION] 144
30 Selezione Voci INTRO [1] 144
31 Impostazioni Line Out INTRO [Ill] 148
32 Function Master Tuning [SOUND CREATOR] 158
33 Scale Tuning MULTI PAD [STOP] 158
34 Impostazioni modo Split Point/Fingering [AUTO ACCOMPANIMENT] 159
35 Impostazioni modo Split Point/Fingering [LEFT HOLD] 159
36 Impostazioni Foot Controller Volume FOOT VOLUME 159
37 Assegnazione f unzione Footswitch 1 FOOTSWITCH 1 160
38 Assegnazione f unzione Footswitch 2 FOOTSWITCH 2 160
39 Impostazioni rotella Modulation MODULATION wheel 161
40 Impostazione Initial Touch VOICE EFFECT [TOUCH] 162
41 Impostazione After Touch VOICE EFFECT [SUSTAIN] 162
42 Transpose Assign TRANSPOSE [-] 162
43 Impostazioni Registration REGISTRATION MEMORY [1] - [8] 163
44 Impostazioni Registration REGIST BANK [+], [-] 163
45 Impostazione Registration Memory FreezeGroup | [FREEZE] 163
46 Impostazioni Voice Set (R1) PART SELECT [R1] 163
47 Impostazioni Voice Set (R2) PART SELECT [R2] 163
48 Impostazioni Voice Set (R3) PART SELECT [R3] 163
49 Impostazioni Voice Set (L) PART SELECT [LEFT] 163
50 Impostazioni Harmony/Echo HARMONY/ECHO] 164
51 Impostazioni Video monitor DEMO] 165
52 Impostazione Talk VOCAL HARMONY [TALK] 165
53 Impostazioni AutoLoad [FUNCTION] 166
54 Display MIDI Bank & Program Change # VOICE [XG] - [CUSTOM VOICE] 166
55 Impostazione Metronome Volume per registraz. [DIGITAL RECORDING] 166
56 Impostazioni Parameter Lock [MEMORY] 166
57 Impostazione Tap Count TAP TEMPO 166
58 Impostazione Auto Exit Time PAGE CONTROL [BACK] 167
59 Impostazioni Language PAGE CONTROL [NEXT] 167
60 Style Manager Selezione Menu PRESET STYLE [8 BEAT] - [BALLROOM] 74
61 Caricamento Stile nella Flash ROM FLASH STYLE [I] - [VIII] 74
62 Style Selection Selezione Directory [DISK DIRECT] 151
63 Song Selection Selezione Directory SONG DIRECTORY [I] - [V] 78
64 Selezione Directory SONG SETUP] 78
65 Selezione Directory SONG PLAYER] 78
66 Multi Pad Impostazioni Repeat MULTI PAD [1], [2], [3], [4] 77
67 Impostazioni Chord Match MULTI PAD BANK [+], [-] 77
68 DISK/SCSI Caricamento Dati da Disco nella Flash ROM [DISK/SCSI] 152
69 MIDI Impostazione Clock [MIDI] 175
70 VocalHarmony Impostazioni Parameter VOCAL HARMONY [V.H.(9)] 81

71 Impostazioni Parameter VOCAL HARMONY [SELECT] 81

72 Music Database Ricerca nel Music Database [MUSIC DATABASE] 27
73 Recupero dell'impostazione di tempo di default per lo stile selezionato Data dial -

74 Recupero dell'impostazione di tempo di default per lo stile selezionato ONE TOUCH SETTING [1] - [4] -

75 Recupero del display di default (visualizzato all’attivazione) EXIT] -

76 Uscita dal modo Direct Access DIRECT ACCESS] -
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Schema:-Funzioni

| numeri a sinistra corrispondono a quelli
riportati in “Pannello Frontale ....” a pag.10

Pulsante/Controller Nome LCD Funzione Vedi
pagg.
[1 POWER ON/OFF [ - | Attival disattiva lo strumento 14
[2 MASTER VOLUME [ - | Regola il volume generale 14
| 3 PITCH BEND | - | Sposta verso I'alto/ basso I'intonazione delle note suonate 59
| 4 MODULATION | - | Applica il vibrato alle note suonate sulla tastiera 59
5 SONG
[SONG PLAYER] Attiva/disattiva Song Player 30
m..mMv Seleziona una song 30, 78
[SONG SETUP] Imposta il modo in cui la 9000Pro legge i dati di song 79
6 STYLE & STYLE MANAGER
[AUTO ACCOMPANIMENT] Attiva/disattiva ’Accompagnamento Automatico 20
[8BEAT] ... [BALLROOM] Seleziona uno stile preset 20
STYLE MANAGER
LOAD STYLE INTO FLASH ROM Carica dati di stile da disco nella Flash ROM interna 74
SAVE STYLE IN FLASH ROM Salva su disco dati di stile della Flash ROM interna 75
COPY STYLE IN FLASH ROM Copia dati di stile nella Flash ROM interna 75
DELETE STYLE IN FLASH ROM Cancella dati di stile nella Flash ROM interna 75
SWAP STYLE IN FLASH ROM Scambia dati di stile nella Flash ROM interna 75
RENAME STYLE IN FLASH ROM Rinomina un file di dati di stile nella Flash ROM interna 75
DEFRAGMENT FLASH ROM Frammenta la Flash ROM interna 75
[1]... [VII] Seleziona uno stile nella Flash ROM interna 55
[DISK DIRECT] Seleziona e suona uno stile su disco 25
7 ACCOMPANIMENT CONTROL
[INTRO] - Suona le sezioni Intro del’accompagnamento 22
[TAP TEMPO] — Batte il tempo dell’laccompagnamento 23,72
[ENDING] - Suona le sezioni Ending dell’accompagnamento 22
[FADE IN/OUT] - Produce fade-in e fade-out sfumati quando si avvia e si ferma un ac- | 23, 72
compagnamento o0 una song
[MAIN VARIATION] - Suona le sezioni Main dell’Accompagnamento 22
[FILL IN & BREAK] - Suona le sezioni Fill in o Break 22
[SYNC STOP] - Attiva/disattiva Sync Stop 23,73
[SYNC START] - Attiva/disattiva Sync Start 20
[START/STOP] - Avvia/ferma I'accompagnamento 21
8 MENU
[DISK/SCSI] LOAD FROM DISK
GROUP Carica uno specifico tipo di dati da disco 152
INDIVIDUAL Carica un singolo dato da disco 152
SAVE TO DISK | Salva i dati su un disco 153
COPY FILE/FD
COPY FILE Copia il file specificato di un disco su un altro disco 154
COPY FD Copia tutti i dati di un floppy disk su un altro disco 154
BACKUP/RESTORE
RESTORE Recupera i dati della Flash ROM 154
BACKUP Esegue un backup dei dati della Flash ROM 154
CONVERTER
PSR-8000 Coverte i file in formato PSR-8000 in file in formato 9000Pro 155
SMF SONG Converte il nome di sequenza/traccia del Meta Evento di un SMF nel nome del | 155
file
EDIT FILE
RENAME Assegna un nome ad un file su disco 155
DELETE Cancella un file su disco 155
EDIT DIRECTORY
RENAME DIRECTORY Assegna un nome ad una directory su disco 156
DELETE DIRECTORY Cancella una directory su disco 156
CREATE DIRECTORY Crea una directory su un disco 156
FORMAT Formatta un disco 156
CHECK DISK Controlla un disco 157
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Schema:-Funzioni

Pulsante/Controller Nome LCD Funzione Vedi
pagg.
8 MENU
[FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUNE
MASTER TUNE Imposta l'intonazione generale della 9000Pro 158
SCALE TUNE Accorda ogni singola nota dell’'ottava 158
SPLIT POINT/FINGERING
SPLIT POINT Imposta il punto della tastiera che separa le sezioni della mano| 159
destra e della mano sinistra
FINGERING Seleziona il modo in cui gli accordi vengono suonati con la sinistra 159
CONTROLLER
FOOT CONTROLLER Seleziona la funzione foot controller (pag. 13) 159
PANEL CONTROLLER Seleziona la funzione panel controller (es. rotella Pitch Bend) 161
REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION Assegna un nome ad ogni setup/banco Registration 163
FREEZE Specifica le impostazioni influenzate dalla funzione Freeze| 163
(pag. 28)
VOICE SET Determina se le impostazioni preset saranno richiamate o meno| 163
quando viene selezionata una nuova voce
HARMONY/ECHO Impostazioni Harmony/Echo 164
VIDEO OUT Imposta le caratteristiche del display trasmesse ad una TV o moni- | 165
tor collegati alla presa [VIDEO OUT]
TALK SETTING Imposta vari parametri che influenzano il suono del microfono quan- | 165
do é abilitato il pulsante [TALK]
UTILITY
CONFIGURATION Imposta vari parametri 166
TIME Imposta parametri relativi al tempo 167
LANGUAGE Seleziona la lingua del messaggi a display 45
[MIDI] Seleziona un template MIDI 174
MFC10
EASY SETUP Seleziona un template delle impostazioni per 'MFC10 178
FULL SETUP Crea e memorizza un template delle impstazioni per 'lMFC10 179
SETUP
SYSTEM Imposta i parametri relativi al sistema MIDI 175
TRANSMIT Imposta il canale di trasmissione MIDI 175
RECEIVE Imposta il canale di ricezione MIDI 176
ROOT Imposta la fondamentale dell’accordo MIDI 177
CHORD DETECT Imposta il riconoscimento di accordi MIDI 177
STORE Memorizza come template le impostazioni MIDI 177
[ 9 TRANSPOSE | Traspone rintonazione verso I'alto o il basso 61
10 DIGITAL STUDIO
[SOUND CREATOR] SAMPLING Campiona i suoni da microfono o sorgente di linea 40, 84
RECORDING Registra un nuovo campione 40, 86
* TRIGGER LEVEL Imposta il livello di Trigger per I'inizio del campionamento 84
« PRE EFFECT Imposta un massimo di tre effetti DSP da applicare alla sorgente 87
sonora
+ STORE Memorizza come voce Custom i dati campionati 41
FILE IMPORT Importa file Wave da disco 87
+ STORE Memorizza come voce Custom i dati campionati 41
EDIT Edita un campione registrato/importato 88
WAVE CLEAR Cancella dati Wave 87
CUSTOM VOICE
EASY EDIT
« EDIT Edita vari dati relativi alla generazione sonora (es. Filter, EG) 93
+ STORE/CLEAR Operazioni di Naming/Storing/Clearing di dati di voci Custom 92
FULL EDIT
+ VOICE Editing di vari parametri (es., Initial Touch Curve, Scale Curve) 94
« E1:WAVEFORM Editing di vari parametri relativi alla forma d’onda 95
- E2:.EG Editing di vari parametri relativi a EG (Envelope Generator) 96
+ ES:FILTER Editing di vari parametri relativi a Filter 97
« E4:LFO Editing di vari parametri relativi a LFO 98
- VOICE SET Editing di vari parametri relativi a Voice Set 99
+ STORE/CLEAR Operazioni di Naming/Storing/Clearing di dati di voci Custom 92
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Schema:-Funzioni

Pulsante/Controller Nome LCD Funzione Vedi
pagg.
10 DIGITAL STUDIO
[SOUND CREATOR] PLUG-IN VOICE
VOICE EDIT
+ BOARD VOICE Seleziona una voce Board su cui & basato I'editing di una Voce Custom Plug-in | 102
+E1: EG/VIB Editing di vari parametri relativi alla generazione sonora (es. Filter, EG) | 103
+ E2: CTRL Editing di vari parametri relativi alla generazione sonora (es. Initial | 103
Touch Sensitivity, etc)
+ E3: NATIVE PRM. Editing di vari parametri della scheda Plug-in. 104
+ VOICE SET Editing di vari parametri di parte relativi al set voci 104
- STORE Memorizza dati di Voce Custom Plug-in 101
NATIVE SYSTEM PARAMETER EDIT Edittirﬁgtdi vari parametri di sistema esclusivi della scheda Plug-in| 105
installata
VOICE EDIT ON COMPUTER Editing di vari parametri su un computer collegato alla 9000Pro. | 106
L’editing della voce viene eseguito con uno speciale software Plug-
in dal programma XGworks (o XGworks lite).
BOARD CUSTOM VOICE BACKUP | Backup dei dati di voce Custom Board Custom dalla scheda instal- | 108
lata alla Flash ROM.
[DIGITAL RECORDING] SONG CREATOR
QUICK RECORD Registra velocemente una song senza impostazioni dettagliate 36
+ CHORD STEP Registra dati di accompagnamento con il metodo di Registrazione | 122
Step (simile a scrivere gli accordi su una partitura)
MULTI TRACK RECORD Registra indipendentemente sedici tracce di song 38
+ TRACK Imposta il metodo di registrazione 38
+ RECORD Awvia/ Ferma la registrazione 39
- EDIT Editing di una song registrata (es. Quantize, Note Shift) 114
+ SETUP Editing dei dati di Setup (es. parametri Mixing Console) 115
+ SAVE/DELETE Salva su disco la song registrata/Cancella una song su disco 39
+ STEP REC Registra una song con il metodo di registrazione Step (simile a scri- | 116
vere le note su una partitura)
STYLE CREATOR
EASY EDIT Ricrea uno stile 129
+ STYLE ASSEMBLY Ricrea una specifica traccia di uno stile gia creato 129
+ REVOICE Modifica vari parametri 130
+ GROOVE & DYNAMICS Altera il tempo per ogni sezione, dinamica di note per ogni traccia 131
FULL EDIT Crea uno stile registrando le note 132
* BASIC Seleziona la sezione e la traccia da registrare, imposta tempo, bat- | 132
tuta, etc.
« SET UP Editing dei dati di Setup (voce, etc.) 134
« EDIT Editing di vari parametri (Quantize, etc.) 134
+ STORE/CLEAR Memorizza su Flash ROM i dati di stile creati o cancella i dati di stile creati 128
* PARA.EDIT Editing di vari parametri relativi al formato Style File Format 135
+ STEP REC Registra uno stile con il metodo di registrazione Step (simile a scri- | 140
vere le note su una partitura)
NEW STYLE ASSEMBLY Crea un nuovo stile 129
MULTI PAD CREATOR
RECORDING Registrazione di Multi Pad 142
+ STEP REC Registrazione Step di Multi Pad 143
CLEAR Cancella i dati Multi Pad registrati 142
COPY Copia i dati Multi Pad registrati 142
REPEAT Attiva/disattiva Repeat 142
CHORD MATCH Attiva/disattiva Chord Match 142
[MIXING CONSOLE] VOL/EQ Regola Volume, Pan e EQ high/low per ogni parte 145
FILT Regola contenuto Armonico e Brillantezza per ogni parte 145
EFF DEPTH Regola profondita dell’effetto (Reverb, Chorus, DSP) per ogni parte | 145
EFF TYPE Imposta tipo/parametro di effetto per ogni blocco 146
TUNE Regola i parametri relativi allintonazione (Pitch Bend range, Porta- | 145
mento time) per ogni parte
M.EQ Regola il tono generale della 9000Pro, in cinque bande di frequenza 147
VOICE Modifica la voce per ogni parte 145
LINE OUT Modifica I'impostazione Line out per inviare l'uscita di ogni parte alle | 148
prese LINE OUT
11 MULTI PAD
[M.PAD BANK 1~60] Seleziona un banco Multi Pad 34,77
[BANK VIEW] REPEAT Attiva/disattiva Repeat 77
CHORD MATCH Attiva/disattiva Chord Match 77
[STOP] Ferma la riproduzione del Multi Pad 34
[1]...[4] Suona i Multi Pad 34
| Moadifica il tempo di riproduzione di song/accompagnamento | 44,72 |

[12 Data dial
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Pulsante/Controller Nome LCD Funzione Vedi
pagg.
13 DEMO
[DEMO] 9000Pro DEMO | Selezione/ riproduzione di demo song | 56 |
14 VOICE EFFECT
[TOUCH] — Attiva/disattiva Touch response 35, 60
[SUSTAIN] — Attiva/disattiva Sustain 35, 60
[DSP(4~7)] — Attiva/disattiva gli effetti DSP 35, 60
[SLOW/FAST] - Imposta su SLOW o FAST le variazioni dell’effetto DSP della voce | 35, 60
per la parte selezionata
[HARMONY/ECHO] - Attiva/disattiva Harmony/Echo 35, 60
[POLY/MONO] — Imposta su Poly o Mono la voce della parte selezionata 35, 60
15 MUSIC DATABASE
[MUSIC DATABASE] MUSIC DATABASE | Seleziona/cerca/crea un Music Database | 26,76 |

16 ONE TOUCH SETTING

(1. 2], (3], [4]

| Richiama varie impostazioni di pannello adatte allo stile selezionato | 24,73 |

17 REGISTRATION MEMORY

[1]...[8] - Richiama varie impostazioni di pannello 28
[FREEZE] - Attiva/disattiva la funzione Freeze 28
[REGIST BANK 1~64] — Seleziona un banco Registration 28
18 MEMORY
[MEMORY] - Memorizza varie impostazioni di pannello nella Registration Memo- | 28,73 |
ry/One Touch Setting
19 VOICE
[PIANQ] ... [SYNTHESIZER] — Seleziona le voci preset originali della 9000Pro 16
[PERCUSSION] - Seleziona le voci percussive ed i drum kit preset originali della 9000Pro 58
[XG] - Seleziona le voci XG preset 58
[ORGAN FLUTES] — Selezione/editing di Organ Flutes 62
[CUSTOM VOICE] — Seleziona le voci Custom 92
20 PLUG-IN VOICE
[SLOT 1] - Seleziona la scheda Plug-in installata nello Slot 1 43
[SLOT 2] - Seleziona la scheda Plug-in installata nello Slot 2 43
[~ X1 - Seleziona le voci Plug-in 43
PLUG-IN MANAGER
LOAD PLUG-IN CUSTOM VOICE Carica dati di voce Plug-in da disco nella Flash ROM interna 66
SAVE PLUG-IN CUSTOM VOICE Salva su disco i dati di voce Plug-in della Flash ROM interna 68
DELETE PLUG-IN CUSTOM VOICE | Cancella dati di voce Plug-in della Flash ROM interna 68
PLUG-IN SETTING Imposta vari parametri relativi alla scheda Plug-in 69
[BOARD VOICE] — Seleziona le voci Board Preset/Custom 43,100
21 PART SELECT
[LEFT], [RIGHT 1], [RIGHT 2], - Seleziona una parte per le assegnazioni della voce | 57 |
[RIGHT 3]
22 PART ON/OFF
[LEFT HOLD] - Attiva/disattiva la funzione Left Hold 61
[LEFT] — Attiva/disattiva la parte LEFT 57
[RIGHT 1] — Attiva/disattiva la parte RIGHT 1 57
[RIGHT 2] - Attiva/disattiva la parte RIGHT 2 57
[RIGHT 3] - Attiva/disattiva la parte RIGHT 3 57
23 UPPER OCTAVE
[-], [+] — | Traspone di un’ottava sopra o sotto le parti Upper (RIGHT1~3) | 18
24 VOCAL HARMONY
[TALK] — Richiama le impostazioni Talk relative al suono del microfono 80
[DSP(8)] — Attiva/disattiva I'effetto DSP(8) per il suono del microfono 80
[V.H.(9)] - Attiva/disattiva Vocal Harmony 80
[SELECT] VOCAL HARMONY SELECT Seleziona/produce I'effetto Vocal Harmony 81
[MIC SETUP] 3 BAND EQ Regola il guadagno di ogni banda per il suono del microfono 82
NOISE GATE Produce un gain di ingresso quando il segnale in ingresso dal mi- | 82
crofono scende al di sotto di un livello specificato
COMPRESSOR Comprime l'uscita quando il segnale in ingresso dal microfono ec- 82
cede un livello specificato
VOCAL HARMONY Determina il modo in cui viene controllata Vocal Harmony 82
MIC Determina il modo in cui viene controllato il suono del microfono 83
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Strutturaztella-Nemonria

La 9000Pro dispone di tre memorie differenti che consentono di memorizzare i propri dati originali: Flash
ROM, RAM e Disk.

e Flash ROM
La 9000Pro incorpora una speciale memoria ROM che, diversamente dalle normali ROM, pud essere riprogrammata e vi con-
sente quindi di memorizzare i dati creati. Il contenuto della Flash ROM & conservato anche alla disattivazione dello strumento.

e RAM

E’la normale memoria user interna della 9000Pro. Per necessita di campionamento, questa memoria puo essere espansa
fino a 65MB grazie a moduli SIMM opzionali. Alla disattivazione tutti i dati contenuti nella memoria RAM andranno perduti.
Memorizzate sempre su Flash ROM o su disco i dati pil importanti della RAM.

e Disk
La 9000Pro vi consente anche di memorizzare i vostri dati su floppy disk, hard disk opzionali o unita SCSI esterne opzionali,
come hard disk o unita di storaggio removibili.

4 N\ ( \
+ Floppy disk
m Flash ROM m - Hard disk
(insjgllato, opzionale)
Backup di Sistema — vedi oltre + Unita SCSI
(opzionale, collegata)
Back up. !/
One Touch Setting =& Rosiore — '\ One Touch Setting )
F~f T | Save/Back |
ImpostazionlidiiRannelio Registration Memory :—MP_V[ Registration Memory)
(pag. 214) | Load/Restore | -
Back » .
Music Database ¢ Rac — VIC Music Database )
estore |
Multi Pad Creator ) Save/Back up > i )
— < > (
(pag. 141) Multi Pad — | Load/Restore | G Multi Pad
Save/Back u _
Style Creator > Stile Flash < £ »( Stie Flash )
(pag. 126) | Load/Restore | -
Setup (impostaz.MIDI, etc.) _ Save/Back up > )
(pag. 214) Setup - | Load/Restore | N Setup
Organ Flutes Save o )
Organ Flutes - Lt Organ Flutes
(pag. 62) 9 — | Load | L 9
A Save _
Mixing Console > DatidiEffetto > Datidi Effetto )
(pag. 144) | Load | A\
Voce Custom Plug-in . Save >/ ) )
H» Voce Custom Plug-in =& 2| Voce Custom Plug-in
(pag. 100) gin I = . 9
S »
Voce Custom Ly Voce Custom - — = Voce Custom )
(pag. 92) y Load o
A
Campionamento
(pag. 84)
Espandibile installando moduli
di memoria SIMM opzionali \_
(pag. 185).
Save ~ f )
= L Wave
- Load o
Song Creator a Song )
(pag. 110) J Save L NG
. J

/. NOTE

Memorizzando i vostri dati originali sulla Flash ROM cancellerete i corrispondenti dati della fabbrica in essa programmati
(nelle corrispondenti locazioni numeriche). Vengono influenzati i seguenti tipi di dati:

+ One Touch Setting » Multi Pad
* Registration Memory + Flash Style
+ Music Database * Setup

Se avete cancellato i dati originali della fabbrica, potete usare la funzione Restore (pag.154) per caricarne una copia dai
dischi in dotazione (pag. 6).
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Strutturazdella-Memoria

m Circa il Backup di Sistema T wore )
E’ possibile conservare nella Flash ROM importanti informazioni circa le attuali Quando usate le unita di memoria, ricor-
impostazioni della 9000Pro, come numero di stile selezionato, impostazione del date quanto segue:

. . . . .. . o « | file di song possono essere riprodotti
punto di Split, modo fingering ed impostazioni relative al MIDI. Per fare cio, senza caricare i dati nella Flash ROM o
premete il pulsante con I’icona di nota da 1/4 (@) del display principale e nella memoria interna (RAM).

. . . . « | file di stile possono essere riprodotti
seguite le istruzioni a video. dalla Flash ROM dopo che i dati sono
L’elenco completo dei parametri di backup di sistema € riportato a pag. 214. stati caricati dal disco nella Flash ROM.

. k . L. . L . . Possono essere riprodotti anche diretta-
Per riportare i parametri di backup di sistema alle impostazioni originali, attivate mente da disco usando la funzione Disk

lo strumento tenendo premuto simultaneamente il pulsante [DEMOQO].

.

Pulsante LCD
[System Backup]

.

.

Direct (pag.25).

Per salvare/caricare dati diversi dai dati
style, tra disco e Flash ROM, usate la
funzione Disk/SCSI (pag.150). Il salva-
taggio/caricamento di dati style viene
eseguito con le funzioni Style Manager
(pag.74).

| dati One Touch Setting possono essere
salvati/caricati con lo stile Flash ma non
possono essere salvati/caricati sepa-
ratamente dallo stile stesso.

| dati Music Database possono essere
caricati con i dati Disk Style. In realta i
dati One Touch Setting programmati con
i dati Disk Style vengono caricati come
Music Database. Questi ultimi non pos-
sono essere salvati/caricati separata-
mente.

m Circa i Dati Style (di stile)

Questo diagramma illustra la relazione tra i dati style contenuti nei diversi tipi di
memoria. Oltre alla normale memoria, la 9000Pro dispone di una speciale memoria
Flash ROM che, diversamente dalle altre ROM, puo essere riprogrammata, consenten-
dovi cosi di memorizzare i vostri dati originali. Nella Flash ROM sono stati caricati
numerosi stili pre-programmati, detti “Flash Styles” ovvero “Stili Flash”.

(Riproduz. Accompagnamento) <

Vedi pag.20

Stile Preset Stile Flash Stile Disk
2 | (D
Load
Style Manager
Store Vedi pag.74

Style Creator Vedi pag.126

Gli stili preset sono memorizzati nella normale ROM. Essi sono permanenti € non pos-

sono essere riprogrammati. E’ possibile utilizzarli pero come base per creare i propri
stili originali, usando la funzione Style Creator (pag.126). Usate le funzioni Style
Manager (pag.74) per eseguire i backup ed organizzare i vostri dati di stile.

Gli stili su disco possono essere riprodotti in due modi: 1) caricando i dati di stile nella

Flash ROM e riproducendoli come uno stile Flash, oppure 2) riproducendoli diretta-
mente da disco, usando la funzione Disk Direct (pag.25).

m Circa i Dati di Voce Plug-in
Vedi pag. 64.

-~ woe ]

* Memorizzando i vostri dati di
stile sulla Flash ROM si cancel-
lano i dati originali della fab-
brica presenti alle locazioni
corrispondenti. Se avete can-
cellato i dati della fabbrica,
usate la funzione Restore
(pag.154) per caricarne la
copia contenuta sui dischi in
dotazione (pag. 6).

(=] wore |

+ | dati Flash Style possono
essere caricati/salvati con o
senza i relativi setup di OTS.
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Dimostrazione

La 9000Pro € stata programmata con varie song dimostrative che danno prova delle sofisticate
capacita dello strumento. Le song possono essere riprodotte singolarmente o nella loro totalita,
nella normale sequenza o in ordine casuale.

o
)

S0O00RPro DEMO

Seleziona una cate- . -
goria di song. — coolt organ Seleziona una categoria di song.

Cool! EP

select a song Usate questo pulsante per

and press [STARTL avviare/fermare la riproduzione.
Attiva/disattiva
Repeat. SINGLE

Quando é regolato Seleziona una song.
su ON, la song o
la sequenza di
song selezionata,
verra ripetuta
finché non preme-
te il pulsante LCD

Seleziona un modo Play.

STOP ALL Tutte le song sono riprodotte in sequenza.
RANDOM Tutte le song sono riprodotte in ordine casuale.
SINGLE Viene riprodotta solo la song selezionata.

Quando avete terminato I'ascolto delle demo song, premete il pulB&EO]
o il pulsantdEXIT] per uscire dal modo demo e tornare al display del normale
modo play.

Riferimenti
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La 9000Pro incorpora svariate voci strumentali. Provate le diverse voci disponibili facendo riferimento

all’elenco voci riportato in fondo al manuale (pag.192).

Per informazioni base circa la selezione delle voci, fate riferimento a pag.16 della “Guida Rapida”.

Parti: Rightl, Right2, Right3 e Left

Guida Rapida
pag.16

»

La 9000Pro vi consente di selezionare singolarmente e suonare fino a quattro parti

simultanee. Ad ogni parte é possibile assegnare varie voci.

m Funzioni della Tastiera

Come gia accennato, la tastiera della 9000Pro pud suonare tre voci diverse. Ecco un

breve sunto dei vari modi di suonare le voci.

* Suonare una singola
voce

Suonare due voci in
layer

Suonare tre voci in
layer

. Voce R1 + R2+ R3 —

Punto di Split
Suonare voci diverse

RIGHTL

RIGHT2

RIGHTS

RIGHTL RIGHT2 RIGHTS

LOWER:

L
PART ON/OFF

con la mano sinistra

RIGHTL

RIGHT2

RIGHT3

e la mano destra

Voce L A—» Voce R1, R2, R3
(inferiore-Lower)  (superiore-Upper)

Punto di Split

Suonare un accordo
con la mano sinistra -

=

pag. 20. .} VoceRL,R2,R3—

Sezione Auto Accompaniment (superiore-Upper)

(inferiore-Lower)

Ad ogni tasto corrisponde il nome di una nota; es

C41Eb1 F41Ab1BbL

C!Dl!l

F1|G1|A1{B1

AUTO
OMPANIMENT

il tasto piu basso (sinistra) corrisponde a EO (MiC !”

N )\ ]

e quello piu alto (destra) a G6 (Sol6).
EO0-BO

C1-B1 C2-B2

m Selezione della Parte
E’ possibile selezionare la voce desiderata per la parte attualmente selezi
Per selezionare la parte, premete il pulsgPdRT SELECT] corrispondente.

C3-B3 C4-B4 C5-B5 C6-G6

PART SELECT

Se desiderate attivare solo una parte specifica, premete il pulsante LCD corrispon-

dente sul display main (prlnC|paIe)

. LEFT HIGHT]
SO0MG RIGHT2
{# HT;e' Strs

STYLE IGHT3
Heart Beat ooll Organ

[soui Jacke IHpeoJierT] r1 J R2 ] R3]
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La 9000Pro incorpora numerose categorie voci: le voci originali preset, i kit percussivi,
le voci XG, le voci Organ Flutes e le voci Custom. Oltre a cio é possibile espandere il
numero di voci disponibili, installando nella 9000Pro schede Plug-in opzionali.

PLUG-IN VOICE

| n v vil Xl

U @ U @ U @ ] <I ] = I Uso di schede
“ ) @ = ) €] = ) @] = Plug-in opzionali.

PRESET VOICE

PIANO ORGAN GUITAR TRUMPET SAXOPHONE CHOIR&PAD PERCUSSION

=) = (=) = = ¢ ) B
E. PIANO ACCORDION STRINGS BRASS FLUTE SYNTHESIZER

=) (&= (=) &= &= = ! =

e Voci Preset
Le voci Preset sono state registrate e programmate esclusivamente per la 9000Pro.

« Percussioni da Tastiera .. Quando viene selezionata la voce di un Drum Kit o di un kit
SFX del gruppo [PERCUSSION] é possibile suonare 28 diversi g
strumenti percussivi o suoni SFX (effetti sonori) dalla tastiera. * Le funzioni Transpose, Tune,
Gli strumenti percussivi suonati dai vari tasti sono indicati dai fg’:‘;’; ILH‘?Z ;‘;’gni ’;Z"“/’:C’f’d I,
simboli riportati sotto i tasti stessi. Alcuni strumenti dei drum kit Drum Kit & SEX Kit.
suonano in modo diverso anche se hanno lo stesso nome,
mentre altri sono praticamente uguali. Per I'elenco completo
delle assegnazioni di Drum Kit e SFX Kit, fate riferimento a
pag.200.
*VOCIi XG .o Il formato XG Yamaha é un’integrazione al formato GM (Gene-
ral MIDI) System Level 1. Offre un maggior numero di voci e di
controlli espressivi nonché una grande varieta di effetti. XG
garantisce inoltre la compatibilitd con gli strumenti ed il soft-
ware di prossima produzione. Per richiamare il display della
voce XG della categoria corrispondente, premete il pulsante
[XG] tenendo premuto simultaneamente il pulsante VOICE

desiderato.
*Voci Organ Flutes .......... Vedi pag. 62.
*Voci Custom .................. Vedi pag. 92.

e \Voci Plug-in
Questo gruppo di voci é disponibile solo quando € installata una scheda Plug-in opzionale.
Per maggiori informazioni, fate riferimento a pag.64.

@ Riferimenti
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m Polifonia Massima

La polifonia massima della 9000Pro é di 126 note. Poiché I'accompagnamento auto-
matico utilizza un certo numero di note, la piena polifonia di 126 note non sara disponi-
bile quando utilizzerete questa funzione. Lo stesso avviene quando si utilizzano le Voci
R1, R2, R3, L, i Multi Pad e le funzioni Song. Se viene superata la polifonia massima,
le note vengono suonate in base alla priorita dell’'ultima nota.

Se é stata installata una scheda Plug-in opzionale, la polifonia della scheda aumenta
quella disponibile per tutta la 9000Pro.

9000 Pro Scheda Plug-in Scheda Plug-in
(es. PLG150-PF) (es. PLG100-XG)
Polifonia massima + 64 note di polifonia + 32 note di polifonia
di 126 note massima massima

Rotella PITCH BEND & Rotella MODULATION

Ruotando la rotella d?ITCH BEND della 9000Pro verso I'alto, cioé in direzione
opposta a voci, potete alzare l'intonazione delle note suonate sulla tastiera mentre
ruotandola verso il basso, cioé verso di voi, potete abbassarla. La roRdlT&CtH

BEND é autocentrante, cioé quando viene rilasciata torna sempre in posizione centrale
(intonazione normale).

o 2] NOTE

 E’possibile modificare I'esten-

\ sione massima di pitch bend
W (vedi pag.145).
b

La funzione Modulation applica un effetto di vibrato alle note suonate sulla tastiera.
Spostando la rotell®ifODULATION verso di voi si riduce al minimo la profondita
dell'effetto, mentre ruotandola in direzione opposta a voi si ottiene I'effetto massimo.
Con molte voci Plug-in, muovendo la rotella MODULATION potrete controllare vari
altri parametri (es. filtro, etc.). Vedi pag.103.

(] wore |

Rk * Per non applicare accidental-

mente la modulazione, rego-
? late il controllo sul minimo.

oo

[j W
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Effetti Voice )

| pulsanti[VOICE EFFECT] attivano (spia illuminata) o disattivano (spia spenta) gli
effetti corrispondenti.

( VOICE EFFECT )
TOUCH SUSTAIN

DSP(4~7)  SLOW/ZIN

HARMONY/ECHO  POLY/ IVIeIN@]

e Touch

La tastiera della 9000Pro é dotata di una funzione “touch response” (risposta al tocco) che
consente di controllare in modo dinamico ed espressivo il livello delle voci in base alla forza
con cui viene suonata la tastiera, proprio come avviene sui normali strumenti acustici.

Sl

Due tipi di tocco sulla tastiera influenzano questa funzione: Initial Touch e After Touch.

« Initial Touch ..... Grazie a questa funzione la 9000Pro “sente” la forza con cui suonate i
tasti e la utilizza per influenzare il suono in vari modi, a seconda della
voce selezionata. Cid vi consente di suonare con maggiore espressivita
e di aggiungere effetti diversi utilizzando la vostra tecnica esecutiva.

« After Touch...... Grazie a questa funzione la 9000Pro, sfruttando la pressione applicata
ai tasti, consente interventi che influenzano il suono in vari modi, in
relazione alla voce selezionata. Cio vi consente di suonare con mag-
giore espressivita e di aggiungere effetti diversi utilizzando la vostra tec-
nica esecutiva.

e Sustain

Quando ¢é attivo il Sustain, tutte le note suonate sulla tastiera (ad eccezione della parte Left,
sinistra) hanno un sustain piu lungo.

Il livello di Sustain pud essere regolato usando la funzione Custom Voice Creator (pag.99).

e DSP (4~7) e Slow/Fast =] wore |
Grazie agli effetti digitali incorporati, la 9000Pro vi consente di aggiungere spazialita e profon- + Per informazioni circa la sele-

ditd alla vostra esecuzione in vari modi, ad esempio utilizzando un riverbero che simuli la per- zione del tipo di effetto DSP o
formance in una grande sala da concerto. le impostazioni dei parametri,
« | pulsanti DSP (4~7) attivano/disattivano i singoli effetti per le parti Right 1 (DSP4), I‘fd’. pag.ld6.
X . * Per informazioni circa il collega-
Right 2 (DSP5), Right 3 (DSP6) e Left (DSP7). mento dei blocchi effetti, fate
* Il pulsante [SLOW/FAST] seleziona le variazioni dell’effetto DSP. Ad esempio vi con- riferimento a pag.147.

sente di modificare la velocita di rotazione (slow/fast) dell’effetto di rotary speaker.

e Harmony/Echo
Vedi pagg. 35 e 164.

e Poly/Mono

Determina se la voce della parte viene suonata in monofonia (una nota per volta) o in polifo-
nia (fino a 126 note simultaneamente). Quando é regolato su “MONO” é possibile applicare
I'effetto Portamento (a seconda della voce selezionata) suonando i legati. Il grado di effetto di
Portamento applicato varia a seconda della voce. Il Tempo di Portamento (time) puo essere
regolato usando Mixing Console (pag.145).
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Altre Funzioni della Tastiera

o Left Hold

LEFT HOLD

Questa funzione “tiene” la voce della parte sinistra (Left) anche quando rilasciate i tasti. Le
voci prive di decadimento, come gli archi, sono tenute in modo continuo mentre le voci con
decadimento, come il pianoforte, decadono pil lentamente (come se aveste premuto il peda-
le sustain). Questa funzione & molto efficace in abbinamento al’accompagnamento automati-
co. Ad esempio, se suonate e rilasciate un accordo nella sezione Auto Accompaniment della
tastiera (con la parte Left e la voce Left impostate su Strings), la parte degli archi (strings)
viene sostenuta, aggiungendo una naturale ricchezza al suono dell’accompagnamento.

e Transpose (trasposizione)

TRANSPOSE
L+ )

RESET

Questa funzione consente di trasporre verso I'alto o verso il basso di +/- 2 ottave (in unita di
semitoni) I'intonazione della 9000Pro. Sono disponibili tre metodi di trasposizione (Keyboard,
Song e Master); selezionate il metodo desiderato usando il display Function (pag. 162) e
usate il pulsante [TRANSPOSE] per modificare il valore.

» Keyboard

| pulsanti [TRANSPOSE] influenzano l'intonazione del suono della tastiera, dell’laccompa-
gnamento e dei Multi Pad per i quali é stato attivato Chord Match. Ricordate che la tras-
posizione viene applicata a partire dalla nota successiva suonata (0 accordo di accompa-
gnamento) dopo che é stato premuto uno dei pulsanti [ TRANSPOSE].

- Song

| pulsanti [TRANSPOSE] influenzano solo la riproduzione della song.

+ Master

| pulsanti [TRANSPOSE] influenzano tutta I'intonazione della 9000Pro.

Lintonazione normale (valore di trasposizione “0”) pud essere richiamata in qualsiasi
momento premendo entrambi i pulsanti [d] e [] simultaneamente.
La trasposizione puo essere regolata dal display Mixing Console (pag. 145).

e Octave Change
Vedi Guida Rapida a pag. 18.

UPPER OCTAVE
=

RESET
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Guida Rapida
» a pag. 19

Oltre alle numerose voci di organo disponibili nella categoria voci [ORGAN], la 9000Pro dispone anche di
una voce ORGAN FLUTES assegnabile alla parte attualmente selezionata ed editabile premendo il pul-
sante VOICE [ORGAN FLUTES].

Procedura Base

CHOIR & PAD PERCUSSION

@@-I

SYNTHESIZER

==

="

Premete il pulsante
[ORGAN FLUTES].

Regolate i parametri.
ORGAN FLUTES

Selezionatelo per richiamare il

Selezionatelo per
richiamare il dis-
play delle impos-
tazioni Volume/
Attack.

display Preset Organ Flutes.

FOOTAGE . . . .
Selezionatelo per richiamare il

display delle varie impostazioni.

Regolate il piedaggio (footage).

Usate il pulsante [1] per regolare i piedaggio
su 16’ o 8'. Potete selezionare il piedaggio
desiderato (16’0 8’) usando il pulsante LCD

(E].
¥ o L
ORGH " * Le impostazioni Organ Flutes
QY o1 906 N sono applicate allg parte
) ) User Organ lUser Organ attualmente selezionata. Pote-
Potete SeIeZI_orr:_are il NG — N te memorizzare le impostazioni
nUMEro per richiamare User Organ User Organ Custom come voce Organ
le _vqstrlg-:- impostazioni — — 1 Flutes User ma non memoriz-
originali.
‘| "User Organ ] [ UserOrgan | zare la parte stessa (es. potete
editare le impostazioni Organ
lq | vod ] [““9 i Flutes della parte R1 e memo-
User Organ . User Organ rizzarle e poi riselezionarle per
005 010 7 la parte R3).
‘| UserOrgan ] [ UserOrgan | . J

Selezionate il numero da memorizzare e memorizzate le vostre impostazioni.

m Parametri

STORE RETURH

=103

« Gli effetti di echo, tremolo e trill
impostati usando la funzione
Harmony/Echo (pag.164)
potrebbero non avere I'effetto
previsto sul suono Organ Flute.

Richiama il display Store.

Organ Type Specifica il tipo di generazione sonora di organo da simulare: Sine o Vintage.

Rotary SP Speed Il pulsante LCD Rotary SP Speed alterna tra le velocita slow (lenta) e fast (rapida) del
rotary speaker quando questo effetto & selezionato per Organ Flutes (vedi “DSP Type”
di seguito) ed il pulsante VOICE EFFECT [DSP(4-7)] é attivo (il pulsante LCD Rotary
SP Speed funziona come il pulsante VOICE EFFECT [DSP SLOW/FAST]).

Vibrato On/Off Questo pulsante LCD attiva/ disattiva alternativamente I'effetto di vibrato per la voce
Organ Flutes.

Vibrato Depth Pub essere impostato su tre diversi livelli usando il pulsante LCD Vibrato Depth . Il pul-
sante seleziona in sequenza i valori di “1”, “2”, 0 “3”.

@ Riferimenti
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Footage

Le impostazioni footage (piedaggio) determinano il suono di base di organ flutes.

Il termine “footage” si riferisce alla generazione sonora dei tradizionali organi a canne
in cui il suono viene prodotto da canne di lunghezza diversa (misurata in piedi-feet). Piu
lunga é la canna e piu bassa & l'intonazione del suono; quindi un’impostazione di 16’
determina la componente piu bassa della voce mentre un’impostazione di 1’ determina
la sua componente piu alta. Maggiore & il valore di questa impostazione e maggiore &
il volume del piedaggio corrispondente. Mixando vari volumi di piedaggio potrete creare
suoni di organo estremamente personali.

Volume

Regola il volume generale di Organ Flute. Piu lunga € la barra grafica visualizzata e
piu alto & il volume.

Mode

Il controllo MODE seleziona due modi: FIRST e EACH. Nel modo FIRST I'attacco viene
applicato solo alle prime note suonate e tenute simultaneamente; mentre sono tenute
le prime note, a qualsiasi nota suonata successivamente non viene applicato alcun at-
tacco. Nel modo EACH, I'attacco viene applicato in modo uguale a tutte le note.

Attack

| controlli ATTACK regolano il suono dell’attacco della voce ORGAN FLUTE. | controlli
4’, 2 2/ 3’ e 2’ aumentano o riducono la quantita di suono di attacco ai piedaggi corri-
spondenti. Piu lunga € la barra grafica visualizzata e maggiore € il suono dell’attacco.

Length

Il controllo LENGTH influenza la porzione di attacco del suono producendo un decadi-
mento piu lungo o piu breve immediatamente dopo I'attacco iniziale. Piu lunga & la bar-
ra grafica visualizzata e piu lungo & il decadimento.

Response

Il controllo Response influenza sia la porzione di attacco che quella di sustain del suono
aumentano o diminuendo il tempo di risposta di swell e rilascio iniziali in base ai con-
trolli FOOTAGE. Piu alto & il valore e piu lenti saranno swell e rilascio.

Reverb Depth
Chorus Depth

Per informazioni circa gli effetti digitali, fate riferimento a pag.145.

DSP on/off

DSP Depth

Vibrato Speed Determina la velocita dell’effetto di vibrato controllato da Vibrato On/Off e Vibrato Depth
sopra descritti.

DSP Type Determina il tipo di effetto DSP applicato alla voce Organ Flutes. Normalmente si tratta
di uno dei sei effetti di Rotary Speaker disponibili. Se viene selezionato un altro tipo di
effetto, il pulsante LCD Rotary SP Speed nel display di editing ORGAN VOICE princi-
pale, non controllera la velocita del rotary speaker ma avra invece lo stesso effetto del
pulsante VOICE EFFECT [SLOW/FAST].

Slow/Fast Slow/Fast | Determina se la variazione DSP (Slow/Fast) sara impostata su Slow o su Fast quando
é selezionata la voce Organ Flutes (quando la funzione Voice Set é attiva - pag.163).

Value Imposta il valore di parametro della variazione DSP (Slow/Fast), cioé “LFO Freq” per
un effetto di Rotary Speaker, quando € attiva la variazione DSP (Fast).

EQ Low | parametri EQ determinano Frequenza e Gain delle bande EQ Low e High.

EQ High

Riferimenti @
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uida Rapida
vocl Plug-ln » a pag. 42

Installando nella 9000Pro una scheda Plug-in opzionale, potete accedere istantaneamente ad una vasta
gamma di nuove incredibili voci.

Per informazioni circa la selezione e I'utilizzo delle Voci Plug-in, fate riferimento a pag.42 della Guida
Rapida. In questa sezione impareremo come vengono usate e gestite le Voci Plug-in e come entrano a far
parte del sistema della 9000Pro.

Indicazioni

m Struttura della Memoria delle Voci Plug-in

Abbiamo gia incontrato le Voci Plug-in e le Voci Board nella Guida Rapida, a pag.43. Nella figura qui riportata, entreremo piu in
dettaglio per comprendere come vengono utilizzate queste voci. La figura illustra vari aspetti della funzione Plug-in Manager,
utilizzata per gestire (salvare/caricare) su disco i dati di Voce Plug-in.

La relazione tra le diverse unita (Disco, Flash ROM e scheda Plug-in) puo sembrare complessa ma il principio su cui si basa é
semplice. Cio che dovete sempre ricordare é che é possibile lavorare e gestire i dati di voce direttamente dalla 9000Pro o da un
computer collegato. Dalla 9000Pro potete editare e gestire i dati di voce contenuti nella Flash ROM e creati usando la funzione
Plug-in Custom Voice Creator (pag. 100). Dal computer potete creare ed editare i dati di voce direttamente sulla scheda.
Ricordate inoltre che qualsiasi dato contenuto nella memoria RAM non viene salvato su disco a meno che non lo specifichiate.

Funzioni in Plug-in
Manager

(
9000Pro Store
p .
i

Plug-in Custom Voice Creator
pag. 100)

|
[ ) (= =) =) e}
SLOT 2 | 1] 1\ v Vil X | BOARD VOICE
| (=) (=) (= (= =)=
e e e e . SoO*x
| RN
1 ~ S N
Flash ROM ** o I ____Scheda Plug-in §
v | s
** I s\ Voce Board Preset
i R ~= - P
I‘» Voce Plug-in Custom S S I 3 (ROM)
kT~ | N
shx | T
» Voce Board Custom
Voce Board Custom | 1 1 (RAM) —
y Y *kkKk | L
o] Farametro ox UL e,
istema Native [ =
Sistema Native J L (RAM)
. — /
Bulk Send
Plug-in Custom PC collegato alla =
Voice Load 9000Pro, dotato di J
XGworks (0o XGworks
(pag. 66) lite) e del software
Plug-in appropriato per
l'editing della voce.
System Parameter
Load (pag. 66) Plug-in Custom Voice Creator
(pag.100)
Save (pag. 68)
D Board Custom * Richiama la voci Board direttamente dalla scheda Plug-in.
Voice Load (pag. 66) **  Selezionando una voce Plug-in si richiamano i parametri
corrispondenti (es. impostazioni di effetto, etc.) dalla Flash
. | ROM della 9000Pro e la voce Board corrispondente dalla
O Disk I scheda Plug-in.
|

| **% Caricato automaticamente all'attivazione. Auto Load
(caricamento automatico) puo essere regolato usando

Tutte le impostazioni di parametro per una scheda limpostazione Plug-in (pag. 69)

possono essere salvate su un singolo file, caricabile ) ) )
successivamente nella 9000Pro. *% %% Backup di voce Board Custom con la funzione Plug-in

Custom Voice Creator (pag.108).
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e Voci Board Custom

Come accennato, le voci Board (scheda) sono le voci interne della scheda Plug-in e mettono a disposizione il materiale base
che consente di suonare le voci Plug-in dalla 9000Pro. Tra le voci Board & disponibile uno speciale set (voci Board Custom)
editabile da un computer collegato alla 9000Pro. Ogni scheda Plug-in viene fornita con uno speciale software di editing (da
utilizzare come plug-in in abbinamento a XGWorks). Le voci Board Custom vengono editate proprio con questo software. Se
desiderate conservare le modifiche eseguite sulle voci, dovrete salvarle nella 9000Pro usando la funzione Board Custom
Voice Backup. Qualsiasi dato contenuto sulla memoria RAM della scheda, viene infatti perduto alla disattivazione dello stru-
mento.

e Voci Board Preset
Queste voci Board sono pre-programmate nella scheda Plug-in e non possono essere editate da un computer collegato alla
9000Pro.

e Voci Plug-in Custom
Prima di poter selezionare e suonare con la 9000Pro le voci Board, queste devono essere “convertite” in voci Plug-in. Utiliz-
zando la funzione Custom Voice Creator, potete editare i vari parametri delle voci Plug-in e crearne di nuove ed originali.

m Circa le Schede Plug-in
Le schede Plug-in aggiungono flessibilita e potenza sonora allo strumento. Quando vengono installate, si integrano al sistema
della 9000Pro e vi consentono di usarne suoni e funzioni come se fossero incorporate gia in origine nello strumento!

Le schede disponibili ed installabili nella 9000Pro sono descritte qui di seguito. Queste schede non sono semplicemente una
fonte di nuove voci ma rappresentano dei veri e propri generatori sonori e vi consentono di implementare il sistema della
9000Pro aggiungendo ad esempio una maggiore polifonia nonché consentendo operazioni di editing dei suoni attraverso svariati
parametri. Sono disponibili tre tipi di schede: Single Part, Multi Part ed Effect. Con 1la 9000Pro € possibile utilizzare le schede
Single Part e Multi Part. Le schede Plug-in Effect (es. PLG-100VH) non sono utilizzabili con la 9000Pro.

e Schede Plug-in Single Part

Le schede Plug-in Single Part vi consentono di aggiungere un sintetizzatore o generatore sonoro completamente nuovo e di
suonarne le voci utilizzando una singola parte della 9000Pro. Ricordate che queste schede possono essere usate solo per
una parte per volta (R1-R3, L, Song Creator). Vedi pagg.42 e 125.

+ Scheda Plug-in Analog Physical Modeling (PLG150-AN) f
Sfruttando la piu avanzata tecnologia digitale, la sintesi Analog Physical Modeling
(AN) consente di riprodurre accuratamente il suono tipico dei sintetizzatori analogici.

+ Scheda Plug-in Piano (PLG150-PF)

+ Altre schede Plug-in saranno
presto disponibili.

16MB di memoria waveform (forma d’onda) dedicati alla riproduzione di suoni di G wore |
piano. La scheda dispone di 136 suoni stereo, inclusi svariati piani acustici ed - Le voci Board Custom (RAM)
elettrici ed ha una polifonia di 64 note. descritte a pag. 64 non sono
disponibili in alcune schede
+ Scheda Plug-in Advanced DX/TX (PLG100-DX, PLG150-DX) Plug-in (es.PLG150-PF,

Questa scheda contiene i mitici suoni del DX7. Diversamente dai generatori sonori PLG100-VL, PLG100-DX) .

PCM, questa scheda utilizza la potente sintesi FM (la stessa dei synth serie DX) per
offrire straordinarie possibilita di modellamento di suoni dinamici. | suoni sono com-  ~ Q

patibili con quelli del DX7 e la scheda & anche in grado di ricevere i dati del DX7 - In dotazione ad ogni scheda
attraverso bulk dump MIDI. Plug-in troverete un floppy disk
contenente speciali song
+ Scheda Plug-in Virtual Acoustic (PLG100-VL, PLG150-VL) dimostrative. Potrete ripro-
La sintesi Virtual Acoustic (VA) modella (simula) in tempo reale i suoni degli stru- durle sulla 9000Pro (solo for-

menti ed offre un grado di realismo non ottenibile utilizzando le normali tecniche di mato XG Plug-in System)
usando la funzione Song

sintesi PCM. Ut_|||zzando questi suoni con un Wind Cpntroller I.VIID.I opzionale (es. Player. Per maggiori informa-
WX5), potrete riprodurre tutte le caratteristiche degli strumenti a fiato. zioni, consultate il manuale
della scheda utilizzata.

e Schede Plug-in Multi-Part
La schede Plug-in Multipart vi consentono di espandere la polifonia della 9000Pro grazie a 16 parti strumentali completa-
mente indipendenti. Questo tipo di scheda vi permette di sfruttare la polifonia massima della 9000Pro per le vostre esecuzioni
su tastiera. Ad esempio, non avete alcuna restrizione suonando le voci Organ Flutes che richiedono molte note di polifonia
(vedi pag.69). Le voci delle schede Multi Part non possono essere riprodotte dalla tastiera della 9000Pro.
« Scheda Plug-in XG (PLG100-XG)

Questa scheda & un generatore sonoro XG a 16 parti. Vi consente di riprodurre file

di song XG/GM utilizzando la vasta gamma di suoni ed effetti presenti su questa

scheda.
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Plug-in Manager

Questa funzione vi consente di gestire come file disk i parametri relativi alle voci Plug-
in. Sono disponibili i seguenti tipi di parametri (descritti nella figura di pag.64):

Possono essere editate usando la funzione Plug-in Custom
Voice Creator (pag. 102).

Possono essere editati usando la funzione Native System Pa-
rameter Edit (pag. 105). | parametri disponibili variano a seconda
della scheda installata.

Possono essere editate dal computer. Per maggiori informazioni,
fate riferimento a pagg. 100 e 106.

Voci Plug-in Custom

Parametri di Sistema Native

Voci Board Custom

Procedura Base

PLUG-IN VOICE

n i X XI

) () () (=) (=)
v )i Vil U @ X U JOARD VOICE

1Selezionate una cate-
goria di voci Plug-in.

B
0 ]

y

|30 =1a8| EBIGP 01 | EER 01

R1 Sloti1-Flash 2

‘[ﬂu\lfL!Soprano ] [mgoprano Sax ]’
RN o sex )"
‘[ﬂuﬁotion Sax! ] ["uKna Sopran ]’
“BrightTenor ) “Soft ate )

3 ax ] [Mfenor Sax ]’

prus- 1w nanaces)
7Y (3 Selezionate una funzione. )

2 Richiamate il display
Plug-in Manager. *

(4 Eseguite la funzione. )

Le operazioni per le funzioni corrispondenti al punto #4 sono illustrate qui di seguito.

. . » Guida Rapida
m Caricare unaVoce Plug-in CUStOM ..., (UGS & P 22

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #4.

o All
| tre tipi di parametri sopra illustrati possono essere caricati insieme. Usate questa procedura
per I'operazione di caricamento indicata al punto #3 della Guida Rapida (pag.42).

Selezionatelo

#] LOAD PLUG-TH CUSTOH YOICE &) LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE

) ) per visualizzare
A ) — | opricta del
file selezionato.
@ 150D CsYce.xve
G 1S0PF CsYCcexvec
Elasovt csvcexvel
PAGE CONTROL
=T 1=
DEVICE : FD
BACK NEXT b LIRECTORY: 7
COMTENT : 150V1 CSVCEe.XVe
k Avl - Press [NEXT] to continue,
. y i N . I . - . . PAGE CONTROL
Se é collegata un’unita SCSl opzionale o Selezionate il file da caricare. Vedi pag. @
se é stato installato un hard disk interno 151 per informazioni circa la selezione di — —
opzionale, selezionate I'unita appropria- directory/ file.

ta. Vedi pag.150.
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e Individual

Selezionate la memoria di
destinazione.

Voci-Pluy-in

€] LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE

Select the load SLOT.

DEVICE : FD
LDIRECTORY: /
CONTENT : 150VL CsVYce.xve

PLUG-IH CUSTOM YOICE HEHORY#

PAGE CONTROL

Seguite le istruzioni a video.

Questo metodo vi consente di caricare singolarmente i tre tipi di parametri illustrati a pag.66.

&] LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE
Select the file 0 be l0aded. b’
P

5 [NEXT] 0 continue.

Selezionatelo per
visualizzare le
proprieta del file
selezionato.

) o CEE = 1506H CsvCe.xuc
% C Xve

c

EJ1s0vL csvce.xve

BACK

|
Se é collegata un’unita SCSI opzionale o
se é stato installato un hard disk interno
opzionale, selezionate I'unita appropria-

ta. Vedi pag.150.

Scegliete uno dei
tre metodi di
selezione dei file.
Per informazioni,
vedi pag.151.

file.

Circa questa funzione, vedi sotto.

#] LOAD PLUG-TN CUSTOH YOICE
Select the load SLOT.

SINGLE I STINATION: SLOT1[PLG150-V1]
HULTI

b
HEM.¥ CATEG. DESTINATION

YL! JGui
Guitarchu
St

F3
3
a
5
&
Kl
8
9
10
11

Tilh WL ! per
No Data
o> ] [av] av ]

A

Disk —p Flash ROM

E’ possibile selezionare la voce Plug-
in desiderata e caricarla in una delle
locazioni della Flash ROM.

Vedi pag.151.

PAGE CONTROL

|
Selezionate il file da caricare.
Vedi pag. 151 per informazioni
circa la selezione di directory/

€] LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE

DEVICE : FD
CIRECTORY: /
CONTENT : 15091 CSVCE.

pPress [NEXT] to continue,

PAGE CONTROL

£
CONTENT : 1509L CSVi

pPress [NEXT] to continue,

PAGE CONTROL

Seguite le istruzioni a video.
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Voci-Pluy=in

m Save
Questa funzione vi consente di copiare i dati di Voci Plug-in dalla Flash ROM su disco.
La seguente procedura si riferisce al punto #4 di pag. 66.

=13

+ | dati relativi alla voce Plug-in,
contenuti nella Flash ROM
(pag.64), vengono conservati
anche se la scheda Plug-in &

@] SAVE PLUG-IN CUSTOH VOICE stata rimossa. Eseguite I’Ope'
select the save SLOT. razione Save se desiderate

Me recommend COHPLETE after editing . .
BOArd CUStOM VOICEs Uith a PC. conservare dati importanti
This perforns Board Customn Voice
BACKUp first. then saves the data nella Flash ROM.
+0 disk.

select "BUICK" in 0ther cases.

Press (NEXTI t0 CONtinie. | . SegUIItE le iStruZzioni a video.

PAGE CONTROL

PLUG-IN CUSTON YOICE HEMORYS @
SLOT1[PLG150-VL] | cuick |
SLOT2[PLG 150-AN) COHPLETE BACK NEXT

7 = 4

| |
Selezionate il numero di Slot corrispon- Selezionate QUICK o COMPLETE.
dente alla scheda relativa ai parametridi  Vedi schema sotto.
voce che desiderate salvare su disco.

Quick Save Salva su disco tutti i dati di Voce Plug-in Custom, i
parametri Native System ed i dati di Voce Board Cus-
tom contenuti nella Flash ROM.

Complete Usato per il backup dei dati di Voce Board Custom dalla
Save scheda Plug-in alla Flash ROM. Salva su disco tutti i
dati di voce Plug-in Custom, i parametri Native System,
i dati di Voce Board Custom della Flash ROM.

m Delete
Vi consente di cancellare i dati di Voce Plug-in contenuti nella Flash ROM.
La seguente procedura si riferisce al punto #4 di pag. 66.

A\ AVWERTENZE

+ Usando questo pulsante potete cancellare tutti i parametri di
Voce Plug-in contenuti nella Flash ROM. Dopo aver eseguito
questa operazione, la voce dello slot selezionato non puo
piu essere utilizzata. Per usare questa scheda con le
impostazioni di default, disattivate e riattivate lo strumento.

) DELETE PLUG-IN CUSTOH YOICE

Select the voice to be deleted. '
Scegliete uno dei tre HORY: SLOTAPLGISO-WL]
I”_ﬂetodi dl SeleZio_ne _dei ) Press [NEXT] to continue.
file. Per informazioni, vedi AEWORYA _ _CATEGORY __ VOICE
pag.151.

S Fissn: JoW

SLOT2 Flash 2 T . . . - .
Flash3 VLI T2Tope —  Seguite le istruzioni a video.
fomne PAGE CONTROL
Flash & S5
Fiash? (oS Q=
Flash 8 Trumpet 2
Flash 9 FlugelHorn!

Flash 10 Tuba!
Flash 11 Ho Data

|
Selezionate la voce da cancellare.
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Voci-Pluy-in

m Plug-in Setting
Vi consente di regolare altre importanti impostazioni per la scheda Plug-in.
La seguente procedura si riferisce al punto #4 di pag. 66.

e SIS LiDLSGIElDSL—ZnN Usando questo pulsante potete memorizzare
AUTO LoAD ~— T orr sulla Flash ROM le impostazioni di questo display.
POLY EXPANSION -
SONG TG - | - mf!
Questa funzione é dedicata alle schede Plug-in
AUTO LoAD povv expanstol_so Multi Part (es.PLG150-XG) e vi consente di sele-
: = zionare il generatore sonoro per la riproduzione di
OFF 0 song XG. Quando é selezionato "SLOT 1" o
res "SLOT 2", la scheda Plug-in installata viene usata
come generatore sonoro per la riproduzione di
I song XG su disco. Quando é selezionato "INTER-
Attiva/ disattiva Auto NAL", viene utilizzato il generatore sonoro interno
Load. Vedi illustrazione a della 9000Pro. Per maggiori informazioni, vedi
pag. 64. sotto.
Questo parametro & disponibile
quando nei due slot sono installate le ~ g
stesse schede Plug-in o schede dello - Se avete installato una sche-
stesso tipo (es. PLG100-DX e PLG da PLG150 nello SLOT 1 ed
150-DX). Quando sono installate le una PLG100 nello SLOT 2

schede appropriate e questo para-
metro € abilitato, le schede funzio-
nano come una sola scheda e sono
assegnate ad una singola parte (R1,
R2, R3, L), raddoppiando cosi la

(o se avete installato una
scheda di livello superiore
dello stesso tipo nelloSLOT
1), e regolato POLY EXPAN-

polifonia disponibile. SION su ON, potreste incon-
Quando questo parametro & regolato trare qualche problema

su ON, potete selezionare la voce durante 'uso delle voci. Vedi
Plug-in solo usando il pulsante pag. 109.

[SLOT1]. Non é possibile usare il pul-
sante [SLOT2].

2

Uso della Funzione SONG TG (Tone Generator)

+ Esempio, impostazione su SLOT 1:

Se state riproducendo dati di song XG
= sulla 9000Pro, potete usare una scheda
“ o) Plug-in installata nello Slot 1 come gene-

o
mm”"” ‘"\“MM”‘”H ratore sonoro dedicato e liberare cosi la
i

polifonia del generatore sonoro interno
che sara utilizzato solo per la vostra
esecuzione su tastiera. Cio € particolar-

_—— .
/ Slot 1 mente utile quando vengono suonate le
— voci Organ Flutes che richiedono molte

Slot 2 note di polifonia.

+ Esempio, impostazione su INTERNAL:

Riproduzione di song XG

16 parti E—

Port 0

ﬁ
L S —

16 parti
Slot 1 /

A

=2

Port 2
Slot 2

16 parti

In questo setup potete riprodurre fino a 48 parti diverse dal software
sequencing di un computer, utilizzando i tre generatori sonori della
9000Pro: il generatore sonoro interno ed i due delle schede Plug-in
XG installate. Per riprodurre la song con le impostazioni sopra
descritte, regolate Thru Port (pag.173) su 1~8 o su OFF in modo
che la 9000Pro riconosca i dati MIDI Port.
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Accompagnamento-Automatico poe

La funzione Auto Accompaniment (accompagnamento automatico) vi mette a disposizione un vero e pro-
prio accompagnamento orchestrale. Per utilizzarla & sufficiente suonare gli accordi con la mano sinistra:
lo stile di accompagnamento selezionato, piu adatto alla melodia, suonera automaticamente seguendo i
vostri accordi. Grazie a questa funzione, anche la piu semplice esecuzione risultera di grande effetto.

Questa sezione illustra alcune importanti funzioni di accompagnamento automatico non trattate nella
“Guida Rapida”. Per informazioni base circa I'uso del’accompagnamento automatico, fate riferimento a
pag.20.

Diteggiatura degli Accordi N

Il modo in cui vengono suonati o indicati gli accordi con la mano sinistra (nella sezione della tastiera a si-
nistra del punto di Split) é detto “fingering”, cioé diteggiatura. Sono disponibili 7 tipi di diteggiature.

Vedi pag.159 per informazioni circa I’impostazione del punto di split ed il modo fingering.

e Single Finger

Laccompagnamento Single Finger consente di produrre accompagnamenti orchestrali che usano accordi mag-
giori, minori, di settima e di settima minore, semplicemente premendo qualche tasto nella sezione Auto Accompa-
niment della tastiera. Vengono utilizzate le seguenti diteggiature abbreviate degli accordi:

(o] C7
» Accordo Maggiore: « Accordo di Settima: il tasto della fondamen- T
solo il tasto della fondamen- H“ tale ed un tasto bianco alla sua sinistra. ” H
tale. . L
» Accordo Minore: il tasto della gm + Accordo di Settima Minore: il tasto della cm7 r
fondamentale ed il tasto nero fondamentale ed un tasto bianco ed uno
alla sua sinistra. . nero alla sua sinistra. oo

e Multi Finger
I modo Multi Finger coglie automaticamente le diteggiature di accordo Single Finger o Fingered. E’ possibile usare
uno dei due tipi di diteggiature senza dover selezionare il modo fingering.

e Fingered

Questo modo vi consente di usare la diteggiatura dei vostri accordi sulla sezione di accompagnamento automatico
della tastiera mentre la 9000Pro aggiunge batteria, basso e accordi di accompagnamento adatti allo stile selezio-
nato. Il modo Fingered riconosce i tipi di accordi elencati sulla pagina successiva.

e Fingered Pro
E’ sostanzialmente identico a Fingered tranne che per indicare gli accordi & necessario suonare almeno tre note.
Suonando la nota fondamentale e la sua ottava si produce un accompagnamento basato sulla fondamentale.

e On Bass

Questo modo accetta le stesse diteggiature del modo Fingered ma la nota piu bassa suonata nella sezione Auto Accom-
paniment della tastiera viene usata come nota di basso: cio vi consente di suonare accordi “on bass” (nel modo Fingered
la fondamentale dell’accordo & sempre usata come nota di basso).

e On Bass Pro
Sostanzialmente come On Bass, questo modo richiede che vengano suonate piu di tre note per indicare gli accor-
di. Suonando la fondamentale e la sua ottava si produce un accompagnamento basato solo sulla fondamentale.

e Full Keyboard

Quando viene attivato questo avanzato modo di accompagnamento automatico, la 9000Pro crea automaticamente
I’'accompagamento appropriato mentre voi suonate qualsiasi cosa in qualsiasi punto della tastiera usando
entrambe le mani. Non dovrete preoccuparvi di specificare gli accordi di accompagnamento. Anche se il modo Full
Keyboard & studiato per molte song, alcuni arrangiamenti potrebbero non essere adatti all’utilizzo di questa funzio-
ne. Provate a suonare qualche brano semplice per rendervi conto dei risultati che potete ottenere.

La 9000Pro riconosce gli accordi suonati nella sezione Auto Accompaniment della tastiera e produce gli
accordi appropriati anche se I’accompagnamento automatico € disattivato (€ sufficiente che sia attiva la
parte Left). Gli accordi vengono riconosciuti in base al modo Fingered, anche se il modo al momento é
impostato diversamente. Questa impostazione & particolarmente efficace in abbinamento a Vocal Harmony
o Harmony/Echo.
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Tipi di Accordi riconosciuti

nel Modo Fingered

e Es.: Accordi di DO (C)

Accompagnamento-Automatico

C ~ C(9) _ Cs Cg(9) ~ CMy ~ CM7(9) ~ CM7(¥11) ~ C(+5) ~ CM7b5 ~
Csusg ~ Caug ~ CMzaug  Cm ~ Cm(9) ~ Cmg ~ Cmy ~ Cmz7(9) B Cm7(11) -
CmM7 ~ CmM7(9) Cm7"’5 - CmM7 b5 ~ Cdim ~ Cdimy ~ Cy B C7(>9) B C7(+13) -
. . ° o0 . ° ° ° . . ° o . o |o . o |o . o (o
Cc7(9) _Cz()  C7013) ~ C7(%9) ~ C7t5 ~ Czaug ~ Czsusqa Ci4245
oleje| o olsje |o o o |S|e o o |® o |o o |o o oo ole °
Nome Accordo [Abbreviazione] Diteggiatura normale Display per fondamen{ - g
tale DO (“C”)
- + Le note tra parentesi possono
Maggiore [M] 1-3-5 c essere omesse.
Nona [(9)] 1-2-3-5 () + Se suonate uno dei tre tasti
Sesta [6] 1-(8)-5-6 C6 adiacenti (inclusi i tasti neri), il
Sesta/ Nona [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C6(9) suono del'accordo viene
Settima maggiore [M7] 1-3-(5)-7 CM7 annullato e continuano a suo-
- - nare solo gli strumenti ritmici
Settima maggiore/ Nona [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 CM7(9) (funzione Chord Cancel).
Settima maggiore/ Unidcesima maggiore 1-(2)-3-#4-5-7or CM7#11 - Suonando un singolo tasto o
[M7(#11)] 1-2-3-44-(5)-7 due stessi tasti fondamentali in
Quinta bemolle [(b5)] 1-3-b5 C(b5) ottave adiacenti, si produce un
Settima maggiore/ Quinta minore [M755] 1-3-b5-7 CM755 accompagnamento basato
Quarta sus [sus4] 1-4-5 Csusd solo sulla fondamentale.
+ Una quinta giusta (1+5) produ-
Aumentata [aug] 1-3-45 Caug ce un accompagnamento ba-
Settima maggiore aumentata [M7aug] 1-(3)-4#5-7 CM7aug sato solo sulla fondamentale e
Minore [m] 1-b3-5 Cm sulla quinta e pud essere usato
Minore/ Nona [m(9)] 1-2-b3-5 Ccm(9) con accordi maggiori 0 minori.
- + Gli accordi illustrati sono tutti in
Sesta minore [m6] 1-b3-5-6 Cm6 posizione di “fondamentale”
Settima minore [m7] 1-53-(5)-b7 Cm7 ma & possibile usare altre
Minore settima/ Nona [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 Cm7(9) inversioni, con le seguenti
Minore settima/ Undicesima [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) Cm7_11 ec7cezu<7)2|5: 6. m6. susd
. " . m/, m , 0, Mo, sus4, aug,
Minore settima maggiore [MM7] 1-53-(5)-7 CmM7 dim7, 745, 6(9), m7_11,
Minore settima maggiore/ Nona [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 CmM7_9 1+245.
Settima minore/ Quinta minore [m755] 1-b3-b5-57 Cm7b5 . Uinversione dell'accordo di
Minore settima maggiore/Quinta minore [MM7b5]|1-b3 -b5-7 CmM7b5 7sus4 non viene riconosciuta
Diminuito [dim] 1-b3-b5 Cdim se & omessa la 5a.
Settima diminuita [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 : '-’aCCtJ?mP-aU‘(-j‘a!VO'I‘at non
: campbla quanao I relativi
Settima [7] 1 . 33' (55) ) t; or c7 accordi vengono suonati in
. . -(3)-5- sequenza (cioé alcuni accordi
Settima/ Nona minore [7(b9)] 1-52-3-(5)-b7 C7(b9) minori seguiti dalla 7a minore).
Settima/ Tredicesima minore [7(>13)] 1-3-5-b6-b7 C7b13 + Le diteggiature di due accordi
Settima/ Nona maggiore [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 C7(9) pr0(’:|ucono un accordo basato
Settima/ Undicesima maggiore [7(¥11)] 1-(2)-3-%4-5-b7or C7411 :ﬂ!:;’t":’do precedentemente
1-2-3-#4-(5)-b7 ’
Settima/ Tredicesima [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 C7(13)
Settima/ Nona maggiore [7(#9)] 1-#2-3-(5)-b7 C7(#9)
Settima/ Quinta minore [755] 1-3-b5-b7 C7b5
Settima aumentata [7aug] 1-3-45-b7 C7aug
Settima/ Quarta sus [7sus4] 1-4-5-b7 C7sus4
Uno + due + cinque [1+2+5] 1-2-5 C1+2+45
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Accompagnamento-Automatico

Fade-in e Fade-out

avvia e si interrompe I'accompagnamento. Per produrre un fade in/out :

Il pulsante]lFADE IN/OUT] pu0 essere usato per produrre lievi sfumature quando si .
<>

FADEIN/OUT

1 Premete il pulsante [FADE IN/OUT] in modo che la spia si
illumini.

2 Avviate 'accompagnamento.
Il suono sfumera gradualmente. La §B&DE IN/OUT] lampeggera durante
il fade in e si disattivera quando verra raggiunto il volume pieno.

3 Premete il pulsante [FADE IN/OUT] in modo che la spia si
illumini.
La spia lampeggera durante il fade out e, quando sara terminato, I'accompa-
gnamento si fermera.

Controllo Tempo

Ogni stile della 9000Pro é stato programmato con un tempo di default o standard. f-\
Questo tempo pud essere modificato su un valore compreso tra 32 e 280 bpm (battute@ g

per minuto) usando il dial data (pag.44) mentre € illuminata la spia TEMPO. La modi- /X
fica pud essere eseguita prima che venga attivato 'accompagnamento, 0 mentre suon

Quando selezionate uno stile diverso mentre 'accompagnamento non suona, si selezi
na automaticamente il tempo di default di quello stile. Se invece I'accompagnamento

Ruotando il dial data verso
sta suonando, viene mantenuto lo stesso tempo anche selezionando uno stile divers@stra (senso orario), si

aumenta il valore. Ruotan-
dolo verso sinistra (senso
| Tap Tempo antiorario) lo si diminuisce.

Questa funzione vi consente di premere il pulsfiA® TEMPO] per “battere” il

tempo e avviare automaticamente I'accompagnamento al tempo indicato. E’ sufficiente
battere (premere/rilasciare) il pulsante (quattro volte per un tempo di 4/4) e 'accompa-
gnamento si avvia al tempo battuto. Il tempo puo essere modificato anche durante la
riproduzione, battendo due volte sul pulsante al tempo desiderato.

e Quando é selezionato uno stile 4 beat (4/4)

%J_J_.@L

Battete 4 volte TAp

T/-\P T/-\F‘ TAP

“TAPTE) TAPTE TAPTE TAPT% *Quando é selezionato uno

stile 3 beat, battete 3 volte.
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Accompagnamento-Automatico

Synchro Stop

Quando é attiva la funzione Synchro Stop, la riproduzione dell'accompagnamento (=] wore |
ferma quando vengono rilasciati tutti i tasti nella sezione Auto Accompaniment de|la synchro stop non pus essere
tastiera. La riproduzione dell’accompagnamento riprende non appena viene suon toa[tl)"f"’ con il modo fingering
o ] K Full Keyboard o quando il con-
accordo. Mentre 'accompagnamento € interrotto, le spie BEAT lampeggiano. trollo di accompagnamento
. .. . . . , . - del llo é disattivato.
Per informazioni base circa la riproduzione dell’accompagnamento automatico, fage 2 %' Pannelo € disativato

riferimento a pag.20, “Guida Rapida”.

1 Attivate AUTO ACCOMPANIMENT.

2 Attivate SYNC STOP . g‘@

SYNC START si attiva automaticamente quando viene attivato SYNC STOP.

3 Laccompagnamento automatico si avvia non appena
suonate un accordo con la mano sinistra.

Punto di Split

Lyl

Sezione
Auto Accompaniment

te la mano sinistra dai tasti.

4 Laccompagnamento si ferma non appena rilascia- HWH

5 Suonano un accordo con la mano sinistra, Si riav- W
via I'accompagnamento.

6 Fermate I'accompagnamento automatico.

One Touch Setting

Per informazioni base circa I'uso di One Touch Setting fate riferimento a pag.24 (Guida Rapi-
da). Questa sezione illustra come creare setup One Touch Setting personalizzati (4 setup per
ogni stile).

L'elenco dei parametri di One Touch Setting, € riportato a pag.214.

1 Selezionate uno stile.
2 Impostate i controlli di pannello come desiderato.

3 Premete il pulsante [MEMORY] ed uno dei pulsanti [ONE
TOUCH SETTING]: da [1] a [4].

PROGRAMMABLE

ONE TOUCH SETTING

ONE TOUCH SETTING @ e e

/ MEMORY
; REGISTRATION @ o ¢ 0 n q
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Accompagnamento-Automatico

Style Manager

Gli stili della 9000Pro sono suddivisi in due gruppi: Preset e Flash.
Usando la funzione Style Manager é possibile sostituire con i dati desiderati, gli stili Flash
pre-registrati nelle locazioni da | a VIII.

Save Disk Styles
Flash Styles »

Flash ROM Load

Style Manager

\

A

. NOTE

Poiché tutti i dati di stili Flash sono memorizzati su Flash ROM, qualsiasi dato nella locazione dello stile Flash selezionato
verra cancellato e sostituito dalle vostre nuove impostazioni. Cio comprende i dati di stile Flash programmati dalla fabbrica
(da | a V). Se avete cancellato i dati originali della fabbrica, potete usare la funzione Restore (pag.154) per caricarne la
copia contenuta sui dischetti in dotazione (pag.6). Per maggiori informazioni circa la Flash ROM, vedi pag.54.

Procedura Base

Ifi-1a8 | B0 01 | EGfi 01

STYLE HANAGER HENU

\ [uoéiennawaltz ] [Dngamba ] M LOAD STYLE RENAHE STYLE
-.. INTO FLASH ROH ;. IMFLASH ROH
I 002 007 M
CEnvaitz ) (Ruba ] e (O
;y mw‘) _> ) [mglowfox 1 ] [Dnéha Cha Cha ]} COPY STYLE
® @ ‘ [mﬁuickstep ] [Dnl?’asodoble 1 ] "
" 605 TN N IN FLASH ROH
[_Tango ] [ lee ] SHAP STYLE
[

[STYLE MAHRGER ) |
[ (3 Selezionate una funzione. )

2 Selezionatelo per richiamare
il display Style Manager. *

(4 Eseguite la funzione. )

l Selezionate

una categoria
di stile.

Le operazioni per ogni funzione corrispondente al punto #4 sono illustrate di seguito.

m Load Style into Flash ROM
Questa operazione vi consente di caricare i dati di stile da disco nella Flash ROM.

Scegliete uno di questi 3 metodi di Se_lezionat_elo per v_isualizzare le pro-
selezione del file (vedi pag.151). prieta del file selezionato.

4] LOAD STYLE INTO FLASH ROH #] LOAD STYLE INTO FLASH ROH

Select the file 0 be loaded. e ) S(_ale2|ona_telo per ascoltare il file dello setoct theto
Press [HEXT] to continue. stile selezionato. IF 10 OF MOF
DEVICE : FD '
DIRECTORY: / __ [LISTEN]p| 4 [T n 4
FILE : SETSTOSTY E— L1 Quando é regolato su “with OTS” é
s ors 1) possibile caricare il file dello stile sele-
iithout 0TS] H H H H N
zionato insieme ai relativi setup OTS. S
TCATEsoRv  _ STVLE
[SleeTsTo.sTy }
H FUSION3.5TY »

Flash 2
E FUSIONBD.STY
H JUNGLE.STY

H ORCH_BLD.STY PAGE CONTROL
E RSHFFLEZ.STY

Flash 5

| Potete selezionare la locazione di
Se é collegata un’unita Vedi pag.151 per informazioni destinazione desiderata nella Flash
SCSI opzionale o se é circa la selezione di file/directory. ROM. Vedi pag.151.

installato un hard disk
opzionale, selezionate
I'unita appropriata
(pag.150).

@ Riferimenti



Accompagnamento-Automatico

m Save Style from Flash ROM
Questa operazione vi consente di salvare su disco i dati di stile della Flash ROM.

| SAVE STYLE FROH FLASH ROH ] SAVE STYLE FROH FLASH ROH

The file name is automatically
assigned as "§tvle name.5TY"
Quando é regolato su “with e
OTS”, é possibile salvare il pinECTOI L
file dello stile insieme ai

relativi setup OTS.

Select the style to be saved.
Press [NEXT] to continue.
CATEGORY : Flash 1
STYLE :5tyle_1

SINGLE| with 0TS
" i uithout oTs) "
FLASH RO STYLE
CATEGORY STYLE
Flash 2 Style_2
Flash 3 Style_3 4
Style_a
Flash s Style s
Flash 6 Style_6

DEVICE DIRECTORY CONTENTS

PAGE CONTROL

BACK NEXT

Vedi pag. 151. Se é collegata un’unitd SCSI opzionale o un

hard disk opzionale, selezionate I'unita
appropriata (pag.150).

Vedi pag.151 per informazioni circa
la selezione di file/ directory.

m Copy Style in Flash ROM
Consente di copiare i dati di stile in una diversa categoria/ numero della Flash ROM.
Seguite le istruzioni a video.

m Delete Style in Flash ROM
Consente di cancellare dati di stile contenuti sulla Flash ROM.
Seguite le istruzioni a video.

m Swap Style in Flash ROM
Consente di scambiare dati tra i file contenuti in categorie/ numeri diversi.
Seguite le istruzioni a video.

m Rename Style in Flash ROM
Consente di assegnare un nome al file di stile. Seguite le istruzioni a video.
La procedura di inserimento dei nomi é illustrata a pag. 46.

m Defragment Flash ROM

Se avete usato Style Manager e/o caricato ed editato degli stili, la Flash ROM potrebbe
essersi “frammentata” (cioé file normalmente contigui possono essersi spezzati in piu
frammenti). Questa operazione consente di aumentare lo spazio disponibile su disco e
di usare piu efficacemente la rimanente capacita di memoria. Per deframmentare la
Flash ROM, seguite le istruzioni a video.

/. NOTE

» La 9000Pro puo caricare file contenenti dati Registration Memory creati sulla PSR-8000 senza doverli convertire. Tuttavia, i
cinque stili Flash elencati nella colonna a sinistra dello schema sotto riportato, non dovrebbero essere né cancellati né sos-
tituiti con stili diversi perché sono usati per sostituire i corrispondenti stili della PSR-8000 elencati nella colonna di destra.

9000Pro Flash Style PSR-8000
Categoria Numero Nome Categoria Nome
1] 4 Analog Ballad 16 beat Analog Pop
I} 1 6/8 Trance Disco Synth Boogie
v 1 Bebop Swing & Jazz Bebop
X 5 Lovely Shuffle R&B Pop Shuffle 1, 2
Xl 6 Musette March & Waltz Musette
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Music-Datapase e

Per informazioni base circa I'uso della funzione Music Database, fate riferimento alla Guida Rapida
(pag.26). Questa sezione illustra come creare i propri setup Music Database.
Per I'elenco dei parametri di setup Music Database, fate riferimento a pag.214.

Creare 1l Music Database

MUSIC DATABASE

Y

Premete il pulsante [MUSIC DATABASE].

¥ HUSIC DATABASE

CATEGORY HUSIC DATA (TEHPOY

1] 98]

allads T J 98]
Big Band Il i (1521
o (1521
(1561
(1561
(1561

AYS il E ise 98]

Heaven Strings  (98) [oK]»

Harp Solo (1161

Hhite and Pale ()]

no Shade ()]

()]

[r{1}]

HUSIC DATABASE

"Called to Say" in "Great POp Songs”
elected.

(Create il Music Database seguendo le istruzioni a video. )

,—. NOTE

Poiché tutti i dati di Music Database sono memorizzati su Flash ROM, i dati nella locazione di Music Database selezio-
nata verranno cancellati e sostituiti dalle nuove impostazioni. Cio include anche i setup preset programmati dalla fab-
brica. Se avete cancellato questi dati, potete ricaricarne una copia dai dischi in dotazione (pag.6).

Setup Music Database
all'interno della Flash ROM
Tutti i setup preset possono
essere editati.

MUSIC DATABASE

Per informazioni circa la Flash ROM, vedi “Struttura della Memoria” a pag. 54.
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I M U Itl Pad » Gtgd;agéggda

Questa sezione illustra due importanti funzioni dei Multi Pad non trattate nella relativa sezione della Guida
Rapida. Per informazioni base circa I'uso dei Multi Pad, fate riferimento a pag.34.

Attivare/ Disattivare Chord Match e Repeat

STOP M.PAD BANK 160

@\ Premete simultaneamente

3 entrambi i pulsanti [+]/[-].
o)y
CGolc

v
HULTI PAD BANK VIEH |-fi=1a8 | 55 01 HULTI PAD BANK VIEH

& T ) i ox

Arablcperc 1 REPEAT/CHORD HATCH

Selezionate

<[mlii\.re! Crash ] [WZ\rahicPerc 2 ]’ “REPEAT” 0 1 | REPEAT Selezionatel
(555 - T N “CHORD MATCH.” 2 | CHORD HATCH e e2|qna e olper

[ Live! Kit 1 ] [ Latin Perc 1 ] memorizzare le
(5o - o N > impostazioni (vedi

[ Live! Kit 2 ] [ Latin Perc 2 ] p— Avvertenze, di

n seguito).

Tiverkit3s ) [Dancekit )" m o o

[y 4+~  \(rA0i]panz]pans | pADd |

_csm))

Selezionate un . N .
Banco. Attivate o disattivate Repeat per ogni

pad. Usate la stessa procedura per
attivare/disattivare Chord Match.

m Repeat

Alla fine della phrase la riproduzione si interrompera automaticamente, a meno che la
funzione Repeat non sia attiva per il pad selezionato. E’ possibile interrompere una
phrase mentre suona, premendo il pulsdite Tl PAD [STOP] .

m Chord Match
Se suonate un Multi Pad mentre suona I'accompagnamento automatico e la funzip
Chord Match per quel pad ¢ attiva, la phrase verra automaticamente riarmonizzata.Q@knco #59 (preset) dei Muti

adattarsi agli accordi del’accompagnamento. Pad puo essere usato per tras-
mettere vari messaggi MIDI.

r. NOTE Cio vi consente di controllare le

seguenti funzioni MIDI di

Poiché tutti i dati di Multi Pad sono memorizzati su Flash ROM, tutti i banchi Multi Pad programmati dalla fabbrica saran- un’unita esterna, semplice-
no cancellati e sostituiti dalle nuove impostazioni. Se avete cancellato questi dati, potete usare la funzione Restore mente premendo il Multi Pad
(pag.154) per ricaricarne una copia dai dischetti in dotazione (pag.6). corrispondente:

Pad 1 All Note Off
Pad 2 Reset All Controllers

Banchi Multi Pad ﬁaZj g;art(?é)

60 banchi nella Flash ROM. a op(FC)

Tutti i banchi possono essere Questi messaggi MIDI sono
sostituiti dai nuovi dati pad creati. trasmessi in uscita dalla presa
MIDI OUT B e non sono
influenzati dalle impostazioni
MIDI Transmit (pag.175).

Il banco #60 (preset) dei Multi
Pad puo essere usato per ri-
chiamare varie impostazioni
/N AVWERTENZE Scale Tuning (pag.158). Cid vi
consente di cambiare l'accor-
datura di singole note sem-
plicemente premendo il Multi
Pad appropriato.

BANK 01

Per maggiori informazioni circa la Flash ROM, fate riferimento a “Struttura della Memoria” a pag. 54.

Le impostazioni Repeat e Chord Match per i Multi Pad sono memorizzate insieme in un gruppo di 58 banchi.
Fate quindi molta attenzione durante I'editing e quando memorizzate le vostre modifiche perché tutti i dati con-
tenuti nei 58 banchi verranno sostituiti dai nuovi dati.
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RIpFogUzZIone-di=Song-su-Disco

Guida Rapida
» a pag. 30

I modo Song della 9000Pro consente di riprodurre dati di song da floppy disk, hard disk o unita SCSI
opzionali. Questa sezione illustra alcune importanti funzioni di riproduzione di song non trattate nella
“Guida Rapida”. Per informazioni base circa la riproduzione delle song, fate riferimento a pag.30 della

“Guida Rapida”.

Selezionare una Song

La 9000Pro vi consente di riprodurre song da disco come descritto nella procedura qui
di seguito illustrata. Ricordate che i punti #2 e #3 sono identici alle altre operazioni di
selezione di file da disco per lo strumento.

1 Inserite il floppy disk (contenente i file

illustrati) nel disk drive e premete il

pulsante [SONG I].

—

( 1 \

» Olarabe2.mid

» 02sheher.mid

* 03puck.mid

* 04edud15.mid

* 05sylphe.mid

* 06praul6.mid

e 07saraba.mid

« 08dancin.mid

* 09vals12.mid

* 10paspie.mid

« [ Classico1

— [ Classic01a
— (] Classic01b
— Ollente.mid

— 02g_walk.mid

« [ Classico2

— [ Classic02a
— (7] Classic02b

« [ Classico3
— (1 Classic03a
L (] Classic03b

' 55elezionate una song.

@ Riferimenti

Se é stato installato un
hard disk opzionale o se é
collegata un’unita SCSI
opzionale, é necessario
selezionare qui I'apparec-
chiatura appropriata.

Potete tornare al livello
successivo piu alto pre-
mendo il pulsante LCD [IN]
mentre il cursore € posizio-
nato su [E].

9 S0MG SELECT

| ESGP 14 | B 16

M

M

M

‘[uutl)larabez.mid ] [ﬂuaﬁpraulﬁ.mid ]
‘[uuazsheher.mid ][u"67saraba.mid ]
‘[uu(?ISpuck.mid ][ﬂuaadancin.mid ]
("O4etudis.mid ) "Oovalsizmid '
‘ﬁ?ﬁsylphe.mid ][MIJOpaspie.mid ]'

POP UP

Select the directory that contains the song

files.

DEVICE : FD
DIRECTORY: /

DEVICE

<€2 Seleziona la pagina a “discesa” indicata. )

N |

I Queste fasi sono iden-
| tiche a tutte le altre
operazioni di selezione

Select the directory that contains the song

files.
DEVICE : FD

DIRECTORY: FCLASSI~ 17
FILE : ..

DEVICE

| difile da disco sulla
9000Pro (es. vedi
| pag.151).

« Nel display di selezione del file
é possibile visualizzare massi-
mo 250 nomi di file o directory.

I
I
j ] ore ]
I
=l

Se il numero di file o directory
supera 250, il 251° ed i suc-

cessivi nonvengono visualiz-
zati (in base all'ordine
alfabetico).

HPAD
B

14 | EERi 16

Otlentemid | [ Jk
029_walkmid | [ Jk
4 [003 ] [008 ] M
4 [DDl‘l ] [DI]S ] M
™ ) )




Riproduzione=di=Song=su=Disco

Altre Funzioni: Visualizzare i1 Testi e Avanzare/Arretrare

Selezionatelo per richia-
mare il display Lyric.

Selezionatelo durante la
riproduzione per avan-
zare rapidamente nella
song.

Questo pulsante vi con-
sente di interrompere e poi
Selezionatelo durante la o o riavviare la riproduzione
riproduzione per arretrare 00 100 della song dallo stesso
rapidamente nella song. punto.

Song Setup

Questa funzione determina alcune impostazioni di riproduzione per i dati di song
diversi da note on/off (ad esempio i dati lyrics, di testo).

J7 SONG SETUP| REG.01-1 Resistration | 50 14] EES. 16 J7 SONG SETUP| REG.01-1 Registration | [5AP 14] B55, 16

&

1 |L\'RICS : SEARCH DN |llLII!II AUICK START : OH
2 | HIC & VOCAL HARHONWY SETUP DATA SAVE

LYRICS ULTRA GUICK START

| SERRCH ON_] [ OH ]
SERRCH OFF OFF
HEVER DISPLRY

The Hic and Yocal Harmnon'
will be saved to the £
Hake sure tha

and that the dis

Quando é attiva la funzione Ultra Quick

Start, la 9000Pro legge, alla velocita Premete questo pul-
massima, tutti i dati iniziali non di nota sante per salvare le
» Se é impostato su SEARCH ON, la della song e poi rallenta automaticamente impostazioni di micro-
9000Pro legge i dati lyric quando é fino a raggiungere il tempo appropriato fono e Vocal Harmony
selezionata la song e consente di visua-  alla prima nota della song. Cio consente nella song selezionata
lizzarli non appena premete il pulsante di avviare molto velocemente la riprodu- (vedi sotto).
[START/STOP]. zione della song, con una pausa minima

« Quando é impostato su SEARCH OFF, per la lettura dei dati.
la 9000Pro legge i dati lyric dopo l'avvio
della riproduzione. Cid pud causare un
leggero ritardo tra I'inizio della song e la
visualizzazione dei testi.

» Quando é impostato su NEVER DIS-
PLAY, durante la riproduzione sul’LCD
non verranno visualizzati i dati lyrics .

m Circa le impostazioni Vocal Harmony/Microphone per una Song 2 B
Le impostazioni Vocal Harmony e Microphone possono essere memorizzate come gL = ivroduzione & pos-
di Song Setup. Quando usate la funzione Vocal Harmony con una song, questa funziebie usare i metronomo (vedi
vi consente di memorizzare le principali impostazioni Vocal Harmony e Micropho pag 169)

insieme alla song cosi da poterle richiamare automaticamente ogni volta che viene

selezionata la song. Le impostazioni memorizzabili sono:

 Tipo Vocal Harmony ed impostazioni di parametro ..........cccccvveevicvvieeeeeiciieee e
» Impostazioni traccia Vocal Harmony Vocoder (tastiera e song)................
* Tipo di effetto ed impostazioni di parametro (per il suono del microfono)
* Volume, Pan, Reverb depth, Chorus depth e

DSP (8) depth (per il suono del MICrofon0) ...........ceeeiiiiiiiiiiiiee e
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Vocal-Harmony rer

Questa funzione incorpora la piu avanzata tecnologia di processamento della voce per produrre automati-
camente armonie vocali basate su una singola voce solista. E’ disponibile una vasta gamma di “tipi” Vocal
Harmony preset, in grado di funzionare in uno dei tre “modi” principali che determinano il modo in cui ven-
gono applicate le note armoniche. Oltre alle possibilita a livello armonico, la funzione Vocal Harmony della
9000Pro vi consente di modificare intonazione e timbro dell’armonia e/o della voce solista per modificare
il genere stesso di voce. Ad esempio, se siete uomini, potete avere un accompagnamento di due voci
femminili (Vocal Harmony consente di aggiungere fino a due note armoniche alla voce solista principale).
Sono disponibili vari parametri per un editing dettagliato che vi permettera di ottenere il tipo di armonia
desiderato.

Impostazione

» Guida Rapida

B IMpostare il MiCrOfONO ..........oviiiiiiiieeiieeeee e, apag. 32

r. NOTE

Osservate le seguenti indicazioni:
» E’consigliato I'uso di un microfono dinamico standard con impedenza di circa 250 ohm (la 9000Pro non supporta
microfoni a condensatore).

« Per I'uso con la 9000Pro é consigliato il microfono Yamaha MZ106s.
« Il livello del suono del microfono puo variare notevolmente a seconda del tipo di microfono usato.

« Posizionando un microfono collegato alla 9000Pro troppo vicino agli altoparlanti di un sistema di amplificazione
esterno, potrebbero verificarsi dei feedback. Cambiate posizione al microfono e regolate eventualmente i livelli di
INPUT VOLUME 0 MASTER VOLUME.

m Usare | |mposte.12|o'ne LINE . _ o A AVWERTENZE
Normalmente, poiché userete un microfono, non avrete mai necessita di utilizzare™. o, usate mai rimpostazio-
l'impostazione “LINE”. Tuttavia, questa puo essere utile in caso usiate una sorgerjte ne MIC” con un segnale di
. . . . linea (lettore CD o cassette)
pre-pregistrata (CD o cassette) in abbinamento alla funzione vocal harmony. (Per|otiRrne potreste danneg-
nere i migliori risultati, la sorgente dovrebbe essere costituita unicamente da una og@® 'a 9000rro ed i suoi

. ‘s . . . . . . . Ingressi.
solista; piu cantanti o strumenti nel mix potrebbero produrre risultati non ottimali).

. W4 —
2 Regolate I'interruttore MIC/ 3 Collegate la sorgente alla

LINE del pannello su “LINE.” presa MIC/LINE IN. « La presa MIC/LINE é
| £ | £ molto sensibile e
MIC/LINJ / potrebbe cogliere del

— Y OVER rumore quando none
et ) —
*LINE S—

L\ SIGNAL

1 Regolate il controllo
INPUT VOLUME su
SMIN

collegata ad alcuna
apparecchiatura. Per
evitarlo, regolate sem-
pre il controllo INPUT
VOLUME al minimo

LY

4 Regolate il controllo INPUT VOLUME. quando alla presa non
Suonate la sorgente al volume piu alto che pensate di sono collegate utenze.

raggiungere e regolate INPUT VOLUME per ottenere il
livello di ingresso ottimale (vedi “Impostazione”).

Applicare I'Effetto Vocal Harmony

/. NOTE

VOCAL HARMONY Attl_va/dlsattlya I_e impostazioni Talk. . L « Se il suono risulta distorto o stonato, puo
Le |mpost“a2|on| Taylylk_hanno effetto quando si usa il microfono per darsi che il microfono abbia captato
@ TALK parlare o “rappare” (il contrario di cantare). rumori estranei (diversi dalla vostra voce),
Vedi pag. 165. ad esempio il suono dell’Accompagna-
@ DSP(®) mento Automatico della 9000Pro. In parti-
colare i suoni di basso possono causare
@ vh© La 9000Pro incorpora un effetto DSP (DPS 8) dedicato al suono del errori con la funzione Vocal Harmony.
microfono e questo pulsante lo attiva/ disattiva. Il tipo DSP 8 puo Assicuratevi che il microfono non capti
\ essere impostato dal display Mixing Console (pag.146). questi rumori:
@ SELECT  Cantate il piti vicino possibile al micro-
Attiva/ disattiva I'effetto Vocal Harmony. fono.
@ MIC SETUP « Usate un microfono unidirezionale.
* Regolate al minimo i controlli MASTER
VOLUME, ACMP volume o SONG volu-
me.
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Vocal-Harmony.

Selezionare/ Produrre I'Effetto Vocal Harmony

Procedura Base

vocal Harmony Select  [¥h=148] 55 01 | E55 01

i Wocal Harnony

VOCAL HARMONY
— lq (O

‘CountryQuar ]

"Std Duet )"

@ TALK

[
;

ors ‘[ﬂuéldeenEluar ] “MenChoir ]' 4
@ v —p ‘[::lilixAcapuuar ][:Elosedl:hoir ]' !'\g?/rggtrrig%até
‘[ WomenGhoir ] [ Girl Duet ]' impostazioni.

k]

1

@ seLecr
4.

,uujazzSisters | '

TYPE PARAHETER VALUE

IA\

7V

1 Premete il pulsante VOCAL
HARMONY [SELECT].

7V

3 Editate i parametri Vocal
Harmony desiderati.

2 Selezionate un tipo
Vocal Harmony.

m Parametri Vocal Harmony

Chordal Type/Vocoder Type

Determina il modo in cui sono applicate le note armoniche.

Harmony Gender Type

Puo essere regolato su “Off” o “Auto”. Quando é regolato su “Auto”, il genere del suono armonico
viene modificato automaticamente.

Lead Gender Type

Determina se e come verra cambiato il genere della voce solista (cioé il suono diretto del micro-
fono). Quando é regolato su “Off” non avviene alcuna modifica di genere. Quando é regolato su
“Unison”, “Male” o “Female”, alla voce solista viene applicato il cambio di genere corrispondente.
(In questo caso il numero di note armoniche aggiunte alla voce solista viene ridotto di uno).

Lead Gender Depth

Regola il grado di modifica di genere della voce solista quando é selezionato uno dei tipi Lead
Gender (vedi sopra).

Lead Pitch Correction

Quando é selezionato “Correct”, I'intonazione della voce solista viene trasposta in unita di semito-
ni. Questo parametro ha effetto solo quando é selezionato uno dei tipi Lead Gender.

Auto Upper Gender Threshold

La modifica di genere avviene quando 'intonazione dell’armonia raggiunge o eccede il numero di
semitoni specificato sopra I'intonazione della voce solista.

Auto Lower Gender Threshold

La modifica di genere avviene quando l'intonazione dell’armonia raggiunge o eccede il numero di
semitoni specificato sotto I'intonazione della voce solista.

Upper Gender Depth

Regola il grado di modifica di genere applicato alle note armoniche superiori rispetto ad Auto Up-
per Gender Threshold.

Lower Gender Depth

Regola il grado di modifica di genere applicato alle note armoniche inferiori rispetto ad Auto Lower
Gender Threshold.

Vibrato Depth

Imposta la profondita di vibrato applicato al suono dell'armonia. Se é selezionato un tipo Lead
Gender, influenza anche il suono della voce solista.

Vibrato Rate

Imposta la velocita dell’effetto di vibrato.

Vibrato Delay

Quando viene prodotta una nota, specifica la lunghezza del delay prima che inizi il vibrato.

Harmonyl Volume

Imposta il volume della prima nota armonica.

Harmony?2 Volume

Imposta il volume della seconda nota armonica.

Harmony3 Volume

Imposta il volume della terza nota armonica.

Harmonyl Pan

Specifica il posizionamento stereo (pan) della prima nota armonica. Se é selezionato “Random”,
quando si suona la tastiera il posizionamento stereo del suono cambia in modo casuale.

Harmony2 Pan

Specifica il posizionamento stereo (pan) della seconda nota armonica. Se é selezionato “Ran-
dom”, quando si suona la tastiera il posizionamento stereo del suono cambia in modo casuale.

Harmony3 Pan

Specifica il posizionamento stereo (pan) della terza nota armonica. Se é selezionato “Random”,
quando si suona la tastiera il posizionamento stereo del suono cambia in modo casuale.

Harmonyl Detune

“Scorda” della percentuale indicata, la prima nota armonica.

Harmony2 Detune

“Scorda” della percentuale indicata, la seconda nota armonica.

Harmony3 Detune

“Scorda” della percentuale indicata, la terza nota armonica.

Pitch to Note

Quando é attivo, il suono della voce solista “suona” il sistema di generatore sonoro della 9000Pro
(le modifiche dinamiche nel suono della voce non influenzano il volume del generatore sonoro).

Pitch to Note Part

Determina quali delle parti della 9000Pro saranno controllate dalla voce solista quando € attivo il
parametro Pitch to Note.
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Vocal=Harmony

Modificare le Impostazioni Vocal Harmony/Microphone

Procedura Base

VOCAL HARMONY

& HIC SET UP

Selezionate un
DSP(8) parametro.

Selezionate un
parametro.

SELECT

C Mic SETUP
D

7 \ 7 \ \
[ 1 Premete il pulsante VOCAL J [2 Editate i parametri Vocal

50 000

HARMONY [MIC SETUP]. Harmony/microphone.

e 3-Band Equalizer

Normalmente I'equalizzatore viene usato per correggere la trasmissione in uscita del suono attraverso amplifi-
catori o altoparlanti e adattarlo alle caratteristiche dell’lambiente in cui viene riprodotto. Il suono é diviso in piu
bande di frequenza ed é possibile correggerlo alzando o abbassando il livello di ogni banda.

La 9000Pro incorpora una funzione di equalizzatore digitale a 3 bande per il suono del microfono.

CHZu Regola la frequenza centrale della banda corrispondente.
edB ., Esalta (valori “+") o0 attenua (valori “-") la banda corrispondente fino a 12 dB massimo.

e Noise Gate
Questo effetto esclude il segnale in ingresso quando l'ingresso del microfono decade sotto un livello specifico.
E’ possibile quindi tagliare rumori indesiderati e consentire il passaggio solo del segnale desiderato (voce, etc).

e SW . “SW” é I'abbreviazione di Switch. Attiva/disattiva Noise Gate.
CTH i “TH” é I'abbreviazione di Threshold (soglia). Regola il livello di ingresso a cui inizia ad
aprirsi il noise gate.

e Compressor

Questo effetto comprime l'uscita quando il segnale in ingresso dal microfono eccede il livello specificato. E’ utile
per registrare segnali con dinamiche molto variabili in quanto “comprime” il segnale ammorbidendo le parti piu
forti ed alzando quelle piu lievi.

e SW . “SW” é I'abbreviazione di Switch. Attiva/disattiva Compressor.

CTH oo, “TH” é I'abbreviazione di Threshold (soglia). Regola il livello di ingresso a cui inizia ad
essere applicato il compressore.

CRAT .o, “RAT” é I'abbreviazione di Ratio (%). Regola la percentuale di compressione.

LI ©1U ) Regola il livello di uscita dagli altoparlanti.

e \ocal Harmony
| seguenti parametri determinano il modo in cui viene controllata I'armonia.

* VOCODER Track ...Leffetto Vocal Harmony é controllato dalle note. Questo parametro consente di deter-
minare quali note (dati di tastiera o di song) controllano I'armonia.

Icona Switch/Mute
Quando é regolata su “MUTE?", la traccia sotto selezionata viene esclusa (mute)
durante I'esecuzione sulla tastiera o la riproduzione della song.

Keyboard (tastiera)

* OFF Il controllo della tastiera sul’armonia viene disattivato.
* UPPER Le note suonate a destra del punto di split controllano I'armonia.
* LOWER Le note suonate a sinistra del punto di split controllano I'armonia.

Song (da disco o sequener MIDI esterno)

* OFF Il controllo dei dati di song sull’armonia é disattivato.

*TR1-TR16 Quando si riproduce una song da disco/sequencer MIDI esterno, i dati
di nota registrati nella traccia di song assegnata controllano I'armonia.
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e Balance................

eChord.......cooo.

e Microphone

Vocal-Harmony.

Vi consente di impostare il bilanciamento tra la voce solista e Vocal Harmony. Aumen-
tando questo valore si alza il volume di Vocal Harmony e si diminuisce quello della
voce solista. Se é impostato il valore massimo di 127, dagli altoparlanti esterni sen-
tirete solo il suono di Vocal Harmony; se é impostato il valore 0, sentirete solo la voce
solista.

| tipi Vocal Harmony rientrano in tre “modi” che producono I'armonia

in modalita diverse. Leffetto harmony dipende dal Modo e dalla Trac-
cia (track) Vocal Harmony selezionati e questo parametro determinail
modo in cui 'armonia viene applicata alla voce. | tre modi sono:

*VOCODER Le note armoniche sono determinate dalle note
suonate sulla tastiera (VOICE R1, R2, R3, L) e/o dai
dati di song che includono tracce Vocal Harmony.

* CHORDAL Durante la riproduzione dellaccompagnamento, gli
accordi suonati nella sezione Auto Accompaniment
della tastiera controllano I'armonia. Durante la
riproduzione della song, gli accordi contenuti nelle
tracce controllano I'armonia (non disponibile se la
song non ha accordi).

*« AUTO Le note del Vocal Harmony vengono prodotte nel
modo Vocoder o nel modo Chordal, a seconda
dell’attuale metodo di performance.

| seguenti parametri specificano i dati di song che verranno utilizzati
per individuare gli accordi.

* OFF Gli accordi non vengono individuati.

* XF Vengono individuati gli accordi in formato XF.

*TR1-TR16 Gli accordi vengono individuati dai dati di nota della
traccia song specificata.

| seguenti parametri determinano in che modo viene controllato il suono del microfono.

Se é regolato su OFF il suono del microfono é abilitato.

Regola il volume del suono del microfono.
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Camplonamento e

Il campionamento (Sampling) vi consente di registrare suoni da microfono o sorgente di linea e di ripro-
durli poi con la tastiera della 9000Pro.

Durante I'uso i suoni campionati vengono conservati nella memoria wave RAM interna. La 9000Pro dis-
pone di 1 megabyte di memoria wave espandibile fino ad un massimo di 65 MB installando moduli di
memoria SIMM opzionale (vedi pag.185). | dati wave (d’'onda) campionati possono essere salvati su
floppy o hard disk. Con la 9000Pro é anche possibile usare i file wave in formato standard WAV o AIFF
creati usando altre apparecchiature.

Impostazione

Usate la stessa procedura descritta in “Vocal Harmony” (pagg. 32 e 68).
Le note e le avvertenze riportate a pag.80 di “Wocal Harmony” sono valide anche per il
Campionamento.

Informazioni circa il Campionamento

m Cos’é il campionamento ?

Tecnicamente il campionamento € la registrazione digitale di un suono. Il suono puo
essere rappresentato dalla vostra voce o da uno strumento acustico (registrato attraverso
un microfono) o da un suono registrato (CD o cassetta). Una volta registrato, il “cam-
pione” (sample) ottenuto pud essere suonato a varie intonazioni sulla tastiera.

Sampling (campionamento) Disk

WAV
AIFF
— = ‘ [
] — _
Unit SCSI collegata

|m|00y alla 9000Pro
\ /Save A

Memoria Interna (RAM)

Espandibile installando .
moduli di memoria SIMM Dati Wave

opzionali (pag.185). Salvate la Voce Custom

* insieme al campione (dati
wave) usando la funzione
Wave Edit Disk Save (pag.153).

Waveform Edit
* Vedi pagina successiva

Memorizzati su Flash ROM

come voce Custom (pag. 92) r
« La 9000Pro registra ad una fre-
* quenza di campionamento di
Suonate 44.1 kHz.

¢ Benché la memoria wave della

I I I I I I I I I I 9000Pro sia espandibile fino a
65MB (pag.185), la dimen-
sione massima di un singolo

{b campione € di 32MB.
m Auto Trigger Level

In realta la 9000Pro non inizia a campionare appena premuto il pulsante LCD
[START] (punto #11 a pag.41). Quando premete il pulsante [STBRT], la

9000Pro aspetta un segnale ad un livello adeguato (impostato con il livello di trigger).
Quando sente questo segnale, inizia a campionare. Il livello di Trigger (Trigger Level)
puo essere impostato al punto #10 di pag. 40. Piu alto é il livello di trigger, piu forte
deve essere il segnale per avviare (trigger) il campionamento.
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Per comprendere meglio come funziona il livello di trig- volume

ger, osservate I'esempio a lato: il campionamento della
phrase “a one and a two.”

In questa phrase, “one” e “two” sono piu forti rispetto all
altre parole. La prima “a” é piu bassa del livello di trigge
quindi la 9000Pro non inizia a campionare fino alla parc
“one”. Se desiderate che la phrase venga campionata a
partire dalla prima parola, dovete abbassare il livello di

trigger. Con una nuova impostazione di livello di trigger
potrete campionare tutta la phrase. Attenzione pero a n
impostare un livello troppo basso perché in questo modt
campionamento potrebbe essere avviato accidentalmer
da qualche suono estraneo (es. il respiro, toccare il mic
fono, etc.).

m Onde & Forme d’Onda (Waves & Waveforms)

(livello)

Volume

(livello)

Campionamento

Punto di inizio del campionamento

\

[ A e L W Livello di
Trigger
(trigger
level)

Tempo
Punto di inizio del campionamento
Nuovo livello
a one and a two di trigger

Tempo

| termini “wave” (onda) e “waveform” (forma d’onda) hanno significati distinti nella

terminologia di campionamento della 9000Pro:
e Onda (Wave)

Un’onda é un dato audio grezzo creato quando viene campionato un nuovo suono o impor-
tato un file wave in formato WAV o AIFF. Il modo WAVE EDIT della 9000Pro include funzioni
che vi consentono di editare questo dato base: ad esempio ricampionandolo per modificare
la frequenza di campionamento, eseguendo trim e loop, normalizzando i livelli di rumore
massimo e minimo, etc.

e Tutte le onde della 9000Pro sono contenute in una “forma d’'onda” che, in sostanza, é un
insieme di parametri che definiscono 'estensione di tastiera su cui suonera I'onda o le onde
in essa contenute. Una forma d’onda puo contenere una o piu onde e le onde possono
essere condivise da piu di una forma d'onda. Le onde di una forma d’onda possono essere
assegnate a sezioni diverse della tastiera ma non possono essere impostate in layer (cioé
suonare simultaneamente quando viene premuto un singolo tasto). Il modo WAVEFORM
EDIT della 9000Pro vi consente di aggiungere o cancellare onde da una forma d’onda e di
assegnarle a differenti estensioni di tastiera.

Sampli
Soﬁn'gg WAV AIFF
WAVEFORM
A y
WAVE EDIT
[ wavel | [ wave2 | | wAVE3 |
WAVE WAVE WAVE
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Campionamento

Procedura Base

1 Premete il pulsante 2 Selezionate “SAMPLING.” ) 3 Selezionate un menu. )
[SOUND CREATOR]. I |
\ £ SOUND CREATOR HENU SANPLING HENU

DIGITAL STUDIO SAHPLING
SOUND CREATOR ¥
© SAMPLING CUSTOH VOICE

© CUSTOM VOICE
@ PLUG-IN VOICE

DIGITAL RECOHDING —

|
B Q —_—
|

E PLUG-IH VOICE

© MULTI PAD
MIXING CONSOLE
©EFFECTS
©FILTER/EQ

© TUNING
PART J

( 4 Seguite le istruzioni a video. )

Per maggiori informazioni fate riferimento alla “Guida Rapida” (pag.40).
Le operazioni per ogni funzione corrispondente al punto #4 sono illustrate qui di
seguito.

Registrare un Campione >

Fate riferimento a pag.40 per informazioni circa la registrazione di un campione.
Il seguente display sara visualizzato al punto #9 di pag. 40.

99 RECORDING

Specity the Key range. You can also set
the range by holding [DIRECT START/END]
and pressing the appropriate Keys.

The pitch will not be chanaed

if [FIXED PITCHlis on.

Press [HEXT] to continue.
o 5 E

Potete impostare START/END Regolate questo parametro su

KEY (tasto di inizio e fine) pre- (CTARTEEY _ENDKEY JFIXEDPITCH ONgse desiderate che il cam-

mendo il tasto desiderato mentre == == oN pione venga riprodotto alla

& premuto uno dei pulsanti LCD. stessa intonazione su tutta
I’estensione di tastiera della
9000Pro.

Imposta I'estensione a
cui sara assegnato il
nuovo campione.

Quando FIXED PITCH é regolato su OFF, il nuovo campione registrato verra assegna-
to a DO3 (C3). Ricordate che intonazione e velocita del campione “seguono” la tastie-
ra: suonando note piu basse dell’originale, 1’intonazione sara piu bassa e la velocita piu
lenta; suonando note piu alte I’intonazione sara piu alta e la velocita piu rapida.

C3 (do3)
|
2 B
— —
L'intonazione/velocita L'intonazione/velocita
del campione diminuiscono. del campione aumentano.
START KEY Tasto originale END KEY
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m Pre Effect

GCampionamento

E’ possibile impostare un massimo di tre effetti DSP da applicare al suono sorgente
durante il campionamento. I blocchi DSP sono collegati in serie come illustrato di
seguito. Il seguente display apparira al punto #10 di pag. 40.

Selezionate il blocco ...
DSP desiderato.

Selezionate il tipo
desiderato
all'interno del
blocco DSP.

* RECORDING

Premete questo pulsante
per alternare tra I'onda
attualmente selezionata e
la voce di pannello attual-
mente selezionata.

DSP 1-3 are applied to the audiosianal.
Adjust the settings as desired.
Press [NEXT] or [BACK].

DSP 1| HnEnhancel

Selezionatelo per richia-

PARAHETER mare il display “store”.

HPF Cutoff
Drive
Hix Level

0D+2R0OtSP
Amp-+2R0tSP —= Modificate il bilanciamento tra
suono diretto (dry) ed effettato

PitchChal
(wet).

Selezionate il parametro e regolatene il
valore. | contenuti del parametro
potrebbero differire a seconda del tipo
DSP selezionato.

Importare File Wave da Disco

Per importare file di forme d’onda precedentemente salvate con la PSR-8000 o file in
formato WAV o AIFF su disco, inserite il disco nel disk drive della 9000Pro e premete
il pulsante LCD [FILE IMPORT] al punto #3 della “Procedura di Base” illustrata a

pag. 86.

Selezionatelo e premete il

pulsante [NEXT] per richia-
mare il display che importa
file in formato WAV o AIFF.

Selezionatelo e premete il

pulsante [NEXT] per richia-
mare il display che importa
i dati wave campionati con

la PSR-8000.

FILE IHPORT

voice. Hhich file do you want to inport?
Press [NEXTI or [BACKL

Gancellare Dati Wave

La seguente figura si riferisce al punto #4 della Procedura Base di pag. 86.

Foe

HAVE CLEAR
Premete questo pulsante

per alternare tra onda e
voci di pannello attualmen-
te selezionate.

REHAIN TIHE
FREE ARER

3.38
284K

Selezionatelo per eseguire
I'operazione Clear.

[EaEm)»)

CUSTOH VOICE

[Voiceol ]
Voice02
Voice03
Voice0d

HAVE FORH HAVE

HAVEDDZ2
HAVEDD3
HAVEOD4
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Campionamento

Editare Dati Wave

La seguente figura si riferisce al punto #4 della Procedura Base di pag. 86.

1 Selezionate la Voce Custom conte-

nente I'onda/e da editare.
\ L

Select the Custom voice to edit.

pPress [NEXT] to continue,

3 Selezionate I'onda/forma d’'onda ed
—>

editate i parametri desiderati.
\ L
Questa funzione esporta
- I'onda attuale come file WAV,
___ customvorcE — HIWE HUMIND = caricabile ed utilizzabile con
(1 — 5 0 altri stru_ment_l o] g:omputer in
03 Humanvoices (1) & : & grado di gestire il formato
2 |RESAHPLING
< = TLoop pornT WAV.
¥ a4 |NORHALIZE
5 |VOLUHE/TUNE
PAGE CONTROL
[ Emma=y eron
BACK NEXT% 1 . HUHAN 1
-~ rS.d 4 .
2 . Memorizzate come Voce
( Selezu\)n;’:lte un menu. ) Custom su Flash ROM le
vostre impostazioni.
EDIT HEMU = A OR D
* HAVEFORH : HumanYoi i'ﬁ’-
HAVE EDIT
EDIT OR
“ B o O
[E]] maveForn EDIT 2 | ADD HAVE
. | 3 | MOVE STRRT HOTE / YOLUNE/DELETE HAVE
on
1
red

m Wave Edit (editing dell’onda)

e Resampling (ricampionare)

La 9000Pro originariamente registra le onde a 44.1 kHz. Anche i file WAV e AIFF vengono
importati come onde a 44.1 kHz. La funzione RESAMPLING vi consente di ridurre la fre-
quenza di campionamento delle onde e quindi la quantita di memoria che occupano. Ricor-
date pero che riducendo la frequenza di campionamento, si riduce anche la qualita sonora.

% HAVE EDIT
J NOTE
= HAVEE QA Hinanvoige . Resampling potrebbe spostare

1 |SELECT HAVE i punti di loop (vedi Loop Point,
sotto) e causare rumore inde-
3 |LOOP POINT siderato. In tal caso usate la

4 | HORHALIZE
5 | VOLUHE/TUNE

funzione Loop Point per ripo-

Premetelo prima di ricam- — Premetelo per sizionare i punti di loop.
pionare I’Ondg per sentire « ExECUTE " ricampionare 'onda

come suonera I'onda una _RESAHPLING FRE@ selezionata.

volta ricampionata.

ORIGIHAL
SAHPLING FREQ

a4.100kHz 11.025kHz
S

Selezionate la frequenza di ricampiona-
mento desiderata. Saranno disponibili solo le
frequenze inferiori a quella originale.

Riferimenti



GCampionamento

e Loop Point (punto di loop)
Questo display determina in che modo vengono riprodotte le onde campionate.
Le vostre onde campionate possono essere riprodotte in tre modi diversi:

WAVE | > |
A A e N
START END Esempio
WAVE|
WAVE |
A A A ' ' '
START LOOPO LOOPO Punto Start  Punto Loop Punto Loop
START END (inizio) Start (inizio) End (fine)
B,C,D,CDC,D..
. J

% HAVE EDIT

&)

HAVE fC-ZiGE
HAVEFORH : HumanVoicel_1

(& [ 1 [SELECT HAVE
2 | RESAHPLING
3 |LOOP POINT
4 | NORHALIZE

[ 5 [voLuHE/TUHE

Premetelo per editare
I'onda selezionata.

LOOP

REVERSE

o). L onp
SELECT ADDRESS

START 00000000

EHD

LEVEL Gli indicatori LEVEL a destra di ogni address, indi-

cano il livello di segnale dell’attuale address: piu
lunga é la barra e piu alto & il livello del segnale.
Cio facilita I'individuazione dei punti a livello zero per

00109200

Premetelo per rimuovere
automaticamente tutti i dati
prima del punto Start specifi-
cato e dopo il punto End o
Loop End del vostro campio-
ne. Vedi figura sotto.

Vedi sopra

eseguire trim e loop privi di rumore di fondo.

Quando é selezionato ONE SHOT o
REVERSE, selezionate I'address Start o End
dell’'onda. Quando é selezionato LOOP, sele-
zionate I'address Start, Loop Start o Loop End
dell’onda.

Quando é regolato su ON, i pulsanti LCD
LOOP ADDRESS selezionano automatica-
mente solo i punti dell’'onda corrispondenti o
adiacenti ai punti a livello zero.

Campione

Campione

Estraete

Punto Start
art

Punto Loop
St

nto Loop Punto Start Eugto Loop
n

u
nd

P
E

Punto Loop
Start
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Campionamento

o Normalize (normalizzazione)

Questa funzione aumenta il livello generale dell’londa selezionata per garantire che utilizzi
tutti i valori digitali. Premete il pulsante LCD EXECUTE per normalizzare I'onda selezionata.
Non si otterra alcuna modifica se I'onda utilizza gia la gamma completa di valori digitali.

e Volume/Tune (volume/accordatura)

% HAVE EDIT

HAVE P C-2i68
E) HAVEFORH : HunanVoice1_1

SELECT HAVE
RESAHPLING
LOOP POINT
HORHALIZE

[
5 | VOLUHE/TUNE

4 (IUNIHG BY TEHPO] TUNE Quando € disattivato, I'intonazione di riproduzio-

— VOLUHE ROARSE FIME JFIXED PITCH ne dell'onda corrispondera all'intonazione della
tastiera. Quando é attivato, I'intonazione di
riproduzione restera inalterata (corrispondera
allintonazione di DO3 - C3), indipendentemente
dal tasto premuto.

Imposta il volume
dell’onda selezionata.

. PUO essere usato per accordare I'onda sele-
zionata: COARSE accorda in unita di semi-
toni da -63 a +63 mentre FINE accorda in
unita di 1 centesimo da -50 a +50.

HAVE EDIT
HAVE fC-ZiGE
HAVEFORH : HumanVoicel_1

SELECT HAVE Premetelo per impostare il
RESAHPLING tempo dell'onda e tornare al

:gg: :LTZNET display del parametro.
| vOLUHE/TUHE

UNHIT UESIRED TEHPO

8 bars &m Premetelo per annullare 'operazione
e tornare al display del parametro.

Specifica il tempo a cui deve ~LEE] noTE
suonare l'onda.
o o ) + Quando é selezionato un
Specifica il numero di misure per cui LOOP, viene accordato tutto il
dovra suonare I'onda. loop ma la porzione di loop
o . compresa tra i punti Loop Start
Specifica il numero di e Loop End viene regolata in
battute per misura (bpm). base al numero di misure
specificato.

Questo display pud essere usato per “accordare” (tune) 'onda e adattarla ad uno specifico
tempo di riproduzione. In altre parole, I'onda viene “espansa” (accordata verso il basso) o
“compressa” (accordata verso I'alto) in modo che suoni per il numero di misure specificato
alla divisione di tempo e al tempo indicati. Questa possibilita &€ molto utile in particolare
quando il campione & rappresentato da una phrase e non da un semplice suono. Londa pero
verra riprodotta al tempo specificato solo se suonera nella tonalita originale (normalmente
quella suonata dal tasto di DO3). Per ottenere un loop preciso, regolate il punto di Loop Start/
Stop (inizio/fine del loop) prima di usare questa funzione.
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GCampionamento

m Waveform Edit (editing di forma d’onda)

e Add Wave

Questa funzione pud essere usata per aggiungere un’onda di una forma d’onda diversa da
quella selezionata. Quando una forma d’onda contiene due o piu onde, le singole onde
devono essere assegnate ad aree diverse della tastiera (non possono suonare in layer).

La nota iniziale (Start Note)
a destra del display puo
essere specificata anche
premendo il tasto corripon-
dente sulla tastiera, tenendo
premuto questo pulsante.

18] MAVEFORH EDIT s NOTE
U] WAVEFDRM : Hunanvoice1_1

+ La stessa onda non pud

EDIT essere aggiunta e utilizzata in
SELECT HAVEFORM
2 | ADD HAVE

3 | HOVE START HOTE / VOLUHE / DELETE HAYE
-1 oo o1 cz

aree diverse della tastiera.

Premetelo per aggiungere
SOURCE I’'onda selezionata.

CUSTOH WOICE  MAVE FORH

01 HumanVoicel

02 HumanVoice2

03 HumanVoice3

Specifica la nota da cui iniziera a
suonare I'onda aggiunta. Ad es., se
selezionate DO3 come nota iniziale

HUHANZ

(Start Note), 'onda originale suo-

Seleziona I'onda sorgente da aggiungere.

nera fino a SI3 e la forma d’onda
aggiunta da DO3 in su.

o Wave Start Note/Volume/Delete Wave

La nota iniziale (Start Note)
puo essere modificata premen-
do il tasto corrispondente sulla
tastiera, tenendo premuto
questo pulsante.

Il WAVEFORH EDIT
MED WAVEFDRH : HumanVoice2_1

EDIT Cancella dalla forma d’onda I'onda
a] | 1 |§§;iﬁ:“"“°“" selezionata. Quando viene cancellata
un’onda, I'estensione dell’onda succes-
= 1 0 o 2 siva inferiore si espande per includere
I’estensione originariamente coperta
dall’'onda cancellata. Se I'onda cancel-
lata € contenuta nella forma d’onda piu
bassa (es. la sua START NOTE é DO2),
&d I’estensione dell’'onda successiva piu
alta si espande verso il basso per inclu-
dere 'estensione dell'onda cancellata.
Non é possibile cancellare 'ultima onda

[oEETED,

VOLUHE

START HOTE

della forma d’onda.

Seleziona I'onda da editare.

Regola il volume dell'onda sele-
zionata in base alle altre onde
della forma d’onda.

Sposta la nota iniziale (start note) dell’onda selezionata
(vedi “Add Wave”, sopra). La Start Note dell’onda piu
bassa nella forma d’onda (cioé I'onda che inizia a DO2),
non pud essere modificata. Quando la nota iniziale di
un’onda viene maodificata, I'estensione della nota suc-
cessiva piu bassa nella forma d’onda, si espandera o
contrarra di conseguenza.

Riferimenti @
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a pag. 40

Greazione-ti-Voci-:Custom »

La 9000Pro incorpora una funzione Custom Voice Creator che vi consente di creare voci personalizzate.

Una volta creata una voce, & possibile memorizzarla in una locazione di voce Custom e richiamarla

all’occorrenza.

Procedura Base

1 Premete il pulsante

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR

© CUSTOM VOICE
©PLUG-IN VOICE
DIGITAL RECOHDING —
*SONG
®STYLE
*MULTI PAD
MIXING CONSOLE
®EFFECTS
® FILTER/EQ

* TUNING J

[SOUND CREATOR].

2 Selezionate “CUSTOM VOICE.” )
L

SOUND CREATOR HENU

SANPLING

1’.
‘ (4] cusTon vorce

4 Premete questo

pulsante.

CUSTOH VOICE CREATOR HENU

‘4 ﬁﬂ EASY EDIT

“ t"." FULL EDIT

ORIGINAL VOICE
Piano

select the desired voice

with the [VOICE] buttons.
press [EASY] or [FULL] to continue,

e

* Le seguenti voci non possono
essere editate con Custom
Voice Creator.

Organ Flutes
Live! StdKit
Live! FunkKt
Arabic Kit
SFX Kit1
SFX Kit2
Voci Plug-in

* Le voci Drum o Percussion non
possono essere editate con
Easy Edit.

+ Ricordate che le modifiche
eseguite sui parametri potreb-
bero non cambiare molto il
suono, a seconda delle impos-
tazioni originali della voce.

3 Selezionate una Voce preset.
Custom Voice Creator consente di
creare nuove voci editando alcuni
parametri delle voci preset. Dopo
aver selezionato una voce, preme-
te il pulsante [EXIT] per tornare a
questo display

5 Editate i parametri della voce.

' CUSTOM VOICE CREATOR : Grand Piann

STORE/CLEAR

FILTER FREQ. : — RESONANCE :
EG ATTACK : — [DECAY : — [RELEASE : —
VIERATO DEPTH : — [ SPEED : — | DELAY : —

Selezionate il menu
desiderato, premendo

4| COHPARE|

FREG. RESONANCE RTIACK DECAY RELERSE

il pulsante [NEXT]/
[BACK].

FILTER

dhe CHETOMNATCE cOCoTOn

HASTER VOLUI

a
1 [INITIAL TOUCH CURVE : PRESET | SER:
AT

SCALE CURVE

4[COHPARE]

HASTER YOLUKE

IHITIAL TOUCH
CURVE SENS _SCALE CURVE

PRESET

CURVE 1 FLAT
PIAND1

CURVEZ PIANDZ

CURVEZ

PAGE CONTROL

&=
BACK NEXT %

( 6 Memorizzate su Flash ROM la voce editata, seguendo le istruzioni a video.

)

v

( 7 Premete il pulsante [CUSTOM VOICE] e selezionate la voce editata.Suonate la tastiera.)

Le operazioni per ogni funzione corrispondente al punto #5, sono illustrate qui di

seguito.

@ Riferimenti



Greazione-th-Voci-Gustom

Easy Editing

m Parametri

FILTER Determina il timbro della voce. Vedi sotto.

EG | parametri EG (Envelope Generator-generatore di inviluppo)
influenzano l'inviluppo di volume della voce. Vedi sotto.

VIBRATO Imposta I'effetto di vibrato. Vedi sotto.

VOLUME Determina il volume della voce.

e FILTER (FREQ. e RESONANCE)
Queste impostazioni determinano il timbro generale del suono esaltando o attenuando certe
estensioni di frequenza. Oltre a rendere il suono piu brillante o pil morbido, Filter pud essere
usato per produrre effetti elettronici, simili a quelli dei sintetizzatori.
* FREQ. ............ Determina la frequenza di cutoff o I'estensione di frequenza del filtro.
(vedi diagramma sotto)
A valori piu alti si ottiene un suono piu brillante.
Volume Frequenza di Cutoff Volume Frequenza di Cutoff

/

Frequenza Frequenza

Il iltro “lascia passare” (pitch/intonazione) (pitch/intonazione)

queste frequenze

+ RESONANCE . Determina I'enfasi assegnata alla frequenza di cutoff impostata con Cut-
off sopra. (vedi diagramma sotto). A valori piu alti si ottiene un effetto piu
pronunciato.

Volume
Resonance

Frequenza
(pitch/intonazione)

e EG

Le impostazioni EG (Envelope Generator - generatore di inviluppo) determinano il modo in
cui il livello del suono cambia nel tempo. Vi consentono di riprodurre molte delle naturali ca-
ratteristiche sonore di strumenti acustici, come il rapido attacco e decadimento dei suoni per-
cussivi o il lungo rilascio di un timbro di piano sostenuto.

« ATTACK........... Determina quanto rapidamente il suono raggiunge il livello massimo Lol
quando & premuto il tasto. Piu alto & il valore e piu veloce & I'attacco.
* DECAY............ Determina quanto rapidamente il suono raggiunge il livello di sus-

tain (un livello leggermente inferiore a quello massimo). Piu alto & il
valore e piu veloce & il decadimento.
. . . . ) . . £ Y -
RELEASE ....... Determina quanto ra.pldame’n.te il suono.{jecade f!np al silenzio dopo KEY ON KEYOFE M
il rilascio del tasto. Piu alto € il valore, piu breve & il rilascio.

e VIBRATO
* DEPTH............ Determina l'intensita dell’effetto di Vibrato (vedi figura). A valori ‘ ‘
piu alti si ottiene un Vibrato piu pronunciato. B N
« SPEED............ Determina la velocita dell’effetto di Vibrato (vedi figura). 3
* DELAY ............ Determina la quantita di tempo che trascorre dal momento in cui
& suonato un tasto al momento in cui inizia il Vibrato (vedi figura). | | i
A valori piu alti aumenta il delay (ritardo) dell’inizio del Vibrato. v
i DELAY §
Time
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Greazione-th-Yoci-Custom

Full Editing

m Selezione dell’Elemento
Ognuna delle voci della 9000Pro puo contenere fino ad otto “elementi” separati che rappresentano i blocchi base del
suono. Ogni elemento € costituito da forme d’onda, impostazioni di generatore di inviluppo ed altri parametri.

—44 CUSTOH YOICE CREATOR : Grand Piano

Quando editate nelle pagine E1:WAVE-
FORM, E2:EG, E3:FILTER o E4:LFO,
potete selezionare I’elemento da editare,
impostare il numero massimo di elementi
usati dalla voce ed escludere singoli ele-
menti usando la pagina ELEMENT
accessibile con questo pulsante.

COARSE TUNE: O | FINE TUNE
VOLUWE : & [KEV 0H DELAY : — | PAN :LE3
NOTELIHMIT __ LOH:C-2 HIGH:G8

0 HIGH:127 | |[i

¥ | VELOCITY LINIT LOM:

(o)

KEY OH \
COARSE FINE VOLUHE DELAY PAR
Premendo questi pulsanti
potete selezionare l'ele-

mento desiderato.

2 | ®|Grand Piano_2

, @\
Imposta I'elemento da T
editare quando tornate 5
alle pagine di editing. X =
8

[AX Wo.] o [RETUR]

Imposta il numero -
massimo di element or B On Questi parametri attivano/ disattivano i singoli
usati dalla voce. 0 0 R G =B &R B =H

~ elementi corrispondenti.Gli indicatori circolari
accanto ai numeri di elemento nella sezione
superiore del display, indicano lo stato “mute”
(esclusione) di ogni elemento.

S e

m Parametri
e VOICE

—#~ CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

Selezionate un menu.

Imposta la quantita di Filter, Ampli-
tude ed i tipi di modulazione LFO

Pud essere usato durante
I’editing per confrontare il
suono della voce origi-
nale e quello della voce
editata.

HASTER YOLUHE

IHITIAL TOUCH

CURVE

[PRESET)
CURVE1
CURVEZ
CURVE3

SENS

SCALE CURVE

FLAT
PIAND1
PIAHDZ

(PMOD, FMOD, AMOD) applicata
con la rotella MODULATION e con
la risposta all’After Touch della ta-
stiera.. Per informazioni circa
'LFO,vedi pag.98..

Imposta il volume generale

€ Seleziona la curva scale (intonazione)
della voce attualmente editata.

da usare con la voce attualmente edi-
tata per la tastiera della 9000Pro.

Il pulsante LCD CURVE consente di
scegliere tra 4 curve di sensibilita al
tocco iniziale (initial touch sensitivity) di
tastiera. | pulsanti LCD SENS regolano
la sensibilita al tocco iniziale.

@ Riferimenti
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e E1: WAVEFORM
Per maggiori informazioni circa la forma d’onda (waveform) vedi pag.85.

—4%— CUSTOH WOICE CREATOR : Grand Piano
S . VOICE SET -~ STORE/CLEAR |I N
= 2 I

Usate i pulsanti LCD CATEGORY, VOICE,
e WAVEFORM per selezionare la forma
d’onda per la voce custom (il suono “grez-
z0” su cui si basa la voce). In “SAMPLING”
CATEGORY é po ssibile selezionare anche
NOTE LIMIT specifica a le forme d’onda create con la funzione
I'estensione di nota su cui [VELOCITYLIWIT LOK: © HIGH: 127 | SAMPLING (pag. 84).

suonera la voce. VELOCITY ([ConPARE]

LIMIT imposta I'estensione
dinamica massima della
voce.

[T0EF" E1: HAVEF ORN Y3

KEY OH
COARSE FINE VOLUKWE DELAY

. NOTE

» Quando é selezionato un Drum Kit, il para-
metro WAVEFORM é sostituito dal parame-
tro INSTRUMENT ed é possibile seleziona-

Questi parametri regolano re singoli strumenti anziché forme d’onda.

l'intonazione della voce.

COARSE accorda in unita

di semitoni e FINE in unita

di 1-centesimo (1/100 di un

semitono).

Imposta la posizione della voce nel panorama stereo.

Imposta la quantita di delay prima che venga udito il
suono, cioé il tempo tra quando viene premuto il
tasto e quando inizia I'inviluppo. Piu alto & il valore e
piu lungo € il delay (ritardo).

Imposta il volume della forma d’onda.

« Esempio per NOTE LIMIT

& woe ]

LOW HIGH + Quando la voce OCTAVE &
impostata su un valore diverso
da “0”, I'estensione specificata
dai parametri NOTE LIMIT
viene spostata della quantita

- - |<—> corrispondente ed alcune note
Non viene prodotto Non viene prodotto potrebbero non suonare. In tal
alcun suono alcun suono caso controllate 'impostazio-
ne R1 OCTAVE nel display
MIXING CONSOLE TUNE.

NOTE LIMIT e VELOCITY
LIMIT non sono disponibili per i
Drum Kit.

.

« Esempio per VELOCITY LIMIT

127
Non viene prodotto
alcun suono
HIGH
LOW
Non viene prodotto
alcun suono
0
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e E2: EG

Acronimo di Envelope Generator (generatore di inviluppo), € un blocco che modifica il
livello del generatore sonoro dal momento in cui viene suonata una nota al momento in
cui il suono decade fino al silenzio. Amplitude EG regola il livello di volume, Pitch EG
controlla I’intonazione e Filter EG controlla la frequenza di cutoff del filtro.

—A— CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

Indica come diagramma le
impostazioni EG.

Resetta alle impostazioni base i
parametri EG attualmente
selezionati.

K
Thae<d  DECAY1 RATE

Ampiezza (volume), intonazione o frequenza di cutoff del filtro

LEVEL ) aTTAC

DECAY2 RATE DECAY3 RATE RELEASE RATE

SUSTAIN RATE

RE/ER]
OeAvO3ad

13A3T LAVO3A

INITIAL O
LEVEL

KEY ON

TIME

13AT]
NIVLSNS
13Aa0
03sv3iad /

KEY OFF

+ AMP. RATE e AMP. LEVEL (Impostazioni Amplitude EG)

| parametri AMP.RATE sono relativi al tempo; determinano il tempo necessario perché il volu-
me del suono cambi da un livello all’altro (come impostato in AMP.LEVEL).

| parametri AMP.LEVEL sono relativi al volume; determinano quanto forti o lievi sono i cambi
di volume nel tempo (come impostato in AMP. RATE).

AMP.RATE ATTACK Imposta la percentuale di variazione da key-on (pressione del tasto) al livello di attacco
massimo.
DECAY1 Imposta la percentuale di variazione tra il livello di attacco massimo ed i livelli impostati
DECAY2 rispettivamente dai parametri AMP LEVEL DECAY1 e DECAY2 ed il livello finale.
DECAY3
RELEASE Imposta la percentuale di variazione dal livello al rilascio del tasto al livello 0 quando
SUSTAIN & off.
SUSTAIN Imposta la percentuale di variazione dal livello al rilascio del tasto al livello 0 quando
SUSTAIN & on.
AMP.LEVEL INITIAL Imposta il livello iniziale dell’inviluppo.
DECAY1 Imposta i livelli in base al tempo trascorso rispettivamente di DECAY 1 e DECAY 2.
DECAY2

* PITCH RATE e PITCH LEVEL (Impostazioni Pitch EG)

| parametri PITCH RATE sono relativi al tempo; determinano il tempo necessario perché
I'intonazione del suono cambi da un livello all’altro (come impostato in PITCH LEVEL).

| parametri PITCH LEVEL sono relativi all'intonazione; determinano quanto varia il suono nel
tempo rispetto allintonazione normale (come impostato in PITCH RATE).

PITCH RATE DECAY1 Imposta la percentuale di variazione tra il livello di inviluppo dell'intonazione iniziale ed
DECAY2 i livelli impostati rispettivamente dai parametri PITCH LEVEL DECAY1, DECAY2 e
DECAY3 DECAY3.
RELEASE Imposta la percentuale di variazione dal livello al rilascio del tasto al livello impostato
dal parametro PITCH LEVEL RELEASE.
PITCH LEVEL INITIAL Imposta l'intonazione iniziale dell’'inviluppo.
DECAY1 Imposta la quantita di modifica di intonazione in base al tempo trascorso, rispettiva-
DECAY2 mente di DECAY 1 e DECAY 2.
DECAY3
RELEASE Imposta I'intonazione finale dell'inviluppo; I'intonazione arriva a questo punto (alla per-
centuale di RELEASE) dopo che il tasto & stato rilasciato.

@ Riferimenti

* Valori piu alti producono una

— variazione piu rapida.




Greazione-th-Voci-Gustom

* FILTER RATE e FILTER LEVEL (Impostazioni Filter EG)
| parametri FILTER RATE sono relativi al tempo; determinano il tempo necessario perché il
timbro del suono cambi da un livello all’altro (come impostato in FILTER LEVEL).

| parametri FILTER LEVEL sono relativi al filtro; determinano di quanto cambia il timbro del
suono nel tempo (come impostato in FILTER RATE). “0” & il valore di default.

FILTER RATE INITIAL Imposta per quanto tempo verra conservato il livello dellinviluppo del filtro iniziale.
Valori piu alti corrispondono a tempi piu brevi.
DECAY1 Imposta la percentuale di variazione tra il livello di inviluppo del filtro iniziale ed i livelli
DECAY2 impostati rispettivamente dai parametri FILTER LEVEL DECAY1, DECAY2 e
DECAY3 DECAY3.
RELEASE Imposta la percentuale di variazione dall’offset al rilascio del tasto all’offset impostato
dal parametro FILTER LEVEL RELEASE quando SUSTAIN é disattivato.
SUSTAIN Imposta la percentuale di variazione dall’offset al rilascio del tasto all’offset impostato
dal parametro FILTER LEVEL SUSTAIN quando SUSTAIN é attivato.
FILTER LEVEL INITIAL Imposta il timbro iniziale dell’inviluppo.
DECAY1 Imposta le quantita di modifica del timbro in base al tempo trascorso, rispettivamente
DECAY2 di DECAY 1, DECAY 2 e DECAY 3.
DECAY3
SUSTAIN Quando SUSTAIN & on, imposta il timbro finale dell’inviluppo; I'impostazione del filtro
cambia (alla percentuale di RELEASE) quando viene rilasciato il tasto.

e E3: FILTER

La 9000Pro dispone di due filtri indipendenti (per informazioni base circa i filtri, vedi

pag.93).

—A— CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano

Imposta la quantita di picco di risonanza applicata a FILTER 1.
Valori piu alti producono un’enfasi piu risonante.

| parametri TYPE specificano la curva di sensibilita al tocco da

TYPE :PRESET

z [ ToucH

SENS : L

applicare ai filtri dinamici; i parametri SENS impostano la sen-

4[COHPARE

FILTER 1
TYPE

HPF
EPF
BEF

TYPE

HPF
EPF
BEF

FILTER 2

sibilita dei filtri al controllo touch. Valori piu alti producono una
maggiore sensibilita.

Resetta alle impostazioni base i parametri EG
attualmente selezionati.

Imposta la frequenza di cutoff di Filter 2.

Seleziona il tipo di Filter2.

Imposta la frequenza di cutoff di Filter 1.

Seleziona il tipo di Filter1.

Tipi di Filtro

LPF (Low Pass Filter - passa bassi)

tevell |l filtro lascia passare

queste frequenze
/

HPF (High Pass Filter - passa alti)

Levell Estensione Estensione

Cutoff che passa

/

Cutoff frequency

BPF (Band Pass Filter - passa banda)

Level| Estensione

Cutoff

/

Estensione
che passa

Frequency Frequency

Cutoff frequency

BEF (Band Elimination Filter - eliminazione di banda)

Level .
eve Estensione

che passa

Estensione
Cutoff

/ 4
/
'
'

Estensione
che passa

Estensione
Cutoff

I
Center frequency

Frequency Frequency

Center frequency
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Greazione-th-Yoci-Custom

e E4:LFO
Acronimo di Low Frequency Oscillator (oscillatore di frequenze basse), € un blocco

che produce un segnale di frequenza bassa. LFO puo essere usato per modulare intona-
zione, frequenza di cutoff del filtro o ampiezza, per creare vari effetti di modulazione.

—A~_ CUSTOH VOICE CREATOR : Grand Piano
— VOICE SET - STORE/CLEAR |E>
Z

4 [conpane]
PHOD FHOD AMOD  SPEED TYPE TIHE_ PATE Effetto di Vibrato basato sulla modulazione
LFO, con un delay variabile tra il momento in
SAN cui & premuto un tasto e l'inizio dell’effetto.
Vedi figura sotto.

I_ Seleziona I'onda LFO. E’ possibile creare vari tipi di suoni
modulati, a seconda dell'onda selezionata.
Vedi figura sotto

Imposta la velocita di variazione dell’LFO.
Abbreviazione di "Amplitude Modulation" : determina

quanto I'LFO influenza il livello di uscita. A valori piu alti
aumenta la percentuale di modifica del volume.

Abbreviazione di "Filter Modulation": determina quanto I'LFO influ-
enza la frequenza di cutoff del filtro. A valori piu alti aumenta la
percentuale di modifica della frequenza di cutoff.

Abbreviazione di "Pitch Modulation": determina quanto I'LFO influenza I'intonazio-
ne. A valori piu alti aumenta la modifica dell'intonazione.

- TYPE (tipo di onda LFO)

A dente di sega Triangolare

/\
- VARV

Lungo Delay

* DELAY TIME

Breve delay

ANA
AN

—

Key on Key on

* DELAY RATE

Rate

‘:‘\~ U Time
Keyon<—><‘ T~ .
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e VOICE SET

Per maggiori informazioni circa la funzione Voice Set, vedi pag. 163.

E’ possibile specificare i dati Voice Set nella Voce Custom.

—4— CUSTOH VOICE CREATO and Piano
S 5 STORE/CLEAR

— CHORUS DEPTH: —
DSP DEPTH : — PANEL SUSTAIH : &
D5P Stagez
SLOW/FAST : SLOH
E@ LOH FRER.: 110HZ GAIN: 0dB
HIGH FREQ.: 1.5kHzZ GAIN: 0OdB

4[COHPARE]
REVERB CHORUS
DEPTH DEPTH

Greazione-th-Voci-Gustom
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Greazione-ti-Voci-Plug-in-Gustom

Come con le voci preset, & possibile usare le voci della scheda Plug-in come materiale base per la crea-
zione di nuove voci Plug-in personalizzate. Una volta creata voce, & possibile memorizzarla in una loca-
zione di voci Plug-in Custom e richiamarla quando necessario.

Informazioni

m Struttura della Memoria delle Voci Plug-in

La figura qui di seguito é sostanzialmente uguale a quella di pag.64. L’immagine a
pag.64 descrive la relazione tra ogni menu della funzione Plug-in Manager ed i dati di
voce contenuti sulla Flash ROM/scheda. L’ immagine qui rappresentata, invece, illustra
la relazione tra ogni menu della funzione Plug-in Custom Voice Creator (di cui tratta
questo capitolo) ed i dati di voce della Flash ROM/scheda.

/ Save

Plug-in Manager

(pag. 66)
9000Pro oad
- _
1

) () (=) (o =) )

n I 1 Il BOARD VOICE

) (&) (= (=) =,

Funzioni di Plug-in
Custom Voice Creator

———————————————————— —r NS *
1 .~ S N
1 ~ ~ ~ .
Flash ROM r N I ___Scheda Plug-in .
Y vl
. ** N Voce Board Preset
'r Voce Plug-in Custom ==z ------- I_ TRl (ROM)
I ;; =~ I. - ‘|~ N \‘
*k%* L] =
p| Voce Board Custom
Voce Board Custom < [ 1 (RAM)
*kk*k
| A
*kkkk -
. p-| Native System
Native System Parameter < 1 1 Parameter
A *kk*kk J L (RAM)
S — y,

Bulk Send
Store Store
4 A4 PC collegato alla
. . . 9000Pro, dotato di
Voice Edit Native System XGworks (0 XGworks
(pag.102) Parameter Edit lite) e del software
(pag.105) Plug-in adatto all'editing
della voce

* Richiama le voci Board direttamente dalla scheda Plug-in. Editing di Voce sul Computer
*% Selezionando una Voce Plug-in si richiamano i parametri corrispondenti (es. imposta- (pag.1086)

zioni di effetti, etc.) dalla Flash ROM della 9000Pro e la corrispondente Voce Board
dalla scheda Plug-in.

**%  Caricati automaticamente (Auto Load) all'attivazione. Auto Load pud essere regolato
con l'impostazione Plug-in (pag. 69)

**%% | Backup di Voce Board Custom (pag.108) |

**%%% Caricato automaticamente dalla Flash ROM nella scheda RAM all'attivazione. Dopo
aver editato la voce Board Custom ed il Parametro Native System, & necessario
eseguire l'operazione Bulk Send (vedi sopra) e l'operazione Store (pag.101).
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Procedura Base

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING
© CUSTOM VOICE

DIGITAL RECORDING —!
*SONG

®STYLE

© MULTI PAD

[MIXING CONSOLE

1 Premete il pulsante
[SOUND CREATOR].

)

®EFFECTS
e FILTER/EQ
© TUNING

C PART P

|

SOUND CREATOR HENU

2 Selezionate "PLUG-
IN VOICE."

CUSTOH VOICE

N
7
' F PLUG-THvoICE

i

6 Selezionate un menu per I'edi-
ting dei parametri di voce da
pannello.

AN

PLUG-IN CUSTOHM YOICE CREATOR HENU

4 &ﬂ VOICE EDIT

VOICE EDIT ON

Creazionei-Voci-Plug-in-GCustom

basate le voci Plug-in Custom.

3 Se lo desiderate, sele-
zionate un menu per
I'editing delle voci
Board Custom da un
computer.

=y |
M [£s] waTvE sysTEH BORRD CUSTOH
PARANETER EDIT VOICE BACK UP I
|
TR 4 Editate i parametri di .
| voce su un computer. Al
YL! Trumpet I termine dell’editing, ese-
guite un Bulk Send per
Select the desired PLug-in voice I trasferire i dati editati dal
using the [VOICE] buttons.
I computer alla scheda.
Selezionate una voce originale. | )
Il modo Custom Voice Creating con-
sente di creare nuove voci editando | ¢
alcuni parametri delle voci Plug-in
Custom. Dopo aver selezionato una | 5
voce, premete il pulsante [EXIT] per N
tornare a questo display. : E;gg%g;l&e;léup
Custom.
|
( 7 Editate i parametri di voce direttamente dal pannello. )

v

( 8 Memorizzate su Flash ROM la voce editata.

Le operazioni di editing corrispondenti ai punti #4 o #7 sono trattate qui di seguito.

| punti #3 - #5 (descritti dettagliatamente a pag. 106) sono
facoltativi. Eseguite queste operazioni se desiderate editare le
voci Board Custom ed i parametri Native System su cui sono

(] ore )

+ Per informazioni circa il

collegamento di un com-
puter, fate riferimento a
pag.172. Ricordate che
durante I'editing delle voci
Board Custom su un com-
puter & necessario usare la
presa MIDI A (o TO
HOST).

Quando editate le voci
Board Custom su un com-
puter, sono necessatri i
software XGworks o
XGworks lite ed il relativo
software Editor Plug-in.
Quando editate le voci
Board Custom inserite
delle spunte (O) accanto a
tutti i tipi di eventi di Thru
Filter in XGworks o
XGworks lite. (Vedi i rispet-
tivi manuali d’uso).
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Editing della Voce

m Selezionare una Voce Board
Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #7 di pag. 101.

Selezionate il menu
desiderato ed editate i
parametri di voce.

Pub essere utilizzato
per confrontare il suono
della voce originale e
della voce modificata.

#_PLUG-TN CUSTOH YOICE CREATOR : Had Tube

HSB: 033 LSE : 000
VOICE : 000:Had Tube

“ COWPARE| 5iF) ECT BOARD YOICE 0F PLG150-VL
ENHK HSE / LSB VOICE HAHE
0337000 D00:Had Tube
033/001 9Ld
033/002
033/003

TOTITTE

Seleziona la voce Board.

Selezionatelo
per memoriz-
zare su Flash
ROM i parametri
di voce editati
(punto #8 a
pag.101).

Prima di accedere alla funzione Plug-in Voice Creator, € necessario richiamare una
voce specifica per I’editing. Selezionando una voce Board in questa fase, si determina
la sorgente sonora di base ed € possibile selezionare una variazione (variation) del

suono per la voce.

@ Riferimenti
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zioni di editing potrebbero
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m Parametri

Le seguenti operazioni si riferiscono al punto #7 di pag. 101.
e E1: EG/VIB
Le spiegazioni di ogni parametro corrispondono a quelle illustrate per Easy Editing nella
sezione Custom Voice Creating di pag. 93.

{+|~’ PLUG-IN CUSTOH VOICE CREATOR :° 6™

Selezionatelo per
accedere al display
Store (punto #8 a
Selezionate il pag. 101).
menu desiderato.

‘ FILTER EG

FREQ. RESONAWCE ATTACK DECAY RELEASE

e E2: CTRL (Control)

#* PLUG-IN CUSTOH VOICE CREATOR : * 6™
Selezionatelo per accedere al dis-
play Store (punto #8 a pag. 101).

Selezionate il FILTER]
menu desiderato. HODULATION = Determinano il modo in cui i vari
AFTER T“;":c':m = controller (rotella MODULATION,
— After Touch di tastiera, Assignable
4[ConppmE] P ——— Controller) influenzano il suono. E’
" DEPTH_____DFFSET__||AC1 CTRL Mo. possibile impostare la quantita di
Ctrl B8 modifica di Filter ed Amplitude e la
CtrL69 profondita di modulazione LFO di
T intonazione (PMOD), filtro (FMOD)

e volume (AMOD). Per maggiori
informazioni circa I'LFO, vedi

pag. 98.
Imposta la profondita e I'offset di Determina il numero di Control Change usato per Assignable
Initial Touch Sensitivity. Controller 1. Questa funzione & disponibile solo per le schede

Plug-in che supportano Assignable Controller (AC1).

/‘a HINT

In questo esempio nella 9000Pro € installata la PLG150-
AN e viene usata la rotella MODULATION per cambiare il
suono della voce Plug-in. Eseguite le seguenti imposta-
zioni sulla 9000Pro:

1) Impostate AC1 CTRL No. su Mod.

2) Selezionate il parametro AC1 Control desiderato (es.
P:34) nel display Native Part Parameter.

3) Regolate AC1 Control Depth nel display Native Part
Parameter.

Quando suonate la tastiera e muovete la rotella MODU-
LATION, il suono della voce Plug-in cambia a seconda
del parametro AC1 Control selezionato al punto #2.

Riferimenti @
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e E3: NATIVE PRM. (Native Part Parameter)

In questo caso il termine “native” descrive i parametri che sono esclusivi di ogni scheda Plug-
in. Cio spiega perché le videate di editing sulla 9000Pro varieranno a seconda della partico-
lare scheda Plug-in utilizzata. Ad esempio, quando si editano le voci Plug-in della PLG150-
DX, vengono visualizzati nomi di parametri come “Carrier” (portante) e “Modulator” (modula-
tore) che sono esclusivi del sistema di Sintesi FM (vedi sotto a sinistra). Allo stesso modo,
quando si editano le voci Plug-in della PLG150-VL, la 9000Pro visualizza parametri esclusivi
del sistema di generazione sonora VL, come “Brth Mode” (Breath Mode) e “Emb CC No.”

(Embouchure Control Change Number), come illustrato sotto a destra.

+ Editing di una voce DX plug-in: « Editing di una voce VL plug-in:

# PLUG-IN CUSTOH VDICE CREATOR : TenrSax!
) VOICE SET - STORE

EOARD VOICE "E3:NATIVE PRN.

PARAHETER VALUE
BNnZ CC Ho. 1 ofFf
carrier2 BnzCtriDpt : +00
carrier3 : +00 Grl CC HD. 1 ofFf
carrierid : +00 GrictribDpt : +00
carriers : +00 Thr CC NoO. 1 ofFf
carriers HEZ 20 ThrctriDpt 1 +00
Hodulator1 3 seokok Hrm CC No. 1 ofFf
[M[COMPRRE] yoawmatorz :+00 M[ConPARE]( yymectriDpt :+00
Hodulator3 3 seokok Dmp CC NO. 1 ofFf
Hodulatord 3 seokok DmpCtriDpt : +00
Hodulators 3 seokok Abs CC NO. 1 ofFf
Hodulators : +00 AbsCtriDpt : +00

FeedBack 1 +00 BrthHode : Sustemn
_ re I =~ I e -
Selezionate un parametro. Specificate il valore.

Per informazioni circa i Parametri Native Part, consultate il manuale della scheda Plug-in.

e VOICE SET
Per informazioni circa la funzione Voice Set, fate riferimento a pag. 163.
E’ possibile specificare i dati Voice Set nella voce Plug-in Custom.

#+* PLUG-IN CUSTOH VOICE CREATOR : " 6™

VOICE SET

REVERE DEPTH: _ CHORUS DEPTH : _
DSP DEPTH : OFF PAHEL SUSTAIW = _
DSP Stagez?
SLOHAFAST : SLOH
EG LOH FREQ.: 32HZ GRIM: -12dB
HIGH FREQ.:500HZ GAIH:-12dB

A[COMPARE
REVERB cHopus _ DSP
DEPTH DEPTH

PAHEL
DEPTHSUSTAIH

1] 1]
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Editing dei Parametri Native System

In questo caso il termine “native” descrive i parametri che sono esclusivi di ogni scheda
Plug-in. Cio spiega perché le videate di editing sulla 9000Pro varieranno a seconda
della particolare scheda Plug-in utilizzata. Ad esempio, quando si editano le voci Plug-
in della PLG150-VL, vengono visualizzati nomi come“WX Lip” e “Brth Curv” (Breath
Curve), esclusivi del sistema di generazione sonoro VL (vedi sotto a destra).

La seguente figura si riferisce al punto #7 della Procedura Base a pag. 101.

E’ possibile memorizzare su Flash ROM le impostazioni di
questo display, usando questo pulsante.

PLUG-IN CUSTOH VOICE : SYSTEH PRH. EDIT

3

PLUG-IN CUSTOH VOICE : SYSTEH PRH. EDIT
Select the edit SLOT.

BrthHode : Tch EG
BrthCtrl :BC
BrthCurv = +00

HEHORY# : SLOT1 [PLG150-YL]

Press [NEXTI to continue.

PAGE CONTROL

([E=mma=|
PLUG—IH CUSTOM VOICE HEHORYS BACK NEXT k}

SLOT1[PLG150-VL]
SLOTZ [PLG150-AN]

Selezionate la scheda desiderata. Vi consente di modificare la trasmis-

sione in uscita del volume dalla

Quando nei due slot sono state scheda Plug-in e di regolare il relativo

installate schede Plug-in uguali (o
dello stesso tipo, es. PLG100-DX
e PLG150-DX), & disponibile solo
lo SLOT 1.

bilanciamento tra voci preset della

9000Pro e voci Plug-in.

Fate attenzione ai seguenti punti:

« Il bilanciamento di volume della
song, usando le voci Plug-in viene
modificato regolando questo valore.

+ Quando nei due slot sono installate
schede Plug-in uguali o dello stesso
tipo, & disponibile solo il valore
impostato per lo SLOT1.
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Editing della Voce su un Computer

E’ possibile editare voci Board Custom e parametri Native System da un computer, uti-
lizzando uno speciale software plug-in per il programma XGworks (o XGworks lite).

1 Collegate il computer alla 9000Pro.
Per informazioni circa il collegamento, fate riferimento a pag.172. Ricordate
che, per editare le voci Board Custom su un computer, & necessario usare la
presa MIDI A (o TO HOST).

2 Installate il software nel computer.

=N
AN

=

\

E’ richiesto il seguente software.

o XGworks o XGworks lite
Consultate il file readme.txt disponibile nella cartella XGworks lite.

e CBX driver per Windows o USB driver
Consultate il file readme.txt disponibile nella cartella CBX driver o nella cartella USB
driver.

e Software Plug-in Editor per XGworks (lite)
Per informazioni circa I'installazione, consultate il manuale di istruzioni della scheda
Plug-in utilizzata.

Software Plug-in Editor
PLG100-VL, PLG150-VL VL Visual Editor
PLG100-DX, PLG150-DX DX Easy Editor, DX Simulator
PLG150-AN AN Easy Editor, AN Expert Editor
PLG150-PF PF Easy Editor

Quando editate le voci Board Custom, inserite delle spunte ([1) accanto a tutti
i tipi di eventi di Thru Filter in XGworks o XGworks lite.

3 Se necessario, salvate i dati di voce piu importanti (voci

Board Custom e dati di parametro Native System nella Flash
ROM) usando la funzione Plug-in Manager (pag. 68).

@ Riferimenti



4 Caricate nella 9000Pro e nel computer i file necessari.

[ —— |

L1

@)

AT

:
=l

Creazione=di=Voci=Plug=in=Custom

e Quando editate per la prima volta le voci di una scheda Plug-in installata:

Assicuratevi di caricare nella 9000Pro i file necessari (sul floppy disk in dotazione
alla 9000Pro). Solo per la scheda PLG150-AN sara necessario caricare anche sul
computer il file appropriato (vedi sotto).

Nome file da caricare

nella 9000Pro

nel PC

PLG150-AN

150AN CsVce.xvc

150AN CsVce.ANS

PLG150-PF

150PF CsVce.xvc

PLG150-DX

150DX CsVce.xvc

PLG150-VL

150VL CsVce.xvc

e Quando editate successivamente le voci di una scheda Plug-in installata:

Prima di eseguire altre operazioni di editing su una voce gia precedentemente edi-
tata, assicuratevi di caricare gli stessi dati editati (cioé quelli salvati ai punti #7 e #8)
sia nella Flash ROM (sulla 9000Pro) che nel computer.

5 Usate la stessa procedura illustrata ai punti #1 - #5 della

“Procedura Base” di pag. 101, facendo attenzione ai

seguenti punti.

» Al punto #4 della “Procedura Base”, sull'LCD della 9000Pro appare il
seguente display.

ﬂ'[fj PLUG-IN CUSTOH VOICE : YOICE EDIT ON COHPUTER

Using X¥Guorks with the Plua-in module
software bundled with the Plug-in

HOTE:
vou to SELECT PART.

must be off.

Board package provides acces to more
parameters for detailed editing.

Select 1 when XGworks prompts

The XGworks HIDI thru setting

Press [HEXT] to continue.

HIDI HONITOR-

» Come descritto al punto #4 della “Procedura Base”, usate la funzione Bulk
Send (XGworks o XGworks lite) per trasferire dal computer alla scheda i

dati editati.

» Come descritto al punto #5 della “Procedura Base”, eseguite il backup della
voce Board Custom.

6 Eseguite I'operazione Store nel display Native System
Parameter (pag. 105).

7 Salvate su un disco la voce editata usando la funzione Plug-
in Manager (pag. 68).

8 Salvate su PC la voce editata.
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Backup di Voci Board Gustom

L’editing eseguito sulle voci Board Custom (usando un computer collegato alla
9000Pro) andra perduto alla disattivazione della 9000Pro. Per conservare i dati di voce
editati, usate la funzione Board Custom Voice Backup per backuppare sulla Flash ROM
le voci Board Custom editate.

La seguente figura si riferisce al punto #5 della Procedura Base di pag.101.

BOARD CUSTOH VOICE BACK UP

(=] wore |

Board Custom Voice data is in volatile * Alcune schede Plug-in (es.
memory and will be Los+ when the PLG100-DX e PLG100-VL)

pouer is turned off. non supportano questa funzio-
The BACKUP function saves a copy of

the data to the internal flash memory ne anche se sono disponibili le
which is retained uhen the power is off. voci Board Custom .

Select the backup slot.
then press [EXECUTEL

—

Premetelo per eseguire
PLUG-IH CUSTOH WOICE HEHORY# )

I’operazione di Backup.

Selezionate la scheda desiderata.

Problemi in caso di uso delle schede Plug-in

Troverete informazioni generali circa I'uso delle voci Plug-in alle pagg. 42, 43, 64 - 69 e 100 - 108.
Questa sezione illustra alcuni importanti dettagli circa le schede Plug-in non trattati precedentemente.

m Usare le voci VL Plug-in con la funzione Harmony (pag. 164)
Se state usando una delle schede Plug-in VL (o una voce Plug-in monofonica), non potrete
usare normalmente I'effetto Harmony. Cio perché questo tipo di voce non pud essere suonata
in polifonia.
Ad esempio, quando come voce Right 1 & selezionata la voce Plug-in che utilizza la scheda
PLG150-VL e Harmony Assign é regolato su R1, si verifica il seguente problema.

| Nota principale (suonata) I— Questa nota non suona.
| Nota/e Harmony -l— Con la voce Right 1 suona solo questa

nota/e.

Una soluzione a questo problema consiste nell’assegnare una voce diversa alla parte Har-
mony, come illustrato qui di seguito.

*Right 1. Voce Plug-in che utilizza la scheda PLG150-VL (es.Tenor Sax)
*Right2....cceeiiene Voce preset della 9000Pro (es. Miller Night)
*PartiR1eR2......... ON

+ ASSIGN................. R2

Questo stratagemma vi consente di suonare la voce Plug-in monofonica per la melodia e di uti-
lizzare un suono diverso ma complementare, per la parte Harmony.

| Nota principale (suonata)-l— Suona la voce Right 1.
| Nota/e Harmony -I— Suona la voce Right 2.
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m Usare le voci Plug-in in Song Creator
Vedi pag. 125.

m Differenze tra le schede serie PLG150 e PLG100
(Schede Plug-in Single Part)

Se desiderate usare schede Plug-in Single Part, Yamaha consiglia esclusivamente I'uso delle
schede serie PLG150. Per questo motivo il floppy disk in dotazione contiene dati di voce per le
schede Plug-in serie PLG150. Potete usare anche le schede serie PLG100 ma ricordate i se-
guenti punti.

¢ Poly Expansion (pag. 69)

Se avete installato una scheda PLG150 nello SLOT 1 ed una scheda PLG100 nello SLOT 2
(ovvero se avete installato nello SLOT 1 una scheda di livello superiore dello stesso tipo) e
avete impostato POLY EXPANSION su ON, potreste incontrare qualche problema quando
suonate le voci.

PLG150-DX installata nello SLOT 1 e PLG100-DX installata nello SLOT 2:
Non dovreste incontrare alcun problema usando le voci installate su entrambe le schede.
Tuttavia, se provate a suonare voci non presenti sulla PLG100-DX (SLOT2), il suono potreb-
be periodicamente scomparire. Usate solo le voci comuni ad entrambe le schede.

PLG150-VL installata nello SLOT 1 e PLG100-VL installata nello SLOT 2:
Se il Modo Breath dei parametri Native Part della PLG150-VL (un parametro non disponibile
sulla PLG100-VL) & impostato su un valore diverso da “System”, il volume ed il timbro delle
voci suonate cambia ad ogni nota. Assicuratevi in questo caso di regolare il Modo Breath su
"System".

e Compatibilita dei Dati

Le voci Board Custom non sono disponibili nelle schede serie PLG100. Ne risulta che, quando
si caricano dati di voce da disco nella Flash ROM usando la funzione Plug-in Manager, si veri-
ficano problemi relativi ai dati.

Quando caricate dati di voce serie PLG100 con una scheda PLG150 installata:
La voce Plug-in che utilizza la voce Board Custom potrebbe non suonare correttamente se
quest’ultima é stata editata ed é stata eseguita un’operazione di Board Custom Backup.
Cio avviene perché i dati di voce serie PLG100 non contengono dati di voce Board Custom.

Quando caricate dati di voce serie PLG150 con una scheda PLG100 installata:
+ | dati di voce Board Custom caricati da disco non vengono usati. Di conseguenza, le voci
che utilizzano questi dati potrebbero suonare in modo anomalo rispetto all’originale.

+ Se avete installato una PLG100-DX e selezionate una voce basata su una voce non pre-
sente sulla scheda PLG100-DX, non otterrete alcun suono.

+ Limpostazione Breath Mode dei parametri Native Part della PLG150-VL viene ignorata ed
€ disponibile I'impostazione Breath Mode dei parametri Native System della PLG100-VL.

m Attivare (ON) Unison Switch sulla scheda PLG150-AN
Le voci Plug-in della PLG150-AN per le quali Unison Switch (parametro Native System) é atti-
vato, non possono suonare in polifonia anche se il pulsante POLY/MONO della 9000Pro é rego-
lato su POLY. Molte delle voci Plug-in Custom contenute sul dischetto in dotazione sono state
volutamente impostate su Unison On per ricreare le sonorita dei piu famosi synth monofonici.

Plug-in-Custom
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Grazie alle potenti funzioni disponibili per creare le song, potrete registrare su un floppy disk le vostre
esecuzioni su tastiera come song User e creare cosi complete composizioni orchestrali. Ogni song User
vi consente di registrare fino a sedici tracce indipendenti. Queste includono non solo le voci per I'esecu-
zione sulla tastiera (R1, R2, R3, L) ma anche le parti di accompagnamento automatico e I'effetto Vocal

Harmony.

Guida Rapida
» a pag. 40

Indicazioni per la Creazione delle Song

e Tracce (track) Song

Le tracce registrabili nelle song sono organizzate come indicato di seguito.

Track | Parte di Default

Parti Impostabili

1 |Righti

Right1

Right

Right1

Right1

Right1

Right

ON| OO W N

Right1

9 Accompaniment Style RHYTHM1 (Sub)

10 | Accompaniment Style RHYTHM2 (Main)

11 Accompaniment Style BASS

12 | Accompaniment Style CHORD1

VOICE R1, R2, R3, L, traccia Accompaniment Style, Multi Pad 1~4, Vocal Harmony, MIDI

13 | Accompaniment Style CHORD2

14 | Accompaniment Style PAD

15 | Accompaniment Style PHRASE1

16 | Accompaniment Style PHRASE2

Registrazione Multi Track (multitraccia)/ Registrazione Quick (rapida)
* Registrazione Multitraccia
Con questo tipo di registrazione, le assegnazioni delle tracce (come sopra indicato) sono
eseguite prima di registrare. E’ possibile registrare piu tracce simultaneamente. Oltre a
poter registrare tracce vuote, potete anche ri-registrare tracce gia contenenti dati.

* Registrazione Rapida

Con questo tipo di registrazione potete registrare velocemente senza preoccuparvi di assegnare
le tracce. La registrazione Quick esegue automaticamente le assegnazioni alle tracce in base
alle semplici regole qui di seguito indicate.

Quando le tracce “MANUAL” sono impostate su REC, le vostre esecuzioni sulla tastiera (VOICE
R1, R2, R3, L) e la riproduzione dei Multi Pad vengono registrate sulle tracce 1~8 (vedi sotto).
Quando le tracce “ACMP” sono impostate su REC, le parti di accompagnamento automatico
vengono registrate nelle tracce 9 ~ 16 (vedi sotto).

Traccia Parte Traccia Parte
1 Right1 9 Accompaniment Style RHYTHM1
2 Right2 10 | Accompaniment Style RHYTHM2
3 Right3 11 Accompaniment Style BASS
4 Left 12 | Accompaniment Style CHORD1
5 Multi Pad 1 13 | Accompaniment Style CHORD2
6 Multi Pad 2 14 | Accompaniment Style PAD
7 Multi Pad 3 15 | Accompaniment Style PHRASE1
8 Multi Pad 4 16 | Accompaniment Style PHRASE2

o Registrazione Realtime/ Registrazione Step

+ Registrazione Realtime

Questo metodo registra i dati di performance in tempo reale, sostituendo qualsiasi dato gia pre-
sente sulla traccia di destinazione. | nuovi dati sostituiscono i dati precedenti. Per informazioni
base circa la registrazione di una nuova song, consultate la “Guida Rapida “ a pag.36 e 38.

- Registrazione Step

Questo metodo vi consente di comporre la vostra esecuzione “scrivendo” un evento per
volta. Il metodo step & un metodo non in tempo reale ed € simile alla scrittura della
musica sul pentagramma.Song Creator offre due diversi tipi di registrazione step: Chord
Step (per Registrazione Rapida) e Step Recording (per Registrazione Multitraccia).
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Procedura Base

( 1 Premete il pulsante [DIGITAL RECORDING].)

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING

© CUSTOM VOICE
©PLUG-IN VOICE

[ DIGITAL RECOHDING

2 Selezionate
“SONG

CREATOR

* SONG

®STYLE

©MULTI PAD
MIXING CONSOLE
© EFFECTS
®FILTER/EQ

© TUNING

N

PART J

Song-Greator

DIGITAL REC HENU

SOMG CREATOR

STYLE CREATOR

SONG CREATOR

3 Selezionate il
menu desiderato.

‘|2

b '. CURRENT SONG

SOMG HAKE : SONG 01

SONG CREATOR

4 Selezionate il 4'
metodo di
Registrazione.

Se selezionate "MULTI
TRACK RECORD."

E QUICK RECORD

MULTI TRACK
RECORD

SONG NRHE : SOHG 01

(=] wore |

+ Se € installato un hard disk
opzionale o é collegata
un’unita SCSI opzionale, al
punto #7 potete anche salvare
i dati di song registrati su
queste unita.

Se selezionate "QUICK
\ RECORD."

-
5 Impostazioni per la registrazione, pag. 112

e Registrazione Multitraccia

Selezionate il menu
desiderato premendo
il pulsante [NEXT] o
[BACK].

HULTI | E45P 01 | EERi 01

‘%| SONG HAHE : HEHSONG.HID

e ECORD EDIT . SET UP" SAVE/DELETE |
N SETUP SR AE T

| REC HODE REPLACE

Press [NEXT]uhen settings are ready.
Press [STARTI to begin

Rehearsal recording.

IPART|
Selezionate la parte =
per la traccia corri-
spondente.

Impostate la traccia
desiderata su “REC”

/
4

o Registrazione Rapida
Questa videata appare solo quando al
punto #3 selezionate “CURRENT SONG”.

RQUICK
SOMG HAKE : 015_HARS.HID

RECORDING .

Selezionatelo per
richiamare il display
Step Recording.

PAGE CONTROL

(E=mma=y|
BACK NEXT @

Selezionatelo per richiamare il
display Chord Step.

REALTIHE |
50HG NAKE : NEHSONG.HID

Hake the HANUAL and ACHP track settingy”

6 Registrate la vostra esecuzione o editate la song

selezionata.

( 7 Salvate la song su disco.

To delete the track: hold down [DEL]
and select Delete status tabove Recl.
Press [REXT] when settings are ready.
Press [STARTI to in

Heheal sal | el:m

1011 12 13 18 15 16
hEEEEREBDOOLOD

HANUAL ACHP

<

PLAYBACK HERS.

TRACK
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Impostare Ia Traccia per Ia Registrazione (Multitraccia)

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 di pag. 111.

HULTL | EEfE 01 | EERi 01
SOHG HAHE : HEXSDNG.HID
i)

TRACK RECORD - EDIT ~SET up - SAVE/DELETE

Selezionate il menu desiderato.

Vedi pag. 125. (= EERELEEEERS
[REC HODE [ REPLACE CE SR
Vedl “Se|eZIOnal’e Ia PORT Press [NEXTI nhen settings are ready. I
: ) 4
Parte/ la Registrazio- SEL. Nessun dato

ne” a pag. 113.

Traccia esclusa

Selezionate la parte Traccia che suona

per la traccia corri- -
[ | REC

spondente. 'PLAY I3 PLAY ; /
L UTRy O ITy i S HUTE FHUTE J HUTE J HUTE FHUTE | HUTE |

Traccia di registrazione

Vedi “Delete” a pag. 113.

A Impostate la traccia desiderata su
“REC”

Selezionate “REC MODE” che appare quando

I_ selezionate “CURRENT SONG” al punto #3.

) LTI | Bf6P 01 | ERf 01
Selezionatelo per tornare al
display TRACK principale. S ——

| REC HODE PUHCH IH:3  PUHCH OUT:5
Press [HEXTI when settings are ready.
Press [START] to begin Rehearsal
recording.

PUHCH IN
TRIGGER

RECORD HODE HERSURE SET

FIRST KEYOH
Impostate i parametri rela- % (2 ] FOOT SH1

t. . d tt FDOT 5H2 B B
ivi (vedi sotto). Disponibile quando “PUNCH IN TRIGGER”
_av ] av 1 av & regolato su “AUTO SET”

m Modo di Registrazione (Record Mode)

- Replace........... Seguite la normale procedura di registrazione descritta. Lunica diffe- 52 K08
renza é che la registrazione inizia dalla misura specificata per MEA- - La registrazione Punch In ha
SURE SET e tutti i dati da quel punto alla fine della song, vengono sosti- un altro vantaggio: registra
tuiti con il nuovo materiale registrato. automaticamente tutte le impo-
stazioni di pannello eseguite,
* Punch In.......... Questa funzione consente di ri-registrare in modo selettivo una porzione consentendovi di cambiare
di una traccia di song (le misure tra i punti di punch-in e punch-out). varie impostazioni (es .voce,

volume, pan, etc.) automatica-
mente e all’istante appena

Nel seguente esempio di 8 misure, vengono ri-registrate le misure da 3 a 5. prima del punto di Punch In!
Inizio Registrazione Fine Registrazione
(Punch In) (Punch Out)
v v

[+ T2 Js [a [5 Je [7 [s8 |
[+ T2 Js [a [s e [7 [s8 |

Dati suonati Nuovi dati suonati Dati suonati

precedentemente precedentemente

m Measure Set

* Quando RECORD MODE é regolato su “REPLACE,” questo parametro specifica la
misura da cui iniziare a registrare.

* Quando RECORD MODE ¢ regolato su “PUNCH IN,’questo parametro specifica la
prima misura della riproduzione. Concedetevi qualche misura di introduzione prima
del vero e proprio punto di punch-in.

@ Riferimenti



m Punch In Trigger

« First Key On...... Se é selezionato FIRST KEY ON, la registrazione inizia quando viene
premuto il primo tasto sulla tastiera.

+ Footswitch 1/2... Se é selezionato FOOT SW 1 o FOOT SW 2 la registrazione inizia
quando viene premuto un interruttore a pedale collegato alla presa
FOOT SWITCH del pannello posteriore.

« Auto Set............. Se é selezionato AUTO SET, le misure di punch-in e punch-out sono
specificate dai pulsanti IN e OUT (la registrazione inizia automatica-
mente alla misura IN e termina alla misura OUT).

m Selezionare la Parte/ Selezionare la Registrazione

La parte di default per ogni traccia € visualizzata sopra I’impostazione REC. Le parti
possono essere cambiate premendo il pulsante LCD [PART SEL.] (i nomi delle parti
per ogni traccia si illuminano) e selezionando le parti desiderate con i corrispondenti
pulsanti. Quando avete modificato le parti, per tornare al normale display di imposta-
zione della traccia premete di nuovo il pulsante LCD [REC SEL.] (il pulsante LCD
PART SEL. si sara trasformato nel pulsante LCD [REC SEL]).

m Delete

Quando viene premuto il pulsante LCD [DEL.] per le tracce contenenti dati apparira
DELETE. Per cancellare tutti i dati contenuti nelle tracce corrispondenti, selezionate
DELETE usando i pulsanti LCD mentre tenete premuto il pulsante [DEL.]. I dati ven-
gono cancellati quando rilasciate il pulsante LCD [DELETE].

m Song Save/Delete
cSave.....coeene Questa funzione salva su disco la song editata.
............. Questa funzione cancella da disco il file di song specificato.

Song-Greator

Impostare la Traccia per la Registrazione (Rapida)

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 di pag. 111.

@@ REALTIHE | | EfF 01 | EEfi 01

(Nessun  Tracciache  Traccia h
dato suona
Hake the HANUAL and ACHP track settings.
Vedi pag. 125. QY| Tod i old down [DEL] R G
pag U] old doun L) B Yarcoranngdosoran
95 are ready., HARUAL ACHP
Traccia di registrazione
1
28880000000 EEEEENEEN N
HAHUAL R RO R ey X X R IaE I
HAHUAL ACHP
. J
Impostate la traccia desiderata su “REC.”
Cambiate la misura di inizio della registrazione.
m Delete

Quando viene premuto il pulsante LCD [DEL.] per le tracce contenenti dati apparira
DELETE. Per cancellare tutti i dati contenuti nelle tracce corrispondenti, selezionate
DELETE usando i pulsanti LCD mentre tenete premuto il pulsante [DEL.]. I dati ven-
gono cancellati quando rilasciate il pulsante LCD [DELETE].

Riferimenti @
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Funzioni di Editing della Song (Registrazione Multitraccia)

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #6 di pag. 111.

m Quantize (quantizzazione)

La quantizzazione (quantize) vi consente di “pulire” o “ricompattare” il tempo di tracce prece-
dentemente registrate. Ad esempio, il seguente passaggio musicale € stato programmato con

valori esatti di note da 1/4 e 1/8.

49\—¥—ﬂ—’—g—17
ot e e

o

Anche se pensate di aver registrato accuratamente il passaggio, la vostra esecuzione potrebbe
essere leggermente in anticipo o in ritardo. Quantize vi consente di allineare tutte le note di una
traccia in modo che il tempo sia assolutamente preciso rispetto al valore di nota specificato.

HULTI | i 01 | E5fic 01
SONG NAHE : NEHSONG.HID

SET UP ~ SAVE/DELETE

TRACK . _RECORD

Selezionate Quantize size (risoluzione).
Vedi sotto.

Selezionate la traccia da quantizzare.

e Circa Quantize size

Premetelo per quantizzare i dati.

Determina con quanta “forza” saranno quantiz-
zate le note (di quanto saranno forzate). Selezio-
nando un valore inferiore a “100%”, le note si
sposteranno verso le battute di quantizzazione
specificate, solo della quantita indicata.

Impostate Quantize size in modo che corrisponda alle note piu piccole della traccia su cui lavorate. Ad
esempio, se i dati sono stati registrati con note da 1/4 e da 1/8, per il valore di quantizzazione usate le
note da 1/8. Se la funzione quantize venisse applicata con il valore impostato su 1/4, in questo caso, le

note da 1/8 si sposterebbero sopra le note da 1/4.

Una misura di note da 1/8 prima della quantizzazione.

YNy

Dopo la quantizzazione.

SEFFREY;

| valori di quantizzazione sono :

g )

+ Le tre impostazioni Quantize
contrassegnate da un asteris-
co (*) sono molto utili perché vi
consentono di quantizzare
simultaneamente due valori di
nota diversi, senza compro-
mettere la quantizzazione.

Ad esempio, se avete sia note
da 1/8 (7)) che terzine di note
da 1/8 ( f77) registrate nella

i traccia e quantizzate su

ﬁ nota da 1/16

J’ nota da 1/8

J nota da 1/4

3 da1/8

notada 1/8 + * notada 1/16 + *
2 terzina di nota 2 terzina di nota da
43 e F3 5%

ﬁ nota da 1/32

*
nota da 1/16 + terzina di nota ; ; ; ;
terzina di nota terzina di nota
F_I'" terzina di nota Jg da 1/4 |:'§ daz1|/8 I |;§ daz1|/16 I

@ Riferimenti

note da 1/8 ( ), tutte le note
della traccia vengono quantiz-
zate su note da1/8,eliminando
completamente qualsiasi sen-
sazione di terzina nel ritmo.
Se invece usate I'impostazio-
ne nota da 1/8 + terzina di nota
da 1/8 ( Jy3), saranno quantiz-
zate correttamente sia le note
da 1/8 che le terzine di nota da
1/8.




m Track Mixing
Questa funzione consente di mixare i dati di due tracce e di posizionarne il risultato in

un’altra traccia oppure di copiare i dati da una traccia all’altra.
HULTI | EifP 01 | E5fi 01

SONHG HAHE : HEHSOHG.HID

SET UP . SAVE/DELETE

TRACK - _RECORD ™

Premetelo per eseguire I'ope-
razione Track Mix.

Dopo aver eseguito I'operazio-
ne questo pulsante diventa pul-
sante UNDO e pu0 essere
usato per annullare le opera-
zioni copy/mix (il pulsante
“UNDO’ resta attivo solo finché
non viene eseguita I'operazio-
ne successiva).

SOURCE 1 SOURCE 2 YWDESTINATION

Selezionate la traccia in cui saranno

Specificate le tracce da mixare.
posizionati i risultati

Per semplificare la copia della traccia SOURCET1 alla traccia DESTINATION,
selezionate COPY usando i pulsanti LCD SOURCE2.

m Note Shift
Consente di trasporre verso 1’alto o verso il basso di un massimo di due ottave, con

incrementi in unita di semitoni, le tracce contenenti dati.
HULTI PP 01 | BESic 01

SO0MG HAHE : NHEHSONG.HID

TRACK - RECORD SET UP ™ SAVE/DELETE

[ 1 JeunnTIZE |

2 | TRACK HIX

| pulsanti LCD TR1~
8/ TR9~16 possono

Song-Greator

= woe ]

« Tutti i dati diversi dai dati di
nota mixati sono derivati dalla
traccia SOURCET1.

-~ wore ]

+ | parametri Part Assign della
voce Plug-in non vengono
copiati nella parte destinazione
anche se é stata eseguita la
funzione Track Mix . Dopo aver
eseguito I'operazione Track
Mix, impostate quindi il
parametro Part Assign (nei
parametri System Exclusive -
XG) del display Event List
(pag.120) sul numero di Parte
corrispondente. Per informa-
zioni circa i parametri Assign,
consultate il manuale d’uso
della scheda Plug-in utilizzata.

Premete questo pulsante per

essere usati per
alternare tra le
traccedat1a8ele
tracce da 9 a 16.

eseguire I'operazione Note Shift.
Dopo aver eseguito I'operazione,
questo pulsante diventa pulsante
UNDO e pub essere usato per
annullare I'operazione Note Shift
se il risultato non vi soddisfa (il

HOTE SHIFT

Impostate la quantita di trasposizione
tenendo premuto questo desiderata per ogni traccia (i controlli note-
pulsante per impostare il shift appaiono solo per le tracce contenenti
valore di note shift per dati).

tutte le tracce simulta-

neamente.

Regolate la traccia
razione successiva).

pulsante “UNDQ” resta attivo
finché non viene eseguita I'ope-

Song Setup (Registrazione Multitraccia)

Questa funzione vi consente di assegnare il blocco effetti DSP (4~7) a qualsiasi delle
tracce della song attuale. E’ possibile modificare altri parametri usando il display
MIXING CONSOLE (pag. 144).

HULTL 01 | EEfi. 01
SOHG HANE : NEHSON
SAVE/DELETE

~._RECORD

Il tempo della song pud JRACK
essere impostato usando
il dial Data e tutti gli altri
parametri disponibili pos-
sono essere modificati
usando i display MIXING
CONSOLE.

Tempo Gan be editted by TEHPO dial.
The another paranetters can be editted by
Hixina Console.

Premetelo per regis-
trare le impostazioni
nella song attuale.

[EEEE] )

DSP SETTING
OsP? D5P4 DSPS DSPE

i i N I =R
Assegna il blocco effetti LEFTR Rl Bz RS

DSP (4~7) ad una delle TRS TR TRI TR9

tracce della son TR10 TR10 TR10 TR10
attuale. 9 o wiiswiYs vigs vl

e

+ E’possibile registrare in ogni
traccia solo uno dei parametri
di Setup e qualsiasi modifica
eseguita sui parametri nel
mezzo della song, verra can-
cellata. Nel caso pero di dati di
Volume e Tempo, qualsiasi
modifica di Volume e Tempo
eseguita nella song viene
applicata come offset all'impo-
stazione iniziale di dati Setup..
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Registrazine Step (Registrazione Multitraccia)

La Registrazione Step vi consente di registrare le note con assoluta precisione di
tempo.
Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 di pag. 111.

m Inserire ’Evento di Nota

Attraverso tre specifici esempi, questa sezione illustra come registrare in step le note.

+ Esempio 1

HULTL Ciee 01 | B 01

Res0.384 ppq

IS, EVENT LIST  EVERT FILTER |
SOHG HAHE : HEHSONG.HID STEP REC

000 !

[REC HODE _[REPLACE

Press [NEXTI when settings are ready.

ROl Press (STARTI to begin
=l Renhearsal recording.

1 i 000

[HERS. | BEAT

[ 28uonate i tasti DO, RE, MI, FA, SOL, LA, Sl e DO in ordine. )

ML

=

[J]

Assicuratevi che sia selezionato.

Reso0.384 ppq

Hote

0000 :

= 2:000

Hote

0000 :

: 000

Hote

0000 :

=
=

i 000

Hote

0poo :

s 000

Hote

0poo :

H
‘ U ‘ : 000
Ll Lid
I !

-

£ 000

Hote

0poo

=

Hote

0000 :

?

: 1 : o000
[HEAS. JEEAT | CLK |

i

|

S

H
H
H

=
’I%’I

|

=
=

( 3 Premete il pulsante [START/STOP] per sentire le nuove note registrate. )

(om)

START/S%
@ Riferimenti




+ Esempio 2

STEP REC

000:1:000 End

NEHSONG.HID

I A

Reso0.384 ppq

Note

aq

0001 :

Note

55

0000 :

Note

82

0000 :

[HERS. | BERT

HNEHSOHG.HID

Reso0.384 ppq

STEP REC

Hote F3

84

0001 :

Note  E3

55

0000 :

Hote F3

82

0000 :

o
2
o
2 Hote A3
0
3

79

0000 :

: : 000

Reso. 384 ppq

Hote F3

84

0001 :

Hote E3

De— D= e O

55

0000 :

Note  F3

82

0000 :

Hote A3

78

0000 :

Hote A3

82

0002 :

e Yocnr Y civ B

B A

2
= =
== =

o
j

(ECES

C

(D Selezionate questa risoluzione.

@ Premete questo pulsante, piu
volte se necessario, per abili-
tare i selettori di nota puntata
in basso sul display. (Premen-
do il pulsante i selettori di nota
alternano tra tre valori di nota
base: normale, puntata e
terzine).

!

Song-Greator

N — "

( Premete questo pulsante, ripetutamente se necessario,

per riabilitare i normali selettori di nota.

@
I\
U

> Premete il pulsante [{z]] per spostare il cursore

STARTIS%

all'inizio della song e premete il pulsante [START/
STOP] per sentire le nuove note registrate.

Riferimenti



Song-Greator

* Esempio 3

STEP REC

;)

DO3 e MI3.

001 : 1 : 192

[HERS. | BERT

o
<]

@ Premetelo tenendo premu

HEHSONG.HID

01:1:000 Hote (=} 59 0001 : 075

001:1:192 Hote [=] 67 0000 : 306 @ ,—W

—_—

Premete e tenete premuto DO3. .

1 000
nns. Teenr I cox |
(D Selezionate questa risoluzione. (® Premetelo di nuovo tenendo premuto DO3.
€3 59 0000 : 306 ®
,-W "
Premete e tenete premuti o =

ti DO3 e MI3.

MI3 e SOL3.

@ Premete e tenete premuti

HNEHSOHG.HID Reso.384 ppq

01:1:000 Hote c3 59 0001 : 228

Premete e tenete premuti DO3, &

001:1:192 Hote E3 67 0001 : 075
S0 ( > il —
68 001:2:000 note 63 90 ovoo : 300 H-HW I ]
P!
)

[

DO3, MI3 e SOL3.

(.

e DO4.

i 2 : 192 (| FT11
(=) ([

Res0.384 ppq

D— ™= —

»/B

START/S1

: 192

[HEns. JeeaT | cik ]

@ Riferimenti

Premete e tenete premuti DO3, MI3, SOL3

@ Premetelo tenendo premuti DO3, MI3, SOL3 e DOA4.
(3@ Premetelo tenendo premuti DO3, MI3, SOL3 e DO4 e rilasciate i quattro tasti.

Premete il pulsante [[x]] per spostare il cursore
all’inizio della song e premete il pulsante [START/
STOP] per sentire le nuove note registrate.
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Le funzioni di ogni elemento del menu nel display sono illustrate di seguito.

Quando é attivo (illuminato), potete suonare
solo la traccia attualmente visualizzata.

Selezionate la traccia da registrare.

Specifica la dinamica per la nota successiva da
Res0.384 ppq inserire. Vedi “Impostazioni di dinamica” di seguito.

IS0 = EVENT LIGT - EVEHT FILTER L.
Ny w#&n Imposta la lunghezza della nota (tempo a cui viene

Hote c3 59 0003 : 22V

suonata la nota) come percentuale del tempo step.
Vedi "Impostazioni Gate time" di seguito.

Premendo il pulsante si alternano i selettori di nota
(in basso sul display) tra tre valori di nota base:
normale, puntata e terzina..

Premetelo per cancellare I'evento
all’attuale posizione del cursore.

1 : 192 “Dimensioni” (Size) del tempo di regis-
[vens. Feeat ] cik trazione step per la nota successiva
e — da inserire. Determina a quale posizio-
ne il puntatore avanzera dopo che &
stata inserita la nota.

Visualizza I'attuale posizione a cui inserite la
nota

Clock: 384 clock per nota da 1/4.

Beat: 1 - 4 (per tempo di 4/4)

Numero di misura

Muove il cursore verso I'alto / il basso.

Riporta istantaneamente all’inizio della song attualmente
registrata (cioé la prima battuta della prima misura).

e Circa Misura/ Battuta/ Clock

Measue 1 2
Beat 1 2 3 4 1 2 3 4
Clock 000-0000-0000-0000-0  000-0000-00 000-0 000-O0

383 383 383 383 383 383 383 383

0 N A S T T T

e Impostazioni Velocity (Dinamica)
Sono disponibili i seguenti parametri:

* Kbd. Vel........... Quando & selezionato, la forza con cui suonate la tastiera determina i
valori di dinamica registrati.

..La dinamica della nota inserita &€ impostata su 127.

La dinamica della nota inserita & impostata su 111.

La dinamica della nota inserita & impostata su 95.

..La dinamica della nota inserita & impostata su 79.

La dinamica della nota inserita & impostata su 63.

La dinamica della nota inserita & impostata su 47.

La dinamica della nota inserita & impostata su 33.

La dinamica della nota inserita & impostata su 15.

e Impostazioni Gate time (tempo di gate)
Sono disponibili i seguenti parametri:

* Normal ............ B | 0%
« Tenuto ............. I  100%
- Staccato.......... B 00 ] 40%
« Staccatissimo.. 1 20%

* Manual.............. Quando & selezionato questo tipo, potete specificare il tempo di Gate
manualmente come percentuale.

Riferimenti @
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m Inserire altri Eventi (Event List)
Oltre ad eventi di Note on/off, nel display Event List € possibile registrare i seguenti
eventi.

e Traccia Conductor:
« Tempo
+ Time Signature (divisione del tempo)
* End Mark
+ System Exclusive (sistema esclusivo - parametri XG)
+ System Exclusive (sistema esclusivo - altro) *
* Meta Event * * Solo visualizzati ma non editabili.

e Tracceda1a 16:

* Note on/off ... Messaggi generati quando viene suonata la tastiera. Ogni
messaggio include uno specifico numero di nota che corri-
sponde al tasto premuto ed un valore di dinamica basato
sulla forza con cui é stato premuto.

+ Control Change................. Impostazioni di controller come volume, pan (editate
attraverso la Mixing Console), etc.

* Program Change............... Selezione delle voci

*PitchBend ........cccccvvenee. Alza o abbassa I'intonazione delle note.

+ Channel Aftertouch........... Applica 'aftertouch a tutte le note.

+ Polyphonic Aftertouch Applica I'aftertouch ad una singola nota.

~
Quando é attivo (illuminato), potete suonare solo la traccia attualmente registrata. E

Selezionate la traccia da editare. Per inserire un valore editato,
|_ muovete il cursore in direzione

opposta al valore o premete il
pulsante [START/STOP] per
avviare la riproduzione.

el Premetelo per cancellare 'evento
alla posizione del cursore.

4™ seilvalore alla posizione del cur-
sore é stato modificato, premendo
questo pulsante si recupera il valore
originale.

Regola il valore dell’evento.

DATH) BATRY
il

Regola il valore dell’evento.

Sposta il cursore verso sinistra o destra. Ricordate che spo-
stando il cursore in direzione opposta al valore appena editato,
si inserisce automaticamente il valore stesso.

Visualizza I'attuale posizione a cui editate
I’evento.
Clock: 384 clock per nota da 1/4.
Beat: 1 - 4 (per un tempo di 4/4)
Numero di misura

Sposta il cursore verso l'alto o verso il basso. Ricordate che spostando il cursore in direzio-
ne opposta al valore appena editato, si inserisce automaticamente il valore stesso.

Vi riporta all’istante all'inizio della song attualmente registrata
(la prima battuta della prima misura).

\- J

-

NEHSONG.HID Res0.384 ppq

Determina il metodo di selezione dell’
evento: single o multiple.

Premetelo per tagliare tutti gli eventi
selezionati e copiarli nella clipboard.
Premetelo per copiare nella clipboard
tutti gli eventi selezionati.

Premetelo per incollare tutti i dati di
evento attualmente contenuti nella
clipboard.

Riferimenti



m Circa la Selezione Multipla degli Eventi
Questa funzione vi consente di selezionare piu eventi e di modificarne simultaneamente
1 valori o di copiarli in modo semplice e veloce in un’altra locazione.

« Modificare i Valori di piu Eventi
Nel seguente esempio aumenteremo di 20 la dinamica del dato di nota selezionato.

(D Usando il pulsante [[x]], spostate il cursore sul primo evento all’inizio della Event List
e selezionate il valore di dinamica (velocity).

@ Premete il pulsante [SEL] per abilitare la selezione multipla degli eventi.

(® Usate il pulsante [[3]] per determinare I'estensione di eventi da selezionare. Ogni
evento successivo che farete scorrere in questo modo, verra selezionato.

@ Usate il dial data per modificare il valore. Tutti i valori per gli eventi selezionati vengono
modificati simultaneamente.

® Per inserire le modifiche, premete di nuovo il pulsante [SEL] per tornare alla selezione
di singoli eventi (single).

NEHSONG.HID Res0.384 ppq

Song-Greator

+ Copiare ed Incollare piu Eventi
Nell’esempio seguente copieremo gli eventi della seconda misura dei dati di song e li incolleremo
nella terza misura.

Usate i pulsanti [[#]] o [[#]] per spostare il cursore all’inizio della seconda misura.
Premete il pulsante [SEL] per abilitare la selezione multipla degli eventi.

fino all’ultimo evento della misura in modo da selezionare tutti gli eventi della misura 2.
Premete il pulsante [COPY].

Premete il pulsante [SEL] per abilitare la selezione di singoli eventi.

Impostate la destinazione (I'inizio della misura 3, in questo caso) usando i pulsanti [MEAS],
[BEAT] e [CLK].

Premete il pulsante [PASTE].

Q @U® OO

HEHSONG.HID

Usate il pulsante [[3]] per determinare I’estensione da selezionare. Per questo esempio, scorrete

1000 Hote

0000 :

: 000 Hote

0000 :

> 1d:000 Hote

0000 :

000 Hote

o000 :

i 000 Hote

oooo :

Hote

oooo

Hote

0000 :

Hote

0000 :

0000 :

Il seguente diagramma illustra il modo in cui la 9000Pro gestisce 'operazione copy/paste

Dati dievento —p Clipboard —— > Dati di evento nella nuova locazione

Copia Copia
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La clipboard & un “magazzino” temporaneo dei dati copiati (ai punti #3 e #4). Una volta nella
clipboard, i dati possono essere incollati piu volte in altre locazioni, finché non vengono co-
piati altri dati. Ricordate che copiando altri dati si cancellano automaticamente quelli gia pre-
senti nella clipboard (i dati contenuti nella locazione originale della song restano inalterati).

m Event Filter (filtro di evento)

Questa funzione vi consente di selezionare i tipi di eventi visualizzati sui display di
editing. Per selezionare un evento per la visualizzazione a display, inserite una spunta
(0J) nella finestra accanto al nome dell’evento. Per filtrare un tipo di evento, in modo
che non appaia nell’elenco, rimuovete la spunta in modo che la finestra risulti vuota.
Vedi sotto.

G PSRIOOO/PIO.hid
STEP REC ~_EVENT LIST goTv g

G4 PSRIO00/Pro.Mid
STEP REC ~_EVENT LIST VoW g Inserisce le spunte in

Select the event boxes to be tutte le finestre.
displayed.
Seleziona solo i dati di
Control Change nota; le spunte per

Boenpena tutte le altre finestre

After Touch vengono rimosse.

select the event boxes to be
displayed.
o}
Hodulation
¥ por-tamento Time
¥ Data Entry HSB
¥ volume
¥ panpot
[¥] Expression
[l Bank Select LSB
sustain
[ Por-tanento
¥ sostenuto
[ soft

. w

Systen Exclusive Hessage(Fo) To9- . L.
Heta EventFF) — Inverte le impostazioni

Tine Signature delle spunte per tutte le

Tenpo finestre. Inserisce le

spunte per tutte le
finestre che prima non
erano contrassegnate e
viceversa.

Seleziona I'evento desiderato. | Inserisce/rimuove la spunta
per la finestra selezionata.

Rimuove tutte le spunte
simultaneamente.

Chord Step (Registrazione Rapida-Quick)

La registrazione Chord Step consente di registrare uno per volta e ad un tempo preciso
1 cambi di accordo dell’ Accompagnamento Automatico (pag.70). Non dovendo inserire
gli accordi in tempo reale, € semplice creare cambi di accordi e accompagnamenti
molto complessi prima di registrare la melodia.

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #6 di pag. 111.

m Inserire Accordi/ Sezioni (Chord Step)
La seguente progressione di accordi puo essere inserita seguendo la procedura qui
descritta.

MAIN D FILLINC MAIN C

t t+ t tt1

CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C

-
1 Premete il pulsante [MAIN D] per specificare la

sezione ed inserite gli accordi indicati a destra.. 001:1:000

—=

Suonate “DOM7.”

bl
; -

w 001:3:000
V

bl

Chord C cc
Tempo 118
End

ACCOM%AOI\II\III\_III!E(I\;‘[D [e) [e) o 0
" =)= o) oy

MAIN VARIATION %

Suonate “REm7.”
—
. . . 002:1:000
Selezionate questa risoluzione e
suonate gli accordi indicati a destra.

w

uonate “MIm7.”
\\§

@ Riferimenti
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MAIN D

CM7 Dm7 Em7
( N
2 . . A0 HEHSOMGHID RES0.2 ppq
Premete il pulsante [FILL] per specificare la ST g tVENT LisT - EVENT FILTER | .
sezione "FILL IN C" ed inserire gli accordi Hear+ Beat -
come indicato a destra. o weinD : 4 002:3:000

; Suonate “REm7.”

‘ ] o e}

t—%él =) (=]

FILL IN & BREAK

002:4:000

Suonate “SOL7.

Selezionate questa risoluzione e
suonate gli accordi indicati a destra.

MAIN D FILLINC

t t+ t tt

CcM7 Dm7 Em7 Dm7 G7
4 N\
EHSONG.HID REs0.2 ppq
3 Viene selezionata automaticamente la D —
sezione [MAIN C] . 001:1:000 Sect HainDd : 4
001:1:000 Chord
001:1:000 Tempo
1 001:3:000 Chord
ACCOM%ACI)\II\III\_III_EB'[D (9] <) [ [¢) 002:1:000 Chord
3:000 Chord
O ] Ce] el o]
MAIN VARIATION L 2
Suonate “DO”
. 4
MAIN D FILLINC MAIN C
CM7 Dm7 Em7 Dm7 G7 C
f 2

P1 Heart Beat

i 4

[E - Premete il pulsante [{x]] per spostare il
FllIn€ : Q( cursore all’inizio della song e premete il
START/S1

pulsante [START/STOP] per ascoltare
I’Accompagnamento Automatico dei nuovi
dati registrati.
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“END MARK?” (il simbolo End) viene visualizzato sul display ad indicare la fine dei
dati di song. La posizione End Mark per Chord Step € determinata automaticamente in
base alla sezione inserita alla fine della song.

sIntro....cccee End Mark viene registrato automaticamente in un punto successivo ai

dati Intro (indipendentemente dal numero di misure dalla posizione
dell’ultimo inserimento alla fine dei dati Intro).

*Main................ End Mark viene registrato automaticamente due misure dopo la posi-
zione dell’'ultimo inserimento.

<Fill oo, End Mark viene registrato automaticamente una misura dopo la posizio-
ne dell’ultimo inserimento.

* Ending............. End Mark viene registrato automaticamente in un punto successivo ai

dati Ending (indipendentemente dal numero di misure dalla posizione
dell’'ultimo inserimento alla fine dei dati Ending).

End Mark puo essere impostato in una posizione diversa se quella automaticamente
assegnata non risponde alle vostre esigenze.

Qui di seguito sono illustrate le funzioni di ogni elemento del menu a display.

Heart Beat

P4

Riporta istantaneamente
all’inizio dell’attuale song
registrata (la prima battuta
della prima misura).

HaineC

Sposta il cursore =]

Premetelo per cancellare I'evento
all'attuale posizione del cursore.

verso l'alto/ il basso. I Indica le “dimensioni” (size) dell’attuale regis-
trazione step. Determina a quale posizione

Visualizza I'attuale posizione a cui
avete inserito I'accordo.
Clock:384 clock per nota da 1/4
(000 o 192 selezionabili)
Beat: 1 -4 (per un tempo di 4/4)
Numero di Misura

un accordo.

m Inserire altri Eventi (Event List)

Oltre a Chord/Section (accordi/sezione), nel display Event List € possibile registrare i
seguenti eventi. Tutti gli elementi a menu sul display corrispondono a quelli della Re-
gistrazione Step (pag.120).

* Tempo

« Accompaniment Volume

+ Accompaniment Part Volume
« Accompaniment Part on/off

+ Style number (numero di stile)
« Section (sezione)

« Chord (accordo)

HEHSONG.HID REs0.2 ppq

S5ty P1 01 Heart Beat
s5ect H 1) Hain D
Chord C H?

Tenpo 148

@ Riferimenti

avanzera il puntatore dopo che & stato inserito



Song-Greator

m Event Filter (filtro di eventi)
Questa funzione vi consente di selezionare i tipi di eventi visualizzati sui display di

editing. Per selezionare un evento per la visualizzazione a display, inserite una spunta
() nella finestra accanto al nome dell’evento. Per filtrare un tipo di evento, in modo

che non appaia nell’elenco, rimuovete la spunta in modo che la finestra risulti vuota.
(= ore)

G MEHSONG.HID
STEP REC “._EVENT LIST _Jwrwrarsge=y . .
+ Di default sono attivi (J) Style

Number, Section Name, Chord

Select the event boxes to be
displaved.
[ Name eTempo.
[ section Hame
Seleziona solo dati di

¥l chord Hame
[ ACHP Part Oon/Off !
il accordi (chord). Le spunte

[ ACHP volume !
[ ACHP Part volume - per tutte le altre finestre
Tempo vengono rimosse.

Usare le voci Plug-in in Song Creator
Ricordate che una singola scheda Plug-in pud suonare solo una parte (una voce Plug-in) per volta. Per

questo motivo potreste incontrare qualche problema usando determinate funzioni Song Creator con le

voci Plug-in:
e Quando terminate la registrazione (punto #9 a pagg. 37 e 39), con

una voce Plug-in:
Es., se registrate la voce R1 (e questa é assegnata ad una voce Plug-in), il pulsante della parte R1

si disattiva automaticamente non appena viene premuto il pulsante [STOP]. Cio avviene per con-
sentire di sentire correttamente la song registrata con la voce Plug-in (punto #10 a pagg. 37 e 39).

Quando fermate la registrazione, il collega-
mento con la scheda P lug-in passa auto-
maticamente su Song Creator.

Song Creator Keyboard ! Song Creator Keyboard
L > .
Plug-in Board L = Plug-in Board
2 >

Il collegamento con la scheda Plug-in pud Il collegamento con la scheda Plug-in pud
essere abilitato per la parte della tastiera essere abilitato per la parte della Song pre-
premendo il pulsante PARTON/OFF. mendo il pulsante LCD [Plug-in].

| P 01 | E55 01

LEFT HOLD RIGHT2 RIGHT3 HULTI
) e[ Mo [ =z |G [ =3
L =] m_h |

LEFT RIGHT1

LOWER
PART ON/(
REPLACE
Press [NEXT] when settings are ready.
Tl pPress LSTARTI to begin
Rehearsal recording.

(ME=3 REC REC
PLAY [N PLAY
LT wUTE T ruTE JHUTE FHUTE JHUTE THUTE

e Quando usate Song Pla  yer per ripr odurre una song registrata con v oci Plug-in:
Se una delle parti della voce Plug-in (R1, R2, R3, L) & regolata su ON, la parte nella song corri-
spondente alla voce Plug-in viene automaticamente esclusa (mute). Quindi, per riprodurre corretta-
mente una song che utilizza voci Plug-in, prima di selezionare una song, assicuratevi che le parti

corrispondenti (R1, R2, R3, L) siano regolate su off.

G vore
+ Le spiegazioni sopra riportate si riferiscono solo alle funzioni Song Creator e Song Player. Non hanno alcun effetto su

Style Creator e Multi Pad Creator per ché con queste funzioni non & possibile usare le voci Plug-in.
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La 9000Pro vi consente di creare stili originali e di utilizzarli per 'accompagnamento automatico, esatta-
mente come avviene con gli stili preset.

Istruzioni per Creare gli Stili

Quando create una song (pag.110), registrate la vostra esecuzione sulla tastiera sotto
forma di dati MIDI. La creazione degli stili segue una procedura diversa.
La funzione Style Creator dispone di due procedure base: assemblare e registrare.

m Assemblare gli Stili ....... Pag. 129
Style Creator consente di assemblare gli stili in due modi base:
. Stile Preset
® Easy Edit . . o . 8Beat 1 Create il vostro stile 8 beat
Questo metodo vi consente di assemblare gli stili in base allo stile Ryihm 1 Rhyithm 1
preset/ flash piu simile allo stile che desiderate creare. :hvmmz :hvmmz
C:Zsrd 1 C:fjd 1 Memorizzatelo
Chord 2 Chordz ]|~ SuFilash ROM
Pad Pad Custom
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
1 1
o New Style Assembly
. . O« ™ . . 8Beat 1 Pop Rock
La 9000Pro vi consente di creare stili “composti” combinando vari pattern ——
degli stili Preset e Flash. Ad esempio, per creare il vostro stile 8 beat, — At 1
X ' ) o A . i ythm 2 Rhythm 2
potete prendere il pattern ritmico dallo stile “8 Beat 17, usare il pattern di Bass Bass
T 2 . A TP », i P ——
basso cﬁ 8.Beat 2 gd il patterrj di accordp dello stile “Pop Rock”: combi 2:2[3; K [Rhythm 1 | g:z:j;
nando i vari elementi creerete il vostro stile personale. = *[Rhythm 2 | =
Phrase 1 % Bass Phrase 1
Phrase 2 Chord1 |4 Phrase 2
— [Chord2 4
8Beat 2 Pad
Rhythm 1 Phrase 1
o2
Bass
Chord 1
Chord 2
Pad Memorizzatelo su Flash ROM
Phrase 1 come Stile Custom
Phrase 2
m Registrare gli Stili (Full Edit ....... pag. 132)
Quando registrate una song, registrate la vostra esecuzione sulla tastiera sotto forma di
dati MIDI. La registrazione degli eventi avviene in modo diverso. Ecco alcuni aspetti in
cui la registrazione degli stili differisce da quella delle song:
e Usare gli Stili Preset
Come illustrato nella figura accanto, quando selezionate uno stile preset/
flash molto simile al tipo di stile che desiderate creare, i dati di stile preset I B
saranno copiati in una speciale locazione di memoria per la registrazione. @1 Sostituire Stile Preset
Per creare (registrare) il vostro nuovo stile aggiungete o cancellate dati Rhythm 1 “"::;‘hm
dalla locazione di memoria. Tutte le parti (tranne la traccia ritmica) degli stili :“W‘m 2 Ryt 2
. . . ass ass
preset devono essere cancellate prima della registrazione (pag.133). ! || Chord T =
A . (JLW/? Chord 2 Chord 2
o Registrazione Loop Sostituire | [Pad S
Laccompagnamento automatico ripete i pattern di accompagnamento di Phrase 1 Phrase 2
molte misure in “loop” (ripetutamente). Anche la registrazione dello stile !I | |1 Phrase 2
avviene usando i loop. Ad esempio, se iniziate a registrare una sezione W Sosituire

main (principale) di due misure, queste vengono registrate ripetutamente.
Le note registrate saranno riprodotte dal loop successivo consentendovi di
registrare ascoltando il materiale precedentemente registrato.

e Registrazione Overdub (sovraincisione)

Questo metodo registra nuovo materiale su una traccia gia contenente dati, senza cancellare i dati
originali. Nella registrazione degli stili, i dati registrati non vengono cancellati tranne quando si usano
funzioni come Clear e Drum Cancel (pag.132). Ad esempio, se iniziate a registrare con una sezione
main di due misure, le due misure vengono ripetute piu volte. Le note che registrate saranno ripro-
dotte dalla ripetizione successiva consentendovi di sovrincidere nuovo materiale al loop ascoltando
quanto precedentemente registrato.

@ Riferimenti
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Sono disponibili anche le seguenti funzioni:

* Revoice..............

Determina volume e tempo base e impostazioni on/off della Parte per il vostro stile.

+ Groove & Dynamics.....Vi offre numerosi strumenti per modificare il “feel” ritmico del vostro stile. In partico-

m Style File Format

lar modo vi consente di alterare il tempo di ogni sezione e la dinamica delle note di
ogni traccia.

.......... Pub essere usata per cambiare le voci assegnate a qualsiasi sezione/parte attual-

mente selezionata.

Le sei funzioni di editing contenenti “Quantize”, vi consentono di editare dati di stile
gia registrati.

Determina vari parametri di Style File Format (vedi sotto per maggiori informazioni).

Il formato SFF (Style File Format) combina tutta la tecnologia di accompagnamento automatico svilup-
pata da Yamaha in un singolo formato unificato. Usando la funzione Parameter Edit, potete sfruttare la

potenza del formato SFF e creare liberamente i vostri stili personali.

Lo schema seguente indica il processo attraverso cui viene riprodotto 1I’accompagnamento. (Non valido

per la traccia ritmica).

Il pattern sorgente (source) nello schema € rappresentato dai dati di stile originali. Come illustrato a
pag.132, nella registrazione degli stili viene registrato questo pattern sorgente.

Come indicato nello schema seguente, la trasmissione in uscita dell’accompagnamento € determinata da
varie impostazioni di parametro e dai cambi di accordo (suonati nella sezione Auto Accompaniment
della tastiera) inseriti in questo pattern sorgente.

Pattern Sorgente-Source

Il impostazione fondamentale accordo

Registrato con la Registrazione degli Stili.

Impostazione tipo di accordo Vedi pag. 135.

‘ <«— Cambio di accordo — Creato suonando gli accordi nella sezione Auto

Accompaniment della tastiera.

NTR (Note Transposition Rule) Vedi pag. 70.

Impostazione trasposizione di nota

¥

NTT (Note Transposition Table) Editato in Parameter Edit. ) i
Questi parametri determinano in che modo l'intona-

n Impostazione Tavola di trasposizione nota

zione del pattern sorgente viene convertita quando
suonate gli accordi nella sezione Auto Accompani-

3

HRetrigger (RTR)

Altre Impostazioni

Highest Key (tasto piu alto)
[ Estensione di nota (Low Limit, High Limit)

ment della tastiera.
Vedi pag. 136.

L4

Accompagnamento Uscita

/. NOTE

A

| nuovi dati di stile creati vengono memorizzati nella Flash ROM, sostituendo qualsiasi dato pre-programmato contenuto nella locazio-
ne di stile selezionata Cio include i dati di stile Flash programmati dalla fabbrica (stili Flash da | a VIII). Se avete cancellato i dati della
fabbrica, usate la funzione Restore (pag.154) per caricarne una copia dai dischetti in dotazione (pag.6).

Stile Preset Store Stile Flash

— (oot )
= y
7

Per informazioni circa la Flash ROM, consultate “Struttura della Memoria” a pag. 54.

Puo essere sostituito
dai nuovi dati creati
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Procedura Base

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
© SAMPLING

© CUSTOM VOICE
©PLUG-IN VOICE

|/DlGlTAL RECORDlNG
® SONG
[:mfr’w 1 Premete il pulsante [DIGITAL
[T%E%%EZ"SOLE RECORDING].
* TUNING

PART J

¥

DIGITAL REC HENU

SONG CREATOR

(2 Selezionate “STYLE CREATOR’” “ tﬁg STYLE CREATOR

HULTI PAD CREATOR|

3 Selezionateli per creare uno
stile partendo dai dati di stili
preset.

3 Selezionatelo per creare un
nuovo stile dal nulla.

STYLE CREATOR HENU

[l wes

H
STYLE ASSEHBLY

Selezionate uno stile preset/
ORIGINAL STYLE
8 BEAT flash.

o1 Il modo Easy Edit consente di
Heart Beat o .
creare nuovi stili editando gli

stili Preset/Flash.

&) STYLE CREATOR EASY EDIT STYLE ASSEHBLY

Pattern Combination lets You create your
oun styles by conbining pre-progranned
patterns. First, decide the time
signature of the style:

For nornal 8-beat. 16-beat. and Swing

styles, select 4/d. FOr paltz styles,
2 | TEWPO: 148 : select 3/4.

k¥] [ 2 |pART copy

Press [NEXT] to continue,

ROOVE & DYNAMICS

PART RECORD

[ REC ]
I PLAY [N 60 N e
HUTE HUTE HUTE HUTE HUTE HWUTE GIIE

[RHv2 JBASS ] cHO1 J cHO2 | PAD ] PHR1 J'PHR2 ]

—
Selezionatelo per richia-
mare il display Step

4 Selezionate un menu.

v

( 5 Create/Editate uno stile seguendo le istruzioni a video.

d

( 6 Memorizzate come stile Flash nella Flash ROM. (Vedi “Avvertenze” a pag. 55.)

v

( 7 Uscite dal modo Digital Recording (registrazione digitale).
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Style Assembly — Creare uno Stile

Questa operazione vi consente di creare i pattern (ritmo, basso e accordi) che costitui-

ranno il vostro stile originale.

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #5 della Procedura di Base a pag.128.

e Eseguite le impostazioni per creare uno stile.

&) STYLE ASSEMBLY

Select the section Yyou want to create,
and set the length tin bars) of the
Pattern.

Generally this will be 2 bars or 4 bars.

Press [NEXT] 0 continue.

SECTIOH PATTERH LEHGTH

HAIN B
HAIN C
HAIN D

Impostate la lunghezza del pattern (Pattern
Length) della sezione selezionata.

Selezionate la
sezione da creare.

PAGE CONTROL

=
BACK NEXT %

e Assegnate il pattern per ogni traccia.

Indica la traccia
selezionata.

&) STYLE ASSEMBLY

([rorrns

elect a pattern for RHYTHH1.
Using Category. Style. Section and Part.
You can access all of the
pre-programmed patterns.
Press [START] to audition the Patter'n
Play Type lets you sulu or mut
the current patter:
Press [NEXTI to cnntmue

Seleziona un Tipo Play (play type).

(] vore )

+ La lunghezza in misure di tutte
le sezioni (tranne Fill In e
Break) puo essere impostata
da questo display. Le sezioni di
Fill In e Break sono limitate ad
una misura.

+ Potete tornare a questo display
premendo il pulsante [BACK] e
rieseguire le impostazioni .

(=] wore |

+ Ricordate che i dati di traccia

per cui Play Type é regolato su
“MUTE” non vengono registra-

CATEGORY STYLE SECTION PART
SOLO Esclude (mute) tutte le altre tracce
SHINGATAZZ SBaat 2 PLAY Attiva la traccia selezionata
MUTE Disattiva (mute) la traccia selezionata

ti su Flash ROM.

Selezionate uno stile, una sezione
ed una parte da assemblare.

[BACK] T l[N EXT]

RHYTHM 2

[NEXT] [NEXT]
—_—> —_—>
| [BACK] [BACK]

Beat 2 HAINC

SHINGZIAZZ BBeat 3

HAIN D

SMINGZIAZZ BBeat 3

HAIN D

Phrase2

2 YL E RSSEMBLY

oot a pavtern for PHASE:
ie,

CATEGORY STYLE

16 Beat emeat 1
DANCE sBeat 2
SHINGEIAZZ 8Beat 3

MAIN C
MAIN D

[BACK] T l INEXT]

e Memorizzate lo stile sulla
Flash ROM come stile
Flash seguendo le
istruzioni a video.
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Revoice (Easy Edit)

I parametri Revoice vi consentono di determinare il volume ed il tempo base e le

impostazioni on/off delle parti per il vostro stile originale.

Queste istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag.128.

e Selezionate lo Stile e la Sezione a cui applicare Revoice.

2 REWDICE

Revoice lets You change the voice, volune,
tempo, etc. of the style.

Select the section you want to change.
or, select ALL 0 Fevoice an entire
section all at once.

Press NEXT] 0 continue.

SECTION

ALL
ALL EXCEPT INTRO/ENDING

HAIN B

BACK NEXT

e Editate i parametri Revoice.

La funzione Revoice vi consente di modificare i seguenti parametri per ogni traccia.

« Total Volume, Tempo
* Voice number

« Part Volume

* Part on/off

&) REVOICE
Set the overall volune (for optinun
balance with other styles) and the tempo.

Press [NEXT] to continue,

TOTAL YOLUHE

£5 REvoICE
WATN A

[N EXT] Set the volune for each par+.

) Revoice
WAIN A

Choose the voice for Chordl.

Press INEXT] to continue.

Press [NEXT] 0 continue.

T

[BACK]

60°s Clean

@ Riferimenti

T

(=] wore |

+ Ricordate che i dati di traccia
disattivati non vengono memo-
rizzati sulla Flash ROM.

) RevoICE
WAIN A

INEXT] Chabse the paIHS) Yo ARt 0 detbte,

Press NEXTI 0 COmtinue,

[BACK]

OB oM OB o4 @R OM OM ON
OFF OFF OFF
[ rivi I prv2lBass ) cioi Jchoz ] eao J ouri ) oHiz ]

[BACK] T l [INEXT]

o Memorizzate lo stile sulla
Flash ROM come stile
Flash, seguendo le
istruzioni a video.
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Groove & Dynamics (Easy Edit)

| parametri Groove e Dynamics vi offrono vari strumenti per modificare il “feel” rit-
mico del vostro stile originale.
Queste istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag.128.

e Selezionate Stile e Sezione.

GROOVERDYHAHICS

Groove lets you change the "feel” of the
rhythm: e.9.. 8-beat to shuffle. 16-beat
+t0 8-beat, etc.

Dynamics changes the accented beats;
e.9. accenting the doun beats. or making
reggae-like accents.

Select a section. or press [ALL] to
select all.

Press [NEXT] 0 continue.

Parametri Groove

SECTION

AL Beat Specifica le battute a cui applicare il groove di tempo (es. se é
T ——— selezionato “8”, il groove sara applicato alle note da 1/8 della se-
HAIH B zione selezionata; se é selezionato “12”, il groove sara applicato

alle terzine di note da 1/8).
PAGE CONTROL

@ Beat Converter | Cambia il tempo delle battute specificato da Beat e lo porta al va-
Aok NExT lore specificato. Le impostazioni Beat Converter disponibili varia-
% no a seconda del Beat (battuta) selezionato. Con un'impostazione
Beat di “8” e di Beat Converter di “12", ad esempio, tutte le note
. i i da 1/8 nella sezione vengono spostate ad un tempo di terzina di
e Editate i parametri Groove. note da 1/8. Le impostazioni Beat Converter di “16A” e “16B” vi-
sualizzate quando Beat é regolato su “12”, sono variazioni dell'im-

2% GROOVEZDYMAMICS postazione “16".

HAIN A

ORIGINAL BEAT: Select this first. ot Swing Produce un feel “swing” spostando il tempo delle battute come
I e 16 bens martoms, okt specificato dal parametro Beat. Ad esempio, se il valore Beat
I She dombeat timing. - oS specificato é di note da 1/8, il parametro swing ritardera (delay) le
Press [NEXT] +0 continue. battute 2, 4, 6 e 8 di ogni misura per creare un feel swing. Le im-

postazioni da “A” a “E” producono gradi diversi di feel swing. “A”

ORIGINAL rappresenta la modifica piu lieve ed “E” la piu evidente.

BEAT
CONVERTER SHING
[oFF )
16Beat A
12Beat B
2dBeat c

Fine Seleziona una serie di “groove template” da applicare alla sezione
attuale. Con le impostazioni “PUSH” alcune battute suonano in
anticipo mentre con le impostazoini “HEAVY” si rallenta il tempo
di altre battute. Il numero (“2”, “3”, “4” 0 “5”) determina quali bat-
tute vengono influenzate. Tutte le battute fino alla battuta specifi-
cata, ma esclusa la prima battuta, suoneranno con anticipo o con
ritardo: ad esempio la 2a e la 3a battuta se é selezionato “3". In
tutti i casi i tipi “A” producono I'effetto minimo, i tipi “B” I'effetto me-
dio e quelli” C" I'effetto massimo.

e Editate i parametri Dynamics.

&) GROOVESDYMAHICS

p— Parametri Dynamics
P A A S S Accent Type Seleziona il tipo di template di accent (accento) da applicare

ACCENT TYPE: Select desired type N .
STRENGTH: Changes the accent strength.

EXPAND{110-4002)/COHPRESS(0-90%) a”a SeZ|One/parte SeleZ|onata'
BOOST(110-400X)/CUT(0-90)

Strength Determina con quanta “forza” il tipo di Accent sara applicato.
Valori piu alti producono un effetto pit pronunciato.

Press [NEXT] to continue,

STREMGTH . N . . . . . .

paRT ACCENT —— Expand/ _ Esp_ande 0 comprime _I estensione dei valori d_l d|_nam|_ca della
OFF eoogTy Compression sezione selezionata, in base ad un valore di dinamica cen-
vz aoeesarr trale di “64”. Valori superiori a 100% espandono I'estensione

P B dinamica mentre inferiori a 100% la comprimono.

Boost/Cut Esalta o attenua tutti i valori di dinamica nella sezione/parte
selezionata. Valori superiori al 100% esaltano la dinamica
generale e valori inferiori a 100% la attenuano.

e Memorizzate lo stile nella Flash
ROM come stile Flash, seguendo
le istruzioni a video.

Riferimenti @
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Registrazion

e di Stili (Full Edit)

Questa sezione illustra come registrare tutte le parti suonando la tastiera.

Queste istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag.128.

m Impostazioni Base per la Registrazione

& cTwE CHEOQTORELLL ENIT

Py e T Up EDIT ™ STORE/CLEAR ™ PARA. EDIT

—

HEOSLBE

Selezionate il
menu desiderato

1 SECTION : Hi

PATTERN LENGTH: @
2 |TEHPO: 148

AIN A

| BEAT :a/0

K¥] [ 3 [PART copy

; STYLE CREATOR FULL EDIT

HEASURE 1 ..

BERAT :11/4

SECTION

HAIN B
HAIN C
HAIN D

PATTERH
LEHNGTH

REC (WETE
[ON13 PLAY

» Tempo

m Registrazione di Stili

STYLE CREATOR FULL EDIT

Y

[Ty e SET UP ™ ED

SECTION : HAIN A
PATTERN LENGTH : 4
2 |TEWPOD: 108

Mﬁjﬂ%,

Selezionate la sezione che desiderate programmare.

PART RECORD "

Y
HUTE HUTE HUTE HWUTE MWUTE MWUTE

Selezionate il numero di misure desiderato (1-32) per la sezione selezionata (tranne per

le sezioni FILL IN che sono fisse ad 1 misura).

Selezionate una divisione di tempo: 2/4, 3/4, 4/4 o 5/4. La divisione di tempo pud essere
modificata solo se tutte le sezioni dello stile attuale sono state cancellate. Se nella sezio-
ne resta qualche dato, appare un messaggio di avviso. E’ possibile selezionare una
nuova divisione di tempo dopo aver cancellato tutte le sezioni dello stile selezionato.

Imposta il tempo di default per il nuovo stile.

Anziché iniziare con tutte le sezioni e/o parti dello stile originale selezionato, potete copia-
re parti specifiche da altre sezioni/parti dello stesso stile o di altri stili. Inoltre, in alcuni
casi potrebbe non essere possibile copiare da altre parti. In tal caso il pulsante LCD EXE-

CUTE sara visualizzato in grigio e non sara disponibile.

—Tracce Ritmiche

HEASURE |1 E’ possibile cancellare alcuni suoni percus-

sivi durante la registrazione.

Tenendo premuto questo pulsante, premete
il tasto corrispondente allo strumento che
desiderate cancellare.

RHY.

| BEAT :a/0

[ @ |pART copy

DELETE DELETE | DELETE DELETE
(W=E REC
[ PLAY ) PLAY N PLAY B

LR TR NS L LT A TR Sl HUTE B LT N HUTE § HUTE

RHV1 [ RHY2 | BASS [ CHD1 JcHO2 | PAD | PHR1 J'PHR2

N

Quando é premuto questo pulsante, per le
parti contenenti dati apparira DELETE.
Impostate la parte desiderata su "DELETE"
tenendo premuto questo pulsante per can-
cellare tutti i dati delle parti corrispondenti. |
dati saranno cancellati quando rilascerete il
pulsante.

o
>|

2 PLAY

( 1 Impostate una delle parti Rhythm su "RECD

v

La sezione selezionata d

riprodotto ripetutamente,

-
2 Per avviare la registrazione, premete il pulsante [START/STOP].

metronomo se le parti ritmiche sono state cancellate). Lo stile suonera in loop
per consentirvi di registrare e sovraincidere. Poiché il pattern ritmico viene

(om)

START/S%

ello stile attuale iniziera a suonare (suonera solo il

potete registare sovraincidendo, ascoltando il pat-

tern e suonando i tasti desiderati. Fate riferimento alle icone riportate sotto ai
tasti ed indicanti i suoni percussivi assegnati ad ogni tasto.

@ Riferimenti

=3

* Per la parte RHYZ2 é possibile
selezionare solo le voci custom
DRUM KIT/SFX KIT e DRUM
KIT.

* Per la parte RHY1 possono
essere selezionate tutte le voci
tranne ORGAN FLUTE.

* Potete avviare la registrazione
anche premendo il pulsante
[SYNC START] e suonando
un tasto sulla tastiera.

—

3 Premete di nuovo il
pulsante [START/
STOP] per fermare la
registrazione.




m Registrazione di Stili — Basso/ Tracce Chord/ Pad/ Phrase

La registrazione di tracce di basso, phrase, pad ed accordi (chord) € diversa da quella
delle parti ritmiche (drum) in quanto € necessario cancellare i dati di traccia dello stile
originale prima di poter effettuare la registrazione.

&, STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE
Ty SETUP . EDIT " STORE/CLEAR™ PARA. EDIT

SECTION : HAIN A
PATTERN LENGTH : 4
2 |TEnPO: 148 |EEAT : a0

Style=Creator

1 Quando & premuto questo pulsante, per le
parti contenenti dati appare DELETE.

PART RECORD

DELETE DELETE

e rEC : y : 2 Impostate su "DELETE" la parte desiderata

PLAY

HUTE HUTE| HUTE tenendo premuto questo pulsante per cancellare

tutti i dati nelle parti corrispondenti. | dati vengono
cancellati quando rilasciate il pulsante.

7 ¥
( 3 Impostate su “REC” le parti desiderate. )

v

4 )
4 Avviate la registrazione.

Potete avviare la registrazione in uno dei seguenti modi:

» Premendo il pulsante [START/STOP].

» Premendo il pulsante [SYNC START] per abilitare lo
standby sincronizzato (pag. 20) e suonando un tasto sulla
tastiera.

La registrazione si ripete in loop finché non la fermate. Le note

registrate saranno riprodotte dalla ripetizione successiva, con-

sentendovi di registrare ascoltando il materiale precedentemente
\_registrato. J

( 5 Fermate la registrazione. )

« Per queste parti non é possi-

(=] vore |

bile selezionare le voci
ORGAN FLUTES e DRUMKIT.

Per registrare le sezioni MAIN e FILL, osservate le seguenti regole:

+ Quando registrate le tracce BASS e PHRASE usate solo i toni della scala di DOM7
(DO, RE, MI, SOL, LA, SI).

+ Quando registrate le tracce CHORD e PAD, usate solo i toni di accordo (DO, MI, SOL,
SI).

C =Tono chord (accordo)
C, S =Toni scale (della scala)

Per le sezioni INTRO ed ENDING & possibile usare qualsiasi accordo o progressione di
accordi appropriata. Laccordo base per I'accompagnamento & detto accordo sorgente
(source). Laccordo sorgente di default € DOM7 ma & possibile cambiarlo su qualsiasi altro
accordo piu semplice da suonare. Per maggiori informazioni, fate riferimentoo alle sezioni
“Style File (Auto Accompaniment) Format” (pag. 127) e “Editing di Parametro” (pag. 135).

Riferimenti @



Style=Greator

Editing degli Stili (Full Edit)

Questa sezione illustra vari parametri diversi da quelli di base.
Queste istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag. 128.

m Impostazione

Selezionate un menu.

e Voice

; STYLE CREATOR FULL EDIT HEASURE 1 g,
BASIC Aoy EDIT  STORE/CLERR . PARA. EDIT | [,

CLERR
2 | SETUP COPY

The another paraneters
can be editted by Hixing Console.

PART
RECORD
PART CATEGORY
RHY 1 CHD 2

PRESET
DRUH KIT

S5td.Kitl
CHD 1 PHR 2 CUSTOHVOICE S5td.Kit2

Questa funzione pud essere usata per cambiare le voci assegnate ad una delle parti dello
stile attuale. Mentre é selezionato il display SETUP, tutti gli altri parametri disponibili possono
essere modificati usando i display MIXING CONSOLE.

e Setup Copy

Anziché iniziare con tutte le sezioni e/o parti dello stile originale selezionato, potete copiare
parti specifiche da altre sezioni/parti dello stesso stile o di altri stili.

m Edit

Selezionate un menu.

+ Quantize ......cccoeeviienienne.
* Velocity Change ................

* Measure Copy........ccccuenee.

* Measure Clear ..................
* Remove Control Event......

* Remove Duplicate Notes ..

@ Riferimenti

EDIT L W
1 |GUANTIZE
%)) 2 |VELOCITY CHANGE SIEE
3 |MERSURE COPY
4 | HERASURE CLEAR
¥ S | REHOVE CONTROL EVENT
& |REHOVE DUPLICATE HOTES
PRART
RECORD [EXECUTE]
R [}
EENF PAD i T
[)
A v A v
vedi pag. 114.

Esalta o attenua, della percentuale specificata, la dinamica (velocity) di tutte le
note della parte specificata.

Questa funzione consente di copiare i dati da una misura o gruppo di misure
ad un’altra locazione all’interno della stessa parte.

Usate i pulsanti LCD TOP e LAST per specificare la prima e I'ultima misura
nell’area da copiare. Usate il pulsante LCD DEST per specificare I'inizio della
misura in cui devono essere copiati i dati. Se la destinazione della copia
eccede il numero di misure attualmente nella parte, le corrispondenti misure
sorgenti non verranno copiate.

Questa funzione cancella tutti i dati dall’estensione di misure specificata
allinterno della parte indicata. Usate i pulsanti LCD TOP e LAST per specifi-
care la prima e l'ultima misura nell’estensione da cancellare.

Questa funzione puo essere usata per cancellare tutte le occorrenze di un tipo
specifico di evento di controllo da una parte specifica. Usate i pulsanti LCD
EVENT per selezionare il tipo di evento da rimuovere.

Rimuove tutti i duplicati di nota da una specifica parte.
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m Editing di Parametro

AR
PARA. EDIT E‘Tp]

ART : A Selezionate una parte da editare.
.&. PLA ROD DRD

Selezionate un menu. 3 |NTR:ROOT FIKED | NTT : BYPASS BEC .
4_|HIGH KEY : F# Vedi sotto.
¥])[ 5 [WOTELINIT _ LOW:C-2z HiGH:Ge
6 |RTR:PITCH SHIFT -
RECORD
i pLAOY ROD pLAOY CHORD
R 1 C Haj
(T3 PAD :
BA [}
[}
e S Pt

e Source Root/Source Chord
Queste impostazioni determinano la tonalita originale del pattern sorgente (source, cioé la

tonalita usata per la registrazione del pattern). Di default, quando i dati preset vengono can- e g

cellati prima di registrare un nuovo stile, indipendentemente dalla fondamentale e + Quando NTR & impostato su

dall’accordo sorgente (source root e chord) inclusi nei dati preset, viene selezionato auto- ROOT) FIXED eé\lSTT (vedi

. L« . _— . L wn A= sopra) su BYPASS, i nomi dei

maticamente DOM7 (la fondamentale sorgente & “DO” ed il tipo di accordo sorgente & “M7”). parametri SOURCE ROOT e

Quando cambiate I'accordo del pattern sorgente da DOM7 di default ad altri, le note dell’ac- SOURCE CHORD cambiano

cordo e della scala cambieranno a seconda del tipo di accordo attualmente selezionato. Per in PLAY ROOT e PLAY

informazioni circa note di accordo e note di scala, vedi pag.133. CHORD. In questo caso & pos-
sibile cambiare gli accordi e
sentire come risulta il suono di

ES.: Fondamentale dell’accordo sorgente “C” (DO) tutte le parti.

CM [Maj] CM g [Maij6] CM7 [Maj7] CM 7(#11) (m7#11] CM add9 [(9)]

(¢}
(7]
o
(¢}
(2]
o

c|Cc|C

Cmeg [ming]

Cc|S
Cm7 (11)
Cc|S
C7 [7th]
C C

=

S|C

C7(9) (m7(9)] Ce(9) [6(9)

(¢
o
c
[
g
(o]
3
E)
=

9

‘S 5

(9]
(7]
(7]

S|C|C

o o
o
=
(/2]
[2)
w
o
o o
[3)
[3)
w
o
o
w
0‘3’0
0 pedd (O
EO
[oL— )
= B

o
3
3
Cl
E)
3
c

[m7_11]

=

(¢}

£

(2]
=
3
=
3
o
=3
3
~

=

£ E B
5
5 o=

[mM7_9] m7]

o
- -
7] =
Q
’§‘ .
® 5
(o] (9]
(9]
[¢]
L 3
(] =
PN
& C
(72}
(9]
(2}
=

o
>

&

N

C|S S C|S

C709) 79 C7 (#11) (7811 C7(13) [7(13)]

(2]
~
[}
c
["d
B
I
[%2)
=
o«
B
(9]
~
p
a
3
3
(%)

=
=

c|s|C c|C|C CcC|Ss|C

C7(b9) [7(b9)] C7(-13)[7413] CM7aug [M7aug] Cvaug [7

C|S|C|S S|C C|S

(9]
(9]
Ea
(9]
(9]
()
(9]
(9]
(9]

C 148 [1+8] C 145 [1+5]

o
7]
c
[
=Y
@

us4] C 14245 [1+2+5]

C|S C|S

=
S
=
"5
=
=
=
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e NTR (Note Transposition Rule) - Regola della trasposizione di nota
Sono disponibili due impostazioni:

+ ROOT TRANS.......ccoee. Quando viene trasposta la nota fondamentale, la relazione di intonazione
tra le note viene conservata. Ad esempio, le note DO3, MI3 e SOLS in chia-
ve di DO diventano FA3, LA3 e DO3 se trasposte in FA. Usate questa
impostazione per parti contenenti linee melodiche.

$*£

+ ROOT FIXED.......ccceuennee. La nota viene conservata il piu vicino possibile all’estensione della nota
precedente. Ad esempio, le note DO3, MI3 e SOLS in chiave di DO diven-
tano DO, FA3 e LAS se trasposte in FA. Usate questa impostazione per
parti di accordi.

A

o NTT(Note Transposition Table) - Tavola di Trasposizione di Nota
Imposta la tavola di trasposizione di nota da usare per la trasposizione del pattern sorgente.
Sono disponibli sei tipi di tavole:

*BYPASS......ccoe Nessuna trasposizione.

* MELODY .....oeoviiiieiieeeien. Adatta per trasposizione di linee melodiche. Usatela per parti melodiche
come PHRASE 1 e PHRASE 2.

* CHORD.......coevevrreeiene Adatta per trasposizione di accordi. Usatela per le parti CHORD 1 e
CHORD 2 quando contengono parti di accordi con piano o chitarra.

*BASS ..., Adatta per la trasposizione di linee di basso. Questa tavola é simile a

MELODY ma riconosce gli accordi “on-bass” del modo FINGERED 2.
Usatela principalmente per linee di basso.

« MELODIC MINOR............. Questa tavola abbassa di un semitono il terzo grado della scala quando si
passa da accordo maggiore a minore o alza di un semitono il terzo grado
della scala minore quando si passa da accordo minore a maggiore. Le altre
note non vengono modificate.

+ HARMONIC MINOR ......... Questa tavola abbassa di un semitono il terzo ed il sesto grado della scala
quando si passa da un accordo maggiore ad uno minore o alza di un semi-
tono il terzo grado minore ed il sesto grado bemolle della scala quando si
passa da un accordo minore ad uno maggiore. Le altre note non vengono
modificate.

e Highest Key (tasto piu alto)

Imposta il tasto piu alto (il limite superiore delle ottave) della trasposizione di nota per
I'impostazione Source Chord Root. Le note indicate, piu alte della nota piu alta, verranno
riprodotte nell’'ottava appena sotto alla tonalita piu alta. Questa impostazione ha effetto solo
quando il parametro NTR (sopra) é regolato su ROOT TRANS.

Esempio) Quando highest key é“F” (FA).

Cambio
fondamentale # CM C#M <. FM F#M
Note suonate ® C3-E3-G3 C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A$2-C#3

~ #§§

q;E
oo

@ Riferimenti
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o Note Limit

Imposta I'estensione (limiti inferiore-low e superiore-high) per le voci registrate sulle tracce
dello stile user. Impostando I'estensione, potete evitare che vengano prodotte note irreali (es.
note alte prodotte da un basso o note basse prodotte da un piccolo) e trasporle in un’ottava

entro I'estensione di nota.

Esempio: Quando low limit &“C3” (DO3) e high limit €“D4” (RE4)

Cambio
fondamentale" cM™ C#M t FM

Note suonate ® E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
7 High Limit

Low Limit

e RTR
Imposta il modo in cui saranno gestite le note tenute attraverso i cambi di accordo.

Sono disponibili sei impostazioni:

¢ SEOP coeeeeee e La nota viene fermata e riprende a suonare dal dato di nota successivo.

« Pitch Shift..........cccooeee. Lintonazione della nota verra trasposta senza attacco per adattarsi al
nuovo tipo di accordo.

« Pitch Shift To Root............. Lintonazione della nota verra trasposta senza attacco per adattarsi alla fon-
damentale del nuovo accordo.

* Retrigger......ccooeeviiiniineenn. La nota viene retriggerata con attacco ad una nuova intonazione adatta al
nuovo tipo di accordo.

* Retrigger To Root.............. La nota viene retriggerata con attacco ad una nuova intonazione adatta alla

fondamentale del nuovo accordo.

Riferimenti @
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Registrazione di Stili Custom usando un Sequencer Esterno

E’ possibile creare stili personalizzati (custom) per la 9000Pro usando un sequencer
esterno (o personal computer dotato di software sequencing), anziché la funzione

STYLE CREATOR della 9000Pro.

m Collegamenti

* Collegate il MIDI OUT della 9000Pro MIDI OUT al MIDI IN
del sequencer ed il MIDI OUT del sequencer al MIDI IN
della 9000Pro.

m Creare i Dati

* Registrate tutte le sezioni e le parti usando un accordo di
DOM?7 (Do maggiore settima - CM7).

* Registrate le parti sui canali MIDI qui elencati, usando il
generatore sonoro interno della 9000Pro. La compatibi-
lita ottimale con altri strumenti compatibili sia XG che SFF
(Style File Format) si ottiene usando solo voci XG.

Parte Canale MIDI
Rhythm1 9

Rhythm2 10

Bass 11

Chord1 12

Chord2 13

Pad 14

Phrase1 15

Phrase2 16

* Registrate le sezioni nell’ordine indicato di seguito, con un
Marker Meta-event (indicatore di meta evento) all’inizio di
ogni sezione. Inserite i Marker Meta-event esattamente
come indicato (incluse lettere maiuscole/ minuscole e
spazi).

« Inserite anche Marker Meta-event “SFF1”, “Sint” e Meta-
event di nome di stile a 1111000 (inizio della traccia
sequencer) e il messaggio di GM on Sys/Ex (FO, 7E, 7F,
09, 01, F7). (Il tempo, “timing”, nello schema & basato su
480 clock per note da 1/4.“1111000” € il clock “0” della
prima battuta della prima misura).

+ | dati da 1111000 a 1141479 sono dati di “Initial Setup” ed i
dati da 2111000 alla fine di Ending B sono dati di “Source
Pattern” (pattern sorgente).

« [l tempo del Fill In AA ed i successivi Marker Meta-event
dipendono dalla lunghezza di ogni sezione.

@ Riferimenti

« Assicuratevi che la funzione “ECHQO” del sequencer sia
attiva e che il LOCAL ON/OFF (pag.175) della 9000Pro
sia regolato su OFF.

Marker
Timing | Meta- Contenuto Descrizione
Event
1111000 | SFF1
1111000 Style Name
(Sequence/Track a
Name Meta-Event) 2

1111000 | Sint (7]
1111000 GM on Sys/Ex s
1121000 =

: Eventi Initial Setup -
1141479
2111000 | Main A Corrisponde a

: Pattern Main di 2 battute | MAIN A
3141479 (fino a 255)
4111000 | Fill In AA Corrisponde a

: Pattern Fill In di 1battuta | FILL IN A
4141479
5111000 Intro A Corrisponde a

: 2 bars Intro Pattern INTRO |
6141479 (up to 255 bars)
7111000 | Ending A Corrisponde a

: Pattern Intro di 2 battute | ENDING |
8141479 (fino a 255)
9111000 |Main B Corrisponde a

: Pattern Intro di 2 battute | MAIN B
10141479 (fino a 255)
11111000 | Fill In BA Corrisponde a

: Pattern Fill In di 1battuta | BREAK
11141479

Corrisponde a

12111000 | Fill In BB
: Pattern Fill In di 1battuta | FILL IN B

12141479

13111000 | Intro B Corrisponde a
: Pattern Intro di 2 battute | INTRO I

14141479 (fino a 255)

15111000 | Ending B Corrisponde a
: Pattern Intro di 2 battute | ENDING I

16141479 (fino a 255)

17111000 | Main C Corrisponde a
: Pattern Main di 2 battute | MAIN C

18141479 (fino a 255)

19111000 | Fill In CC Corrisponde a
: Pattern Fill In di 1battuta | FILL IN C

19141479

20111000 |Intro C Corrisponde a
: Pattern Intro di 2 battute | INTRO I

21141479 (fino a 255)

22111000 | Ending C Corrisponde a
: Pattern Intro di 2 battute | ENDING I

23141479 (fino a 255)

24111000 | Main D Corrisponde a
: Pattern Main di 2 battute | MAIN D

25141479 (fino a 255)

26111000 | Fill In DD Corrisponde a
: Pattern Fill In di 1battuta | FILL IN D

26141479

Pattern Source-sorgente




Un template utile per creare dati di stile € incluso sul
floppy disk in dotazione (TEMPLATE.MID).

+ L'area Initial Setup da 1121000 a 1141479 é usata per
impostazioni di voci ed effetti. Non include dati di eventi di
nota.

« | dati Main A iniziano a 2111000. Potete usare qualsiasi
numero di misura da 1 a 255. Tutte le misure devono
avere una delle seguenti divisioni di tempo: 2/4, 3/4, 4/4,
5/4.

* [L Fill In AA parte dall’inizio della misura successiva all’ul-
tima misura del pattern Main A. Nello schema & la 411100
ma & solo un esempio ed il tempo reale dipende dalla
lunghezza di Main A. Ricordate che tutti i Fill In possono
avere una lunghezza massima di 1 misura (vedi sotto).

Sezione Lunghezza
Intro 255 misure max.
Main 255 misure max.
Fill In 1 misura

Ending 255 misure max.

+ Gli schemi seguenti indicano gli eventi MIDI validi sia per
i dati Initial Setup che per i dati Pattern. Attenzione a
NON inserire altri eventi contraddistinti da un trattino
(—) né altri eventi non elencati qui di seguito.

Messaggi Channel

Style-Creatonr

RPN & NRPN
Evento Initial Pattern
Setup | Source
RPN (Pitch Bend Sensitivity) OK —
RPN (Fine Tuning) OK —
RPN (Null) OK —
NRPN (Vibrato Rate) OK —
NRPN (Vibrato Delay) OK —
NRPN (EG Decay Time) OK —
NRPN (Drum Filter Cutoff Frequency) OK —
NRPN (Drum Filter Resonance) OK —
NRPN (Drum EG Attack Time) OK —
NRPN (Drum EG Decay Time) OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Coarse) OK —
NRPN (Drum Instrument Pitch Fine) OK —
NRPN (Drum Instrument Level) OK —
NRPN (Drum Instrument Pan) OK —
NRPN (Drum Instrument Reverb Send Level OK —
NRPN (Drum Instrument Chorus Send Level OK —
NRPN (Drum Instrument Variation Send Level) OK —
System Exclusive
Evento Initial Pattern
Setup | Source
Sys/Ex GM on OK —
Sys/Ex XG on OK —
Sys Ex XG Parameter Change (Effect1) OK —
Sys Ex XG Parameter Change (Multi Part — —
DRY LEVEL OK OK
Sys Ex XG Parameter Change (Drum Setup) — —
PITCH COARSE OK —
PITCH FINE OK —
LEVEL OK —
PAN OK —
REVERB SEND OK —
CHORUS SEND OK —
VARIATION SEND OK —
FILTER CUTOFF FREQUENCY OK —
FILTER RESONANCE OK —
EG ATTACK OK —
EG DECAY1 OK —
EG DECAY2 OK —

Evento Initial | Pattern
Setup | Source
Note Off — OK
Note On — OK
Program Change OK OK
Pitch Bend OK OK
Control#0 (Bank Select MSB) OK OK
Control#1 (Modulation) OK OK
Control#6 (Data Entry MSB) OK —
Control#7 (Master Volume) OK OK
Control#10 (Pan) OK OK
Control#11 (Expression) OK OK
Control#32 (Bank Select LSB) OK OK
Control#38 (Data Entry LSB) OK —
Control#71 (Harmonic Content) OK OK
Control#72 (Release Time) OK —
Control#73 (Attack Time) OK —
Control#74 (Brightness) OK OK
Control#84 (Portamento Control) — OK
Control#91 (Reverb Send Level) OK OK
Control#93 (Chorus Send Level) OK OK
Control#94 (Variation Send Level) OK OK
Control#98 (NRPN LSB) OK —
Control#99 (NRPN MSB) OK —
Control#100 (RPN LSB) OK —
Control#101 (RPN MSB) OK —

Riferimenti @
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Registrazione Step (Full Edit)

La Registrazione Step vi consente di registrare le note ad un tempo assolutamente pre-
ciso. La procedura é simile a quella per la registrazione di song tranne per i punti qui di
seguito elencati:

+ La risoluzione della registrazione per Style Creator € di 96 ppq (parti per note da un
quarto); per la registrazione di Song é di 384 ppqg.

+ Nella registrazione di Song la posizione di End Mark pud essere modificata liberamente
mentre in Style Creator non & modificabile. Cio avviene perché la lunghezza dello stile
viene fissata automaticamente, a seconda della sezione selezionata. Ad esempio, se
create uno stile basato su una sezione lunga quattro misure, la posizione di End Mark
viene impostata automaticamente alla fine della quarta misura e non pud essere modi-
ficata nel display Step Recording.

+ Nella registrazione di Song & possibile modificare le tracce; in Style Creator, invece, le
tracce non possono essere modificate.

Res0.96 ppq

SECTION ! HAIM A > i1 127 Exp.
PATTERH LENGTH 20 Rewv.Snd.

2 |TEWPO: 148 Selezionatelo per richiamare 1 0 Cho. 5nd.
il display Step Recording. ET 0 DSP3 Snd
64 Hrm.Con.
64 Brightns.
127 Bank HSB
0 Bank LSB
123
o

PART RECORD

REC (W
pLAY ICTICTON pLav B PLAY B PLAY R PLAY
HUTE HUTE MUTE HUTE HUTE HUTE GCIIS CII3

[RHY1 JRHV2 [BASS J CHD1 J CHD2 | pAD J PHA1 J'PHRA2 |

001 : 1 : 0OD ||T|
[HEAS. JEEAT] CLK ] e
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Multi-Pad-Creatonr

La 9000Pro incorpora 58 banchi registrabili, utilizzabili per memorizzare phrase Multi Pad personalizzate.
E’ possibile poi suonare ed utilizzare questi Multi Pad esattamente come i Multi Pad preset. | dati Multi
Pad possono anche essere salvati su/ caricati da disco.

Procedura Base

l Premete il pulsante 2 Selezionate “MULTI PAD CREATOR?”
[DIGITAL RECORDING]. A
A DIGITAL REC HENU
DIGITAL STUDIO 0NG CREATOR

PLUG-IN VOICE

.

.

.
DIGITAL RECORDING
*SONG

®STYLE

© MULTI PAD
MIXING CONSOLE
® EFFECTS

© FILTER/EQ

© TUNING

C PART gl

Usate il pulsante
[NEXT] o [BACK].

Selezionatelo per assegnare un nome
al banco Multi Pad.

Selezionatelo per memorizzare sulla
Flash ROM i dati di pad registrati. Vedi
avvertenze qui di seguito.

3 Selezionate un
menu.

Selezionatelo per

ichi | disol L1 Selezionatelo per attivare lo standby del
richiamare Il display 03 Usen bod 3 modo Record (standby sincronizzato).
Step ReCOrdlng. 04 UserPad 4

numero di Multi Pad.

| |
Selezionate un l Selezionate un

Banco Multi Pad.

(4 Registrate/ Editate i dati Multi Pad. )

v

(5 Memorizzate sulla Flash ROM i pad creati (vedi sotto).

(6 Uscite dal modo Digital Recording. )

Le operazioni per ogni funzione corrispondente al punto #4 sono illustrate di seguito.

] ot . A AVWERTENZE
Poiché i nuovi dati Multi Pad vengono memorizzati su Flash ROM, qualsiasi dato gia presente nella locazione Multi + | dati Multi Pf_ld re.g.isttati
Pad selezionata verra cancellato e sostituito dalle nuove impostazioni. Cid include anche tutti i banchi Multi Pad pro- sono memorlzzat'l Insieme
grammati dalla fabbrica. Se li avete cancellati, potete utilizzare la funzione Restore (pag.154) per caricarne una nella Flas.h ROM in un
copia dai dischetti in dotazione (pag.6). gruppo di 58 banchi. Fate

attenzione quando editate e
memorizzate le vostre modi-
fiche percheé tutti i 58 banchi
saranno riprogrammati con i

= Banchi Multi Pad nuovi dati.
60 banchi nella Flash ROM
BANK 01 58 banchi sostituibili dai nuovi ] o )

dati pad creati.

« | banchi Multi Pad #59 e #60
contengono speciali preset ris-
pettivamente per 'invio di mes-
saggi di controllo MIDI (pag.
77) e per la modifica di Scale
Tuning (pag.158). Non potete
memorizzare i vostri dati Multi
Pad in questi banchi.

Riferimenti @

Per informazioni circa la Flash ROM, vedi “Struttura della Memoria” a pag. 54.
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Multi-Pad-Creator

Registrazione di Muiti Pad

Queste istruzioni si riferiscono al punto #4 della Procedura Base di pag.141.

e Avviate la registrazione.
La registrazione inizia automaticamente non appena suonate la tastiera. Se Chord

Match € attivo per il Multi Pad da registrare, dovreste registrare usando le note della
scala di DO maggiore settima (DO, RE, MI,SOL, LA, SI).

C = nota chord (accordo)
C, S = nota di scala (scale)
Altri: note non di scala

o Fermate la registrazione.

Una volta terminata la phrase, premete il pulsante LCD [STOP] o il pulsante del pan-

nello MULTI PAD [STOP] per fermare la registrazione.

e

+ E’possibile registrare altre
note oltre a quelle della scala
di DO maggiore settima ma la
phrase registrata potrebbe non
corrispondere all’accordo ripro-
dotto.

+ La parte ritmica dello stile
attualmente selezionato viene
usata come guida ritmica (al
posto del metronomo) durante
la registrazione ma non viene
registrata nel Multi Pad.

Clear (cancellare)

& H.PAD I

CURRENT BAHK : FREE
01 Live! Ton ARER

Cancella tutti i quattro AWK CLERT]
pad contenuti nel "m

banco attualmente
selezionato.

(PaD cLEaR]> .
s ' selezionato.

CO.18)

{0.1K) 2 (0.1K)

{0.1K) 3 (0.1K)
i (0.1K)

(01K

Cancella solo il pad attualmente

Esegue 'operazione

[ Copy.
BANE SELECT BANK SELECT|
EN 01
02 2 =» | EETEE >
Seleziona il pad 03 3 03 . . . N
o4 a 0a elezionate il pad di destinazione.
sorgente. Selezionate il pad di dest
(source) | 4V [J4v] | av g4V | banchi #59 e #60 non possono

essere selezionati.

Attivare/ Disattivare Chord Match e Repeat

Usate la procedura descritta a pag. 77.

@ Riferimenti




Multi:Pad-Creator

Registrazione Step

La registrazione Step vi consente di registrare le note con un tempo assolutamente pre-
ciso. La procedura ¢ simile a quella per la Registrazione di Song, tranne per i seguenti
punti:

+ La risoluzione di registrazione per Multi Pad Creator & di 96 ppq (parti per nota da 1/4)
mentre per la registrazione di Song é di 384 ppgq.

+ Come con la registrazione di Song, la posizione di End Mark pud essere liberamente
modificata. Cio vi consente di regolare con precisione la lunghezza della phrase per il
Pad ed é utile, ad esempio, per sincronizzare la riproduzione ripetuta di un Pad (rego-
lato su Repeat On) con quella della tastiera e dell’laccompagnamento automatico.

+ Poiché i Multi Pad hanno solo una traccia, non & possibile cambiarla.

& H.PAD |- =1a8| E55. 01

CURRENT BANK : .
01 User Pad 1 RRER

BANK

T
02 User Pad 2
03 UserPad 3
04 User Pad 4

H.PADUserPad 1 1 Res0.96 ppq

: : DOD
[HERS. | BEAT
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Mixing-=Gonsole

Premendo il pulsante [MIXING CONSOLE] é possibile visualizzare una consolle di mixaggio a pieno
schermo, dalla quale accedere a svariati controlli per ogni parte main e di accompagnamento.
Una consolle di mixaggio facilitata & accessibile dai pulsanti [MAIN MIXER] e [PART ON/OFF] come

descritto a pag.24 e pag.31 della Guida Rapida.

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
SAMPLING
© CUSTOM VOICE
PLUG-IN VOICE
DIGITAL RECORDING
SONG
STYLE
MULTI PAD
MIXING CONSOLE
® EFFECTS

©FILTER/EQ
© TUNING

I
=

Procedura Base

DIGITAL STUDIO

SOUND CREATOR
SAMPLING
© CUSTOM VOICE
©PLUG-IN VOICE
DIGITAL RECORDING
SONG
®STYLE
©MULTI PAD
MIXING CONSOLE
© EFFECTS

1 Premete piu volte il pulsante
[MIXING CONSOLE] finché non
appaiono le parti desiderate.

e /
© TUNING
PAR

Volume/EQ (vedi pag. 145.)

F
k
k

MAIND
MIXER

PARTO
ON/OFF

c@; \E

Vedi pagg. 24 e 31 della
Guida Rapida.

)

Vs

Filter (vedi pag. 145.)

Effect Depth (vedi pag. 145.)
Effect Type (vedi pag. 146.)
Tune (vedi pag. 145.)

2 Regolate il parame-
tro desiderato.

oL

)| FEG

MIXING CONSOLE [HaIN PART] | BEP 14 | BER; 18
m TR m

Selezionate un menu. B e e | wira [voros] LE

Selezionate un parametro

— —
Regolate il —(E!Jmlﬂiﬂl:ﬁ:ﬁllﬁ:.lﬁﬁ!l:ﬂ!)
parametro per ogni
parte.

Per regolare il parametro & possibile usare il dial data.
Selezionate la parte desiderata premendo uno dei pulsanti
[1]1~[8] e ruotate poi il dial data per regolare il parametro.

N
Premendo il pulsante [MIXING CONSOLE] si
alternano i seguenti display.

—> |Tutte le parti (vedi sotto) |

v

| Parti Accompaniment |

v

| Tracce Song 1~8 |

v

| Tracce Song 9~16 |
]

Master EQ (vedi pag. 147.)
Voice (vedi pag. 145.)
Line Out (vedi pag. e 148.)

Selezionate un menu.

Selezionate un parametro

a=I3

+ E’possibile selezionare il
menu anche premendo i pul-
santi [NEXT] o [BACK].

+ E’possibile modificare il valore
di tutte le parti simultaneamen-
te: premete uno dei pulsanti
LCD [1]~[8] o ruotate il dial
data premendo il pulsante LCD
corrispondente: [A]~[J].

Le operazioni per ogni parametro corrispondente al punto #2 sono illustrate qui di

seguito.

Impostazioni Part (delle parti)

Oltre alle voci suonate sulla tastiera, la 9000Pro dispone di molte “parti” strumentali
incluse quelle contenute nell’accompagnamento automatico, nella riproduzione di song
ed in vocal harmony. Per maggiori informazioni, vedi pagina successiva.

@ Riferimenti



Mixing-Console

o Effect Depth

meno “punch”.

Questo parametro imposta la profondita dell’effetto per la parte corrispondente. Per mag-
giori informazioni circa gli effetti, fate riferimento alla pagina successiva.

e Tune
* Transpose...............

* Pitch Bend Range..

* Portamento Time....

e Voice

Consente di trasporre I'intonazione verso l'alto o verso il basso in
unita di semitoni (pagg.61 e 162).

Imposta l'intonazione per la parte corrispondente.

Sposta verso l'alto o verso il basso di una o due ottave I'intonazione
della parte specificata. Il valore di questo parametro si aggiunge al
valore impostato con il pulsante [UPPER OCTAVE] (pag.18).
Imposta I'estensione della rotella di PITCH BEND per la parte cor-
rispondente. | valori impostabili vanno da 0 a 12: ogni punto corri-
sponde ad un semitono.

Imposta il tempo di portamento per la parte corrispondente, se
impostata su “MONQO” (pag.60). Piu alto € il valore e piu lungo & il
tempo di portamento. Leffetto di portamento (un passaggio “scivo-
lato” tra due note) viene prodotto quando le note sono suonate
come legato, cioé una nota viene tenuta mentre suona quella suc-
cessiva.

Vi consente di modificare la voce per ogni parte.

Volume/EQ Filter Effect Depth Tune Voice
VOLUME| PAN- | EQ | EQ | BRIGHT- [HARMONIC|REVERB|CHORUS| DSP | DSP | DSP | DSP | DSP | DSP | TRANS-| TUNING [OCTAVE| PITCH |PORTAMENTO| VOICE
POT | LOW [HIGH| NESS [CONTENT| (1) | @ | 3) | 4) | (5 | &) | (7 | (8 | POSE BEND |  TIME
T * *% RANGE
Master Overall - - - - - - - - - - - - - - o - - - - -
Keyboard | All Voices | — - - - - - - - - - - - - - [0} - - - - -
VOICER1I| O [ O | O | O 0 o) o| o | - -1 -1 -1- - 0 0 0 0 -
VOICER2| O [ O [ O | O 0 0 oo | -1]- - - - 0 0 0 0 -
VOICER3| O [ O | O | O 0 o) olo | -|-1]- - | - - 0 0 0 0 -
VOICEL | 0o o | o0 | O 0 o) olo|-|-|-[-]lo]- - 0 o) 0 o) -
Auto. All Tracks | O 0] 0 [0) - - [¢) 0] 0 - - - - - - - - - - -
Ao [RHYTHMT] 0 |0 [0 [0 | © o [oJolol-[-1T-T-T-1-T1T- - - - )
RHYTHM2| 0 | o | 0 | ©O 0 o) olojo | -|-[-1-1]- - - - - - 0
BASS ojlo|lo]o 0 o) oJlojo | -|-[-|-1]- - - - - - o)
CHORD1| 0 | 0o | O | O 0 o) olojo | -|-[-1-1]- - - - - - 0
CHORD2| O | 0O | O | O o) o) olojo | -|-[-|-1]- - - - - - 0
PAD ojlo|o]o o) o) olojo | -|-[-]1-1- - - - - - o)
PHRASE1| O | O [ O | O o) o) olojo | -|-[-|-1]- - - - - - 0
PHRASE2| O | O [ O | O 0 o) olojo | -|-[-|1-1]- - - - - - o)
Multi Pad Multi ojloflofo - - olof|-|-|-1]-1|-1-+- - - - - - -
Pad 1~4
Song |[AllTracks | O [0} o) (¢} - - (¢} [0} o) - - - = - 0] - - - - -
TRACK1 | O | o | O | O o) o) olojo | -|-]-]1-1- - - - - - o
TRACK2 | O [ 0O | O | O o) 0 olojo | -|-[-|1-1]- - - - - - 0
TRACK16| O [ O | O | O 0 o) olojo | -|-[-|1-1]- - - - - - 0
Microphone MIC (@] o - - - - (¢] o - - - - - O - - - - - -
Sound
O : disponibile  *  Come pulsante [TRANSPOSE] (pagg. 61 e 162)
**  Come pulsante [UPPER C_)CT_AVE] (pag. 18) B _ e E
*** Non possono essere applicati alla parte che utilizza una voce Plug-in della PLG150-
PF. Se desiderate regolarli dalla PLG150-PF, usate il display di impostazioni Native + Effettuate le impostazioni desi-
Part Parameter (Frequency/ Gain) della funzione Plug-in Custom Voice Creator. derate per voce Right 1, Tipo e
Profondita di Effetto ed EQ
usando Mixing Console e richia-
e Volume/EQ mate il display Custom Voice per
< Volume .......ccovuenee. Vi consente di modificare il volume di ogni parte e regolare il bilan- memorizzarle. | parametri Mix-
ciamento tra tutte le parti. ing Console possono essere
. . - .. memorizzati insieme ai
* Panpot.................... Sposta il suono della voce o della traccia specificata da sinistra a parametri CustomVoice.
destra nel panorama stereofonico.
* Equalizer................ | controlli EQ High ed EQ Low funzionano come i controlli treble e
bass di un sistema sonoro: esaltano o attenuano le frequenze alte g
o basse della quantita specificata. - Alcune voci potrebbero produrre
. un rumore eccessivo: cio
o Filter dipende dalle impostazioni di
* Brightness.............. Aumenta o diminuisce la brillantezza del suono. Harmonic Content e/o Bright-
« Harmonic Content.. Aumenta o diminuisce il contenuto armonico, dando al suono piu o ness di Mixing Console Filter.

g

» Come indicato nello schema

[ —————

sopra riportato, oltre all'impo-
stazione Master Transpose sono
disponibili altri due controlli di
trasposizione: Keyboard Trans-
pose e Song Transpose. Questi
controlli possono essere usati
per adattare sia la song sia la
vostra esecuzione sulla tastiera,
ad una determinata tonalita. Ad
esempio, se desiderate suonare
e cantare con una song regis-
trata ed i dati della song sono in
FA ma voi preferite cantare in RE
e suonare in DO, impostate Mas-
ter Transpose su “0”, Keyboard
Transpose su “2” e Song Trans-
pose su “-3”. In questo modo la
parte della tastiera viene alzata
ed i dati di song abbassati alla
tonalita in cui preferite cantare.

Riferimenti @
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Impostazioni del Tipo di Effetto (Effect Type)

Con gli effetti digitali incorporati nella 9000Pro € possibile aggiungere profondita e

spazialita al suono in vari modi, ad esempio usando un riverbero per riprodurre le carat-

teristiche di vari ambienti esecutivi ed ottenere sonorita ricche e corpose.

:  HIXING COMSOLE

o [ VR | FouT |

m'runz | m.ea [voxce] YiNE

1 DSPL3) TYPE

REVERB(1) TYPE : Hall1
| CHORUS(2) TYPE ! Chorusl
: Phaser

BlDSP R1TYPE __:Stagel  Jifi{di e -

{DSPR2 TYPE  :Flangeri jlstagel |3

|DSP R2 TYPE  :Flanger2 | stagez2 :

|DSP LEFT TYPE :Stagel | Chorus1 B
DSP MIC TYPE  :DelayLCR Chorus2

HIXING COMSOLE

I

i ic1
enpoDelay

enpoEcho

enpoCross

>

Selezionatelo per richiama-
re il display di impostazione
dei parametri. Ricordate

che il contenuto del display

Diffusion
Initial Delay

Parameter puo variare a
seconda del tipo di effetto
selezionato.

Selezionate
un blocco.

m Blocco Effetti

Assegna un effetto specifico al Blocco Effetti
attualmente selezionato. Ricordate che il con-
tenuto della Type List (elenco tipi)) puo varia-
re a seconda del Blocco Effetti selezionato.

La 9000Pro incorpora 9 blocchi indipendenti di processamento digitale del segnale
(DSP) dedicati agli effetti ed un processore Vocal Harmony. Ogni blocco DSP viene
applicato ad una parte o porzione specifica del suono della 9000Pro, come elencato qui
di seguito. I numeri di blocco DSP appaiono in numerose locazioni del pannello ed in
alcune videate di riferimento, es. REVERB (1), CHORUS (2), DSP (3), DSP (4), etc.

Hhile SLOH/FAST Switch
the panel is on, this valu

ELOCE] TYPE | PARAHETER VALUE

Usate questi pulsanti LCD per selezionare il
gruppo di parametri desiderato. Quando atti-
vate il pulsante [SLOW/ FAST] é disponibile il
gruppo di parametri con il numero piu basso.

Parti Descrizione

Reverb (1) Overall Crea un effetto di riverbero simile a quello ottenuto suo-
nando in una sala da concerto o dal vivo.

Chorus (2) Overall Aggiunge un effetto di chorus che da I'impressione che
vengano suonate piu parti suonate simultaneamente.

DSP (3) Auto Accompaniment/ | Oltre ai tipi Riverbero e Chorus, la 9000Pro dispone di

Song speciali effetti DSP che includono altri effetti, di solito

usati per una parte specifica, come distorsore e tremolo.

DSP (4) VOICE RIGHT1 Questo blocco (attivabile/disattivabile da un pulsante di
pannello) viene applicato alla voce RIGHT1.

DSP (5) VOICE RIGHT2 Questo blocco (attivabile/disattivabile da un pulsante di
pannello) viene applicato alla voce RIGHT2.

DSP (6) VOICE RIGHT3 Questo blocco (attivabile/disattivabile da un pulsante di
pannello) viene applicato alla voce RIGHT3.

DSP (7) VOICE LEFT Questo blocco (attivabile/disattivabile da un pulsante di
pannello) viene applicato alla voce LEFT.

DSP (8) Microphone Sound Questo blocco (attivabile/disattivabile da un pulsante di
pannello) viene applicato al suono del microfono.

Vocal Harmony (9) | Vocal Harmony Questo blocco (attivabile/disattivabile da un pulsante di
pannello) viene usato per Vocal Harmony. Vedi pag. 81.

m Circa i Collegamenti degli Effetti — System e Insertion

Tutti i blocchi effetti sono collegati o routizzati in uno dei due modi seguenti: System o
Insertion. System applica I’effetto selezionato a tutte le parti mentre Insertion lo appli-
ca ad una parte specifica. Reverb (1) e Chorus (2) sono effetti System mentre DSP (4) -
Vocal Harmony (9) sono effetti Insertion. L’effetto DSP (3) puo essere configurato sia
come System che come Insertion. (Questa operazione viene eseguita dai parametri re-
lativi al singolo tipo di effetto, vedi sopra).

@ Riferimenti

Selezionatelo per
memorizzare le im-
postazioni, seguen-
do le istruzioni a
video.

e

+ Potrebbe accadere che
quando cambiate un suono di
batteria (drum) di uno stile di
accompagnamento aut. e poi
recuperate il suono originale, il
suono (specialmente se pro-
cessato da Riverbero, Chorus
e DSP3), differisca dall’ origi-
nale. Per recuperare il suono
drum originale ed i relativi
effetti, selezionate uno stile
diverso e poi riselezionate lo
stile originale.

+ Alcuni tipi di effetti (es., Tempo
Delay, VDstH+TDly, etc.) sono
sincronizzati con il tempo
attuale. Quando selezionate
uno di questi effetti, potrebbe
verificarsi del rumore mentre
suonate la tastiera e premete
simultaneamente il pulsante
[SLOW/FAST] o cambiate il
tempo. Per evitare tali rumori di
sottofondo, prima smettete di
suonare la tastiera e poi pre-
mete [SLOW/FAST] o modifi-
cate il tempo.

« Editare alcuni parametri di
effetto potrebbe produrre un
lieve rumore.




Mixing-Console

Impostazioni Master Equalizer

Normalmente 1’equalizzatore é usato per correggere la trasmissione in uscita del suono da amplificatori o altopar-
lanti per adattarlo all’ambiente. Il suono é suddiviso in numerose bande di frequenza che permettono di correggerlo
alzando o abbassando il livello di ogni banda. L’equalizzatore consente di regolare il tono o il timbro del suono per
adattarlo all’ambiente esecutivo o per compensare determinate caratteristiche acustiche. Ad esempio € possibile
tagliare alcune frequenze basse quando si suona su palco o in spazi ampi in cui il suono rimbomba o esaltare le fre-
quenze alte in stanze o spazi ristretti in cui il suono € abbastanza “piatto” e privo di eco. La 9000Pro incorpora una
funzione di equalizzatore digitale a cinque bande. Grazie a questa funzione € possibile aggiungere un effetto finale

(controllo tonale) all’uscita dello strumento.

@ HIXING CONSOLE | 5GP 14 | BEG: 16
e [T [T [ EE EE, [Ture Y vorce | THE | m

E’ possibile memorizzare
in USER 1 una curva
PRESET o USER.

2.4 iz

[ e Trree)]

E’ possibile memorizzare in USER 2
una curva PRESET o USER.

Regola il gain generale di tutte le
bande EQ simultaneamente.

Le curve PRESET e USER possono essere editate usan-

<« FREQ > Lestensione FREQ disponibile varia a seconda della banda.

e Flusso del Segnale dell’Effetto

do i pulsanti LCD corrispondenti (da EQ1 a EQS5). E’ possi-
bile esaltare (valori positivi) o attenuare (valori negativi)
ognuna delle 5 bande fino ad un massimo di 12 dB.

Quando viene editata una banda EQ, il corrispondente valore EQ si
illumina ed il numero della banda editata appare sopra i controlli Q e
FREQ. Questi controlli possono poi essere usati per regolare Q (am-
piezza della banda) e FREQ (frequenza centrale) della banda sele-
zionata. Piu alto € il valore “Q” e pil stretta &€ 'ampiezza della banda.

o
Chogena | @

o
&

ouTo
DRY LINE N (SUB)
Ay
Dry Reverb (1) ®
R1 DSP (4) ®Fovsers P L[]
Cho Send b DSP (1 )
I:E @
Dry 73
R2 DSP (5) O Fovsend 4

Dry ,3
N DSP (6) —WF{)
Cho Send — Chorus (2)

D
O

—®— Master EQ —= OUTO
(MAIN)

O

Dry 73
LEFT DSP (7) @ Revsend y DSP (2)
ChoSend b

o
&

DSP (9)
. Dry
3 Bandl | Noisel Vocald ®
MIC —“ EQ" [ Gate || Compressor[— DSP (8) [—| Harmony %)—1 ReVESe"d I
Cho Send A
Ay
Dry 73
STYLE DSP (3) ———————@®— RevSend o
Cho Send o)
Collegamento impostato su Insertion DSP Send -

DSP (3)

Collegamento impostato su System

VoY
D
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Mixing-=Gonsole

Impostazioni Line Qut

Questa utile funzione consente di inviare la Parte/i selezionata in uscita dalle prese

LINE OUT.

Per le Parti Drum (batteria) € possibile anche selezionare gli specifici suoni di batteria
da trasmettere attraverso queste prese.

LINE OUT

°©

L/L+R

© 0°0 ©

suB

In generale, gli effetti ed i controlli di Parte della 9000Pro consentono di processare e

mixare anche le song multi Parte pitt complesse. Tuttavia puo accadere (ad esempio in
studio di registrazione) di voler “addolcire” o processare una determinata Voce o suono
usando un’unita effetti esterna oppure di registrare una Parte su una traccia separata di
un registratore a nastro. Le impostazioni Line Out sono dedicate a queste applicazioni.

@ HIXING CONSOLE

M.FAD BEG.
e 01 | ERRi 01

A

EFF | EFF
P FE

@ HIXING COMSOLE

M.FAD BEG.
i 01| E5Fi 01

|TI.INE | H.EQ |uoxczm»

T4

(

Selezionate la parte
desiderata.

Imposta la configurazione
di uscita per la parte sele-
zionata. Vedi sotto.

—

] )
|crash Cymbal

| Ride: Cymbal

| cymbal

| Latin PErCUSSION
| Latin High Pitch
|others

Selezionate lo
strumento drum
desiderato.

Imposta la configurazione di trasmissione in uscita
per il suono drum selezionato. Una singola impos-
tazione di percussione sostituisce le impostazioni
della Parte eseguite sul display illustrato a sinistra.
Quando sono assegnati ad una delle impostazioni
“SUB”, gli effetti DSP non possono essere applicati

al suono percussivo.

+ Quando I'impostazione & “MAIN”, la parte viene trasmessa in uscita (insieme agli effetti)
dalle prese MAIN LINE OUT. Il suono viene trasmesso in uscita anche dalla presa
PHONES e dalle prese MAIN.

+ Quando l'impostazione & “SUB”, la Parte viene trasmessa in uscita dalle prese SUB
LINE OUT. In questo caso é possibile applicare solo gli effetti Insertion (DSP4~8 e
DSP3 quando é stato impostato su Insertion dal display Parameter Effect). Gli effetti
System (DSP1, 2 e 3, quando sono impostati su System dal display Parameter Effect) e
MASTER EQ non possono essere applicati alle prese SUB LINE OUT.

+ Quando é selezionata una delle impostazioni “SUB”, il suono della Parte non verra tras-

messo in uscita dalla presa PHONES.
+ Se l'impostazione é “SUB1&2”, la Parte & trasmessa in stereo (1: sinistro, 2: destro).
+ Se lI'impostazione & “SUB3&4,” la Parte & trasmessa in stereo (3: sinistro, 4: destro).
+ Le impostazioni “SUB1”, “SUB2”, “SUB3”, “SUB4” trasmettono la Parte in mono alla

presa corrispondente.
+ Le Parti trasmesse dalle prese SUB LINE OUT non sono udibili dalla presa PHONES.

@ Riferimenti

65 [ —

+ Se usate una delle impostazio-
ni “SUB” di Line Out, assicura-
tevi di avere collegato i cavi
alle prese SUB LINE OUT
appropriate del pannello poste-
riore. Se i cavi sono collegati
solo alle prese MAIN, il suono
della Parte verra trasmesso in
uscita dalle prese MAIN anche
se é selezionata una delle im-
postazioni “SUB” di Line Out.




Esempio 1 — Live Performance

In questo esempio potete trasmettere al batterista del
gruppo il click del metronomo, cosi da tenere tutto in
sincronia perfetta.

Impostaz.
Line Out
Impostaz. | Right1, 2, 3, Left MAIN
Parte Mic SuB1
Multi Pad 1, 2, 3, 4 MAIN
Auto Accompaiment MAIN
(Rhythm1, Rhythm2,
Bass, Chord1, Chord2,
Pad, Phrase1, Phrase2)
Metronome sSuB2
Song MAIN
(Song Tr1 - 16)
Impostaz. | All instruments SUB3&4
Drum
Esempio2 — “Surr ound Sound”
System

Inviate ogni uscita ad un altoparlante diverso, cosi da
ottenere un ricco effetto di surround.

Impostaz.
Line Out
Impostaz. | Right1, 2, 3, Left MAIN
Parte Mic MAIN
Multi Pad 1, 2, 3, 4 MAIN

Auto Accompaiment SUB1&2
(Rhythm1, Rhythm2,

Bass, Chord1, Chord2,
Pad, Phrase1, Phrase2)

Metronome MAIN
Song MAIN
(Song Tr1 - 16)

Impostaz. | All instruments SUB3&4

Drum

Esempio 3 — Registrazione

In questo sistema collegate un registratore multitrac-
cia e registrate ogni parte separatamente, come
avviene negli studi di registrazione.

Impostaz.
Line Out
Impostaz. | Right1, 2, 3, Left MAIN
Parte Mic MAIN
Multi Pad 1, 2, 3, 4 MAIN
Auto Accompaiment MAIN
(Rhythm1, Rhythm2,
Bass, Chord1, Chord2,
Pad, Phrase1, Phrase2)
Metronome MAIN
Song MAIN
(Song Tr1 - 16)
Impostaz. | Bass Drum SUBH1
Drum Snare Drum SuB2
Other instruments SUB3&4

Mixing-Console

Right1, 2, 3, Left Auto Accompaniment
Song Multi Pad 1, 2, 3, 4

(stereo) f f

LINE OUT

NN
L/LH

| (v

Right1, 2, 3, Left MultiPad 1, 2, 3, 4
Metronome Suono Microfono
Song

(stereo) f f

LINE OUT

T@fug
P PP ¢

| (stereo)

*

ereo) | Auto Accompaniment

| All instruments (Drum) |

Rightt, 2, 3, Left Auto Accompaniment
Metronome MultiPad 1, 2, 3, 4
Song Suono Microfono

LINE OUT

MAIN
L/LH

Snare Drum

| Other instruments (Drum) |

Riferimenti @



Operazioni-Disk/SGSI

Il pulsante [DISK/SCSI] della 9000Pro consente di accedere a numerose funzioni per la memorizzazione
di dati su floppy disk. La 9000Pro, inoltre, puod essere dotata di un hard disk interno opzionale o collegata

ad un’unita SCSI opzionale per consentire un’ancora maggiore capacita di storaggio dati.

Unita di Storaggio Dati compatibili con la 9000Pro

* Floppy disk + Unita SCSI + Hard disk interno
— , (opzionale, collegata) (opzionale, installato) o
\

— |

=

<=7 =

Le unita di questo tipo includono

anche hard disk esterni, car- Per informazioni circa l'instal-
+ Leggete attentamente la se- tucce removibili, etc. Per infor- lazione di hard disk opzionali,
zione “Usare il Drive per mazioni circa i collegamenti di vedi pag.184.
Floppy Disk (FDD) ed i unita SCSI, vedi pag.13.

Floppy Disk” a pag.5.

&] LOAD PLUG-IN CUSTOH VOICE
Select the file 0 be l0aded. [PROPERTY]M

' Selezionatelo per
Press [HEXTI £0 continue. visualizzare || dISpIay
di proprieta del file
selezionato.

Se é collegata un’unita SCSI opzio-
nale o se € installato un hard disk
interno opzionale, il nome dell’'unita
corrispondente viene visualizzato
nell’LCD delle funzioni disk.

Procedura Base

MENU
DISK/CI

scCsl FUNCTION MIDI

@%@@—»

desiderata.

— [3 Eseguite la funzione

[DISK/SCSI.

1 Premete il pulsante j

2 Selezionate un menu.

Le operazioni per ogni funzione corrispondente al punto #3 sono illustrate nelle sezioni
seguenti. Il modo Disk dispone delle seguenti pagine a display:

« LOAD FROM DISK Carica dati da un disco nella Flash ROM.........cceevveeveveveeenennn. 152
« SAVE TO DISK Salva su un disco i dati della Flash ROM..........ccevveeveveeeeeennn. 153
« COPY FILE/FD Copia File & FIOPPY DiSK .......eeviiiieiiiiiieiiieeeee e 154
+ BACK UP/RESTORE Esegue Backup/ Restore dei dati della Flash ROM ............... 154
* CONVERTER Converte i file in formato PSR-8000 in file in formato

L2 101010 o (o R
« EDIT FILE Rinomina/Cancella File SU DiSCO........cueviiiiiiiieieeeiieeeeeeeeeeean
« EDIT DIRECTORY Rinomina/Cancella/ Crea Directory

+ FORMAT Formatta un disco
« CHECK DISK Controlla un disco

Prima di studiare le funzioni sopra elencate, leggete attentamente le istruzioni circa le
Operazioni Base e la Selezione di Directory/ File, qui di seguito. Le seguenti istruzioni
si riferiscono alle funzioni Plug-in Manager (pag. 66), Style Manager (pag. 74), Sele-
zione di File su Disco (pag. 78) ed altre funzioni relative ai dischi, cosi come le funzio-
ni Disk/SCSI descritte in questo capitolo.

@ Riferimenti



Operazioni-Disk/SGSI

Operazioni Base — Selezione di Directory/File (] wore

m Selezionare i File

+ Nel display di selezione difile &
. - X . i possibile visualizzare un
La 9000Pro dispone di tre modi per la selezione dei file: SINGLE, MULTI, ALL. massimo di 250 nomi di file o
+ Se I'impostazione & SINGLE, potete selezionare solo un file. directory. Se questo numero &
« Se I'impostazione & ALL, potete selezionare tutti i file. superiore a 2:;’0' e e
+ Se I'impostazione & MULTI, potete selezionare in sequenza i file elencati. cessivi (in ordine alfabetico)

. .. . .« e .. . non vengono visualizzati.
Per maggiori informazioni circa MULTI, vedi il seguente esempio (Style Manager).

1 Selezionate “SIN- €] LOAD STYLE INTO FLASH ROH #£] LOAD STYLE INTO FLASH ROH
: f Select the file to be loaded. 4 Select the file to be loaded. PROPERTY] M
GLE. (Prima di usare e T ot eopeRTy) . Select the file to be Load (EmERTY)
“MULTl," dovrete spe- DEVICE : FD

CIRECTORY:

cificare il primo file T
usando “SINGLE.")

H ORCH_BLD.STY
EH RSHFFLE3.STY

/L
71

2 Selezionate un file. (Per “MULTI” sara il primo 4 Selezionate I'ultimo file del gruppo. (Saranno selezionati tutti i
file del gruppo di file da selezionare). file tra questo ed il file selezionato al punto #2.)

Per annullare la selezione “Multi”, selezionate “SINGLE” premendo due volte il
pulsante [C].

A AVVERTENZE Le seguenti istruzioni si riferiscono all’operazione Load per le funzioni Plug-in Manager e Style Manager.

+ Quando caricate pil file da disco nella Flash ROM, nella locazione di destinazione della Flash ROM verranno caricati solo i file sele-
zionati (pagg. 78 e 87). Ricordate che i file vengono caricati in locazioni consecutive, a partire da quella specificata inizialmente.
Assicuratevi che le locazioni successive non contengano dati importanti: potreste inavvertitamente cancellare file di dati importanti.

+] LOAD STYLE INTO FLASH ROH

aded
rest are loaded

Proas NERT) ar [BACKI. Se selezionate questa locazione
come destinazione nella Flash

FLASH R STYLE ROM, selezionando ad esempio tre
TCATEGORY ___STYLE file nel disco, le tre locazioni della
CIEETE - Flash ROM vengono sostituite a

Ho Data . .
Wo Data partire da questa locazione.
WO
5 Ho Data
Flash 6 Ho Data

m Selezionare Directory/File
Le Directory sono come delle “cartelle” usate per organizzare i dati di file. Le istruzioni
qui riportate indicano come navigare tra le directory e selezionare le directory/ i file

desiderati.

POP UP POP UP

Potete passare al

Select the directory that contains the song Select the directory that contains the song

Tites. livello inferiore Tites.
DEVICE : FD successivo premendo il DEVIC

DIRECTOR
FILI

DIRECTORY:

pulsante LCD [IN] men-
tre il cursore & posizio-

Press [MEXT] +0 continue. nato sull’icona della Press [MEXT] +0 continue.
[ DIRECTORY | [ DIRECTORY | .
DEVICE DIRECTORY CONTENTS cartella D ] DEVICE DIRECTORY CONTENTS Potete tornare al livello

IClossicol —— et : h
m Classico2 i superiore successivo
M CLassic03 .
> premendo il pulsante
LCD [IN] mentre il cur-

sore & posizionato sull’
icona della cartella

:

Riferimenti @
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Operazioni-Disk/SGSI

Garicare Dati da un Disco nella Flash ROM

Questa operazione vi consente di caricare uno specifico file da floppy disk, hard disk
opzionale o unita SCSI opzionale, nella Flash ROM.
Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base a pag. 150.

e Selezionate un file sorgente su disco.

Se é stato installa-
to un hard disk
opzionale o se &
stata collegata una
unita SCSI opzio-
nale, & necessario
selezionare qui
I’apparecchiatura
desiderata.

e Selezionate un metodo Load.

FREE
RREA

1403 K

PROPERTY b'

#| LOAD FROH DISK

DEVICE : FD
DIRECTORY: f
FILE : UF_O01.usr

PIrEas (REATT o0 Conoinioe.

DEVICE DIRECTORY CONTENTS

PAGE CONTROL

&=
0

BACK NEXT

Selezionatelo per
visualizzare le
proprieta del file
selezionato.

Per informazioni circa la
selezione di file directory,
vedi pag.151.

v
e Selezionate la

#]| LOAD FROH DISK

| INDIVIDUAL USER DATA LOAD |

=
BACK NEXT %

&) LOAD FROH DISK

DEVICE: FD
DIRECTORY: /
FILE: UF_001.USR

Press [NEXTI to contil

PAGE CONTROL

PAGE CONTROL

destinazione.

HE 1351K #] LOAD FROH DISK

0 1351K

USER DATA LOAD

¥l SETUP
EFFECT DATA
[ REGISTRATION

[¥] HULTI PAD
CUSTOH VOICE
[] oRGAN FLUTES

N\ AVWERTENZE

+ Quando vengono caricati dei
dati da floppy disk nella
9000Pro, i dati presenti nella
memoria dello strumento
saranno sostituiti da quelli
su disco. Salvate i dati su
disco prima di caricarne di
nuovi con la funzione Load.

(=] nore |

+ | dati di stile possono essere
caricati usando la funzione
Style Manager (pag. 74).

SETUP Tutti i dati di setup,

vedi pag.214.

EFFECT
DATA

Tutti i dati di effetti
User, vedi pag. 146.

REGIS- Tutti i dati di Regis-

TRATION | tration Memory,

Press [MEXT] to continue.

Press [HEXT] to continue. i
COMTENT DESTINATION . vedi pag.214.
_ _ EFFECT __ HULTI CUSTON ORGAN MULTI Tutt'l i dati Multi Pad,
BAME 02 BONK 03 SETUP DATA REGIST. PAD VOICE FLUTES PAD Ved| pag 1 41 .

BAHE 04
BANE 05
BANE 06
BANE 07

BANK 04
BANK 05
BANK 06
BANKE O7

Selezionate i dati sorgente
su disco.

Selezionate la destinazione.

PAGE CONTROL

Q==
O

BACK NEXT

Impostate su ON o OFF il tipo di dati.
Saranno caricati i tipi di dati impostati
su ON. | dati Flash ROM per cui il
tipo di dati € stato impostato su OFF,
verranno conservati.

v

e Eseguite I'operazione Load seguendo le istruzioni a video.

@ Riferimenti

CUSTOM
VOICE

Tutti i dati di voce
Custom inclusi dati
wave salvati usan-
do le operazioni
Wave Save,pag.92.

ORGAN
FLUTES

Tutte le impostazio-
ni Organ Flutes,
pag. 62.




Operazioni-Disk/SGSI

Salvare su un Disco i Dati della Flash ROM

I tipi di dati qui di seguito descritti possono essere salvati su floppy disk, hard disk

opzionale o unita SCSI opzionale.

Le seguenti spiegazioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base a pag. 150.

e Selezionate il tipo di dati da salvare.

=) SAVE TO DISK i

USER DATA SAVE
{ 58K

[¥] sETUP
[¥] EFFECT DATA

R

Press [MEXT] to continue.

SETUP EFFECT DATA

Selezionate il
gruppo di dati che
desiderate salva-
re. | tipi di dati
elencati a destra
pOSsono essere
impostati su ON o
OFF.

L Impostate su ON o OFF i tipi di

PAGE CONTROL

(==
BACK NEXT %

v

o Selezionate il file di destinazione sul disco.

| SAVE TO DISK THEE  1420K

DEVICE : FD
DIRECTORY: /

[ER FILE]>
Press [HEXT] to continue.
DIRECTORY CONTENTS

DEVICE ||

Se é stato installato un
hard disk opzionale o se &

stata collegata una unita @
SCSI opzionale, € neces- BACK NEXT
sario selezionare qui I'ap-
parecchiatura desiderata.

PAGE CONTROL

e Eseguite 'operazione Save seguendo le istruzioni a video.

dati. Vengono salvati i dati
impostati su ON.

SETUP Tutti i dati di setup, vedi
elenco a pag.214.
EFFECT Tutti i dati di effetti User,
DATA pag. 146.
REGISTRA- | Tutti i dati di Registration
TION BANK | Memory, pag. 214.
Potete impostare i singoli
banchi su ON o OFF.
MULTI PAD | Tutti i dati Multi Pad, pag.
141.
Potete impostare i singoli
banchi su ON o OFF.
CUSTOM Tutti i dati di Voce Custom,
VOICE pag. 92.
Potete impostare i singoli
numeri su ON o OFF. Se
necessario usate I'opzione
Wave save.
ORGAN Tutte le impostazioni di vo-
FLUTES ce Organ Flutes, page 62.

Potete impostare i singoli
numeri su ON o OFF.

Per maggiori informazioni
circa la selezione di file di
directory, vedi pag.151.

A\ AVWVERTENZE

+ Quando sostituite un file
esistente, tutti i dati vengono
salvati. Cio significa che i
precedenti dati, corrispon-
denti ad elementi non abili-
tati (OFF) saranno sostituiti
con dati “vuoti”.

(=] nore |

+ | dati di stile possono essere
salvati usando la funzione
Style Manager (pag. 74).

Riferimenti @



Operazioni-Disk/SGSI

Gopiare File & Floppy Disk

La funzione Copy File vi permette di copiare file in una directory diversa dello stesso
disco o di un altro disco. La funzione Copy Floppy Disk (COPY FD) vi permette di
effettuare copie complete di floppy disk, un sistema perfetto per conservare copie di

backup dei dati piu importanti.

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto 3 della Procedura base di pag. 150.

e Selezionate il menu desiderato.

Gt COPY FILE/FD

(] wore |

+ La funzione COPY FD non pud
essere usata per copiare i dati
di hard disk.

+ Le copie possono essere ese-

(

Eseguite I'operazione COPY FD
seguendo le istruzioni a video.

guite solo su floppy disk dello
stesso tipo del disco sorgente
(2HD su 2HD, 2DD su 2DD...).

)

v

e Selezionate i file sorgente. °
Premete questo

pulsante per cambiare
tipo di file (come indi-
cato dalla relativa esten-

WE 1365 K

Ty

Gk COPY FILE/FD

SOURCE

DEVICE @ . . .
] A ——— sione) visualizzato nella
t1.S5TY
WODE : ISINGLEIIALL 1 colonna FILE.
Press IMEXT] +0 con —>

.
[EleBeatisTy
H 8Beat2.5TY
H 8Beat3.sTY

PAGE CONTROL

(E=mma=y
O

BACK NEXT

Vedi pag. 151. Usate questi pulsanti. Per

la selezione dei file, fate
riferimento a pag.151.

+ Alcuni tipi di dischi di software
contenenti musica pre-regis-
trata sono protetti dalla copia.

Selezionate unita e directory di destinazione.

G COPYFILE/FD TR 1365K PAGE CONTROL

SOURCE

DEVICE :
DIRECTORY: /ROCKZ

Press [NEXT] to continue,

Eseguite
'operazione
COPY FD se-
guendo le istru-
zioni a video.

Usate questi pulsanti. In basso sulla colonna Device & indicato
“Another FD”. Se desiderate eseguire la copia su un altro floppy
disk, selezionate “Another FD”.

Back Up/Recupero (restore) dei Dati della Flash ROM

Tutti i dati pre-registrati contenuti nella Flash ROM saranno cancellati e sostituiti dalle
nuove impostazioni. Cio significa che saranno cancellati anche i setup preset (imposta-
zioni della fabbrica). E’ consigliabile salvare questi dati su disco usando la funzione

Backup prima di registrare o creare i propri dati.

Queste istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura di Base di pag. 150.

e Selezionate il menu desiderato.

[} BACK UP/RESTORE
4 f
4

BACK UP

[ SET UP
[ STYLE
Oots

RESTORE

[ OH ]
OFF

v

| USER DATA BACK UP

SEI UP STYLE _OTS

[av]av]av]av]av]av]

e Selezionate il tipo di dati da backuppare.

FhEE
HiEh 77056 K PAGE CONTROL
Q=

BACK NEXT
HUSIC DATABASE
REGISTRATION

HULTI PAD

Press INEXTI to continue. Eseguite |‘ope_
razione di

.

backup seguen-
do le istruzioni a
video.

HULT!
HDB _ REGIST. _PAD

[ OH B OH ]
OFF OFF  OFF OFF

Selezionate un file da recuperare nella Flash
ROM ed eseguite I'operazione Restore se-
guendo le istruzioni a video.

@ Riferimenti

I_ Impostate su ON o OFF il tipo di dati.

Saranno backuppati i dati impostati
su ON.



Operazioni-Disk/SGSI

GConvertire i File

Questa funzione é utile quando desi-
derate usare con la 9000Pro i dati
della PSR-8000 contenuti su un floppy
disk 0 quando desiderate installare
nella 9000Pro un hard disk preceden-
temente installato in una PSR-8000.
Sono disponibili i seguenti dati creati
con la PSR-8000:

+ Custom Style

- Song

+ Chord Step

» Waveform

CONVERTER

4 @ PSR-8000 HD /FD

A\ AVVERTENZE

SHF SONG HAHE

* Non potrete usare di nuovo
sulla PSR-8000 i dischi HD/
FD dopo aver usato la fun-
zione HD/FD della PSR-8000.

PSR—8000 HD/FD:
s in HDAFD will be
Laved in the PSR-8000.
the HD/FD cannot
the PSR-8000.

ed according to the song

Questa funzione cambia il nome di sequenza/ trac-
cia del Meta Evento dello Standard MIDI File nel
nome di song della 9000Pro. Salvate i file SMF
prima di usare questa funzione.

Rinominare/ Gancellare File su Disco

Queste funzioni vi consentono di assegnare un nome al file e di cancellare i file non

necessari.

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag.150.

e Selezionate il menu desiderato.

B EDIT FILE

v

e Selezionate il file da cancellare.

E¥ DELETEFILE {3

DEVICE : FD
DIRECTORY: /POPS/
FILE : 8Beat1.5TY
HODE : [ISINGLEIIALL 1

1365 K

[PEorERTa))

v

B RENAME FILE FRER

DEVICE : FD
DIRECTORY: /POPSS

Premete questo
FILE : 8Beat1.5TY

pulsante per
cambiare tipo di

1365 K

roreera»)

file (indicato
Press [NEXT] to continue. dalle relative Press [NEXT] o continue.
DEVICE CONTENTS estensioni) DEVICE CONTENTS
= Bon sBeat1.5TY visualizzato = - 8Beatl.5TY
H 8Beat2.5TY nella colonna H 8Beat2.5TY
B 8Beat3.sTY FILE. H 8Beat3.sTY
. b b In
Vedi pag. 151 PAGE CONTROL PAGE CONTROL
=Irt= /=
BACK NEXT % BACK NEXT h
Eseguite I'operazione Delete seguendo le Inserite un nome per il file selezionato.
istruzioni a video. Vedi Operazioni Base a pag. 46.

e Selezionate il file a cui assegnare un nome.

Seleziona-
telo per
visualizzare
a display le
proprieta del
file selezio-
nato.

Riferimenti @
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Rinominare/ Gancellare/ Greare Directory

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag.150.

e Selezionate il menu desiderato.

E% EDIT DIRECTORY

PAGE CONTROL

CREATE DIRECTORY >

Eseguite ognuna delle
operazioni seguendo le
istruzioni a video.

Formattare un Disco

L’impostazione dei floppy disk in commercio, per I’uso con la 9000Pro, é detta “for-
mattazione”. Questa funzione (format) € utile anche per cancellare velocemente file da
dischi gia formattati. Attenzione quando usate questa operazione perché cancella auto-
maticamente tutti i dati su disco.

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag. 150.

e Selezionate I'unita da formattare.

| FORHAT . . .
8 Selezionatelo per visualizzare le

\'. proprieta del disco selezionato.

Vi consente di assegnare una password
(parola d’ordine) per future operazioni di
formattazione sulla 9000Pro. Una volta
assegnata una password non & possibile
formattare alcuna unita senza prima
specificare la password. In questo modo
_ DEVICE nessuno, intenzionalmente o inavvertita-
mente, pud formattare I'unita.

Premendo questo pulsante si richiama il
display Name Entry (pag. 46), da cui &
possibile inserire la password. E’ possi-
bile inserire un massimo di 8 caratteri
per il nome ed usare lettere sia maius-
cole che minuscole.

2 [HD
[ @ [scsr

Press [NEXTI to continue.

FDD

PAGE CONTROL

Eseguite I'operazione Format seguendo le
istruzioni a video.

@ Riferimenti
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+ Formattando un disco si
cancellano tutti i dati in esso
contenuti. Attenzione che il
disco da formattare non con-
tenga dati importanti!

Ao ————

« E’possibile formattare hard
disk di un massimo di 8 GB ma
la dimensione massima delle
partizioni & di 2 GB. Ad es. un
hard disk da 8 GB verrebbe
formattato in quattro partizioni
separate di 2 GB ciascuna.

« E’possibile installare hard disk
di pit di 8 GB ma la 9000Pro &
in grado di formattare solo un
massimo di 8 GB sul drive.

« Assicuratevi di trascrivere la
vostra password e di conser-
varla in un luogo sicuro in
caso la dimenticaste.




Operazioni-Disk/SGSI

Controllare un Disco

Questa funzione pud essere usata per controllare un disco e verificare se sono presenti
file danneggiati e recuperarli per renderli leggibili. Ricordate che, a seconda della
gravita del danno, alcuni file potrebbero non essere recuperabili.

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura di Base di pag. 150.

e Selezionate I'unita da controllare.

H] CHECK DISK

[FRoERTa)>

2 |[HD
[ 2 [scsI |

Press [NEXTI to continue,

DEVICE

FDD

PAGE CONTROL

(Emma=
BACK NEXT @

Eseguite I'operazione Check seguendo le
istruzioni a video.

Riferimenti @
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I modo Function della 9000Pro include 8 gruppi di funzioni che consentono I'accesso a numerosi
parametri relativi all'operativita dello strumento.

Procedura Base

FUNCTION MENU

HASTER TUME / VIDEO OUT
CALE TUNE

MENU

PLIT POINT / TALK SETTING
INGERING

DISK/C1
scsl

@”@%@ —_

MIDI

ONTROLLER

UTILITY

— 3 Impostate i parametri per la

funzione selezionata.

EGISTRATION /
REEZE /

HARHONY / ECHO

[00000

7 ¥

1Premete il pulsante
[FUNCTION].

2 Selezionate una funzione.

Qui di seguito sono riportate le istruzioni per ogni funzione corrispondente al punto #3.

Il modo Function dispone delle seguenti pagine display:

+ MASTER TUNE/SCALE TUNE Master Tuning/Scale Tuning ..........cccovvvveieenceeennene 158
+ SPLIT POINT/FINGERING Impostazioni Split Point/Fingering .........ccccceen.e. 159
+ CONTROLLER Assegnazioni Controller (Foot controller/Keyboard/
Funzione della Rotella Modulation)...........c........... 159
+ REGISTRATION/FREEZE/VOICE SET Impostazioni Registration/Freeze Group/
Voice Set ...ccoveeriiiieee,
+ HARMONY/ECHO Impostazioni Harmony/Echo
«VIDEO OUT Impostazioni Video monitor
* TALK SETTING Impostazione Talk (Impostazioni Vocal Harmony e
relative al suono del microfono)
« UTILITY Impostazioni Utility ........ccocceerviiiiiie e

Master Tuning/Scale Tuning

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base sopra descritta.

m Master Tuning m Scale Tuning

i)Y F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE

Lattuale accordatura di
! F1 HASTER TUNE / SCALE TUNE ogni nota & visualizzata
HASTER TUNE SCALE TUNE nel tasto corrispondente.

EQUAL TEHPERAHENT SCALE

HASTER TUNE SCALE TUHE

uUse this to tune the PSR-9000 t0
other instrunents. 440 HZ is the [N EXT]
most commonly used frequency. ﬁ V| Consente d| memoriZ'
zare 4 diverse impostazio-
ni Scale Tuning nel banco
<4+— Multi Pad #60. E’ utile per
[BACK] cambiare impostazioni
HASTER TUKE Scale Tuning durante I'ese-
ARABIC cuzione, semplicemente
aa.0lH premendo il Multi Pad ap-
N propriato. | dati preset sono
L+~ | [_aY | elencati nello schema in
basso.
Accorda I'intonazione generale della Ac_c:prd_a in modo fine la nota selezionata in
9000Pro da 414.6 a 466.8 Hz (LA3). unita di 1/100.
LA3 = 440 Hz é l'intonazione “concerto”. Accorda in modo coarse il tasto selezionato in
unita di 10/100.
Quando é selezionata la scala ARABIC, é possibile selezionare
la nota ed accordarla. Lestensione di accordatura va da -64 a 0
Clc4|D|DtH[E|F|FE|G[GH|A[A[B a +63. Ogni incremento equivale a un centesimo (di semitono).
Pad1 | RASD Up 0 0 0 0 |-50| O 0 0 0 0 0 | -50
Pad2 | RASD Down 0 0 0 0 50| O 0 0 0 0 0 0
Feo E:J;‘TT'em_ T e R A e Seleziona il temperamento equabile normale o una scala araba in cui
perament ogni nota puo essere accordata in un’estensione di 127 centesimi.

@ Riferimenti
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Spiit Point/Chord Fingering

[ F2 SPLIT POIMT / FINGERING

E’ possibile impostare
il Punto di Split pre-
mendo il tasto deside-
rato tenendo premuto
questo pulsante.

and/or Auto Acconpaninent is on.
ST TG

The Fingering Hode determines how

chords are recognized in AUto

Accompaninent.

l (I;E Split Point is valid when Left

FINGERIMG

SINGLE FINGER
HULTI FINGER
F#2 /G2 FINGERED

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag. 158.

Il modo in cui gli accordi sono suonati o
indicati con la mano sinistra (nella se-

zione Auto Accompaniment della tastie-
ra) é detto “fingering” (diteggiatura). Vedi

FINGERED PRO pag. 70.

Il punto sulla tastiera che separa la sezione di accompagnamento auto-
matico/ mano sinistra (voce L) dalla sezione della mano destra (voce
R1/ R2/R3) & detto “split point” (punto di split). Vedi pag. 57.

Punto di Split

| |
Sezione Auto Accompaniment
o Voce L

Controller Assignment (assegnare i controller)

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag.158.

= Foot Controller
E’ possibile assegnare varie funzioni al pedale volume collegato alle prese FOOT

PEDAL.

e Foot Volume Controller

Determina se un controller a pedale Yamaha FC7 opzionale, collegato alla presa FOOT
PEDAL VOLUME del pannello posteriore, controlla il volume master o solo il volume di speci-
fiche parti e voci.

& F3 CONTROLLER

FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

SONGACHP| Ban |LEFT] R1 ] R2 | B3 [HIC FOOT PEDAL
®SWITCH 1 SWITCH 2  VOLUME

SH1: SUSTAIM v v | ~ ~ o ®
SH2Z:SLOM/FAST [ w [v [v [ v — —
SUSTAIN HODE : DEFAULT

Selezionate “MAS-
TER?” per controllare il '
volume master o “INDI-
VIDUAL” per control-
lare il volume di singole
parti/voci.

Quando é selezionato “INDIVIDUAL”, & possi-
bile impostare I'on/off di singole parti/voci.

Riferimenti @
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e Footswitch2
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Determina le funzioni degli interruttori a pedale collegati alle prese FOOT PEDAL SWITCH1
e FOOT PEDAL SWITCH2 e le voci della 9000Pro che saranno gestite dagli interruttori a

pedale.

Selezionate
una delle fun-
zioni dell’inter-
ruttore a
pedale. Vedi
schema sotto.

——————FOOT PEDAL
SWITCH 1 SWITCH 2

‘® O

<& F3 CONTROLLER VOLUME

®

FOOT COMTROLLER PAHEL CONTROLLER

[somelache] Ban [LEFT] R [ R [ B3 [ozc]
VOLUHE | v w [

3 |SMZ: SLOM/FAST v v|v]|w
¥] [ 0 [SUSTAIN HODE : DEFAULT

Quando é selezionato il
tipo Sustain, Sostenuto,
Soft, Glide, Portamento o
DSP slow/fast, & possibile
impostare su on/off le parti

02 SOSTENUTO
03 SOFT
04 GLIDE

corrispondenti.

Funzioni controllate dall’interruttore a pedale

SUSTAIN Normale operativita di pedale sustain. Quando viene premuto l'interruttore a pedale, le note suonate hanno
un sustain lungo. Rilasciando il pedale le note sostenute si fermano (damp) immediatamente.

SOSTENUTO Se suonate una nota o un accordo sulla tastiera e premete l'interruttore a pedale mentre la nota/e & tenuta,
questa nota sara sostenuta finché tenete premuto il pedale (come se fosse premuto un pedale damper) ma
tutte le note suonate successivamente non verranno tenute. In questo modo & possibile sostenere ad
esempio un accordo mentre le altre note suonano uno “staccato”.

SOFT * Premendo l'interruttore a pedale si riduce leggermente il volume e si modifica lievemente il timbro delle note
suonate. L’effetto SOFT influenza solo alcune voci, ad esempio PIANO.

GLIDE ** Quando viene premuto il pedale, I'intonazione cade di un semitono e quando viene rilasciato il pedale torna
sfumando all'intonazione normale.

PORTAMENTO L’effetto di portamento (un lieve passaggio da una nota all’altra) pud essere ottenuto mentre & premuto il
pedale. Il portamento & prodotto quando le note sono suonate in legato (cioé viene suonata una nota men-
tre & ancora premuta la nota precedente). |l tempo di portamento puo essere impostato usando il display
Mixing Console (pag.145).

DSP SLOW/FAST Come il pulsante DSP [SLOW/FAST].

HARMONY/ECHO L’armonia si ottiene solo mentre & premuto il pedale.

VOCAL HARMONY Come il pulsante [V.H.(9)].

REGIST. + Richiama la registration successiva (incremento). Dopo “1-1” viene selezionata la registration “64-8.

REGIST. - Richiama la registration precedente (decremento). Dopo “64-8” viene selezionata la registration “1-1”.

START/STOP Come il pulsante [START/STOP].

TAP TEMPO Come il pulsante [TAP TEMPOQ].

SYNCHRO STOP Come il pulsante [SYNC STOP].

INTRO 1 Come il pulsante [INTRO I].

INTRO 2 Come il pulsante [INTRO II].

INTRO 3 Come il pulsante [INTRO Il1].

MAIN A Come il pulsante [MAIN VARIATION A].

MAIN B Come il pulsante [MAIN VARIATION B].

MAIN C Come il pulsante [MAIN VARIATION C].

MAIN D Come il pulsante [MAIN VARIATION D].

FILL DOWN Come il pulsante [FILL IN & BREAK <= ].

FILL SELF Come il pulsante [FILL IN & BREAK cH 1.

FILL BREAK Come il pulsante [FILL IN & BREAK —/£&1.

FILL UP Come il pulsante [FILL IN & BREAK =» ].

ENDING 1 Come il pulsante [ENDING/rit. 1].

ENDING 2 Come il pulsante [ENDING/rit. 11].

ENDING 3 Come il pulsante [ENDING/rit. 111].

FADE IN/OUT Come il pulsante [FADE IN/OUT].

FING/ON BASS L’interruttore a pedale seleziona alternativamente i modi Fingered e On Bass (pag.70).

BASS HOLD Mentre il pedale & premuto, la nota di basso dell’'accompagnamento automatico viene tenuta anche se si
cambia accordo. Non funziona nel modo Full Keyboard.

PERCUSSION L’interruttore a pedale suona uno strumento percussivo selezionato con i pulsanti LCD ASSIGN (visualiz-

zati quando & selezionato il tipo Percussion).

@ Riferimenti
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SYNCHRO START Come il pulsante [SYNCHRO START].

R1 ON/OFF Come il pulsante [R1].

R2 ON/OFF Come il pulsante [R2].

R3 ON/OFF Come il pulsante [R3].

LEFT ON/OFF Come il pulsante [L].

OTS + Richiama I'impostazione One Touch Setting successiva.
OTS - Richiama I'impostazione One Touch Setting precedente.

* SOFT non ha effetto sulla voce che utilizza la scheda PLG150/100-DX .
** GLIDE non ha effetto sulla voce che utilizza la scheda Plug-in.

e Sustain Mode (modo sustain)

Con limpostazione DEFAULT, quando premete l'interruttore a pedale per ottenere un effetto
di sustain, le note suonate e rilasciate vengono sostenute e sfumate normalmente.

Con I'impostazione HOLD, quando premete l'interruttore a pedale per ottenere un effetto di
sustain, le note suonate vengono sostenute (come se le teneste premute) anche se rilasciate

i tasti.

<& F3 COMTROLLER
FOOT CONTROLLER PAHEL CONTROLLER

[soNElCHE] i [LEFT] B3 [HIC
VOLUHE [ v [ v v [ v

SH1: SUSTAIN
SH2 : SLOH/FAST

0D I
SUSTAIN
HODE
DEFAULT

HOLD

m Controller di Pannello
e ROTELLA MODULATION
Determina quali delle voci della 9000Pro sara influenzata dalla rotella MODULATION.

(& F32 CONTROLLER
FOOT CONTROLLER

N‘oD\JLmoN

PANEL CONTROLLER MR

| HODULATION HHEEL | v ]w]|w

IMITIAL TOUCH: H

AFTER TOUCH

v v|v
tN [ Tw]w]w

TRANSPOSE ASSIGH : KEYBOARD

y N

Attiva/disattiva il controllo della
rotella Modulation per le parti
corrispondenti.

Riferimenti @
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o INITIAL TOUCH

Grazie a questa funzione, la 9000Pro “sente” con quanta forza suonate i tasti ed usa questa

informazione per influenzare il suono in vari modi, a seconda della voce selezionata. Cio vi

consente di suonare con maggior espressivita e di aggiungere effetti utilizzando la vostra tec-

nica esecutiva.

{2 F3 CONTROLLER

| tasti devono essere premuti con
molta forza per produrre il volume
massimo.

| tasti devono essere premuti con
abbastanza forza per produrre il
volume massimo.

Produce una risposta al tocco
standard.

Benché questa impostazione non
sia sensibile come “SOFT2", vi
consente di produrre un volume
forte suonando con relativamente
poca forza.

FOOT CONTROLLER PAHEL CONTROLLER HARD 2
Indica I'attuale impostazione
di sensibilita (sensitivity).
HARD 1
NORMAL
SENSITIVITY Imposta il livello a cui viene
HARD2 di_sattivato Touch Response SOFT 1
(risposta al tocco).
SOFT1
|_ Attiva/disattiva il controllo di risposta ad SOFT 2
Initial Touch per le parti.
Seleziona la curva di sensibilita

Consente di ottenere il volume
massimo suonando in modo mol-
to lieve.

desiderata (vedi tabella).

e AFTERTOUCH

Grazie a questa funzione la 9000Pro “sente” la pressione applicata ai tasti durante I'esecu-
zione ed utilizza questa informazione per influenzare il suono in molti modi, a seconda della

voce selezionata. Cio vi consente di suonare con maggiore espressivita e di aggiungere
effetti utilizzando la vostra tecnica esecutiva.

(& F3 CONTROLLER

FOOT COMTROLLER PANEL CONTROLLER

Indica l'attuale

Per produrre variazioni & neces-
saria una pressione abbastanza
forte.

Produce una risposta al tocco
(touch response) standard.

L[R2 | h : . HARD
&] [ 1 |[HODULATION HHEEL 7 v v impostazione di
IHITIAL TOUCH RN v v v sensibilita
3 |AFTER TOUCH i N | lelvlw (sensitivity.
1 |TRAMSPOSE ASSIGH : KEYEOARD NORMAL
SOFT
HARD

Consente di ottenere variazioni
abbastanza ampie con una pres-
sione molto lieve.

HORHAL

E
—2Y fAav]av]av]av]

on [on ]
OFF OFF OFF

Attiva/disattiva I'aftertouch per le parti
corrispondenti.

Seleziona la curva di sensibilita
desiderata, come elencato a destra.

e TRANSPOSE ASSIGN
Determina la funzione dei pulsanti [TRANSPOSE] (pag. 61).

¢& F3 COMTROLLER
FOOT CONTROLLER PANEL CONTROLLER

R1

LEFT| R2

HODULATION HHEEL
INITIAL TOUCH : H
AFTER TOUCH :H

i1 |TRI]NSPDSE ASSIGH : KEYBORARD

¥

1
2
3

TRANSPOSE
=] [+ ]

TRANSPOSE
ASSIGH

KEYBOARD

SONG
HASTER

Quando é regolato su “KEYBOARD” (default), i pulsanti traspongono solo il suono della tastiera.
Quando é regolato su “SONG”, i pulsanti traspongono solo la riproduzione della song.

Quando é regolato su “MASTER?”, i pulsanti traspongono l'intonazione generale

@ Riferimenti
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Impostazioni Registration/Freeze Group/Voice Set

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag. 158.

m Registration Guida Rapida
. L o1 . . . . . . » a pag. 28
Usando la funzione Name ¢ possibile inserire nomi per ogni banco/numero registration.

[¥# Fa REGISTRATION/ FREEZE f VOICE SET

REGISTRATION FREEZE . WOICE SE7 4
v < Bank . . . .
T eSSt Nane Rang Premete uno di questi pulsanti per cambia-
=) re il nome del Banco o della Registration.
LEFT Rotororg Rl gueet Tp Remist

eSSt
Hame Per informazioni circa I'inserimento dei
[5on5 | (7= Lv vocal ] ” nomi, fate riferimento alle Operazioni Base
(pag. 46).

BAHK HUHBER

Selezionate il numero/banco Registration
a cui assegnare un nome.

m Freeze Group
Usando questa funzione é possibile specificare quali impostazioni vengono influenzate » Guida Rapida

. a pag. 28
dalla funzione Freeze (pag.28). pag
E/ Fd REGISTRATION / FREEZE / VOICE SET
REGISTRATION 4 FREEZE VOICE SET

Hark the groupls) that you want
+o remain uncharged. even When
a Registration Hemory is selected.

FREEZE GROUP SETTING

O AcHP CJHARHONY  [] SONG | parametri inclusi in ogni gruppo
: ” [¥] VOICE [¢] TEHPD O HIC 1
Seleziona un’imposta- ] TUME TRANS L CONTROLLER sono elencati a pag. 214.
zione a cui applicare o [ SCALE [ HULTI PAD

da cui rimuovere la | GROUPSELECT __ \{vHARK]
funzione Freeze.

Abilita (O) o rimuove I'impostazione selezionata.

m Voice Set
Questa funzione determina se le impostazioni preset di Voce, Effetto, EQ e Harmony
assegnate ad ogni voce preset, vengono richiamate o meno quando si seleziona una

nuova voce.
E/ Fi REGISTRATION ¥ FREEZE f VOICE SET
NOTE
REGISTRATION ™. FREEZE VOICE SET g -
TGEETARTRETT] + | parametri VOICE, DSP, EQ, e
n HARMONY TYPE sono elen-
. RIGHT2 v cati a pag. 214.
Selezionate una RIGHTS
parte. LEFT

EQ HARHONY
EFFECT HIGH/LOH TYPE

ON | OH | 0N

Questi quattro set possono essere
attivati/disattivati individualmente per
ogni parte (RIGHT1, 2, 3, LEFT).
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Guida Rapida
» a pag.35

Impostazioni Harmony/Echo

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag. 158.

' F5 HRRMONY / ECHD

\ Assegna I'effetto Harmony alle
01 STANDARD DUE

[0z STANDARD TRIT | varie parti come sotto elencato.

03 FULL CHORD

04 ROCK DUET

05 COUNTRY DUET

05 BLocK T THie Determina il valore piu basso di dinamica a cui

08 4-HAY CLOSE1 3 . s P
09 4-HAY CLOSEZ IORON couch suonera la nota armonica. Piu alto € il valore e

H . .
10 4-HAv OPEN VOLUME|SPEED ASSTGH|| OHLY || LTHIT con piu forza deve essere suonata la tastiera
12 OCTAVE perché venga applicato I'effetto Harmony.
13 STRUH
14 HULTI ASSIGH
1Sl o3 Quando é regolato su ON, I'effetto Harmony viene applicato solo alla

17 TRILL nota che appartiene ad un accordo suonato nella sezione della tas-
tiera a sinistra del punto di split. Questa impostazione non & dispo-
nibile quando & selezionato il tipo Multi Assign, Echo, Tremolo, Trill.

Seleziona il tipo
Harmony. Vedi sotto.
Regola la velocita dell’effetto di eco/tremoloftrill. Questo
parametro € attivo quando € selezionato uno degli effetti
basati sull’eco (da 15 a 17).

Imposta il volume —
dell’effetto Harmony.

m Circa i Tipi Harmony
* Quando é selezionato un tipo Harmony (“STANDARD DUET” ~ “STRUM”)

Split Point

Questo tipo aggiunge automaticamente
Un accordo suonato a sinistra una o piu note armoniche ad una melodia
del punto di split della tastiera % di singola nota suonata a destra del
controlla I'armonia. \ | punto di split della tastiera.

* Quando é selezionato “MULTI ASSIGN” pu g

Multi Assign assegna automatlcgmente le note suonate. S|mulltaneamen.t<.a n_ella sezione . Per tutte le voi, tranne Organ
destra della tastiera, a parti (voci) separate. Il numero di parti assegnabili dipende dal Flutes e Plug-in, cambiando
numero di parti attivate (ON) usando i pulsanti [PART ON/OFF]. Se sono attivate tre parti & I'accordo con la mano sinistra
possibile assegnare fino a tre voci; se sono attivate due parti &€ possibile assegnare solo mentre & premuta una nota

con la mano destra, l'intonazio-
ne della nota/e armonica verra
trasposta (senza attacco) per

due voci. Ad esempio, se sono attive le parti R1, R2 e R3 e suonate e tenete tre note suc-
cessive, la prima nota verra suonata con la voce R1, la seconda con la voce R2 e la terza

con la voce R3. adattarsi al nuovo accordo.

. Quando 'e selezionato “ECHO” Quando usate le voci Organ
Viene applicato un effetto di echo alla nota suonata sulla tastiera, al tempo impostato. Zéust;z,ﬁap,l%?;;?;fn:zzno

* Quando é selezionato “TREMOLO” viene retriggerata con un
Viene applicato un effetto di tremolo alla nota suonata sulla tastiera, al tempo impostato. nuovo attacco ad un'intonazio-

. Quando é selezionato “TRILL” ne adatta al nuovo accordo.

Due note tenute sulla tastiera vengono suonate alternativamente al tempo impostato.

)
m Circa “ASSIGN” « Gli effetti di echo, tremolo, trill

*R1 e Harmony viene applicato solo alla parte R1. Se R1 & regolata su OFF impostati con la funzione Har-

. N mony/Echo potrebbero non
non si avra alcun effetto Harmony. avere I'effetto desiderato sulle

*R2 . Harmony viene applicato solo alla parte R2. Se R2 & regolata su OFF voci Organ Flutes e Plug-in.
non si avra alcun effetto Harmony.

*R3 Harmony viene applicato solo alla parte R3. Se R3 é regolata su OFF
non si avra alcun effetto Harmony.

+ AUTO ............. Le note armoniche vengono assegnate automaticamente alle parti R1,
R2, R3 in questo ordine o in base alla priorita.

* MULTI ............. Multi Assign assegna automaticamente la 1a, 2a e 3a nota armonica

aggiunta a parti (voci) separate. Ad esempio, se le parti R1 e R2 sono
attivate ed é selezionato il tipo STANDARD DUET, la nota suonata sulla
tastiera verra suonata dalla voce R1 e la nota armonica aggiunta sara
suonata dalla voce R2.
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Impostazioni Video Monitor

Le funzioni di questa pagina vi consentono di visualizzare testi (lyric) e accordi
(pag.79) trasmessi ad un televisore o un monitor collegato alla presa [VIDEO OUT]
(pag.13).

E’ possibile impostare dimensioni e colori dei caratteri visualizzati nonché colore di
sfondo della videata.

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag. 158.

&} F6 VIDED OUT

VIDEO OUT

Select the desired video standard:
HTSC or PAL.
S5et the size and colors as desired.

NTSC/PAL

CHARACTER || BACKGROUND
HTSC/PAL SIZE COLOR COLOR

E’ possibile impostare
lo sfondo su 4 colori

diversi.

HTSC

1
SHALL 2
PAL 3

Television

| caratteri visualizzati a video possono essere
impostati su vari colori.

Impostatelo su “SMALL” se i contenuti dell’
LCD sono troppi per I'ampiezza del monitor.

Impostatelo sullo standard (NTSC o PAL) usato dalla vostra unita video. Limpostazione di
default & “PAL". Se lo standard usato dalla vostra TV o dal vostro monitor non fosse PAL,
cambiate I'impostazione su “NTSC”. Questa impostazione viene conservate in memoria
come parte dei parametri di System Backup (backup di sistema - pagg. 55 e 214).

(2] vore ]

+ Se appaiono delle linee parel-
lele lampeggianti sulla TV o sul
monitor video, non si tratta di
un malfunzionamento:
risolvete il problema regolando
i parametri Character Color o
Background Color.

Per ottenere i migliori risultati,
provate a regolare le
impostazioni di colore anche
sul monitor usato.

« Evitate di guardare laTV o il
monitor per lunghi periodi di
tempo; cio potrebbe danneg-
giare la vista.

Interrompete la visione spesso
onde evitare rischi di estranea-
mento.

e

+ Ricordate che anche dopo aver
regolato tutte le impostazioni, il
monitor utilizzato potrebbe non
visualizzare i contenuti dell’
LCD come previsto; ad esem-
pio potrebbero “sforare” rispet-
to all’ampiezza del monitor o
non essere del tutto chiari
oppure i colori potrebbero dif-
ferire da quelli impostati.

Impostazione Talk

Questa pagina include svariati parametri che influenzano il suono del microfono
quando ¢ attivo il pulsante [TALK].
Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base a pag. 158.

8  F7 TALK SETTING

F7 TALK SETTING

VOLUHE : I [PAN: C

REVERBE DEPTH: _ | CHORUS DEPTH: _

TOTAL YOLUKE ATT. : |
DSP HIC = Hall1
VOCAL HARHOHY : OFF

OSP HIC
DEPTH

REVERE CHORUS
VOLUHE | PAH | DEPTH DEPTH

TOTAL YOLUKE

ATTEHUATOR TYPE

-8de
Hall2

Rooml
RooOmM2

VOCAL HARHONY

TYPE

KaraokPich
Vocod

R G
aASS

Determina la quantita di attenua-
zione da applicare al suono ge-
nerale (escluso l'ingresso del
microfono).

Impostano la profondita di riverbero e
chorus del suono del microfono.

Corrisponde al parametro Vocal
Harmony Type descritto a pag.81.
Quando é attivo il pulsante
[TALK], viene richiamata
I'impostazione del tipo attuale.

Attiva/disattiva Vocal Harmony.

Seleziona il tipo di effetto DSP da appli-
care al suono del microfono.

Imposta il posizionamento pan stereo
del suono del microfono.

Imposta la profondita dell’effetto DSP
da applicare al suono del microfono.

Attiva/disattiva I'effetto DSP da appli-
care al suono del microfono.

Determina il volume o il livello della
vostra voce trasmessa dal microfono.

Riferimenti

@
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Impostazioni Utility

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #3 della Procedura Base di pag. 158.

m Configuration (configurazione)
e 1,2

FBUTILITY

CONFIGURATION

1 | HAVE DATA AUTO LOAD : OFF

2 | DISPLAY HIDI BAMK & PC#

T OFF s—

HETRONDHE VOLUHE

s

POLY COUNTER 120 | FD CACHE : ON

PARAHETER LOCK

Determina se i numeri di bank select
e program change MIDI per ogni voce
saranno visualizzati insieme al nume-
ro e al nome della voce, sul display

Selezionatelo per visualizzare
le informazioni di sistema della
9000Pro.

TRP COUNHT

“ SYSTEH INFORHATIOH

voice list (elenco voci).

HAVE DATA
AUTO LOAD

OH

-

Determina se tutti i dati wave presenti nella memo-
ria RAM alla disattivazione, verranno ricaricati
automaticamente da disco quando si riattivera la

9000Pro.

Indica il numero massimo di note attual-

mente suonate. Pud essere utile per con-
trollare se é stata superata la polifonia
massima in determinate song o stili. Il

valore massimo & 126 (polifonia massima

della 9000Pro).
Ricordate che la polifonia delle voci Plug-
in non viene considerata in questo conto.

POLY COUHTER]),
CLEAR

Premetelo per resettare
Poly Counter su “0”.

o3
= F8UTILITY
COMFIGURATION LAHGUAGE
[ 1 [HAVE DATA AUTO L)AD : OFF
2% PC# ! OFF
HETROHOHE VOLUKE i A
POLY COUNTER | 0] F)D CACHE : ON
Imposta I'attivazione/disatti- T AT AT TS
vazione del metronomo -
durante la riproduzione delle on | on
song.
Imposta I'attivazione/disatti- —_— |
Gurants 1 regisirazione dell Imposta il volume del
son 9 suono del metronomo
9 della 900Pro per la
registrazione.
e 45

G F8UTILITY

CONFIGURATION

™.,__ LAMGUAGE

Regolandolo su ON si abilita la 9000Pro ad una piu rapida let-
tura dei dati da floppy disk. Cio avviene utilizzando la memo-
ria cache interna. Quando viene inserito un floppy disk e
questa funzione é regolata su ON, la. 9000Pro carica auto-
maticamente i dati nella memoria cache (anche mentre
suonate tastiera, accompagnamento, Multi Pad, etc.). Tutti i
dati vengono poi letti direttamente dalla memoria cache e non
piu da disco e la lettura risulta quindi molto piu rapida.

Vi consente di impostare la voce
drum e la dinamica che suonera

HAYE DATA AUTO LOAD : OFF

quando verra usata la funzione Tap

DISPLAY HIDI BAKK & PC#

T OFF

(pag. 72).

HETRONOHE VOLUHE

L

POLY COUNTER
| PARAHETER LOCK

0 | FD CACHE : OH

Questa funzione pud essere usata

PARAHETER LOCK
[0 REVERB RETURH LEVEL
Selezionate il
parametro che
desiderate bloccare
o sbloccare.

[WIDSP3 RETURH LEVEL
O SPLIT POINT

SELECT

[¥I HASTER EG
[J CHORUS RETURN LEVEL [] HIC SETTING
[ REVERB TYPE
O LINE DUT

per “bloccare” i parametri specificati
in modo che possano essere modifi-
cati solo dai controlli diretti di pan-
nello (e non attraverso Registration
Memory, One Touch Setting, Music
Database, MIDI, dati sequence,
etc.).

Riferimenti

Blocca (00) o sblocca il parametro
selezionato.



m Time (tempo)

| display da cui sono selezionati voci
e stili tornano automaticamente al
display precedentemente selezio-
nato, dopo qualche istante (quando
questo parametro non é regolato su

G5 F8UTILITY
CONFIGURATION

Le="Funzioni==lella-9000Pr0

LANGUAGE

[ AUTO EXIT TIHE

Quando é impostato su “NEVER?”, il menu

| SCREEM SAVER TIHE

selezionato resta a display finché non lo

modificate manualmente. Quando é rego-
lato su un valore diverso da “NEVER?”, il
display cambia in base all'intervallo sele-

“NEVER”). Il parametro Auto Exit & ;
). lp AUTOEXIT |SCREEN SAVER zionato.

Time determina il tempo per cui
restano visualizzati i display Voice
List o Style List prima di tornare al
precedente display. Quando é rego-
lato su “NEVER” questi display

Screen Saver Time determina quanto
tempo trascorre prima che si attivi la fun-
zione Screen Saver. Screen Saver annulla
I’attuale display e scorre tra le specifiche

restano visualizzati a tempo indeter-
minato. (Potete manualmente tor-
nare al display precedente
premendo il pulsante [EXIT]).

m Language (lingua)

& FBUTILITY
CONFIGURATION .

della 9000Pro. Per tornare al display origi-
nale, premete il pulsante LCD [CLOSE]
(visualizzato in Screen Saver) o qualsiasi
altro pulsante di pannello.

(=] wore |

* Ricordate che alcuni tasti della
tastiera del computer non ven-

LANGUAGE

LANGUAGE : ENGLISH

gono usati per la 9000Pro e

PC KEEYBOARD : Typel

non hanno alcun effetto.

OHHER HAHE :

LANGUAGE

ENGLISH
DEUTSCH

FRANCAIS
ESPANOL
ITALIAND

Premete questo pulsante
PC KEYBOARD per inserire il vostro nome.

[ Tvped ]
Typez
Type3
Typed
Types

Vedi pag.45 per maggiori informazioni.

o Tipi di Tastiere per Computer (utilizzabili con la 9000Pro)

- Tipo 1

Selezionate il tipo appropriato di tastiera per
computer da collegare alla 9000Pro.
Vedi sotto.

- Tipo 2
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_IJC R

wzfafwlefafr]v]u]iJofe] ] 1 =] = ) ] B
[postoaf a Js [o e [afu]s ]t f”]@tl EEE;

[o]@

[z]x]c]v]e

el

[~ ]

w57 BEE
;JM[_JLJMI l[__J

-Tipo 3

BEELEELEL EEEREat
“FafuFefnfrfoford o b T P
Lo [ o [+ b e[ [
o= [ [T o LT FT-

EEL ) ~TeleFT)

g

F]

nE

- Tipo 4

o

Ql

IR S B s 5 5 i B B e e S G 5 B T

Wl E H][T

o I~

[s]e]F]e

zfu] fo]r]uds ][J‘[ﬂ@@][7”%%z?+

[H[J][K][L][O#[Aﬂ][#

il EEE:
[

BEENONOUERE
oo J] ]

[»]

10( 20§ 30

Ence )| {0 | id

I

o e b . . rig | ent

o

I 1 s B s s s s - s i RS | S N R | =
[=fa]z] sgmummuw[ﬂgﬁu%z o] [+ {
ugl g [

BEONONO0E &k S OGN
(o] To] Josl [T D L

s~

0] s0)
[1]

1

°o
o
nI:I

th,
£ J-olagl-o]

“Tipo 5

uuu
oA a o
o
wqrq "0f 0 @ /qf
§U 2@|3£0048) 5
=
-

S B i B i = S [ = = O

<

afwlefn]r

0 i 2 0 5 e

[

—

2 2
[E;*&SUJ[A][S][D][F][G]H][J][K L U[AD][F][ FD G

<ilz[xfe]v]

efwful T 1 ] [t]

E

ol )

(]

[—DJ[M_J[JM 3 O G-

=
e
=8

P Mg G semio
o o

(B A A = () [
(= Tofwleln T[] o] ol e e | belelest

EINDDOONBOEEDE [
BEONONNNNEES! IEE
ol T} ool Tale) EI CE 12

;J

<

70
40|
-8

vl go|me] ~
ﬁnc‘nf‘n
o
4]

Riferimenti @



Funzioni-Mibi

Sul pannello posteriore della 9000Pro sono presenti due set standard di prese MIDI (MIDI IN A/B, MIDI
OUT A/B), una presa TO HOST ed un interruttore TO HOST. Le funzioni MIDI vi consentono di espandere
le vostre possibilita di registrazione ed esecuzione.

Questa sezione illustra cos’é il MIDI, cosa pu0 fare e come utilizzarlo con la 9000Pro.

Cos’e il MIDI?

Avrete gia sentito parlare di “strumenti acustici” e “strumenti digitali”: sono le due principali cate-

gorie di strumenti musicali. Come rappresentanti degli strumenti acustici, prendiamo in considera-

zione, ad esempio, una chitarra classica ed un pianoforte. Con il pianoforte voi premete un tasto ed
un martelletto colpisce una corda e suona una nota. Con la chitarra pizzicate direttamente la corda e
la nota suona. Ma come suona una nota su uno strumento digitale?

o Nota prodotta su una chitarra acustica o Nota prodotta su uno strumento digitale

-b

—

0

| Nota campionata Nota campionata

Generatore Sonoro
(circuito elettrico)

= LTI =
,NV]JJ Suonate la tastiera H\Jm.
L \\_/ \J R

In base alle informazioni provenienti dalla tastiera,
una nota campionata, memorizzata nel generatore
sonoro, viene suonata attraverso gli altoparlanti.

Pizzicate una corda e la cassa dello
strumento fa risuonare la nota.

Come illustrato in figura, in uno strumento elettronico la nota campionata (precedentemente regis-
trata) memorizzata nella sezione di generatore sonoro (circuito elettronico) viene suonata in base
alle informazioni ricevute dalla tastiera.

E’ quali sono le informazioni per produrre il suono? Diciamo ad esempio che volete suonare una
nota di DO (C) da 1/4 usando il suono di grand piano della 9000Pro.

Diversamente da uno strumento acustico che produce una nota con risonanza, lo strumento elettro-

LR INT3 LR T3

nico trasmette dalla tastiera informazioni come “con quale voce”, “con quale tasto”, “con quanta
forza”, “quando & stato premuto il tasto”, “quando € stato rilasciato il tasto”. Ogni informazione

viene poi trasformata in un valore numerico e trasmessa al generatore sonoro.

Usando come base questi numeri, il generatore sonoro suona la nota campionata contenuta nella

memoria interna.

o Esempio di Informazioni da Tastiera

Voice number (con quale voce) 01 (grand piano)

Note number (con quale tasto) 60 (DO3)

Note on (quando & stato premuto) e Tempo espresso numericamente
note off (quanto & stato rilasciato) (nota da 1/4)

Velocity (con quanta forza) 120 (forte)

MIDI € I’acronimo di Musical Instrument Digital Interface (interfaccia digitale per strumenti musi-
cali) e consente la comunicazione tra strumenti musicali elettronici attraverso 1’invio e la ricezione
di dati compatibili di Nota, Control Change, Program Change ed altri dati e messaggi MIDI.

La 9000Pro € in grado di controllare un’unita MIDI trasmettendo dati relativi alle note e vari tipi di
dati di controllo e puo essere a sua volta controllata da messaggi MIDI in ingresso, che determinano
il modo del generatore sonoro, selezionano canali MIDI, voci ed effetti, modificano i valori di
parametro e, naturalmente, suonano le voci specificate per le varie parti.

I messaggi MIDI possono essere suddivisi in messaggi Channel (di canale) e messaggi System (di
sistema). Qui di seguito illustriamo i vari tipi di messaggi MIDI ricevuti/ trasmessi dalla 9000Pro.

@ Riferimenti
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e Messaggi Channel (di canale)

La 9000Pro & uno strumento elettronico in grado di gestire 32 canali. Normalmente si dice
che “pud suonare 32 strumenti simultaneamente”. | messaggi Channel trasmettono infor-
mazioni come Note ON/OFF, Program Change, etc. per ognuno dei 32 canali.

Nome Messaggio Operazione/ Impostazione di Pannello sulla 9000Pro

Note ON/OFF Messaggi generati quando viene suonata la tastiera. Ogni messaggio inclu-
de uno specifico numero di nota che corrisponde al tasto premuto, piu un
valore di dinamica (velocity) basato sulla forza con cui & suonato il tasto.

Program Change Selezione della voce (impost. selezione banco control change MSB/LSB).
Control Change Volume, panpot (Mixing Console), etc.

o Messaggi System (di sistema)
Questi dati sono usati in comune da tutto il sistema MIDI. Includono i messaggi di Sistema
Esclusivo (System Exclusive) che trasmettono dati esclusivi di ogni marca e messaggi Real-

time che controllano I'unita MIDI.

Nome Messaggio Operazione/ Impostazione di Pannello sulla 9000Pro g

System Exclusive Impostazioni tipo di effetto (Mixing Console), etc. + I dati di performance di tutte le
Message song, gli stili ed i Multi Pad,
Realtime Messages Impostazione clock, operazione start/stop sono dati MIDI.

I messaggi trasmessi/ ricevuti dalla 9000Pro sono illustrati nel Formato Dati MIDI e
nella Carta di Implementazione MIDI riportati a pag. 228 e 244.

m Prese MIDI e TO HOST

Perché sia possibile lo scambio di dati MIDI tra piu apparecchiature, ogni unita deve
essere collegata da un cavo.

Il collegamento pud essere eseguito in due modi: dalle prese MIDI della 9000Pro alle
prese MIDI di un’unita esterna, usando un cavo MIDI, oppure dalla porta TO HOST
della 9000Pro alla porta seriale di un personal computer usando uno speciale cavo.

Se collegate la presa TO HOST della 9000Pro ad un personal computer, la 9000Pro
sara usata come interfaccia MIDI e non sara quindi necessario ’uso di interfacce MIDI
dedicate.

Sul pannello posteriore della 9000Pro sono presenti due tipi di prese: MIDI e TO
HOST. G wore |

+ Quando usate la presa TO
HOST per collegare un per-
sonal computer che utilizza

HOST SELECT TO HOST Windows 95/98, & necessario

® r;;l;f:”pgg '\ installare un driver MIDI

Yar.naha nell computler.
I Il dischetto in dotazione con-
MiDl A tiene questo driver.

« Per il collegamento di unita

MIDI & necessario usare spe-

MIDI IN Riceve i dati MIDI da un’altra unita MIDI. ciali cavi M'D'v,dfp;’"‘b”‘ ’
0 0.
MIDI OUT Trasmette le informazioni di tastiera della 9000Pro come dati MIDI ad f,:j;sca;i n;i_ 21 dl strument
un’altra unita MIDI. - Non usate mai cavi MIDI di una
TO HOST Trasmette e riceve dati MIDI a/da un personal computer. lunghezza superiore ai 15
metri perché potrebbero
Le prese MIDI A e la presa TO HOST si escludono a vicenda, cio€ non possono essere cogliere rumori o ronzii e

. . . i nei dat.
usate simultaneamente. Usate I’interruttore HOST SELECT per selezionare le prese causare eron nel &2

MIDI A o la presa TO HOST. Quando I’interruttore HOST SELECT € impostato su =] e )
“MIDI”, le prese MIDI A ricevono/trasmettono dati MIDI. Quando € impostato su g _ .

L. . + La presa MIDI B ignora i mes-
“Mac”, “PC-1” o “PC-2" le prese MIDI A non trasmettono né ricevono dati. saggi di Sistema Esclusivo.

Le prese MIDI B IN/OUT funzionano indipendentemente dall’impostazione dell’inter-
ruttore HOST SELECT.

Riferimenti @
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Sulla 9000Pro & possibile trasmettere/ricevere i dati MIDI di 16 canali su un singolo cavo MIDI o su un cavo seriale
(usando la porta TO HOST). Poiché la 9000Pro dispone di due prese MIDI indipendenti (A e B), € possibile usare
simultaneamente fino a 32 canali MIDI.

E’ possibile ad esempio trasmettere pill tracce in contemporanea, inclusi dati di accompagnamento aut. (vedi sotto).

@ Registrazione di dati di performance usando Auto

Accompaniment su un sequencer esterno

Cavo MIDI o

Cavo Seriale

Parte della 9000Pro i @l | Sequencer esterno /. —

Voce Rt Canplchl > Traccia 1 » Benché la 9000Pro possa rice-
Voce R2 Canale 2 > Traccia 2 vere dati MIDI simultanea-
Voce R3 Canale 3 9| Traccia3 mente su 32 canali, come una
Voce L Canale 4 > Traccia 4 sorgente sonora/ generatore
Multi Pad 1 Canale 5 9| Traccia 5 sonoro multitimbrico, essa
Multi Pad 2 Canale 6 3 Traccia 6 risponde in realta solo a 28
Multi Pad 3 Canale 7 > Traccia 7 canali S|multa[1gamente. Cio

- . - accade perché il modo MIDI
Multi Pad 4 Canale 8 ? Traccia 8 Receive per la presa MIDI B
Auto Accompaniment Rhythm 1 (sub) Canale 9 > Traccia 9 (p. 176) non pud essere impos-
Auto Accompaniment Rhythm 2 (main) Canale 10 > Traccia 10 tato su “XG/GM” .
Auto Accompaniment Bass Canale 11 > Traccia 11
Auto Accompaniment Chord 1 Canale 12 > Traccia 12
Auto Accompaniment Chord 2 Canale 13 9| Traccia 13
Auto Accompaniment Pad Canale 14 > Traccia 14
Auto Accompaniment Phrase 1 Canale 15 > Traccia 15
Auto Accompaniment Phrase 2 Canale 16 > Traccia 16

Come vedete, durante la trasmissione di dati MIDI € essenziale determinare quali dati devono essere inviati su quale

canale MIDI (pag. 175).

Cos’é possibile fare con il MIDI

e Registrate su un sequencer esterno (es. un personal computer) i dati di performance
(canali 1~16) usando la funzione Auto Accompaniment della 9000Pro. Dopo la registra-
zione & possibile editare i dati con il sequencer e poi riprodurli di nuovo sulla 9000Pro.

Trasmissione MIDI

—— B MIDIOUT sy MIDI IN
(] (. -
o
N [TTTTVTTTOV Ty | - - &

MIDIIN e MIDI OUT

9000Pro Ricezione MIDI

(riproduzione)
Trasmissione MIDI

— MIDI OUT sy MIDI IN

O - -
o ) =
MIDIIN e MIDI OUT

9000Pro

Ricezione MIDI

(riproduzione) Personal computerQ]

Sequencer software

Impostate: Impostazioni di Trasmissione MIDI (pag. 175)
Impostate: Modo di Ricezione di tutti i canali su “XG/GM”
Impostazioni di Ricezione MIDI (pag. 176)

e Controllare la 9000Pro da un controller a pedale opzionale MIDI Yamaha MFC10

Trasmissione MIDI

MFC10

— MIDIOUT ) MIDI IN
1 § _§
A T | - -
MIDIIN MIDI OUT
9000Pro Ricezione MIDI
(controllo)

Impostate: Impostazioni MFC10 (pag. 178).
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Compatibilita di Dati MIDI

Questa sezione illustra le informazioni base circa la compatibilita dei dati, cioé se altre unita
MIDI possono riprodurre o meno i dati registrati sulla 9000Pro e se 1a 9000Pro puo riprodurre i
dati di song in commercio o quelli creati per altri strumenti o su un computer.

A seconda dell’unita MIDI o delle caratteristiche dei dati, potreste essere in grado di riprodurre i
dati senza problemi oppure dover eseguire alcune operazioni prima di poter riprodurre corretta-
mente i dati. In caso di problemi, fate riferimento a quanto illustrato di seguito.

m Sequence format (formato sequenza)
“Sequence format” si riferisce al modo in cui i dati MIDI (per la riproduzione, ad esempio di
song e stili) vengono memorizzati su disco. Molti tra i piu diffusi formati sequence qui illustrati,
sono compatibili con la 9000Pro. La riproduzione € possibile solo quando il formato sequence
del disco corrisponde a quello dell’unita MIDI.

SMF (Standard MIDI File)

E’il formato sequence piu comune.

Normalmente gli Standard MIDI File sono di due tipi: Formato 0 e Formato 1. Molte unita MIDI e la

maggior parte del software in commercio, sono compatibili con il Formato 0.

» La 9000Pro & compatibile sia con il Formato O che con il Formato 1.
+ | dati di song registrati sulla 9000Pro sono registrati automaticamente in SMF Formato 0.

ESEQ
Questo formato sequence & compatibile con molte unita MIDI Yamaha, inclusi gli strumenti serie
Clavinova. E’ un formato comune, usato anche da molto software Yamaha.

+ La 9000Pro & compatibile ESEQ.

XF
ﬁ Il formato Yamaha XF aggiunge funzionalita rispetto allo Standard MIDI File (SMF) e garantisce la
massima espandibilita anche per il futuro.
+ La 9000 visualizza dati lyric (testo) quando vengono riprodotti file XF contenenti tali dati.

S@ Style File
F™E/  style File Format (SFF) & un formato originale Yamaha ed utilizza un sistema di conversione che

consente di offrire accompagnamenti automatici di alta qualita, basati su molti tipi di accordi.
+ La 9000Pro utilizza internamente I'SFF, legge dischi di stili SFF e crea stili SFF usando la fun-
zione Style Recording.

m Formato di Allocazione Voci

Con il MIDI, le voci sono assegnate a numeri specifici, detti “program number” (numeri di program-
ma). La numerazione standard (ordine di allocazione voci) é detta “voice allocation format” (for-
mato di allocazione voci). Le voci potrebbero non suonare correttamente se il formato di allocazione
voci dei dati di song non corrisponde all’unita MIDI compatibile usata per la riproduzione.

GENERAL
Mgy O Syt Level (] vore )
uno de'l‘formatl di aIIocaglone voci piu comune. . o  Anche se le apparecchiature
Molte unita MIDI e la maggior parte del software in commercio sono compatibili con ed i dati soddisfano tutte le
questo formato. condizioni qui illustrate, ricor-
» La 9000Pro & compatibile con il formato GM System Level 1. date che i suoni potrebbero
variare leggermente a seconda
E XG dell’'unita MIDI usata per la
E’ un arricchimento del formato GM System Level 1, sviluppato da Yamaha per offrire riproduzione (incl. 9000Pro).

piu voci e variazioni ed un maggiore controllo espressivo su voci ed effetti e per garan-
tire la compatibilita dei dati anche per il futuro.
+ La 9000Pro & compatibile XG.
~—2 DOC
orciesTRa - Questo formato di allocazione voci € comune a molte unita MIDI Yamaha, inclusi gli
strumenti serie Clavinova.
E’un formato comunemente usato anche dal software Yamaha.
+ La 9000Pro & compatibile DOC.
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Collegamento ad un Personal Computer

Collegando la 9000Pro ad un computer (dalla presa TO HOST o dalle prese MIDI),
potete sfruttare la grande potenza di processamento e la flessibilita di editing della

musica generata su computer.

Il collegamento puo essere eseguito in due modi:
« Usando le prese MIDI della 9000Pro

» Usando la presa TO HOST

m Usare le prese MIDI della 9000Pro
Usando un’interfaccia MIDI installata nel personal computer, collegate le prese MIDI
del personal computer e 1la 9000Pro.

Come cavo di collegamento, usate uno speciale cavo MIDI.

e Quando nel computer € installata un’interfaccia MIDI, collegate la presa MIDI OUT del per-
sonal computer al MIDI IN della 9000Pro.
Regolate l'interruttore HOST SELECT su “MIDI”.

(sequencer software)

-

MIDI OUT

MIDI IN

[y

— |-

e Quando usate un’interfaccia MIDI con un computer serie Macintosh, collegate la presa RS-

-

|

MIDI IN

< W (T

MIDI OUT

9000Pro

422 del computer (porta modem o stampante) all’interfaccia MIDI e collegate il MIDI OUT

dell'interfaccia MIDI al MIDI IN della 9000Pro, come illustrato in figura. Impostate I'interruttore

HOST SELECT della 9000Pro su “MIDI”.

(sequencer software)

MIDI O
interface

V

MIDI IN

>
Ll
o
< i\\ MITTTTTTTETVATTTTII
MIDI OUT

9000Pro

+ Quando l'interruttore HOST SELECT é regolato su “MIDI”, 'ingresso e l'uscita dalla
presa TO HOST vengono ignorate.

+ Quando usate un computer serie Macintosh, regolate I'impostazione clock dell’interfac-
cia MIDI del software applicativo, in modo che corrisponda a quella dell’interfaccia MIDI
che state utilizzando. Fate riferimento al manuale d’'uso del software.

e Quando il computer € dotato di interfaccia USB, usate Yamaha UX256.

(sequencer software)

UX256

e

+ Nei seguenti esempi, useremo

le prese MIDI A.

* Quando usate la 9000Pro

come sorgente sonora multi-
timbrica a 16 canali, collegate
I'altra unita MIDI alla presa
MIDI IN A (e non MIDI B).

+ E’possibile collegare un’unita

MIDI alla presa MIDI IN B ma,
in questo caso, la 9000Pro non
puo essere usata come sor-
gente sonora multitimbrica per-
ché il modo MIDI Receive per
la presa MIDI B (p. 176) non
puo essere impostato su “XG/
GM”.

MIDI IN

USB cable CYAMAHA

@ Riferimenti
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Funzioni:-MiDI

m Usare la presaTO HOST
Collegate la porta seriale del personal computer (RS-232C o RS-422) alla presa TO

HOST della 9000Pro.
Come cavo di collegamento, usate il cavo appropriato (opzionale, vedi figura sotto) al tipo di per-

sonal computer.

e Serie IBM-PC/AT

Collegate la presa RS-232C del computer alla presa TO
HOST della 9000Pro usando un cavo seriale (cavo incro-
ciato D-SUB 9P -> MINI DIN 8P). Regolate I'interruttore
HOST SELECT della 9000Pro su “PC-2".

D)

\\ mini DIN 8-pin

e Serie Macintosh
Collegate la presa RS-422 (porta modem o stampante) del

computer alla presa TO HOST della 9000Pro, usando un Mac
cavo seriale (cavo periferico di sistema da 8 bit). Regolate !
I'interruttore HOST SELECT della 9000Pro su “Mac”.

Impostate il clock dell’interfaccia MIDI del software sequencer
utilizzato su 1MHz.

Per maggiori informazioni, consultate il manuale del software.

Per maggiori informazioni circa le impostazioni MIDI neces- W R | i o i S
sarie per il computer ed il software sequencer utilizzati, fate m”m”””mm”””'”” ;

riferimento ai relativi manuali di istruzioni. 9000Pro

Circa la Funzione Thru Port

Questa funzione pud essere usata quando alla presa TO HOST della 9000Pro é collegato un computer. Vi con-
sente grande flessibilita e un controllo totale sulla routing dei dati MIDI in ingresso.

Ad esempio, & possibile usare questa funzione per riprodurre in modo selettivo parti di dati di song da un com-
puter in modo che la 9000Pro risponda a certe parti della song mentre altre parti vengono riprodotte su un ge-
neratore sonoro collegato separtamente (vedi figura).

Selezionate le impostazioni THRU PORT desiderate dal display MIDI SYSTEM (pag.174) della 9000Pro, come
descritto di seguito, ed eseguite le impostazioni appropriate sul computer/ sofware sequencer.

Tone Generator

AMAHA =]

ol ] (e -
o0 20198 | dati MIDI e le relative

assegnazioni di porta

o D-SUB 9-pin
9000Pro |;I

MIDI IN vengono trasmessi alla
9000Pro.
[
MIDI OUT B
- S = (7 |

Regolate l'impostazione [ ] | :;J ———cT Computer e

THRU PORT nel display o O N— software con

MIDI SYSTEM (pag. “ ”” ” "”” mini DI 8-pin capacita

175) N multiporta.

9000Pro

THRU PORT Descrizione
NO THRU Tutti i messaggi MIDI in ingresso dal computer sono riconosciuti dalla 9000Pro, ma non vengono tras-

messi dalla presa MIDI B OUT.

THRU Tutti i messaggi MIDI in ingresso dal computer sono riconosciuti dalla 9000Pro e vengono trasmessi,
non processati, dalla presa MIDI B OUT. In questo caso, il MIDI B OUT funziona come MIDI THRU.

OFF Sono riconosciuti dalla 9000Pro solo i dati MIDI assegnati alla Port 1 del computer. | dati non vengono
trasmessi dalla presa MIDI B OUT. | dati MIDI assegnati a porte diverse dalla Port 1 non vengono ricono-
sciuti né trasmessi.

1-8 Sono riconosciuti dalla 9000Pro solo i dati MIDI assegnati alla Port 1 del computer. | dati assegnati al

numero di porta qui impostato vengono trasmessi dalla presa MIDI B OUT. Qualsiasi dato MIDI asse-
gnato a porte diverse da quella qui selezionata e dalla Porta 1, non vengono riconosciuti né trasmessi.
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La 9000Pro dispone di numerose funzioni MIDI che consentono di utilizzare questo strumento anche nei

sistemi MIDI piu sofisticati.

Procedura Base

MENU

DISK/O0
scsi FUNCTION MIDI

O O R
O

2 Selezionate il tem-
plate desiderato.

1 Premete il pulsan-
te [MIDI].

AllParts an.\ ccordl '
‘[kepaacwp ) (MDIAccoraz~ |’
“[Masterkpt ] (MDIPedal1 |
‘ 0d [1}:] }

MasterkBD2 | ['MIDIPedal2
SClockExta | MIDIOFF Ul

HFC10/

\

3 Selezionatelo per richia-
mare il display SETUP.

3 Selezionatelo per richia-
mare il display MFC10.

)

Template MIDI Preset (Factory Set)

All Parts Trasmette tutte le parti, incluse R1,
R2, R3 e Left.
KBD & ACMP Trasmette i dati di performance delle

sezioni Upper e Lower della tastiera,
anziché quelli delle singole parti (R1,
R2, R3 e Left).

Master KBD1

La 9000Pro funziona come master
keyboard per il controllo di generatori
sonori e altre unita esterne.

Master KBD2

La 9000Pro funziona come master
keyboard ma non trasmette dati di af-
tertouch.

Clock Ext.A

I MIDI IN A riceve dati di clock MIDI
consentendo di sincronizzare la
9000Pro ad unita MIDI esterne.

MIDI Accord1

Setup ideale per controllare tastiera
ed accompagnamento da una fisar-
monica MIDI.

MIDI Accord2

| pulsanti di accordo e di basso su

una fisarmonica MIDI sono usati per
controllare 'accompagnamento e per
suonare le parti di accordi e di basso.

MIDI Pedal1

Una pedaliera MIDI collegata al MIDI
IN B controlla la nota di basso dell’
accompagnamento.

MIDI Pedal2

Una pedaliera MIDI collegata al MIDI
IN B suona la parte di basso.

MIDI OFF

Non vengono ricevuti né inviati dati
MIDI.

4 Selezionate il menu desiderato.)

4 Selezionate il menu successivo e imposta-
telo usando i pulsanti [NEXT] o [BACK].
L

)

HFC10 HEHU

gl Fa JLEFT] R 1T R2 | R3]

|v|v]|v]

v v|v

RECEIVE TRARSPOSE : OFF | THRUPORT: &

SYS/EX.

Tx:0M Rx:0H

SH_ CHORD SYS/EX. Tx:ON

RX: OH

OFF OFF OFF

|

6 Usate questo menu per
memorizzare le
impostazioni.

Vedi pag. 177.

2=

« Poiché tutti i dati di impostazio-
ne MIDI sono memorizzati su
Flash ROM, tutti i dati nelle
locazioni di impostazioni MIDI
saranno cancellati e sostituiti
dalle nuove impostazioni. Cio
include le impostazioni MIDI
preset programmate dalla fab-
brica. Se le avete cancellate,

(5 Impostate il parametro del menu selezionato.) (5 Impostate il parametro del menu selezionato.)

potete ricaricarle dai dischetti
in dotazione (pag.6), usando la

Vedi pag.178.

Vedi pagg. 175, 176, 177.

funzione Restore (pag. 154).

Le operazioni per ogni funzione corrispondente ai punti #5 o #6 sono illustrate qui di

seguito.
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Impostazioni System (di sistema)

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag. 174.

m Local Control

“Local Control” si riferisce al fatto che, normalmente, la tastiera della 9000Pro controlla il generatore sonoro
interno consentendo di suonare le voci direttamente dalla tastiera. Questa condizione é detta “Local Control on”
poiché il generatore sonoro interno € controllato localmente dalla sua tastiera. Il Local Control puo essere pero
disattivato in modo che la tastiera non suoni le voci interne ma trasmetta dal MIDI OUT le informazioni MIDI
appropriate quando vengono suonate le note sulla tastiera. Allo stesso tempo, il generatore sonoro interno puo
rispondere, attraverso il MIDI IN, alle informazioni MIDI ricevute sui canali impostati sul modo “XG/GM”.
Cio significa che mentre un sequencer MIDI esterno, ad esempio, suona le voci interne della 9000Pro, la tastiera
della 9000Pro puo suonare un generatore sonoro esterno.

m Clock, Receive Transpose e Thru Port
e Clock
Determina se la 9000Pro é controllata dal suo clock interno o da un segnale di clock MIDI ricevuto da un’unita esterna.
INTERNAL é I'impostazione clock normale quando la 9000Pro viene usata da sola. Se la state usando in abbinamento ad
un sequencer esterno, un computer MIDI o altre unita MIDI e desiderate sincronizzarla all’unita esterna, impostate questa
funzione su EXTERNAL. In questo caso, l'unita esterna deve essere collegata al MIDI IN della 9000Pro e deve trasmet-
tere un segnale di clock MIDI appropriato.

e Transmit Clock
Attiva/disattiva la trasmissione di clock MIDI.
Quando ¢ regolato su OFF, non vengono trasmessi dati di clock MIDI o di START/STOP.

e Receive Transpose

Quando il parametro RECEIVE TRANSPOSE & regolato su OFF, i dati di nota ricevuti dalla 9000Pro non vengono trasposti;
quando é regolato su ON, i dati di nota ricevuti vengono trasposti in base all’attuale impostazione di trasposizione di song
della 9000Pro.

e Thru Vedi pag. 173.

m Message Switch

Il parametro SYS/EX. TRANSMIT attiva/disattiva la trasmissione MIDI di dati di messaggi di sistema esclusivo
MIDL. 1l parametro SYS/EX. RECEIVE attiva/disattiva la ricezione MIDI di dati esclusivi MIDI generati da
unita esterne. Il parametro CHORD SYS/EX. TRANSMIT attiva/disattiva la trasmissione MIDI di dati esclusivi
di accordi MIDI (riconoscimento accordi/ chord detect— fondamentale e tipo). Il parametro CHORD SYS/EX.
RECEIVE attiva/ disattiva la ricezione MIDI di dati esclusivi di accordo, generati da unita esterne.

Impostazioni Transmit

Questa pagina display vi consente di specificare quali voci e parti della 9000Pro saranno trasmesse e su quali
canali MIDI (32 canali MIDI disponibili) e di specificare quali tipi di dati verranno trasmessi per ogni canale.
Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag. 174.

HIDI

(=] vore |

Tx MONITOR (monitor di tras- + | canali 1 - 16 sono gestiti dalle
missione) indica quando i dati prese MIDI A o dalla presa TO
vengono trasmessi su uno dei HOST; i canali 1 - 16 di una
32 canali MIDI. | punti corrispon- seconda presa o unita MIDI,
denti ad ogni canale (1- 32) sono gestiti come canali 17 -
lampeggiano brevemente 32 dalle prese MIDI B.
quando sul canale/i vengono
trasmessi dati.

<

CIEN AT YR
=
=
5]
z
=
-
w|s|s|=|s|s|=
=
LR %% | (s

Attiva/disattiva la trasmissione

dei tipi di dati specificati.

Per dettagli circa i tipi di dati, vedi
| pagina successiva.

Selezionate una Parte per il canale selezionato.

Selezionate
un canale. =
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Impostazioni

Receive

Questa pagina display vi consente di specificare il modo di ricezione MIDI per ogni ca-
nali MIDI della 9000Pro e di specificare quali tipi di dati sono ricevuti su ogni canale.
Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag. 174.

Rx MONITOR indica quando i

dati sono stati ricevuti

dei 32 canali MIDI. | puntini cor-

rispondenti ad ogni ca

32) lampeggiano brevemente
quando sul canale/i vengono

ricevuti dei dati.

HIDI

Su uno

nale (1 -

<

+ | canali 1 - 16 sono gestiti dalle

(=] wore |

prese MIDI A o dalla presa TO
HOST; i canali 1 - 16 diuna
seconda presa o unita MIDI
sono gestiti come canali 17 -
32 dalle prese MIDI B.

AR R

Attiva/disattiva la ricezione del tipo di dati
specificato. Vedi sotto per informazioni

circa i tipi di dati.

Selezionate un modo per il canale selezionato.
Vedi schema per informazioni circa i modi di ricezione.

Selezionate un Canale.

MIDI Receive Mode (Modo di Ricezione MIDI)

OFF Non vi

engono ricevuti dati MIDI.

XG/GM E’ il modo “Multitimbrico” in cui il canale corrispondente del generatore sonoro XG/GM interno
€ controllato direttamente dai dati MIDI ricevuti. XG/GM puo essere usato solo sui canali 1 - 16,
non sui canali 17 - 32.

RIGHT 1 La parte RIGHT 1 & controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

RIGHT 2 La parte RIGHT 2 & controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

RIGHT 3 La parte RIGHT 3 & controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

LEFT La parte LEFT & controllata dai dati MIDI ricevuti sul canale corrispondente.

KEYBOARD | dati di nota MIDI ricevuti dalla 9000Pro suonano le note corrispondenti come se fossero
suonate sulla tastiera.

ACMP Le note ricevute sono usate come note RHYTHM 1 e RHYTHM 2 dell’accompagnamento.

RHYTHM1~2

ACMP BASS Le note ricevute sono usate come note BASS dell’laccompagnamento.

ACMPCHORD1~2 | Le note ricevute sono usate come note CHORD 1 e CHORD 2 dell’laccompagnamento.

ACMP PAD Le note ricevute sono usate come note PAD dell’accompagnamento.
ACMP Le note ricevute sono usate come note PHRASE 1 e PHRASE 2 dell’accompagnamento.
PHRASE1~2
Tipi di Dati nel Display MIDI TRANSMIT/RECEIVE
Note.....ccveeveiiie. Messaggi generati quando viene suonata la tastiera.
Ogni messaggio include un numero di nota specifico, corrispondente al
tasto premuto ed un valore di dinamica basato sulla forza con cui & stato
suonato il tasto.
Cnteng..coveevveeeeee. Abbreviazione di “Control Change.”
| dati di control change includono i dati relativi alla rotella modulation,
all'interruttore a pedale ed altri controller (tranne la rotella pitch bend,
dotata di un interruttore separato, vedi sotto).
Prgeng......coeeeeennee Abbreviazione di “Program Change.”
................................ | dati di Program change corrispondono ai numeri di voce o “patch”.
Pitch Bend............... Vedi pag. 59
After Tch.....ccocoeeee Vedi pag.60
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Impostazioni Root

I messaggi di note on/off ricevuti sul canale/i impostato su “ON” vengono riconosciuti
come note fondamentali nella sezione di accompagnamento. Queste saranno ricono-
sciute indipendentemnte dall’on/off dell’accompagnamento e dalle impostazioni del
punto di split sulla 9000Pro. Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 della Pro-

cedura Base di pag. 174.

Seleziona i gruppi di
canale rispettivamente
datla 8,da9ail6,da
17 a24 e da 25 a 32.

Hii  HIDI

R))

Channel

L OH NN OH BN OF BN OH BN OH I O B OH B OH |
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

Premetelo per
impostare tutti i
canali su OFF.

Impostate la traccia
desiderata su ON o
OFF.

(=] vore |

+ | canali 1 - 16 sono gestiti dalle
prese MIDI A o dalla presa TO
HOST; i canali 1 - 16 di una
seconda presa o unita MIDI
sono gestiti come canali 17 -
32 dalle prese MIDI B.

(=] wore )

* Quando vengono impostati
simultaneamente piu canali su
“ON,” la nota fondamentale
viene individuata dai dati MIDI
ricevuti sui canali.

Impostazioni GChord Detect

I messaggi di on/off ricevuti sul canale/i impostato su “ON” vengono riconosciuti come
diteggiatura nella sezione di accompagnamento. Gli accordi da individuare dipendono
dal modo fingering della 9000Pro. Gli accordi saranno individuati indipentemente
dall’on/off dell’accompagnamento e dalle impostazioni del punto di split. Le seguenti
istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag.174.

Seleziona i gruppi di
canale rispettiva-
mentedala 8,da9a
16,da17a24 eda 25
a32.

mel  HIDI

ALL uFFb'

Channel

| O BN OH BN ON BN OH BN OH BN OH BN OH BN OH |
OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

Premetelo per
impostare tutti i
canali su OFF.

Impostate la trac-
cia desiderata su
ON o OFF.

(] wore |

+ lcanali 1 - 16 sono gestiti dalle
prese MIDI A o dalla presa TO
HOST; i canali 1 - 16 di una
seconda presa o unita MIDI
sono gestiti come canali 17 -
32 dalle prese MIDI B.

(=] vore |

» Quando vengono regolati
simultaneamente piu canali su
“ON,” la nota fondamentale
viene individuata dai dati MIDI
ricevuti sui canali.

Memorizzare le Impostazioni MiDI

E’ possibile memorizzare su Flash ROM le vostre impostazioni MIDI.
Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #6 della Procedura Base di pag. 174.

mol  HIDI

SELECT

AlL Parts

Vi consente di assegnare
un nome al vostro gruppo
di impostazioni MIDI. (Per
informazioni circa l'inseri-
mento dei nomi, vedi
pag.46).

Premetelo per eseguire
I'operazione Store.

Selezionate la
destinazione.

=003

+ Poiché tutti dati di impostazio-
ne MIDI vengono memorizzati
nella Flash ROM, ogni dato di
impostazione MIDI presente
nella stessa locazione verra
cancellato dai nuovi dati,
incluse le impostazioni MIDI
preset della fabbrica. Per recu-
perare i dati preset, usate la
funzione Restore (pag.154) per
caricarne una copia dai dis-

chetti in dotazione (pag.6).
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Impostazioni MFG10

E’ possibile assegnare varie funzioni ad un controller a pedale MIDI opzionale Yamaha
MFC10, collegato alla 9000Pro.

Collegate I’'MFC10 alle prese MIDI B ed impostate il canale MIDI per i messaggi dell’
MFC10 seguendo le istruzioni a video.

La 9000Pro dispone di due opzioni di impostazione: Easy Setup e Full Setup.

(] wore |

9000Pro + Quando le prese MIDI B sono
MIDI OUT s, MIDI'IN collegate al’lMFC10, le funzioni
D LB della presa MIDI B sono limi-
§ Cavo MIDI - |\ tate. Per informazioni, vedi For-
MIDI IN — MIDI OUT mato Dati MIDI a pag.228.

Le seguenti istruzioni si riferiscono al punto #5 della Procedura Base di pag. 174.

m Easy Setup
Seguite le istruzioni a video per richiamare il display template qui illustrato.

=H HFC10 HIZARD HFC10 HIZARD

Template Choice he following settinas will be applied

PAGE CONTROL

Select one of the templates @(;

:START/STOP
:FILL DOMH
:FILL SELF
:FILL BEREAK
sFILL UP
:SYHC STOP
:HAIN A
:HAIN B
SHAIN C
SHAIN D
:START/STOP
:FILL DOMH
:FILL SELF
:FILL EREAK

[ av 1]

VOLUHE
| 2EXT:0FF
] BEXT:0FF
] AEXT :OFF
: OFF

in the list.
The template name indicates the
HFC10 function to be selected.

Press [HEXTI to continue.

SELECT

Res
DSP Con
Hulti PErCUSSION

Selezionate un

template. r g

* Quando impostate 'MFC10
dalla 9000Pro, & necessario

Premete il pulsante [NEXT] per abili- collegare un cavo dal MIDI

tare il template Easy Setup selezio-
nato. Scollegate il cavo MIDI dalla OUT della 9000Pro al MIDI IN

presa MIDI OUT B e collegatelo alla dell’ MFC10. Quando usate
pedaliera MFC10. I'’MFC-10 dovete pero scolle-

gare il cavo per evitare che

dalla 9000Pro vengano tras-

messi messaggi MIDI estranei.

Per uscire dal modo play dell’

MFC10, selezionate il display

MIDI Template (pag.174) e

premete il pulsante LCD [CAN-

CEL].

+ Lo stato di on/off del modo play
del’lMFC10 viene conservato
nella Flash ROM anche alla
disattivazione.
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m Full Setup
E’ possibile creare impostazioni personali e salvarle come template.
Seguite le istruzioni a video per richiamare il display template qui illustrato.

ZH HWFC10 HIZARD
Tenplate Choice

Select one of the templates
in the list.

Press [NEXTI to continue.

SELECT

Regist Control
DSP Control
HuLti Percussion

PAGE CONTROL

/=
BACK NEXT @

e Assegna varie funzioni ai
cinque controller a pedale.

ZH HWFC10 HIZARD
Foot Controller

S5elect the desired function for
each foot controller.

The foot controller on HFC10 is
called 1(INT.). The foot controller
jacks on HFC10 are called 2-5(EXT.)
Press [HEXT] to continue.

PAGE CONTROL

Q=
BACK NEXT %

>

[ __1WT ) | VOLUHE ) _KEYBORD |
2(EXT.) OFF RIGHT 1
HEXTL OFF RIGHT 1
AEXT.) OFF RIGHT 1
SCEXT.) OFF RIGHT 1

DEVICE
- 4

Funzioni-MIDi

e Assegna varie funzioni ai
cinque controller a pedale.

ZH HWFC10 HIZARD
Panel Controller

Select the desired function
for each panel controller.

Press [NEXTI to continue.

FO1
FOz
FO3
FoD4
FOS
FDE

[__FO0 ) [STHRT/STOPR

FILL DOHH
FILL SELF
FILL BREAK
FILL UP
SYHC STOP
HAIN A

Selezionate la funzione da assegnare
al Footswitch (interruttore a pedale)
selezionato.

PAGE CONTROL

Selezionate il controller a pedale @Q

desiderato.

e Selezionate il template di destinazione.

EH HWFC10 HIZARD
Template Presevation

You can store your setup as

a template.

Select the location for storing
and press [MEXT1.

YOUu Can name Your template

in the next page.

SELECT

PAGE CONTROL

=
o = @

(Memorizzate le impostazioni del’lMFC10 )

seguendo le istruzioni a video.

}

Premete il pulsante [NEXT] per abilitare il template
Easy Setup selezionato. Scollegate il cavo MIDI
dalla presa MIDI OUT B e collegatelo al’lMFC10.

/. NOTE

Selezionate la funzione da assegnare
al Footswitch (interruttore a pedale)
selezionato.

Selezionate il controller a pedale desiderato.

« Tutti i dati di impostazione dellMFC10 sono
memorizzati su Flash ROM: ogni dato conte-
nuto nelle locazioni di impostazioni MFC -10
verra cancellato (incluse le impostazioni pre-
set della fabbrica) e sostituito dai nuovi dati.
Per recuperare le impostazioni preset, usate
la funzione Restore (pag.154) e caricatene
copia dai dischi in dotazione (pag.6).

r. NOTE

+ Quando impostate 'MFC10 dalla 9000Pro
dovete collegare un cavo dal MIDI OUT della
9000Pro al MIDI IN del’lMFC10. Quando
usate 'MFC10 dovete perd scollegare il cavo
per evitare che dalla 9000Pro vengano tras-
messi messaggi MIDI estranei.
Per uscire dal modo play del’lMFC10, sele-
zionate il display MIDI Template (pag.174) e
premete il pulsante LCD [CANCEL].
+ Lo stato di on/off del modo play del’lMFC10
viene conservato nella Flash ROM anche
alla disattivazione.
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Nella 9000Pro € possiible installare le seguenti unita opzionali.

e Schede Plug-in e Unita Hard disk o SIMM

Coperchio delle SIMM

Coperchio di scheda Plug-in/
Hard disk

Precauzioni per I'Installazione

N\ AVWERTENZE

+ Prima di iniziare I'installazione, disattivate la 9000Pro e le periferiche collegate. Scollegate tutte le unita dalla presa a muro.
Rimuovete poi i cavi di collegamento della 9000Pro alle altre unita. (Lasciando collegato il cavo di alimentazione durante
I'installazione, potreste causare cortocircuiti mentre gli altri cavi potrebbero interferire con le operazioni stesse).

+ Attenzione a non lasciare cadere viti all’interno dello strumento. Potete evitarlo tenendo lontani dalla tastiera schede Plug-
in, hard disk e coperchi durante le operazioni. Se dovesse cadere qualche vite assicuratevi di rimuoverla prima di attivare lo
strumento. Diversamente potrebbero verificarsi gravi danni. Se non riuscite a recuperare le viti, rivolgetevi al vostro riven-
ditore Yamaha di fiducia.

« Procedete all’installazione con cautela, seguendo la procedura qui di seguito illustrata. Un’installazione impropria puo
causare cortocircuiti e danneggiare irreparabilmente le apparecchiature.

+ Non smontate, modificate o applicate forza eccessiva sulle schede e sui connettori onde evitare cortocircuiti e danni .

N\ ATTENZIONE

+ Prima di maneggiare schede Plug-in/ hard disk/ SIMM toccate la superficie metallica a cui & unito il coperchio di queste
unita (o altre superfici metalliche, facendo attenzione agli angoli appuntiti), cosi da scaricare eventuale elettricita statica
presente sul vostro corpo. Anche una minima quantita di elettricita statica puo danneggiare queste componenti.

+ E’ consigliabile I'uso di guanti per proteggere le mani dalle parti metalliche delle schede Plug-in, degli hard disk e delle
SIMM che potrebbero causare tagli o provocare lievi scariche elettriche.

- Maneggiate schede Plug-in/ hard disk/ SIMM con cautela. Se dovessero cadere potrebbero danneggiarsi e non funzionare
correttamente.

- Fate attenzione all’elettricita statica: potrebbe danneggiare i chip IC della scheda Plug-in. Prima di maneggiare la scheda
Plug-in, riducete al minimo I’elettricita statica toccando parti in metallo.

+ Non toccate le parti metalliche dei circuiti della scheda: potreste causare falsi contatti.

Quando spostate un cavo, fate attenzione che non si impligli nel circuito della scheda Plug-in. Forzando il cavo, potreste

tagliarlo, danneggiarlo o causare altri malfunzionamenti.

Fate attenzione a non perdere le viti perché sono tutte necessarie.

+ Non usate viti diverse da quelle installate nello strumento
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Installare una Scheda Plug-in Opzionale

Le varie schede Plug-in opzionali in commercio vi consentono di espandere la libreria
sonora del vostro strumento. Con la 9000Pro € possibile usare le seguenti schede Plug-in:

* PLG150-AN * PLG150-PF

* PLG100-VL * PLG150-VL
* PLG100-DX * PLG150-DX
* PLG100-XG

N\ AVWERTENZE

+ Quando inserite le schede Plug-in ed i cavi di collegamento, assicuratevi che siano tutti inseriti e collegati
correttamente. Schede inserite in modo impreciso e cavi collegati erroneamente, possono causare falsi con-
tatti e cortocircuiti e di conseguenza danni e malfunzionamenti.

- Dopo aver montato la scheda Plug-in, assicurate bene le viti cosi che risulti ben stabile e non si muova in
alcun modo .

1 Disattivate la 9000Pro e scollegate il cavo di alimentazione.
Se la tastiera é collegata ad apparecchiature esterne, scolle-
gate queste unita.

2 Capovolgete la 9000Pro su un panno o su una superficie sof-
fice cosi da poter accedere al pannello inferiore dell’unita.

Coperchio scheda Plug-in/
Hard disk

3 Sistematevi davanti al pannello frontale della tastiera e (] e
. e p . . + Conservate le viti rimosse (8)
rimuovete le otto viti del coperchio della scheda Plug-in/ in un luogo sicuro. Le riuti-
Hard Disk usando un cacciavite. Non rimuovete le altri viti. ey el aards Plug-in

/Hard disk alla tastiera.

g gjﬁ / Viti nere
/J B

Coperchio scheda Plug-in /
Hard disk

4 Rimuovete il coperchio della scheda Plug-in/Hard disk.

N\ ATTENZIONE

« Per evitare che le viti cadano all’interno della 9000Pro, tenete la schedaPlug-in ed il copercho lontano dalla
tastiera (punti #5 - #7).
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5 Capovolgete il coperchio della scheda Plug-in /Hard disk.

Questa & la locazione dedicata all’
Hard disk. Vedi pag. 184.

Supporto scheda Plug-in.
! Coperchio scheda Plug-in/Hard disk

6 Unite la scheda Plug-in al relativo supporto Plug-in ........cccccsseeeeeeeeee. 1a Scheda

6-[1] Rimuovete le 4 viti dal supporto Plug-in usando un cac-
ciavite. Non rimuovete le altre viti.

Viti dorate

6-[2] Unite la scheda Plug-in al supporto Plug-in usando le
quattro viti rimosse al punto precedente (6-[1]).

Viti dorate

Scheda Plug-i Connettore scheda Plug-in

Se state installando una seconda scheda, passate al punto #7. Se state installando una
sola scheda, passate al punto #8.

7 Unite I'altra scheda Plug-in al SUPPOrto PIUG-iN ...ccceeeverucucecceereesssssasscaes

7-[1] Rimuovete le quattro viti dal supporto Plug-in ed il sup-
porto Plug-in dal coperchio. Non rimuovete le altre viti.

Viti dorate

7-[2] Unite I'altra scheda Plug-in capovolgendo il supporto Plug-in
ed usando la stessa procedura illustrata ai punti 6-[1] e 6-[2].
Quando capovolgete la scheda, appoggiatela ad una superficie soffice.

Viti dorate

scheda Plug-in/Hard disk usando le quattro viti rimosse al
punto 7-[1].

Viti dorate

Scheda Plug-in (seconda scheda) Coperchio Scheda Plug-in /Hard disk

@ Riferimenti
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8 Sciogliete il cavo contenuto nella 9000Pro, come illustrato in figura.
Sono disponibili tre cavi per ’installazione. I due cavi piut piccoli sono usati per le schede
Plug-in mentre quello piu grande é dedicato all’hard disk.

Fermaglio cavo
°

9 Con cautela collegate il cavo alla presa della scheda Plug-in e spingete
fincheé i due incavi del connettore del cavo non si incastrano nelle
prese della scheda, come illustrato in figura.

I due cavi sono intercambiabili. Il cavo usato determina lo slot usato dalla 9000Pro. Il cavo
singolo arancione corrisponde allo Slot 1. Il cavo giallo corrisponde allo Slot 2. Ricordate
che il numero dello Slot é determinato dal cavo e non dalla posizione di installazione della
scheda.

Prima Scheda e

Arancione o giallo

Giallo o arancione 1l lato colorato del cavo deve essere
rivolto all’interno. \_ Y,

10 Unite il coperchio della scheda Plug-in/Hard disk alla 9000Pro.

Viti nere

\
Riposizionate il s P \//

coperchio muovendolo in
modo che la scheda non
incontri ostacoli.

1 1 Controllate che la scheda Plug-in installata funzioni correttamente.

Attivate lo strumento.

» Apparira un messaggio ad indicare che la scheda Plug-in installata € in fase di inizializzazione.
Apparira poi la videata principale ad indicare che la scheda é stata installata con successo.

+ Se appare un messaggio di errore, la 9000Pro si blocca per un istante ad indicare che l'installazio-
ne non ha avuto successo. In tal caso disattivate lo strumento e ripetete attentamente la procedura
di installazione.
Se non riuscite a selezionare una voce Plug-in anche in caso non siano stati visualizzati messaggi
di errore, & possibile che la scheda non sia stata collegata. In tal caso disattivate lo strumento ed
assicuratevi che la scheda Plug-in sia collegata correttamente.
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Installare un Hard Disk Opzionale

L’hard disk usato deve essere di 2.5”, compatibile IDE. Tuttavia non tutti questi drive sono installabili.

/N AVWERTENZE

+ Quando inserite un hard disk e collegate i cavi, assicuratevi di controllare che I'unita sia inserita ed i cavi col-
legati correttamente. In caso contrario potrebbero verificarsi dei falsi contatti e dei corto circuiti che potreb-
bero danneggiare le apparecchiature e provocare malfunzionamenti.

- Dopo aver montato I’hard disk assicurate bene le viti cosi che la struttura risulti ben stabile e non si muova in
alcun modo.

/‘. NOTE

+ E’ possibile formattare hard disk di un massimo di 8GB di capacita. La partizione massima € pero di 2GB. Ad esem-
bio un hard disk di 8GB dovrebbe essere formattato in quattro partizioni separate di 2GB ciascuna.

+ E’possibile installare hard disk con una capacita superiore a 8GB ma la 9000Pro € in grado di formattare solo un
massimo di 8GB sul drive.

+ Non & possibile installare nella 9000Pro hard disk di un’ampiezza maggiore di 12.7 mm.

J

Per informazioni circa le precauzioni necessarie all’hard disk, rivolgetevi al vostro rivenditore
Yamaha. L’installazione dell’hard disk avviene sotto la vostra completa responsabilita.

Yamaha non € responsabile per eventuali danni causati o derivanti da un’installazione non corretta o
dall’uso di hard disk di tipo diverso da quelli raccomandati da Yamaha.

1'4 Usate la stessa procedura descritta in “Installare una Scheda Plug-
in Opzionale” a pag.181.

N\ AVWERTENZE
‘ + Per evitare che cadano viti all’interno della 9000Pro, tenete la scheda Plug-in ed il coperchio lontani dalla

tastiera ai punti #5 - #8.
Se é stata installata la scheda Plug-in, scollegate il cavo dal connettore Plug-in.

Viti dorate

5 Rimuovete le quattro viti dal coperchio della scheda Plug-in/
Hard disk.

6 Capovolgete il coperchio della scheda Plug-in/Hard disk.

Questa ¢ la locazione
dedicata all’hard disk

Supporto scheda
Plug-in

Coperchio scheda Plug-in/Hard disk

Se ¢ installata una (o piu) scheda Plug-in, assicuratevi di scollegare il connettore della
scheda Plug-in prima di procedere con le operazioni.

7 Reggete I’hard disk come illustrato in figura. Assicuratevi che la parte
finale della presa dell’unita sia rivolta verso di voi (vedi sotto).
Hard disk: parte

superiore rivolta
verso l'alto

Allineate i fori del coperchio a quelli
dell’hard disk. La posizione dei fori
puo variare a seconda dell’hard disk.

Capovolgete
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8 Unite I’hard disk al coperchio della scheda Plug-in/Hard disk
usando le quattro viti rimosse al punto 5.

(] wore |

Viti dorate + A seconda del tipo di hard disk
che installerete, utilizzate i fori
(A)o (B).

* Nella figura a lato sono stati usati
ifori(A).

Assicurate prima queste
due viti

9 Capovolgete di nuovo il coperchio e unite il connettore del
cavo, come illustrato.

Slegate il fermaglio del cavo (cavo grande) e collegate il cavo alla presa
dell’hard disk.

Assicuratevi che i pin non

siano piegati.
Nel centro del connettore dell’hard disk
manca un pin. Assicuratevi di allineare il
connettore del cavo (che in corrispondenza =S
del pin mancante ha un foro mancante) . , . .
all’hard disk, come illustrato. | 4 pin all’estrema destra non vengono utilizzati.

Riunite il cavo/i della scheda Plug-in, se necessario.

10 Riposizionate il coperchio della scheda Plug-in/Hard disk
sulla 9000Pro (pag. 183).

1 1 Controllate che I’'hard disk funzioni correttamente.
Attivate lo strumento, entrate nel display DISK ed eseguite la funzione Format Hard
Disk (pag.156). Se la formattazione termina senza problemi, 1’hard disk funziona.

Installare SIMIM Opzionali

Le SIMM utilizzate devono incontrare le specifiche minime qui elencate ma cio non garantisce
comunque che funzionino correttamente con la 9000Pro. Assicuratevi di installare sempre coppie di
SIMM e che entrambi i moduli della coppia siano dello stesso tipo e capacita di memoria nonché
della stessa marca. Prima di acquistare le SIMM per la 9000Pro, rivolgetevi al vostro rivenditore
Yamabha di fiducia.

+ Compatibilita bus 16-bit o in ottemperanza agli standard JEDEC (non & possibile usare SIMM compatibili
solo con bus 32-bit).

+ Tempo di accesso di 70 nanosecondi o piu veloce (le SIMM da 60 nanosecondi sono piu veloci di quelle
da 70).

+ Non piu di 18 chip di memoria su ogni modulo SIMM.

+ I moduli SIMM non devono avere un’altezza superiore a 25.4 mm ed uno spessore superiore a 8mm per
parte, misurato dal centro della SIMM (vedi sotto).

+ E’possibile anche usare SIMM con parallelismo e moduli EDO DRAM.

+ Usate solo SIMM con capacita di 4-, 8-, 16-, 32-megabyte.

+ Installate la memoria SIMM a vostro rischio. Yamaha non é responsabile per eventuali danni causati da
un’installazione non corretta.

Riferimenti @



Installazione-=di-Hardwanre-Opzionale

1'2 Usate la stessa procedura descritta in “Installare una _ Vit
H : " Coperchio iti nere
Scheda Plug-in Opzionale” a pag.181. SIMM e

3 Posizionatevi di fronte al pannello posteriore della tastiera
e rimuovete le sei viti del coperchio SIMM usando un cac-
ciavite. Non rimuovete altre viti.

4 Rimuovete il coperchio della SIMM.

5 Inserite le SIMM negli slot SIMM, come illustrato di seguito.

5-[1] Assicuratevi che I’'orientamento sia corretto. Lincavo
del modulo SIMM deve essere allineato al “tasto”
sporgente sullo slot del connettore.

N\ AVWERTENZE
+ Non installate le SIMM capo-
| volte.
Incavo SIMM
4 S
@
Tasto slot \
sporgente
5-[2] Installate la prima SIMM nello slot posteriore (quello piu
vicino al pannello posteriore della 9000Pro) inserendola
in un angolo, come illustrato in figura.
Assicuratevi che le parti ai punti A, B e C siano allineate
correttamente.
N\ AVWERTENZE

« Assicuratevi che le SIMM siano com-
pletamente inserite e in modo piatto.

L

Morsetto

Foro SIMM

Sporgenza slot
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5-[3] Reggendo entrambi gli angoli del modulo SIMM, solle-
vatelo in posizione verticale finché non si blocca nei
morsetti sinistro e destro.

N\ AVWERTENZE

‘ + Assicuratevi che le SIMM

siano completamente
inserite e in modo piatto.

Morsetto

Morsetto

5-[4] Dopo aver controllato I’orientamento, inserite la se-
conda SIMM nello slot frontale (quello piu vicino alla
tastiera della 9000Pro) e sollevatela in posizione ver-
ticale, come per la precedente SIMM. Coperchio SIMM Viti nere

6 Riposizionate il coperchio della SIMM e unitelo alla
9000Pro usando le sei viti precedentemente rimosse.

7 Controllate che le SIMM funzionino correttamente.
Riportate la 9000Pro in posizione normale e collegate il cavo di alimenta-
zione alla presa AC INLET del pannello posteriore e ad una presa a muro.
Attivate lo strumento, accedete al display SAMPLING (pag.41) e control-
late che il valore REMAIN TIME corrisponda alla quantita di memoria
installata, secondo quanto segue:

*4MB x 2 106.9s g
e 8MB x 2 202.1s

+ Benché la memoria wave della

e 16MB x 2 302.3s QO?pPro ggssa essetre Tszz.an-
sa fino a 65 megabyte, la di-

*32MB x 2 77278 mensione massima di un sin-

e No SIMMS 11.8s golo campione di registrazio-

. . . .. . . ne é di 32MB(380 sec.).
(Questi valori si riferiscono ad una condizione di memoria wave vuota)

= Rimuovere le SIMM
I moduli SIMM possono essere rimossi dopo aver aperto i
morsetti ai lati dello slot di connessione.
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Malfunzionamenti

PROBLEMA

POSSIBILE CAUSA/ SOLUZIONE

» Usando un cellulare si sente del ronzio.

L’uso di un telefono cellulare vicino alla 9000Pro puo causare interferenze.
Disattivate il telefono o allontanatelo il piu possibile dalla 9000Pro.

» Non si sente alcun suono.

» Le impostazioni di volume (Main Mixer) delle voci R1/R2/R3/L potrebbe-
ro essere regolate ad un livello troppo basso. Assicurate che i volumi
delle voci siano regolati a livelli adeguati (pag.25).

La funzione Local Control potrebbe essere disattivata. Assicuratevi che
sia attivata (pag175).

| controlli [MASTER VOLUME] o il pedale volume sono regolati al mini-
mo.

Impostate i controlli [MASTER VOLUME] ed il pedale volume ad un
livello di ascolto adeguato.

Sono attivate le parti desiderate (pulsante [PART ON/OFF] — pag. 57)
E’ collegato un paio di cuffie alle prese PHONES. Scollegatele.

E’ collegata qualche unita alle prese LOOP SEND. Scollegate le prese
LOOP SEND.

L’interruttore a pedale é stato collegato alla presa FOOT VOLUME?

Il pulsante [FADE IN/OUT] é attivo e la relativa funzione ha raggiunto la
sua durata massima e quindi il suono é stato escluso. Premete il pul-
sante [FADE IN/OUT] in modo che la spia si disattivi.

+ Controllate che I'amplificazione esterna sia collegata correttamente.

+ Non suonano tutte le note premute simultaneamente.
» L’Accompagnamento Automatico sembra “saltare” quando si
suona la tastiera.

Probabilmente avete superato la polifonia massima della 9000Pro. La
9000Pro ¢ in grado di suonare fino a 126 note simultaneamente, incluse
voci R2, R3, L, accompagnamento automatico, song e note multi pad.
Quando viene superata la polifonia massima, le note suonate per prime
smetteranno di suonare, lasciando suonare quelle premute per ultime.
Questo sistema & detto “priorita dell’'ultima nota” (last note priority).

+ L’accompagnamento o la song non vengono riprodotti anche
premendo il pulsante [START/STOP].

+ | Multi Pad non vengono riprodotti anche premendo uno dei
pulsanti MULTI PAD.

Il clock MIDI & regolato su EXTERNAL? Assicuratevi di impostarlo su IN-
TERNAL (pag.175).

+ L’accompagnamento automatico non si avvia anche quando
Synchro Start é in standby e viene premuto un tasto.

State cercando di avviare I'accompagnamento suonando un tasto nella
sezione destra della tastiera? Per avviare 'accompagnamento con Syn-
chro Start € necessario suonare un tasto nella sezione sinistra (accompa-
gnamento) della tastiera.

+ Alcune note suonano ad un’intonazione errata.

Assicuratevi che il valore di scale tuning per queste note sia impostato su
“0” (pag. 158).

+ Gli accordi di accompagnamento automatico vengono rico-
nosciuti indipendentemente dal punto di split o dalla sezione
della tastiera in cui vengono suonati gli accordi.

Controllate se il modo Fingering & impostato su “Full Keyboard”. In questo
caso, gli accordi vengono riconosciuti su tutta I'estensione della tastiera,
indipendentemente dallimpostazione del punto di split.

+ La funzione Harmony non & operativa.

» Harmony non puo essere attivata se € selezionato il modo fingering Full
Keyboard. Selezionate una diteggiatura adeguata.
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Malfunzionamenti

PROBLEMA

POSSIBILE CAUSA/ SOLUZIONE

+ | dati MIDI non vengono ricevuti/ trasmessi dalle prese MIDI
A, anche se i cavi MIDI sono stati collegati correttamente.

Le prese MIDI possono essere usate solo quando linterruttore HOST SE-
LECT & impostato su “MIDI”. Tutte le altre impostazioni (“Mac”, “PC-1” e
“PC-2") sono dedicate alla trasmissione/ricezione diretta con un computer.

+ Se si & prodotto un suono distorto o scordato usando la fun-
zione Harmony, la causa potrebbe essere il microfono che
coglie rumori estranei (diversi dalla vostra voce), ad esempio
il suono dell’Accompagnamento Automatico. In particolare, i
suoni di basso possono causare problemi con la funzione
Harmony.

La soluzione & quella di assicurarsi che il microfono colga il minor rumore

possibile dall’esterno:

+ Cantate piu vicino al microfono.

* Usate un microfono direzionale.

» Regolate al minimo i controlli MASTER VOLUME, ACMP volume o
SONG volume.

+ Allontanate il microfono dagli altoparlanti esterni.

+ Tagliate la banda dei bassi usando la funzione 3 Band EQ del display
MIC SETUP (pag. 82).

Quando si cambia voce, cambia anche I'effetto precedente-
mente selezionato.

E’ normale, ogni voce ha i propri valori preset che vengono richiamati au-
tomaticamente quando si attivano i corrispondenti parametri Voice Set
(pag.163).

C’eé una leggera differenza nella qualita sonora tra le note
suonate sulla tastiera.

Alcune voci hanno un suono in loop.

Alle tonalita piu alte, a seconda della voce, si sente del ronzio
o del vibrato.

E’ normale, dipende dal sistema di campionamento della 9000Pro.

Alcune voci saltano di un’ottava di intonazione quando ven-
gono suonate nei registri inferiori o superiori.

Alcune voci hanno un limite di tonalita che, quando raggiunto, causa ques-
to tipo di trasposizione. E’ normale.

L’accordo di accompagnamento automatico non cambia
anche quando viene suonato un accordo diverso oppure l'ac-
cordo non viene riconosciuto.

« Siete certi di suonare nella sezione sinistra della tastiera?

- State usando un tipo di diteggiatura single fingered o vice versa? Usate
il tipo di diteggiatura degli accordi adatto al modo fingering di accompa-
gnamento automatico selezionato.

Lo spazio disponibile su floppy disk visualizzato non coincide
con il valore reale.

Il valore visualizzato & approssimativo.

Le operazioni di salvataggio su disco (in particolare salvando
dati wave su floppy disk) necessitano di molto tempo.

E’ normale. Per salvare su floppy disk 1MB di dati sono necessari circa 8
minuti.

La funzione Vocal Harmony non produce le note armoniche
appropriate.

Assicuratevi di utilizzare il metodo appropriato per specificare le note ar-
moniche per il modo Vocal Harmony attualmente selezionato (pag.83).

La voce produce un ronzio eccessivo.

Alcune voci potrebbero produrre del ronzio a seconda delle impostazioni
di Harmonic Content e/o Brightness di Mixing Console Filter. E’ inevitabile
ed é dovuto al sistema di generazione sonora e di processamento della
9000Pro. Per evitare il ronzio, modificate le impostazioni sopra indicate.

Il suono risulta distorto o disturbato.

« Il controllo MASTER VOLUME & ad un livello troppo alto.

- La causa potrebbero essere gli effetti. Provate ad eliminare gli effetti non
necessari, specialmente gli effetti tipo distorsore.

Alcune impostazioni di risonanza del filtro nel display Custom Voice
Creator possono causare la distorsione del suono.

Il gain della banda Low & impostato troppo alto nel display Master
Equalizer (Mixing Console — pag.147) ?

Se questo avviene per una voce “campionata”, potreste aver registrato il
campione/i ad un livello troppo alto (pag.84) .

Si sente uno strano suono di “raddoppio” o “flanging”.
Il suono & leggermente diverso ogni volta che vengono
suonati i tasti.

Le parti R1 e R2 sono regolate su “ON” e sono entrambe impostate per
suonare la stessa voce?

Se avete routizzato il MIDI OUT della 9000Pro su un sequencer e poi di
nuovo al MIDI IN, potreste dover disattivare Local Control (pag.175) per
evitare “feedback” MIDI.

Quando viene inserito un disco nel disk drive, la spia [DISK
IN USE] si illumina ed i dati iniziano a caricarsi automatica-
mente anche se non sono state eseguite funzioni disk.

E’ normale e non crea problemi se “FD CACHE” (pag.166) é stata im-
postata su “ON”. Se non & necessario caricare i dati nella memoria
cache, potete estrarre il floppy disk. Potete anche utilizzare altre funzioni
dal pannello senza disturbare il processo di caricamento automatico del-
la cache.

Riferimenti @




A
ACT oo 103
Accompaniment, avviare .................. 20
Accompaniment, volume.................... 25
Accordatura..........ccccceveeennnnn. 145, 158
After Touch .....ccooovennviiiiiiiiinnns 60, 162
All oo 56, 151
All Clear........cceeeveveeeiciieeevie e 68
Arabic, accordatura.......................... 158
Assignable Control ........cccccceveeneene 103
AtACCO ..oooiiiieieeeeeeeeeeeeeees 63,93
Auto accompaniment ................... 20,70
Auto Exit, tempo........cccceevvveneennenns 167
Auto Load .................... 64, 69, 100, 166
Auto Trigger, livello.........cccccoceenene. 84
AUX IN/LOOP RETURN, prese....... 12
Avanzamento veloce ...........ccceveeenneen. 79

B
Backup .c.cooeeienieniniienceeee 55, 154
Banco.....ccooovvveeviieinnn, 28, 34,77, 141
Bank VIeW ....coooveeeieieeeeeeeees 28,77
Base, operazioni........c.ccoceevereeniennnen. 44
Base, procedura............... 62, 66, 74, 81,
82, 86,92, 101, 111,
128, 141, 144, 150, 158, 174
Bass Chord Hold............cccvveenneennen. 21
Bass Hold..........ooovvieeiiiiiieee 160
Beat, Indicatore ........ccccevvevevvveveeenennnnn. 45
Board Custom, VOCE.......uuveveeeeen. 64, 100
Board Custom, backup voce.............. 64,
100, 108
Board Preset, VOCE ....uuvveveveveneens 64, 100
Board, voce................... 43, 64, 100, 102
Break.....ooooooeoiiiiiiiieeee 22
Brightness .......cccccoceeveneeieneeicnene 145

C
Campionamento ...........ccceeeeeuneen. 40, 84
Categoria.....eeevveereeerveeneennnenn 26, 56,74
Check DisK.....ccooevveiereeiieciieciieenins 157
Chord Detect.......cceeeeveercrieeeirieenee, 177
Chord Match ......cccooeuvvvvveiniennns 77,142
Chord, nota.......ccoeeeuvvevvereeereeeeeeeenen. 142
Chord Step ..coovveeveerieeienieeeeneene 122
Chordal........ccccevveviieeiieiieeieee, 81, 83
ChOTUS ....ovvieeieeeiie e 146
Clear........ccoooeveeeeeeeieieieieeeees 87,142
ClOCK .vviiieiieeieeee et 175
Complete Save ......coocveevveveeeneeneennne. 68
COMPIESSOT ...eouveeurereeerieeieennes 82, 147
Computer, collegamenti................... 172
Configurazione..........ccecceevveeneeeneenne 166
Controller a pedale..................... 13, 159
(@10) 1115 4 SRS 155
(61075 28 75,142, 154
CUuffie...cccoevieeeiie e 10
CUSLOM, VOCE.....eeeeeerrrrerrreeeereeeeeeeeeeenns 92
Custom voice Creator .............ceeenee.. 92

190

D

Decay ....ooveviiiieeiieeeeeeeen 93
Deframmentare ...........ccceeeevveervieennns 75
Delay ...coeveeeniiniiiieiieieeieee 81,93
Delete .....ccceevvveeereenen. 68,75, 113, 155
Dimostrazione, riproduzione della.... 56
Detune......ccceeeeeveeeviieeeiie e 81
Dimmer .....cccooeeveevciiieeiieeciee e 15
Dinamica........cccoeeuveenene 168, 169, 176
Direct ACCeSS ..uvvverveeeeirieerieeireeeens 48
Direct Access, schema ...................... 49
Directory .......ccceceeeveervieeneennneene 78, 151
DisK ..vveiieeiieieeeeeee e 54, 150
Disk DirecCt.....ccveevevieeeciieeiieeiieens 25
Disk/SCSI, operazioni..................... 150
Display ..coceeevveenieniieieeeeeeeeeen 44
Display, messaggi........ccecveereeerueenneenn 45
DOC ...t 7,171
DSP e 35
DSP (1)eeieiieeeieeeeeeeeeeeee e 147
DSP (2)eeieiieieeieeeeeeeeeeeee e 147
DSP (3).ueeciieieeieeeeeieeeeee, 146, 147
DSP (4).ecoveieiieiecieeeen 35, 146, 147
DSP (5).eecciiciieiecieeeenne, 35, 146, 147
I DIY S () TS 35, 146, 147
DSP (7)eeeeeiieieieeieeeene, 35, 146, 147
DSP (8).eeeevieiiecieeieeeeeee, 146, 147
DSP (9).eeoiieieeeeeeeeeeeeeee 147
Duet....eveeeiiieeeeeeeeee e 164
Dynamics .......coeceevveeneeniiennieniennne 131
E

Easy Edit.....ccccccevverrnennene. 93, 130, 131
Edit directory ........cceceveenereenenee. 156
Effetti, blocCO.....cooovvvveeeieiiinns 146
Effect depth......ccceoeeviiniincnennnnen, 145
Effect, parametro.........cccceeeveennenee. 222
Effetti, flusso del segnale ................ 147
Effetti, elenco tipi.......cccccevereennennee. 220
EG .o, 93
Element .........ccooveiiiiiieiiiieieeeeeeee 94
End Key...ooooeeieniiiieinieieeeee 86
End point.......ccccooeevenieninieniinienee 89
Ending.....cccooeeveniiiinieiiniece 22,160
EQ oo 147
Equabile, Temperamento ................ 158
Event Filter.........cccoovvvvveeennnn. 122,125
Event List....cccccovvvvvvviiieiinnn, 120, 125
EXit oo 44
EXtract......ccccooeeieieiiieeieeceee e 89
F

Fade in/out...........ccvveennenn. 23,72, 160
Fast Forward..........ccccoeevvevciieeiieenns 79
FD Cache ......cccovveevvieeiiieiieeee, 166
Fill In..coooiiiiiiiicieeeeceeeee 22
Filter...cooveviiieiieeeeeeeeeee, 93, 145
Fingered .......cccovveeviiiiniiniiiiieeeeen 70
Fingering .......ccoeceveveviinieenieniceneenn 70
Flash ROM.......ccccoevviviieiieieeieee 54
Flash, stile ........cccoovvvviiiiiiiinieeeees 55

Floppy Disk......ccccevieniriininnene. 5, 150
Fondamentale .............ccccooeevenennnenn. 177
FOOT PEDAL SWITCH, prese........ 13
FOOT PEDAL VOLUME, presa ..... 13
Formad’onda.........c........... 85,91, 95
Formattazione.............ccccceeeuveeennenn. 156
Fre€ze e, 28,163
Frequenza.................... 82,93, 145, 147
Full Edit........c............ 94, 132, 134, 140
Full keyboard ..........cccceoevieneninnnnne 70
Funzioni ........cccocooeviiieiiieeiecee, 158
G

GM ..o, 6,171
GIOOVE...cceceiiieetieeeireeeree e 131
H

Hard disk, installazione................... 184
Harmonic Content............cccoocunee.. 145
Harmony/echo................... 35, 160, 164
Highestkey......ccoooevievinienciinennee. 136
HOST SELECT, interruttore..... 13, 169
|

Imballo, contenuto dell’ ...................... 6
Initial touch .......c..coovevvvieieennnns 60, 162
Interruttore a pedale .................. 13, 160
Intonazione fissa.......c.ccceceevenveeeeeennes 86
) 1115 4o J N 22,160
L

LUCE i, 12,15
Lingua ...coooevieiiiiiiee 45
LCD CONTRAST, controllo ............ 44
LCD, display ....cccceeeveenienienienieenne 44
Left e 18,57
Lefthold........ccooviiiiiieiiicieeee, 61
Leggio oo 10
Line out ...cccvvveeeeiiiiiieeeeeeeee e, 148
Load ...ccoveeevveevieiieeiens 54, 66, 74, 152
Local control .........ccccceeevvieecvineennnnnn. 175
LOOD coveiieeieeeeeeeee 89, 126
LOOP SEND, prese .......ccccceeeeenneene 12
LYTICS oot 79
M

Main MIXer ......cooevvvveviviiiiinnnnnns 25,31
Main variation ...........cceeeeeeennnes 22, 160
Malfunzionamenti .............cceeeeennnn. 188
Master EQ .....oooovvveviiieiiieeiee e, 147
Master tune.........eceeveeerveeeecvveesnnennn 158
Master volume..........ccceeveeerveeerveeenns 14
MIiSUTA .ovvveeeiieieeeieeeeeeeeeeeeeene 112,113
Message SWitCh.......ccocevvvereeneennne. 175
Metronomo.................... 21, 37, 39, 166
MFECI0 ..o 178
MIC/LINE IN, presa ....c...ccocveevueennee. 13
Microfono........ccccecevveennee 13, 32, 80, 83
MIDL......oooiiiieeiieeeee e 168
MIDI, formato dati.........ccccvveeeennnnns 228
MIDI carta di implementazione....... 244
MIDI, template........ccccceecueereeneenne. 174



189

MIDI, PIese.....ccccevuereenenienieneeienneans 13
Mixing console ......c..cccceevuereeiennenne 144
MOdO .o 83
Modulazione ........cccccoeevuveenenne. 59, 161
MODULATION, rotella............. 59, 161
MUlti..cooooieiiieiieeieceeeee e 151
Multi ASSIN...eereieiirieieiienieeieiene 164
Multi FINger ......ccooeveenenieneniecnee, 70
Multi Pad........ccooovveenrennnne 34,77, 141
Multi Pad Creator...........ccocceuunen..... 141
Multi Pad, registrazione.................... 142
Multi Part Plug-in, scheda.................. 65
Multi Track, registrazione.......... 38,110
Music Database........ccccuvevevevenenens 26,76
N

Nome, InSerimento..........cceevveeeeeenen... 46
Native Part, parametro ..................... 104
Native System, parametro................ 105
Noise Gate......cceeveveeercrieeerreeeereeeeenen 82
Normalize.......ccceeeevveevceieeeriieeeiee e, 90
Note Limit......ccoeevreeerieeieeneenee. 95, 137
NTR oo 127, 136
NTSC/PAL ....ccvieiieeeeeceeeen, 165
NTT. oo 127, 136
0

Onda......cccovvvenennnen. 41, 84, 85, 87, 152
OttaVA ... 18, 61, 145
Offset Volume ..........cccoeeevveeenneenee. 105
On BassS.....cooovieeeieeeieeecee e 70
One Touch Setting........ccccceceeueenee. 24,73
Optional ......cceevevieevieniniinieieneenee, 180
Organ Flutes.........cccceveevincencnne. 19, 62
P

Pannello, loghi di.......ccoceveeeniinncnnnnen. 6
Panpot ......coooveviiiiiiiiiee 145
Parametri, carta dei .........oeevvveeeeeenn... 214
Parameter 1ocK .......cccouvvvvvennnens 166, 214
Parola chiave...........cccccceeevvieeennnennen. 27
Part on/off .................. 16,17, 18, 24, 31
Parti...c.coooeviieeieeeeee 57
Password .......cccceeevieeeiieeiieeeiee e 156
Paste ....cooevieiiieeie e 121
PC, tastiera per..........cceue... 12,46, 167
PHONES, presa......c.cccoeceevveeenieneennne. 13
Pitch bend, estensione...................... 145
PITCH BEND, rotella........................ 59
Play, modo.......ccceveeriiiniiniiiiienienne 56
Plug-in, scheda..................... 42,64, 100
Plug-in, installazione scheda............ 181
Plug-in Custom, voce................. 64, 100
Plug-in Manager................... 64, 66, 100
Plug-in, impostazione ..........c...c..c...... 69
Plug-in, voce .........ccocveeuueeee. 43, 64, 100
Poly counter ..........cocueeveenieineeneenns 166
Poly EXpansion ..........ccecceeceeeneeeneennne. 69
Poly/mono.......ccceeeeveiiiiniennenn. 35, 60
POrt . 173
Portamento........cccoeevvvvvvvevennnns 145, 160

POWER, interruttore........ccccevuvveeeeeens 14
Pre effect .....oooevieiiiieeiieeeeeee, 87
Precauzioni..........cccoeeeeieeeiiieeecieeenen. 4
Preset, stile .ooooeveviiiiieiieieieeeeieeeees 55
Proprieta........coccevceveenuennen. 74, 150, 152
PSR-8000 ......c.ccovvreerererieerreenneene 75,155
Punch-in........cccoooooiiiiiii, 112
Q

Quantizzazione...............cu..... 114, 134
Quick, registrazione.................. 36,110
Quick Save .....cceeeveeeeiieeee e, 68
R

RAM ..ooiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee 54
Random .........cccoeeiiiiieiiiieiiecees 56
ReceiVe...oooviieeiiiciieeeeeeeeee, 176
Receive Transpose..........cceceeeeneennee. 175
Registration, banco.............. 28,29, 163
Registration, memoria...........cccceuee.... 28
Rehearsal.........cccoooovveeeiiiiiiiiecieee, 39
Release .....vvveeviiieiiiceiicecieeceeeee 93
Rename .........ccoooeeeiiiieiiiiciieceees 75
Repeat .....cccovevieeieninieene 56,77, 142
Replace......cooevevienieniiniicicecee, 112
Resampling ......c..ccceveeveniencncenenne. 88
Resonance ........cccoeeevvveeiiecniieeceens 93
Risposta........cccceeeevuenneene 10, 35, 60, 63
REStOre oo, 54, 154
Riverbero................... 63, 145, 146, 165
ReVerse....coovieeeieieieeeieeceieeeeeee, 79
Revoice....ccouvieeciiiiiieeeeeeeeee, 130
Rightl ..o, 16,57
Right2...ooie, 17,57
Right3 ..., 17,57
Riproduzione....... 21, 30, 32, 33, 34, 78
RTR oo 127, 137
S

Save.....cccoueenee. 54,55,68,75,113, 153
Scale Tune.........ccccveeeevieeccieeeeiieens 158
SCSI .., 13, 54, 150
Search........cccoevvvviviiiiens 27,79
Setup oo 54,79, 214
SIMM, installazione........................ 185
SIMM, rimozZione........cccoeuvvvvvvvvennees 187
SINgle c.vveiiieieeeeeeee e 56, 151
Single FInger........cccooveevvievvieenienneens 70
Single Part Plug-in, scheda................ 65
SIOt 1, 42, 69
SIOt 2 i, 42, 69
Slow/Fast........ccoueeveevreennnns 35, 60, 160
SOft i 160
Song Creator .......oceeveeeveeeneenne 36,110
Song, riproduzione..................... 30,78
Song, registrazione.................... 36,110
SONZ SELUP ...vveenvieiieeiieieeieeieeieene 79
SOSLENULO....eeevveeeiieeeiieerieeeeiee s 160
Sorgente, accordo............c....... 127,135
Sorgente, fondamentale........... 127,135
SOVIainCiSioNe........ccceveeerveeenveeenns 126

Indice

Specifiche Tecniche...........cccceueuee. 246
Split, punto di.......... 18, 20, 57, 70, 159
Start Key.....ocooevveenenieniiienciiencee, 86
Start, PUnto ......cccceveeceenereenerienennnen 89
Step..c.ceererennene 110, 116, 122, 140, 143
StOre coovveeeeeeiiiiiiiinnn, 19, 41, 54, 62, 74,

81, 84,92, 101, 128,
141, 146, 147, 158

SHIE cvverieviee e 20, 25,55
Style Assembly.....c..cccecvvveerirnennenn 129
Style File .......c.c....... 6,7,25,127,171
Stili, €1enCo.......oovvveeeeeeeeeeeeeeans 212
Style Manager ........cccccoceevereenen. 55,74
SuStain......ooovvviveeeieieenes 35, 60, 160
Sustain, modo........eeeeeeeeveeeeiinenns 161
SWAP ettt 75
Sincronizzato, avvio (Sync Start)...... 20
Sincronizzato, stop (Sync Stop) ........ 73
T
Talk, impostazione .................... 80, 165
Tap count........coeceevvieeneencieenieneeene 166
Tap tempoO....cceeevveerieeeerieeeennee. 23,72
Tastiera, assegnazioni drum ............ 200
Tastiera, percussioni...........cecceeeeneeee. 58
TempoO....coovverieiieieeeeieeeeee, 44,72
Thru, presa ....ccoeeeeevveeneerceeenieneeene 173
TOHOST ..o, 13, 169, 173
Touch.....cccovvveeiieenen. 10, 35, 60, 162
Touch limit......ccceeevvieeniieeeiieeeeen, 164
Traccia....ccovvveecrveeerieenns 24, 36, 38, 82,
110, 112, 113, 129, 130
TrasmiSsione .........ccceeeeeveeercvveerenennn 175
Transmit clocK........ccceevevieeecveennnenn. 175
Trasposizione .................... 61, 145, 175
U
Ultra Quick Start........ccceceeveveeneenen. 79
UNIA.eeeeeveceeeeeeeereeeere e 150
ULHHEY oo 166
V
Vibrato.......cccceeveeveneennnns 62,63, 81,93
Video OUL..ccvvvvieeiiiiiiiiiiieienne, 13, 165
Vocal harmony .............cceuce..... 6, 32, 80
Vocal harmony, modo............cc..c...... 83
Vocal harmony, tipo .........ccecueevueenneen. 33
VOCOAET uvvviiiiiiiiiiiiiiiieieeecee, 81, 83
Voice, effetti .......cooevvevveveieinnnnn, 35, 60
Voci, elenco......ccceeevvveeeeeeecininn, 192
VOiCe Set....eorvviiniiriiinienieenieeieee 163
Volume ...... 14,24, 63, 83, 93, 130, 145
]
Wave.....cooovveeeennnnen. 41, 84, 85, 87, 152
Waveform.....coeevveeeeeeeveeeeennnnn. 85,91, 95
X
XF e 6,171
D (G 6,171
XGwork lite.....ccceeerveeunennns 64, 100, 106
XGWOrKS ...covvveevereieeenen. 64, 100, 106

@



Elenco-Voci

c(a)trggigﬁ a Nome Voce MSB# LSB# 2%?1;9?3# Cgt':igigﬁ a Nome Voce MSB# LSB# grh:ﬁ?igg;
Piano 23 ChapelOrgn3 0 115 19
1 Live! Grand 0 113 0 24 TheatreOrg1 0 114 16
2 Grand Piano 0 112 0 25 TheatreOrg2 0 114 17
3 BrightPiano 0 112 1 26 Pipe Organ 0 112 19
4 Harpsichord 0 112 6 27 Reed Organ 0 112 20
5 GrandHarpsi 0 113 6 Accordion
6 Honky Tonk 0 112 3 1 Musette 0 112 21
7 Rock Piano 0 114 2 2 Tutti Accrd 0 113 21
8 Midi Grand 0 112 2 3 Small Accrd 0 115 21
9 Oct Piano 1 0 113 3 4 Accordion 0 116 21
10 Oct Piano 2 0 114 3 5 Tango Accrd 0 112 23
11 CP 80 0 113 2 6 Steirisch 0 117 21
E.Piano 7 Bandoneon 0 113 23
1 Galaxy EP 0 114 4 8 Soft Accrd 0 114 21
2 Stage EP 0 117 4 9 Modern Harp 0 113 22
3 Polaris EP 0 115 4 10 Blues Harp 0 114 22
m 4 Jazz Chorus 0 118 5 11 Harmonica 0 112 22
5 Hyper Tines 0 113 5 Guitar
O 6 Cool! EP 0 119 4 1 Live! Nylon 0 116 24
7 Phase EP 0 120 4 2 Cool! J.Gtr 0 115 26
1 8 New Tines 0 116 5 3 Cool! E.Gtr 0 114 28
9 Funk EP 0 112 4 4 12StrGuitar 0 113 25
U 10 DX Modern 0 112 5 5 SolidGuitar 0 118 27
11 Vintage EP 0 116 4 6 Vintage Amp 0 115 29
C 12 Modern EP 0 115 5 7 Aloha Gtr 0 118 26
13 Tremolo EP 0 113 4 8 Crunch Gtr 0 113 30
m 14 Super DX 0 117 5 9 Carlos Gtr 0 119 26
15 Clavi 0 112 7 10 60's Clean 0 117 27
Q 16 | Suitcase EP 0 118 4 11 Live! Class 0 115 24
17 Venus EP 0 114 5 12 Cool! JSolo 0 116 26
Q 18 | Wah Clavi 0 113 7 13 | VintageOpen 0 123 27
Organ 14 Folk Guitar 0 112 25
1 Cool! Organ 0 118 18 15 Solid Chord 0 121 27
< 2 Rotor Organ 0 117 18 16 VintageMute 0 115 28
3 Rock Organ1 0 112 18 17 PedalSteel 0 115 27
4 Dance Organ 0 113 17 18 Lead Guitar 0 114 29
5 Gospel Org 0 119 16 19 SlideGuitar 0 125 27
6 Cool! Jazz 0 117 16 20 Chorus Gtr 0 124 27
7 Purple Org 0 114 18 21 VintageTrem 0 120 27
8 Jazz Organ1 0 112 16 22 Spanish Gtr 0 113 24
9 Rock Organ2 0 113 18 23 Octave Gtr 0 113 26
10 RotaryDrive 0 116 18 24 Deep Chorus 0 114 27
11 Full Rocker 0 115 18 25 CampfireGtr 0 115 25
12 Elec.Organ 0 118 17 26 SmoothNylon 0 114 24
13 DrawbarOrg 0 115 16 27 Tremolo Gtr 0 113 27
14 Click Organ 0 112 17 28 HawaiianGtr 0 114 26
15 Stadium Org 0 118 16 29 Heavy Stack 0 114 30
16 Mellow Draw 0 115 17 30 BrightClean 0 116 27
17 Jazz Organ2 0 113 16 31 Wah Guitar 0 122 27
18 Bright Draw 0 116 16 32 Classic Gtr 0 112 24
19 60's Organ 0 116 17 33 DX JazzGtr 0 117 26
20 Jazz Organ3 0 120 16 34 Distortion 0 112 30
21 ChapelOrgnt 0 113 19 35 Elec.12Str 0 119 27
22 ChapelOrgn2 0 114 19 36 FeedbackGtr 0 113 29

492 Appendice




cgtf'ggﬁ + | Nome Voce MSB# | LSB# 2{1%?153# ng‘;gﬁ » | Nome Voce MSB# | LSB# g%?il;ga:;
37 Mandolin 0 114 25 28 Fiddle 0 112 110
38 CleanGuitar 0 112 27 29 Banjo 0 112 105
39 MutedGuitar 0 112 28 30 Sitar 0 112 104
40 Funk Guitar 0 113 28 31 Koto 0 112 107
41 Jazz Guitar 0 112 26 32 Shamisen 0 112 106
42 Overdrive 0 112 29 33 Soft Violin 0 113 40
43 Finger Bass 0 112 33 34 Orch.Hit 0 112 55
44 UprightBass 0 113 32 Trumpet
45 Pick Bass 0 112 34 1 Sweet Trump 0 115 56
46 Jaco Bass 0 113 35 2 Sweet Tromb 0 117 57
47 Slap Bass 0 112 36 3 SoftTrumpet 0 114 56
48 Analog Bass 0 112 39 4 JazzTrumpet 0 116 56
49 DX FunkBass 0 113 37 5 SweetMuteTp 0 114 59
50 DrySynBass 0 116 39 6 SoloTrumpet 0 112 56
51 Touch Bass 0 115 39 7 Air Trumpet 0 117 56
52 Hi Q Bass 0 113 38 8 SweetFlugel 0 118 56
53 Funk Bass 0 112 37 9 Trombone 0 116 57
54 Aco.Bass 0 112 32 10 BaritonHorn 0 113 58
55 Fretless 0 112 35 11 Solo Tromb 0 112 57
56 Bass&Cymbal 0 114 32 12 Soft Tromb 0 115 57
57 Fusion Bass 0 113 36 13 MellowTromb 0 114 57
58 Rave Bass 0 114 38 14 French Horn 0 112 60
59 Dance Bass 0 113 39 15 Muted Trump 0 112 59
60 Synth Bass 0 112 38 16 Bariton Hit 0 114 58
61 Snap Bass 0 114 39 17 Alp Bass 0 113 33
62 Click Bass 0 115 38 18 Flugel Horn 0 113 56
Strings 19 Tuba 0 112 58
1 Live! Strs 0 117 49 Bras
2 Live! Arco 0 122 49 1 Live! Horns 0 118 62
3 Live! Orch 0 116 49 2 Live! Brass 0 117 62
4 Symphon.Str 0 114 48 3 Live! OctBr 0 116 62
5 OberStrings 0 113 51 4 MellowBrass 0 116 61
6 Solo Violin 0 112 40 5 Sforzando 0 125 61
7 Orch. Brass 0 118 49 6 MoonLight 0 115 71
8 Orch. Flute 0 119 49 7 MillerNight 0 119 66
9 Orch. FI.Br 0 120 49 8 Saxy Mood 0 120 66
10 Orch. Oboe 0 121 49 9 Jump Brass 0 113 62
11 Strings 0 112 48 10 Big Brass 0 121 61
12 OrchStrings 0 113 48 11 BrasSection 0 112 61
13 Str.Quartet 0 114 49 12 BrightBrass 0 120 61
14 ConcertoStr 0 115 48 13 Soft Brass 0 123 61
15 Analog Strs 0 112 51 14 Full Horns 0 114 61
16 ChamberStrs 0 112 49 15 Brass Combo 0 115 66
17 Bow Strings 0 116 48 16 SmoothTromb 0 118 57
18 SlowStrings 0 113 49 17 High Brass 0 115 61
19 TremoloStrs 0 112 44 18 Ober Brass 0 113 63
20 MarcatoStrs 0 115 49 19 Trumpet Ens 0 122 61
21 Syn Strings 0 112 50 20 MellowHorns 0 119 61
22 PizzStrings 0 112 45 21 BigBandBrs 0 113 61
23 Viola 0 112 41 22 Pop Brass 0 118 61
24 Cello 0 112 42 23 Brass Hit 0 126 61
25 Contrabass 0 112 43 24 Step Brass 0 124 61
26 Harp 0 112 46 25 Analog Brs 0 112 63
27 Hackbrett 0 113 46 26 BallroomBrs 0 113 59
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cgtf'ggﬁ + | Nome Voce MSB# | LSB# 2%?153; ng‘;gﬁ » | Nome Voce MSB# | LSB# g%?;;ga:;
27 Trb.Section 0 113 57 15 Pan Heaven 0 120 88
28 Small Brass 0 117 61 16 DooBa Scats 0 115 53
29 Soft Analog 0 114 63 17 Daa Choir 0 120 53
30 FunkyAnalog 0 115 62 18 Doo Choir 0 122 53
31 TechnoBrass 0 114 62 19 Dooom Choir 0 120 52
32 Synth Brass 0 112 62 20 Live! Dooom 0 116 53
Saxophone 21 Choir 0 112 52
1 Sweet Tenor 0 117 66 22 Air Choir 0 112 54
2 Sweet Alto 0 114 65 23 Vocal Ensbl 0 113 52
3 Sweet Sprno 0 113 64 24 Insomnia 0 113 94
4 Sweet Clari 0 114 71 25 Cyber Pad 0 113 99
5 Growl Sax 0 118 66 26 Vox Humana 0 112 53
6 BreathTenor 0 114 66 27 Voices 0 113 54
7 BreathyAlto 0 113 65 28 Uuh Choir 0 115 52
8 Soprano Sax 0 112 64 29 Wave 2001 0 112 95
9 MelClarinet 0 113 71 30 Neo WarmPad 0 115 89
10 Sax Section 0 116 66 31 Atmosphere 0 112 99
11 WoodwindEns 0 113 66 32 Xenon Pad 0 112 91
12 Alto Sax 0 112 65 33 Skydiver 0 112 101
13 Tenor Sax 0 112 66 34 Far East 0 112 97
14 BaritoneSax 0 112 67 35 Template 0 114 95
15 Rock Bari 0 113 67 36 Equinox 0 112 94
16 Oboe 0 112 68 37 Glass Pad 0 114 93
17 EnglishHorn 0 112 69 38 Fantasia 0 112 88
18 Bassoon 0 112 70 39 DX Pad 0 112 92
19 Clarinet 0 112 71 40 Symbiont 0 113 88
Flute 41 Stargate 0 114 88
1 Sweet Flute 0 114 73 42 Area 51 0 112 89
2 Sweet Pan 0 113 75 43 Dark Moon 0 113 89
3 Class.Flute 0 115 73 44 lonosphere 0 115 94
4 Pan Flute 0 113 73 45 Golden Age 0 115 88
5 Flute 0 112 73 46 Solaris 0 114 94
6 Piccolo 0 112 72 47 Time Travel 0 116 88
7 EthnicFlute 0 112 75 48 Millenium 0 117 88
8 Shakuhachi 0 112 77 49 Transform 0 113 95
9 Whistle 0 112 78 50 Dunes 0 114 89
10 Recorder 0 112 74 51 Pro Heaven 0 122 88
11 Ocarina 0 112 79 52 Sunbeam 0 123 88
12 Bagpipe 0 112 109 Synthesizer
Choir & Pad 1 Oxygen 0 122 81
1 Live!Gospel 0 116 52 2 Matrix 0 123 81
2 Live! Humm 0 118 52 3 Wire Lead 0 120 81
3 Hah Choir 0 114 52 4 Hip Lead 0 113 80
4 SweetHeaven 0 118 88 5 Hop Lead 0 117 80
5 DreamHeaven 0 121 88 6 Square Lead 0 112 80
6 Live! Vocal 0 114 53 7 Saw.Lead 0 112 81
7 Bah Choir 0 121 53 8 Fire Wire 0 116 81
8 Live! Doo 0 117 53 9 Analogon 0 115 81
9 Live! Bah 0 118 53 10 Funky Lead 0 121 81
10 Live! Dao 0 119 53 11 Paraglide 0 114 84
11 Live! Mmh 0 117 52 12 Robolead 0 124 81
12 Gothic Vox 0 113 53 13 Fargo 0 119 81
13 Huh Choir 0 119 52 14 Portatone 0 112 84
14 Bell Heaven 0 119 88 15 Blaster 0 114 81
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cgtf'ggﬁ + | Nome Voce MSB# | LSB# 2%?153; ng‘;gﬁ » | Nome Voce MSB# | LSB# g%?;;ga:;
16 Big Lead 0 113 81 36 StyleLvFunk 127 0 124
17 Warp 0 117 81 37 StyLvStd+P 127 0 125
18 Adrenaline 0 113 84 38 StyLvFunk+P 127 0 126
19 Synchronize 0 112 96 XG
20 Tiny Lead 0 118 80 1 GrandPno 0 0 0
21 Stardust 0 112 98 2 GrndPnoK 0 1 0
22 Aero Lead 0 112 83 3 MelloGrP 0 18 0
23 Mini Lead 0 114 80 4 PianoStr 0 40 0
24 Synth Flute 0 119 80 5 Dream 0 41 0
25 Sub Aqua 0 118 81 6 BritePno 0 0 1
26 Impact 0 113 87 7 BritPnoK 0 1 1
27 Sun Bell 0 113 98 8 E.Grand 0 0 2
28 Under Heim 0 112 87 9 EIGrPnoK 0 1 2
29 Rhythmatic 0 113 96 10 Det.CP80 0 32 2
30 Hi Bias 0 116 80 11 EIGrPno1 0 40 2
31 Vinylead 0 115 80 12 EIGrPno2 0 41 2
32 Skyline 0 115 84 13 HnkyTonk 0 0 3
33 Clockwork 0 114 96 14 HnkyTnkK 0 1 3
Percussion 15 E.Piano1 0 0 4
1 Vibraphone 0 112 11 16 El.Pno1K 0 1 4
2 Jazz Vibes 0 113 11 17 MelloEP1 0 18 4
3 Marimba 0 112 12 18 Chor.EP1 0 32 4
4 Xylophone 0 112 13 19 HardEI.P 0 40 4
5 Steel Drums 0 112 114 20 VX EI.P1 0 45 4
6 Celesta 0 112 8 21 60sEI.P 0 64 4
7 Glocken 0 112 9 22 E.Piano2 0 0 5
8 Music Box 0 112 10 23 El.Pno2K 0 1 5
9 TubularBell 0 112 14 24 Chor.EP2 0 32 5
10 Kalimba 0 112 108 25 DX Hard 0 33 5
11 Dulcimer 0 112 15 26 DXLegend 0 34 5
12 Timpani 0 112 47 27 DX Phase 0 40 5
13 Live!StdKit 127 0 80 28 DX+Analg 0 41 5
14 Live!FunkKt 127 0 81 29 DXKotoEP 0 42 5
15 Live!Brush 127 0 82 30 VX EL.P2 0 45 5
16 Live!Std+P 127 0 83 31 Harpsi. 0 0 6
17 Live!Funk+P 127 0 84 32 Harpsi.K 0 1 6
18 Live!Brsh+P 127 0 85 33 Harpsi.2 0 25 6
19 Std.Kit1 127 0 0 34 Harpsi.3 0 35 6
20 Std.Kit2 127 0 1 35 Clavi. 0 0 7
21 Hit Kit 127 0 4 36 Clavi. K 0 1 7
22 Room Kit 127 0 8 37 Claviwah 0 27 7
23 Rock Kit 127 0 16 38 PulseClv 0 64 7
24 Electro Kit 127 0 24 39 PierceCl 0 65 7
25 Analog Kit 127 0 25 40 Celesta 0 0 8
26 Dance Kit 127 0 27 41 Glocken 0 0 9
27 Jazz Kit 127 0 32 42 MusicBox 0 0 10
28 Brush Kit 127 0 40 43 Orgel 0 64 10
29 SymphonyKit 127 0 48 44 Vibes 0 0 11
30 Arabic Kit 126 0 35 45 VibeskK 0 1 11
31 Live!Cuban 126 0 40 46 HardVibe 0 45 11
32 Live!PopLtn 126 0 43 47 Marimba 0 0 12
33 SFX Kit1 126 0 0 48 MarimbaK 0 1 12
34 SFX Kit2 126 0 1 49 SineMrmb 0 64 12
35 StyleLvStd 127 0 123 50 Balafon2 0 97 12
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cgtf'ggﬁ + | Nome Voce MSB# | LSB# 2%?153; ng‘;gﬁ » | Nome Voce MSB# | LSB# g%?;;ga:;
51 Log Drum 0 98 12 105 Stl&Body 0 41 25
52 Xylophon 0 0 13 106 Mandolin 0 96 25
53 TubulBel 0 0 14 107 Jazz Gtr 0 0 26
54 ChrchBel 0 96 14 108 MelloGtr 0 18 26
55 Carillon 0 97 14 109 JazzAmp 0 32 26
56 Dulcimer 0 0 15 110 CleanGtr 0 0 27
57 Dulcimr2 0 35 15 111 ChorusGt 0 32 27
58 Cimbalom 0 96 15 112 Mute.Gtr 0 0 28
59 Santur 0 97 15 113 FunkGtr1 0 40 28
60 DrawOrgn 0 0 16 114 MuteStIG 0 41 28
61 DetDrwOr 0 32 16 115 FunkGtr2 0 43 28
62 60sDrOr1 0 33 16 116 Jazz Man 0 45 28
63 60sDrOr2 0 34 16 117 Ovrdrive 0 0 29
64 70sDrOr1 0 35 16 118 Gt.Pinch 0 43 29
65 DrawOrg2 0 36 16 119 Dist.Gtr 0 0 30
66 60sDrOr3 0 37 16 120 FeedbkGt 0 40 30
67 EvenBar 0 38 16 121 FeedbGt2 0 41 30
68 16+2'2/3 0 40 16 122 GtrHarmo 0 0 31
69 Organ Ba 0 64 16 123 GtFeedbk 0 65 31
70 70sDrOr2 0 65 16 124 GtrHrmo2 0 66 31
71 CheezOrg 0 66 16 125 Aco.Bass 0 0 32
72 DrawOrg3 0 67 16 126 JazzRthm 0 40 32
73 PercOrgn 0 0 17 127 VXUprght 0 45 32
74 70sPcOr1 0 24 17 128 FngrBass 0 0 33
75 DetPrcOr 0 32 17 129 FingrDrk 0 18 33
76 LiteOrg 0 33 17 130 FlangeBa 0 27 33
77 PercOrg2 0 37 17 131 Ba&DstEG 0 40 33
78 RockOrgn 0 0 18 132 FngrSlap 0 43 33
79 RotaryOr 0 64 18 133 FngBass2 0 45 33
80 SloRotar 0 65 18 134 ModAlem 0 65 33
81 FstRotar 0 66 18 135 PickBass 0 0 34
82 ChrchOrg 0 0 19 136 MutePkBa 0 28 34
83 ChurOrg3 0 32 19 137 Fretless 0 0 35
84 ChurOrg2 0 35 19 138 Fretles2 0 32 35
85 NotreDam 0 40 19 139 Fretles3 0 33 35
86 OrgFlute 0 64 19 140 Fretles4 0 34 35
87 TrmOrgFlI 0 65 19 141 SynFretl 0 96 35
88 ReedOrgn 0 0 20 142 Smooth 0 97 35
89 Puff Org 0 40 20 143 SlapBas1 0 0 36
90 Acordion 0 0 21 144 ResoSlap 0 27 36
91 Accordlt 0 32 21 145 PunchThm 0 32 36
92 Harmnica 0 0 22 146 SlapBas2 0 0 37
93 Harmo 2 0 32 22 147 VeloSlap 0 43 37
94 TangoAcd 0 0 23 148 SynBass1 0 0 38
95 TngoAcd2 0 64 23 149 SynBa1Dk 0 18 38
96 NylonGtr 0 0 24 150 FastResB 0 20 38
97 NylonGt2 0 16 24 151 AcidBass 0 24 38
98 NylonGt3 0 25 24 152 Clv Bass 0 35 38
99 VelGtHrm 0 43 24 153 TeknoBa 0 40 38
100 Ukulele 0 96 24 154 Oscar 0 64 38
101 SteelGtr 0 0 25 155 SqrBass 0 65 38
102 SteelGt2 0 16 25 156 RubberBa 0 66 38
1083 12StrGtr 0 35 25 157 Hammer 0 96 38
104 NyIn&Stl 0 40 25 158 SynBass2 0 0 39
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cgtf'ggﬁ + | Nome Voce MSB# | LSB# 2%?153; ng‘;gﬁ » | Nome Voce MSB# | LSB# g%?;;ga:;
159 MelloSB1 0 6 39 213 Trumpet 0 0 56
160 Seq Bass 0 12 39 214 Trumpet2 0 16 56
161 ClkSynBa 0 18 39 215 BriteTrp 0 17 56
162 SynBa2Dk 0 19 39 216 WarmTrp 0 32 56
163 SmthBa 2 0 32 39 217 Trombone 0 0 57
164 ModulrBa 0 40 39 218 Trmbone2 0 18 57
165 DX Bass 0 41 39 219 Tuba 0 0 58
166 X WireBa 0 64 39 220 Tuba 2 0 16 58
167 Violin 0 0 40 221 Mute.Trp 0 0 59
168 SlowVIn 0 8 40 222 Fr.Horn 0 0 60
169 Viola 0 0 41 223 FrHrSolo 0 6 60
170 Cello 0 0 42 224 FrHorn2 0 32 60
171 Contrabs 0 0 43 225 HornOrch 0 37 60
172 Trem.Str 0 0 44 226 BrasSect 0 0 61
173 SlowTrStr 0 8 44 227 Tp&TbSec 0 35 61
174 Susp Str 0 40 44 228 BrssSec2 0 40 61
175 Pizz.Str 0 0 45 229 HiBrass 0 41 61
176 Harp 0 0 46 230 MelloBrs 0 42 61
177 YangChin 0 40 46 231 SynBras1 0 0 62
178 Timpani 0 0 47 232 QuackBr 0 12 62
179 Strings1 0 0 48 233 RezSynBr 0 20 62
180 S.Strngs 0 48 234 PolyBrss 0 24 62
181 SlowStr 0 8 48 235 SynBras3 0 27 62
182 ArcoStr 0 24 48 236 JumpBrss 0 32 62
183 60sStrng 0 35 48 237 AnaVelBr 0 45 62
184 Orchestr 0 40 48 238 AnaBrss1 0 64 62
185 Orchstr2 0 41 48 239 SynBras2 0 0 63
186 TremOrch 0 42 48 240 Soft Brs 0 18 63
187 VeloStr 0 45 48 241 SynBrss4 0 40 63
188 Strings2 0 0 49 242 ChoirBrs 0 41 63
189 S.SlwStr 0 49 243 VelBrss2 0 45 63
190 LegatoSt 0 8 49 244 AnaBrss2 0 64 63
191 Warm Str 0 40 49 245 SprnoSax 0 0 64
192 Kingdom 0 41 49 246 Alto Sax 0 0 65
193 70s Str 0 64 49 247 Sax Sect 0 40 65
194 Str Ens3 0 65 49 248 HyprAlto 0 43 65
195 Syn.Str1 0 0 50 249 TenorSax 0 0 66
196 ResoStr 0 27 50 250 BrthTnSx 0 40 66
197 Syn Str4 0 64 50 251 SoftTenr 0 41 66
198 SS Str 0 65 50 252 TnrSax 2 0 64 66
199 Syn.Str2 0 0 51 253 Bari.Sax 0 0 67
200 ChoirAah 0 0 52 254 Oboe 0 0 68
201 S.Choir 0 52 255 Eng.Horn 0 0 69
202 Ch.Aahs2 0 16 52 256 Bassoon 0 0 70
203 MelChoir 0 32 52 257 Clarinet 0 0 71
204 ChoirStr 0 40 52 258 Piccolo 0 0 72
205 VoiceOoh 0 0 53 259 Flute 0 0 73
206 SynVoice 0 0 54 260 Recorder 0 0 74
207 SynVox2 0 40 54 261 PanFlute 0 0 75
208 Choral 0 41 54 262 Bottle 0 0 76
209 AnaVoice 0 64 54 263 Shakhchi 0 0 77
210 Orch.Hit 0 0 55 264 Whistle 0 0 78
211 OrchHit2 0 35 55 265 Ocarina 0 0 79
212 Impact 0 64 55 266 SquarelLd 0 0 80
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cgtf'ggﬁ + | Nome Voce MSB# | LSB# 2%?153; ng‘;gﬁ » | Nome Voce MSB# | LSB# g%?;;ga:;
267 Square 2 0 6 80 321 GlassPad 0 65 92
268 LMSquare 0 8 80 322 MetalPad 0 0 93
269 Hollow 0 18 80 323 Tine Pad 0 64 93
270 Shmoog 0 19 80 324 Pan Pad 0 65 93
271 Mellow 0 64 80 325 Halo Pad 0 0 94
272 SoloSine 0 65 80 326 SweepPad 0 0 95
273 SineLead 0 66 80 327 Shwimmer 0 20 95
274 Saw.Lead 0 0 81 328 Converge 0 27 95
275 Saw 2 0 6 81 329 PolarPad 0 64 95
276 ThickSaw 0 8 81 330 Celstial 0 66 95
277 DynaSaw 0 18 81 331 Rain 0 0 96
278 DigiSaw 0 19 81 332 ClaviPad 0 45 96
279 Big Lead 0 20 81 333 HrmoRain 0 64 96
280 HeavySyn 0 24 81 334 AfrcnWnd 0 65 96
281 WaspySyn 0 25 81 335 Caribean 0 66 96
282 PulseSaw 0 40 81 336 SoundTrk 0 0 97
283 Dr. Lead 0 41 81 337 Prologue 0 27 97
284 VeloLead 0 45 81 338 Ancestrl 0 64 97
285 Seq Ana 0 96 81 339 Crystal 0 0 98
286 CaliopLd 0 0 82 340 SynDrCmp 0 12 98
287 Pure Pad 0 65 82 341 Popcorn 0 14 98
288 Chiff Ld 0 0 83 342 TinyBell 0 18 98
289 Rubby 0 64 83 343 RndGlock 0 35 98
290 CharanLd 0 0 84 344 GlockChi 0 40 98
291 DistLead 0 64 84 345 ClearBel 0 41 98
292 WireLead 0 65 84 346 ChorBell 0 42 98
293 Voice Ld 0 0 85 347 SynMalet 0 64 98
294 SynthAah 0 24 85 348 SftCryst 0 65 98
295 VoxLead 0 64 85 349 LoudGlok 0 66 98
296 Fifth Ld 0 0 86 350 XmasBell 0 67 98
297 Big Five 0 35 86 351 VibeBell 0 68 98
298 Bass &Ld 0 0 87 352 DigiBell 0 69 98
299 Big&Low 0 16 87 353 AirBells 0 70 98
300 Fat&Prky 0 64 87 354 BellHarp 0 71 98
301 SoftWurl 0 65 87 355 Gamelmba 0 72 98
302 NewAgePd 0 0 88 356 Atmosphr 0 0 99
303 Fantasy2 0 64 88 357 WarmAtms 0 18 99
304 Warm Pad 0 0 89 358 HollwRls 0 19 99
305 ThickPad 0 16 89 359 NylonEP 0 40 99
306 Soft Pad 0 17 89 360 NyInHarp 0 64 99
307 SinePad 0 18 89 361 Harp Vox 0 65 99
308 Horn Pad 0 64 89 362 AtmosPad 0 66 99
309 RotarStr 0 65 89 363 Planet 0 67 99
310 PolySyPd 0 0 90 364 Bright 0 0 100
311 PolyPd80 0 64 90 365 FantaBel 0 64 100
312 ClickPad 0 65 90 366 Smokey 0 96 100
313 Ana Pad 0 66 90 367 Goblins 0 0 101
314 SquarPad 0 67 90 368 GobSyn 0 64 101
315 ChoirPad 0 0 91 369 50sSciFi 0 65 101
316 Heaven2 0 64 91 370 Ring Pad 0 66 101
317 Itopia 0 66 91 371 Ritual 0 67 101
318 CC Pad 0 67 91 372 ToHeaven 0 68 101
319 BowedPad 0 0 92 373 Night 0 70 101
320 Glacier 0 64 92 374 Glisten 0 71 101
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375 BelChoir 0 96 101 429 ElecPerc 0 65 118
376 Echoes 0 0 102 430 RevCymbl 0 0 119
377 EchoPad2 0 8 102 431 FretNoiz 0 0 120
378 Echo Pan 0 14 102 432 BrthNoiz 0 0 121
379 EchoBell 0 64 102 433 Seashore 0 0 122
380 Big Pan 0 65 102 434 Tweet 0 0 123
381 SynPiano 0 66 102 435 Telphone 0 0 124
382 Creation 0 67 102 436 Helicptr 0 0 125
383 Stardust 0 68 102 437 Applause 0 0 126
384 Reso Pan 0 69 102 438 Gunshot 0 0 127
385 Sci-Fi 0 0 103 439 CuttngNz 64 0 0
386 Starz 0 64 103 440 CttngNz2 64 0 1
387 Sitar 0 0 104 441 Str Slap 64 0 3
388 DetSitar 0 32 104 442 FI.KClik 64 0 16
389 Sitar 2 0 35 104 443 Rain 64 0 32
390 Tambra 0 96 104 444 Thunder 64 0 33
391 Tamboura 0 97 104 445 Wind 64 0 34
392 Banjo 0 0 105 446 Stream 64 0 35
393 MuteBnjo 0 28 105 447 Bubble 64 0 36
394 Rabab 0 96 105 448 Feed 64 0 37
395 Gopichnt 0 97 105 449 Dog 64 0 48
396 Oud 0 98 105 450 Horse 64 0 49
397 Shamisen 0 0 106 451 Bird 2 64 0 50
398 Koto 0 0 107 452 Ghost 64 0 54
399 T. Koto 0 96 107 453 Maou 64 0 55
400 Kanoon 0 97 107 454 Tel.Dial 64 0 64
401 Kalimba 0 0 108 455 DoorSgek 64 0 65
402 Bagpipe 0 0 109 456 Door Slam 64 0 66
403 Fiddle 0 0 110 457 Scratch 64 0 67
404 Shanai 0 0 111 458 Scratch 2 64 0 68
405 Shanai2 0 64 111 459 WindChm 64 0 69
406 Pungi 0 96 111 460 Telphon2 64 0 70
407 Hichriki 0 97 111 461 CarEngin 64 0 80
408 TnkliBell 0 0 112 462 Car Stop 64 0 81
409 Bonang 0 96 112 463 Car Pass 64 0 82
410 Gender 0 97 112 464 CarCrash 64 0 83
411 Gamelan 0 98 112 465 Siren 64 0 84
412 S.Gamlan 0 99 112 466 Train 64 0 85
413 Rama Cym 0 100 112 467 Jetplane 64 0 86
414 AsianBel 0 101 112 468 Starship 64 0 87
415 Agogo 0 0 113 469 Burst 64 0 88
416 SteelDrm 0 0 114 470 Coaster 64 0 89
417 GlasPerc 0 97 114 471 SbMarine 64 0 90
418 ThaiBell 0 98 114 472 Laughing 64 0 96
419 WoodBlok 0 0 115 473 Scream 64 0 97
420 Castanet 0 96 115 474 Punch 64 0 98
421 TaikoDrm 0 0 116 475 Heart 64 0 99
422 Gr.Cassa 0 96 116 476 FootStep 64 0 100
423 MelodTom 0 0 117 477 MchinGun 64 0 112
424 Mel Tom2 0 64 117 478 LaserGun 64 0 113
425 Real Tom 0 65 117 479 Xplosion 64 0 114
426 Rock Tom 0 66 117 480 FireWork 64 0 115
427 Syn.Drum 0 0 118

428 Ana Tom 0 64 118
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Assegnazioni-Drum-alia-Tastiera

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 1 2 5 9 17 25
Note #M'D'Note Keyooard | Key A'éigbap‘e Standard Kit 1 Standard Kit 2 Hit Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit

13 Cé -1 [(C¢ 0 3 Surdo Mute

14 D -1 |(D 0 3 Surdo Open

15 D -1 |(D%¥ 0) HiQ

16 E -1 [(E 0 Whip Slap

17 F 1 |(F 0 4 Scratch H

18 F§ -1 |(F¢ 0) 4 Scratch L

19 G -1[(G 0 Finger Snap

20 | GE 1 [(@GE o) Click Noise

21 A -1 (A0 Metronome Click

22 | A8 -1 [(A2 0 Metronome Bell

23 |B 1B 0 Seq Click L

24 C 0|C 1 Seq Click H

25 Cé 0 [C¥ 1 Brush Tap

26 D 0|D 1 o Brush Swirl

27 |D¥ 0 |D% 1 Brush Slap

28 E 0| E 1 o Brush Tap Swirl Reverse Cymbal

29 F 0 |F 1 0o Snare Roll

30 |F# o [F§ 1 Castanet HiQ2

31 G 0/[G 1 Snare Soft Snare Soft 2 Snare Electro Snare Noisy Snare Snappy Electro

32 Gé 0 |Gk 1 Sticks

33 A 0]A 1 Kick Soft Kick Tight L Kick 3

34 |A8 0 [AF 1 Open Rim Shot Open Rim Shot H Short [ Snare Pitched

35 B 0 |B 1 Kick Tight Kick Wet Kick 2 Kick Gate

36 C 1]C 2 Kick Kick Short Kick Tight H Kick Gate Kick Gate Heavy

37 Céd 1 |Ct 2 Side Stick Side Stick Light Stick Ambient

38 D 1D 2 Snare Snare Short Snare Ambient Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2

39 |D¥ 1 |[D§ 2 Hand Clap

40 E 1|E 2 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight 2 Snare Tight Snappy [ Snare Rock Tight Snare Noisy 3

41 F 1|F 2 Floor Tom L Hybrid Tom 1 Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1

42 |F¥# 1 |[F§ 2 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed 2

43 G 116G 2 Floor Tom H Hybrid Tom 2 Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2

44 Gé 1 |Gk 2 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal 2

45 A 1]1A 2 Low Tom Hybrid Tom 3 Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3

46 | A8 1 [AF 2 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open 2

47 B 1[B 2 Mid Tom L Hybrid Tom 4 Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4

48 C 2 |C 3 Mid Tom H Hybrid Tom 5 Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5

49 |C¥ 2 [C# 3 Crash Cymbal 1

50 D 2 |D 3 High Tom Hybrid Tom 6 Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6

51 D¢ 2 |D¥ 3 Ride Cymbal 1

52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal

53 F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup

54 |F§ 2 |F¢ 3 Tambourine Tambourine Light

55 G 2|G 3 Splash Cymbal

56 Gé 2 |G# 3 Cowbell

57 A 2 |A 3 Crash Cymbal 2

58 |A¥ 2 |A8 3 Vibraslap

59 B 2 | B 3 Ride Cymbal 2

60 C 3 |C 4 Bongo H

61 |Cé 3 |C¢ 4 Bongo L

62 D 3 |D 4 Conga H Mute

63 |Dé 3 | D% 4 Conga H Open

64 E 3 |E 4 Conga L

65 F 3 | F 4 Timbale H

66 F§ 3 |F§ 4 Timbale L

67 G 3 |G 4 Agogo H

68 |G 3 |G 4 Agogo L

69 A 3 [A 4 Cabasa

70 |A¥ 3 [A8 4 Maracas

71 B 3 |B 4 o Samba Whistle H

72 C 4 | C 5 0o Samba Whistle L

73 |Ck 4 |C¥ 5 Guiro Short

74 D 4 |D 5 o Guiro Long

75 |Dé 4 |D¥ 5 Claves

76 E 4 | E 5 Wood Block H

77 F 4 | F 5 Wood Block L

78 |F§ 4 |F¢ 5 Cuica Mute Scratch H 2

79 G 4 | G 5 Cuica Open Scratch L 2

80 |G# 4 [GE 5 2 Triangle Mute

81 A 4 | A 5 2 Triangle Open

82 |At 4 [A¥ 5 Shaker

83 B 4 | B 5 Jingle Bells

84 C 5 |C 6 Bell Tree

85 |C# 5 [(CE 6

86 |D 5 |(D 6

87 D$ 5 |(D¥ 6)

88 E 5 |(E 6

89 |F 5 [FF o

90 F§ 5 |(F¢ 6)

91 G 5 |G 9

oo ®

. Key Off: | tasti contrassegnati da “O” smettono di suonare nel momento in cui vengono rila-

sciati.

. Alternate Group: Suonando uno strumento all'interno di un gruppo, lo strumento attualmente
attivo all'interno dello stesso gruppo smette immediatamente di suonare.

: Come Standard Kit
: Nessun suono

Appendice

. StyleLvStd (MSB: 127, LSB: 0, PC: 124) stesse assegnazioni di Live! Standard Kit.
. StyleLvFunk (MSB: 127, LSB: 0, PC: 125) stesse assegnazioni di Live! Funk Kit.




Assegnazioni-Drum-alia-Tastiera

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 26 28 33 Al 49 81/124
MIDI Keyboard | Key | Alternate Analog Kit Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit Live! Standard Kit
Note# | Note Note Off | Group )
13 Cé -1 |(CE 0 3
14 [D 1[D® 0 3
15 D -1 |(D¢ 0)
16 [E 1[(E 0
17 |[F 1|F 0 4
18 F§ -1 |(F8 0 4
19 |G -1](G 0
20 | GE 1 [(@GE o)
21 A -1 [(A 0
22 | A8 -1 |(A%2 0)
23 |B 1B 0
24 C 0|C 1
25 Cé 0 [C¥ 1 Brush Tap Stereo
26 D 0D 1 o Brush Swirl Stereo
27 |D$¥ 0 |D% 1 Brush Slap Stereo
28 E 0 |E 1 o Reverse Cymbal Reverse Cymbal Brush Tap Swirl Stereo
29 F 0 |F 1 o Snare Roll Stereo
30 F§ O |F§ 1 HiQ2 HiQ2
31 G 0 |G 1 Snare Noisy 4 Snare Techno Snare Jazz H Brush Slap 2 Snare L Stereo
32 Gé 0 |Gk 1
33 A 0]A 1 Kick 3 Kick Techno Q Kick Soft 2 Kick Soft Stereo
34 |A8 0 [AF 1 Rim Gate Open Rim Shot Light Open Rim Shot Stereo
35 B 0 |B 1 Kick Analog Short Kick Techno L Gran Cassa Kick Light Stereo
36 C 1]C 2 Kick Analog Kick Techno Kick Jazz Kick Jazz Gran Cassa Mute Kick Std Stereo
37 |C¥ 1 [Ck 2 Side Stick Analog Side Stick Analog Side Stick Light | Side Stick Light Side Stick Stereo
38 D 1D 2 Snare Analog Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 Band Snare Snare M Stereo
39 D¥ 1 | D 2
40 E 1|E 2 Snare Analog 2 Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap 2 Band Snare 2 Snare H Stereo
41 F 1|F 2 Tom Analog 1 Tom Analog 1 Tom Brush 1 Floor Tom L Stereo
42 |F¢ 1 |F§ 2 1 Hi-Hat Closed Analog | Hi-Hat Closed 3 Hi-Hat Closed Stereo
43 G 111G 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2 Tom Brush 2 Floor Tom H Stereo
44 Gé 1 |Gk 2 1 Hi-Hat Closed Analog 2 | Hi-Hat Closed Analog 3 Hi-Hat Pedal Stereo
45 A 1 1A 2 Tom Analog 3 Tom Analog 3 Tom Brush 3 Low Tom Stereo
46 | A8 1 [AF 2 1 Hi-Hat Open Analog Hi-Hat Open 3 Hi-Hat Open Stereo
47 B 1[B 2 Tom Analog 4 Tom Analog 4 Tom Brush 4 Mid Tom L Stereo
48 C 2 |C 3 Tom Analog 5 Tom Analog 5 Tom Brush 5 Mid Tom H Stereo
49 Cé 2 |C¢ 3 Crash Analog Crash Analog Hand Cymbal Crash Cymbal 1 Stereo
50 D 2 |D 3 Tom Analog 6 Tom Analog 6 Tom Brush 6 High Tom Stereo
51 D¢ 2 |D¥ 3 Hand Cymbal Short Ride Cymbal 1 Stereo
52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Stereo
53 F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup Stereo
54 F§ 2 |F§ 3
55 G 2|G 3 Splash Cymbal Stereo
56 |G# 2 |Gk 3 Cowbell Analog Cowbell Analog
57 A 2 |A 3 Hand Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Stereo
58 Af 2 | A8 3
59 B 2 | B 3 Hand Cymbal 2 Short | Ride Cymbal 2 Stereo
60 C 3 |[C 4
61 Cd 3 |Ct 4
62 D 3 |D 4 Conga Analog H Conga Analog H
63 | D¢ 3 | D% 4 Conga Analog M Conga Analog M
64 E 3 |E 4 Conga Analog L Conga Analog L
65 F 3 | F 4
66 F§ 3 |F§ 4
67 G 3 |G 4
68 Gé 3 |Gk 4
69 A 3 |A 4
70 |A¥ 3 | A8 4 Maracas 2 Maracas 2
71 B 3 | B 4 o
72 C 4 | C 5 o
73 Cd 4 |Ct 5
74 D 4 |D 5 o
75 |Dé 4 |D¥ 5 Claves 2 Claves 2
76 E 4 | E 5
77 F 4 | F 5
78 |Fk 4 |F# 5 Scratch H 2 Scratch H 2
79 G 4 |G 5 Scratch L 2 Scratch L 2
80 Gé 4 |Gk 5 2
81 A 4 | A 5 2
82 |Ak 4 |AR 5
83 B 4 | B 5
84 C 5 |C 6
85 | C# 5 [(CE 6
86 |D 5 |(D 6
87 D¢ 5 |(D 6)
88 E 5 |(E 6
89 |F 5 [FF o
90 F§ 5 |(F¢ 6)
91 G 5 |G 9
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Assegnazioni Drum alla Tastiera

Bank Select MSB (0-127) 127 127 127 127 127
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 1 82/125 83 84 /126 85/127
MIDI . . 3 . 3 ive! ive!
Noter | ot | < Nopard | ey | Aerae | Standard Kit 1 Live! Funk Kit Live! Brush Kit Live! Standard + pivel Funk i
13 Cé -1 [(CE 0 3 Surdo Mute
14 D -1 |(D 0 3 Surdo Open
15 D -1 |(D¢ 0) HiQ
16 E -1 [ (E 0) Whip Slap
17 F 1 |(F 0 4 Scratch H
18 F§ -1 |(F8 0 4 Scratch L
19 G -1[(G 0 Finger Snap
20 | GE 1 [(@GE o) Click Noise
21 A -1 [(A 0 Metronome Click
22 | A¥ -1 [(A2 0 Metronome Bell
23 |[B 1[B 0 Seq Click L
24 C 0|C 1 Seq Click H
25 Cé 0 [C¥ 1 Brush Tap Brush Tap Stereo Brush Tap Stereo Brush Tap Stereo Brush Tap Stereo
26 D 0D 1 o Brush Swirl Brush Swirl Stereo Brush Swirl Stereo Brush Swirl Stereo Brush Swirl Stereo
27 D¢ 0 |D¥ 1 Brush Slap Brush Slap Stereo Brush Slap Stereo Brush Slap Stereo Brush Slap Stereo
28 E 0 |E 1 [¢] Brush Tap Swirl Brush Tap Swirl Stereo Brush Tap Swirl Stereo Brush Tap Swirl Stereo Brush Tap Swirl Stereo
29 F 0 |F 1 o Snare Roll Snare Roll Stereo Snare Roll Stereo Snare Roll Stereo Snare Roll Stereo
30 |F# o [F# 1 Castanet
31 G 0 |G 1 Snare Soft Snare Funk L Stereo Brush Slap 2 Stereo Snare L Stereo Snare L Stereo
32 Gé 0 |Gk 1 Sticks
33 A 0 [A 1 Kick Soft Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo Kick Soft Stereo
34 At 0 | A 1 Open Rim Shot Open Rim Shot Stereo Open Rim Shot Stereo Open Rim Shot Stereo Open Rim Shot Stereo
35 B 0 |B 1 Kick Tight Kick Std Stereo Kick Std Stereo Kick Light Stereo Kick Std Stereo
36 C 1]C 2 Kick Kick Funk Stereo Kick Funk Stereo Kick Std Stereo Kick Funk Stereo
37 Cd 1 |Ct 2 Side Stick Side Stick Stereo Side Stick Stereo Side Stick Stereo Side Stick Stereo
38 D 1 |D 2 Snare Snare Funk M Stereo Snare Brush M Stereo Snare M Stereo Snare Funk M Stereo
39 |D¥ 1 |D§ 2 Hand Clap Hand Clap Stereo Hand Clap Stereo
40 E 1|E 2 Snare Tight Snare Funk H Stereo Snare Brush H Stereo Snare H Stereo Snare Funk H Stereo
41 F 1|F 2 Floor Tom L Floor Tom L Stereo Brush Floor Tom L Stereo Floor Tom L Stereo Floor Tom L Stereo
42 F§ 1 |F§ 2 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Stereo
43 G 111G 2 Floor Tom H Floor Tom H Stereo Brush Floor Tom H Stereo Floor Tom H Stereo Floor Tom H Stereo
44 Gé 1 |Gk 2 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Stereo
45 A 1 1A 2 Low Tom Low Tom Stereo Brush Low Tom Stereo Low Tom Stereo Low Tom Stereo
46 | A8 1 [AF 2 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Stereo
47 B 1|B 2 Mid Tom L Mid Tom L Stereo Brush Mid Tom L Stereo Mid Tom L Stereo Mid Tom L Stereo
48 C 2 |C 3 Mid Tom H Mid Tom H Stereo Brush Mid Tom H Stereo Mid Tom H Stereo Mid Tom H Stereo
49 Céd 2 |Ct 3 Crash Cymbal 1 Crash Cymbal 1 Stereo Brush Crash Cymbal 1 Stereo Crash Cymbal 1 Stereo Crash Cymbal 1 Stereo
50 D 2 |D 3 High Tom High Tom Stereo Brush High Tom Stereo High Tom Stereo High Tom Stereo
51 D¢ 2 |D¥ 3 Ride Cymbal 1 Ride Cymbal 1 Stereo Brush Ride Cymbal 1 Stereo Ride Cymbal 1 Stereo Ride Cymbal 1 Stereo
52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Chinese Cymbal Stereo Chinese Cymbal Stereo Chinese Cymbal Stereo Chinese Cymbal Stereo
53 F 2 |F 3 Ride Cymbal Cup Ride Cymbal Cup Stereo Brush Ride Cymbal Cup Stereo | Ride Cymbal Cup Stereo Ride Cymbal Cup Stereo
54 F§ 2 |F§ 3 Tambourine Tambourine Stereo Tambourine Stereo
55 G 2 |G 3 Splash Cymbal Splash Cymbal Stereo Splash Cymbal Stereo Splash Cymbal Stereo Splash Cymbal Stereo
56 | G# 2 |Gk 3 Cowbell Cowbell Stereo Cowbell Stereo
57 A 2 |A 3 Crash Cymbal 2 Crash Cymbal 2 Stereo Brush Crash Cymbal 2 Stereo Crash Cymbal 2 Stereo Crash Cymbal 2 Stereo
58 |A¥ 2 | A8 3 Vibraslap
59 B 2 | B 3 Ride Cymbal 2 Ride Cymbal 2 Stereo Brush Ride Cymbal 2 Stereo Ride Cymbal 2 Stereo Ride Cymbal 2 Stereo
60 C 3 |C 4 Bongo H Bongo H Stereo Bongo H Stereo
61 Cé 3 |Ct 4 Bongo L Bongo L Srereo Bongo L Srereo
62 D 3 |D 4 Conga H Mute Conga H Mute Stereo Conga H Mute Stereo
63 D¢ 3 | D¢ 4 Conga H Open Conga H Open Stereo Conga H Open Stereo
64 E 3 |E 4 Conga L Conga L Stereo Conga L Stereo
65 F 3 |F 4 Timbale H Timbale H Stereo Timbale H Stereo
66 |Fk 3 |F# 4 Timbale L Timbale L Stereo Timbale L Stereo
67 G 3 |G 4 Agogo H
68 |G 3 |G 4 Agogo L
69 A 3 [A 4 Cabasa Cabasa Stereo Cabasa Stereo
70 Af 3 | A8 4 Maracas Maracas Stereo Maracas Stereo
71 B 3 |B 4 o Samba Whistle H
72 C 4 | C 5 o Samba Whistle L
73 [C8 4 |C¢ 5 Guiro Short Guiro Short Stereo Guiro Short Stereo
74 D 4 |D 5 o Guiro Long Guiro Long Stereo Guiro Long Stereo
75 |Dé 4 |D¥ 5 Claves
76 E 4 | E 5 Wood Block H
77 F 4 | F 5 Wood Block L
78 |F§ 4 |F¢ 5 Cuica Mute Cuica Mute Stereo Cuica Mute Stereo
79 G 4 | G 5 Cuica Open Cuica Open Stereo Cuica Open Stereo
80 |G# 4 [GE 5 2 Triangle Mute Triangle Mute Stereo Triangle Mute Stereo
81 A 4 | A 5 2 Triangle Open Triangle Open Stereo Triangle Open Stereo
82 |A¥ 4 [A¥ 5 Shaker Shaker Stereo Shaker Stereo
83 B 4 | B 5 Jingle Bells
84 C 5 |C 6 Bell Tree Wind Chime Stereo Wind Chime Stereo
85 | C# 5 [(CE 6
86 |[D 5 [(D 6
87 D¢ 5 |(D¥ 6)
88 E 5 |(E 6
89 |[F 5 [(F 6
90 F§ 5 |(F¢ 6)
91 G 5 |G 9
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Assegnazioni Drum alla Tastiera

Bank Select MSB (0-127) 127 126 126 126 126 126
Bank Select LSB (0-127) 0 0 0 0 0 0
Program Change (1-128) 86 36 1 2 41 44
Note #M'D'Note Keyooard | Koy Agerghap‘e povel Brush Arabic Kit SFX Kit 1 SFX Kit 2 Live! AfroCuban Kit Live! PopLatin Kit
13 Cé -1 ](CE 0 3
14 |[D 1[0 0 3
15 D -1 |(D¢ 0)
16 [E 1[(E 0
17 |[F 1 [F 0 4
18 F§ -1 |(F¢ 0) 4 Hand Clap Stereo
19 |G -1](G 0
20 | GE 1 [(@GE o)
21 A -1 (A 0)
22 At -1 |(AE 0) Conga H Tip Stereo Conga H Tip Stereo
23 B -1|B 0 Conga H Heel Stereo Conga H Heel Stereo
24 C 0|C 1 Nakarazan Dom Conga H Open Stereo Conga H Open Stereo
25 Cé 0 |C¢ 1 Brush Tap Stereo Cabasa Conga H Mute Stereo Conga H Mute Stereo
26 D 0|D 1 o Brush Swirl Stereo Nakarazan Edge Conga H Slap Open Stereo | Conga H Slap Open Stereo
27 D¢ 0 |D¥ 1 Brush Slap Stereo Hager Dom Conga H Slap Stereo Conga H Slap Stereo
28 E 0 |E 1 o Brush Tap Swirl Stereo Hager Edge Conga H Slap Mute Stereo | Conga H Slap Mute Stereo
29 F 0 |F 1 o Snare Roll Stereo Bongo H Conga L Tip Stereo Conga L Tip Stereo
30 |F# O |F§ 1 Bongo L Conga L Heel Stereo Conga L Heel Stereo
31 G 0 |G 1 Brush Slap 2 Stereo Conga H Mute Conga L Open Stereo Conga L Open Stereo
32 |G 0 [GE 1 Conga H Open Conga L Mute Stereo Conga L Mute Stereo
33 A 0|A 1 Kick Soft Stereo Conga L Conga L Slap Open Stereo | Conga L Slap Open Stereo
34 Af 0 | A8 1 Open Rim Shot Stereo Zagrouda H Conga L Slap Stereo Conga L Slap Stereo
35 B 0 |B 1 Kick Std Stereo Zagrouda L Conga L Slide Stereo Conga L Slide Stereo
36 C 1]C 2 Kick Funk Stereo Kick Soft Cutting Noise | Phone Call Bongo H Open 1 Finger Stereo | Bongo H Open 1 finger Stereo
37 |C¢ 1 [Ck 2 Side Stick Stereo Side Stick Cutting Noise 2 | Door Squeak Bongo H Open 3 Finger Stereo | Bongo H Open 3 finger Stereo
38 D 1D 2 Snare Brush M Stereo Snare Soft Door Slam Bongo H Rim Stereo Bongo H Rim Stereo
39 D¢ 1 |D§ 2 Hand Clap Stereo Arabic Hand Clap [ String Slap Scratch Cut Bongo H Tip Stereo Bongo H Tip Stereo
40 E 1|E 2 Snare Brush H Stereo Snare Scratch H 3 Bongo H Heel Stereo Bongo H Heel Stereo
41 F 1|F 2 Brush Floor Tom L Stereo Floor Tom L Wind Chime Bongo H Slap Stereo Bongo H Slap Stereo
42 F§ 1 |F¢ 2 1 Hi-Hat Closed Stereo Hi-Hat Closed Telephone Ring 2 | Bongo L Open 1 Finger Stereo | Bongo L Open 1 finger Stereo
43 G 116G 2 Brush Floor Tom H Stereo Floor Tom H Bongo L Open 3 Finger Stereo | Bongo L Open 3 finger Stereo
44 Gé 1 |Gk 2 1 Hi-Hat Pedal Stereo Hi-Hat Pedal Bongo L Rim Stereo Bongo L Rim Stereo
45 A 1]1A 2 Brush Low Tom Stereo Low Tom Bongo L Tip Stereo Bongo L Tip Stereo
46 Ab 1 | A8 2 1 Hi-Hat Open Stereo Hi-Hat Open Bongo L Heel Stereo Bongo L Heel Stereo
47 B 1]|B 2 Brush Mid Tom L Stereo Mid Tom L Bongo L Slap Stereo Bongo L Slap Stereo
48 C 2 |C 3 Brush Mid Tom H Stereo Mid Tom H Timbale L Open Stereo Timbale L Open Stereo
49 |C¥ 2 [C# 3 Brush Crash Cymbal 1 Stereo | Crash Cymbal 1
50 D 2 |D 3 Brush High Tom Stereo High Tom
51 D¢ 2 |D¥ 3 Brush Ride Cymbal 1 Stereo | Ride Cymbal 1
52 E 2 |E 3 Chinese Cymbal Stereo Crash Cymbal 2 | Flute Key Click | Car Engine Ignition
53 F 2 |F 3 Brush Ride Cymbal Cup Stereo | Duhulla Dom Car Tires Squeal
54 F§ 2 |F¢ 3 Tambourine Stereo Tambourine Car Passing Timbale H Open Stereo Timbale H Open Stereo
55 G 2 |G 3 Splash Cymbal Stereo Duhulla Tak Car Crash
56 | G# 2 |Gk 3 Cowbell Stereo Cowbell Siren
57 A 2 |A 3 Brush Crash Cymbal 2 Stereo | Duhulla Sak Train
58 |A# 2 [A$ 3 Claves Jet Plane
59 B 2 | B 3 Brush Ride Cymbal 2 Stereo | Doff Dom Starship
60 C 3 |C 4 Bongo H Stereo Katem Dom Burst Cowbell Top Stereo Cowbell Top Stereo
61 |Cé 3 |C¢ 4 Bongo L Srereo Katem Tak Roller Coaster
62 D 3 |D 4 Conga H Mute Stereo Katem Sak Submarine
63 |Dé 3 | D% 4 Conga H Open Stereo Katem Tak
64 E 3 |E 4 Conga L Stereo Doff Tak Guiro Short Stereo Guiro Short Stereo
65 F 3 |F 4 Timbale H Stereo Tabla Dom Guiro Long Stereo Guiro Long Stereo
66 |Fk 3 |F# 4 Timbale L Stereo Tabla Tak1
67 G 3 |G 4 Tabla Tik
68 Gé 3 |Gk 4 Tabla Tak2 Shower Laugh Tambourine Stereo Tambourine Stereo
69 A 3 [A 4 Cabasa Stereo Tabla Sak Thunder Scream
70 |A¥ 3 [ A8 4 Maracas Stereo Tabla Roll of Edge | Wind Punch
71 B 3 |B 4 o Tabla Flam Stream Heart Beat
72 C 4 |C 5 o Sagat 1 Bubble Foot Steps Maracas Stereo Maracas Stereo
73 Cé 4 |C¢ 5 Guiro Short Stereo Tabel Dom Feed Shaker Stereo Shaker Stereo
74 D 4 |D 5 o Guiro Long Stereo Sagat 3 Cabasa Stereo Cabasa Stereo
75 |Dé 4 |D¥ 5 Tabel Tak Cuica Mute Stereo
76 E 4 | E 5 Sagat 2 Cuica Open Stereo
77 F 4 | F 5 Rik Dom
78 |F§ 4 |F# 5 Cuica Mute Stereo Rik Tak 2
79 G 4|G 5 Cuica Open Stereo Rik Finger 1
80 |G 4 [GE 5 2 Triangle Mute Stereo Rik Tak 1
81 A 4 | A 5 2 Triangle Open Stereo Rik Finger 2 Triangle Mute Stereo
82 Af 4 |A8 5 Shaker Stereo Rik Brass Tremolo Triangle Open Stereo
83 B 4 | B 5 Rik Sak
84 C 5]|C 6 Wind Chime Stereo Rik Tik Dog Machine Gun Wind Chime Stereo
85 Cé 5 [(CE ) Horse Laser Gun
86 D 5 [(D 6 Bird Tweet 2 Explosion
87 DE 5 |(Dt 6) Firework
88 E 5 |(E 6
89 |[F 5 [(F 6
90 F§ 5 |(F8 6) Ghost
91 G 5 [(G  6) Maou
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-Flenco-Yoci-Plug=in

Le seguenti voci sono state create caricando nella 9000Pro (attraverso la funzione
Plug-in Manager, pag.66) i relativi dati dal dischetto “Plug-in Custom Voice Disk”

in dotazione allo strumento.

e PLG150-VL - Elenco Voci Plug in

Cca’tfggﬁ + | Nome voce MSB# | LSB# 2%?153; cgg';gﬁ » | Nome Voce MSB# | LSB# 8:1%?155
| (Brass) 9 Recorder! 33 1 105
1 VL! Trumpet 33 1 4 10 Island Pipe 33 1 102
2 VL!Trombone 33 1 7 V (Pipe 2)
3 VL! JzTrpt 33 1 20 1 VLIClarinet 33 1 98
4 MuteTrumpet 33 1 24 2 Piccolo 33 1 43
5 VL! Trumpy 33 0 86 3 Clariphone 33 0 91
6 VL! Brass 33 1 26 4 Clariophon 33 1 100
7 VL! Horn 33 1 27 5 Alt Kwek 33 0 117
8 Trumpet 2 33 1 16 6 Whystler 33 0 12
9 FlugelHorn! 33 1 17 7 Flurmod 33 1 61
10 Tuba! 33 1 31 8 Lite Pipe 33 1 99
Il (Saxophone 1) 9 Ocarina 33 1 109
1 VL!Soprano 81 112 64 10 Resoflute 33 0 93
2 VL!AltoSax 81 112 65 11 Bass Clari 33 0 122
3 Motion Sax! 81 115 66 12 Binaphon 33 0 109
4 BrightTenor 33 1 86 VI (Reed)
5 Jazz Sax 81 114 66 1 VL! Oboe 33 1 89
6 Soprano Sax 81 113 64 2 VLIEnglHorn 33 1 95
7 Alto Sax 81 114 65 3 VL!Bassoon 33 1 97
8 Ana Sopran 33 1 69 4 Triple Reed 33 1 94
9 Soft Alto 81 113 65 5 Oboette 33 0 127
10 Tenor Sax 81 116 66 6 Baroquen 33 1 63
Ill (Saxophone 2) 7 Bassoon 33 1 97
1 Old Tenor 81 119 66 8 Ali Baba 33 0 111
2 Air Sax 33 1 9 9 Noboe 33 1 91
3 Glass Alto 33 1 75 10 Persinet 33 0 112
4 Voxo Saxo 81 113 67 VIl (Guitar)
5 Bari Sax 81 112 67 1 VL!Span.Gtr 33 0 71
6 Mizu Horn 33 1 113 2 VL! JGuitar 33 0 78
7 Funny Sax 33 0 114 3 GuitarChuck 33 0 80
8 SopranoPipe 81 114 64 4 Smooth Gtr 33 0 76
9 Floboe 33 1 1 5 Jazz Guitar 33 0 72
10 SylophonX 33 1 115 6 FunkyGuitar 33 0 77
IV (Pipe 1) 7 Guitar Hero 33 0 3
1 Jazz Flute 33 1 48 8 ChaosGuitar 33 0 11
2 Pan Pipe 33 1 55 9 Synpick 33 0 96
3 BambooFlute 33 1 57 10 VL! Slapper 33 0 9
4 Shakuha! 33 0 126 VIl (Ethnnic&Str)
5 Pico Pipe 33 0 113 1 Stone Henge 33 0 4
6 Snake Flute 33 1 12 2 Sitar! 33 0 58
7 Duality 33 0 116 3 Rock Harp 33 1 121
8 Flauto 33 1 46 4 Akko Harp 33 1 59
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cgtr:g:gfia Nome Voce MSB# LSB# g%?lgen;t
5 Plucked 33 0 74
6 VL! Shaku 33 1 54
7 ElectrumX 33 0 120
8 Violon 33 1 37
9 Yam Gam 33 0 60
10 Edgeophon 33 0 121
11 Akkophon 33 1 59
12 Squeeze 33 1 117
13 Parlophon 33 0 88
14 Softblow 33 0 118
15 NuViolin 33 1 32
IX (Synthesizer)

1 Chamlion 33 0 51

2 Choronic 33 0 90
3 Fat Mini 33 0 87
4 Wynth 33 0 14
5 SynTouch 33 0 89
6 Talk Box 33 0 84
7 Brassyn 33 0 105
8 Maysbe 33 1 112
9 Resogrowl 33 0 94
10 Obosyn 33 0 106
11 SilverSyn 33 0 102
12 AnaPercSyn 33 0 23
13 Babalog 33 0 25
14 Celloid 33 0 83
15 Klagak 33 0 57
16 MWh Morph 33 0 70
17 BuzzWheel 33 0 15
18 Jason Mod 33 0 69
19 Square Lead 33 0 19
20 Phasepipe 33 0 12

X (Bass 1)

1 Finger Bass 33 0 26
2 Damp Bass 33 0 31

3 Acid Bass 33 0 42
4 Dirty Bass 33 0 53
5 Lead Bass 33 0 18
6 Parasynbass 33 0 52
7 Square Bass 33 0 43
8 SynkBass 33 0 55
9 Tek Bass 33 0 49
10 Tranz Bass 33 0 50

Xl (Bass 2)

1 VL!BamBass 33 0 54
2 Dance Bass 33 0 51

3 Fruit Bass 33 0 41

4 Box Bass 33 0 39
5 Birdland 33 0 29
6 Talk Bass 33 0 6

7 Bamboo Bass 33 0 54
8 Buzz Bass 33 0 37
9 Clav Bass 33 0 7

10 Dragon Bass 33 0 7
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e PLG150-AN - Elenco Voci Plug in

cg{é’s;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# g%?ngg; Cgtf'g;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# gﬂ:ﬁ?ﬁg
| 16 2001 36 0 2
1 Killer 36 2 0 17 Ruff 36 0 4
2 RealMini 36 0 41 18 Grumpy 36 2 31
3 5th Pad 36 2 1 19 Cosmic 36 2 32
4 Lights 36 2 2 20 VA Pig 36 2 33
5 Metallic 36 2 3 1\
6 Hyperbolic 36 1 127 1 Dirty Saw 36 2 34
7 Cactus 36 2 4 2 OIdOkt 36 2 35
8 Mini Low 36 0 52 3 Resonant 36 1 51
9 Omega 36 2 5 4 SepaWays 36 2 36
10 Brainmill 36 2 6 5 Maxx 36 0 43
11 Power 36 2 7 6 DistOdsy 36 1 16
12 Lotus 36 1 124 7 Violynx 36 1 21
13 Filterflow 36 2 8 8 Pro Sync 36 1 22
14 Kraftworks 36 2 9 9 Susy 36 0 78
15 Hard Noize 36 2 10 10 Mars 36 1 53
16 TechPluck 36 2 11 11 Dawn 36 1 48
17 Xalimba 36 2 12 12 Saphire 36 2 37
18 Dist5th 36 1 121 13 Ropey 36 2 38
19 Sliver 36 0 71 14 Pulsate 36 2 39
20 BPF Step 36 2 13 15 Faaaat 36 2 40
] 16 BlapMoth 36 2 41
1 Wonder 36 0 47 17 MaMa 36 2 42
2 Elec Groove 36 2 14 18 Yellow 36 1 42
3 Seq Bass 36 2 15 19 Stranger 36 2 43
4 Cool man 36 2 16 20 Earth Lead 36 0 79
5 Uni Bass 36 1 126 \'}
6 Free Cut 36 2 17 1 Rhubarb 36 2 44
7 Kick Line 36 0 123 2 Trabant 36 0 85
8 Zebedee 36 2 18 3 Billy 36 0 98
9 Touch 36 0 33 4 Nossi 36 0 71
10 Chiff 36 0 92 5 CyberBag 36 2 45
11 Sync Eko 36 1 49 6 Cream 36 2 46
12 FreeRthm 36 1 108 7 Astro Flute 36 2 47
13 Virtual 36 2 19 8 Bella 36 2 48
14 JarreSQ 36 2 20 9 MgWhistl 36 2 49
15 Hardcore 36 2 21 10 Mg Cat 36 2 50
16 Kangaroo 36 0 119 11 Chamleon 36 2 51
17 Acid Seq 36 2 22 12 Earthling 36 1 107
18 Acid Rain 36 2 23 13 BiggMac 36 0 6
19 Harmsync 36 0 122 14 Maise 36 0 9
20 Fat Run 36 2 24 15 Silence 36 2 52
1l 16 KnivesLd 36 2 53
1 Bombastic 36 0 10 17 ANSyncHd 36 2 54
2 Sync Lead 36 2 25 18 Caliopsyn 36 0 91
3 Squeamer 36 0 12 19 Oizo 36 2 55
4 Dre-full 36 0 13 20 Jack 36 0 27
5 SynGitr 36 0 37 Vi
6 Xenarion 36 2 26 1 Fatty 36 0 105
7 Caner 36 0 75 2 Bronze 36 0 107
8 J.Hammer 36 0 84 3 HardBrss 36 0 17
9 On One 36 2 27 4 ToToHorn 36 2 56
10 SupaSync 36 2 28 5 CS80Bras 36 2 57
11 Prophetic 36 2 29 6 ProBrass 36 1 23
12 Slum 36 2 30 7 Smoovey 36 2 58
13 Lipstick 36 0 16 8 Chick 36 0 77
14 MegaDron 36 0 95 9 Sharpsyn 36 1 50
15 Unstable 36 0 25 10 SQR 36 0 46
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cgt’;’;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# g%?ngg; Cgtf'g;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# gﬂ:ﬁ?\ggv
11 SyncBrPd 36 1 45 6 X-Bass 36 0 49
12 Stevie 36 0 66 7 ANSynBas 36 0 40
13 Willy 36 2 59 8 Dog Bass 36 2 84
14 Pulser 36 2 60 9 DuckBass 36 2 85
15 Lucky 36 0 72 10 RubbaBas 36 0 58
16 Zoik 36 2 61 11 Stringer 36 0 112
17 Rock It 36 2 62 12 Mg Fretless 36 2 86
18 ANSoftBr 36 0 108 13 BirdWorld 36 0 56
19 Fire 36 2 63 14 Woodbass 36 0 57
20 ObDetune 36 1 17 15 Smooth 36 0 59
Vil 16 Hardily 36 2 87
1 AnalogBrass 36 0 109 17 Loom 36 1 24
2 Soar 36 1 46 18 SeqWater 36 2 88
3 Major Brass 36 2 64 19 EthTeck 36 2 89
4 High Sweep 36 1 55 20 India 36 2 90
5 Waspad 36 0 55 X
6 Sync Sweep 36 1 56 1 HiQ Reso 36 0 29
7 Mountain 36 1 57 2 SynthTom 36 2 91
8 BPF Pad 36 2 65 3 SynShake 36 2 92
9 Down Under 36 1 80 4 TribITom 36 1 85
10 Choclate 36 0 111 5 AN Snare 36 2 93
11 Water Pad 36 1 54 6 MufflKik 36 1 91
12 Vangelizm 36 1 52 7 Euro kik 36 1 92
13 P-5 Saw 36 0 80 8 AN HiHat 36 1 93
14 Kelp 36 1 44 9 Mechanics 36 1 104
15 Magic 36 1 41 10 Seismic 36 1 116
16 PWM Sweep 36 0 22 11 X Bells 36 2 94
17 Multi Saw 36 2 66 12 XmodBell 36 2 95
18 So-Lina 36 0 19 13 PitchMan 36 0 86
19 Hi Wedge 36 1 18 14 Metal Ld 36 0 96
20 Bonn 36 2 67 15 EthnoTom 36 1 36
Vi 16 AN Toms 36 1 87
1 PWM Strings 36 0 115 17 Rimshot 36 1 89
2 Funky 36 2 68 18 XstikSnr 36 1 90
3 Insomnia 36 2 69 19 Cyberclock 36 1 106
4 Pro Attack 36 1 20 20 Fhombhair 36 0 89
5 Popcorn 36 0 73 Xl
6 Snowball 36 2 70 1 Lunar X41 36 1 102
7 Woob 36 1 83 2 Quarks 36 1 109
8 MiniTech 36 2 71 3 ULTSound 36 2 96
9 Cavesyn 36 2 72 4 Invade 36 0 31
10 Cracker 36 2 73 5 PlyChord 36 1 100
11 MgSoloLd 36 2 74 6 Poptart 36 2 97
12 Behind 36 2 75 7 Jah 36 2 98
13 Rydeen 36 2 76 8 FreeEdge 36 0 32
14 Knives 36 2 77 9 Fumble 36 0 30
15 Mg Wood 36 2 78 10 WelcomBk 36 2 99
16 Monty 36 2 79 11 RadioNz 36 1 96
17 Q Lead 36 2 80 12 FM Waves 36 1 103
18 5th Ring 36 1 15 13 MgVoice 36 1 8
19 FootBase 36 2 81 14 ResoBell 36 2 100
20 10thTone 36 0 54 15 Microdot 36 1 73
IX 16 Syncrome 36 1 75
1 Mr.Hook 36 2 82 17 RhthmCty 36 1 76
2 Hypertune 36 2 83 18 SyncSitr 36 1 78
3 Pastel 36 0 93 19 Dragnfly 36 1 79
4 Abacab 36 0 102 20 Indosync 36 1 81
5 Laos 36 0 23
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e PLG150-PF- Elenco Voci Plug in

cg{;’;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# g%?ngg; Cgtfsgﬁa Nome Voce MSB# | LSB# gﬂ:ﬁ?\ggv

I (Piano 1) 10 |Hnkytnk3 | 80 65 3

1 GndPnoSt 80 0 0 VI (E.Piano 2)
2 Dbl Pno 80 82 0 1 Tea 80 0 4
3 Montuno 80 83 0 2 Deodar 80 64 4
4 GrndDyno 80 84 0 3 70's EP 80 65 4
5 David 80 85 0 4 80's EP 80 66 4
6 RhodyGnd 80 86 0 5 Crisp EP 80 67 4
7 GrandDX 80 88 0 6 Sweetnes 80 68 4
8 GrandDX2 80 89 0 7 Freeway 80 69 4
9 Bob 80 90 0 8 Trem 70 80 70 4
10 PianoStr 80 91 0 9 Remark 80 71 4
Il (Piano 2) 10 Mid 70's 80 73 4

1 GndPnoMn 80 64 0 VIl (E.Piano 3)
2 FIngGrnd 80 80 0 1 Celest80 80 74 4
3 BrghtGnd 80 65 0 2 At Once 80 75 4
4 60'sGrnd 80 66 0 3 TremDyno 80 76 4
5 RchGndSt 80 67 0 4 TremWurl 80 77 4
6 60'sJazz 80 69 0 5 Phase 70 80 78 4
7 PowerGnd 80 72 0 6 DlydDyno 80 79 4
8 MildGrnd 80 73 0 7 FingDyno 80 80 4
9 ChorusMn 80 75 0 8 Dyno 81 80 82 4
10 AmbiGrnd 80 79 0 9 Tonight 80 83 4
1l (Piano 3) 10 Dyno 83 80 84 4

1 PnoStPad 80 92 0 Vil (E.Piano 4)
2 SynStrPf 80 93 0 1 Choir EP 80 87 4
3 PianoPad 80 94 0 2 Paddy EP 80 88 4
4 OctPf+Pd 80 95 0 3 VcePd EP 80 89 4
5 Pf+Choir 80 96 0 4 60's EP 80 91 4
6 ModPd Pf 80 97 0 5 Trump 80 92 4
7 SitaryPf 80 99 0 6 DonnyWrl 80 93 4
8 StGndPSt 80 100 0 7 WurliAmp 80 94 4
9 StRichSt 80 102 0 8 Dg Wurli 80 95 4

10 StTghtSt 80 104 0 IX (E.Piano 5)
IV (Piano 4) 1 FullTine 80 0 5
1 BrghtPno 80 0 1 2 DX EP2 80 64 5
2 Digital 80 64 1 3 DX 1990 80 66 5
3 ChorDigi 80 65 1 4 Milw DX 80 67 5
4 DigiGrnd 80 67 1 5 ChrsTine 80 68 5
5 Grnd/wDX 80 68 1 6 Chrs EP2 80 69 5
6 ChoDigiP 80 69 1 7 Chrs1980 80 70 5
7 GlassPno 80 70 1 8 Chrs1990 80 71 5
8 DigiTine 80 71 1 9 DarkDXEP 80 72 5
9 SawDigi1 80 72 1 10 FTBallad 80 73 5

10 SawDigi2 80 73 1 X (E.Piano 6)
V (E.Piano 1) 1 Sym EP2 80 74 5
1 CP 80 0 2 2 Chrs1982 80 75 5
2 CP-Symph 80 64 2 3 90Ballad 80 76 5
3 Trem CP 80 65 2 4 816 80 77 5
4 BrightCP 80 66 2 5 DXEP+Pad 80 78 5
5 Digi CP1 80 67 2 6 DXSynStr 80 79 5
6 Jino 80 68 2 7 DXEP+Cho 80 80 5
7 Digi CP2 80 69 2 8 Balmy DX 80 81 5
8 Petit CP 80 70 2 9 GlassyEP 80 82 5
9 Hnkytnk2 80 64 3 10 Chrs FMP 80 84 5
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cgtr:gjgfia Nome Voce MSB# LSB# g%?lgen;t
XI (Harpsi&Clavi)
1 Harpsi 1 80 0 6
2 Harpsi 2 80 64 6
3 RichHpsi 80 67 6
4 Clav 1 80 0 7
5 Clav 2 80 64 7
6 MuteClav 80 65 7
7 Phs Clav 80 66 7
8 PhsClav2 80 67 7
9 Wah Clav 80 68 7
10 DigiClav 80 69 7
11 Ch DgClv 80 70 7
12 PhsDgClv 80 71 7
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e PLG150-DX - Elenco Voci Plug-in

Cgtr:glgﬁa Nome Voce MSB# | LSB# g%?ngg; Cgtf'g;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# gﬂ:ﬁ?\ggv
| 16 PIANO 4 35 0 32
1 E.Pno1 35 1 1 17 PowerPno 35 1 15
2 DX-Road2 35 1 12 18 IronEch2 67 0 71
3 E.PIANO1 35 0 10 19 MiniBell 35 1 27
4 WurliEPA 35 1 11 20 Carillon 35 1 25
5 RatioDob 35 1 8 v
6 CosaRosa 35 1 13 1 Gtr Box 83 71 25
7 E.PIANO2 35 0 34 2 Folknik 83 74 25
8 Knock EP 83 70 4 3 Tite Gtr 35 1 40
9 Hard EP1 83 97 4 4 DX-JzGt1 83 0 26
10 Vics EP 83 68 5 5 DX-AcGt4 83 66 24
11 Duke EP 83 72 5 6 DX-PkGt3 83 65 25
12 DynoRoad 83 96 5 7 DX-PkGt7 83 69 25
13 E.Pno 2 35 1 3 8 DX-JzGt2 83 64 26
14 Bell Pno 83 69 3 9 DX-CIGt6 83 68 27
15 BigWaurlt 83 64 4 10 DX-CIGt9 83 96 27
16 DX-Road3 83 68 4 11 DX-CIGt1 35 1 42
17 EP 1970 83 71 4 12 DX-CIGt5 35 1 43
18 Urban 83 66 5 13 GUITAR 5 35 0 56
19 E.Pno 4 83 69 5 14 GUITAR 2 35 0 12
20 Mark Ill 83 70 2 15 KOTO 35 0 22
Il 16 Mrmb Gtr 83 69 24
1 MM-Clav1 35 1 19 17 DX-CIGt4 83 66 27
2 CLAV 1 35 0 19 18 DX-DsGt5 83 68 30
3 Clavecn1 83 68 7 19 GUITAR 1 35 0 11
4 MM-Clav2 83 64 7 20 RytmPluk 83 75 25
5 CLAV 2 35 0 42 \'}
6 SkitnClv 35 1 20 1 BASS 1 35 0 14
7 ClavStf1 35 1 21 2 BogiBass 35 1 30
8 MuteClav 83 99 7 3 FustBass 83 67 33
9 BritClv1 83 75 7 4 DX-SyBa3 35 1 34
10 Revinett 83 67 7 5 PickPluk 83 64 34
11 DX-Clv 1 83 70 7 6 ChifBass 83 65 34
12 HARPSICA 35 0 18 7 Owl Bass 83 67 34
13 HyperSaqr 35 1 89 8 FrtisBa3 83 65 35
14 Xanu 35 1 113 9 DX-SyBa5 35 1 36
15 MM-Prety 83 66 88 10 DX-SyBa6 35 1 37
16 Gior Pad 83 66 93 11 DX-Bass3 83 66 39
17 LUTE 35 0 58 12 After 88 83 67 32
18 HARP 2 35 0 61 13 BASS 4 35 0 63
19 DX-Harp1 35 1 94 14 Cutmandu 35 1 35
20 OrchHarp 83 65 46 15 BASS 3 35 0 62
[l 16 FrtisBa5 83 67 35
1 PIANO 2 35 0 8 17 DX-SyBa9 83 96 38
2 DXCP-70 35 1 16 18 MM-Fall 67 0 88
3 Digi Pno 83 66 0 19 MM-SDr 1 35 1 119
4 5th Pno1 83 66 1 20 DX-MtSnr 83 96 118
5 TOY PIAN 35 0 39 Vi
6 Glocken1 83 0 9 1 DX-Str 8 35 1 75
7 DX-Vibe1 35 1 23 2 SolinePf 35 1 83
8 MARIMBA 35 0 21 3 BellStr2 83 97 100
9 DX-Xylo2 83 64 13 4 WarmStr1 83 0 49
10 TUB BELL 35 0 25 5 Soft Bow 83 74 50
11 DX-Bel 1 83 64 14 6 DX-AnSt3 83 65 51
12 DX-BigBn 67 0 69 7 Aftrnoon 83 73 51
13 MelwMrmb 83 103 12 8 Str&Brs 35 1 85
14 Vibetron 83 70 11 9 SyBr Pd6 83 69 90
15 Glocken4 83 66 9 10 ORCHESTR 35 0 6

@ Appendice




cg{é’s;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# g%?ngg; Cgtf'g;gﬁa Nome Voce MSB# | LSB# gﬂ:ﬁ?\ggv
11 GrngePad 83 0 94 6 VbrtClar 83 0 71
12 WarmStr4 83 68 51 7 DX-Clar1 83 65 71
13 DX-AnSt1 83 70 50 8 Oboe 1 83 0 68
14 DX-Str10 83 66 49 9 Au Campo 83 0 84
15 SyBr Pd3 83 66 90 10 Bassoon 83 0 70
16 SyBr Pd2 83 65 90 11 DX-Acrd4 35 1 61
17 DX-Str 5 83 70 48 12 DX-FIt 3 83 65 73
18 DX-Str 3 83 68 48 13 DX-Botle 83 64 76
19 Mid Str1 83 0 48 14 Whistle1 83 0 78
20 DX-SySt7 35 1 86 15 DX-Ocrn1 83 0 79
vil 16 CaliopL2 83 64 82
1 DX-Trpt2 83 64 56 17 DrwOrg11 35 1 46
2 DX-Trpt3 83 65 56 18 PufOrgn2 83 65 20
3 DX-Trpt4 83 66 56 19 PIPES 1 35 0 17
4 SIvTrmpt 83 67 56 20 DXChrch2 35 1 58
5 DX-Trb 2 83 64 57 X
6 BRASS 1 35 0 0 1 E.ORGANT1 35 0 16
7 BRASS 2 35 0 1 2 E.ORGAN4 35 0 46
8 BRASS 3 35 0 2 3 JazOrg 1 83 67 16
9 DX-BrSc2 35 1 65 4 DrwOrg 5 83 70 16
10 CS80-Br1 35 1 66 5 DrwOrg15 35 1 48
11 DX-Tuba2 83 64 58 6 PrcOrg 4 35 1 51
12 AlpsHorn 83 68 60 7 RckOrg 4 83 66 18
13 DX-Horn 83 0 60 8 RckOrg14 83 97 18
14 MelwHrn1 83 64 60 9 Whisper1 83 65 91
15 MiletHorn 83 66 60 10 ArrowxMS 35 1 102
16 BinchHrn 83 67 60 11 Janpany 35 1 118
17 BrsLead1 83 0 83 12 Fixatone 35 1 124
18 BrsLead2 83 65 83 13 Laser 2 35 1 125
19 BrsLead3 83 66 83 14 DX-Ring1 67 0 64
20 ChorsBrs 83 0 63 15 DX-Echo1 83 102 102
Vi 16 DX-Aggo1 83 0 113
1 Court 83 79 62 17 Block 83 0 115
2 DX-BrSc1 83 0 61 18 Log Drum 83 96 115
3 DX-SBr 2 35 1 68 19 SoftHead 83 64 116
4 DX-SBr 3 83 67 62 20 CongaDrm 83 96 116
5 DX-SBr 5 83 69 62 Xi
6 DX-SBr 6 83 70 62 1 Ana Poly 83 78 62
7 DX-SBr 7 83 65 63 2 AnalogBr 83 97 62
8 Ensemble 83 71 63 3 SYN-LEA1 35 0 13
9 Fanfare 83 72 61 4 Super DX 83 66 81
10 HardBrss 83 96 61 5 DXSyLd 5 83 68 81
11 Horn Ens 83 71 61 6 DXSyLd 9 83 99 81
12 Juice 83 80 62 7 LeadLine 83 0 87
13 MM-Brss1 35 1 69 8 SoftLd 1 35 1 103
14 MM-Brss2 35 1 70 9 DX-SLd 2 83 65 80
15 MM-Brss3 83 73 62 10 SnglLine 35 1 105
16 SinglBrs 83 67 63 11 DX-SLd 7 35 1 99
17 SynHorns 35 1 74 12 Funkrhyt 35 1 71
18 TightBr1 83 66 61 13 PowerDrv 83 75 62
19 TightBr2 83 67 61 14 DX-SLd 3 83 67 80
20 WarmBrss 83 70 61 15 DXSyLd 3 83 65 81
IX 16 LeadPhon 83 64 84
1 FLUTE 1 35 0 23 17 WhaserPd 83 75 90
2 Quena 83 65 76 18 DX-Atms2 83 67 99
3 Harvest 35 1 96 19 DX-MtPd1 35 1 92
4 CaliopL3 83 66 82 20 TrerBell 35 1 116
5 DX-Ocrn2 83 64 79
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“Flenco=Stili=—

e Stili Preset e Stili Flash
e [Nome stie e [Nome stie e [Nome stie e [Nome stie
8 BEAT 4 Rock & Roll | (8 BEAT) 5 Country 8 Beat 1
1 Heart Beat 5 Croco Twist 1 60’s Rock 1 6 Country Pop
2 8 Beat 1 6 Gospel Brothers 2 60’s Rock 2 7 Country Swing 2
3 8 Beat 2 7 Gospel Sisters 3 8 Beat 5 8 Cowboy Boogie
4 8 Beat 3 8 Gospel Shuffle 4 8 Beat Rock 2 9 Cowboy Rock
5 8 Beat 4 9 6/8 Blues 5 8 Beat Rock 3 10 Singer Song Writer
6 6/8 Slow Rock 10 Boogie Woogie 1 6 8 Beat Ballad 2 VIl (LATIN)
7 Spicy Beat 11 Amazing Gospel 7 Barock 1 Espagnole
8 8 Beat Adria 12 Blueberry Blues 8 Root Rock 2 2 Rumba Flamenca
9 Off Beat 13 60’s Rock & Roll 9 Root Rock 3 3 Salsa
10 8 Beat Rock 1 14 Funky Fusion 10 Slow Rock 4 Rumba Island
11 Piano Ballad 15 Rock Shuffle 11 (16 BEAT) 5 Piano Rumba
12 Guitar Ballad COUNTRY 1 Uptown Shuffle 7 Beguine
13 Organ Ballad 1 Country Rock 2 LA Groove 8 Guitar Bossa
14 Love Song 2 Country 2/4 3 Funk 9 Bossa Band
15 8 Beat Ballad 1 3 Country Swing 1 4 Analog Ballad 10 Happy Reggae
16 Acoustic Ballad 4 Country Shuffle 1 5 Hip Hop Pop 11 Jumbo Reggae
17 Modern 6/8 5 Country Ballad 6 16Beat Ballad 1 VIl (MARCH&WALTZ)
18 Root Rock 1 6 Country Waltz 7 16Beat Ballad 2 1 Showtune
19 Soft Rock 7 Bluegrass 1 8 EP Ballad 2 Polka Pop 2
20 Hard Rock 8 Hoedown 9 Pop Ballad 3 German March 2
16 BEAT 9 Country Brothers 10 16Beat Rock Ballad 4 Jig
1 16 Beat 1 10 Guitar Pop Il (DANCE) 5 Reel
2 16 Beat 2 LATIN 1 6/8 Trance 6 Musette
3 16 Beat 3 1 Samba City 2 16Beat Dance Shuf- 7 Swing Waltz
4 16 Beat 4 2 Samba Rio fle 8 Pop Waltz
5 Slow & Easy 3 Bossa Nova 3 70’s Disco 2 9 Christmas 3/4
6 Smooth Jazz 4 Fast Bossa 4 Dance Funk 10 Christmas 4/4
7 Uptown Beat 5 Mambo 1 5 Dance Soul
8 Jazz Rock 6 Caribbean 6 Disco
9 Kool Shuffle 7 Carnival 7 Disco Fusion
10 West End Shuffle 8 Gypsy Rumba 8 Disco Hands
DANCE 9 Pop Rumba 9 Eurobeat
1 House Musik 10 Sheriff Reggae 10 Groundbeat
2 DJ Berlin MARCH&WALTZ 11 Handbag
3 Trance 1 1 US March 12 Party Pop
4 Hip Hop 2 German March 1 13 Soul Dance
5 Trip Hop 3 6/8 March 14 Technot
6 Disco Chocolate 4 Polka Oberkrainer 15 Trance 2
7 70’s Disco 1 5 Waltz Oberkrainer IV (SWING&JAZZ)
8 Saturday Night 6 Guitar Serenade 1 Bebop
9 Disco Fox 7 Tarantella 1 2 Blg Band Shuffle
10 Techno-Polis 8 Polka Pop 1 3 Cat Groove
11 Euro Shop 9 Jazz Waltz 4 Foxtrot 1
12 Entrance 10 Slow Waltz 5 Foxtrot 2
13 Clubdance BALLROOM 6 Jazz Ballad 2
14 Flip Hop 1 Viennese Waltz 7 Lounge Piano
15 Disco Samba 2 English Waltz 8 Midnight Swing
SWING&JAZZ 3 Slowfox 1 9 Miller Ballad
1 Big Band 1 4 Quickstep 10 Organ Quickstep
2 Big Band 2 5 Tango 11 Vocal Swing
3 Big Band 3 6 Samba 12 Jazz Singer
4 Swing 1 7 Rumba V (R&B)
5 Swing 2 8 Cha Cha Cha 1 16 Beat Funk
6 Acoustic Jazz 9 Pasodoble 1 2 60’s Rock 3
7 Electric Jazz 10 Jive 3 Blues Shuffle
8 Jazz Ballad 1 11 Metronome 1/4 4 Boogie Woogie 2
9 Gypsy Swing 12 Metronome 2/4 5 Lovely Shuffle
10 Swingfox 13 Metronome 3/4 6 Motown
11 Dixieland 14 Metronome 4/4 7 Motown Soul
12 Ragtime 15 Metronome 6/8 8 Soul Beat
13 Big Band Ballad 16 Bass Chord Hold 1 9 Pop Shuffle
14 Shuffle 17 Bass Chord Hold 2 10 Twist
15 Piano Swing 18 Bass Chord Hold 3 VI (COUNTRY)
R&B 19 Bass Chord Hold 4 1 Bluegrass 2
1 Soul Shuffle 20 Bass Chord Hold 5 2 Carpenter
2 Soul 3 Country Two Step
3 Modern R&B 4 Country 8 Beat 2
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Elenco-Banchi-Nuiti-Pad

Numero Banco Nome Banco Numero Banco INome Banco
1 Live! Tom 49 DJ Set 2
2 Live! Crash 50 OrchestraHit
3 Live! Kit 1 51 Water SE
4 Live! Kit 2 52 Horror SE
5 Live! Kit 3 53 Night SE
6 ArabicPerc 1 54 Day SE
7 ArabicPerc 2 55 Car SE
8 Live! Perc 1 56 Big Bells
9 Live! Perc 2 57 Whistle
10 Dance Kit 58 MagicBell SE
11 Scat 1 59 MIDI Control
12 Scat 2 60 Scale Tune
13 Scat 3
14 Scat 4
15 Swingy
16 Live! Brass 1
17 Live! Brass 2
18 SynBrass
19 Mallet Fills
20 Piano Man
21 Heaven Arp
22 Piano Arp
23 Harpeggio 1
24 Harpeggio 2
25 Arpeggio
26 Crystal Arp
27 Twinkle Arp
28 Piano Gliss
29 Xmas 1
30 Xmas 2
31 Attention 1
32 Attention 2
33 Fanfare 1
34 Fanfare 2
35 Classical
36 Flamenco Gtr
37 Salsa Piano
38 Samba Show 1
39 Samba Show 2
40 TimbalesRoll
41 Guitar Cut 1
42 Guitar Cut 2
43 GuitarRiff 1
44 GuitarRiff 2
45 Guitar Strum
46 LiveDrumpFill
47 Limbo Dancer
48 DJ Set 1
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-Carta-dei-Parametri

o : Memorizzato x : Non memorizzato ON : Sempre attivo (ON) quando viene richiamata la funzione
corrispondente.
o o x a o x
sEl & | § |3 LI - R
5 S |5|8| © e o 5 § |58 © e h
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Auto Accompaniment Acmp. Pad Part Panpot X | o] o [x|x X Acmp X
Style # x| olololo x Acmp. x Acmp. Phrase 1 Part Panpot X [ o] o|x]|x X Acmp X
Auto Acmpaniment ON/OFF ON| o | o |ofo X Acmp. X Acmp. Phrase 2 Part Panpot X | 0] o0 x|X X Acmp. X
i - Acmp. Rhythm 1 Part Reverb Depth X o o |x|x X Acmp. X
Fingering Xx | x| o|ofo X Acmp. F'?r?;r p- Rt P P
Acmp. Rhythm 2 Part Reverb Depth X | o] o [x|x X Acmp. X
Split Point X | x| o|ofo X Acmp. F?p_llt‘
oin Acmp. Bass Part Reverb Depth x| o] o|x]|x X Acmp. x
Main Variation [MainA/B/C/D] X[ o]o|x|x X Acmp. X Acmp. Chord 1 Part Reverb Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
FADE IN/OUT X[ x| x|x|x X X X Acmp. Chord 2 Part Reverb Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
FILL In & Break Mode X | X | X Ix|x X X X Acmp. Pad Part Reverb Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Tap Tempo X[ x| x|x|x X X X Acmp. Phrase 1 Part Reverb Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Tap Count Note oo |ojofo X Acmp. x Acmp. Phrase 2 Part Reverb Depth x | o] o [x|x X Acmp. x
Tap Count Velocity oo |ojofo X Acmp. X Acmp. Rhythm 1 Part Chorus Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Acmp. Main Volume X[ o]o|x|x x Acmp. X Acmp. Rhythm 2 Part Chorus Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Acmp. Main EQ Low x| x| o [x]x X Acmp. x Acmp. Bass Part Chorus Depth x | o] o [x|x X Acmp. x
Acmp. Main EQ High X | X | o x|x X Acmp. X Acmp. Chord 1 Part Chorus Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Acmp. Main Panpot X[ x| o |x|x X Acmp. X Acmp. Chord 2 Part Chorus Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Acmp. Main Reverb Depth x| x| o [x]x X Acmp. x Acmp. Pad Part Chorus Depth x | o] o [x|x x Acmp. x
Acmp. Main Chorus Depth X | X | o Xx|x X Acmp. x Acmp. Phrase 1 Part Chorus Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Acmp. Main DSP Depth X[ x ] o |x|x X Acmp. X Acmp. Phrase 2 Part Chorus Depth x| o] o|x]|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Track On/Off x | o] o [x|x X Acmp. X iati
p. Rhyt p ég[?t% Rhythm 1 Part Variation (DSP3) | . | o | o |x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Track On/Off x [ o] o [x]|x X Acmp. X
Scmt;r)] Rhythm 2 Part Variation (DSP3) X ° o |x|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Track On/Off x| o] o |x]|x X Acmp. X ep
Acmp. Chord 1 Part Track On/Off x | ol o [x|x x Acmp. X Acmp. Bass Part Variation (DSP3) Depth| x | o | o [x[x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Track On/Off x | o] o [x|x X Acmp. X é‘é’[‘)‘tﬂ Chord 1 Part Variation (DSP3) x| o] o [x]|x x Acmp. X
Acmp. Pad Part Track On/Off X | o | o [x|x X Acmp. X -
S?a:]t% Chord 2 Part Variation (DSP3) X ° o |x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Track On/Off x | o| o [x|x X Acmp. X
Acmp. Pad Part Variation (DSP3) Depth| x | o | o [x[x X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Track On/Off x | o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 1 Part Variation (DSP3)
Acmp. Rhythm 1 Part Volume x | o] o [x|x X Acmp. X Depth X | 0o xx X Acmp. X
Acmp. Rhythm 2 Part Volume X o] o [x]|x X Acmp. X S?a:]t% Phrase 2 Part Variation (DSP3) X ° o |x|x X Acmp. X
Acmp. Bass Part Volume X o | o [x]|x X Acmp. X -
Cg;’gg.#Rhythm 1 Part Voice Change x| ol o lxlx X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Volume x | o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Chord 2 Part Volume X | o | o [x|x X Acmp. X Cg;\gg.#Rhythm 2 Part Voice Change X | 0| o0 |Xx|X X Acmp. X
Acmp. Pad Part Volume X | 0] o0 Xx|x X Acmp. X Acmp. Bass Part Voice Change Voice# | x | o | o |x|x x Acmp. x
Acmp. Phrase 1 Part Volume X[ o]o|x|x X Acmp. X Acmp. Chord 1 Part Voice Change Voice #| x | o | o |x|x X Acmp. X
Acmp. Phrase 2 Part Volume x| 0o]o[x]x X Acmp. x Acmp. Chord 2 Part Voice Change Voice #| x | o | o [x|x X Acmp. X
Acmp. Rhythm 1 Part Panpot X | 0] o0 Xx|X X Acmp. X Acmp. Pad Part Voice Change Voice# | x | o | o |x|x x Acmp. x
Acmp. Rhythm 2 Part Panpot x [ o] o [x]|x X Acmp. X i
p. Rhy P! P Og;’gg.#Phrase1 Part Voice Change x| ololxlx X Acmp. M
Acmp. Bass Part Panpot X o o [x|x X Acmp. X
Ccmp.#Phrase 2 Part Voice Change x| ol o [xlx X Acmp. X
Acmp. Chord 1 Part Panpot x| o] o |x]|x X Acmp. X oice
Acmp. Chord 2 Part Panpot X ol o |x]x X Acmp. X Acmp. Rhythm 1 Part Harmonic Content| x o o [x|x X Acmp. X
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Acmp. Rhythm 2 Part Harmonic Content| x | o [ o |x|x X Acmp. X Song Name X | x| x |[x|x X X X
Acmp. Bass Part Harmonic Content X o | o [x]|x X Acmp. X Song Pause/Rew/FF X X X [x|x X X X
Acmp. Chord 1 Part Harmonic Content x | o] o [x|x X Acmp. X Song Volume X | x| o|x]|x X X X
Acmp. Chord 2 Part Harmonic Content X | o| o |x|x X Acmp. X Song EQ Low X | x| x |[x|x X X X
Acmp. Pad Part Harmonic Content x| o] o [x|x X Acmp. X Song EQ High X | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Phrase 1 Part Harmonic Content [ x | o | o [x X X Acmp. X Song Panpot X | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Phrase 2 Part Harmonic Content [ x | o [ o |x|Xx X Acmp. X Song Reverb Depth X | x| x |[x|x X X X
Acmp. Rhythm 1 Part Brightness x | o] o [x|x X Acmp. X Song Chorus Depth x | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Rhythm 2 Part Brightness x| o] o [x|x X Acmp. X Song Variation (DSP3) Depth X | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Bass Part Brightness X o] o [x]|x X Acmp. X Song Track Solo/Mute/Play (Track1~16) [ x X X [x[x X X X
Acmp. Chord 1 Part Brightness x | o] o [x|x X Acmp. X Song Track Volume (Track1~16) x | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Chord 2 Part Brightness x| o] o [x|x X Acmp. X Song Track Panpot (Track1 ~16) X | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Pad Part Brightness X o] o [x]|x X Acmp. X Song Track EQ Low (Track1~16) X X X [x[x X X X
Acmp. Phrase 1 Part Brightness x| o] o [x|x X Acmp. X Song Track EQ High (Track1~16) X | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Phrase 2 Part Brightness x | o] o [x|x X Acmp. X Song Track Reverb Depth (Track1~16) | x | x | x |x[x X X X
Acmp. Rhythm 1 Part EQ Low X o] o [x]|x X Acmp. X Song Track Chorus Depth (Track1~16) X X X [x[x X X X
Acmp. Rhythm 2 Part EQ Low x| o] o [x|x X Acmp. X Song Track Variation (DSP3) Depth x | x| x Ixlx X X X
(Track1~16)
Acmp. Bass Part EQ Low x| o | o [x|x X Acmp. X
Song Track Program Change # X | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Chord 1 Part EQ Low X | o] o [x|x X Acmp. X -
?I_orr;%kﬁa:r:garmomc Content X X x |x|x X X X
Acmp. Chord 2 Part EQ Low x| o] o [x|x X Acmp. X
Acmp. Pad Part EQ Low 1 ololxlx X Acmp. X Song Part Brightness (Track1~16) x | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Phrase 1 Part EQ Low X | o | o |x|x X Acmp. X Voice
Acmp. Phrase 2 Part EQ Low x| ol o |xl|x x Acmp. X Part Select (Left/Right1/Right2/Right3) X | x| x |[x]|x X X X
Acmp. Rhythm 1 Part EQ High x| o] o |x]|x X Acmp. X Upper Octave O | 0] 0 [XxfX X Voice X
Acmp. Rhythm 2 Part EQ High x| ol o |x|x x Acmp. X Sustain SW (R1/R2/R3) ON/OFF X | x| o |x]|x X Voice X
Acmp. Bass Part EQ High x| ol o |x|x x Acmp. X Touch SW ON/OFF X | x| o|x]|x X voice X
Acmp. Chord 1 Part EQ High x| o] o |x]|x X Acmp. X Right 1 Part On/Off O | 0] 0 [xfX X Voice X
Acmp. Chord 2 Part EQ High x | o] o [x|x X Acmp. X Right 1 Voice # o] o]o|x|x X Voice X
Acmp. Pad Part EQ High x| ol o |xlx x Acmp. x Right 1 Release Time (Bn 48h) X | x | x |x|x| Voice X X
Acmp. Phrase 1 Part EQ High x| ol o |x|x X Acmp. X Right 1 Voice Octave o| o | o |x|x]| Voice Voice X
Acmp. Phrase 2 Part EQ High x | o] o [x|x X Acmp. X Right 1 Part Volume 0] o]o|x|x X Voice X
Synchro Stop x | x| x |x|x x x x Right 1 Part Panpot o| o] o [x]|x X Voice X
Synchro Start ON| o | x [x|x X X X Right 1 Reverb Depth o| o | o |x|x]| Effects Voice X
Start/Stop x | x| x |x|x x x X Right 1 Chorus Depth o | o | o |x|x| Effects | Voice X
Song Right 1 Poly/Mono ON/OFF o| o | o |x|x]| Voice Voice X
Song On/Off x| x|olxlx M Song X Right1 Portamento (Poly/Mono) o] o] o |x]|x X Voice X
Lyrics Search On/Off X | x| o|ofo X Song X Right1 Tuning oo o X Voice X
Ultra Quick Start On/Off X X o |ofo X Song X Rightt Pitch Bend Range ° ° o XX X Voice X
Song Full Path (Including the file name | | o lxly . son y Right1 Portamento Time oo | o |x|[x]| Voice Voice X
for the Registration Memory) 9
Right1 Harmonic Content o o o [x|x]| Voice Voice X
Song Full Path (Not including the file
name for the Backup) x| x| x|ojo X Song X Right1 Brightness o| o | o |x|x]| Voice Voice X
Song Select (Song #) X X X [x|x X X X Right1 EQ Low [¢] [¢] o [x|x EQ Voice X
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Right1 EQ High oo | o [x]|x EQ Voice X Left Chorus Depth o | o | o |x|x| Effects | Acmp. X
Right 2 Part On/Off oo | o [x]|x X Voice X Left Poly/Mono ON/OFF o| o | o |x|x]| Voice Acmp. X
Right 2 Voice # oo | o [x]|x X Voice X Left Portamento (Poly/Mono) o| o] o [x]|x X Acmp. X
Right 2 Release Time (Bn 48h) X X x |x|x| Voice X X Left Tuning [¢] [¢] o [Xx|x X Acmp. X
Right 2 Voice Octave o| o | o [x|x]| Voice Voice X Left Pitch Bend Range o o o [x|x X Acmp. X
Right 2 Part Volume oo | o [x]|x X Voice X Left Portamento Time o| o | o |x|x]| Voice Acmp. X
Right 2 Part Panpot o| o | o |x]|x X Voice X Left Harmonic Content [¢] [¢] o |x|[x| Voice Acmp. X
Right 2 Reverb Depth o | o | o [x]|x]| Effects Voice X Left Brightness o o o [x|x]| Voice Acmp. X
Right 2 Chorus Depth o| o | o |x|x| Effects Voice X Left EQ Low o| o] o |[x]|x EQ Acmp. X
Right 2 Poly/Mono ON/OFF o| o | o |x|[x[| Voice Voice X Left EQ High o| o] o |x]|x EQ Acmp. X
Right 2 Portamento (Poly/Mono) o| o | o |x]|x X Voice X Left Hold o o o [x|x X Acmp. X
Right 2 Tuning oo | o [x]|x X Voice X Organ Flutes
Right 2 Pitch Bend Range N R R R X Voice X R1 OrganFlute Panel Organ No. o| o] o [x]|x X Voice X
Right 2 Portamento Time oo | o [x|x| Voice Voice X R2 OrganFlute Panel Organ No. o| o] o|x|x X Voice X
Right 2 Harmonic Content o | o | o [x[x]| Voice Voice X R3 OrganFlute Panel Organ No. ol ol olxlx X Voice x
Right 2 Brightness o] oo [x|x| Voice Voice X LEFT OrganFlute Panel Organ No. o| o] o [x|x X Acmp. X
Right 2 EQ Low oo | o0 |x|x EQ Voice X Voce Plug-in
Right 2 EQ High oo XX EQ Voice X R1 OrganFlute Panel Organ No. [¢] [¢] o [Xx|x X Voice X
Right 3 (LEAD) Part On/Off O[O0 XX x Voice X R2 OrganFlute Panel Organ No. o| o] o |x]|x X Voice X
Right 3 Voice # oo XX x Voice X R3 OrganFlute Panel Organ No. o| o] o [x]|x X Voice X
Right 3 Release Time (Bn 48h) X X X |x|x| Voice X X LEFT OrganFlute Panel Organ No. [¢] [¢] o [Xx|x X Acmp. X
Right 3 Voice Octave o| o | o |x|[x[|[ Voice Voice X
o Effect
Right 3 Part Volume o| oo |x]|x X Voice X
Reverb
Reverb Effect Type x [ o] o [x]|x X Acmp. Type
Right 3 Part Panpot oo | o [x]|x X Voice X
Right 3 Reverb Depth o | o | o |x|[x| Effects Voice X Reverb Effect Parameter SRR X X X
. ) Reverb
Right 3 Chorus Depth o | o | o [x|x| Effects | Voice X Reverb Return Level x | x| o |x|x X Acmp. | Return
Level
Right 3 Poly/Mono ON/OFF o| o | o [x|x]| Voice Voice X
Chorus Effect Type x | o] o |x]|x X Acmp. X
Right 3 Portamento (Poly/Mono) oo | o [x]|x X Voice X
Chorus Effect Parameter X [ x| x [x|[x X X X
Right 3 Tuning o| o | o |x]|x X Voice X
Chorus
Right 3 Pitch Bend Range o|o| o |[x]|x X Voice X Chorus Return Level X | x]o|x[x X Acmp. Fl‘gt\‘;'erln
Right 3 Portamento Time o| o | o |x|x]| Voice Voice X Variation (DSP3) Type < | x| x Ixlx M M M
Right 3 Harmonic Content o| o | o [x]|x]| Voice Voice X Variation (DSP3) Effect parameter M X x |x|x X X M
Right 3 Brightness oo |o|x|x| Voice Voice X Variation (DSP3) Connection X X X [x[x X X X
Right 3 EQ Low oo |o|x|x| EQ | Voice X Variation (DSP3) Part x | x| x |x|x| «x x X
Right 3 EQ High oo | o [x]|x EQ Voice X DSP3
Variation (DSP3) Return Level X | x| x |[x]|x X X Return
Left Part On/Off oo | o [x]|x X Acmp. X Level
Left Voice # o o o [x|x X Acmp. X Ins1. (DSP4) On/Off o o o [x|x| Effects Voice X
Left Voice Octave o| o | o [x]|x]| Voice Acmp. X Ins1. (DSP4) Insertion Type o o o [x|x| Effects Voice X
Left Part Volume oo | o [x]|x X Acmp. X Ins1. (DSP4). Effect parameter X | x| x |[x]|x X X X
Left Part Panpot o| o | o [x]|x X Acmp. X Ins1. (DSP4) Fast/Slow Sw [¢] [¢] o |x|x| Effects Voice X
Left Reverb Depth o| o | o [x]|x]| Effects [ Acmp. X
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Ins1. (DSP4) Dry/Wet o | o | o |x|[x| Effects Voice X Sampling DSP3 Dry/Wet X | x| x |[x|x X | X X
{7asl1u éDSP4) Fast/Slow Effect Parameter | [ . | , ||« X X X Microphone
Ins2. (DSP5) On/Off o | o] o |x|x]| Effects | Voice X Mic Volume X | x| x [x|x X X Sgltltli%g
Ins2. (DSP5) Insertion Type o | o | o |x|[x| Effects Voice X ) . Mic
Mic Panpot X X o [x|x X Mic Setting
Ins2. (DSP5) Effect Parameter x | x | x |x[x X X X
i Mic Reverb Depth X X o [x|x X Mic S'\ftl'c
Ins2. (DSP5) Fast/Slow o | o | o [x|x]| Effects | Voice X elting
Ins2. (DSP5) Dry/Wet o o o |x|x| Effects Voice X Mic Chorus Depth X X o |x|x X Mic Sgltltii%g
Easr% rT(.'I()ﬂSeF:?/)alruaest/SIow Variation Effect | | | o [y X X X Mic EQ LOW Freq <1 x1xlolo M M M
Ins3. (DSP6) On/Off o | o | o |x|x| Efects | Voice X Mic EQ LOW Gain x| x| x|olo X X X
Ins3. (DSP#) Insertion Type o | o | o [x|x]| Effects | Voice X Mic EQ MID Freq X | x| xfofo X X X
Ins3. (DSP6) Effect Parameter x | x| x |x]|x X X X Mic EQ MID Gain X | x| x|ojo X x X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow o | o | o [x|x]| Effects | Voice X Mic EQ HIGH Freq x| x| x|ofo X x X
Ins3. (DSP6) Dry/Wet o | o | o [x|x]| Effects | Voice X Mic EQ HIGH Gain X | x| xfofo X X X
Ins3. (DSP6) Fast/Slow Variation Effect Noise Gate SW X | x| x|o]o X X X
Parameter Value x x x| x|x X X x
Noise Gate TH x| x| x |o]o X X X
Ins4. (DSP7) On/Off o | o | o [x|x]| Effects | Acmp. -
Compressor SW x| x| x |o]o X X X
Ins4. (DSP7) Insertion Type o o o |x|x| Effects Acmp. X
Compressor TH x| x| x |o]o X X X
Ins4. (DSP7) Effect Parameter x | x | x |x[x X X X
Compressor RAT X X X (oo X X X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow o | o | o [x|x]| Effects | Acmp. X
Compressor OUT x | x| x |o]o X X X
Ins4. (DSP7) Dry/Wet o| o | o [x|x]| Effects | Acmp. X
Mic Mute X [ x| x [x[x X X X
Ins4. (DSP7) Fast/Slow Variation Effect
Parameter Value XX x XX x x X . Mic
Vocal Harmony Mute (Song Track) X | x| o|x]|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) On/Off x | x| o |x|x| «x Mic Synii%g "
; ic
Vocal Harmony Track X [ x| o [x]|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Insertion Type Xx | x | o|ofo X Mic Sgltli%g .
Vocal Harmony BAL. X X o [Xx|x X Mic Sgtli%g
Ins5. (DSP8) Effect Parameter x | x | x |[x[x X X Sgllnii(l:'ng i
: ic
Vocal Harmony Part X X o [x|x X Mic Setting
Ins5. (DSP8) Dry/Wet (Mic Depth) X X o |ofo X Mic Synlicng Mi
; ic
Vocal Harmony MODE X [ x| o[x]|x X Mic Setting
Sampling DSP1 On/Off X X X [x|x X X X
i i Vocal Harmony Chord Detect X X o [Xx|x X Mic S’\?tl‘c
Sampling DSP1 Insertion Type x| x| x |o|o X X X etting
Sampling DSP1 Effect Parameter X X X [x|x X X X Vocal Harmony On/Off X X o [x|x X Mic ngtii?\ g
Sampling DSP1 Fast/Slow X | x| x |[x[x X X X Talk On/Off < | x| x Ixlx M M M
Sampling DSP1 Dry/Wet X | x| x |[x|x X X X i
Vocal Harmony Type X X o |(ofo X Mic Senli%g
Sampling DSP2 On/Off X | x | x |[x[x X X X
Vocal Harmony Effect Parameter X X x |x|x X X Mic
Sampling DSP2 Insertion Type X X x |o]o X X X (Harmony Volume1/2) Setting
Sampling DSP2 Effect parameter X X X [x|x X X X Vocal Harmony Effect Parameter X X x |x|x X X Mic
(Harmony Panpot1/2) Setting
Sampling DSP2 Fast/Slow X | x | x |[x[x X X X
Vocal Harmony Effect Parameter | x| x Ixlx X X Mic
Sampling DSP2 Dry/Wet X | x| x |[x|x X X X (Harmony Detune 1/2) Setting
Sampling DSP3 On/Off x | x| x |x|x| x x x (Vﬁ:ﬁ'ng'ﬁy"."f.@% Egerﬁgtpe?rameter Lo I I el x Sgltltli?\g
Sampling DSP3 Insertion Type X [ x| x|]ojo X X X Vocal Harmony Effect Parameter < | x| x Ixlx M M Mic
(Harmony Pitch To Note Part) Setting
Sampling DSP3 Effect Parameter X X X [x|x X X X
Mic
Vocal Harmony Gender Type X X X [X[x X X :
Sampling DSP3 Fast/Slow x | x| x [x]x X X X v v Setting
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. . Mi A Mast:
Vocal Harmony Pitch Correction X [ x| x [x]|x X X Settli%g EQ Mid High (EQ4) Q X [ x| x [x[x X X E%er
Mi : Mast
Vocal Harmony Harmony Part X [ x| x [x]|x X X Senlicng EQ High (EQ5) Q x| x [ x |x]|x X X EsQer
F7 Impostazione Talk EQ Edit Q (EQ1~EQS5) x | x| x |x|x| x x | Master
Talk Volume x [ x| x [o]o X X X Mast
EQ Edit Freq. (EQ1~EQ5) X | x| x |[x]|x X X E%er
Talk Total Volume Attenutop X | x| x |ofo X X X
. . Master
Talk Vocal Harmony Type X | x| x |ofo X X X EQ Edit Q Gain (EQ1~EQ5) XX xxx x X EQ
Talk Vocal Harmony On/Off x [ x| x |[o]o X X X Scale Tune
Talk Panpot x| x| x oo X X X Scale Tuning (C) x| x| o [x|x X Scale X
Talk Reverb Depth x| x| x|ofo X X X Scale Tuning (C#) x| x| o[x|[x X Scale X
Talk Chorus Depth x| x| x|ojo X X X Scale Tuning (D) x| x| o |x]|x X Scale X
Talk DSP Depth x| x| x oo X X X Scale Tuning (D#) x| x| o [x|x X Scale X
Talk DSP ON/OFF X | x| x oo X X X Scale Tuning (E) x | x| o|x|x X Scale X
Harmony/Echo Scale Tuning (F) x| x| o[x][x x Scale X
Harmony/Echo On/Off oo | o [x]|x X Harmony X Scale Tuning (F#) X | x| o|x]|x X Scale X
Harmony/Echo Type o | o | o |x[x [Harmony|Harmony X Scale Tuning (G) X | x| o |[x]|x X Scale X
Harmony/Echo Volume o | o [ o [x]|x|Harmony [Harmony X Scale Tuning (G#) X | x| o |[x]|x X Scale X
Harmony/Echo Assign o | o | o [x]|x|Harmony [Harmony X Scale Tuning (A) X | x| o|x]|x X Scale X
Harmony/Echo Chord Note Only o | o | o |x[x [Harmony|Harmony X Scale Tuning (A#) X | x| o |[x]|x X Scale X
Harmony/Echo Touch Limit o | o [ o [x]|x|Harmony [Harmony X Scale Tuning (B) x | x| o|x]|x X Scale X
Harmony/Echo Speed o | o [ o [x]|x|Harmony [Harmony X Scale Tuning Arabic/Equal Temp. X | x| o|x]|x X Scale X
Master EQ Scale Tuning User Data
(Multi Pad Bank #60) X | x| x|ojo| x Scale x
f Master
EQ No. X | x| o|ofo X Voice EQ Transpose
: Master Tune
EQ Low (EQ1) Gain X [ x| x [x]|x X X EQ Master Transpose x| x [ o|x]|x X Trans X
: . Master Tune
EQ Low Mid (EQ2) Gain x | x | x |[x|x X X EQ Song Transpose X | x| o |[x]|x X Trans X
EQ Mid (EQ3) Gain X | x| x |[x[x X X ME%ter Keyboard Transpose X | x| o|x]|x X -;-rg:]es X
- ) Master . Tune
EQ Mid High (EQ4) Gain X [ x | x [x]|x X X EQ Transpose Assign x [ x| x |ofo X Trans X
EQ High (EQ5) Gain x | x | x |[x|x X X Mgﬁer Tempo
Mast Tempo X | o] o [x]|x X Tempo X
EQ Low (EQT1) Freq. X | x| x |[x[x X X E%er
Controller
EQ Low Mid (EQ2) Freq. X [ x| x [x]|x X X Mlasséer o
Foot Volume Master/Individual X X o [Xx|x X Controller X
EQ Mid (EQ3) Freq. x | x| x |x|x x x Mg%er Foot Volume Assign x| x| o |x|x X Controller X
Mast Foot Sw1 Type X | x| o|x]|x X Controller X
EQ Mid High (EQ4) Freq. X | x| x |[x[x X X E%er
Foot Sw1 Part Assign X X o [Xx|x X Controller X
. Master
EQ High (EQS5) Freq. XX XXX X X EQ Foot Sw1 Percussion Kit # X | x| o |[x]|x X Controller X
EQ Low (EQ1) Q x | x| x Ixlx X X Mg%er Foot Sw1 Percussion Note # X [ x| o |x|x X Controller X
Foot Sw1 Percussion Velocity X | x| o|x]|x X Controller X
EQ Low Mid (EQ2) Q X | x| x |[x[x X X ME%ter
Foot Sw2 Type x | x| o|x]|x X Controller X
) Master .
EQ Mid (EQ3) Q X | x [ xofx|x X X EQ Foot Sw2 Part Assign x | x| o[x]|x X Controller | x
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Foot Sw2 Percussion Kit # X X o |Xx|x X Controller X MIDI Transmit Clock X X X (oo X X X
Foot Sw2 Percussion Note # X X o |x|x X Controller X MIDI Receive transpose X X X (oo X X X
Foot Sw2 Percussion Velocity X | x | o|x|x X Controller X MIDI Sys Ex Transmit X | x| x |o]o X X X
Modulation Wheel Assign X | x| o |x|x X Controller X MIDI Sys Ex Receive x| x| x |o]o X X X
Initial Touch Sw x | x | o |x|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Transmit x | x| x |o]o X X X
Initial Touch Sensitivity X | x | o |x|x X Controller X MIDI Chord Sys Ex Receive x| x| x |o]o X X X
Initial Touch Fixed Velocity X | x | o |x|x X Controller X MIDI Root X | x| x |o]o X X X
Initial Touch Assign X | x | o |x|x X Controller X MIDI Chord Detect x | x| x |o]o X X X
After Touch Sensitivity X | x | o |x[|x X Controller X MIDI MFC10 User Ch X | x| x |[x]|x X X X
After Touch Assign X | x| o |x|x X Controller X MIDI MFC10 Template No. X | x| x |o]o X X X
Multi Pad MIDI MFC10 Foot Control x [ x| x |ofo X X X
MultiPad Bank olo]|o|x|x| x |MutiPad| x MIDI MFC10 SW Control x| x| x|olo| X x x
MultiPad Bank Name x | x| x |x|x X X X MIDI Template UserData X | x| x |[o]x X X X
MultiPad Chord Match On/Off (Curent MIDI MFC10 On/Off x| xpxo|x|x|oox x x
Bank Pad 1~4) o R I B B x x
MIDI MFC10 Template User Data X | x| x |o]x X X X
MultiPad Stop x | x | x |[x[x X X X
UTILITY
MultiPad 1/2/3/4 X [ x| x [x]|x X X X
AutoLoad On/Off x| x| x |o]o X X X
MultiPad Repeat ON/OFF (Track1~60) X X X [x|x X X X
Speaker On/Off x | x| x |o]o X X X
MultiPad Volume oo | o [x]|x X MultiPad X
Display MIDI Bank Select & Program
MultiPad EQ Low X | o | o [x|x X MultiPad X Change # x| x| x (oo X X X
MultiPad EQ High X o] o [x]|x X MultiPad X Metronome Volume For Rec X X X (oo X X X
MultiPad Panpot X o] o [x]|x X MultiPad X Poly Count X X X [x|[x X X X
MultiPad Reverb Depth x | o] o [x|x X MultiPad X FD Cache x| x| x |o]o X X X
MultiPad Chorus Depth X o] o [x]|x X MultiPad X Parameter Lock X X X (oo X X X
Registration Memory Auto Exit Time x [ x| x |ofo X X X
Registration Bank # x| x| x [x]x X X X Screen Saver Time x| x| xjojo X X X
Registration Bank Name x | x| x |x]|x X X X Language x| x| x|ofo X X X
Registration Name x | x| x [x|x X x x PC Keyboard X | x| xfofo X X X
Voice Set Assign Right1 x | x | x |ofo X X X VIDEO OUT
Voice Set Assign Right2 Xx | x| x |ofo X X X NTSC/PAL x| x| x |o]o X X X
Voice Set Assign Right3 X X x [o]o X X X Background Color X X X (oo X X X
Voice Set Assign Left x | x | x |ofo X X X Foreground Color x | x| x |o]o X X X
Freeze On/Off X | x | x |[x[x X X X Size Large/Small x| x| x |o]o X X X
Freeze Group Setting x [ x| x [o]o X X X Altre |mpostazion|
MIDI Master Tune X X X (oo X X X
MIDI Local Control x | x| x |ofo X X X Metronome On/Off (Play) x | x| x |o]o X X X
MIDI Clock Internal/External (A/B) x | x| x |ofo X X X Metronome On/Off (Rec) x| x| x |o]o X X X
MIDI Transmit Ch. 1~32 settings X | x| x |ofo X X X Metronome Volume X | x| x |o]o X X X
MIDI Receive Ch. 1~32 settings X X x [o]o X X X Password X X X [x|o X X X
MIDI Thru Port x [ x| x |[o]o X X X Line Out Part X [ x| o |ofo X X Line Out
MIDI Template No X | x| x |ofo X X X Owner Name X | x| x |o]o X X X
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o Tipi di Riverbero

Ordine Nome Effetto Tipo Tipo

Pannello MSB | LSB

Reverb
1 Hall1 01 00
2 Hall2 01 16
3 Hall3 01 17
4 Hall4 01 18
5 Hall5 01 01
6 Hall M 01 06
7 Hall L 01 07
8 Roomf1 02 16
9 Room2 02 17
10 Room3 02 18
11 Room4 02 19
12 Room5 02 00
13 Room6 02 01
14 Room7 02 02
15 Room S 02 05
16 Room M 02 06
17 Room L 02 07
18 Staget 03 16
19 Stage2 03 17
20 Stage3 03 00
21 Stage4 03 01
22 Plate1 04 16
23 Plate2 04 17
24 Plate3 04 00
25 GM Plate 04 07
26 WhiteRoom 16 00
27 Tunnel 17 00
28 Canyon 18 00
29 Basement 19 00
30 No Effect 00 00

o Tipo di Chorus

Ordine Nome Effetto Tipo Tipo

Pannello MSB | LSB

Chorus
1 Chorus1 66 17
2 Chorus2 66 08
3 Chorus3 66 16
4 Chorus4 66 01
5 Chorus5 65 02
6 Chorus6 65 00
7 Chorus?7 65 01
8 Chorus8 65 08
9 GM Chorus1 65 03
10 GM Chorus2 65 04
11 GM Chorus3 65 05
12 GM Chorus4 65 06
13 FB Chorus 65 07
14 Celeste1 66 00
15 Celeste2 66 02
16 Flanger1 67 08
17 Flanger2 67 16
18 Flanger3 67 17
19 Flanger4 67 01
20 Flanger5 67 00
21 GM Flanger 67 07
22 Symphonic1 68 16
23 Synphonic2 68 00
24 Phaser1 72 00
25 EnsDetune 87 00

(Ensemble
Detune)

26 No Effect 00 00

@ Appendice

e Tipi DSP
Ordine | Ordine | Ordine Nome Effetto Tipo | Tipo
Pannello|Pannello[Pannello| MSB | LSB
DSP3 |DSP4-7| DSP8
1 1 1 Hall1 01 00
2 2 2 Hall2 01 16
3 3 3 Room1 02 16
4 4 4 Room2 02 17
5 5 5 Stage1 03 16
6 6 6 Stage2 03 17
7 7 7 Chorust 66 17
8 8 8 Chorus2 66 08
9 9 9 Symphonic1 68 16
10 10 10 TempoDelay 21 00
11 11 11 TempoEcho 21 08
12 12 12 TempoCross 22 00
13 13 13 | DelayLCR1 05 16
14 14 14 | DelayLR 06 00
15 15 15 | Echo 07 00
16 16 16 CrossDelay 08 00
17 17 17 Flanger1 67 08
18 18 18 | Flanger2 67 16
19 19 19 EP Phaser1 72 17
20 20 20 |EP Phaser2 72 18
21 21 21 EP Phaser3 72 16
22 22 - DualRotSP1 (Dual Rotor Speaker1) | 99 00
23 23 - DualRotSP2 (Dual Rotor Speaker2) | 99 01
24 24 22 GtTremolo1 (Guitar Tremolo1) 70 19
25 25 23 EP Tremolo 70 18
26 26 24 EP AutoPan 71 21
27 27 - StAmp1 (Stereo Amp Simulator1) 75 20
28 28 - StAmp2 (Stereo Amp Simulator2) 75 21
29 29 - VDstH+TDly 103 | 00
(V Distortion Hard + Tempo Delay)
30 30 - VDstS+TDly 103 | O1
(V Distortion Soft + Tempo Delay)
31 31 - V_DstH+Dly 98 01
(V Distortion Hard + Delay)
32 32 - V_DstS+Dly 98 03
(V Distortion Soft + Delay)
33 33 - Dst+TDly 100 | 00
(Distortion + Tempo Delay)
34 34 - Dst+2RotSP 86 01
(Distortion + 2way Rotary Speaker)
35 35 - OD+2RotSP 86 02
(Overdrive + 2way Rotary Speaker)
36 36 - Amp+2RotSP 86 03
(Amp Simulator + 2way Rotary
Speaker)
37 37 25 HmEnhance1 81 16
(Harmonic Enhancer1)
38 38 - PitchChg1 (Pitch Change1) 80 16
39 39 - ClaviTcWah (Clavi Touch Wah) 82 18
40 40 - EP TcWah (EP Touch Wah) 82 19
41 41 26 | AutoWaht 78 16
42 42 - TcWah+Dst1 82 16
(Touch Wah + Distortion1)
43 43 - AtWah+Dst1 78 17
(Auto Wah + Distortion1)
44 44 - WhDst+TDly 102 | 00
(Wah + Distortion + Tempo Delay)
45 45 - WhDst+Dly1 97 16
(Wah + Distortion + Delay1)
46 46 27 Hall3 01 17
47 47 28 | Hall4 01 18
48 48 29 | Halls 01 01
49 49 - Hall M 01 06
50 50 - Hall L 01 07
51 51 30 | Room3 02 18
52 52 31 Room4 02 19
53 53 32 | Room5 02 00
54 54 33 | Room6 02 01
55 55 34 | Room7 02 02
56 56 - Room S 02 05
57 57 - Room M 02 06
58 58 - Room L 02 07
59 59 35 | Stage3 03 00
60 60 36 | Stage4 03 01




Ordine | Ordine | Ordine Nome Effetto Tipo | Tipo Ordine | Ordine | Ordine Nome Effetto Tipo | Tipo
Pannello|Pannello[Pannello| MSB | LSB Pannello|Pannello|Pannello MSB | LSB
DSP3 |DSP4-7| DSP8 DSP3 |DSP4-7| DSP8
61 61 37 Plate1 04 16 127 127 - OD+TDly 100 01
62 62 38 | Plate2 04 | 17 (Qverdrive + Tempo Delay)
63 63 39 [ Plate3 04 | 00 128 | 128 - |CmpDstDlyt 96 | 16
64 64 " GM Plate 04 07 — — E:ComDprteslszr + Distortion + Delay1) = —
- mpDs
65 65 - ER1 09 00 (Co’r)npresgor + Distortion + Delay?2)
66 66 - |ER2 09 | ot 130 | 130 ~ | CmpODDIy1 9 | 17
67 67 - GateReverb 10 | 00 (Compressor + Overdrive + Delay1)
68 68 - ReversGate 11 00 131 131 N CmpODDIy2 96 01
69 69 - WhiteRoom 16 00 (Compressor + Overdrive + Delay?2)
70 70 - Tunnel 17 00 132 132 - Dst+Delay1 (Distortion + Delay1) 95 16
71 71 - Canyon 18 00 133 133 - Dst+Delay2 (Distortion + Delay?2) 95 00
72 72 - Basement 19 00 134 134 - OD+Delay1 (Overdrive + Delay1) 95 17
73 73 40 Karaoke1 20 00 135 135 - OD+Delay?2 (Overdrive + Delay?2) 95 01
74 74 41 Karaoke2 20 01 136 136 - Dst+RotSP 69 01
75 75 42 Karaoke3 20 02 (Distortion + Rotary Speaker)
76 76 43 | Chorus3 66 | 16 187 | 137 - |OD+RotSP 69 | 02
77 77 22 Chorusa 6 o (Overdrive + Rotary Speaker)
78 78 25 Choruss 65 02 138 138 - Amp+RotSP 69 03
(Amp Simulator + Rotary Speaker)
79 | 79 | 46 |Chorusé 65 | 00 139 | 139 | 75 |Compressor 83 | 00
80 | 8 | 47 |Chorus7 65 | o 140 | 140 | 76 |NoiseGate 84 | 00
81 | 8 | 48 |Chorus8 65 | 08 141 | 141 | 77 |EQDisco 76 | 16
82 82 - |FB Chorus 65 | 07 142 | 142 | 78 |EQTel 76 | 17
8 | & - |GM Chorust 65 | 03 143 | 143 | 79 |3BandEQ 76 | 00
84 | 84 - |GMChorus2 65 | o4 144 | 144 | 80 |2BandEQ 77 | 00
8 | 8 - | GM Chorus3 65 | 05 145 | 145 | 81 |HmEnhance2 81 | 00
86 86 - GM Chorus4 65 06 (Harmonic Enhancer2)
87 87 49 | Celeste1 66 00 146 146 - VoicCancel (Voice Cancel) 85 00
88 88 50 Celeste2 66 02 147 147 - Ambience 88 00
89 89 51 Synphonic2 68 00 148 148 - Lo-Fi 94 00
90 90 52 EnsDetune (Ensemble Detune) 87 00 149 149 - PitchChg?2 (Pitch Change?2) 80 00
91 91 53 DelayLCR2 05 00 150 150 - PitchChg3 (Pitch Change3) 80 01
92 92 54 | Flanger3 67 | 17 151 151 82 | AutoWah2 78 | 00
93 93 55 | Flanger4 67 | o1 152 | 152 - | AtWah+Dst2 78 | o1
94 94 56 | Flanger5 67 | 00 (Auto Wah + Distortion2)
95 95 - GM Flanger 67 07 153 153 - AtWah+OD1 78 18
9 | 96 | 57 |Phaserl 72 | 00 r\‘,‘\;ﬂ:"’gﬁ‘; Overdrivet)
154 154 - tWah+OD2 78 | 02

g; Z; - ;vr\]/:/eert Sp ;Z gg (Auto Wah + Overdrive2)

(2way Rotary Speaker) 155 155 83 | TouchWaht 82 | 00
99 99 58 RotarySp1 69 16 156 156 84 TouchWah2 82 08
100 | 100 | 59 |RotarySp2 (Rotary Speaker2) 71| 17 157 | 157 - T{’Waﬂwsﬁf Distortion? 82 | o1
101 | 101 | 60 |RotarySp3 (Rotary Speaker3) 71 | 18 T - (Tc(\)/l\;;moT) 1+ istortion2) TREET
102 102 61 | RotarySp4 70 | 17 (Touch Wah + Overdrive1)
103 | 108 | 62 |RotarySps 66 | 18 159 | 159 - |Tcwan+OD2 82 | 02
104 104 63 RotarySp6 69 00 (Touch Wah + Overdrive2)
105 105 64 Tremolo1 70 16 160 160 - WhDst+Dly2 97 00
106 106 65 | Tremolo2 71 19 (Wah + Distortion + Delay?2)
107 107 66 | Tremolo3 70 | 00 161 161 - | Wh+OD+TDly 102 | o1
108 | 108 | 67 |AutoPani 71 | 16 o 160 ‘v‘\',fhogogfrf”ve + Tempo Delay) o | 1
109 | 109 68 | AutoPan2 ' 71 | 00 (W;h S Overdrive + Delay)
110 110 69 GtTremolo2 (Guitar Tremolo?2) 71 20 163 163 N Wh+OD+DIly2 97 01
111 111 - V_DistHard (V Distortion Hard) 98 00 (Wah + Overdrive + Delay?)
12 12 - | V_DistSoft (V Distortion Soft) 98 | 02 164 164 - | TalkingMod (Talking Modulation) 93 | 00
113 113 - StDistHard 75 18 165 N _ No Effect 00 00

(Ste.reo Distortion Ha.rd) . 166 165 85 | Thru 64 00
114 114 - StDistSoft (Stereo Distortion Soft) 75 19
115 115 - StDist (Stereo Distortion) 73 08
116 116 - StOD (Stereo Overdrive) 74 08
117 117 - StAmp3 (Stereo Amp Simulator3) 75 08
118 118 - Comp+Dist1 73 16

(Compressor + Distortion1)
119 119 - Comp+Dist2 73 01

(Compressor + Distortion2)
120 120 70 DistHard (Distortion Hard) 75 16
121 121 71 DistSoft (Distortion Soft) 75 17
122 122 72 DistHvy (Distortion Heavy) 73 00
123 123 73 OverDrive 74 00
124 124 74 | AmpSim (Amp Simulator) 75 00
125 125 - | CmpDstTDIy 101 | 00

(Compressor + Distortion + Tempo

Delay)
126 126 - CmpOD+TDly 101 01

(Compressor + Overdrive + Tempo

Delay)
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-Henco-ParametriziEffetto

Nome Effetto XG po MSB (Tipo LSB) EARLY REF1,EARLY REF2(variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 09
HALL1,HALL2 MSB = 01 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
ROOM1,ROOM2,ROOM3 MSB = 02 Tl e S-H, L-H, Rdm, Rvs, P, Spr 05
STAGE1,STAGE2 MSB =03 2 R_oom‘ Size 0.1~7.0 0-44 tavola#6
PLATE (reverb, variation, blocco insertion) MSB = 04 i :mi:l;;\ay g~11rgs~200 omS 8:127 tavola#5
No._| Parameter Display Valore Vedi Tavola_| Control 5 | Feedback Level 63463 1127
3| Poverb Time 98-90.05 o tavola#4 6 | HPF Cutoft Thru~8.0kHz 052 tavola#3
3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 tavola#s ; LPF Cutoft 1.0k~Thru 3460 tavola#3
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 tavola#3 9
: LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tavola#3 10 | Drywet DB3SW ~ D=W ~ D<W63 1127 .
7 11 | Liveness 0~10 0-10
8 12 | Density 0~3 0-3
9 13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . :g
11 | Rev Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 tavola#5 16
12 | Density 0~4 (reverb, variation, insertion 1~4 block) | 0-4
0~2 (insertion 5 block) 02 GATE REVERB - . MSB =10
13 | Er/Rev Balance E635R ~ E=R ~ E<R63 1127 REVERSE GATE (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =11
14 | High Damp 0.1~1.0 1-10 No. 1P_arameter $ispI:yT 5 :)/a1lore vedi tavola Control
63~ B 1| Type ypeA, Typel -
15 | FeedpackLovel 63-+63 ey 2 | Room size 0.1~7.0 0-44 tavola#6
3 | Diffusion 0~10 0-10
DELAY L,C,R (variation, blocco insertion) MSB = 05 M N §ams-200.0mS i tavola#s
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
T Loh Delay 0.1~1.4860s (blocco variation) 114860 3 [':: g::gg Trg::%?sm gf‘_go :xg::ﬁg
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860 8 :
2 | Rch Delay 0.1~1.4860s (blocco variation) 1-14860 9
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860
3 | Ceh Delay 0.1~1.4860s (blocco variation) 1-14860 10 | Dry/wet DB3>W ~D=W ~ D<W63 1127 *
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860 .
4 | Feedback Delay 0.1~1.4860s (blocco variation) 1-14860 :; g;i:;js g:;o g:;o
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860 13 | High Damp 04~1.0 1-10
5 | Feedback Level -63~+63 1-127 14 T
6 | Cch Level 0~127 0-127 15
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10
8 16
9
WHITE ROOM MSB = 16
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . TUNNEL MSE = 17
1 CANYON MSB =18
12 BASEMENT (reverb, variation, blocco Insertion 1-4) MSB =19
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 No._[ Parameter Display Valore veditavola__| Control
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69 tavola#4
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 2 | Diffusion 0~10 0-10
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 3 | Initial Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 tavola#5
4 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 tavola#3
DELAY L,R (variation, blocco insertion) MSB = 06 5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tavola#3
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 6 | Width 0.5~10.2m 0-37 tavola#11
1 [ Lch Delay 0.1~1.4860s (blocco variation) 1-14860 7 | Heigt 0.5~20.2m 0-73 tavola#11
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860 8 | Depth 05~30.2m 0-104 tavola#11
2 | Reh Delay 0.1~1.4860s (blocco variation) 1-14860 9 | Wall Vary 0~30 0-30
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860 10 | Dry/Wet DE3>W ~ D=W ~ D<WE3 1-127 .
3 | Feedback Delay 1 0.1~1.4860s (blocco variation) 1-14860 11| Rev Delay 0.1mS~99.3mS 0-63 tavola#5
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860 12 | Density 0~4 04
4 | Feedback Delay 2 0.1~1.4860s (blocco variation) 1-14860 13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127
0.1~1.4860s (blocco insertion) 1-14860 14 | High Damp 0.1-1.0 110
5 | Feedback Level _63~+63 1-127 15 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 | High Damp 0.1~1.0 1-10 16
; KARAOKET1,2,3 (variation, blocco insertion) MSB = 20
9 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . 1 | Delay Time 0.1mS~400.0mS 0-127 tavola#7
2 | Feedback Level -63~+63 1-127
1 3 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52 tavola#3
12 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tavola#3
13 | EQ Low Frequency 82Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 5
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 7
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 g
ECHO (variation, blocco insertion) MSB = 07 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 .
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 1"
1| Lch Delay1 0.1~743.0ms (blocco variation) 1-7430
0.1~743.0ms (blocco insertion) 1-7430 12
2 | Lch Feedback Level -63~+63 1-127 13
3 | Reh Delay1 0.1~743.0ms (blocco variation) 1-7430 14
0.1~743.0ms (blocco insertion) 1-7430 15
4 | Reh Feedback Level -63~+63 1-127 16
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10 . . N
6 | Lch Delay2 0.1~743.0ms (blocco variation) 17430 TEMPO DELAY (variation, blocco insertion)
0.1~743.0ms (blocco insertion) 1-7430 TEMPO ECHO (variation, blocco insertion) MSB = 21
7 | Reh Delay2 0.1~743.0ms (blocco variation) 1-7430 No. | Parameter Display Valore veditavola | Control
0.1~743.0ms (blocco insertion) 1-7430 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tavola#14
8 | Delay2 Level 0~127 0-127 2 | Feedback Level -63 ~ +63 1-127
9 3 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . 4 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
5| Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
11 6
12 7
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 8
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 .
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 "
CROSS DELAY (variation, blocco insertion) MSB = 08 12
No. | Parameter Display Valore vedi tavola__| Control 13 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40
1 | L>R Delay 0.1~743.0ms (blocco variation) 17430 14 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76
0.1~743.0ms (blocco insertion) 1-7430 15 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58
2 | R>L Delay 0.1~743.0ms (blocco variation) 1-7430 16 | EQ High Gain -12~+12dB 5276
0.1~743.0ms (blocco insertion) 1-7430
3 | Feedback Level 63~+63 1127 TEMPO CROSS (variation, blocco insertion) MSB = 22
4 | Input Select L,R,L&R 0-2 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10 1 | Delay Time L>R 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tavola#14
6 2 | Delay Time R>L 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tavola#14
7 3 | Feedback Level -63 ~ +63 1-127
8 4 | Input Select L, R, L&R 0-2
9 5 | Feedback High Dump 0~1.0 0-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . s Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1127
11 8
12 9
13 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 .
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 "
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 12
13 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
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‘EHlenco-dei-Parametri-di-Effetto

CHORUS1,2,3,4 MSB = 65 TREMOLO (variation, blocco insertion) MSB = 70
CELESTE1,2,3,4 (chorus, variation, blocco insertion) MSB = 66 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1 .
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1 2 | AM Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | PM Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 tavola#2 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tavola#3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tavola#3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14 | LFO Phase Difference -180~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 15 | Input Mode mono/stereo 0-1
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 16
16
AUTO PAN (variation, blocco insertion) MSB = 71
FLANGER1,2,3 (chorus, variation, blocco insertion) MSB = 67 No. | Parameter Displa Valore vedi tavola Control
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1 .
1| LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1 2 | LR Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | F/R Depth 0~127 0-127
3 | Feedback Level -63~+63 1-127 4 | PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R 0-5
4 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 tavola#2 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tavola#3
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tavola#3 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 14
14 | LFO Phase Difference -180~+180deg(resolution=3deg.) 4-124 15
15 16
16
PHASER 1 (chorus, variation, blocco insertion) MSB =72,LSB =0, 16,17,18
SYMPHONIC (chorus, variation, blocco insertion) MSB = 68 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1 2 | LFO Depth 0~127 0-127
2 | LFO Depth 0~127 0-127 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
3 | Delay Offset 0.0mS~50mS 0-127 tavola#2 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
4 5
5 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Stage 4,5,6 (chorus, insertion5 block) 4-6
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tavola#3 4~12 (varfins1-4 block) 4-12
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12 | Diffusion mono/stereo 0-1
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13
14 14
15 15
16 16
ROTARY SPEAKER (variation, blocco insertion) MSB =69, LSB =0, 16 PHASER 2 (variation, blocco Insertion 1-4) MSB=72,LSB=8
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1 . 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 3 | Phase Shift Offset 0~127 0-127
4 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
5 5
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz (var/ins1-4 block) 14-54 tavola#3
11 | Stage 34,56 4-6
12 | EQ Mid Gain -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76 12
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 (var/ins1-4 block) 10-120 13 | LFO Phase Difference -180deg~+180deg(resolution=3deg.) 4-124
14 14
15 15
16 16
DISTORTION+ROTARY SPEAKER (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =69, LSB =1 DISTORTION MSB=73,LSB=0
OVERDRIVE+ROTARY SPEAKER (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =69,LSB =2 OVERDRIVE (variation, blocco insertion) MSB =74
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
1 | LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 . 1 | Drive 0~127 0-127 .
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tavola#3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tavola#3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 9 [ EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12
13 13
14 | Drive 0~127 0-127 14
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15
16 | Output Level 0~127 0-127 16
AMP SIM.+ROTARY SPEAKER (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =69, LSB = 3 COMP+DIST (variation, blocco Insertion 1-4) MSB=73,LSB=1,16
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
1 | LFO Frequenct 0.0~39.7Hz 0-127 . 1 | Drive 0~127 0-127 .
2 | LFO Depth 0~127 0-127 2 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
3 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 3 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
4 4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tavola#3
5 5 | Output Level 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 6
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tavola#3
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 8 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 9 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp
12 12 | Attack 1ms~40ms 0-19 tavola#8
13 13 | Release 10ms~680ms 0-15 tavola#9
14 | Drive 0~127 0-127 14 | Threshold -48dB~-6dB 79-121
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 15 | Ratio 1.0~20.0 0-7 tavola#10
16 | Output Level 0~127 0-127 16
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STEREO DISTORTION (variation, blocco Insertion 1-4)
STEREO OVER DRIVE (variation, blocco Insertion 1-4)

MSB=73,LSB=8
MSB=74,LSB=8

AUTO WAH+DIST

AUTO WHA+ODRYV (variation, blocco Insertion 1-4)

MSB =78,LSB=1,17
MSB=78,LSB=2,18

Appendice

No. Parameter Display Valore vedi tavola Control No. Parameter Display Valore vedi tavola Control
1 | Drive 0~127 0-127 . 1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1
2 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 tavola#3 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76 3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 .
4 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 4 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 | Output Level 0-127 5
6 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
7 | EQ Mid Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 tavola#3 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ Mid Gain -12 ~+12dB 52-76 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
9 | EQ Mid Width 1~12 10-120 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Edge 0~127 0-127 11 | Drive 0~127 0-127
12 12 | EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB 52-76
13 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB 52-76
14 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru 34-60 tavola#3
15 15 | Output Level 0~127 0-127
16 16
AMP SIMULATOR (variation, blocco insertion) MSB =75,LSB =0, 16, 17 PITCH CHANGE 1 (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =80,LSB =0, 16
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
1| Drive 0~127 0-127 . 1| Pitch -24~+24 40-88
2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 tavola#7
3 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60 tavola#3 3 | Fine 1 -50~+50 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine 2 -50~+50 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127 mild~sharp 11 | Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13 | Pan2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
STEREO AMP SIMULATOR (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =75, LSB =8, 18, 19, 20, 21 PITCH CHANGE 2 (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =80,LSB =1
No. Parameter Display Valore vedi tavola Control No. Parameter Display Valore vedi tavola Control
1 | Drive 0~127 0-127 . 1 | Pitch -24~+24 40-88
2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3 2 | Initial Delay 0.1mS~400.0mS 0-127 tavola#7
3 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 3 | Fine 1 -50~+50cent 14-114
4 | Output Level 0~127 0-127 4 | Fine 2 -50~+50cent 14-114
5 5 | Feedback Level -63~+63 1-127
6 6
7 7
8 8
9 9
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Edge 0~127 0-127 11 | Pan1 L63~R63 1-127
12 12 | Output Level 1 0~127 0-127
13 13 | Pan2 L63~R63 1-127
14 14 | Output Level 2 0~127 0-127
15 15
16 16
3BAND EQ(MONO) (variation, blocco insertion) MSB = 76 HARMONIC ENHANCER (variation, blocco insertion) MSB = 81
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control No. | Parameter Displa; Valore vedi tavola Control
1 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 1 | HPF Cutoff 500Hz~16.0kHz 28-58
2 | EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tavola#3 2 | Drive 0~127 0-127
3 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 3 | Mix Level 0~127 0-127
4 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 4
5 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 5
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 tavola#3 6
7 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 7
8 8
9 9
10 10
1" 11
12 12
13 13
14 14
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 15
16 16
2BAND EQ(STEREO) (variation, blocco insertion) MSB =77 TOUCH WAH 1 (variation, blocco insertion) MSB =82,LSB =0
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control TOUCH WAH+DIST (variation, blocco Insertion 1-4) MSB=82,LSB=1,
1 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
2 | EQLow Gain -12~+12dB 52-76 1 | Sensitive 0~127 0-127
3 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 2 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 .
4 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
5 4
6 5
7 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
8 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
10 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11
12 11 | Drive 0~127 (varfins1-4 block) 0-127
13 12
14 13
15 14
16 15
16
AUTO WAH (variation, blocco insertion) MSB =78,LSB=0, 16
No. [ Parameter Display Valore vedi tavola Control TOUCH WAH 2 (variation, blocco insertion) MSB =82,LSB=8
1 | LFO Frequency 0.00Hz~39.7Hz 0-127 tavola#1 TOUCH WAH+ODRYV (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =82,LSB=2,17,18,19
2 | LFO Depth 0~127 0-127 No. [ Parameter Display Valore veditavola__| Control
3 | Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127 . 1 | Sensitive 0~127 0-127
4 | Resonance 1.0~12.0 10-120 2 | Cutoff Frequency Offset | 0~127 0-127 .
5 3 | Resonance 1.0~12.0 10-120
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 4
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 5
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
12
13 11 | Drive 0~127 (var/ins1-4 block) 0-127
14 12 | EQ Low Gain(distortion) -12~+12dB (var/ins1-4 block) 52-76
15 13 | EQ Mid Gain(distortion) -12~+12dB(var/ins1-4 block) 52-76
16 14 | LPF Cutoff 1.0kHz~thru(var/ins1-4 block) 34-60 tavola#3
15 | Output Level 0~127(var/ins1-4 block) 0-127
16 | Release 10~680mS(var/ins1-4 block) 52-67 tavola#12




COMPRESSOR (variation, blocco insertion) MSB = 83 ENSEMBLE DETUNE (chorus, variation, blocco insertion) MSB = 87
No. Parameter Display Valore vedi tavola Control No. Parameter Display Valore vedi tavola Control
1 | Attack 1~40ms 0-19 tavola#8 1 | Detune -50~+50cent 14-114
2 | Release 10~680ms 0-15 tavola#9 2 | Lch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 tavola#2
3 | Threshold -48~-6dB 79-121 3 | Rch Init Delay 0.0mS~50mS 0-127 tavola#2
4 | Ratio 1.0~20.0 0-7 tavola#10 4
5 | Output Level 0~127 0-127 5
6 6
7 7
8 8
9 9
10 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
1 11 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz (variation, blocco insertion) 4-40 tavola#3
12 12 | EQ Low Gain -12~+12dB (variation, blocco insertion) 52-76
13 13 | EQ High Frequency ggg;-lz~16.0kHz (variation, blocco inser- 28-58 tavola#3
15 14 | EQ High Gain -12~+12dB (variation, blocco insertion) 52-76
16 15
16
NOISE GATE (variation, blocco insertion) MSB = 84
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control AMBIENCE (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 88
1 | Attack 1~40ms 0-19 tavola#8 | No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
2 | Release 10~680ms 0-15 tavola#9 1 | Delay Time 0.0mS~50mS 0-127 tavola#2
3 | Threshold -72~-30dB 55-97 2 | Output Phase normal/invers 0-1
4 | Output Level 0~127 0-127 3
5 4
6 5
7 6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3
8 7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3
10 9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
1"
12 1
13 12
14 13
15 14
16 15
16
VOICE CANCEL (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 85
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control TALKING MODULATION (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 93
] No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
2 1 | Vowel a,i,u,e,0 0-4 .
3 2 | Move speed 1~62 1-62
4 3 | Drive 0~127 0-127
5 4 | Output Level 0~127 0-127
6 5
7 6
8 7
9 8
10 9
10
11 | Low Adjust 0~26 0-26
12 | High Adjust 0~26 0-26 "
13 12
14 13
15 14
16 15
16
2WAY ROTARY SPEAKER (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 86, LSB =0 . N
No. [ Parameter Displa Valore vedi tavola__| Control LO-Fi (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =94
1 | Rotor Speed 0.0Hz~39.7Hz 0-127 tavola#l e | No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
2 | Drive Low 0~127 0-127 1 | Sampling Freq Control 44.1kHz-345Hz 0-127 tavola#13
3 | Drive High 0~127 0-127 2 | Word Length 1~127 1-127
4 | Low/High L63>H ~ L=H ~ L<H63 1-127 3 | Output Gain -6~+12dB 0-18
5 4 | LPF Cutoff 63Hz~Thru 10-60 tavola#3
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40 tavola#3 5 | Filter Type Thru,PowerBass,Radio, Tel,Clean,Low 0-5
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | LPF Resonance 1.0~12.0 10-120
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 tavola#3 7 | Bit Assign 0~6 0-6
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76 g Emphasis Off/On 01
1
0 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Crossover Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 tavola#3
12 | Mic L-R Angle 0deg~180deg(resolution=3deg.) 0-60 1;
1
1‘31 13
15 14
16 15 | Input Mode mono/stereo
16
DIST+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =86,LSB =1 L .
OD+2WAY ROTARY SPEAKER (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 86,LSB =2 DIST+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4)
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control OVERDRIVE+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 95
1 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0127 Py No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
2 | Drive Low 0~127 0-127 1 | Lch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
3 | Drive High 0-127 0-127 2 | Rch Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 3 | Delay Feedback Time 0.1~1.4860s 1-14860
5 4 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 5 | Delay Mix 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | Dist Drive 0~127 0-127
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 7 | Dist Output Level 0~127 0-127
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 8 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
10 9 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60 "
13 12
14 | Drive 0-127 13
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 14
16 | Output Level 0-127 : g
AMP SIM.+2WAY ROTARY SP (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =86,LSB =3
No. | Parameter Display Valore Vedi tavola | Control COMP+DIST+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4)
7 | Rotor Speed 0.0~39.7Hz 0127 e | COMP+OVERDRIVE+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 96
2 | Drive Low 0~127 0-127 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
3 | Drive High 0~127 0-127 1 | Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860
4 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127 2 | Delay Feedback Level -63~+63 1127
5 3 | Delay Mix 0~127 0-127
6 | EQ Low Frequency 32~2.0kHz 4-40 4 | Dist Drive 0~127 0-127
7 | EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
8 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
9 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
10 8
9
11 | Crossover Frequency 100 ~ 10.0kHz 14-54 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 .
12 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60
13 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube(AMPSIM only) 0-3 11 | Comp. Attack 1ms~40ms 0-19 tavola#8
14 | Drive 0-127 12 | Comp. Release 10ms~680ms 0-15 tavola#9
15 | LPF Cuttoff 1kHz~Thru 34-60 13 | Comp. Threshold -48dB~-6dB 79-121
16 | Output Level 0-127 14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7 tavola#10
15
16

Appendice




WAH+DIST+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4)

COMP+DIST+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4)

WAH+OVERDRIVE+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 97 COMP+OD+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 101
No. Parameter Display Valore vedi tavola Control No. Parameter Display Valore vedi tavola Control
1 | Delay Time 0.1~1.4860s 1-14860 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tavola#14
2 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
3 | Delay Mix 0~127 0-127 3 | Delay Mix 0~127 0-127
4 | Dist Drive 0~127 0-127 4 | Dist Drive 0~127 0-127
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 6 | Dist EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76
7 | Dist EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 7 | Dist EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76
8 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 . 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 .
11 | Wah Sensitive 0~127 0-127 11 | Comp. Attack 1ms ~ 40ms 0-19
12 | Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127 12 | Comp. Release 10ms ~ 680ms 0-15
13 | Wah Resonance 1.0~12.0 10-120 13 | Comp. Threshold -48dB ~ -6dB 79-121
14 | Wah Release 10~680ms 52-67 tavola#12 14 | Comp. Ratio 1.0~20.0 0-7
15 15
16 16
V DISTORTION HARD (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =98, LSB =0 WAH+DIST+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4)
V DISTORTION SOFT (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =98, LSB = 2 WAH+OD+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 102
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control No. | Parameter Displa; Valore vedi tavola Control
1 | Overdrive 0~100% 0-100 1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tavola#14
2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
Dist1/Dist2/Fuzz 3 | Delay Mix 0~127 0-127
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Dist Drive 0~127 0-127
Radio/Megaphone 5 | Dist Output Level 0~127 0-127
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Dist EQ Low Gain -12 ~ +12dB 52-76
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Dist EQ High Gain -12~+12dB 52-76
6 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 .
9
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 11 | Wah Sensitive 0~127 0-127
12 | Wah Cutoff Freq Offset 0~127 0-127
" 13 | Wah Resonance 1.0~12.0 10-120
12 14 | Wah Release 10 ~ 680mS 52-67
13 15
14 16
15
16 V DIST HARD+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4)
V DIST SOFT+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =103
V DISTORTION HARD+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB=98,LSB=1 No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
V DISTORTION SOFT+DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =98,LSB =3 1 | Overdrive 0~100% 0-100
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4
1 | Overdrive 0~100% 0-100 Dist1/Dist2/Fuzz
2 | Device Transister/Vintage Tube/ 0-4 3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5
Dist1/Dist2/Fuzz Radio/Megaphone
3 | Speaker Flat/Stack/Combo/Twin/ 0-5 4 | Presence 0~20 0-20
Radio/Megaphone 5 | Output Level 0~100% 0-100
4 | Presence 0~20 0-20 6 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tavola#14
5 | Output Level 0~100% 0-100 7 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127
6 | Delay Time L 0.1ms~1.4860s 1-14860 8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
7 | Delay Time R 0.1ms~1.4860s 1-14860 9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
8 | Delay Feedback Time 0.1ms~1.4860s 1-14860 10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 .
9 | Delay Feedback Level -63~+63 1-127
10 | Dry/Wet Balance D63>W~D=W~D<W63 1-127 . 11 | Delay Mix 0~127 0-127
12
11 | Delay Mix 0~127 0-127 13
12 14
13 15
14 16
15
16 NO EFFECT (reverb, chorus, blocco variation) MSB =0
No. Parameter Display Valore vedi tavola Control
DUAL ROTOR SPEAKER1,2 (variation, blocco Insertion 1-4) MSB = 99 1
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 2
1 | Rotor Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 tavola#1 3
2 | Horn Speed Slow 0.0~2.65Hz 0-63 tavola#1 4
3 | Rotor Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 tavola#1 5
4 | Horn Speed Fast 2.69~39.7Hz 64-127 tavola#1 6
5 | Slow-Fast Time of R 0~127 0-127 7
6 | Slow-Fast Time of H 0~127 0-127 8
7 | Drive Low 0~127 0-127 9
8 | Drive High 0~127 0-127 10
9 | Low/High Balance L63>H ~ L=H ~ L<H=63 1-127
10 1
12
11 | EQ Low Frequency 32~2.0kH 4-40 tavola#3 13
12 | EQ Low Gain -12 ~+12dB 52-76 14
13 | EQ High Frequency 500 ~ 16.0kHz 28-58 tavola#3 15
14 | EQ High Gain -12 ~ +12dB 52-76 16
15 | Mic L-R Angle 0 ~ 180deg 0-60
16 | Speed Control Slow/Fast o] o THRU (variation, blocco insertion) MSB = 64
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control
DIST+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) 1
OVERDRIVE+TEMPO DELAY (variation, blocco Insertion 1-4) MSB =100 2
No. | Parameter Display Valore vedi tavola Control 3
1 | Delay Time 64th/3 ~ 4thx6 0-19 tavola#14 4
2 | Delay Feedback Level -63 ~ +63 1-127 5
3 | Delay Mix 0~127 0-127 6
4 | Dist Drive 0~127 0-127 7
5 | Dist Output Level 0~127 0-127 8
6 | Dist EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9
7 | Dist EQ High Gain -12 ~+12dB 52-76 10
8 | L/R Diffusion 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127
9 | Lag 1(-63ms)~64(0ms)~127(63ms) 1-127 1
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W=63 1-127 . 12
13
11 14
12 15
13 16
14
15 * Il parametro 10 Dry/Wet influenza solo gli effetti di tipo insertion.
16

Appendice




Tavola-di-Asseynazione-uei-Valori-dei Dati di Effetto

tavola #1 tavola #4 tavola #7 tavola #12
LFO Frequency Reverb time Delay Time(400.0ms) Wah Release Time
Dato [ Valore [ Dato [ Valore [ Dato | Valore [ Dato [ Valore Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore Dato [ Valore | Dato | Valore | Dato | Valore [ Dato | Valore Dato | Valore
0] 000| 32| 135| 64| 269| 96| 841 o] o3[ 3] 35| 64 170 0] 01| 32| 1009 64| 2016 96| 3024 52| 10.0
1] 004| 33| 139 65| 278| 97| 875 1] 04| 33| 36| 65 18.0 1] 32| 33| 1040| 65| 2048[ 97| 3055 53| 15.0
2| 008 34| 143| 66| 286| 98| 9.08 2] 05| 34| 37| 66| 19.0 2| 64| 34| 1072 66| 207.9| 98] 3087 54| 250
3| 013 35| 1.47| 67| 294| 99| 9.42 3] 06| 35] 38[ 67[ 200 3] 95| 35[ 1103[ 67| 211.1| 99| 311.8 55| 350
4| 0d7| 36| 151| 68| 3.03| 100 9.76 4] o7] 36 39[ €8] 250 4| 127| 36| 1135| 68| 214.2| 100| 315.0 56| 45.0
5| 021 37| 156| 69| 3.11| 101] 101 5] o8] 37[ 40[ 69] 300 5| 158| 37| 116.6]| 69| 217.4| 101 318.1 57| 55.0
6] o025] 38] 160 70| 3.20| 102| 10.8 6 09| 38 41 6] 190| 38] 119.8| 70[ 2205 102[ 321.3 58| 650
7| 029 39| 164| 71| 3.28| 103 114 7] 10| 39| 42 7| 221 39| 1229| 71| 2237| 103 | 3244 59| 75.0
8| 034| 40| 1.68| 72| 3.37| 104] 121 8] 11| 40| 43 8| 253| 40| 126.1| 72| 226.8| 104 | 3276 60| 85.0
9| 038 41| 172| 73| 3.45| 105] 128 9] 12| 41] 44 9| 284 41| 1292 73| 230.0| 105] 3307 61] 100.0
10| 042| 42| 177| 74| 353] 106| 135 10| 13| 42| 45 10| 316 42| 1324 74| 2331 106| 333.9 62| 115.0
11| 046| 43| 181| 75| 362| 107| 141 11 14| 43] 46 11| 347| 43| 1355| 75| 236.3| 107| 337.0 63| 140.0
12| 051 44| 185 76| 370| 108| 14.8 12 15[ 44 4.7 12| 379 44| 1386| 76| 239.4| 108| 340.2 64| 170.0
13| 055| 45| 189| 77| 387| 109| 155 13 16| 45 48 13| 410 45| 141.8| 77| 242.6| 109| 343.3 65| 230.0
14] 059 46| 194 78] 4.04 110] 162 14 1.7] 46 4.9 14| 442| 46| 1449| 78| 2457| 110| 3465 66 | 340.0
15| 063| 47| 1.98| 79| 421| 111| 168 15| 18] 47] 50 15| 47.3| 47| 1481 79| 2489 111] 349.6 67| 680.0
16| 067| 48| 202| 80| 437| 112| 175 16| 19| 48] 55 16| 505| 48| 151.2| 80| 252.0| 112| 352.8
17| 072| 49| 206| 81| 454| 113| 182 17] 20| 49] 6.0 17| 536 49| 154.4| 81| 255.2| 113| 356.9
18] 076| 50| 210| 82| 471| 114| 195 18] 21| 50| 65 18| 56.8| 50| 157.5| 82| 258.3| 114 359.1
19 080| 51| 215| 83| 488[ 115| 20.9 19 22| 51| 7.0 19| 59.9| 51| 160.7| 83| 261.5| 115] 362.2
20| 084| 52| 219 84| 505 116| 222 20| 23| 52| 75 20| 631| 52| 163.8| 84| 264.6| 116 365.4
21| 088| 53| 223 85| 522| 117| 236 21| 24| 53] 80 21| 66.2| 53| 167.0| 85| 267.7| 117 3685
22| 093] 54| 227 86| 538| 118| 249 22| 25| 54| 85 22| 69.4| 54| 1701| 86| 270.9| 118| 371.7
23| 097| 55| 231| 87| 555 119] 262 23] 26[ 55| 9.0 23| 725| 55| 1733| 87| 274.0| 119 374.8
24 1.01 56 2.36 88 572 | 120 27.6 24 27 56 9.5 24 75.7 56 | 176.4 88| 277.2| 120| 378.0
25| 1.05| 57| 240 89| 6.06| 121| 289 25| 28| 57| 100 25| 788| 67| 179.6| 89| 280.3| 121 381.1
26| 1.09| 58| 244 90| 6.39] 122| 303 26| 29| 58| 11.0 26| 820| 58| 182.7| 90| 2835| 122 384.3
27| 114| 59| 248 91| 673 123| 316 27| 30] 59| 120 27| 851| 59| 1859| 91| 286.6| 123| 387.4
28| 1.18| 60| 252 92| 7.07| 124| 330 28| 31| 60| 130 28| 88.3| 60| 189.0| 92| 289.8| 124 390.6
29| 122| 61| 257| 93| 7.40| 125| 343 29[ 32] 61| 140 29| o14| 61| 192.2| 93| 292.9| 125 393.7
30| 1.26| 62| 261| 94| 7.74| 126] 37.0 30[ 33[ 62| 150 30| 946| 62| 1953 94| 296.1| 126| 396.9
31| 1.30| 63| 265| 95| 8.08| 127| 397 31 34[ €3] 160 31| 977 63| 1985 95| 299.2| 127 400.0
tavola #2 tavola #5 tavola #8 tavola #9 tavola #13
Modulation Delay Offset Delay Time(200.0ms) Compressor Compressor Sampling Freq Control
Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore | [Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore | Attack Time Rel Time Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore
00| 32| 32| 64| 64| 9] 96 0] 01| 32| 505| 64] 1008] 96| 151.2] [Dato Valore Dato [Valore 0] 44.1K| 32| 1.34K| 64| 678.0| 96| 455.0
i 01| 83| 33| 65| 65| 97| 97 1 17| 33| 520| 65| 102.4[ 97| 152.8 0 f ) 0 1] 221K| 33[ 1.30K| 65| 668.0| 97| 450.0
2| 02| 84| 34| 66| 66| 98] 98 2| 32| 34| 536| 66| 104.0| 98| 1544 1 2 7 15 2| 147K 34| 1.26K| 66| 658.0| 98| 445.0
3] 03| 85| 35| 67] 67| 99| 99 3| 48| 35| 552| 67| 1056| 99| 155.9 2 3 2 25 3| 11.0K| 35] 1.23K| 67| 649.0| 99| 441.0
4] 04| 36| 36| 68| 68| 100] 100 4] 64| 36| 56.8| 68| 107.1| 100] 1575 3 7 3 35 4] 88K| 36| 1.19K| 68 639.0| 100| 437.0
5] 05| 37| 37| 69| 69| 101] 111 5| 80| 37| 583| 69| 108.7| 101] 1591 2 5 7 5 5| 7.4K| 37 1.16K| 69| 630.0| 101 432.0
6] 06| 38| 38| 70| 70| 102] 122 6| 95| 38| 599| 70| 110.3| 102| 160.6 5 3 5 55 6| 6.3K| 38| 1.13K| 70| 621.0| 102| 428.0
7] 07| 39| 39| 71| 71| 103] 133 7| 11| 39| 615| 71| 111.9| 103] 162.2 5 7 3 65 7] 55K 39 1.10K| 71| 613.0| 103| 424.0
8 08| 40 40| 72 72| 104] 144 8| 127| 40| 631 72| 113.4| 104 | 163.8 7 8 7 75 8| 49K| 40| 1.08K| 72| 604.0| 104 | 420.0
9] 09| 41| 41| 73| 73| 105] 155 9| 143 41| 646 73| 1150 105] 1654 8 9 8 85 9| 45K| 41 1.05K| 73| 596.0| 105] 416.0
0] 10| 42| 42| 74| 74| 106] 171 10| 158| 42| 66.2| 74| 116.6] 106 166.9 9 0 o 100 10| 40K| 42[1.03K| 74| 588.0| 106 412.0
11 11| 43| 43| 75| 75| 107| 186 11| 17.4| 43| 678| 75| 118.2| 107 | 1685 10 > 0T 115 11| 3.7K| 43[ 1.00K| 75| 580.0| 107 | 408.0
2] 12| 44| 44| 76| 76| 108| 202 12| 19.0| 44| 69.4| 76| 119.7| 108 170.1 ] 12 T 140 12| 34K| 44| 980.0| 76| 573.0| 108 | 405.0
13| 13| 45| 45| 77| 77| 109] 21.8 13| 206 45| 709| 77| 121.3| 109 171.7 2 % 27 170 13| 3.2K| 45[ 959.0| 77| 565.0| 109 | 401.0
14| 14| 46| 46| 78| 78| 110| 233 14| 221 46| 725| 78| 122.9| 110] 1732 13 18 131 230 14| 2.9K| 46| 938.0| 78| 558.0| 110 397.0
5] 15| 47| 47| 79| 79| 111| 249 15| 237 47| 741| 79| 1244 111] 1748 1 20 121 340 15| 2.8K| 47| 919.0| 79| 551.0| 111 394.0
16| 16| 48| 48| 80| 80| 112| 265 16| 253| 48| 757| 80| 126.0| 112| 176.4 15 23 151 680 16| 2.6K| 48| 900.0| 80| 544.0| 112 390.0
17| 17| 49| 49| 81| 81| 113| 280 17| 269| 49| 772| 81| 127.6] 113 178.0 16 26 17| 25K| 49| 882.0| 81| 538.0| 113 | 387.0
18] 18| 50| 50| 82| 82| 114| 296 18| 284 50| 78.8| 82| 129.2| 114| 1795 17 30 18| 2.3K| 50| 865.0| 82| 531.0| 114 383.0
19 19| 51| 51| 83| 83| 115| 312 19 300| 51| 804| 83] 130.7| 115] 181.1 18 35 tavola #10 19| 2.2K| 51| 848.0| 83| 525.0| 115| 380.0
20| 20| 52| 52| 84| 84| 116] 828 20| 316| 52| 81.9| 84| 13823| 116 1827 19 20 . 20| 21K| 52| 8320[ 84| 519.0| 116 377.0
21 21| 53| 53| 85| 85| 117] 843 21| 332| 53| 835| 85[ 1339 117 184.3 Compressor Ratio 21| 20K| 53] 817.0] 85| 513.0[ 117 [ 374.0
22| 22| 54| 54| 86| 86| 118] 359 22| 347| 54| 851| 86| 1355| 118 185.8 Dato | Valore 22| 1.92K| 54| 8020 86| 507.0| 118 371.0
23| 23| 55| 55| 87| 87| 119] 375 23| 363| 55| 86.7| 87| 137.0| 119 187.4 0] 10 23| 1.84K| 55| 788.0| 87| 501.0| 119 | 368.0
24| 24| 56| 56| 88| 88| 120] 39.0 24| 379| 56| 882| 88| 1386| 120 189.0 i 15 24| 1.76K| 56| 7740 88| 496.0| 120 | 364.0
25| 25| 57| 57| 89| 89| 121] 406 25| 395| 57| 89.8| 89| 140.2| 121 190.6 2] 20 25| 1.70K| 57| 760.0| 89| 490.0| 121 361.0
26| 26| 58| 68| 90| 90| 22| 422 26| 41.0| 58| 91.4| 90| 141.8| 122 1921 3] 30 26| 1.63K| 58| 747.0| 90| 4850 122 359.0
27| 27| 59| 59| 91| 91| 123] 437 27| 426| 59| 930[ 91| 1433| 123 ] 1937 4] 50 27| 158K | 59| 7350 91| 479.0| 123 356.0
28 2.8 60 6.0 92 92| 124| 453 28| 442 60| 945 92| 144.9| 124| 1953 5 7.0 28 | 1.52K 60| 723.0 92| 474.0| 124 353.0
20| 29| 61| 61| 93| 93| 125| 469 29| 457| 61| 961 93| 1465| 125| 1969 6] 10.0 29| 1.47K| 61| 711.0| 93| 469.0| 125 350.0
30| 30| 62| 62| 94| 94| 126] 484 30| 473| 62| 977| 94| 148.1| 126 1984 7| 200 30| 1.42K| 62| 700.0| 94| 464.0| 126 347.0
31| 31| 63| 63| 95| 95| 127] 500 31| 489| 63| 993 95| 149.6| 127 200.0 31| 1.38K| 63| 689.0| 95| 459.0| 127 345.0
tavola #3 tavola #6 tavola #11 tavola #14
EQ Frequency Room Size Reverb Width;Depth;Height Tempo Delay
Dato | Valore Dato | Valore Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore Dato | Valore | Dato | Valore | Dato | Valore
0| THRU(O)| 32 800 0| 01| 32| 51| 64| 01| 96] 151 0| 05| 32| 88| 64| 176 96| 275 0| 64th/3| 32| 4thX19| 64 | 4thx51
1 22| 33 900 1] 03| 33| 53| 65| 103| 97| 153 1] 08| 33| 91| 65| 179| 97| 278 1] 64th.| 33| 4thx20| 65| 4thX52
2 25| 34 1.0k 2| 04| 34| 54| 66| 104| 98| 155 2| 10| 34| 94| 66| 182| 98| 281 2| 32th| 34| 4thx21| 66| 4thx53
3 28] 35 1.1k 3] 06| 35| 56| 67| 106| 99| 156 3] 13| 35| 96| 67| 185| 99| 285 3| 32th/3| 35| 4thX22| 67 | 4thx54
4 32 36 1.2k 4] 07| 36| 57| 68| 10.8| 100] 158 4] 15| 36| 99| 68| 18.8| 100| 288 4| 32th.| 36| 4thX23| 68 | 4thx55
5 36| a7 1.4k 5 09| 37| 59| 69| 109] 01| 159 5| 18| 37| 102| 69| 19.1]| 101] 292 5| _16th| 37| 4thX24 | 69 | 4thX56
6 40| 38 1.6k 6| 10| 38| 61| 70| 11| 102] 1641 6| 20| 38| 104 70| 19.4]| 102]| 295 6| 16th/3| 38| 4thX25| 70 | 4thx57
7 25| 39 18K 7| 12| 39| 62| 71| 1i2| 103]| 162 7| 23] 39| 107| 71| 19.7| 103| 29.9 7] 16th.| 39| 4thX26| 71| 4thx58
8 50 40 2.0k 8| 14| 40| 64| 72| 114 104 164 8| 26| 40| 11.0| 72| 200| 104]| 302 8 8th| 40| 4thx27 | 72| 4thx59
9 56| 41 2.2k 9] 15| 41| 65| 73| 115| 105] 166 9| 28| 41| 112| 73| 202 9| 8th/3| 41| 4thX28| 73 | 4thx60
10 63| 42 2.5k 10 17| 42| 67| 74| 11.7] 106] 16.7 10 31| 42 15| 74| 205 10 8th. | 42| 4thx29 | 74| 4thXel
11 70| 43 2.8k 11 18| 43| 68| 75| 11.9] 107| 169 1] 33| 43| 11.8| 75| 208 1 4th| 43| 4thx30| 75| 4thxe2
12 80| 44 3.2k 12| 20| 44| 70| 76| 120] 108| 17.0 12| 36| 44| 121| 76| 214 12| 43| 44| 4thx31| 76| 4thX63
13 90| 45 3.6k i3] 21| 45| 72| 77| 22| 109| 17.2 13| 39| 45| 123| 77| 214 13 ath.| 45| 4thx32 | 77| 4thXe4
14 100 46 4.0k 14 2.3 46 7.3 78 12.3| 110 17.3 14 4.1 46 12.6 78| 217 14 2nd 46 | 4thX33
15 10| 47 4.5k 15| 25| 47| 75| 79| 125| 111| 175 5] 44| 47| 129 79| 220 15| 2nd3| 47| 4thxaa
16 125| 48 5.0k 16| 26| 48| 76| 80| 126] 112| 17.6 16| 46| 48| 13.1| 80| 224 16| 2nd.| 48| 4thX3s
17 140 49 5.6k 17| 28| 49| 78| 81| 128[ 113| 17.8 7] 49| 49| 134 81| 227 17| 4thx4 | 49| 4thX36
18 160| 50 6.3k 18] 29| 50| 79| 82| 129] 114| 180 18] 52| 50| 137| 82| 23.0 18| 4thx5| 50 | 4thxa7
19 180 51 7.0k 19| 31| 51| 81| 83| 131| 115| 181 19| 54| 51| 140| 83| 233 19| 4thx6| 51 4thx3s
20 200| 52 8.0k 20| 32| 52| 82| 84| 133| 116] 183 20| 57| 52| 142 84| 236 20| 4thX7| 52 | 4thx39
21 225| 53 9.0k 21| 34| 53| 84| 85| 134| 117] 184 21| 59| 53| 145| 85| 239 21| 4thX8| 53 | 4thx4o
22 250| 54 10.0k 22| 35| 54| 86| 86| 136| 118| 186 22| 62| 54| 148| 86| 242 22| 4thX9| 54 | 4thx4d
23 280| 55 11.0k 23| 37| 55| 87| 87| 13.7| 119] 187 23| 65| 55| 151| 87| 245 23| 4thX10| 55| 4thxd2
24 315| 56 12.0k 24| 39| 56| 89| 88| 139| 120| 189 24| 67| 56| 154| 88| 249 24| athX11| 56 | 4thx43
25 355| 57 14.0k 25| 40| 57| 90| 89| 140| 21| 191 25| 70| 57| 156| 89| 252 25| 4athx12| 57 | 4thx44
26 400| 58 16.0k 26| 42| 58| 92| 90| 142| 22| 192 26| 72| 58| 159 90| 255 26| 4thX13| 58 | 4thxds
27 450 59 18.0k 27| 43| 59| 93| 91| 144| 123| 194 27| 75| 59| 162 91| 258 27| 4thX14| 59 | 4thx46
28 500 | 60 | THRUZ0.0) 28| 45| 60| 95| 92| 145| 124| 195 28| 78| 60| 165| 92| 261 28| 4thX15| 60 | 4thx47
29 560 29| 46| 61| 97| 93| 147| 125 197 29| 80| 61| 168 93| 265 29| 4thX16| 61| 4thx4s
30 630 30| 48| 62| 98| 94| 148| 126] 19.8 30| 83| 62| 171| 94| 268 30| 4thX17 | 62 | 4thx49
31 700 31| 50| 63| 100]| 95| 150] 127] 20.0 31| 86| 63| 173| 95| 27.1 31| 4thX18| 63 | 4thx50
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rormato-Dati-ViiDI

Molti messaggi MIDI elencati nel Formato Dati MIDI sono espressi in
numeri Decimali, Binari ed Esadecimali. | numeri Esadecimali potreb-
bero includere la lettera “H” come suffisso. “n” pud essere inoltre
definito come numero intero. Per inserire i dati/valori, fate riferimento
alla tavola qui riportata.

Decimale Esadecimal Binario Deci Esadecimal Binario Deci i Binario Deci i Binario

0 00 0000 0000 32 20 0010 0000 64 40 0100 0000 96 60 0110 0000

01 0000 0001 33 21 0010 0001 65 41 0100 0001 97 61 0110 0001
2 02 0000 0010 34 22 0010 0010 66 42 0100 0010 98 62 0110 0010
3 03 0000 0011 35 23 0010 0011 67 43 0100 0011 99 63 0110 0011
4 04 0000 0100 36 24 0010 0100 68 44 0100 0100 100 64 0110 0100
5 05 0000 0101 37 25 0010 0101 69 45 0100 0101 101 65 0110 0101
6 06 0000 0110 38 26 0010 0110 70 46 0100 0110 102 66 0110 0110
7 07 0000 0111 39 27 0010 0111 71 47 0100 0111 103 67 0110 0111
8 08 0000 1000 40 28 0010 1000 72 48 0100 1000 104 68 0110 1000
9 09 0000 1001 41 29 0010 1001 73 49 0100 1001 105 69 0110 1001
10 0A 0000 1010 42 2A 0010 1010 74 4A 0100 1010 106 6A 0110 1010
11 0B 0000 1011 43 2B 0010 1011 75 4B 0100 1011 107 6B 0110 1011
12 oc 0000 1100 44 2C 0010 1100 76 4c 0100 1100 108 6C 0110 1100
13 0D 0000 1101 45 2D 0010 1101 77 4D 0100 1101 109 6D 0110 1101
14 0E 0000 1110 46 2E 0010 1110 78 4E 0100 1110 110 6E 0110 1110
15 OF 0000 1111 47 2F 0010 1111 79 4F 0100 1111 111 6F 0110 1111
16 10 0001 0000 48 30 0011 0000 80 50 0101 0000 112 70 0111 0000
17 11 0001 0001 49 31 0011 0001 81 51 0101 0001 113 71 0111 0001
18 12 0001 0010 50 32 0011 0010 82 52 0101 0010 114 72 0111 0010
19 13 0001 0011 51 33 0011 0011 83 53 0101 0011 115 73 0111 0011
20 14 0001 0100 52 34 0011 0100 84 54 0101 0100 116 74 0111 0100
21 15 0001 0101 53 35 0011 0101 85 55 0101 0101 117 75 0111 0101
22 16 0001 0110 54 36 0011 0110 86 56 0101 0110 118 76 0111 0110
23 17 0001 0111 55 37 0011 0111 87 57 0101 0111 119 77 0111 0111
24 18 0001 1000 56 38 0011 1000 88 58 0101 1000 120 78 0111 1000
25 19 0001 1001 57 39 0011 1001 89 59 0101 1001 121 79 0111 1001
26 1A 0001 1010 58 3A 0011 1010 90 5A 0101 1010 122 1A 0111 1010
27 1B 0001 1011 59 3B 0011 1011 91 5B 0101 1011 123 7B 0111 1011
28 1c 0001 1100 60 3c 0011 1100 92 5C 0101 1100 124 7C 0111 1100
29 1D 0001 1101 61 3D 0011 1101 93 5D 0101 1101 125 7D 0111 1101
30 1E 0001 1110 62 3E 0011 1110 94 5E 0101 1110 126 7E 0111 1110
31 1F 0001 1111 63 3F 0011 1111 95 SF 0101 1111 127 7F 0111 1111

- Fatta eccezione per la tavola sopra riportata, ad esempio 144-
159(Decimale)/9nH/1001 0000-1001 1111(Binario) denota il Mes-
saggio di Note On per ogni canale (1-16). 176-191/BnH/1011 0000-
1011 1111 denota il Messaggio di Control Change per ogni canale
(1-16). 192-207/CnH/1100 0000-1100 1111 denota il Messaggio di
Program Change Message per ogni canale (1-16). 240/FOH/1111
0000 denota l'inizio di un Messaggio di Sistema Esclusivo-System
Exclusive. 247/F7H/1111 0111 denota la fine di un Messaggio di
Sistema Esclusivo-System Exclusive.

+ aaH (hexiDecimale)/0aaaaaaa (Binario) denota I'address dei dati.
Laddress contiene High, Mid, Low.

+ bbH/0bbbbbbb denota il byte count (conteggio byte).

+ ccH/Occceeccce denota il check sum.

+ ddH/0ddddddd denota valori/dati.
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Messaggi Channel (di canale)/
Messaggi Mode (di modo)/
Messaggi Realtime (in tempo reale)

o : disponibile

Evento Status byte 1st Data byte 2nd Data byte Riconosciuto
MIDI Status Data (HEX) | Parametro Data (HEX) | Parametro XG/ | Key- | Rt R2 R3 Left | Acmp
GM | board
Key Off 8nH (n:canale no.) | kk Key no. (0~127) v Velocity(0~127) o o o o o o o
Key On 9nH kk Key no. (0~127) w &:g 8;} \\I/\\i;g) 127 o o o o o o o
Control BnH 0 (00H) | Bank Select MSB 0 (00H) Normal
Change 64 (40H) Voce SFX
126 (7EH) | Kit SFX
127 (7FH) Drum o o o o o o o
32 (20H) | Bank Select LSB 0~ (0...) Voce XG
112~ (70H...) | Voce Pannello
1 (01H) | Modulation 0~127 (...7FH) [¢] [¢] o o o o o
5 (05H) | Portament Time 0~127 (...7FH) o
6 (06H) | Data Entry MSB 0~127 (...7FH)
38 (26H) | Data Entry LSB 0~127 (..7FH) ° ° ° ° ° ° °
7 (07H) | Main Volume 0~127 (...7FH) o] o o o o [¢] o
10 (0AH) | Panpot 0~127 (...7FH) 0 [¢) 0 [¢) 0 [¢) 0
11 (0BH) | Expression 0~127 (...7FH) o] [¢] o o o o o
64 (40H) | Sustain(Damper) 0~127 (...7FH) [¢] [¢] o o o o X
65 (41H) | Portament 0~127 (...7FH) o) [¢) 0 [¢) 0 [¢) X
66 (42H) | Sostenuto 0~127 (...7FH) o o o o o o X
67 (43H) | Soft Pedal 0~127 (...7FH) 0 [¢) 0 [¢) 0 [¢) X
NEPN 71 (47H) | Harmonic Content 0~127 (...7FH) o o o o o o o
contengono 72 (48H) | Release Time 0~127 (...7FH) [¢] [¢] o [¢] o o o
anche questi 73  (49H) | Attack Time 0~127 (..7FH) 0 o 0 o o o o
parameti. 74 (4AH) | Brightness 0-127 (..7FH) ) o ) o ) o )
84 (54H) | Portamento Control 0~127 (...7FH) [¢) [¢) 0 [¢) 0 [¢) 0
o |l O o | T o J oo le o]
93 (5DH) FcﬁlfgrtgsDSegAZ Level) 0~127 (...7FH) o o o o o o o
o i E;Eci;;‘t‘io%egghnd Level) et G ° ° ° ° ° ° °
96 (60H) | Increment 0~127 (...7FH)
97 (61H) | Decrement 0~127 (..7FH) ° X ° ° ° ° °
98 (62H) | NRPN LSB 0~127 (...7FH)
99 (63H) | NRPN MSB 0~127 (..7FH) ° X ° ° ° ° °
100 (64H) | RPN LSB 0~127 (...7FH) o o o o o o o
101  (65H) | RPN MSB 0~127 (...7FH)
Mode BnH 120 (78H) | All sound off 0 0 [¢) 0 [¢) 0 [¢) 0
Message 121 (79H) | Reset all controller 0 o X X X X X X
122  (7AH) | Local control dd gg;ot’g n Off X X X X X X X
123 (7BH) | All note off 0 [¢) [¢) 0 [¢) 0 [¢) 0
124 (7CH) | OMNI OFF 0 o o o o o o o
125 (7DH) | OMNI ON 0 0 [¢) 0 [¢) 0 [¢) 0
126 (7EH) | MONO 0~16 (...10H) o] X X X X X X
127 (7FH) | POLY 0 [¢] X X X X X X
(F;Loggg? CnH pp Numero Voce (0~127) | - - o ° o ° o ° o
[l " o[ o ofofo]o]x
Kggr;:#glqlc AnH kk w X X X X X X X
giﬁgnzznd EnH cc LS Byte dd MS Byte o o 0 0 ) o 0
RealTime F8H MIDI Clock = = [¢] 0 o [ (o) o) o
Message FAH  Start = o 0 o o o o o o
FBH Continue - - X X X X X X X
FCH Stop = = o [¢] o o o o o
FEH Active Sens c o o [ o o [¢) [) o
FFH System Reset | - - X X X X X X X
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Formato Dati MIDI

<Tavola 1-1-1> NRPN

o : disponibile

NRPN Data Entry Parametro Riconosciuto
MSB | LSB | MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
01H 08H | mmH - Vibrato Rate o X o o o o o
01H 09H | mmH - Vibrato Depth o X [¢) o (o] o [¢]
01H OAH [ mmH - Vibrato Delay o X X X X X o
01H 20H | mmH - Filter Cutoff Frequency [¢] X X X X X [¢]
01H 21H | mmH - Filter Resonance ] X X X X X o
01H 24H | mmH - HPF Cutoff Frequency X X X X X X X
01H 30H | mmH - EQ BASS o X X X X X o
01H 31H | mmH - EQ TREBLE o X X X X X o
01H 34H | mmH - EQ BASS Frequency o X X X X X o
O1H 35H | mmH - EQ TREBLE Frequency [¢) X X X X X [¢]
01H 63H | mmH - EG Attack Time o X X X X X o
01H 64H | mmH - EG Decay Time [¢) X X X X X [¢]
01H 66H | mmH - EG Release o X X X X X o
14H rrH mmH - Drum Filter Cutoff Frequency o X X X X X [¢]
15H rrH mmH - Drum Filter Resonance o X X X X X o
16H rrH mmH - Drum EG Attack Rate o X X X X X o
17H rrH mmH - Drum EG Decay Rate o X X X X X o
18H rrH mmH - Drum Pitch Coarse o X X X X X o
19H rrH mmH - Drum Pitch Fine o X X X X X o
1AH rrH mmH - Drum Level o X X X X X o
1CH rrH mmH - Drum Pan o X X X X X o
1DH rrH mmH - Drum Reverb Send Level o X X X X X o
1EH rrH | mmH - Drum Chorus Send Level o X X X X X o
1FH rrH mmH - Drum Variation Send Level o X X X X X o

NRPN MSB : Il messaggio14H-1FH(per le percussioni) & accettato se il canale & impostato su una voce drum.

Data Entry LSB : Ignorato.

<Tavola 1-1-2> NRPN (VocalHarmony)

NRPN Data Entry Riconosciuto
Parametro
MSB | LSB | MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
00H 00H | mmH -- Harmony Mute o X X X X X X
00H 01H | mmH -- Harmony Mode o X X X X X X
00H 02H | mmH - Vocoder Mode Parametro ) X X X X X X
00H 03H | mmH -- Chromatic Mode Parametro o X X X X X X
00H 04H | mmH - Detune Mode Parametro ) X X X X X X
00H 05H | mmH -- Chordal Mode Parametro o X X X X X X
01H 1AH | mmH - Detune Modulation o X X X X X X
02H 00H | mmH -- Harmony Gender Type o X X X X X X
02H 01H | mmH -- Auto Upper Gender Threshold [9] X X X X X X
02H 02H | mmH - Auto Lower Gender Threshold ) X X X X X X
02H 03H | mmH -- Upper Gender Amound ) X X X X X X
02H 04H | mmH - Lower Gender Amound [¢) X X X X X X
02H 10H | mmH -- Harmony1 Volume ) X X X X X X
02H 11H | mmH -- Harmony2 Volume [9) X X X X X X
02H 12H | mmH -- Harmony3 Volume o X X X X X X
02H 20H | mmH -- Harmony1 Pan o X X X X X X
02H 21H | mmH - Harmony2 Pan ) X X X X X X
02H 22H | mmH -- Harmony3 Pan o X X X X X X
02H 30H | mmH - Harmony1 Detune [¢) X X X X X X
02H 31H | mmH -- Harmony2 Detune o X X X X X X
02H 32H | mmH -- Harmony3 Detune [s] X X X X X X
03H 00H | mmH - Lead Gender Type ) X X X X X X
03H 01H | mmH -- Lead Gender Amount o X X X X X X
<Tavola 1-2> RPN
RPN Data Entry Parametro Riconosciuto
MSB | LSB | MSB LSB XG/GM | Keyboard | R1 | R2 | R3 | Left | Acmp
00H 00H | mmH - Pitch Bend Sensitivity [ o ) ) o o )
00H 01H | mmH IIH Fine Tune [9] 0 9 [9) 0 o) o
00H 02H | mmH - Coarse Tune [ [ [ [ o o [
7FH 7FH -- - Null [¢) o [¢) ) o o o
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Formato Dati MiDI
Messaggi di Sistema Esclusivo - System Exclusive

Messaggi System Exclusive
Accompaniment Control Formato Dati Riconosciuto
Section Control FOH 43H 7EH 00H ss dd F7H o

11110000 FO = Exclusive status

01000011 43 =YAMAHAID

01111110 7E = Style

00000000 00 =

Osssssss ss = Switch No.
00H-01H: INTRO Il
02H-03H: INTRO IlI
04H-07H: INTRO |

08H: MAIN A

09H: MAIN B

OAH: MAIN C
0BH-OFH:  MAIN D

10H: FILL IN A
11H: FILLIN B

12H: FILLINC
13H-17H: FILLIND
18H: BREAK FILL A
19H: BREAK FILL B
1AH BREAKFILL C

1BH-1FH:  BREAKFILL D

20H-21H: ENDING Il

22H-23H: ENDING IlI

24H-27H: ENDING |
0ddddddd dd = Swith On/Off

00H Off
7FH On
11111110 F7 = Fine di Exclusive
Tempo Control FOH 43H 7EH 01H t4 t3 t2 t1 F7H o

11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
01111110 7E = Style
00000001 01 =

ottttttt t4 =tempod
Ottttttt t3  =tempo3
ottttttt {2  =tempo2
ottttttt 1 =tempo1
11111110 F7  =Fine di Exclusive
Chord Control FOH 43H 7EH tt dd ... F7H o

Type1 (1t=02)
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHA ID
01111110 7E =Style
00000010 02 =type 1(tt)
0ddddddd dd = chord root(cr)
0ddddddd dd = chord type(ct)
0ddddddd dd = bass note(bn)
0ddddddd dd = bass type(bt)

cr: Chord Root 0fffnnnn
£££: b or #, nnnn: note(root)

0000nnnn On bbb 0£££0000 X0 riservato
0001nnnn 1n bb 0£££0001x1 C
0010nnnn 2n b 0£££0010 x2 D
0011lnnnn 3n natural 0f££0011x3 E
0100nnnn 4n # 0f££0100 x4 F
0101lnnnn 5n ## 0£££0101x5 G
0110nnnn 6n #it# 0£f£f£0110 x6 A
0£f£f£f0111x7 B

ct:Chord Type 0-34,127

00000000 00 0 Maj 00010010 12 18  dim7
00000001 01 1 Maj6 00010011 13 19  7th
00000010 02 2 Maj7 00010100 14 20  7sus4
00000011 03 3 Maj7(#11) 00010101 15 21 7b5
00000100 04 4 Maj(9) 00010110 16 22 7(9)
00000101 05 5 Maj7(9) 00010111 17 23  7(#11)
00000110 06 6 Maj6(9) 00011000 18 24  7(13)
00000111 07 7 aug 00011001 19 25  7(b9)
00001000 08 8 min 00011010 1A 26  7(b13)
00001001 09 9 min6 00011011 1B 27  7(#9)
00001010 OA 10  min7 00011100 1C 28 Maj7aug
00001011 0B 11 min7b5 00011101 1D 29  7aug
00001100 OC 12 min(9) 00011110 1E 30 148
00001101 OD 13 min7(9) 00011111 1F 31 145
00001110 OE 14  min7(11) 00100000 20 32  sus4
00001111 OF 15  minMaj7 00100001 21 33 14245
00010000 10 16  minMaj7(9) 00100010 22 34  cc
00010001 11 17 dim

bn : On Bass Chord Come Chord root,
127:No bass chord

bt : Bass Chord Come Chord type
127:No bass chord

11111110 F7 = Fine di Exclusive
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Formato Dati MIDI

Type2 (1t=03) (solo ricezione)

11110000
01000011
01111110
00000011
0ddddddd
0ddddddd
0ddddddd

0ddddddd
11111110

FO = Exclusive status
43 =YAMAHAID

7E =

03 =type 2(it)

dd =notel

dd  =note2

dd =note3

dd ...note10

F7 = Fine di Exclusive

Messaggi System Exclusive (Universal System Exclusive)

or

FOH 7EH XN 09H 01H F7H

11110000
01111110
0xxxnnnn

00001001
00000001
11110111

FO = Exclusive status

7E = Universal Non-Real Time

XN = Se N viene ricevuto N=0-F,per qualsiasi ricezione.
X=ignored

09 = Sub-ID #1=Messaggio General MIDI

01 = Sub-ID #2=General MIDI On

F7  =Fine di Exclusive

Evento MIDI Formato Dati Riconosciuto
MIDI Master Volume FOH 7FH 7FH 04H O1H Il mm F7H o

11110000 FO = Exclusive status

01111111 7F = Universal Real Time

01111111 7F =1D of target device

00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume

01111111 I = Volume LSB

Ommmmmmm  mm = Volume MSB

11110111 F7  =Fine di Exclusive

or
FOH 7FH XN 04H O1H || mm F7H

11110000 FO = Exclusive status

01111111 7F = Universal Real Time

oxxxnnnn XN = Se N viene ricevuto N=0-F,per qualsiasi ricezione.

X=ignored

00000100 04 = Sub-ID #1=Device Control Message

00000001 01 = Sub-ID #2=Master Volume

01111111 ] = Volume LSB

Ommmmmmm  mm = Volume MSB

11110111 F7 = Fine di Exclusive
GM System On FOH 7EH 7FH 09H O01H F7H o

11110000 FO = Exclusive status

01111110 7E = Universal Non-Real Time

01111111 7F =D unita target

00001001 09 = Sub-ID #1=Messaggio General MIDI

00000001 01 = Sub-ID #2=General MIDI On

11110111 F7  =Fine di Exclusive

Messaggi System Exclusive (XG standard)

Evento MIDI Formato Dati Riconosciuto
XG Parametro Change FOH 43H 1nH 4CH hh mm Il dd ... F7H [¢]
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0001nnnn 1n = Device Number n=sempre O(trasmissione), n=0-F(ricezione)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 I = Address Low
0ddddddd dd =Data
11110111 F7 = Fine di Exclusive
Bulk Dump FOH 43H OnH 4CH aa bb hh mm Il dd ... dd cc F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0000nnnn  On = Device Number n=sempre O(trasmissione), n=0-F(ricezione)
01001100 4C = Model ID
Oaaaaaaa aa = Byte Count MSB
Obbbbbbb bb = Byte Count LSB
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 |l = Address Low
0ddddddd dd =Data
Oddd.dddd da = Data
Occcccce  cc = Checksum
11110111 F7 = Fine di Exclusive
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Formato Dati MiDI

Parametro Request

FOH 43H 3nH 4CH hh mm || F7H

11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
00llnnnn  3n = Device Number n=sempre O(trasmissione), n=0-F(ricezione)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 Il = Address Low
11110111 F7 = Fine di Exclusive
Dump Request FOH 43H 2nH 4CH hh mm || F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHAID
0010nnnn  2n = Device Number n=sempre O(trasmissione), n=0-F(ricezione)
01001100 4C = Model ID
Ohhhhhhh  hh = Address High
Ommmmmmm  mm = Address Mid
01111111 I = Address Low
11110111 F7 = Fine di Exclusive

Messaggi System Exclusive (Clavinova)

Evento MIDI

Formato Dati

Riconosciuto

Internal Clock

FOH 43H 73H 01H 02H F7H

(o]

00000010 02 = Internal Clock Substatus
External Clock FOH 43H 73H 01H 03H F7H o
00000011 03 = External Clock Substatus

Organ Flutes Data
Bulk Dump

FOH 43H 73H 01H 06H OBH 00H 00H O01H 06H OnH [BULK Data] sum F7H

01H Model ID (Clavinova common ID)
06H Bulk ID
0BH Bulk No. (Organ Flutes Data Bulk Dump)
00H,00H,01H,06H Data Length :16bytes
1st OnH n: canale No.
[BULK Data] Organ Flutes Data
2nd Footage 11 00 - 07H Data: 0: -, 1:-12, 2:-9, 3:-6, 4:-4.5,
3rd 11/3'] 00 - 07H 5:-3, 6:-1.5:7:0[dB]
4th 13/5'] 00 - 09H
5th 2'] 00 - 07H
6th 2 2/31 00 - 07H
7th 4 00 - 07H
8th 51/31 00 - 07H
9th 8'] 00 - 07H
10th 16'] 00 - 07H
11th Attack 2'] 00 - 07H
12th Attack 2 2/3'] 00 - 07H
13th Attack 4] 00 - 07H
14th Settings Attack Length] 00 - 07H
15th Response] 00 - 07H
16th Attack Mode] 00-01H  OOH: ogni, 01H: primo
17th Wave Variation] 00 - 01H OOH: Sine, 01H: rotella Tone
18th Volume] 00 - 07H
19th aux 4] 00H
20th aux 5] 00H
21th aux 6] 00H
22th aux 7] 00H
sum Check Sum = 0-sum(BULK Data)

DOC Multi Timbre OFF
DOC Multi Timbre ON

FOH 43H 73H 01H 13H F7H
FOH 43H 73H 01H 14H F7H

00010011 13 =DOC Multi Timbre OFF Substatus
00010100 14 =DOC Multi Timbre ON Substatus
Quando & accettato DOC Multi Timbre ON, il modo di ricezione MIDI si imposta come illustrato :
Canale No Parte
1~10 Parte Manual (Parte Melody)
15 Rhythm
16 Control (Inclusi messaggi System Exclusive,)
MIDI FA Cancel FOH 43H 73H 01H 61H F7H X
01100001 61 = MIDI FA Cancel Substatus
MIDI FA Cancel Off FOH 43H 73H 01H 62H F7H X
01100010 62 = MIDI FA Cancel Off Substatus

Speciali Operatori Mess

aggi System Exclusive

Evento MIDI

Formato Dati

Riconosciuto

Volume & Expression & Pan
Realtime control off
(Voice Reserve)

FOH 43H 73H 01H 11H OnH 45H dd F7H

0000nnnn  On = Canale No.(OOH~OFH)
01000101 45 = Volume & Expression Control No.
0ddddddd dd = Value (disponibile solo per il canale specificato)

00H : Realtime On

7FH : Realtime Off

(o]
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Speciali Operatori Messaggi System Exclusive (Vocal Harmony-parametri addizionali)

Vocoder Part
(Harmony Part(Panel))

00000000
01010000
00010000
Osssssss

00 = Canale No.(sempre 00)

50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
10 = Vocoder Part Parameter No.
ss = Harmony Part No.

00H: Off

01H: Upper

02H: Lower

Evento MIDI Formato Dati Riconosciuto
Vog:al Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00OH 50H O0OH ss F7H [
Pitch to Note ON/OFF 00000000 00 = Canale No.(sempre 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000000 00 = Pitch to Note Parameter No.
Osssssss ss = Pitch To Note Switch
00H: Off
01H: On
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H O0H 50H O01H ss F7H [¢]
Pitch to Note Part 00000000 00 = Canale No.(sempre 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00000001 01 = Pitch to Note Part Parametro No.
Osssssss ss = Pitch To Note Part No.
00H: RIGHT1
01H: RIGHT2
02H: LEFT
03H: LEAD
04H: UPPER
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 10H ss F7H [¢]

Vocal Harmony
Additional Reverb Depth

FOH 43H 73H 01H

11H 00H 50H 11H ss F7H

00H: Variation LED Off
7FH: Variotion LED On

00000000 00 = Canale No.(sempre 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010001 11 = Voval Harmony Additional Reverb Depth Parameter No.
Osssssss ss = Value(0...7FH)
Vocal Harmony FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 12H ss F7H X
Additional Chorus Depth 00000000 00 = Canale No.(sempre 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010010 12 = Voval Harmony Additional Chorus Depth Parameter No.
0sSSSSSSS ss = Value(0...7FH)
Vocal Harmor_\y FOH 43H 73H 01H 11H 00H 50H 13H ss F7H X
Panel Variation LED On/Off 00000000 00 = Canale No.(sempre 00)
01010000 50 = Vocal Harmony Additional Parameter Control No.
00010011 13 = Voval Harmony Panel Variation LED On/Off Parameter No.
Osssssss ss = Switch On/Off

Messaggi System Exclu

sive (altri)

Evento MIDI

Formato Dati

Riconosciuto

MIDI Master Tuning FOH 43H 1nH 27H 30H 00H 00OH mm || cc F7H o
11110000 FO = Exclusive status
01000011 43 =YAMAHA
0001nnnn 1in n= sempre O(trasmissione), n=0-F(ricezione)
00100111 27
00110000 30 =sublID
00000000 00
00000000 00
Ommmmmmm  mm = Master Tune MSB
01111111 ] = Master Tune LSB
Occcccece  €C ignorato
11110111 F7 = Fine di Exclusive
MWCAT Parametro flag FOH 43H 73H 01H 11H OnH 54H dd F7H 0
0000nnnn  On = Sequencer Track No.
01010100 54 =MWCAT Parameter flag
0ddddddd dd = Value (ignorato)
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Tavola Parameter Change MIDI

<Tavola 3-1>Tavola MIDI Parameter CHANGE (SYSTEM)

Formato Dati MiDI

Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) valore (H)
0o 0 oo 4 0000 - [ MASTER TUNE o -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
1 07FF 1st bit3-0—bit15-12
2 2nd bit3-0—bit11-8
3 3rd bit3-0—bit7-4
4th bit3-0—bit3-0
4 1 00 - 7F | MASTER VOLUME o 0-127 7F
5 1 (MASTER ATTENUATOR) X —
6 1 28 - 58 | TRANSPOSE o -24 - +24[semitoni] 40
7D n DRUM SETUP RESET o n= numero Drum setup
7E 0 XG SYSTEM ON o 00=XG sytem ON
7F 0 ALL Parameter RESET o 00=ON
TOTALSIZE 7
<Tavola 3-2> Tavola MIDI Parameter CHANGE (System information)
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H)
1 0 0 E 20 - 7F | Model Name X 32-127(ASClI)
oD 20-7F
OE 1 0 0
OF 1 0 0
TOTAL SIZE 10
Trasmesso da Dump Request. Non ricevuto.
<Tavola 3-3> Tavola MIDI Parameter CHANGE (EFFECT 1)
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H)
2 1 0 2 00-7F | REVERB TYPE MSB o Vedi Mappa Effetti MIDI 01(=HALL1)
00-7F | REVERB TYPE LSB 00 : basic type 00
2 1 00-7F | REVERB Parametro 1 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
3 1 00-7F | REVERB Parametro 2 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
4 1 00-7F | REVERB Parametro 3 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
5 1 00-7F | REVERB Parametro 4 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
6 1 00-7F | REVERB Parametro 5 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
7 1 00-7F | REVERB Parametro 6 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
8 1 00-7F | REVERB Parametro 7 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
9 1 00-7F | REVERB Parametro 8 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
0A 1 00-7F | REVERB Parametro 9 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
0B 1 00-7F | REVERB Parametro 10 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
0C 1 00-7F | REVERB RETURN o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
0D 1 01-7F | REVERB PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
TOTAL SIZE OE
2 1 10 1 00-7F | REVERB Parametro 11 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
11 1 00-7F | REVERB Parametro 12 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
12 1 00-7F | REVERB Parametro 13 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
13 1 00-7F | REVERB Parametro 14 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
14 1 00-7F | REVERB Parametro 15 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
15 1 00-7F | REVERB Parametro 16 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo reverb
TOTAL SIZE 6
2 1 20 2 00-7F | CHORUS TYPE MSB o Vedi Mappa Effetti MIDI 41(=CHORUS1)
00-7F | CHORUS TYPE LSB 00 : tipo base 00
22 1 00-7F | CHORUS Parametro 1 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
23 1 00-7F | CHORUS Parametro 2 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
24 1 00-7F | CHORUS Parametro 3 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
25 1 00-7F | CHORUS Parametro 4 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
26 1 00-7F | CHORUS Parametro 5 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
27 1 00-7F | CHORUS Parametro 6 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
28 1 00-7F | CHORUS Parametro 7 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
29 1 00-7F | CHORUS Parametro 8 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
2A 1 00-7F | CHORUS Parametro 9 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
2B 1 00-7F | CHORUS Parametro 10 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
2C 1 00-7F | CHORUS RETURN o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F | CHORUS PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F | SEND CHORUS TO REVERB o -»dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
TOTAL SIZE OF
2 1 30 1 00-7F | CHORUS Parametro 11 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
31 1 00-7F | CHORUS Parametro 12 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
32 1 00-7F | CHORUS Parametro 13 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
33 1 00-7F | CHORUS Parametro 14 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
34 1 00-7F | CHORUS Parametro 15 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
35 1 00-7F | CHORUS Parametro 16 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo chorus
TOTAL SIZE 6
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<Tavola 3-4>Tavola MIDI Parameter CHANGE (MASTER EQ)

2 1 40 2 00-7F | VARIATION TYPE MSB o Vedi Mappa Effetti MIDI 05(=DELAY L,C,R)
00-7F | VARIATION TYPE LSB 00 : tipo base 00
42 2 00-7F | VARIATION Parametro 1 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 1 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
44 2 00-7F | VARIATION Parametro 2 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 2 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
46 2 00-7F | VARIATION Parametro 3 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 3 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
48 2 00-7F | VARIATION Parametro 4 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 4 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
4A 2 00-7F | VARIATION Parametro 5 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 5 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
4C 2 00-7F | VARIATION Parametro 6 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 6 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
4E 2 00-7F | VARIATION Parametro 7 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 7 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
50 2 00-7F | VARIATION Parametro 8 MSB [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 8 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
52 2 00-7F | VARIATION Parametro 9 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F [ VARIATION Parametro 9 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
54 2 00-7F | VARIATION Parametro 10 MSB o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
00-7F | VARIATION Parametro 10 LSB Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
56 1 00-7F | VARIATION RETURN o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
57 1 01-7F | VARIATION PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
58 1 00-7F | SEND VARIATION TO REVERB o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
59 1 00-7F | SEND VARIATION TO CHORUS o -dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
5A 1 00-01 | VARIATION CONNECTION o 0:INSERTION,1:SYSTEM 00
5B 1 00-7F | VARIATION PART o Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
5C 1 MW VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5D 1 BEND VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5E 1 CAT VARIATION CONTROL DEPTH o -64 - +63 40
5F 1 AC1 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
60 1 AC2 VARIATION CONTROL DEPTH X -64 - +63 40
TOTAL SIZE 21
2 1 70 1 00-7F | VARIATION Parametro 11 ) Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
71 1 00-7F | VARIATION Parametro 12 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
72 1 00-7F | VARIATION Parametro 13 0 Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
73 1 00-7F [ VARIATION Parametro 14 [¢) Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
74 1 00-7F | VARIATION Parametro 15 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
75 1 00-7F | VARIATION Parametro 16 0 Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI dipende dal tipo variation
TOTAL SIZE 6

Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) valore(H)
2 40 O 1 00- 04 | EQ type o 0:FLAT 0
1:JAZZ
2:POPS
3:ROCK
4:CLASSIC
1 1 34 -4C | EQ gaint o -12 - +12[dB] 40
2 1 04-28 | EQ frequency1 [¢] 32-2000[Hz] oc
3 1 01-78 | EQ Q1 o 0.1-12.0 7
4 1 00-01 | EQ shapet o 00:shelving, 01:peaking 0
5 1 34 -4C | EQ gain2 o -12 - +12[dB] 40
6 1 0E-36 | EQ frequency2 o 100-10.0[kHz] 1C
7 1 01-78 | EQ Q2 o 0.1-12.0 7
8 1 not used X
9 1 34 -4C | EQ gain3 o -12 - +12[dB] 40
0A 1 0E-36 | EQ frequency3 o 100-10.0[kHz] 22
0B 1 01-78 [ EQQ3 o 0.1-12.0 7
oC 1 not used X
0D 1 34 -4C | EQ gain4 o -12 - +12[dB] 40
OE 1 0E-36 | EQ frequency4 o 100-10.0[kHz] 2E
OF 1 01-78 | EQ Q4 o 0.1-12.0 7
10 1 not used X
11 1 34 -4C | EQ gain5 o -12 - +12[dB] 40
12 1 1C-3A | EQ frequency5 o 0.5-16.0[kHz] 34
13 1 01-78 | EQQ5 o 0.1-12.0 7
14 1 00-01 | EQ shape5 [¢] 00:shelving, 01:peaking 0
TOTAL SIZE 15
<Tavola 3-5> Tavola MIDI Parameter CHANGE (EFFECT 2)
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H)
3 On O 2 00-7F | INSERTION EFFECT n TYPE MSB o Vedi Mappa Effetti MIDI 49(=DISTORTION)
00-7F | INSERTION EFFECT n TYPE LSB 00 : tipo base 00
2 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERH1 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI (11ipende dal tipo insertion
3 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER2 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI <1:|ipende dal tipo insertion
4 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER3 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI giipende dal tipo insertion
5 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER4 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI

dipende dal tipo insertion
1
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6 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI (11ipende dal tipo insertion
7 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER6 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI c11ipende dal tipo insertion
8 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER7 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI (1:Iipende dal tipo insertion
9 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETERS o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI (11ipende dal tipo insertion
0A 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER9 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI c11ipende dal tipo insertion
oB 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER10 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI ?ipende dal tipo insertion
0C 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PART o Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
0D 1 00-7F | MW INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
OE 1 00-7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
OF 1 00-7F | CAT INSERTION CONTROL DEPTH o -64 - 63 40
10 1 00-7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
11 1 00-7F | AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X -64 - 63 40
TOTAL SIZE 12
20 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER11 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI giipende dal tipo insertion
21 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER12 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI ?ipende dal tipo insertion
22 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER13 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI (1!ipende dal tipo insertion
23 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER14 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI giipende dal tipo insertion
24 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER15 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI ?ipende dal tipo insertion
25 1 00-7F | INSERTION EFFECT n PARAMETER16 o Vedi Elenco Parametri Effetti MIDI (1!ipende dal tipo insertion
TOTAL SIZE 6
30 2 00-7F :\l/\llSS‘IBERTION EFFECT n PARAMETERH1 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (11ipende dal tipo insertion
00-7F :_NSSBERTlON EFFECT n PARAMETERH1 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG c11ipende dal tipo insertion
32 2 00-7F :\I;ISS‘I;RTION EFFECT n PARAMETER2 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1:Iipende dal tipo insertion
00-7F ILNS%ERTION EFFECT n PARAMETER2 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (11ipende dal tipo insertion
34 2 00-7F :\’/\I‘Ssll?‘ERﬂON EFFECT n PARAMETER3 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG c11ipende dal tipo insertion
00-7F :_NS%ERTlON EFFECT n PARAMETER3 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1:Iipende dal tipo insertion
36 2 00-7F :\l/\llSS‘IBERTION EFFECT n PARAMETER4 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1;1ipende dal tipo insertion
00-7F :_NSSBERTlON EFFECT n PARAMETER4 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG c11ipende dal tipo insertion
38 2 00-7F :\I;ISS‘I?'ERTION EFFECT n PARAMETERS o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1:Iipende dal tipo insertion
00-7F ILNS%ERTION EFFECT n PARAMETER5S o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1;1ipende dal tipo insertion
3A 2 00-7F :\II\IISSSRTION EFFECT n PARAMETER6 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG c11ipende dal tipo insertion
00-7F LNS%ERTION EFFECT n PARAMETER6 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1:Iipende dal tipo insertion
3C 2 00-7F :\l/\llSS‘IBERTION EFFECT n PARAMETER7 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1;1ipende dal tipo insertion
00-7F :_NSSBERTlON EFFECT n PARAMETER7 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG c11ipende dal tipo insertion
3E 2 00 - 7F :\II}ISS‘I?'ERTION EFFECT n PARAMETERS o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1:Iipende dal tipo insertion
00-7F ILNS%ERTION EFFECT n PARAMETERS8 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1;1ipende dal tipo insertion
40 2 00-7F :\II\IISS‘I;RTION EFFECT n PARAMETER9 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG c11ipende dal tipo insertion
00 - 7F :_NS%ERTlON EFFECT n PARAMETER9 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1:Iipende dal tipo insertion
42 2 00-7F :\l/\llSS‘IBERTION EFFECT n PARAMETER10 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG (1;1ipende dal tipo insertion
00-7F :_NSSBERTlON EFFECT n PARAMETER10 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG c11ipende dal tipo insertion
TOTAL SIZE 14
On: insertion numero effetto
Note : Per tipi di effetto che non richiedono MSB, saranno ricevuti i Parametri per Address 02-0B e non i parametri per Address 30-42.

Per tipi di effetto che richiedono MSB, saranno ricevuti i Parametri per Address 30-42 e non i parametri per Address 02-0B.
Quando sono trasmessi Bulk Dump contenenti dati Effect Type, i parametri per Address 02 - 0B saranno sempre trasmessi. Ma gli effetti che richiedono MSB, quando viene ricevuto

un bulk dump, i parametri per Address 02 - OB non vengono ricevuti.

| quattro tipi di effetti seguenti richiedono MSB:

DelayLCR, DelayLR, Echo, CrossDelay, Dist+Delay, Comp+Dist+Delay, Wah+Dist+Delay, VDistortion

*L’estensione dei dati (data range) differisce a seconda del valore di Effect type (tipo di effetto).
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<Tavola 3-6>Tavola PARAMETER CHANGE MIDI (SPECIAL EFFECT)

Address Size | Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H)
04 00 00 2 00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE MSB o Vedi Mappa Effetti XG 49(=DISTORTION)
00 - 7F | INSERTION EFFECT TYPE LSB o 00 : basic type 00
02 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER1 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
03 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER2 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
04 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER3 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
05 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER4 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
06 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETERS [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
07 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER6 [¢} Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
08 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER7 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
09 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETERS8 [¢] Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
0A 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER9 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
0B 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER10 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
oC 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PART X Part1...16(0...15) 7F
AD1(64)
OFF(16...63, 65...127)
0D 1 00 - 7F | MW INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
OE 1 00 - 7F | BEND INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
OF 1 00 - 7F | CAT INSERTION CONTROL DEPTH o — 40
10 1 00 - 7F | AC1 INSERTION CONTROL DEPTH X - 40
11 1 00 - 7F | AC2 INSERTION CONTROL DEPTH X — 40
TOTAL SIZE 12
04 00 14 1 00 - 7F | UNIQUE INSERTION EFFECT EXTER- o 1...16(0...15), off(127) 7F
NAL
CONTROL CH1(HARMONY CHANNEL?)
15 1 00 - 7F | UNIQUE INSERTION EFFECT EXTER- o 1...16(0...15), off(127) 7F
NAL
CONTROL CH2 (MELODY CHANNEL?*)
TOTAL SIZE 2
04 00 20 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER11 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
21 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER12 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
22 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER13 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
23 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER14 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
24 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER15 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG dipende dal tipo insertion
1
25 1 00 - 7F | INSERTION EFFECT PARAMETER16 o Vedi Elenco Parametri Effetti XG

dipende dal tipo insertion
1

TOTAL SIZE 6

*HARMONY CHANNEL e MELODY CHANNEL

Per queste impostazioni ha effetto I'ultimo messaggio.
Quando & impostato il canale Melody 3 e viene ricevuto un messaggio che imposta il canale Harmony su 3,
il canale Melody si imposta su OFF ed il canale Harmony su 3.

<Tavola 3-7>Tavola PARAMETER CHANGE MIDI (DISPLAY Data)

Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H)
6 0 O 20 (DISPLAY LETTER) X —
1F
TOTAL SIZE 20
7 vh O 30 (DISPLAY BITMAP Data0) X -
2F (Data47)
TOTAL SIZE 30
<Tavola 3-8>Tavola PARAMETER CHANGE MIDI (MULTI PART)
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) 5 valore (H)
% § oo E'
glelx|c|a|l g
X | @
X
8 nn 0 1 00 - 20 | ELEMENT RESERVE o| x| x| x|x|x|x]|0-32 part10=0, other =2
nn 1 1 00 - 7F | BANK SELECT MSB o|x|o|o o| o |0-127 part10=7F, other=0
nn 2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB 0-127 0
nn 3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER o|x|o|o|lo|o]|o]|1-128 0
nn 4 1 00 - Rcv CHANNEL o X X X X X X | 1-16,0FF Part No.
OF, 7F
nn 5 1 00-01 | MONO/POLY MODE o|x|o|of|o| o] x |0MONO 1
1:POLY
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nn 6 1 00 - 02 | SAME NOTE NUMBER o[lx|o|o|o]| o] o]O0SINGLE 1
KEY ON ASSIGN 1:MULTI
2:INST (for DRUM)
nn 7 1 00 - 05 | PART MODE o X X X X X X | 0:NORMAL 00 (tranne Part10)
1:DRUM(ROM) 02 (Part10)
2 - 3:DRUMS1~ (RAM) 04,05 = [L3-80]
4-5:DRUM(ROM)
nn 8 1 28 -58 | NOTE SHIFT o| x| o|o|o]| o] o]-24-+24semitoni] 40
nn 9 2 00 - FF | DETUNE o|x|o|ofo|o]| o]-128-+127[HzZ] 08 00
nn  0A 1st bit3-0—bit7-4 (80)
2nd bit3-0—bit3-0
nn OB 1 00 - 7F | VOLUME oflx|o|o|o]|o|o]|0-127 64
nn 0C 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE DEPTH o|x|o|o|lo|]o]|o]|0-127 40
nn 0D 1 00 - 7F | VELOCITY SENSE OFFSET oflx|o|o|o]|o|o]|0-127 40
nn OE 1 00 - 7F | PAN o|x|o|o|o]| o] o|O0random 40
L63...C...R63(1...64...127)
nn OF 1 00 - 7F | NOTE LIMIT LOW ofx|o|lo|o|o]|]o|C2-G8 0
nn 10 1 00 - 7F | NOTE LIMIT HIGH o|lx|o|J]o|o|o]|o]|C2-G8 7F
nn 11 1 00 - 7F | DRY LEVEL ofx|o|o|o]|o|o]|0-127 7F
nn 12 1 00 - 7F | CHORUS SEND o|x|o|o|lo|o]|]o]|0-127 0
nn 13 1 00 - 7F | REVERB SEND ofx|o|o|]o]|o|o]|0-127 28
nn 14 1 00 - 7F | VARIATION SEND ofx|o|lo|o|o|o]|0-127 0
nn 15 1 00 - 7F | VIBRATO RATE ofx|o|o|o]| o o]|-64-+63 40
nn 16 1 00 - 7F | VIBRATO DEPTH o|x|o|o|lo|o]| o]|-64-+63 40
nn 17 1 00 - 7F | VIBRATO DELAY oflx|o|o|o]| o o]|-64-+63 40
nn 18 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENCY o|x|o|o|o| o] o]|-64-+63 40
nn 19 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE ofx|o|o|o| o] o]-64-+63 40
nn 1A 1 00 -7F | EG ATTACK TIME o|x|o|o|o|o| o]-64-+63 40
nn 1B 1 00 - 7F | EG DECAY TIME o|x|o|o|o|o]| o]-64-+63 40
nn 1C 1 00 - 7F | EG RELEASE TIME olx|o|o|o]|o| o]|-64-+63 40
nn 1D 1 28-58 | MW PITCH CONTROL o| x| o|o| o] o] o]-24-+24semitoni] 40
nn 1E 1 00 -7F | MW FILTER CONTROL o[ x| o|o]| o[ o] o]-9600-+9450[cent] 40
nn 1F 1 00 - 7F | MW AMPLITUDE CONTROL o|x|o|o|o]| o] o]-100-+100[%] 40
nn 20 1 00-7F | MW LFO PMOD DEPTH ofx|o|o|o]|o|o]|0-127 0A
nn 21 1 00-7F | MW LFO FMOD DEPTH o|x|o|o|lo|]o]|]o]|0-127 0
nn 22 1 00 -7F | MW LFO AMOD DEPTH olx|o|o|]o]|o|o]|0-127 0
nn 23 1 28 -58 | BEND PITCH CONTROL o| x| o|o| o] o] o]-24-+24semitoni] 42
nn 24 1 00 -7F | BEND FILTER CONTROL o x| o|o| o| o[ o [-9600-+9450[cent] 40
nn 25 1 00 - 7F | BEND AMPLITUDE CONTROL o|x|o|o|o]| o] o]-100-+100[%] 40
nn 26 1 00 - 7F | BEND LFO PMOD DEPTH ofx|o|o|o]|o|o]|0-127 0
nn 27 1 00 - 7F | BEND LFO FMOD DEPTH o|x|o|o|lo|]o]|]o]|0-127 0
nn 28 1 00 - 7F | BEND LFO AMOD DEPTH ofx|o|o|]o]|o|o]|0-127 0
TOTAL SIZE 29
Address Size | Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) 5 valore(H)
% § -l || & E'
glelx|c|ac|S8|o
x|& <
nn 30 1 (Rev PITCH BEND) X X X X X X X —
nn 31 1 (Rcv CH AFTER TOUCH(CAT)) X | x| x| x| x|x|x —
nn 32 1 (Rcv PROGRAM CHANGE) X | x| x| x| x| x| x -
nn 33 1 (Rcv CONTROL CHANGE) X | x| x| x| x|x|x -
nn 34 1 (Rev POLY AFTER TOUCH(PAT)) x| x| x| x| x| x]x —
nn 35 1 Rcv NOTE MESSAGE o x| x| x| x| x| x |OFFON 1
nn 36 1 (Rev RPN) X X X X X X X —
nn 37 1 (Rev NRPN) X X X X X X X —
nn 38 1 (Rcv MODULATION) X | x| x| x| x|x]|x —
nn 39 1 (Rev VOLUME) X X X X X X X —
nn 3A 1 (Rcv PAN) X [ x| x| x| x| x| x -
nn 3B 1 (Recv EXPRESSION) X X X X X X X —
nn 3C 1 (Rev HOLD1) X X X X X X X —
nn 3D 1 (Rcv PORTAMENTO) X | x| x| x| x|x]|x —
nn 3E 1 (Rev SOSTENUTO) X X X X X X X —
nn 3F 1 (Rev SOFT PEDAL) X | x| x| x| x|x]|x —
nn 40 1 (Rev BANK SELECT) X X X X X X X —
nn 41 1 00 - 7F | SCALE TUNING C o|x|o|o|o]| o] o]-64-+63[cent] 40
nn 42 1 00 - 7F | SCALE TUNING C# [¢] x| o|o|o| o]| o|[-64-+63[cent] 40
nn 43 1 00 - 7F | SCALE TUNING D o[x|o]|]o|o| o] o|-64-+63[cent] 40
nn 44 1 00 - 7F | SCALE TUNING D# o|x|o|o|o| o] o]-64-+63cent] 40
nn 45 1 00 - 7F | SCALE TUNING E ofx|o|o]|o]| o] o]-64-+63cent] 40
nn 46 1 00 - 7F | SCALE TUNING F o[x|o]|o|o]| o] o|-64-+63[cent] 40
nn 47 1 00 - 7F | SCALE TUNING F# ofx|o|o]|o]| o] o]-64-+63cent] 40
nn 48 1 00 - 7F | SCALE TUNING G o|x|o|o|o| o] o]-64-+63[cent] 40
nn 49 1 00 - 7F | SCALE TUNING G# o|x|o|o|o| o] o]-64-+63[cent] 40
nn  4A 1 00 - 7F | SCALE TUNING A o|x|o|o|o]| o] o|-64-+63cent] 40
nn 4B 1 00 - 7F | SCALE TUNING A# o|x|o|o|o| o] o]-64-+63[cent] 40
nn 4C 1 00 - 7F | SCALE TUNING B o x| o|o|o| o| o|[-64-+63[cent] 40
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nn 4D 1 CAT PITCH CONTROL [¢] x| o|o|o| o]f x [-24-+24[semitoni] 40
nn 4E 1 CAT FILTER CONTROL [¢] X [o]| o o] o] x |-9600-+9450[cent] 40
nn 4F 1 CAT AMPLITUDE CONTROL [¢] x| o|o|o]| o] x|-100-+100[%] 40
nn 50 1 CAT LFO PMOD DEPTH [¢] Xx|o|o|o]|]o]|x|[0-127 0
nn 51 1 CAT LFO FMOD DEPTH o|x|o|o|lo|o]| x]|0-127 0
nn 52 1 CAT LFO AMOD DEPTH [¢] Xx|o|l]o|o]|]o]|x|[0-127 0
nn 53 1 PAT PITCH CONTROL X X X X X X X — 40
nn 54 1 PAT FILTER CONTROL X X X X X X X — 40
nn 55 1 PAT AMPLITUDE CONTROL X | x| x| x| x| x]|x - 40
nn 56 1 PAT LFO PMOD DEPTH X | x| x| x| x| x]|x — 0
nn 57 1 PAT LFO FMOD DEPTH X X X X X X X — 0
nn 58 1 PAT LFO AMOD DEPTH X | x| x| x| x| x|x — 0
nn 59 1 AC1 CONTROLLER NUMBER X X X X X X X — 10
nn 5A 1 AC1 PITCH CONTROL X X X X X X X — 40
nn 5B 1 AC1 FILTER CONTROL X | x| x| x| x| x]|x - 40
nn 5C 1 AC1 AMPLITUDE CONTROL X X X X X X X — 40
nn 5D 1 AC1 LFO PMOD DEPTH X X X X X X X — 0
nn 5E 1 AC1 LFO FMOD DEPTH X | x| x| x| x| x|x - 0
nn 5F 1 AC1 LFO AMOD DEPTH X | x| x| x| x| x| x — 0
nn 60 1 AC2 CONTROLLER NUMBER X X X X X X X — 1
nn 61 1 AC2 PITCH CONTROL X | x| x| x| x|x]|x - 40
nn 62 1 AC2 FILTER CONTROL X X X X X X X — 40
nn 63 1 AC2 AMPLITUDE CONTROL X X X X X X X — 40
nn 64 1 AC2 LFO PMOD DEPTH X | x| x| x| x| x|Xx — 0
nn 65 1 AC2 LFO FMOD DEPTH X [ x| x| x| x| x| x — 0
nn 66 1 AC2 LFO AMOD DEPTH X X X X X X X — 0
m 67 1 | [ PORTAMENTO SWITCH [o]x]oJo]o]o] x [OFFON [o
nm 68 1 | | PORTAMENTO TIME [o[x{ofo]o]o]|x]o-127 [o
nn 69 1 PITCH EG INITIAL LEVEL X | x| x| x| x| x]|x - 40
nn 6A 1 PITCH EG ATTACK TIME X X X X X X X — 40
nn 6B 1 PITCH EG RELEASE LEVEL X X X X X X X — 40
nn 6C 1 PITCH EG RELEASE TIME X X X X X X X — 40
nn 6D 1 VELOCITY LIMIT LOW X X X X X X X — 1
nn 6E 1 VELOCITY LIMIT HIGH X X X X X X X — 7F
TOTALSIZE 3F
<Tavola 3-8-2>
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) - valore(H)
% g -l || g é‘
9 % ||| g g
X
08 nn 70 1 NON USATO X [ X | x [ x| x| x| Xx - 3E
nn 71 1 NON USATO X | x| x| x| x| x| x — 40
nn 72| 1 [00-7F |EQBASS ol x| o|o|lo]| o] o]l-64-+63(-12-+12[dB)) 40
nn 73 1 00 - 7F | EQ TREBLE [¢] x| o|o|o| o] o]-64-+63(-12-+12[dB]) 40
TOTAL SIZE 04
<Tavola 3-8-3> Tavola XG ADDITIONAL PARAMETER CHANGE (MULTI PART)
Address Size | Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) o valore(H)
518lzlelels|8
9 E o ||| § <<(:
X
08 nn 74 1 NON USATO X | x [ x| x| x| x|[Xx — 40
75 1 NON USATO X | x| x| x| x| x]|x - 40
76 1 04 - 28 | EQ BASS frequenza [¢] X [o]| o| o] o] o|3220k[Hz] oc
77 1 1C-3A | EQ TREBLE frequenza [¢] x| o|o| o| o[ o [500-16.0kHz] 36
78 1 NON USATO X [ X | x [ x| x| x| X - 22
79 1 NON USATO X | x| x| x| x| x| x — 2E
7A 1 NON USATO X [ x| x| x| x| x]|x — 7
7B 1 NON USATO X | x| x| x| x| x| x - 7
7C 1 NON USATO X [ x| x| x| x| x| x — 7
7D 1 NON USATO X | x | x| x| x| x| x - 7
7E 1 NON USATO X [ x | x | x| x| x| x — 0
7F 1 NON USATO X [ x| x [ x| x| x| x — 0
TOTAL SIZE oc
x | x| x| x| x [ x |O:stereo out,8:indivi+2 0

OA nn 10 1 00,08, | OUTPUT SELECT X
28-2D

40:indiv1,41:indiv2,

TOTAL SIZE 1

nn: Numero Parte
Se alla Parte & assegnata una voce Drum, i seguenti parametri non hanno effetto:
- BANK SELECT LSB
« PORTAMENTO
- SOFT PEDAL
- MONO/POLY
« SCALE TUNING
- POLY AFTER TOUCH
- PITCH EG
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<Tavola 3-9> Tavola MIDI PARAMETER CHANGE (A/D PART)

Formato Dati MiDI

Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) valore(H)
10 nn 0 1 00-01 | INPUT GAIN X 0:MIC,1:LINE 0
1 1 00 - 7F | BANK SELECT MSB X 0-127 0
2 1 00 - 7F | BANK SELECT LSB X 0-127 0
3 1 00 - 7F | PROGRAM NUMBER X 1-128 0
4 1 00 - Rcv CHANNEL [¢] A1 -A16,B1 - B16,0FF 7F
1F, 7F
5 1 NON USATO
6 1 NON USATO
7 1 NON USATO
8 1 NON USATO
9 1 NON USATO
0A 1 NON USATO
0B 1 00 - 7F | VOLUME [¢] 0-127 0
0C 1 NON USATO
oD 1 NON USATO
OE 1 01-7F | PAN o L63...C...R63(1...64...127) 40
OF 1 NON USATO
10 1 NON USATO
1 1 00-7F | DRY LEVEL o 0-127 7F
12 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 0
13 1 00 - 7F | REVERB SEND o 0-127 0
14 1 00 - 7F | VARIATION SEND [¢) 0-127 0
TOTALSIZE 15
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H) valore(H)
10 nn 30 1 NON USATO
31 1 NON USATO
32 1 00 - 01 | Rev PROGRAM CHANGE X - 1
33 1 00 - 01 | Rev CONTROL CHANGE X — 1
34 1 NON USATO
35 1 NON USATO
36 1 NON USATO
37 1 NON USATO
38 1 NON USATO
39 1 00 - 01 | Rev VOLUME X — 1
3A 1 00 - 01 | Rev PAN X - 1
3B 1 00 - 01 | Rev EXPRESSION X - 1
3C 1 NON USATO
3D 1 NON USATO
3E 1 NON USATO
3F 1 NON USATO
40 1 00 - 01 | Rev BANK SELECT X — 1
41 1 NON USATO
42 1 NON USATO
43 1 NON USATO
44 1 NON USATO
45 1 NON USATO
46 1 NON USATO
47 1 NON USATO
48 1 NON USATO
49 1 NON USATO
4A 1 NON USATO
4B 1 NON USATO
4C 1 NON USATO
4D 1 NON USATO
4E 1 NON USATO
4F 1 NON USATO
50 1 NON USATO
51 1 NON USATO
52 1 NON USATO
53 1 NON USATO
54 1 NON USATO
55 1 NON USATO
56 1 NON USATO
57 1 NON USATO
58 1 NON USATO
59 1 00 - 5F | AC1 CONTROLLER NUMBER X — 10
5A 1 NON USATO
5B 1 NON USATO
5C 1 NON USATO
5D 1 NON USATO
5E 1 NON USATO
5F 1 NON USATO
60| 1 [00-5F[AC2 CONTROLLER NUMBER x - 11
TOTALSIZE 31
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[11 00 nn] 64 ] 00-01 [A/DSETUP

TOTAL SIZE 64

12 nn 10 1 00,08, | OUTPUT SELECT X 0:stereo out,8:indiv1+2 0
28-2D | 40:indiv1,41:indiv2,
TOTAL SIZE 1
nn: Numero Parte A/D( 0 - 63)
<Tavola 3-10>Tavola MIDI PARAMETER CHANGE (DRUM SETUP)
Address Size | Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H)
3n 0 1 00 - 7F | PITCH COARSE o -64 - +63 40
3n 1 1 00 -7F | PITCH FINE [¢] -64 - +63[cent] 40
3n m 2 1 00 - 7F | LEVEL o 0-127 dipende dalla nota
3n m 3 1 00 - 7F | ALTERNATE GROUP o 0:0FF dipende dalla nota
1-127
3n 4 1 00-7F | PAN o O:random dipende dalla nota
1:L63
64:C(center)
127:R63
3n m 5 1 00 - 7F | REVERB SEND o 0-127 dipende dalla nota
3n mr 6 1 00 - 7F | CHORUS SEND o 0-127 dipende dalla nota
3n m 7 1 00 - 7F | VARIATION SEND o 0-127 7F
3n 8 1 00-01 | KEY ASSIGN o 0:SINGLE 0
1:MULTI
3n m 9 1 00 - 01 | Rev NOTE OFF o OFF/ON dipende dalla nota
3n r O0A 1 00-01 | Rev NOTE ON o OFF/ON 1
3n o OB 1 00 - 7F | FILTER CUTOFF FREQUENCY o -64 - +63 40
3n m 0C 1 00 - 7F | FILTER RESONANCE o -64 - +63 40
3n 0D 1 00 - 7F | EG ATTACK o -64 - +63 40
3n o OE 1 00 - 7F | EG DECAY1 o -64 - +63 40
3n r OF 1 00 - 7F | EG DECAY2 o -64 - +63 40
TOTAL SIZE 10
<Tavola 3-10-2> Tavola XG ADDITIONAL PARAMETER CHANGE (DRUM SETUP)
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H)
3n 20 1 00 - 7F | EQ BASS X 40
21 1 00 - 7F | EQ TREBLE X 40
22 1 NON USATO X — 40
23 1 NON USATO X - 40
24 1 04 - 28 | EQ BASS frequency X ocC
25 1 1C-3A | EQ TREBLE frequency X 36
26 1 NON USATO X — 22
27 1 NON USATO X — 2E
28 1 NON USATO X — 7
29 1 NON USATO X — 7
2A 1 NON USATO X — 7
2B 1 NON USATO X — 7
2C 1 NON USATO X — 0
2D 1 NON USATO X — 0
TOTAL SIZE OE
3n 40 1 00,08, | OUTPUT SELECT X 0O:stereo out,8:indiv1+2 0
| 28-2D | 40:indiv1,41:indiv2,
TOTAL SIZE 1
n: Numero Drum Setup (0 - 1)
rr: numero nota (ODH - 5BH)
Se viene ricevuto un messaggio XG SYSTEM ON e/o GM On, tutti i parametri Drum Setup saranno resettati ai valori di default.
A seconda del messaggio Drum Setup Reset, & possibile che singoli parametri Drum Setup vengano resettati ai valori di default.
A seconda del Program Change per Drum Kit, i parametri Drum Setup possono essere resettati ai valori di default.
<Tavola 3-11>Tavola MIDI PARAMETER Change (PLUGIN BOARD ) [XG]
Address Size Data | Parametro Riconosciuto Descrizione Default
(H) (H) (H)
70 tt nn 1 00 - Part Assign Part1 ...16,0FF 00
OF, 7F

TOTAL SIZE 1

[71 #t mm] 1

[ 00 - OF [ Note Filter

Part1 ...16

TOTAL SIZE 1

tt: tipo scheda (00:PLG100-VL, 02:PLG100-DX ...)

nn: numero di serie

mm: numero parte (00 - OF )
Vengono riconosciuti quando € installata la scheda corrispondente.
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Garta-tiimplementazione-MiDI

YAMAHA [Workstation Professionale] Data:9-SEP-1999
Modello 9000Pro MIDI Implementation Chart Versione : 1.0
Trasmesso Riconosciuto Osservazioni
Funzione...
Basic Default 1 - 16 *1 1 - 16 *2
Channel Changed 1 - 16 *1 1 - 16 *2
Default 3 3
Mode Messages X b4
Altered *hkkkkkkkhhhhkx x
Note 0 - 127 0 - 127
Number : True voice | ****xkxkkkkkkk*x* 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF X 9nH,v=0 b4
After Key's X X
Touch Ch's o o
Pitch Bend o o 0-24 semi
0,32 o o) *1 | Bank Select
1,5,7,10,11 | o o *1
6,38 |0 o *1 |[Data Entry
64-67 | o o *1
Control 71,74 | o o) *1 | Sound Controller
72,73 | x *3 o) *1 | Sound Controller
Change 84 | x *3 o *1 |[Portamento Cntrl
91,93,94 | o o *1 |[Effect Depth
96,97 | x o *]1 |Data Inc,Dec
98,99 | o o *] |NRPN LSB,MSB
100,101 | o o *] |RPN LSB,MSB
Prog o0 - 127 o0 - 127
Change H True # B R R R R R R R RS
System Exclusive o o
¢ Song Pos. X X
Common : Song Sel. X X
¢ Tune X X
System : Clock o o}
Real Time: Commands o o
Aux :All Sound OFF X 0(120,126,127)
:Reset All Cntrls| x 0(121)
:Local ON/OFF X be
:All Notes OFF b4 0(123-125)
Mes- :Actilive Sense o) o
sages:Reset X X
Note: *1,*2,*3 vedi pagina successiva.
Modo 1 : OMNI ON , POLY Modo 2 : OMNI ON ,MONO o Si
Modo 3 : OMNI OFF, POLY Modo 4 : OMNI OFF,MONO X No

D -
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Garta-tiimplementazione-MiDI

*1 Le tracce di ogni canale possono essere selezionate dal pannello.
Per maggiori informazioni, fate riferimento a pag.175.

*2 Normalmente il generatore sonoro, in risposta all'ingresso MIDI, funziona
come generatore sonoro multitimbrico a 16 canali. | messaggi MIDI, di con-
seguenza, normalmente non influenzano le voci di pannello o le altri
impostazioni di pannello.

Tuttavia i messaggi MIDI qui di seguito elencati non influenzano le
impostazioni di pannello di voce, stile, Multi Pad e song.

» MIDI MASTER TUNE, XG System Parameter MASTER TUNE

+ XG System Parameter TRANSPOSE

» Messaggi System exclusive che modificano le impostazioni di REVERB,
CHORUS o DSP EFFECT.

+ XG MULTI EQ Parameter

Inoltre, i messaggi MIDI influenzano le impostazioni di pannello quando &
selezionato uno dei seguenti modi di ricezione MIDI.
Questi modi possono essere selezionati da pannello (vedi pag. 176).

* RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3, LEFT, KEYBOARD, ACMP RHYTHM1,
ACMP RHYTHM2, ACMP BASS, ACMP CHORD1, ACMP CHORD2,
ACMP PAD, ACMP PHRASE1, ACMP PHRASE2

+ CHORD

+ ROOT

+ OFF

*3  Questi messaggi di Control Change non vengono trasmessi dalle opera-
zioni di pannello della 9000Pro ma possono essere trasmessi suonando
ACCOMPANIMENT o SONG.
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specifiche-Tecniche

Tastiera:
Polifonia:

Voci:
Preset
Custom
Organ Flute

Orchestrazione:
Right
Left

Sistema Plug-In:
Slot
Schede Supportate
Edit

Campionamento:
Qualita
File Import
Editing
Capacita RAM
Capacita Espansa
Tempo Registrazione
Consecutivo

Effetti:
Riverbero
Chorus
Effetto DSP
Effetto DSP

Numero di Effetti in DSP
Effetto DSP
DSP Variation
POLY/MONO
Vocal Harmony
Harmony/Echo
Master EQ
Part EQ
Touch Response
Tempo
Transpose
Accordatura
Ottava
Pitch Bend
Modulation
Left Hold

Auto Accompaniment:
Preset
Flash
Disk
Stile Custom
Formattazione
Controlli

Diteggiatura

One Touch Setting:
Music Database:

Multi Pad:

Song:
Riproduzione
Traccia
Registrazione
Capacita RAM

@ Appendice

76 tasti (MIO ~ SOL6) Pesati

126 Note max

848
32
20

3 PART
1 PART

2

con Risposta al Tocco (Initial/After)

342 Voci + 480 Voci XG + 24 Drum Kit + 2 SFX Kit
Programmabili dall’'utente
10 Preset + 10 User, 9 Footage; con Tecnologia Modeling

RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3

PLG100-DX, PLG100-VL, PLG150-AN, PLG150-PF, PLG150-DX, PLG150-VL, PLG100-XG

Plug-in Custom Voice Creator

16bit 44.1KHz
AIFF, WAV

Resampling/Loop Point/Normalize/Volume/Tune

1MByte
9M/17M/33M/65MByte

380sec max

29 Preset + 3 User

25 Preset + 3 User
164 Preset

(164 Preset + 10 User) x 4 Blocchi
Max. 3

84 Preset + 10 User
Slow/Fast

Si

59 Preset + 10 User
17 Preset

2 Preset + 2 User

29 Part

5 Preset

32 ~280

24 ~0~24

414.6 ~ 440 ~ 466.8Hz
-1, 0, +1

Rotella

Rotella

Si

125

87

66 (incluso nel disco accessori)
1

Style File Format
INTRO x 3

FILL IN x 4
BREAK FILL x 1
MAIN x 4
ENDING x 3
FADE IN/OUT
TAP TEMPO

11.8sec
106.9/202.1/392.3/772.7sec

Con 2 Moduli SIMM (16MB o 32MB) installati.

per Stile e Song
per R1, R2, R3, LEFT

per Mic/Line In
per R1, R2, R3, LEFT

3 note di polifonia

5 Bande
2 Bande, 29 Parti (R1, R2, R3, LEFT, ACMPx8, SONGx16, M.PAD)

solo per Upper

Fino a 1.8MByte, 120 stili max.
Disponibile funzione DISK DIRECT.
Pattern Assembly, Realtime/Step Rec, Event Edit, Full Parameter Edit

Single Finger, Multi Finger, Fingered, Fingered Pro, On Bass, On Bass Pro, Full Keyboard

4/Stili

616

4Pad x 60 Banchi

Disk Direct Playback
16

Registrazione RAM
300kbyte

Completamente programmabile

Completamente programmabile

58 Banchi Multi Pad, 1 Banco MIDI Control, 1 Banco Scale Tune
Registrazione Realtime/Step, Editing dell’Evento
con funzione Ultra Quick Start

Quick/Multitrack/Step/Chord Step Rec, Editing del’Evento
Circa 38,000 note max.



Registration Memory:

Lingua:

Display:

Disk:
Floppy Disk Drive
Hard Disk incorporato

Brani dimostrativi:

Connessioni:
MIDI
Pedale
scsl
VIDEO OUT
PC KEYBOARD

Presa Lampada
Analogiche

Consumo:
Peso:

Dimensioni:

Accessori in dotazione:

Leggio

Cavo di Alimentazione AC

Adattatore presa AC
Floppy Disk
Manuale di Istruzioni

Accessori Opzionali:
Interruttore a Pedale
Pedale Volume
Cuffie
Microfono
Supporto per Tastiera
Hard Disk
SIMM
Unita SCSI
Tastiera per PC
Display CRT

Lampada a becco d’oc a

512

5 lingue

Grafico LCD retroilluminato

3.5" 2HD/2DD
Opzionale

18 song

MIDI A/B (IN/OUT)

TO HOST

FOOT SWITCH1

FOOT SWITCH2

FOOT VOLUME

D-sub Half Pitch 50pin

Tipo Pin

Tipo Mini DIN

2

PHONES

LOOP SEND(L/L+R,R)

LINE OUT MAIN (L/L+R,R), SUB (1/2/3/4)
AUX IN/LOOP RETURN(L/L+R,R), TRIM VOL
MIC/LINE IN (XLR/PHONE Compatibile Plug)

47W (120V), 47W (220 ~ 240V)

20.5Kg

1269 x 407.5 x 140mm

IO NGO N

FC5

FC7

HPE-150,160
MZ106s

LG-100

2.5” IDE
4M/8M/16M/32MByte
SCSI-2

PC/AT Standard
NTSC o PAL
Connettore XLR 4 Pin

* Supporta 1ISO9660 Levell tranne il formato Multi Session Disk.
Il formato Audio-CD non é supportato.

Formato Dati MiDI

8 interruttori x 64 banchi, Funzione Freeze
Inglese, Tedesco, Francese, Spagnolo, ltaliano

240 x 320 punti, possibilita video out

MIDI A commutabile su TO HOST.
HOST SELECT SW (Mac/PC1/PC2/MIDI)

NTSC/PAL Segnale Composito
PC/AT Standard
per lampada a collo d’oca

LEVEL (MIC1/MIC2/LINE), INPUT VOLUME, Indicatore

senza leggio

solo nelle aree di competenza
Disk Styles, Factory Data Backup Disk, Plug-in Custom Voice Disk

Microfono dinamico IMP.250Q
Altezza 12.5mm max, 8GByte max

72pin SIMM, 16bit BUS, JEDEC
Hard Disk, CD-ROM*, ZIP, MO, Jaz (lomega), 8GByte max per unita

DC 12V /5 W max.

+ Le specifiche tecniche e le descrizioni contenute nel presente manuale d’uso hanno solo scopo informativo. Yamaha Corp. si riserva il diritto
di modificare prodotti o specifiche in qualsiasi momento senza preavviso. Poiché le specifiche, le unita e gli optional potrebbero variare a
seconda dei Paesi in cui viene distribuito il prodotto, vi invitiamo a controllare tali informazioni con il vostro rivenditore Yamaha.
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