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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS

UNIT!

This product, when installed as indicated in the instruc-
tions contained in this manual, meets FCC requirements.
Modifications not expressly approved by Yamaha may
void your authority, granted by the FCC, to use the prod-
uct.

. IMPORTANT: When connecting this product to acces-

sories and/or another product use only high quality
shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to fol-
low instructions could void your FCC authorization to use
this product in the USA.

. NOTE: This product has been tested and found to com-

ply with the requirements listed in FCC Regulations, Part
15 for Class “B” digital devices. Compliance with these
requirements provides a reasonable level of assurance
that your use of this product in a residential environment
will not result in harmful interference with other electronic
devices. This equipment generates/uses radio frequen-
cies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference
harmful to the operation of other electronic devices. Com-

pliance with FCC regulations does not guarantee that
interference will not occur in all installations. If this product
is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try
to eliminate the problem by using one of the following
measures:

Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient
the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon
lead, change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory
results, please contact the local retailer authorized to dis-
tribute this type of product. If you can not locate the
appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation
of America, Electronic Service Division, 6600 Orangetho-
rpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products dis-
tributed by Yamaha Corporation of America or its subsid-
iaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America
Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620

Telephone : 714-522-9011

Type of Equipment : Professional Audio Workstation
Model Name : AW1600

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including interference
that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is sus-

pected.

* This applies only to products distributed by

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance with
the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not cor-
respond with the coloured makings identifying the terminals in your plug
proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which
is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal
which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth terminal of the
three pin plug.

« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN
* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr
einer schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBregeln gehdren die
folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkahel Gefahr durch Wasser

e SchlieBen Sie das Gerat nur an die Spannung an, fiir die das Gerat o Achten Sie darauf, dass das Gerét nicht durch Regen nass wird,
ausgelegt ist. Die erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des verwenden Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten
Gerdts aufgedruckt. oder nassen Umgebungsbedingungen, und stellen Sie auch keine

* Verwenden Sie ausschlieBlich den angegebenen Netzadapter Behalter mit Fltissigkeiten darauf, die herausschwappen und in
(PA-300 oder einen von Yamaha empfohlenen gleichwertigen Ersatz). Offnungen hineinflieBen kdnnten.

° \/e[|egen Sie das Netzkabel niemals in der Ndhe von Wérmeque”eny o Schliefen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder
etwa Heizkorpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht iberméBig ziehen Sie ihn heraus.
und beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine - — -
schweren Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer
Stelle, wo jemand darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dar(iber o Wenn das Neizkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschadigt
rollen konnte. wird, wenn es wahrend der Verwendung des Geréts zu einem
= pltzlichen Tonausfall kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen

Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie den Netzschalter

e Versuchen Sie nicht, das Geréit zu zerlegen oder Bauteile im Innern zu sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und
entfernen oder auf irgendeine Weise zu verandern. Dieses Gerat lassen Sie das Gerdt von einem qualifizierten Yamaha-
enthélt keine vom Anwender zu wartenden Teile. Sollte einmal eine Kundendienstfachmann berprifen.

Fehlfunktion auftreten, so nehmen Sie es sofort aufer Betrieb, und o Wenn dieses Gerdt oder der Netzadapter fallen gelassen oder

lassen Sie es von einem qualifizierten Yamaha-Techniker priifen. beschadigt worden ist, schalten Sie sofort den Netzschalter aus, ziehen
Sie den Stecker aus der Steckdose, und lassen Sie das Gerat von
einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann tiberpriifen.

/\ VvoRsICHT

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr
von Verletzungen bei lhnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Gerédtes oder anderer Gegensténde zu
vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBregeln gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende
Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel  Aufstellot

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, o Ehe Sie das Gerét bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
wenn das Gerdt langere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Kabelverbindungen ab.
Gewitters. o Achten Sie beim Aufstellen des Geréts darauf, dass die verwendete

e Wenn Sie den Netzstecker vom Gerdt oder aus der Netzsteckdose Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Gerét sofort aus, und
Wenn Sie am Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden. ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

e Um die Induzierung unerwiinschter Gerdusche zu vermeiden, achten o \lermeiden Sie es, alle Klang- und Lautstérkeregler auf Maximum
Sie auf einen angemessenen Abstand zwischen dem Netzadapter und einzustellen. Je nach Bedingungen der angeschlossenen Geréte kann
dem Gerat. dies zu Riickkopplungen und Beschddigung der Lautsprecher fiihren.

e Bedecken Sie den Netzadapter nicht mit einem Tuch oder einer Decke. Setzen Sie das Gerdt weder (ibermédBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte
Sonneneinstrahlung, die Néhe einer Heizung oder Lagerung
tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit
auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im

Innern beschddigt werden.

Stellen Sie das Gerét nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kdnnte.
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e Meiden Sie Aufstellungsorte, an denen das Gerét starken Vibrationen
ausgesetzt wére. Starke Vibrationen kénnen die interne Festplatte und
das CD-RW-Laufwerk beschédigen.

e Blockieren Sie nicht die Liiftungsoffnungen. Dieses Gerat besitzt
Liftungsffnungen an der Oberseite, die dafiir Sorge tragen sollen,
dass die Innentemperatur nicht zu hoch ist. Legen Sie das Geréat
insbesondere nicht auf die Seite oder mit der Unterseite nach oben.
Unzureichende Beliiftung kann zu Uberhitzung filhren und u.U. das/
die Netzgerat(e) beschddigen oder sogar einen Brand ausldsen.

o \erwenden Sie das Gerat nicht in der Ndhe eines Fernsehers, Radios,
einer Stereoanlage, eines Mobiltelefons oder anderer elektrischer
Gerdte. Dies kann zu Stérgerduschen fiihren, sowohl im Gerét selbst
als auch im Fernseher oder Radio daneben.

e Ehe Sie das Gerdt an andere elektronische Komponenten
anschlieBen, schalten Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe
Sie die Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten,
stellen Sie bitte alle Lautstarkepegel auf die kleinste Lautstérke ein.

e Achten Sie darauf, eine korrekt geerdete Stromquelle zu benutzen.
An der Riickseite befindet sich ein Schraubanschluss zur Erdung, um
groBtmagliche Sicherheit zu gewahrleisten und elektrische Schidge zu
vermeiden. Sollten Sie auf jeden Fall den Erdungs-Schraubanschluss
mit einem gepriiften Erdpunkt verbinden, bevor Sie das Netzgerat an
die Steckdose anschlieBen. Durch falsche Erdung kdnnen elektrische
Schidge verursacht werden.

Vorsicht bei der Handhabung

e Wenn Sie in Ihrem Audiosystem die Wechselstromzufuhr einschalten,
schalten Sie den Aktivverstdrker stets ZULETZT ein, um eine
Beschddigung der Lautsprecher zu vermeiden. Beim Ausschalten
sollte der Aktivverstérker aus demselben Grund ZUERST
ausgeschaltet werden.

Stecken Sie nicht Ihre Finger oder die Hande in jegliche Offnungen
am Gerdt (LGftungs- oder Einschubdffnungen, usw.).

Vermeiden Sie es, fremde Gegenstdnde (Papier, Plastik, Metall usw.)
in die Gerdtedffnungen (Liftungs- oder Einschubdffnungen, usw.)
gelangen zu lassen. Falls dies passiert, schalten Sie das Gerét sofort
aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose. Lassen Sie das
Gerdt anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst
iiberprifen.

Benutzen Sie die Kopfhdrer nicht (iber langere Zeit mit zu hohen oder
unangenehmen Lautstarken. Hierdurch kdnnen bleibende
Hdrschéden entstehen. Falls Sie Gehorverlust bemerken oder ein
Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Gerdt, legen Sie keine
schweren Gegensténde darauf und iben Sie nicht mehr Kraft auf
Tasten, Schalter oder Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

XLR-Buchsen und -Stecker sind wie folgt belegt (nach IEC60268-Standard): Pin 1: Masse, Pin 2: spannungsfiihrend (+) und Pin 3: kalt (-).

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Gerétes oder durch Veranderungen am Gerat
hervorgerufen wurden, oder wenn Daten verloren gehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Gerat nicht benutzt wird.

Auch in der ,STANDBY“-Position des Netzschalters weist das Gerét noch einen geringen Stromverbrauch auf. Falls Sie das Gerét fiir [dngere Zeit nicht

nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose zighen.

Die Eigenschaften von Bauteilen mit beweglichen Kontakten, wie Schalter, Lautstdrkeregler und Stecker verschlechtern sich mit der Zeit (Verschleif).
Wenden Sie sich bezliglich des Austauschs defekter Bauteile an den autorisierten Yamaha-Kundendienst.
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Vorsichtshinweise fur den Laser

Dieses Produkt verwendet einen Laser.

Der Einsatz anderer als der hier angegebenen Vorginge zur Einstellung und Bedienung kann dazu fiihren,
dass schidliche Strahlung abgegeben wird.

Offnen Sie nicht die Abdeckungen und reparieren Sie das Geriit nicht selbst. Lassen Sie Wartungsarbeiten
durch qualifiziertes Servicepersonal durchfiihren.

Laser-Eigenschaften des Laufwerks
Laser-Klasse : Class 1 (HHS und IEC 825-1)

Wellenlange : fir CD 784 nm
fir DVD 662 nm

Der unten abgebildete Aufkleber befindet sich an der Unterseite dieses Gerits.

(e ™

CLASS 1 LASER PRODUCT
LASER KLASSE 1 PRODUKT
LUOKAN 1 LASERLAITE

KLASS 1 LASER APPARAT
PRODUIT LASER DE CLASSE 1

LASER KLASSE 1 PRODUKT

.

Der unten abgebildete Aufkleber befindet sich an der Oberseite des internen CD-RW-Laufwerks.

CAUTION CLASS 3B VISIBLE AND INVISIBLE LASER RADIATION WHEN OPEN. AVOID EXPOSURE TO BEAM.

ATTENTION CLASSE 3B RAYONNEMENT LASER VISIBLE ET INVISIBLE EN CAS D’OUVERTURE.
EXPOSITION DANGEREUSE AU FAISCEAU.

VORSICHT  KLASSE 3B SICHTBARE UND UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG, WENN ABDECKUNG GEOFFNET.

NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.
ADVARSEL  KLASSE 3B SYNLIG OG USYNLIG LASERSTRALING VED ABNING. UNDGA UDS/ETTELSE FOR STRALING.
ADVARSEL  KLASSE 3B SYNLIG OG USYNLIG LASERSTRALING NAR DEKSEL APNES. UNNGA EKSPONERING FOR STRALEN.
VARNING  KLASS 3B SYNLIG OCH OSYNLIG LASERSTRALNING NAR DENNA DEL AR OPPNAD. STRALEN AR FARLIG.
VARO! KURSSI 3B NAKYVA JA NAKYMATON AVATTAESSA OLET ALTTIINA LASERSATEILYLLE, ALA KATSO SATEESEN.

VORSICHT: KLASSE 3B SICHTBARE UND UNSICHTBARE LASERSTRAHLUNG, WENN ABDECKUNG
GEOFFNET. NICHT DEM STRAHL AUSSETZEN.

Umgang mit CD-Rs/CD-RWs

Bitte beachten Sie beim Umgang mit Discs folgende Sicherheitshinweise.

Bei Nichtbeachtung konnten die darauf gespeicherten Daten verloren gehen, das Laufwerk konnte
Fehlfunktionen zeigen, oder die Beschriftung konnte beeintrachtigt werden.

» Legen Sie eine Disc niemals in direktes Sonnenlicht oder an extrem heifle oder feuchte Orte.

» Beriihren Sie niemals die Datenoberfliche einer Disc.
Fassen Sie die Disc immer am Rand an.

» Wischen Sie auf der Disc vorhandenen Staub oder Schmutz vorsichtig ab.
Entfernen Sie Staub nur mit einem Staubpinsel oder einem speziellen Reinigungsmittel. Reiben Sie nicht zu
stark mit einem trockenen Tuch tiber die Datenoberflache, die Disc konnte dabei verkratzt werden.

* Wenn die Disc-Oberfliche gereinigt werden muss, wischen Sie vorsichtig mit einem feuchten, weichen
Tuch von der Mitte zum Rand, und wischen Sie dann verbleibende Feuchtigkeit auf die gleiche Weise mit
einem weichen, trockenen Tuch ab.

 Schreiben Sie niemals auf die Disc und bringen Sie keine Aufkleber darauf an.
e Verwenden Sie zum Reinigen niemals Chemikalien oder Losungsmittel.

» Verbiegen Sie die Disc nicht und lassen Sie sie nicht fallen.

Bedienungsanleitung AW1600 | 5



6

VorsichtsmaBregeln fur die interne Festplatte

« Bei einigen Festplattenvorgidngen kann am Bedienfeld eine leichte Vibration spiirbar sein, und
moglicherweise horen Sie mechanische Gerdusche. Dies ist normal.

« Setzen Sie das Gerit keinen starken Erschiitterungen aus. UbermiBige Erschiitterungen konnen die interne
Festplatte beschiddigen.

« Schalten Sie das Geriit stets aus, bevor Sie es von einem Ort an einen anderen bewegen. Auf der internen
Festplatte befindliche Daten konnen verloren gehen oder beschiadigt werden, wenn das Gerit in
eingeschaltetem Zustand bewegt wird.

Urheberrechtshinweis

Copyright und Urheberrecht fiir geistiges Eigentum einiger Lénder gestattet die Reproduktion von
urheberrechtlich geschiitztem Material fiir klar definierte Verwendungszwecke. Die Einhaltung der
anwendbaren Gesetze fiir die Verwendung dieses Produkts obliegt jedoch einzig Ihrer Verantwortung.
Yamaha weist im Zusammenhang mit dem Gebrauch dieses Produkts jegliche Haftung fiir Verstofie gegen
diese Gesetze von sich.

Dieses Produkt wurde zwar fiir die Produktion von eigener, nicht geschiitzter Musik entwickelt, jedoch Iésst
es sich auch zum Reproduzieren von urheberrechtlich geschiitzter Musik und geschiitztem Tonmaterial
verwenden. Die Reproduktion und Verwendung des in dieser Weise reproduzierten Materials kann unter
bestimmten Bedingungen zwar gestattet sein, jedoch fiihrt die nicht genehmigte Verwendung solchen
Materials zu VerstoBen gegen das Urheberrecht und andere Gesetzesparagraphen. Da solche Regelverstofie
schwer wiegende Konsequenzen haben konnen, sollten Sie sich vor der Verwendung dieses Produktes bei
einem Sachverstidndigen nach der Rechtslage in Threm Land erkundigen.

Dieses Produkt enthilt und biindelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich
geschiitzt sind, oder fiir die Yamaha eine Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschiitzten Produkte
von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschiitzte Material umfasst ohne Einschrinkung samtliche
Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jede nicht
genehmigte Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die {iber den personlichen Gebrauch
hinausgeht, ist gemil den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des Urheberrechts wird
strafrechtlich verfolgt. DIE ANFERTIGUNG, WEITERGABE ODER VERWENDUNG ILLEGALER
KOPIEN IST VERBOTEN.

Copyright and other intellectual property laws in various countries permit reproduction of copyrighted materi-
als under certain requirements. The observance of applicable laws for use of this product, however, is your
responsibility. Yamaha disclaims any liability for violation of such laws in association with the use of this
product.

Although this product is designed for original music production, it can be utilized to make reproduction of
copyrighted music and other sound products. While certain reproduction and use of reproduced materials are
permitted under applicable laws, such reproduction and use without license may constitute copyright infringe-
ment and other violation of laws. Since violation of such laws can have serious consequences, you may wish
to consult a legal expert about your planned use of this product.

This product incorporates and bundles computer programs and contents in which Yamaha owns copyrights or
with respect to which it has license to use others’ copyrights. Such copyrighted materials include, without lim-
itation, all computer software, styles files, MIDI files, WAVE data and sound recordings. Any unauthorized use
of such programs and contents outside of personal use is not permitted under relevant laws. Any violation of
copyright has legal consequences. DON’T MAKE, DISTRIBUTE OR USE ILLEGAL COPIES.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in dieser Bedienungsanleitung dienen lediglich zur
Veranschaulichung und konnen von dem tatsichlichen Aussehen Ihres Instruments abweichen.

Bedienungsanleitung AW1600
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Kapitel 1

Bevor Sie heginnen

In diesem Kapitel finden Sie alles, was Sie wissen mussen, bevor Sie

beginnen, mit der AW1600 zu arbeiten.

M Priifuny des Lieferumfangs

Zum Lieferumfang der AW 1600 gehoren folgende Dinge.
Wenn etwas fehlt, wenden Sie sich bitte an IThren Héndler.

» Die AW1600

* Netzteil (PA-300)

» Bedienungsanleitung (dieses Dokument)
» CD-ROM

Il Copyright

Die Vervielfiltigung von im Handel erhiltlichen Musik-
Sequenzdaten und/oder digitalen Audiodateien ist, auller
zur personlichen Verwendung, strengstens untersagt.

Bevor Sie beginnen

Il Warenzeichen

* Macintosh ist in den USA und anderen Léndern ein
eingetragenes Warenzeichen der Apple Computer, Inc.

» Windows ist in den USA und anderen Landern ein
eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

» Cubase SX und Nuendo sind Warenzeichen der
Steinberg Media Technologies AG.

* Logic ist in den USA und anderen Landern ein
eingetragenes Warenzeichen der Apple Computer, Inc.

+ SONAR ist ein Warenzeichen der Twelve Tone Systems,
Inc.

 ProTools ist ein Warenzeichen oder eingetragenes
Warenzeichen der Avid Technology, Inc. oder eines ihrer
Tochterunternehmen.

« Alle anderen in dieser Bedienungsanleitung erwahnten
Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen der
betreffenden Rechtspersonen.

Il Yamaha Website (nur englisch)

http://www.yamahasynth.com/

Il Yamaha Manual Library

http://www.yamaha.co.jp/manual/german/

Vergessen Sie nicht, alle wichtigen Daten zu archivieren

Il Archivieren Ihrer Daten

Es ist durchaus denkbar, dass IThre Daten auf Grund eines
Bedienungs- oder anderen Fehlers verloren gehen. Daher
sollten Sie alle wichtigen Projekte immer auf einer CD-R
bzw. CD-RW oder einem anderen externen Datentriger
archivieren.

M Haftung fiir Datenverlust usw.

Yamaha haftet nicht fiir direkte oder Folgeschiden seitens
der Kunden oder deren Kunden, die sich aus dem Verlust
oder der Beschéddigung der auf einer Festplatte oder CD-R
gespeicherten Daten ergeben konnen, selbst wenn Yamaha
zu dem Zeitpunkt bereits iiber eventuelle Probleme
informiert war.

AuBerdem gibt Yamaha keinerlei Garantie, dass der
einwandfreie Zustand der Datentriger allzeit gewahrt
bleibt.

Bedienungsanleitung AW1600 || 9



Uber das integrierte CD-RW-Laufwerk * Verwendung des CD-RW-Laufwerks
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Ein CD-RW-Laufwerk ist ein Gerit, mit dem man Audio-
CDs brennen und abspielen sowie Einstellungsdaten

archivieren und wieder laden kann. Aulerdem kann man
damit CD-ROMs lesen.

WICHTIG

e Selbst wenn das CD-RW-Laufwerk einwandfrei funktioniert,
kann es in etwa einem von fiinfhundert Féllen vorkommen,
dass ein Schreib- oder Lesevorgang fehlerhaft ist.

e Yamaha haftet nicht fiir Datenverluste, direkte oder
Folgeschéden, die sich aus der Verwendung des CD-RW-
Laufwerks ergeben kénnten.

Um eine Disc in das CD-RW-Laufwerk einlegen zu
konnen, driicken Sie die Auswurftaste. Der Schlitten wird
ausgefahren. Legen Sie die Disc in den Schlitten und
schieben Sie ihn behutsam zurtick.

e Der Schlitten wird elektrisch ausgefahren. Wenn sich der Schlitten
beim Drticken der Auswurftaste nicht 6ffnet, versuchen Sie, die
AW1600 aus- und wieder einzuschalten und versuchen Sie es
noch einmal.

Notauswurféffnung Auswurftaste

Bedienungsanleitung AW1600

Uber das integrierte CD-RW-Laufwerk

(1) Beriihren Sie niemals die optische Linse.

(2 Sorgen Sie dafiir, dass die optische Linse nicht
verstauben oder verschmutzt werden kann.

(3) Zum Siubern einer verschmutzten Linse sollten Sie
ein handelsiibliches Geblise verwenden, um
Staubpartikel usw. wegzupusten.

(4) Da sich Inneren des Laufwerks ein starker Magnet
befindet, sollten Sie niemals Material in die Nihe des
Laufwerks legen, das von dem Magneten angezogen
werden konnte. (Vor allem Metallteile, Schrauben,
Nadeln usw. konnten in das Laufwerk geraten und
dieses unbenutzbar machen.)

Verwendung des GCD-RW-Laufwerks

Il Notauswurf einer Disc

Wenn der Schlitten nicht mehr mit der Auswurftaste
gedffnet werden kann, miissen Sie einen hochstens etwa
2 mm dicken Metallgegenstand (z. B. eine gerade
gebogene Biiroklammer) in die Notauswurfoffnung
schieben und vorsichtig gegen den Widerstand driicken.
In folgenden Féllen wird der Schlitten der AW 1600 ganz
bewusst nicht ausgefahren. Deshalb sollten Sie ihn auch
nicht wie eben beschrieben 6ffnen.

» Wenn sich die AW1600 im ,STANDBY“-Modus
befindet

» Wenn auf die im Laufwerk befindliche Disc
zugegriffen wird (Lesen, Brennen oder Léschen
von Daten).

» Wahrend der CD-Wiedergabe.

A vorsicHt

e Das oben beschriebene Verfahren ist nur fiir den Notfall
gedacht und sollte nur angewendet werden, wenn der
Laufwerkschlitten nicht mehr funktioniert oder bei einem
Stromausfall. Wenden Sie diese Methode nicht zu héufig an,
da hierdurch das CD-RW-Laufwerk beschéddigt werden kann.



AnschlieBen des Netzadapters ¢ Ein- und Ausschalten des Geréats

AnschlieBien des Netzadapters

Verbinden Sie den mitgelieferten Netzadapter (PA-300)
immer zuerst mit der Buchse DC IN der AW 1600 und erst
danach mit einer geeigneten Netzsteckdose. Wickeln Sie
nach Anschluss des Netzadapters an der AW 1600 das
Kabel um den Haken, wie in der Abbildung gezeigt.

So wird verhindert, dass sich diese Verbindung wihrend
des Betriebs 16st und dass die AW 1600 aus Versehen
ausgeschaltet wird.

Ein- und Ausschalten des Gerats

Zum Ein- (ON) und Ausschalten (STANDBY) der
AW1600 gehen Sie bitte wie folgt vor. Wenn Sie die
Reihenfolge nicht beachten, konnte die interne Festplatte
oder Thre Monitoranlage beschiddigt werden.

M Einschalten des Instruments

Ein System, in dem die AW 1600 verwendet wird, muss in
folgender Reihenfolge eingeschaltet werden.

(1) Externe Geréate wie Audiosignalquellen und
Effektgerate, die mit den Ein- und Ausgéngen der
AW1600 verbunden sind

(2 Die AW1600 selbst

(3 Die Monitoranlage, die an den Ausgangen der
AW1600 angeschlossen ist

/\ VORSICHT

e Schauen Sie vor dem Einschalten nach, ob das Netzteil
sowohl an der AW1600 als auch an der Steckdose sicher
verbunden ist. Wenn wéhrend der Benutzung der AW1600 die
Stromversorgung ausféllt, kann die AW1600 selbst oder die
interne Festplatte beschédigt werden.

Wenn Sie die AW 1600 einschalten, erscheint die
BegriiBungsanzeige und danach die folgende Anzeige.

TRACK

IHFUT 1
TRH':K: I [HUTE
4 [-HO REC-]
FAD |3
S0 IHF]} MALE | HAME]
WAL |r|p| HETKQ. 0.04E

d=izaa 4.4 0011
x

Il Ausschalten (Herunterfahren)
Ein System, in dem die AW 1600 verwendet wird, muss in
folgender Reihenfolge ausgeschaltet werden.

(1) Die Monitoranlage, die an den Ausgangen der
AW1600 angeschlossen ist

(2 Die AW1600 selbst

(3 Externe Gerate wie Audiosignalquellen und
Effektgerate, die mit den Ein- und Ausgangen der
AW1600 verbunden sind

Vor dem Ausschalten der AW 1600 miissen Sie deren
System wie folgt herunterfahren.

1 Driicken Sie die Taste [SONG] im Bereich
Work Navigate oben links auf dem vorderen
Bedienfeld so oft, bis die SHUTDOWN-Seite
erscheint.

| SOHG [nevt 1 | fy O0-00:00.000 JJ=1z0.9 4.4 0011
_LIET |4 cuRkeNTs0MG B8 1 _Hew_Sond7.zoHE -
IHFORT |
SETUF |
FOINT |
TEMFO |

| SHUT Dokin i

2 Driicken Sie die Taste [ENTER] rechts in der
Mitte des Bedienfeldes.

Nun erscheint die Riickfrage, ob Sie den aktuellen
Song sichern mochten.

Saue Current Son3ay

3 Fuhren Sie den (blinkenden) Cursor mit den
CURSOR-Tasten [ ]/[»] oben rechts im
Bedienfeld auf die YES-Schaltflache (Ja),
um den aktuellen Song zu sichern, oder auf
NO (Nein), wenn der Song nicht gesichert
werden soll. Driicken Sie anschlieBend die
Taste [ENTER].

4 Sobald die Meldung ,,Now safe to turn
off...“ erscheint, schalten Sie das Gerét mit
dem Schalter [POWER] auf der Riickseite

aus.

e Wenn Sie die AW1600 ausschalten, ohne sie vorher
herunterzufahren, gehen nicht nur alle noch nicht
gesicherten Daten verloren: Es besteht auBerdem die
Gefahr, dass die interne Festplatte und/oder das CD-RW-
Laufwerk beschéddigt oder aber deren Lebensdauer stark
beeintréchtigt wird. Seien Sie daher bitte vorsichtig.

/\ VORSICHT

e Selbst wenn sich das Gerét in STANDBY-Modus befindet,
verbraucht es noch eine geringe Menge Strom. Wenn Sie
die AW1600 ldngere Zeit nicht verwenden méchten, I6sen
Sie am besten die Verbindung des Netzteils mit der
Netzsteckdose.

Bedienungsanleitung AW1600
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Kapitel 2

Vorstellung d

In diesem Kapitel werden die AW1600 selbst sowie ihre Funktionen und
Bedienelemente vorgestellt. AuBerdem werden die wichtigsten Begriffe fir

die Arbeit mit der AW1600 erklart.

Funktionen der AW1600

Die AW1600 ist eine Audio Workstation, die ein dig

einen Harddisk-Recorder, einen Sampler und ein CD-RW-Laufwerk enthalt.
Die folgende Abbildung verdeutlicht den Signalfluss innerhalb der AW1600.

er AW1600

itales Mischpult, einen Multi-Effektprozessor,

Vorstellung der AW1600

Mischpult »
X
Buch *8 P 'Sound cli
INPEJ(':I' 1832 P Eingangskanile 1-8 x(2 ! =
x2 Spurkanéle 1-16
Buchse DIGITAL .
STEREO IN | Return-Kandle 1/2 = 3| Buchsen STEREO/AUX OUT
Pad-Kanale 14 - | Buchse DIGITAL STEREO OUT
1 | Buchsen MONITOR OUT
Busse L/R * » || Buchse PHONES
AUX-Busse 1/2 Metronom
<8 Effektbusse 1/2
X2
—3p-|  Stereo-Busse L/R < | Effekt 1
x2
Stereo-Ausgangskanal Xz Interne Effekte
X
(_). Effekt 2
v 1
Eingangszuordnung
der Aufnahmeeinheit CD-Wiedergabe
Y x2| |x16 + x16
|I| |Z| El Izl CD-Schreibvorgang
Quickloopsampler pemmsssnmEnannann
Datensicherung/
Restore
Aufnahmeeinheit (Recorder) WAV-Datei-Import - opy pyy.| aufwerk

Sehen wir uns nun die einzelnen Bereiche der AW1600 an.

Hl Mixer-Bereich

® Umfassend ausgestattes Mischpult mit
36 Eingangskanélen

Die AW 1600 enthilt ein Digitalmischpult mit

36 Eingangskanilen, darunter 8 analoge Eingiénge,

1 Stereo-Digitaleingang, 16 Aufnahmespuren und

2 Effektriickwege. Die hohe Audioqualitit ist dank

24-Bit A/D- und D/A-Wandlern sowie einer internen

Signalverarbeitung mit 32 Bit gewihrleistet. AuBerdem ist

ein hochohmiger Eingang (Hi-Z; hohe Impedanz)

vorhanden, an den man eine E-Gitarre oder einen

elektrischen Bass anschlielen kann.

@ Vollig neu gestaltete Bedienung

Die AW 1600 ist als Arbeitstier fiir Musiker (Gitarristen,
Sénger, Schlagzeuger usw.) konzipiert. Mit wenigen
Bedienschritten lassen sich Eingangssignale den
gewiinschten Spuren zuordnen (Routing), das Abhéorsignal
withlen und mit Effekten, EQ und sogar
Dynamikbearbeitung aufnehmen.

@ 4-Band-EQ und Dynamikprozessor

fur jeden Kanal
Praktisch alle Kanéle sind mit einer vollstindig
parametrischen Klangregelung (EQ) und einem
Dynamikprozessor ausgestattet. Sie konnen gespeicherte
Einstellungen aus der Library aufrufen; und Sie konnen
schnell mit den Reglern und Tasten auf dem Bedienfeld
Einstellungen dndern.

® Zwei hochwertige interne Multi-
Effektprozessoren sind eingebaut
Die beiden internen Effektprozessoren enthalten
Raumeftekte wie Reverb und Delay, Modulationseffekte
wie Chorus und Flanger, aber auch Gitarreneffekte wie
Verzerrung und Verstérkersimulation. Diese Effekte lassen
sich entweder allgemein (iiber Send/Return) ansprechen
oder direkt in einen beliebigen Kanal einschleifen.

Bedienungsanleitung AW1600 | 13
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Funktionen der AW1600

l Recorder-Bereich

@ Simultane Aufnahme von acht Spuren &
simultane Wiedergabe von 16 Spuren
(16-Bit-Songs)

Sie konnen die Instrumentspuren entweder einzeln und

nacheinander aufnehmen oder aber mehrere Mikros

aufstellen, um ein Schlagzeug-Set oder das Live-Spiel
einer ganzen Band aufzunehmen. Auflerdem steht eine

Stereospur fiir die direkte Abmischung aller 16 Spuren zur

Verfiigung, so dass Sie die einzelnen Audiospuren und die

Endabmischung als gemeinsames Datenpaket verwalten

konnen.

Fiir die normalen Spuren und die Stereospur stehen

auBerdem acht virtuelle Spuren zur Verfiigung. Wéhrend

Aufnahme oder Abmischung konnen Sie die virtuellen

Spuren zum Anlegen unterschiedlicher Versionen nutzen

und sich spiter in aller Ruhe die beste aussuchen.

Die ,,Bit-Auflosung® (Anzahl der Bits bei der

Quantisierung) der auf jeder Spur aufgenommenen

Audiodaten kann fiir jeden Song auf 16 oder 24 Bits

eingestellt werden. 16-Bit-Songs erlauben eine simultane

Aufnahme von bis zu 8 Spuren und eine simultane

Wiedergabe von bis zu 16 Spuren. Maximal acht Song-

Spuren konnen in 24-Bit-Qualitdt aufgenommen und

abgespielt werden (— S. 143).

@ Vielseitige Editierfunktionen

Die Audiodaten einer Spur konnen kopiert, verschoben
oder mit einer Reihe von Befehlen bearbeitet werden. Sie
konnen subtile Anderungen vornehmen, oder auch die
Struktur eines Songs radikal umgestalten, indem Sie z. B.
ein bestimmtes Riff mehrmals wiederholen lassen oder die
Anzahl der Refrains erweitern, usw.

Mit der Zeitstauchung/-dehnung (,,Time Compression*)
konnen Sie die Zeitachse der Audiodaten im Bereich von
50%—-200% komprimieren oder expandieren. Mit ,,Pitch
Change* konnen Sie die Tonhohe im Bereich von einer
Oktave nach oben oder nach unten verschieben. Ferner
steht eine Undo-Funktion zur Verfiigung (Riickgiingig),
mit der Sie bis zu 15 Anderungen riickgingig machen
konnen.

@ Viele Locator-Funktionen und
automatisches Punch-In/Out
Es stehen sieben Positionsspeicher (,,Locator‘-Punkte) zur
Verfiigung (Start/End, relativer Nullpunkt, A/B, IN/OUT),
und es konnen bis zu 99 Marker jeder gewiinschten Song-
Position zugeordnet werden, die mit den Locate-
Funktionen augenblicklich angefahren werden konnen.
Auch Funktionen fiir automatisches Punch-In/Out sowie
A-B-Wiederholung sind vorgesehen. Die AW 1600 hat
auch ein Metronom, das der ,,Tempo Map* folgt.

@ Sound-Clip-Funktion

Mit der Sound-Clip-Funktion kénnen Sie ein
Eingangssignal ,,mal eben schnell** aufnehmen und
abspielen, ohne dafiir eine Spur zu benétigen. Diese
Funktion konnten Sie z. B. als ,,Notizblock* fiir neue
Song- oder Arrangement-Ideen nutzen.

@ Gesangsbearbeitung mit ,,Pitch Fix*
(Tonhéhensteuerung)

Eine Pitch-Fix-Funktion ist vorhanden, um genaue

Einstellungen der Tonhdhe von Gesangsspuren sowie die

Erzeugung von Chorstimmen aus einer Haupt-

Gesangslinie zu ermoglichen. Mit dieser Funktion kann

auch der Charakter der Gesangsstimme gedndert werden.

Bedienungsanleitung AW1600

I Quick-Loop-Sampler-Bereich

Die AW 1600 bietet einen iiber so genannte ,,Pads®
steuerbaren Sampler. Es stehen vier Pads zur Verfiigung,
denen Sie 16 Stereo-Wellenformen zuordnen konnen.
Audio-Spuren von der Festplatte, oder WAV-Dateien von
einer CD-ROM oder einem Computer lassen sich laden.
Die Zeitpunkte, zu denen die Pads gespielt werden,
konnen auf einer speziellen Pad-Spur aufgezeichnet und
spiter bearbeitet werden. Sie konnen Schlagzeugspuren
aus der Sample Library den Pads zuweisen, wodurch Sie
Thr Spiel auf den Pads aufnehmen und diese als einfache
Rhythmusmaschine verwenden konnen.

Die maximale Polyphonie betrigt 4 Noten (stereo), die
Gesamtspieldauer fiir den gesamten Quick-Loop-Sampler
betrdgt 47 Sekunden in stereo (etwa 29 Sekunden bei
24-Bit-Songs).

H CD-RW-Laufwerk

In der AW1600 ist ein eigenes CD-RW-Laufwerk
eingebaut. Aus den auf der Festplatte aufgenommenen
Stereospuren des Songs konnen Sie mit diesem Laufwerk
eine Audio-CD brennen. Die Marker innerhalb der
gewdhlten Songs lassen sich als Index-Marker
(Titelnummern) fiir Ihre CDs verwenden. Sie konnen
sogar fortgeschrittene Techniken wie die Zuweisung
mehrerer Index-Marker innerhalb eines Songs realisieren.
Das CD-RW-Laufwerk kann auBBerdem zum Archivieren/
Laden von Song-Daten, fiir die Wiedergabe von Audio-
CDs und zum Laden von WAV-Daten einer CD-ROM
verwendet werden.

I AnschlieBen an einen Computer ———

Die AW 1600 kann iiber die eingebaute USB-Schnittstelle
direkt an einen Computer angeschlossen werden. Fiir die
bequeme Verwaltung und Bearbeitung in
computergestiitzten Anwendungen kénnen Audio-Dateien
im WAV-Format zwischen der AW 1600 und dem
Computer hin und her kopiert werden, und es konnen
Sicherungskopien von Song-Dateien auf den
Speichermedien des Computers abgelegt werden.



AW1600 Terminologie

AW1600 Terminologie

Recorder-Bereich

Il Spuren

Der Ort, an dem sich bestimmte Audiodaten befinden,
nennt man eine ,,Spur® (engl. ,,track”). Der Recorder-
Bereich der AW 1600 verwendet die folgenden Spurtypen.

@ Audiospuren

Die physischen Spuren, die fiir die Aufnahme und
Wiedergabe von Audiodaten verwendet werden, nennt
man ,,Audiospuren” oder auch ganz einfach ,,Spuren®.
Die AW 1600 besitzt 16 Audiospuren. Es konnen bis zu

8 Spuren gleichzeitig bespielt werden; fiir die Wiedergabe
konnen alle 16 Spuren aktiviert werden (gilt fiir Songs in
16-Bit).

@ Stereospur

Neben den Spuren 1-16 bietet die AW 1600 fiir jeden
Song noch eine ,,Stereospur®, auf der Sie ein Audiosignal
in Stereo aufnehmen kdnnen.

Die Stereospur ist vornehmlich fiir die Aufzeichnung der
Abmischung — also zum ,,Mastern* — gedacht.

@ Virtuelle Spuren

Jede Audiospur 1-16 und die Stereospur besteht aus acht
Spuren. Jede dieser acht Spuren wird ,,virtuelle Spur
genannt. Diese nennen wir deshalb ,,virtuell*, weil nur
jeweils eine zur Zeit fiir Aufnahme und Wiedergabe
genutzt werden kann. Sie konnen jedoch zwischen zwei
Durchgiéngen eine andere virtuelle Spur auswihlen und
z.B. eine weitere Fassung aufnehmen, ohne die vorige zu
tiberschreiben.

Nachstehend wird das Konzept der virtuellen Spuren
verdeutlicht. Die Spalten reprisentieren die Audiospuren
1-16, wihrend die Zeilen den virtuellen Spuren 1-8
entsprechen. Die schraffierten Gebiete deuten die
virtuellen Spuren an, die derzeit fiir die Aufnahme und
Wiedergabe ausgewihlt wurden (als Beispiel).

Audiospuren

12 3 45 6 7 8 9 1011 12 13 14 15 16

Virtuelle Spuren
ONOGO A WN =

Stereospur

%

Virtuelle Spuren

ONOOUGARWN =

H Spurpaare

Bei den Audiospuren 9/10-15/16 werden benachbarte
Spurpaare vom Mischpult als eine Einheit bearbeitet.
Diese zusammengefassten Spuren werden als ,,Spurpaare*
oder ,,paarig geschaltete Spuren* bezeichnet. Spurpaare
konnen fiir die Aufnahme von Stereosignalen, zwei
gleichzeitig gespielte Gitarren u. a. verwendet werden.

H Locator-Punkte/Marker

Innerhalb eines Songs kénnen mehrere Positionen
markiert werden, was z.B. zum automatischen Ein-/
Aussteigen, fiir die A-B-Wiedergabewiederholung und
andere Dinge notwendig ist; diese Positionsspeicher
werden ,,Locator-Punkte genannt. Locator-Punkte
schlieBen die In/Out-Punkte (Ein-/Ausstiegspunkte) und
die Punkte A und B mit ein, und Sie konnen die Tasten im
Locate-Bereich benutzen, um diese Punkte direkt
anzufahren.

Unabhéngig von den Locator-Punkten kdnnen Sie
,,Marker* an beliebigen Song-Positionen setzen, um diese
Orte spiter leicht wieder auffinden zu kénnen. Die
AW1600 bietet 99 Marker (1-99). Mit den Tasten des
Locate-Bereichs konnen Sie den jeweils vorangehenden
oder nichsten Marker anfahren.

Vorstellung der AW1600

Mixer-Bereich
H Kanale

Ein Signalweg, der jeweils ein Signal innerhalb des
Mischpultes fiihrt und bearbeitet und dieses an diverse
andere Bereiche schickt, nennt man einen ,,Kanal“. Der
Mixer-Bereich der AW 1600 bietet folgende Kanile.

@ Eingangskanéle 1-8

Diese Kanile erlauben das Entzerren (EQ) und die
Dynamikbearbeitung der an die Buchsen MIC/LINE
INPUT 1-8 angeschlossenen Signalquellen, bevor die
Signale zu den Recorder-Spuren oder zu den STEREO-
OUT-Buchsen iibertragen werden.

@ Spurkanéle 1-16

Diese Kanile erlauben das Entzerren (EQ) und die
Dynamikbearbeitung der von den Spuren 1-16
kommenden Signale. Die bearbeiteten Signale konnen auf
der Stereospur aufgenommen und an den STEREO-OUT-
Buchsen ausgegeben werden. Auflerdem konnen Sie
mehrere Spursignale zusammenmischen (,,bouncen®),
indem Sie diese Kanile an andere Spuren sendet.

® Return-Kanéle 1/2

Diese Kanile iibertragen die Ausgangssignale der internen
Effektprozessoren zur Stereospur und den STEREO-OUT-
Buchsen.

® Pad-Kanale 1-4

Diese Kanile erlauben das Entzerren (EQ) und die
Dynamikbearbeitung der Signale der Pads 1-4 des Quick-
Loop-Samplers. Die bearbeiteten Signale werden an die
Stereospur und die STEREO-OUT-Buchsen ausgegeben.

Bedienungsanleitung AW1600 | 15
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@ Stereo-Ausgangskanal

Dieser Kanal dient zum Entzerren (EQ) und fiir die
Dynamikbearbeitung des Stereobusses (der die Signale
der verschiedenen Kanile zusammenfasst), dessen Signal
dann an die Stereospur und die STEREO-OUT-Buchsen
weitergeleitet wird. Auerdem liegt dieses Signal an den
MONITOR-OUT-Buchsen und dem PHONES-
Anschluss an.

l Kanalpaare

Die Spurkanile 9/10-15/16, die Pad-Kanile 1-4 sowie die
Return-Kanile 1/2 erlauben die paarweise Bedienung aller
ithrer Parameter (ausgenommen Pan und Phase). Diese
werden ,,Kanalpaare* genannt.

Auch die Eingangskanile 1-8 und Spurkanile 1-8 lassen
sich paarweise (jeweils mit ungerader/gerader Nummer)
zusammenfassen. In dem Fall werden dann ebenfalls alle
Parameter dieser Kanile (auler Pan und Phase)
miteinander verkoppelt, so dass Sie immer nur einen
Kanal eine Paares einstellen miissen.

(,,Sammelschiene®) Ein Signalweg, an den mehrere
Kanile angelegt werden und von dort aus gemeinsam
ausgegeben werden konnen, nennt man einen ,,Bus*.
Kanile konnen nur jeweils ein Signal bearbeiten, wihrend
ein Bus zum Zusammenfassen mehrerer Signale dient.
(Der Begriff ,,Bus* kommt iibrigens tatsidchlich von dem
offentlichen Vekehrsmittel, mit dem bekanntlich mehrere
Personen gemeinsam transportiert werden.)

Der Mixer-Bereich der AW 1600 bietet folgende Busse.

® Stereobus

Dieser fasst alle Eingangssignale zu einem Stereosignal
zusammen und iibertriagt diese Kombination zur
Stereospur des Recorders oder zu den STEREO-OUT-
Buchsen.

® AUX-Busse 1/2

Diese Busse kombinieren die ,,Send‘“-Signale von den
einzelnen Spuren, Eingéngen, Riickwegen und Pad-
Kandlen und iibertragen sie zu den Buchsen STEREO/
AUX OUT, an denen Sie ein externes Effektgerit
anschlielen konnen. Diese Busse und Buchsen konnen
Sie fiir die Einbeziehung externer Effektgerite, aber auch
zum Erstellen einer separaten Abmischung fiir die
Musiker (also als Monitorweg) verwenden.

@ Effektbusse 1/2

Diese Busse kombinieren die Send-Signale von den
einzelnen Spuren, Eingéngen, Riickwegen und Pad-
Kanilen und iibertragen sie an die internen
Effektprozessoren 1 & 2. (Allerdings konnen Sie den
Return-Ausgang eines Effektprozessors nicht zuriick zu
seinem eigenen Eingang fiihren.)

® Busse L/R

Diese Busse kombinieren die Signale der Spuren und
Eingangskanile und senden sie an die Spureingéinge des
Recorder-Bereichs.

Bedienungsanleitung AW1600

Quick-Loop-Sampler-Bereich

Uber den Quick-Loop-Sampler-Bereich kann man den
vier Pads Stereo-Wellenformen zuordnen; durch
Anschlagen dieser Pads werden die gespeicherten
Wellenformen abgespielt. Diese Stereo-Wellenformen
werden ,,Samples‘ genannt.

Die Speicherplitze, denen die Wellenformen zugeordnet
werden, nennt man ,,Sample-Banken®. Pro Pad stehen vier
Banken (A—D) zur Verfiigung.

M Pad-Spur

Die AW 1600 erlaubt die Echtzeit-Aufzeichnung und
Wiedergabe des Spiels auf den Pads. Der Speicherplatz,
auf dem das Pad-Spiel aufgenommen wird, wird ,,Pad-
Spur* genannt. Im Gegensatz zu den Spuren, die Audio
aufnehmen, werden auf der Pad-Spur nur die Zeitpunkte
gespeichert, an denen Sie die Pads gedriickt und
losgelassen haben.

Allgemeines

Die kleinste Einheit, in der die AW 1600 eine Komposition
verwaltet, wird ,,Song‘‘ genannt. Wenn Sie einen Song auf
der Festplatte speichern, werden alle fiir die Wiedergabe
des Songs erforderlichen Daten gespeichert; d. h. nicht nur
die Audiodaten, sondern auch die Mischpulteinstellungen
und die Samples, die vom Quick-Loop-Sampler
verwendet werden. Die Song-Daten kdnnen zu einem
spéteren Zeitpunkt wieder geladen werden.

Il Szenen und Szenenspeicher

Eine ,,Szene* enthilt alle Einstellungen des Mixer-
Bereichs und der internen Effekte. Der Bereich, in dem
die Szenen gespeichert sind, heifit ,,Szenenspeicher®. Fiir
jeden Song konnen 96 Szenen gespeichert werden. Auch
die Szenenspeicher gehoren zu den Song-Daten und
werden zusammen mit diesen auf der Festplatte gesichert.

I Libraries (Bibliotheken; Einstellungsspeicher)

Eine ,,Library* ist ein Speicherbereich, in dem Sie z. B.
EQ- und Dynamikeinstellungen ablegen konnen. Die
AW 1600 bietet separate Libraries fiir EQ-, Dynamik-,
Effekt-, Kanal- und Mastering-Einstellungen. Jede
Library wird als Teil des Songs auf der Festplatte
gespeichert.

Il Tempo Map

Die ,,Tempo Map* (Tempozuordnung) nimmt Tempo- und
Taktwechsel auf, die im Verlauf eines Songs vorkommen
konnen. Eine Tempo Map wird als Teil des Songs auf der
Festplatte gespeichert.

H Systemdaten

SchlieBlich gibt es noch einige Einstellungen, die fiir alle
Songs gelten und daher ,,Systemdaten‘ heif3en.
Systemdaten werden unabhiéngig von den Song-Daten auf
der Festplatte gesichert.
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Bedienelemente und Funktionen der AW1600

Sehen wir uns nun die Namen und Funktionen der Bedienelemente und Anschliisse
der AW1600 an.

Oheres Bedienfeld |

_ ) _ ' Selected-Channel-Bereich Dateneingabe-/Steue-
Work-Navigate-Bereich (S. 18) Ein-/Ausgangsbereich (S.17)  (ausgewahlter Kanal) (S. 19) rungsbereich (S. 20)

©
[ _

~mic/uNE NPOT STEREO/AUX OUT MONITOR OUT PHONES

Vorstellung der AW1600

@YAMAHA

Anzeige (S. 18)

QUICK_NAVIGATE

RECORD  MONITOR

&35

] % /12 13/144  15/16  STEREO

/

Quick-Navigate-Bereich Quick-Loop-Sampler- Mixer-Bereich Transportfeld Locate-Bereich
(S.18) Bereich (S. 18) (S.19) (S.21) (S.20)

M Ein-/Ausgangshereich

1 2 3 4 5 6 7 8
GAIIN GITIN GAIN GAIIN GAIIN GAIIN GAIIN GAIIN MONITOR / PHONES
\ / \ / \ / \ / \ / \ / \ / \ / \ /
O @ | e | 2 ”_ JED- | SER- | S ”_ SRS | SR~ SR~
LINE MiC LINE/ MIC LINE, \MIC LINE/ \MIC LINE/ \MIC LINE MIC LINE/ \MIC LINE’ \MIC MlN/ \MAX

A 0O gcaal =

(1 [GAIN]-Regler 1-8 (® [MONITOR/PHONES]-Regler

Hiermit kann die Eingangsempfindlichkeit der Buchsen Mit diesem Regler stellen Sie den Pegel des Signals ein,

MIC/LINE INPUT 1-8 an der Riickseite eingestellt das an den MONITOR-OUT-Buchsen und dem PHONES-

werden. Anschluss ausgegeben wird.

(@ [INPUT SEL]-Tasten 1-8
Mit diesen Tasten wihlen Sie den Mixer-Kanal aus, den
Sie bedienen mdchten.

17 >

e Wenn Sie die [INPUT SEL]-Taste gedriickt halten, erscheint das
INPUT-SETTING-Fenster, in dem Sie die Einstellungen des
entsprechenden Kanals vornehmen kénnen.

Bedienungsanleitung AW1600 | 17



Bedienelemente und Funktionen der AW1600

5
=
(2]
—
o
c
>
«
[0}
@
=
=
—_
(o]
o
o

18

Il Work-Navigate-Bereich

SONG CD
o L 3o
TRACK EDIT

o—_]
REMOTE

o—_]

[

[

1) [SONG]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die SONG-Funktionsgruppe
auf, in der Sie Songs laden und sichern und das Gerét
herunterfahren konnen.

(2 [CD]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die CD-Funktionsgruppe auf,
in der Sie Audio-CDs brennen und abspielen sowie Daten
archivieren oder Archivdaten laden konnen.

(3 [TRACK]-Taste

Hiermit rufen Sie die TRACK-Funktionsgruppe auf, in
der Sie nachschauen konnen, welche Spuren Daten
enthalten. AuBBerdem lassen sich hier die virtuellen Spuren
umschalten, die fiir die Aufnahme und Wiedergabe
benutzt werden.

(4) [EDIT]-Taste

Hiermit rufen Sie die EDIT-Funktionsgruppe auf, in der
Sie Spuren kopieren oder 16schen konnen.

(5) [REMOTE]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die REMOTE-Funktionsgruppe
auf, in der Sie die Schieberegler und [TRACK SEL]-
Tasten fiir die Fernbedienung externer MIDI-Gerite und
Sequenzerprogramme verwenden konnen.

(® [UTILITY]-Taste

Hiermit wechseln Sie zur UTILITY-Funktionsgruppe, in
der Sie die Einstellungen fiir MIDI, den Oszillator und fiir
den Digitaleingang vornehmen konnen; desweiteren
befindet sich hier auch die Funktion zum Formatieren

der Festplatte.

H Quick-Navigate-Bereich

QUICK NAVIGATE

RECORD MONITOR

@—F[Lmi]mj[j—@

(1) [RECORD]-Taste

Hiermit rufen Sie die RECORD-Funktionsgruppe auf, in
der Sie den einzelnen Spuren schnell die gewiinschten
Signalquellen zuordnen und weitere Einstellungen fiir die
Aufnahme vornehmen konnen.

(2 [MONITOR]-Taste

Hiermit rufen Sie die MONITOR-Funktionsgruppe auf, in
der Sie das abzuhorende Signal auswéhlen und die
Wiedergabe der Stereospur ein-/ausschalten konnen.

H Anzeige

Diese hintergrundbeleuchtete Fliissigkristallanzeige
informiert Sie iiber den aktuellen Status und die
Einstellungen der dafiir wichtigen Parameter. Welche
Display-Seiten angezeigt werden, richtet sich nach dem

zuletzt verwendeten Bedienelement (Tasten, Regler, usw.).

(1) Zugriffsanzeige

Diese Anzeige zeigt den Zugriffsstatus der internen
Festplatte an. Wenn auf die Festplatte geschrieben oder
deren Daten gelesen werden, leuchtet die Anzeige.

/\ VORSICHT

e Schalten Sie die AW1600 niemals aus, solange diese Anzeige
leuchtet. Dabei werden nicht nur die Daten auf der internen
Festplatte beschédigt, sondern auch die Festplatte selbst
kénnte Schaden nehmen. Vor Ausschalten der AW1600
miissen Sie das System herunterfahren (— S. 11).

@ Kontrast
Dient zum Einstellen der Helligkeit des Displays.

B Quick-Loop-Sampler-Bereich

QUICK LOOP SAMPLER

5

Bedienungsanleitung AW1600

(1) [SELECT]-Taste

Halten Sie diese Taste fest und driicken Sie eines
der Pads 1-4, um dieses fiir Bedienungsvorginge
auszuwihlen.

2 Pads 1-4

Jedes dieser Pads spielt den Sample ab, der ihm
zugeordnet wurde.

(3 [SAMPLE EDIT]-Taste

Hiermit rufen Sie die SAMPLE-Funktionsgruppe
auf, wo Sie die Einstellungen des Quick-Loop-
Samplers dndern und entsprechende Funktionen
ausfiihren konnen.



Hl Mixer-Bereich

Bedienelemente und Funktionen der AW1600

? P

1 2 3 4 5 6

8 9/10 1/12 13/14 15/16 STEREO

[

-0

1

9/10 112 13/14 15/16 STEREO

(1 [TRACK SEL]-Tasten 1-8

(@ [TRACK SEL]-Tasten 9/10-15/16

(3 [STEREO SEL]-Tasten

Mit diesen Tasten wiéhlen Sie die Kanale der
Mischpultspuren oder die Recorder-Spuren aus,
die Sie bedienen mochten.

H Selected-Channel-Bereich (ausgewahiter Kanal)

1 [EQ]-Regler

Dieser Regler stellt den Gain (Verstirkung/
Abschwichung) fiir den EQ des momentan gewihlten
Kanals ein. Durch Driicken dieses Reglers erscheint die
EQ-Funktionsgruppe, in der Sie alle EQ-Parameter des
gewihlten Kanals einstellen konnen.

(2 [DYN]-Regler

Mit diesem Regler kann der Dynamikumfang fiir den
gewihlten Kanal eingestellt werden. Durch Driicken
dieses Reglers erscheint die DYN-Funktionsgruppe, in der
Sie alle Dynamikparameter des betreffenden Kanals
einstellen konnen.

(4) Schieberegler 1-8

(& Schieberegler 9/10-15/16

Normalerweise dienen diese Schieberegler zum Einstellen
des Wiedergabepegels der einzelnen Recorder-Spuren. Sie
konnen sie jedoch auch den Eingangskanélen 1-8 und den
Pads 1-4 zuordnen, um damit deren Pegel zu regeln.

(8 Schieberegler [STEREO]
Hiermit stellen Sie den Ausgangspegel des
Stereobusses ein.

(3 Regler [EFFECT 1]

(4 Regler [EFFECT 2]

Mit diesen Reglern stellen Sie den Signalanteil ein, das
vom momentan ausgewihlten Kanal zu den internen
Effekten 1 & 2 gesendet wird (die Ausspielpegel von
Effect Send 1 & 2). Durch Driicken eines dieser Regler
wechseln Sie zur EFF1- bzw. EFF2-Funktionsgruppe,
in der Sie die Parameter der internen Effektprozessoren
einstellen konnen.

(® Regler [PAN/BAL]

Mit diesem Regler stellen Sie die Stereoposition des
aktuell gewihlten Kanals (oder aber die Balance des
Stereo-Ausgangskanals) ein. Durch Driicken dieses
Reglers erscheint die PAN-Funktionsgruppe, in der Sie
die Stereoposition mehrerer Kanile einstellen konnen.

(6 Taste [HIGH]

(7) Taste [HI-MID]

Taste [LO-MID]

(@ Taste [LOW]

Mit diesen Tasten wéhlen Sie eines der vier EQ-Bénder
aus (HIGH, HI-MID, LO-MID, LOW), das Sie einstellen
mochten.

Taste [VIEW]

Hiermit rufen Sie die VIEW-Funktionsgruppe auf, in der
Sie die Pegel der einzelnen Kanile tiberwachen, aber auch
die Fader-Einstellungen und andere Mischparameter jedes
Kanals einstellen konnen.

Bedienungsanleitung AW1600
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H Dateneingahe-/Steuerungshereich

UNDO/REDO

DATA/JOG

(1) Taste [UNDO/REDO]

Hiermit konnen die zuletzt durchgefiihrten Anderungen
riickgidngig gemacht (Undo) oder wiederhergestellt
werden (Redo).

e Diese Taste leuchtet nur dann, wenn die Undo-Funktion
ausgefihrt werden kann.

» Wenn Sie die Taste gedriickt halten, erscheint die UNDO-LIST-
Funktionsgruppe. Dort kénnen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
einen der 15 letzten Zustdnde wéhlen, zu dem Sie zuriickkehren
méchten (— S. 61).

H Locate-Bereich

(2) Taste [SCENE]
Hiermit rufen Sie die SCENE-Funktionsgruppe auf, in der
Sie Szenen speichern und laden konnen.

(3 Taste [JOG ON]

Hiermit schalten Sie die Nudge-Funktion (— S. 71) ein/
aus, die das [DATA/JOG]-Rad verwendet ((5)). Wenn
diese Funktion eingeschaltet ist, leuchtet die Taste.

(@) [CURSOR]-Tasten ([A V[V V[=][»])

Diese Tasten bewegen den Cursor (Eingabemarke; diese
ist an dem blinkenden Rechteck zu erkennen) im Display,
um einen bestimmten Eintrag auszuwihlen.

(6 [DATA/JOG]-Rad

Hiermit konnen Parameterwerte eingestellt werden. Wenn
die Taste [JOG ON] ((3)) leuchtet, fungiert das Rad als
Nudge-Regler.

(6) Taste [ENTER]
Mit dieser Taste kann der eingegebene Wert bestitigt oder
eine Funktion ausgefiihrt werden.

_
.

MARK
AUTO PUNCH

=

SET

D_
=

I« »
. - .
LAST REC
ﬁ - Oi
i] [i]

b b

(1) Taste [SOUND CLIP]

Hiermit rufen Sie die CLIP-Funktionsgruppe auf, in der
Sie kurze Audiophrasen (Sound Clips) aufnehmen und
abspielen konnen.

(2) Taste [AUTO PUNCH]
Hiermit schalten Sie die Auto-Punch-Funktion ein und
aus, mit der Sie die Aufnahme automatisieren konnen.

(3 Taste [REPEAT]

Hiermit schalten Sie die A-B-Repeat-Funktion ein und
aus, mit der Sie eine zuvor definierte Passage wiederholt
abspielen konnen.

(4 MARK-SEARCH-Tasten [l]/[»1]
Mit diesen Tasten konnen Sie die im Song gespeicherten
Marker-Positionen anfahren.

& ©

@
REPEAT
@
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(® Tasten [IN)/[OUT]

Diese Tasten legen die Punkte fest, an der die Auto-Punch-
Aufnahme beginnen (IN) und enden (OUT) soll. Sie
konnen diese Tasten aber auch driicken, um sofort die
betreffende Position anzufahren.

(6) Tasten [A)/[B]

Mit diesen Tasten bestimmen Sie, wo die
Wiedergabewiederholung beginnen (A) und enden (B)
soll. Sie konnen diese Tasten aber auch driicken, um sofort
die betreffende Position (A oder B) anzufahren.

(7 Taste [MARK]
Driicken Sie diese Taste, um an der aktuellen Song-
Position einen Marker zu setzen.

Taste [SET]

Halten Sie diese Taste gedriickt, wihrend Sie [IN]/[OUT]
oder [A]/[B] betitigen, um die aktuelle Position zu
speichern.

(9 Taste [CANCEL]

Halten Sie diese Taste gedriickt, wihrend Sie [IN]/[OUT]
oder [A]/[B] betitigen, um die betreffende Position wieder
zu l6schen.
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H Transportfeld

P

= [=] [

RTZ REW FF

BN | E
STOP&Q PLAYé REC é

(1) RTZ-Taste [ |« ]

Mit dieser Taste konnen Sie direkt zur relativen
Nullposition springen. Wenn Sie beim Driicken der RTZ-
Taste die [SET]-Taste gedriickt halten, konnen die aktuelle
Position als relativen Nullpunkt definieren.

e Das Zéhlwerk der AW1600 kann entweder die absolute (ABS)
oder relative Zeit (REL) anzeigen. Die absolute Nullposition ist
unverédnderlich, die relative Nullposition jedoch kénnen Sie
beliebig einstellen.

(2 REW-Taste [ €d]

Hiermit ,,spulen* Sie zuriick. Mit jedem weiteren Druck
auf die Taste wird zwischen 8- und 16-facher
Spulgeschwindigkeit umgeschaltet.

Riickseite
® @ © @

(3 FF-Taste [PP>]

Mit dieser Taste konnen Sie vorspulen. Mit jedem
weiteren Druck auf die Taste wird zwischen 8- und
16-facher Spulgeschwindigkeit umgeschaltet.

(4) STOP-Taste [H]
Hiermit halten Sie Wiedergabe, Aufnahme oder Vor-/
Zuriickspulen an.

(5) PLAY-Taste [P]

Wenn Sie diese Taste bei gestopptem Recorder driicken,
beginnt die Wiedergabe.

Driicken Sie sie wihrend des Vor- oder Zuriickspulens,
so wird die Wiedergabe mit normaler Geschwindigkeit
fortgesetzt.

Driicken Sie diese Taste wihrend der Aufnahme, so wird
die Aufnahme deaktiviert, und die Wiedergabe lduft aber
weiter (,,Ausstieg aus der Aufnahme).

(6) REC-Taste [@]

Halten Sie diese Taste gedriickt, wihrend Sie bei
gestopptem Recorder die PLAY-Taste [ ] betdtigen,
um die Aufnahme zu starten.

Wenn Sie diese Taste gedriickt halten und bei laufender
Wiedergabe die PLAY-Taste [P ] betitigen, aktivieren
Sie die Aufnahme (,,Einstieg” in die Aufnahme).

Vorstellung der AW1600
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() MIC/LINE INPUT-Buchsen 1-8
(XLR/TRS-Klinke)
Diese symmetrischen Eingangsbuchsen nehmen sowohl
XLR-3-31-Stecker als auch TRS-Klinkenstecker auf.
Die nominelle Eingangsempfindlichkeit kann zwischen
—46 dBu und +4 dBu eingestellt werden. Hier kénnen
praktisch alle Arten symmetrischer Signalquellen
angeschlossen werden — Mikrofone, DI-Boxen oder die
Ausginge von Gerdten mit symmetrischen Leitungspegel-
Ausgingen. Unsymmetrische Leitungen mit
gewohnlichen Klinkensteckern konnen ebenfalls direkt an
den TRS-Eingéngen angeschlossen werden. Die
Anschlussbelegung ist unten abgebildet.

Méannlicher XLR- 1 (Masse)

Anschluss 3 (kalt)
1] o
W\

2 (heiB)

6,3-mm-TRS- , Spitze (heiB)
Klinkenstecker Ring (kalt)

] e
7 )

Mantel (Masse)

é&é&ééu

(2) MIC/LINE INPUT-Buchse 8 (Hi-Z; hochohmig)
Dies ist eine hochohmige 6,3-mm-Klinkenbuchse
(unsymmetrisch). Der Nenneingangspegel betrigt —46 bis
+4 dBu. Hier konnen Sie ein Instrument mit hoher
Impedanz, z. B. eine elektrische Gitarre oder Bassgitarre
mit passiven Tonabnehmern anschlielen.

(3 Buchsen STEREO/AUX OUT

Dies sind 6,3-mm-Klinkenbuchsen (unysmmetrisch), an
denen die Signale des Stereo-Busses oder der AUX-Busse
1 & 2 anliegen.

(4) Buchsen MONITOR OUT

Dies sind 6,3-mm-Klinken-Ausgangsbuchsen
(unsymmetrisch) fiir den Anschluss Ihrer Monitoranlage
(Studiolautsprecher, Stereoanlage, Aktivboxen usw.).

(6) PHONES-Buchse
Dies ist eine 6,3-mm-TRS-Klinkenbuchse, an die Sie
einen Kopfhorer zum Abhoren anschliefen konnen.

Bedienungsanleitung AW1600 [ 21
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Bedienelemente und Funktionen der AW1600

(6) USB-Buchse

Uber diesen Anschluss kann das Gerit iiber Standard-
USB-Kabel direkt mit einem mit USB ausgestatteten
Computer verbunden werden (kompatibel mit USB 2.0).
Wenn der USB-Speichermodus (USB Storage) ausgewdhlt
ist, konnen WAV- und Song-Dateien zwischen der
AW1600 und dem Computer iibertragen werden. Im
,normalen“ Modus kann die USB-Verbindung fiir die
MIDI-Steuerung benutzt werden. Das USB-Interface
iibertrigt keine Audiosignale.

e Das USB-Interface kann nicht direkt mit externen Festplatten oder
CD-R/RW-Laufwerken verbunden werden.

» Die AW1600 kann entweder an ein USB-2.0- oder ein USB-1.1-
Interface angeschlossen werden, die Datenlibertragung ist jedoch
bei Verwendung von USB 1.1 langsamer.

» Bei Anschluss tber USB 2.0 achten Sie darauf, ein Kabel zu
verwenden, das fir USB 2.0 geeignet ist.

* Der USB-MIDI-Treiber auf der mitgelieferten CD-ROM muss
richtig installiert werden, um Ubertragung und Empfang von MIDI-
Meldungen zu erlauben.

» Achten Sie beim Anschluss von USB-Kabeln darauf, die AW1600
direkt (nicht (ber ein Hub) am Computer anzuschlie3en.

VorsichtsmaBregeln bei Einsatz der USB-
Buchse

Folgende Dinge missen Sie beachten, wenn Sie
die AW1600 (iber die Buchse USB TO HOST an
Ihren Computer anschlieBen. Bei Nichtbeachtung
kann es passieren, dass lhr Computer oder die
AW1600 hangenbleibt und Daten beschadigt
werden oder verloren gehen. Sollte der Computer
oder die AW1600 héngen bleiben, schalten Sie bitte
das Gerat aus und starten Sie den Computer neu.

» Beenden Sie vor dem AnschlieBen des
Computers an die USB-TO-HOST-Buchse den
Energiesparmodus des Computers (wie z. B.
Ruhezustand, Standby usw.).

« SchlieBen Sie die USB-Buchse am Computer an,
bevor Sie die AW1600 einschalten.

« Fihren Sie die folgenden Dinge aus, bevor Sie die
AW1600 ein-/ausschalten, das USB-Kabel
einstecken oder abziehen oder den USB-Storage-
Modus ein-/ausschalten.

+ SchlieBen Sie alle Anwendungsprogramme.

» Wenn der USB-Storage-Modus ausgeschaltet ist,
achten Sie darauf, dass keine Daten von der
AW1600 gesendet werden.

» Wenn der USB-Storage-Modus aktiv ist, achten Sie
darauf, dass weder Schreib- noch Lesevorgange
ausgeflihrt werden.

» Wenn der USB-Storage-Modus aktiv ist, entfernen
Sie die AW1600 aus der Windows-Taskleiste, oder
ziehen Sie die AW1600-Symbole vom Mac-
Schreibtisch in den Papierkorb, nachdem Sie alle
AW1600-Fenster geschlossen haben.

» Warten Sie mindestens sechs Sekunden
zwischen Ein-/Ausschaltvorgangen der AW1600,
und auch zwischen AnschlieBen und Abziehen
des USB-Kabels.

Bedienungsanleitung AW1600

(D Buchsen DIGITAL STEREO IN/OUT

Diese Buchsen ermoglichen die direkte Ubertragung
digitaler Audiodaten zwischen der AW 1600 und DAT-
Rekordern, MD-Rekordern (MiniDisc), CD-Rekordern
und anderen digitalen Audiogeriten im Consumer-Format.
Diese Anschliisse entsprechen dem Standard IEC-60958.

Buchse FOOT SW

Hier kann ein optionales Fulpedal (Yamaha FC5)
angeschlossen werden, mit dem sich bestimmte
Transportfunktionen (Start/Stopp, Ein-/Aussteigen)
bedienen lassen.

HINWEIS ?

e Bitte verwenden Sie nur ein Yamaha FC5 (oder gleichwertig).
Andere FuBtaster funktionieren eventuell umgekehrt.

e Funktioniert nicht, wenn MTC MODE auf ,SLAVE* gestellt ist oder
wéhrend eine der Tasten REW [ 4« ], FF [ »®» ] und [JOG ON]
verwendet wird.

e Wenn im RECORD-Display eine Aufnahmespur zugewiesen ist,
werden die Funktionen in folgender Reihenfolge umgeschaltet:
PLAY [ ] — Punch In — Punch Out — STOP [M]. Ist jedoch die
Auto-Punch-Funktion aktiviert, so lautet die Reihenfolge: Punch In
— STOP [H].

(@ Buchse MIDI IN

Buchse MIDI OUT/THRU

Uber diese Buchsen kénnen MIDI-Befehle an andere
Instrumente oder Gerite iibertragen werden.

Uber MIDI IN werden MIDI-Befehle empfangen.

Die Funktion der Buchse MIDI OUT/THRU lasst sich
definieren: Sie funktioniert entweder als MIDI OUT (d. h.
die Buchse sendet die von der AW 1600 erzeugten MIDI-
Befehle) oder als MIDI THRU (d. h. sie leitet die iiber
MIDI IN empfangenen Befehle weiter).

i) PHANTOM-+48V-Schalter fiir CH1-4 und CH5-8
Fiir die XLR-Anschliisse der MIC/LINE-INPUT-Kaniile 1
bis 4 (CH1-4) und 5 bis 8 (CH5-8) sind zwei
unabhingige Schalter fiir die Phantomspeisung
vorgesehen. Schalten Sie die Phantomspannung fiir die
entsprechenden Buchsen ein (ON), wenn Sie eines oder
mehrere mit Phantomspannung betriebene
Kondensatormikrofone anschlieen.

A vorsicHt

e Schalten Sie die Phantomspannungsschalter aus, wenn
keine Phantomspeisung erforderlich ist.
e Achten Sie darauf, dass keine anderen Geriéte als
phantomgespeiste Mikrofone an den XLR-Eingédngen der
Gruppe angeschlossen werden, fiir die Phantomspannung
eingeschaltet ist. Die Phantomspannung kann an Geréten,
die nicht mit Phantomspannung betrieben werden, Schiaden
verursachen. Symmetrische, dynamische Mikrofone kénnen
jedoch normaler Weise ohne negative Auswirkungen
angeschlossen werden.
Um Schéden an den Lautsprechern zu vermeiden, schalten Sie
Leistungsverstérker (oder Aktivlautsprecher) aus, wenn Sie
die Phantomspeisung ein- oder ausschalten. Es kann
ebenfalls nicht schaden, alle Master-Schieberegler und
Lautstérkeregler auf Minimum zu stellen. Das Gerdusch, das
beim Ein-/Ausschalten der Phantomspannung entsteht, kann
Systemkomponenten beschédigen und sogar einen
Hérschaden verursachen, wenn die Lautstérke hoch genug ist.

 Erdungsschraube

Fiir maximale Sicherheit sollte die Erdungsschraube mit
einem sicher geerdeten Kontakt (Masse) verbunden
werden. Eine gute Erdung gewihrleistet auch minimales
Brummen, Rauschen und minimale Storeinfliisse.



13 Netzschalter POWER
Hiermit schalten Sie den Strom ein (ON) und aus
(STANDBY).

e Wenn Sie die AW1600 ein- und ausschalten (zwischen ON und
STANDBY), sollten Sie die unter ,Ein- und Ausschalten des
Geréts“ (— S. 11) beschriebenen Vorgdnge befolgen.

Anschluss DC IN
SchlieBen Sie hier das beiliegende Netzteil (PA-300) an.

/\ VORSICHT

¢ Verwenden Sie fiir dieses Geriét ausschlieBlich das beiliegende
Netzteil (PA-300). Die Verwendung anderer Netzgeréte kann
einen Brand oder einen elektrischen Schlag zur Folge haben.

VorderesBedienteld

H CD-RW-Laufwerk

Bedienelemente und Funktionen der AW1600

1) Auswurftaste
Hiermit 6ffnen Sie den Schlitten (CD-Schublade).

(@ Notauswurféffnung
Hiermit konnen Sie den Schlitten von Hand 6ffnen.

(3 Zugriffsanzeige
Diese Anzeige leuchtet immer dann, wenn auf die
eingelegte CD zugegriffen wird.

®@0®

Bedienungsanleitung AW1600

Vorstellung der AW1600
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Grundsitzliche Bedienung der AW1600

Grundsatziiche Bedienung der AW1600

In diesem Kapitel werden die wichtigsten Bedienvorgénge der AW1600 vorgestellt.

Informationen im Display

Im Display der AW 1600 werden folgende Informationen
angezeigt.

@

N

00:00:00.000 | J=1zea 4.4 OOLI
HIDH 1 |4 oscILLAT o AZSIGH © . .
Hicl g8 HAEFOREH  LEVEL nuum.

FREFEF, | |1__°“= EUz|L K]
uze |4 [d90Hz] (HIIZE] - 1BdE =T

é

(1 Name der Anzeigeseite (Funktionsgruppe)
Hier erscheint der Name der ausgewihlten Anzeigeseite
bzw. der aktiven Funktionsgruppe.

(@ Gewahlter Kanal

Zeigt die Nummer des momentan gewéhlten
Mischpultkanals an. Im Display wird Folgendes
angezeigt.

CRUH EFF B

e TRACK1-8.......cccoerire Spurkanéle 1-8

e TRACK 9/10-15/16........... Spurkanéle 9/10-15/16
e INPUT1-8 ... Eingangskanéle 1-8

e STEREO .........ccocvviiee Stereo-Ausgangskanal
e PAD1-4.......cccovviieee Pad-Kanéle 1-4

Die Regler und Tasten im Selected-Channel-Bereich

bedienen immer die Parameter des hier gewihlten Kanals.

(3 Zahlwerk (linke Seite)

Zeigt die aktuelle Position innerhalb des Songs an. Im
Auslieferungszustand der AW 1600 zeigt das Zidhlwerk die
Absolutzeit an (d. h. die vergangene Zeit von der Position,
an der die Song-Aufnahme anfangs gestartet wurde), in
den Einheiten Stunden/Minuten/Sekunden/Millisekunden.
Links neben diesem Wert erscheint die Position des
Locators oder Markers, der zuletzt passiert wurde.

(@) Zahlwerk (rechte Seite)

Hier wird die aktuelle Position innerhalb des Songs in
Takten/Schlidgen angezeigt. Die Takte und Schlige
werden anhand des Tempos und der Taktart der fiir den
Song angelegten Tempo Map angezeigt. Das aktuelle
Tempo und das Taktmalf} erscheinen links neben
diesem Wert.

(® Hauptbereich

Die hier angezeigten Informationen hingen von der
zuletzt gedriickten Taste ab. Der Hauptbereich zeigt
folgende Objekttypen an.

@ Cursor

Das blinkende Rechteck im Display ist LEVEL
der ,,Cursor (Eingabemarke). Wenn —
sich der Cursor auf einem im Display I-t-ll

angezeigten Objekt befindet, ist dieses
Objekt fiir die Bedienung ausgewdéhlt.

Bedienungsanleitung AW1600

@ Schaltflachen

Mit den Buttons (Schaltflichen) im HALEFORH
Display kann man einen Parameter 577 ] [ khz |
ein-/ausschalten, eine von mehreren -
Optionen wihlen oder einen Befehl FEH [IERE|
ausfiihren. Die momentan

ausgewihlte Schaltfliche wird

in Schwarz mit weiflem Text

dargestellt. Eine inaktive

Schaltfliche wird in Weil} mit

schwarzem Text dargestellt.

@ Anzeigebereich fir Dreh-/Schieberegler und
Parameter

Das Feld, in dem sich die Dreh-/Schieberegler und die

Parameter befinden, wird benutzt, um die

entsprechenden Parameter einzustellen.

LEVEL FADEF EEY TIHE
G %% IM1 .DLY
36 Jam=
Drehregler Schieberegler Parameter

Anzeigebereich

@ Seiteniibersicht

Die meisten Funktionsgruppen sind TN
iber mehrere ,,Seiten verteilt. In il 2]
der Seiteniibersicht erfahren Sie, | osC | o
welche Seiten in der aktuellen D.IN - HOD| [fos
. . : FREFEF |
Funktionsgruppe zur Verfiigung LISB IS

stehen. Der Name der momentan
ausgewihlten Seite wird invertiert
dargestellt.

Aufrufen einer Funktionsgruppe/
Seite und eines Kanals

Um eine interne Einstellung der AW 1600 zu bearbeiten,
oder um einen Parameter zu dndern, fiir den kein Regler
und keine Schaltfliche existiert, miissen Sie die
betreffende Funktionsgruppe und Seite aufrufen.

1 Driicken Sie die Taste oder den Regler der
gewiinschten Funktionsgruppe.
Fiir die Tasten und Regler der unten aufgefiihrten
Bereiche stehen separate Funktionsgruppen zur
Verfiigung. Diese werden durch Driicken der
betreffenden Taste oder des Reglers aufgerufen.

* Alle Tasten im Work-Navigate-Bereich

+ Alle Tasten im Quick-Navigate-Bereich

+ Die [VIEW]-Taste im Selected-Channel-Bereich
* Alle Regler im Selected-Channel-Bereich

+ Die [SAMPLE EDIT]-Taste im Quick-Loop-Sampler-
Bereich

[T >

e Beim Umschalten zwischen Funktionsgruppen erscheint
automatisch die zuletzt dort gewéhlte Seite.
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2 Um innerhalb einer Funktionsgruppe eine -
andere Seite aufzurufen, konnen Sie die in Texteingahe
Schritt 1 betétigte Taste entweder mehrmals

.. .. __ . Beim Anlegen eines neuen Songs bzw. beim Speichern
driicken oder gedriickt halten, wéhrend Sie

Threr Einstellungen in einer Szene oder einer Library-

die CURSOR-Tasten [ A /[ V] betatigen. Einstellung erscheint ein ,,Pop-Up-Fenster, in dem Sie
Wenn nicht alle Parameter auf dem Song bzw. der Einstellung einen Namen geben
eine Seite passen, wird in der W konnen.

Seiteniibersicht ein Pfeil %II @

angezeigt (siche Abbildung). CoFt |3

Dieser Pfeil bedeutet, dass in HIOUE |3

dieser Richtung noch weitere
Seiten vorhanden sind.

Um solche Parameter zu erreichen, miissen Sie die in
Schritt 1 betitigte Taste gedriickt halten, wihrend Sie
die [CURSOR]-Taste der angezeigten Richtung
betitigen.

Vorstellung der AW1600

Dieses Fenster enthilt die folgenden Eintrige und
Funktionen.

(1) Text eingabefeld
Hier konnen Sie Buchstaben, Ziffern und Symbole

Seiten, auf denen Parameter mehrerer Kanile
angezeigt werden, sind manchmal aufgeteilt nach
Eingangs-/Pad-Kanilen und Spurkanélen, da nicht alle
Parameter auf eine Seite passen. Driicken Sie in

diesem Fall die Tasten [INPUT SEL] oder [TRACK eingeben. Wenn Sie die Daten zum ersten Mal sichern,
SEL] bzw. Pad 1-4 des Kanals, dessen Einstellungen wird hier automatisch ein vorgegebener Name angezeigt.
Sie schen ;néchten ’ Szenen- und Library-Speichernamen konnen bis zu zwolf

Zeichen umfassen.
- T (2 Textpalette
EIII'/ A“SSChaltBn \lﬂll schaltﬂaﬂhﬂn Hier erscheinen die Buchstaben, Ziffern und Symbole, die

in dem Texteingabefeld eingegeben werden konnen.

(3 Schaltflaiche CANCEL

Fiihren Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und driicken
Sie die Taste [ENTER], um zur vorigen Seite

Zum Ein-/Ausschalten einer angezeigten Schaltfliche
verfahren Sie folgendermalien:

1 Fihren Sie den Cursor mit  csciLLaTok

den [CURSOR]-Tasten zur WAUEFOEH  LEL zuriickzukehren, ohne den Namen zu dndern.
Schaltfliche [HokHz] — Fiihren Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und driicken
) -18 Sie [ENTER], um die Szene/die Library zu sichern bzw.
2 Driicken Sie die Taste einen neuen Song anzulegen.
[ENTER]. OECILLATOR ® [F=Za]-Taste
HAVEFOEH  LEU . . - .
Die Schaltfliche wird ei d Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche fiihren und
1€ 5¢ fll | dche wird ein- oder [ aff_J JgmR (= [ENTER] driicken, wird der im Texteingabefeld gewihlte
ausgeschaltet. [10kHz] Buchstabe zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben
Wenn Sie den Cursor zu einer -8 umgeschaltet.
Schaltfliche fiihren, die eine ® INS-Schaltfliche

bestimmte Funktion aufruft,
miissen Sie zur tatsidchlichen

Fiihren Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und driicken
Sie [ENTER], um an der vom Cursor unterstrichenen

Alisfﬁhrung die Taste [ENTER] Position einen Unterstrich ,,_* (als Leerstelle) einzufiigen
driicken. und alle nachfolgenden Zeichen weiter nach hinten zu
schieben.

Bearheiten eines angezeigten Wertes @ Schaltfldche DEL

Fiihren Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und driicken

Hier erfahren Sie, wie Sie einen im Display angezeigten Sie [ENTER], um das vom Cursor angezeigte Zeichen zu
Dreh- oder Schieberegler oder einen Parameter dndern 16schen und alle nachfolgenden Zeichen nach vorne zu
konnen. verschieben.
. . Zum Eingeben eines neuen Namens fiihren Sie den Cursor
1 Fuhren Sie den Cursor | TvFE mit den [CURSOR]-Tasten auf die gewiinschte
mit den [CURSOR]- RELERE HALL Zeichenposition im Texteigebafeld und wihlen Sie mit
Tasten zum % Lo 'F‘r dem [DATA/JOG]-Rad ein Zeichen aus.
gewiinschten Dreh- HI.0LY  DOIFF Wenn der Text vollstindig eingegeben ist, fiihren Sie den
oder Schieberegler w56 ..GmS Cursor auf OK und driicken Sie [ENTER], um den neuen
bzw. Parameterfeld. Namen zu vergeben.
TYFE
) Stellen Sie mit dem REVERE HALL
FEW TIHE LOWFRF e Wenn Sie zu einem Namen, der weniger als die maximale
[DATA/JOG]-Rad den =.5=1 1 Zeichenanzahl besitzt, Zeichen hinzufigen méchten, bewegen
gewiinschten Wert ein. IHI .OLY  DIFF, Sie den Cursor auf die Schaltfizche INS und driicken Sie
- =6 JBms [ENTER], um ,_*“ (den Unterstrich) einzufiigen, und dndern Sie

dann den Namen wie gewdnscht.

Bedienungsanleitung AW1600 | 25
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Arbeiten im Selected-Channel-Bereich |

Die Regler und Tasten im Selected-Channel-Bereich
dienen zum Einstellen der wichtigsten Mixer-Parameter
(EQ, Dynamik, Pan usw.) des momentan gewéhlten
Kanals.

1 Mit den Tasten [TRACK SEL], [INPUT SEL],
[STEREO SEL] sowie den Pads 1-4 kénnen
Sie den zu dandernden Kanal wéhlen.

Vor Bedienung des HEuT 1 |y OI

Selected-Channel- I | | |

Bereichs miissen Sie

immer den e o
gewiinschten Kanal

auswihlen. Welcher Kanal ausgewdhlt ist, erfahren Sie
oben links im Display.

LIERREY |

Die Zuordnung der Kanile zu den Tasten und Pads ist
die folgende.

e [TRACK SEL]-Tasten 1-8...
¢ [TRACK SEL]-Tasten

Spurkanale 1-8

9/10-15/16 ........coceee. Spurkanale
9/10-15/16
¢ [INPUT SEL]-Tasten 1-8 .... Eingangskanale 1-8
e [STEREO SEL]-Taste.......... Stereo-Ausgangskanal
ePads1-4..........cccociiiiis Pad-Kanéle 1-4

) Bedienen Sie einen der fiinf Regler im
Selected-Channel-Bereich, um den
gewiinschten Parameter zu editieren.
Beim Drehen an den Reglern dndern sich folgende
Dinge.

Drehen am [EQ]-Regler

Beeinflusst den Pegel (Anhebung/Absenkung) des gewahlten
EQ-Bandes. Das Frequenzband wéhlen Sie mit den Tasten
[HIGH], [HI-MID], [LO-MID] und [LOW] auf der rechten Seite aus.

Drehen am [DYN]-Regler
Hiermit &ndern Sie den
Dynamikumfang.

SELECTED CHANNEL

Drehen am Regler [EFFECT 1]
Hiermit regeln Sie den
Ausspielpegel des gewahlten
Kanals an Effekt 1. (Wenn
momentan der Stereo-
Ausgangskanal gewahlt ist,
stellen Sie hiermit den
Effektriickweg von Effekt 1 ein.)

Drehen am Regler [EFFECT 2]
Hiermit regeln Sie den
Ausspielpegel des gewéhlten
Kanals an Effekt 2. (Wenn
momentan der Stereo-
Ausgangskanal gewahlt ist,
stellen Sie hiermit den
Effektriickweg von Effekt 2 ein.)

Drehen am Regler [PAN/BAL]

Hiermit stellen Sie die Stereoposition des gewahlten Kanals im
Stereobus ein. (Wenn momentan der Stereo-Ausgangskanal
gewahlt ist, stellen Sie hiermit die Balance zwischen dem
linken und rechten Kanal ein.)

Bedienungsanleitung AW1600

e Beim Drehen an einem Regler im Selected-Channel-Bereich
dndert sich die Anzeige im Display nicht.

e Wenn Sie unmittelbar nach Laden eines Songs oder einer
voreingestellten Library mit Dynamik-Einstellungen am
[DYN]-Regler drehen, &ndern sich mehrere
Dynamikparameter gleichzeitig, was einen erheblichen
Einfluss auf den Klang hat. Wie stark diese Anderung ist,
richtet sich nach der geladenen Library.

3 Um die zu einem Parameter gehérige Seite
aufzurufen und zu bearbeiten, miissen Sie
einen der fiinf Regler oder die Taste [VIEW]
driicken.

Durch Driicken eines Reglers oder einer Schaltflache
erscheint eine der folgenden Funktionsgruppen:

SELECTED CHANNEL

[EQ]-Regler driicken
Die EQ-Funktionsgruppe
erscheint.

[DYN]-Regler driicken

Die DYN-Funktionsgruppe
erscheint.

Den Regler [EFFECT 1] driicken
Die EFF-1-Funktionsgruppe
erscheint.

Den Regler [EFFECT 2] driicken
Die EFF-2-Funktionsgruppe
erscheint.

[PAN/BAL]-Regler driicken

Die PAN-Funktionsgruppe
erscheint.

[VIEW]-Taste driicken ‘
Die VIEW-Funktionsgruppe
erscheint.

@ EDIT-Seite der EQ-Funktionsgruppe
i F‘I.IT 1 o 00:00:00.000 |2=1z0.0 4.4 D011

I-Hm@m
o]

Loty I.MID
(9133 LEHL I ) 5.6
50.0 | LSOk
+ 551 - 10}

4 Fiihren Sie den Cursor auf den
gewiinschten Parameter und wéhlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad oder der
[ENTER]-Taste die gewiinschte Einstellung.

e Nach Andern einzelner Parameter der DYN-Funktionsgruppe
ist der [DYN]-Regler nur noch dem zuletzt bedienten
Parameter zugeordnet.

e Um dafir zu sorgen, dass [DYN] wieder mehrere
Dynamikparameter beeinflusst, missen Sie noch einmal die
Library aufrufen, die Sie unmittelbar vor Anwahl der DYN-
Funktionsgruppe geladen hatten.




Kapitel 3
Anhoren des Demosongs

Ab Werk enthalt die Festplatte der AW1600 einen Demosong. In diesem
Kapitel wird erlautert, wie Sie den Demosong abspielen, wahrend Sie die
Schieberegler und Tasten des Bedienfelds betatigen.

AnschlieBen externer Gerate und Einschalten

Das folgende Schaubild zeigt ein typisches Anschlussbeispiel fir die AW1600. SchlieBen Sie
Ihre Mikrofone, Instrumente und anderen externen Gerate wie in diesem Schaubild gezeigt an.

Rhythmusmaschine  Mikrofone Synthesizer

N P —

Doo
55 5558 b VT
l INPUT 8

INPUT 1-8 (HI-2)

Anhdéren des Demosongs

<
<
<
<
<
<

E-Gitarre/
Elektrischer Bass

B MD-R .
DIGITAL DAT-Recorder, ecorder usw.

STEREO OUT | = gg |
<« | coo ooooo g |

BIGITAL 000
STEREO IN

Y

Kopfhérer
Monitoranlage

Wenn die Verbindungen hergestellt sind, schalten Sie die einzelnen Gerate in der folgenden
Reihenfolge ein.

(1) Externe Gerate wie Audiosignalquellen und Nach der Begriilungsanzeige erscheint die folgende
Effektprozessoren, die an die Ein-/ Display-Seite.
Ausgangsbuchsen der AW1600 angeschlossen sind
(2) Die AW1600 selbst

(3 Die Monitoranlage, die an die Ausgangsbuchsen der
AW1600 angeschlossen ist

THACK

| STERE 00:00-00.000 |2=1zee 404 0001]
-

TRAck: | [AUTE]D My
r

Lt

Beim Einschalten der AW 1600 wird automatisch der
zuletzt verwendete Song geladen. Wenn Sie die AW 1600
jedoch mit den Werkseinstellungen einschalten, wird ein
leerer Song geladen, so dass Sie sofort mit der Aufnahme
beginnen konnen.
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Laden des Demosongs

Laden des Demosongs

Um den Demosong von der Festplatte zu laden, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich die 3 Drehen Sie das [DATA/JOG]-Rad, um den
[SONG]-Taste. Song ,,The_Only_One*“ auszuwéhlen.

Nun erscheint die SONG-Funktionsgruppe, wo Sie
Songs speichern oder laden kénnen.

A _sﬁ@ - = :::::::_ ;
WORK NAVIGATE m._.p | aat_Hew_sond 7o2SH 1S -2

SONG co [EETRz N LohC B The_on1v_one  2a2H 16
] TEMP.;. AT | | W -3n
% Humuu [CCoFt JHER ] Tl

TRACK EDIT

4 Bewegen Sie den Cursor auf die LOAD-
REMOTE  UTILITY Schaltflache, und driicken Sie [ENTER].

£l

sBuosowa( sep usIQuuUy

2 Driicken Sie mehrmals die [SONG]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und benutzen
Sie die CURSOR-Tasten [A VIV ], um die Nun erscheint ein Dialogfenster wie das Folgende.

LIST-Seite aufzurufen. Dieses Fenster fragt Sie, ob Sie den aktuellen Song
Auf dieser Seite konnen Sie einen Song auf der speichern mochten.
Festplatte auswihlen und laden oder 16schen.

@ SIZ-IUE' I:L-II"“I"“E'I"lt SDI"IQJ?

SOHG | stereo| | pfy O0/00-:00.000 |J:1zee 4.2 0011 |

[ LisT ] e
hiorr | EEGEE] | - 5 Bewegen Sie den Cursor entweder auf YES

IHFORT '—EURT—' -
ST |[RIE KT 04 1_New_cond 7.zSH 15 - (den aktuellen Song speichern) oder NO

“POINT | [opTIHz] 281 _Hew_Sond 7.EEH 16
%I % ThE-fnly-Ang  EREie -0 (den aktuellen Song nicht speichern), und
LE driicken Sie [ENTER].
@ Liste Darauthin werden die Songdaten geladen, und

In diesem Bereich sind die auf der Festplatte »The_Only_One™ wird zum aktuellen Song.

gespeicherten Songs aufgelistet. Der gestrichelte
Kasten in der Mitte der Liste zeigt den ausgewihlten
Song an. Die invertierte Linie zeigt den Song an, der
momentan im Speicher der AW 1600 geladen ist.
(Dieser wird als der ,,aktuelle Song* bezeichnet.)

e Wenn Sie NO auswéhlen, gehen alle seit dem letzten
Speichervorgang vorgenommenen Anderungen verloren.

,You're the Only One*“
e In jeder Listenzeile sind Name, Datengréf3e und Bit-Tiefe © Timothy Akers
(16/24-Bit) des Songs angezeigt.

(2) SORT-Feld

Mit diesen drei Schaltflichen konnen Sie auswihlen,
wie die Songs in der Liste sortiert werden sollen.
Wihlen Sie eine der Schaltflichen NAME
(alphabetisch sortieren), OLD (nach
Speicherungsdatum sortieren) oder SIZE

(nach Grofe sortieren) aus.
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Abspielen des Demosongs

Ahspielen des Demosonys

Um den geladenen Demosong abzuspielen und den Monitorpegel einzustellen, gehen Sie
folgendermaBen vor.

1 Driicken Sie mehrmals die [VIEW]-Taste, 3 Driicken Sie die PLAY-Taste [ ].
oder halten Sie sie gedriickt und benutzen
Sie die CURSOR-Tasten [A /[ ¥ ], um die
METER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe B EJ EJ
aufzurufen. RTZ RQEW FQF
SELECTED CHANNEL E E ] E
STOP PLAY REC

Die Wiedergabe des Demosongs beginnt nun, und auf
der METER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe werden
die Pegel der einzelnen Spurkanile angezeigt.

Anhdéren des Demosongs

4 Um den Monitorpegel auf einen geeigneten
Wert einzustellen, benutzen Sie den
[MONITOR PHONES]-Regler der AW1600
und den Lautstérkeregler lhrer

Q( Monitoranlage.

e Der Demosong verwendet die Scene-Funktion, um die
VIEM |=ztereo | ofy OO:00:00.000 |J:1ie0 4.4 00011 Mischpulteinstellungen zu wechseln. Das bedeutet, dass die
S IR Wiedergabe mit der vorher festgelegten Balance erfolgt — Sie

FbER_|[FERH] ... - ) i o
Euz |} brauchen die Schieberegler nicht zu betétigen.

CH LMEH |

IHFUT | 234 5 BE.7 8 FI . Fa:

| iy 000322 JEA | J-10s.0 404 DT

Die METER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe enthilt :E'jj, .
Pegelanzeigen, die die Eingangspegel der einzelnen %E
Kanile und den Ausgangspegel des Stereo- 28

Ausgangskanals anzeigen. Diese Seite ist praktisch,
wenn Sie die Pegel der einzelnen Spuren iiberpriifen

mochten. 5 Driicken Sie die STOP-Taste [H], um die
Wﬂs’ Songwiedergabe anzuhalten.
¢ Vergewissern Sie sich, dass im Selected-Channel-Bereich
oben links auf der METER-Seite entweder TRACK 1-8 oder = - -
TRACK 9/10-15/16 angezeigt wird. Ist keine dieser Anzeigen
zu sehen, driicken Sie die [TRACK SEL]-Taste 1-8 bzw. RTZ REW FF
9/10-15/16. O Qe
. . LAl [ T] (6]
2 Regeln Sie den [STEREO]-Schieberegler — — —
der AW1600 bis auf die Minus-unendlich-

Stellung herunter. Achten Sie auch darauf,
den [MONITOR PHONES]-Regler der
AW1600 und die Lautstarke lhrer
Monitoranlage zu herunterzudrehen.
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Abmischen des Demosongs

Abmischen des Demosongs

Wahrend der Wiedergabe eines Songs sind die Spuren 1-16 direkt mit den Spurkanalen 1-8
und 9/10-15/16 des Mischpults verbunden. Die Signale, die die Spurkanale 1-8 und 9/10-15/16
durchlaufen, werden an den Stereobus gesendet, durch den Stereo-Ausgangskanal geleitet und
Uber die Buchsen STEREO/AUX OUT oder MONITOR OUT gesendet.

B @ Signalfluss wahrend der Songwiedergabe

Recorder-Bereich

Spur 1
Spur 2
Spur 3
Spur 4
Spur 5
Spur 6
Spur 7
Spur 8
Spur 9
Spur 10
Spur 11
Spur 12
Spur 13
Spur 14
Spur 15
Spur 16

PHONES

STEREO/AUX OUT MONITOR OUT
UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)

M

sBuosowa( sep usIQuuUy

Stereo-
Ausgangs-
kanal

Spurkanéle

e 11l
111 B>
111 B>
1110 >

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 1/12 13/14 15/16 STEREO

iliiiiiiuuuuj

Stereobus

Mixer-Bereich

Die Spurkanale 1-8 und 9/10-15/16 werden direkt mit den Schiebereglern und [TRACK
SELECT]-Tasten im Bedienfeld gesteuert. Um den Abmischpegel der einzelnen Kanéle

einzustellen und sie wahrend der Songwiedergabe ein- oder auszuschalten, gehen Sie

wie folgt vor.
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1 Driicken Sie die RTZ-Taste [ |« ].

ENEIRE

O
(=] L]

Der Demosong wird nun zum Anfang zuriickgespult.

) Driicken Sie die PLAY-Taste [P ].
Die Wiedergabe des Demosongs beginnt.

3 Betétigen Sie wihrend der Wiedergabe des
Demosongs die Schieberegler 1-8 und
9/10-15/16.

Sie werden merken, dass sich die Lautstirke der
betreffenden Spur dndert. Mit dem [STEREO]-
Schieberegler kann die allgemeine Songlautstirke
gedndert werden.

4 Um eine bestimmte
Spur stummzuschalten, RECORD  MONITOR
misssen Sie die ONOFF- [ |1[C
Seite der MONITOR- k}
Funktionsgruppe
aufrufen: Driicken Sie
dazu mehrmals die [MONITOR]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und benutzen Sie
die CURSOR-Tasten [A1/[V 1.

QUICK NAVIGATE

III]HITI]H

thack 1 | fy OE:000060] | J:1108 40a D0 12|

3 SELECT CH FOR QH/MOFF !
IHF‘UTIEZ!'!ZEE:'IB:F‘I:F‘E:F‘E:F‘"I
TRACK | 223 4.5 6.7 B 9-10211120 13-4 1516 |-

T

Auf der ON/OFF-Seite der MONITOR-
Funktionsgruppe konnen Sie die einzelnen Kanile
separat ein- und ausschalten. Ein auf dieser Seite
ausgeschalteter Kanal wird nicht an den Stereo- oder
AUX-Bus gesendet, sondern ist stummgeschaltet.

e Diese Funktion schaltet die Mixer-Spurkanéle stumm bzw.
hebt die Stummschaltung auf. Die Recorder-Spuren kénnen
auf der VIEW-Seite der TRACK-Funktionsgruppe
stummgeschaltet werden (— S. 48).

Abmischen des Demosongs

5 Driicken Sie die [TRACK SEL]-Taste(n) des
Spurkanals / der Spurkanéle, den/die Sie
stummschalten méchten. (Sie kénnen mehr
als einen Kanal auswéhlen.)

7

T

Ein Beispiel: Wenn Sie die [TRACK SEL]-Tasten 1
und 3 driicken, dndert sich das Display wie folgt, und
die Spurkanile 1 und 3 sind stummgeschaltet. Jetzt
erloschen die [TRACK SEL]-Tasten 1 und 3. Dies
wird auch in der Displaygrafik angezeigt.

* Die zuletzt gedriickte [TRACK SEL]-Taste leuchtet immer
orange, selbst wenn die betreffende Spur stummgeschaltet
ist. Zeigt an, dass dies dieser Kanal der ,ausgewéhlte Kanal”

(~S.26) ist.
H__l!_l_l__l_[l_l_ﬂ teack 3 | fy O0:O0:00E11 |4 11aa¢.-4[|[||!

] SELECT CH FOR OHMFF! ...

IHF‘UTIEJ"IEE'IH FI 0 F2 0 F3:

$T-I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I—I— ....... - 18

TRACE k| : .80
-

4.5 B6:7H:89- :
CIU iU UL D L e

I2:
Pron

e Auf dieser Seite hat das Driicken der [STEREO SEL]-Taste
keine Wirkung.

6 Um die Stummschaltung aufzheben,
miissen Sie die in Schritt 5 betéatigte
[TRACK SEL]-Taste noch einmal driicken,
so dass sie griin leuchtet.

7 Um das Signal einer bestimmten Spur
hoéren zu kdnnen, miissen Sie die SOLO-
Seite der MONITOR-Funktionsgruppe
aufrufen. Driicken Sie dazu mehrmals die
[MONITOR]-Taste, oder halten Sie sie
gedriickt und benutzen Sie die CURSOR-
Tasten [AV[V].

| ZTERED | 00:00:00.000 | 2=1zee 4:a OOL1
1 ZELECT CH FOFR 50L0!
IHPUTIE:!H:EEZ1BZ FI: F2:F3: FY [~

3T

TRACE | 23 4 5 B2TB:9-10 11127 13-H7 1516 |-
T

Auf der SOLO-Seite der MONITOR-Funktionsgruppe
konnen Sie alle anderen Kanile stummschalten,
wihrend Sie sich nur einen bestimmten Kanal
anhoren. (Das nennt man die ,,Solo“-Funktion.) Wenn
Sie einen Kanal auf dieser Seite solo schalten, werden
die Signale der iibrigen Kanéle stummgeschaltet und
nicht langer an den Stereo- bzw. AUX-Bus gesendet.

Bedienungsanleitung AW1600
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Abmischen des Demosongs
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8 Driicken Sie die [TRACK SEL]-Taste des
Kanals, den Sie solo schalten moéchten.

1 2 3 ’ 4 5 6
i% [
Ein Beispiel: Wenn Sie die [TRACK SEL]-Taste 3
driicken, @ndert sich das Display wie folgt, und alle
Kanile auBer Spurkanal 3 sind stummgeschaltet. Die
[TRACK SEL]-Taste 3 leuchtet jetzt orange, wihrend

alle anderen [TRACK SEL]- und [INPUT SEL]-
Tasten erloschen.

7

= O0-00:00.000 | J=1ze.0 4.4 DD L1
SELECT CH FOFR S0LO! eeeenne
D3 MIS5E:TE:FI:F2:F3:FY
R

L - T R T

HINWEIS

e Es kann immer nur ein Kanal solo geschaltet werden.

O um die Solo-Funktion wieder zu
deaktivieren, miissen Sie die momentan
ausgewadhlte [TRACK SEL]-Taste (leuchtet
orange) noch einmal driicken.

e Wahrend der Demosong-Wiedergabe kann es passieren,
dass der Ein-/Aus-Status eines Kanals, den Sie manuell
gedndert haben, zur vorherigen Einstellung zurlickkehrt.
Das liegt daran, dass die Scene-Funktion die
Mischpulteinstellungen gewechselt hat; dies ist keine
Fehlfunktion (— S. 149). Sie kénnen die Recall-Safe-Funktion
verwenden, um vortibergehend zu verhindern, dass Szenen
geladen werden. (— S. 80)
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Kapitel 4
Aufnahme eines ,,Sound Clip"

Die AW1600 bietet eine Sound-Clip-Funktion, mit der man unabhangig von
den Aufnahmespuren Audiomaterial aufnehmen und abspielen kann. Die
Sound-Clip-Funktion erlaubt die unkomplizierte Aufnahme und Wiedergabe
dessen, was Sie auf einer der an der AW1600angeschlossenen
Audiosignalquellen oder den Pads spielen kénnen. Diese Funktion ist ideal
geeignet, um Ideen fur einen Song oder ein Arrangement festzuhalten, oder
um eine einfache Begleitung zum Uben eines Abschnitts einzuspielen.

In diesem Kapitel wird erklart, wie man das Signal eines externen
Instruments oder Mikrofons, das an einer Eingangsbuchse angeschlossen

ist, als Sound Clip aufnimmt.

Anschlieffen des Instruments/Mikrofons

Das aufzunehmende Instrument oder Mikrofon muss an eine der Buchsen MIC/LINE INPUT
angeschlossen werden. An die einzelnen Eingangsbuchsen lassen sich folgende Signalquellen

anschlieBen.

@® Buchsen MIC/LINE INPUT (XLR) 1-8
Hierbei handelt es sich um symmetrische XLR-
Anschliisse. Verwenden Sie fiir den Anschluss Ihres
Mikrofons, der DI-Box oder des Gitarren-/

Bassvorverstirkers mit symmetrischem Ausgang ein
XLR-Kabel (médnnlich <> weiblich).

%

Vorverstérker oder Effekt-
prozessor mit symmetri-
schem Ausgang

Symmetrisches Kabel
(XLR maénnlich <> XLR weiblich)

DI-Box

Buchsen MIC/LINE INPUT

(XLR) 1-8 E-Gitarre/Bass

® Buchsen MIC/LINE INPUT (TRS-Klinke) 1-8
Hierbei handelt es sich um symmetrische TRS-
Klinkeneingangsbuchsen (Tip/Ring/Sleeve = Spitze/Ring/
Mantel). Verwenden Sie fiir den Anschluss Thres
Mikrofons, der DI-Box oder des Gitarren-/
Bassvorverstirkers mit symmetrischem Ausgang ein
Kabel mit 6,3-mm-TRS-Klinkenstecker <> XLR-Stecker

(weiblich).

Vorverstérker oder Effekt-
prozessor mit symmetri-
schem Ausgang

6,3-mm-TRS-Klinke <>
XLR (weiblich)

DI-Box

E-Gitarre/Bass
MIC/LINE INPUT Buchsen

(TRS-Klinke) 1-8

Sie konnen aber auch ein 6,3-mm-Klinke <> 6,3-mm-
Klinke-Kabel verwenden, um den unsymmetrischen
Ausgang eines Synthesizers oder einer
Rhythmusmaschine anzuschlief3en.

Kabel mit 6,3-mm-Klinke <> Klinke

Synthesizer
Rhythmusmaschine

MIC/LINE INPUT Buchsen
(TRS-Klinke) 1-8

@ Buchse MIC/LINE INPUT 8 (Hi-2)
(hochohmig)
Zum Anschlielen einer E-Gitarre oder eines E-Basses mit

passiver Elektronik benétigen Sie ein 6,3-mm-Klinke <>
Klinke-Kabel.

Kabel mit 6,3-mm-Klinke <> Klinke

Buchsen MIC/LINE INPUT
8 (Hi-Z) (hochohmig)

E-Gitarre/Bass mit
passiver Elektronik
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Einstellen des Eingangspegels

Einstellen des Eingangspegels

Die an den Buchsen MIC/LINE INPUT 1-8 anliegenden Signale werden direkt zu den Kanélen
1-8 geschickt. Hier erfahren Sie, wie man den Eingangspegel der Kanale einstellt und daftr
sorgt, dass die eingehenden Signale auch (liber den Stereobus) an Ihr Monitorsystem
gesendet werden.

1 Bringen Sie den [STEREO]-Schieberegler in 3 Behalten Sie die Pegelanzeige im Display
die Stellung —°. Stellen Sie den [GAIN]- im Auge, wahrend Sie auf lhrem Instrument
Regler der Buchse MIC/LINE INPUT, an der spielen, und stellen Sie gleichzeitig mit
Sie das Instrument/Mikrofon dem [GAIN]-Regler den Eingangspegel ein.
angeschlossen haben, auf den Je weiter Sie den [GAIN]-Regler nach rechts drehen,
Minimalwert. um so stirker schlidgt die Pegelanzeige aus. (Sie horen
E . o die Signalquelle jedoch noch nicht iiber Ihr
3 Driicken _un?l halten Sie die Taste [_INPUT Monitorsystem.)
5 SEL] derjenlg_en Buchse, an der Sie das Fiir beste Signalqualitit stellen Sie den Pegel so hoch
g Instrument/Mikrofon angeschlossen haben. wie moglich ein, ohne dass es jedoch bei Pegelspitzen
= Wihrend Sie die Taste [INPUT SEL] halten, erscheint zu Verzerrungen (,,Clipping*) kommt.
& das Fenster INPUT SETTING:; wo Sie die
P Einstellungen des entsprechenden Kanals vornehmen 4 Spielen Sie auf lhrem — 4 093]
§_ konnen. In der folgenden Abbildung sehen Sie, was Instrument und P I po— o
o passiert, wenn Sie die [INPUT SELECT]-Taste 1 bewegen Sie den 1¢ e Ig
=l gedriickt halten. Schieberegler R —|88-
[STEREO] auf die B IL E:ag
@f 0-dB-Position. Ju Il
Die LR-Pegelanzeigen
IHFUT 1 | rechts im Display bewegen
S L'_B“H_ """ : 1 D_E:_) =T sich. Drehen Sie den Regler
= — [Tk e ) [MONITOR/PHONES]
nach rechts, um das Signal
auch in Threm
Monitorsystem horen
@ ® zu kénnen.
(1 Regler INPUT LEVEL
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Reglersymbol und * Wenn Sie nach dem Hochfahren des Schiebereglers
stlln S mitdem [DATA/IOG} Rad den Pegel ds STERECI e e, e S e m ot N7 UT
Eingangskanals ein. In der Regel sollten Sie den und der Regler INPUT LEVEL auf mindestens 0,0 dB gestellt
Vorgabewert von 0 dB nicht dndern. Die aktuelle wurde.
Einstellung wird als Wert (in dB) iiber dem
Reglersymbol angezeigt. 5 Bewegen Sie den Cursor auf die
@ Stereobus-Zuordnungsschalter Schaltflache EXIT u_nd driicken Sie die Taste
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Reglersymbol und [ENTER], UI?1 das Dialogfenster INPUT
driicken Sie die Taste [ENTER], um die Signalausgabe SETTING wieder zu verlassen.
des gewihlten Kanals an den Stereobus ein- bzw. Nun erscheint wieder die vorige Seite.
auszuschalten.
@ Pegelanze_lge . e Das oben beschriebene Verfahren zum Einstellen des Pegels
Hier wird der Eingangspegel des Eingangskanals gilt fir alle Aufnahmen — also nicht nur fir die Sound-Clip-
angezeigt. Das Symbol il zeigt den Signalpunkt an, Funktion. Stellen Sie den [GAIN]-Regler so hoch wie méglich
an dem der Pegel gemessen wird. ein, ab'er v'ermeiden' .?ie yerzerrung. So ist sich'er'gestellt,
dass die Signalqualitét hinterher auch auf der digitalen Ebene
(@) Taste EXIT optimal ist, bevor das Signal zur Mixer-Sektion gesendet wird.
Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und blio i Grotten dor Dynamik (der isonput und Fecordr-
driicken Sie die Taste [ENTER], um das Fenster zu Sektion) ungenutzt. Wenn Sie den Eingangspegelregler
schlieBen und zur vorigen Seite zuriickzukehren. LEVEL und den Schieberegler [STEREQ] jeweils auf 0 dB
einstellen, wird der Pegel am Eingang ohne Anhebung/
Absenkung aufgenommen und abgehért.
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Aufnehmen/Ahspielen eines Sound Clips

Die Vorbereitungen sind abgeschlossen, wir kénnen jetzt einen Sound Clip aufnehmen.

Das Post-Fader-Signal (nach dem Schieberegler) des Stereo-Ausgangskanals wird als
Signalquelle flir den Sound Clip verwendet. Bei der Wiedergabe wird das Signal unmittelbar vor
dem Schieberegler des Stereo-Ausgangskanals zugefiihrt. (Weder EQ noch Dynamikeffekte
kénnen auf die Sound-Clip-Wiedergabe angewendet werden.)

@ Signalfluss bei Verwendung der Sound-Clip-
Funktion

o
O
©
c
>
o
2!
(]
[}
c
PHONES 6
g
IS
STEREO/AUX OUT MONITOR OUT <
UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV) g
“—
M 5
<
—

a 8] 4
ez — =

Stereo-
Ausgangs-
kanal

Eingangs-
kanéle

Stereobus

Mixer-Sektion
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Aufnehmen/Abspielen eines Sound Clips

Il Aufnahme eines Sound Clips

1 Driicken Sie im Locate-Bereich die Taste
[SOUND CLIP].
Es erscheint die CLIP-Funktionsgruppe, in der Sie
Sound Clips aufnehmen und abspielen konnen.

CLIP | IHFUT = CLIF O0:00.000 | J-1z0.8 4.4
SoUMD CLIP
Jigel dd
HETRD. 0. D4E 0:00.000 —STRET .
0:00.000 } LLIE

1]

bo &
(1 Metronom-Schaltflache

Hiermit wird das Metronom ein- und ausgeschaltet.

(2 Metronomregler

Hiermit stellen Sie die Metronomlautstirke ein.

Der Wert iiber dem Regler zeigt die Pegeleinstellung
in dB an.

(3 START-Schaltflache

Hiermit definieren Sie die aktuelle Position als
Startpunkt fiir den Sound Clip (d. h. die Position, an
der die Wiedergabe beginnt). Die aktuelle Position
wird links in Minuten/Sekunden/Millisekunden
angezeigt.

(4 END-Schaltflache

Hiermit definieren Sie die aktuelle Position als
Endpunkt fiir den Sound Clip (d. h. die Position, an
der die Wiedergabe endet). Die aktuelle Position wird
links in Minuten/Sekunden/Millisekunden angezeigt.

(5) CLIP-Schaltflache

Wenn Sie diese Schaltfliche aktivieren, werden die
Einstellungen der Schaltflichen START ((3)) und END
(@) aktiviert.

e Solange die CLIP-Funktionsgruppe im Display angezeigt
wird, ist die Recorder-Wiedergabe bzw. -Aufnahme nicht
belegt.

2 Um das Metronom zu aktivieren, miissen
Sie den Cursor auf die Metronom-
Schaltflache bewegen und die Taste
[ENTER] driicken.

Taktmaf} und Tempo des Metronoms werden oberhalb
der Metronomschaltfliche angezeigt.

3 Bewegen Sie den Cursor auf den
Tempowert des Metronoms und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad das gewiinschte
Tempo ein.

e Die Taktart wird von der Einstellung in der Tempo Map
vorgegeben, die Sie direkt vor dem Aufruf der CLIP-Anzeige
gewdhlt hatten. Bedenken Sie, dass man diese Einstellung
hier nicht dndern kann. (Alles Weitere zur Tempo Map finden
Sie auf - S. 149)

Bedienungsanleitung AW1600

4 Halten Sie die REC-Taste [@] im
Transportbereich fest und driicken Sie
dann die PLAY-Taste [P].

Das Metronom erklingt, und das Zahlwerk beginnt zu
zidhlen. Das Ziahlwerk der CLIP-Funktionsgruppe
beginnt immer bei 0 und zeigt die aktuelle Position in
Minuten/Sekunden/Millisekunden an. Der Zihler ist
nicht mit dem Ziahlwerk der Song-Wiedergabe
verkniipft.

5 Spielen Sie im Metronomtakt auf Inrem
Instrument.

| PP >

e Der Klang des Metronoms wird nicht mit aufgenommen. Bei
Bedarf kénnen Sie den Cursor auf das Reglersymbol des
Metronoms bewegen und mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Metronomlautstérke dndern.

e Neben den Instrumenten usw., die an der Buchse MIC/LINE
INPUT angeschlossen sind, kann auch Ihr Spiel auf den Pads
des Quick Loop-Samplers aufgenommen werden.

* Die Regler/Tasten des gewdhlten Kanals sind auch dann
aktiv, wéhrend die CLIP-Seite angezeigt wird. Bei Bedarf
kénnen Sie das Signal mit dem EQ und dem
Dynamikprozessor bearbeiten, bevor Sie es aufnehmen
(— S. 50).

6 Driicken Sie die STOP-Taste [H], um die
Aufnahme zu beenden.

Im Display erscheinen nun ein S- und ein E-Symbol,
die auf den Start- und Endpunkt verweisen.

GLIF |[iwPur 2 | CLIPOO:25H33 | J-1ze8 404
SOoUHD CLIF |, P, 0

[%1 IE1
Jizes dod
ETRO. D 04E o:00.000  [ETRET
- O:25.599 } ELIF

| P >

e In der Voreinstellung kann die AW1600 maximal 30 Sekunden
in einem Sound Clip aufnehmen. Wenn die Aufnahme ldnger
dauert, bleiben jeweils nur die letzten 30 Sekunden lhres
Spiels bis zum Stoppen der Aufnahme erhalten.

(Das Z&hlwerk im Display Iduft jedoch weiter.)

» Auf der PREFER-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe kénnen
Sie die maximale Sound-Clip-Lénge bei Bedarf bis auf
180 Sekunden erweitern. Diese Einstellung kann nur vor
dem Anlegen eines Songs geédndert werden. Fiir Songs, die
bereits Daten enthalten, ldsst sie sich nicht mehr dndern
(> S. 169).




H Wiedergabe eines Sound Clips

1 Driicken Sie die PLAY-Taste [»], um den

Sound Clip abzuspielen.

Der Bereich zwischen Start- und Endpunkt der
Aufnahme wird nun wiederholt abgespielt. Driicken
Sie die STOP-Taste [M], um die Wiedergabe
anzuhalten. Wenn Sie danach wieder etwas
aufnehmen, gehen die bestehenden Daten verloren.
Solange die CLIP-Funktionsgruppe angezeigt wird,
haben die Tasten des Transportfeldes folgende
Funktionen:

Taste Funktion

Hiermit springen Sie wieder zum Beginn
der Aufnahme. Wenn die CLIP-
Schaltflache aktiv ist, kehren Sie hiermit
zum Startpunkt zuruck.

RTZ-Taste [ l« ]

Dient zum Zuriickspulen Richtung Anfang.
An der Stelle, wo Sie die Aufnahme
REW-Taste [ 4« ] | gestartet haben bzw. wo sich der
Startpunkt befindet, stoppt der
Spulvorgang.

Dient zum Vorspulen Richtung Ende. An
der Stelle, an der Sie die Aufnahme
angehalten haben, bzw. am Endpunkt,
stoppt der Spulvorgang.

FF-Taste [ pp ]

Stoppt Wiedergabe, Aufnahme, Riick-

STOP-Taste [H] oder Vorspulvorgang.

Startet die Wiedergabe. Wenn Sie diese
PLAY-Taste [ ] Taste bei laufender Wiedergabe driicken,
passiert nichts.

Wenn Sie diese Taste bei gestoppter
Wiedergabe halten und die PLAY-Taste
REC-Taste [@] [ =] driicken, beginnt die Aufnahme.
Wenn Sie diese Taste bei laufender

Wiedergabe driicken, passiert nichts.

e Sie hdren das Metronom und die Pads 1—4 nicht, wahrend ein
Sound Clip lduft. Sie kbnnen jedoch weiterhin die Signale der
Eingangskanéle 1-8 héren.

2 Wenn Sie den Wiedergabebereich eines

Sound Clips nachtraglich verschieben
mochten, stoppen Sie die Wiedergabe an
der Stelle, die als neuer Startpunkt
fungieren soll, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltflache START und driicken Sie
[ENTER].

Die aktuelle Position wird nun als Startpunkt definiert.

Auch der Endpunkt kann verlegt werden:
Halten Sie die Wiedergabe am gewiinschten
Endpunkt an, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltflache END und driicken Sie die
Taste [ENTER].

Aufnehmen/Abspielen eines Sound Clips

4 stoppen Sie die Wiedergabe, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflache CLIP und
driicken Sie die Taste [ENTER].

Die Schaltfliche CLIP wird aktiviert, und die
angegebenen Start- und Endpunkte werden
iibernommen.

» Wéhrend der Sound-Clip-Wiedergabe lassen sich die
Schaltflachen START, END und CLIP nicht anwéhlen.

g

TIPP

 Der Bereich zwischen dem angegebenen Start- und
Endpunkt ldsst sich auf eine beliebige Spur der Recorder-
Sektion kopieren (COPY-Befehl der EDIT-Funktionsgruppe,
— 8. 132).

5 Um die CLIP-Funktionsgruppe zu
verlassen, driicken Sie die Taste
[SOUND CLIP].

Es erscheint ein Dialogfenster mit einer Riickfrage.
Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche OK
(Verlassen der CLIP-Funktionsgruppe) oder CANCEL
(Abbrechen des Befehls) und driicken Sie [ENTER].

Nach Verlassen der CLIP-Funktionsgruppe erscheint
die VIEW-Seite der TRACK-Funktionsgruppe.
Driicken Sie die Taste [SOUND CLIP], um sich den
Clip noch einmal anzuhdren bzw. einen neuen Clip
aufzunehmen.

e Bei der Aufnahme eines neuen Clips wird die bestehende
Aufnahme geldscht. Einen geléschten Clip kénnen Sie auch
mit der Undo-Funktion nicht wiederherstellen. Auch wenn Sie
den Song unmittelbar vor der Aufnahme eines neuen Sound-
Clips speichern, wird der vorherige Sound-Clip beim Aufrufen
der Songdaten nicht wiederhergestellt.

| P >

» Wenn die Clip-Wiedergabe gestoppt ist, erscheint beim
Drticken einer Taste in einer der Bereiche Work Navigate oder
Quick Navigate die Rlickfrage, ob Sie die CLIP-
Funktionsgruppe verlassen mdchten.

e Der Inhalt des Sound-Clip-Speichers wird zusammen mit den
librigen Song-Daten gesichert.

Bedienungsanleitung AW1600
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Kapitel 5
Aufnahme auf Spuren

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man einen neuen Song anlegt und die
Audiosignale eines an der AW1600 angeschlossenen Instruments oder
Mikrofons auf der ersten Spur dieses Songs aufnimmt.

Anlegen eines neuen Sonys

Bevor Sie mit der AW1600 aufnehmen kénnen, missen Sie zunachst einen neuen Song
anlegen.

e Beim ersten Einschalten der AW1600 wird automatisch ein leerer Song geladen. Wenn Sie mit
jenem Song arbeiten méchten, brauchen Sie die nachfolgenden Schritte nicht auszufiihren.

Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich die
[SONG]-Taste mehrfach oder halten sie
gedriickt, und rufen Sie mit den CURSOR-
Tasten [ A 1/[ ¥ ] die LIST-Seite auf.

S0HE | =s1ERED B 00:00:00.000 | J:1ze.8 404 D01 1]

SETUF
FUINT

TEMFe |3 [BELETE
zHuToun|g [CoFT JHEH ]

gai_Hew_Zond TF.2EH 1&
The_0onlx_one  23ZH 1&

Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche NEW und driicken

Sie [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage, ob der aktuelle Song
gesichert werden soll.

Sque Current Songy

Bewegen Sie den Cursor auf YES (Sichern
des aktuellen Songs) oder NO (den
aktuellen Song nicht sichern) und driicken
Sie [ENTER].

Daraufhin erscheint das Fenster zur Auswahl der
gewiinschten Bit-Auflosungstiefe des Songs.

Select Record bit.
caHcEL] [ oK |

e Siehe Seite 143 fiir weitere Informationen zur Bit-Auflésung
des Songs (Quantisierungs-Bits).

4 Wiéhlen Sie 16 BIT oder 24 BIT, bewegen Sie

den Cursor auf die Schaltflache OK und
driicken Sie [ENTER].

Als Nichstes erscheint ein Fenster, in dem Sie
angeben konnen, welche Einstellungen des aktuellen
Songs vom neuen iibernommen werden sollen.

Zelect | tem to ImFort.
SCEHE | [LIERARY TEHF

CAHCEL

Es konnen ein oder mehrere Eintrige gewéhlt werden.
* Schaltflaiche SCENE ..... Szenenspeicher
 Schaltfliche LIBRARY .. EQ-, Dynamik-, Effekt-

und Kanal-Libraries
¢ Schaltflache TEMPO ..... Tempo Map
Wenn Sie fiir den aktuellen Song zum Beispiel
Effekteinstellungen als Library gespeichert hatten, die

Sie auch in dem neuen Song benétigen, konnen Sie die
entsprechende LIBRARY-Schaltfliche aktivieren.

[ >

» Sie kbnnen diese Einstellungen auch spéter aus anderen
Songs importieren (— S. 151).

Aktivieren Sie die Schaltflachen aller
Bereiche, deren Einstellungen vom
aktuellen Song iibernommen werden
sollen. Bewegen Sie den Cursor danach zur
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].
Es erscheint das TITLE-EDIT-Fenster, in dem Sie dem
neuen Song benennen kdnnen.
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Anlegen eines neuen Songs ° Direkt- und Busaufnahme
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6 Geben Sie den Namen des Songs ein (wie 7 Bewegen Sie den Cursor auf die
Namen eingegeben werden, erfahren Sie Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER],
auf — S. 25). um den Song anzulegen.

Der neue Song wird angelegt, und im Display
erscheint die LIST-Seite der SONG-Funktionsgruppe.

e Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfldéche CANCEL (statt
OK) und drticken Sie [ENTERY], um zur LIST-Seite der SONG-
Funktionsgruppe zuriickzukehren, ohne einen neuen Song
anzulegen.

e Der Song-Name kann auch spéter noch gedndert werden
(— S. 145).

Direkt- und Busaufnahme

Instrumente/Mikrofone, die man an die AW1600 anschlieBt, kbnnen auf zwei Arten den Spuren
zugeordnet werden:

M Direktaufnahme

Bei diesem Verfahren werden die Eingangskanile den Spuren 1:1 zugeordnet. Dafiir
benotigen Sie ebenso viele Spuren wie Sie Eingangskanile benutzen. Vorteil dieses
Verfahrens ist, dass Sie die Lautstidrke, das Panorama (Stereoposition) sowie die
iibrigen Parameter aller Instrumente usw. nach der Aufnahme separat einstellen konnen.

Synthesizer/Rhythmusmaschine

'y
Buchsen MI?’{ll-F!ﬁE ??
Y Y Y Y

. Stereo-
Eingangs-
?(angle ? ? ? ? ﬁ:::angs-

Recorder-Bereich

Mixer-Bereich

Spur 1
Spur 2
Spur 3
Spur 4
Spur 5
Spur 6
Spur 7
Spur 8

AAAA
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Direkt- und Busaufnahme

Bei diesem Verfahren werden die Signale mehrerer Eingangskanile zum L/R-Bus
iibertragen und von dort aus gemeinsam einer oder zwei Spuren zugewiesen. Hier
werden also weniger Spuren bendtigt. Sie miissen sich jedoch bereits wihrend der
Aufnahme auf die endgiiltigen Lautstirkeverhiltnisse, die Pan-Position und den Klang
jedes Instruments festlegen. (Diese lassen sich nicht mehr nachtriglich verdndern.)

Synthesizer/Rhythmusmaschine

a
Buchsen MIC/LINE @ @
INPUT

Stereo-
Ausgangs-
kanéle

Eingangs-
kanéle

Aufnahme auf Spuren

Recorder-Bereich l i i

Spur 1
Spur 2
Spur 3
Spur 4 Mixer-Bereich
Spur 5
Spur 6
Spur 7
Spur 8

AA

e Wéhlen Sie immer das fir lhre Situation (und Spurmdglichkeiten)
glinstigere Verfahren.
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Zuordnen der Eingangssignale zu den Spuren (Direktaufnahme)

>
c
=
3
Q
0
3
@
QO
c
=
w
©
c
=
@
]

42

Zuordnen der Eingangssignale zu den Spuren (Direktaufnahme)

1 Bewegen Sie den Schieberegler [STEREO]
auf die Position —0,

2 SchlieBen Sie die benétigten Instrumente/
Mikrofone an den MIC/LINE-INPUT-Buchsen
1-8 an.

3 Driicken Sie im Quick-Navigate-Bereich
mehrmals die Schaltfliche [RECORD], oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [ A J/[V ] die DIRECT-
Seite der RECORD-Funktionsgruppe auf.

QUICK NAVIGATE

RECORD MONITOR

Yt

Die Tasten [INPUT SEL] und [TRACK SEL] blinken
nun rot.

15/16
>

4% 4
ri’<

R I A A P P I IS I TN
«l
Im Display wird angezeigt, wie die Eingangskanile
mit den Spuren verbunden sind.

“TEREC
y o4

v,

A

v

U
A

FR<

v,

@
REGORD| i1t 4 00:00:00.000 | J-1ze.0 4.4 D011
IMFUT | 223 4.5 6.7 8:
HIHEDI _8 L BRI BN B - )
ENUHCE | Fm—
RIfEar) =
‘AL [ SAPE]
- L -] L
_TR(:E[IE d 4 56:708:9-10:11-12
@ INPUT
Zeigt den Verbindungsstatus der Eingangskanile 1-8

an.

Bewegen Sie den Cursor auf die Nummern 1-8 und
driicken Sie [ENTER], um das INPUT-SETTING-
Dialogfenster aufzurufen, in dem Sie die Parameter
des gewihlten Eingangskanals einstellen konnen.

Bewegen Sie den Cursor auf das Symbol == und
driicken Sie [ENTER], so dass das Symbol invertiert
dargestellt wird. Der betreffende Kanal ist nun als
Aufnahmequelle definiert.

(@ TRACK
Zeigt den Verbindungsstatus der Spuren 1-16 an.

Bewegen Sie den Cursor auf das Symbol == und
driicken Sie [ENTER], sodass das Symbol invertiert
dargestellt wird. Die betreffende Spur ist nun als
Aufnahmeziel definiert.

Bedienungsanleitung AW1600

(3 Schaltflache 1-8

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um die Eingangskanile 1-8
mit den Spuren 1-8 zu verbinden.

(@) Schaltflache 9-16

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um die Eingangskanile 1-8
mit den Spuren 9-16 zu verbinden.

(5) Schaltflache SAFE

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um alle Verbindungen wieder
zu 1osen.

4 Driicken Sie die Taste [INPUT SEL] des

Kanals, an dem lhr Instrument/Mikrofon
angeschlossen ist.

Die betreffende [INPUT SEL]-Taste leuchtet rot,
wihrend die tibrigen [INPUT SEL]-Tasten erloschen.
Solange dieser Kanal keiner Spur zugeordnet ist,
blinken alle [TRACK SEL]-Tasten rot. Durch das
Blinken wird angezeigt, dass die Spuren als
Aufnahmeziel zugeordnet werden konnen.

2 3 4 5 6 7 8
Ly vy Ay ALy vy vy Ly
L;zzx; ;.;Exl .;zzx; L;zzx; ;;'2\“1 @;2\4 ;12\“;

-0 18.
1K

1 2 3 4 5 6 7 8 9/10 /12 13/14 15/16 STEREC
Lo L g g G L gL L L g gy g
-l I
12 Y112 9 5112 S S S S Sl i S S SIS &

Im Display wird das ==-Symbol
jenes Eingangskanals invertiert
dargestellt.

| P >

» Sie kénnen einen Eingangskanal auch auswéhlen, indem Sie
den Cursor auf dessen Symbol wga bewegen und [ENTER]
driicken.

e Wenn Sie einen Eingangskanal wéhlen, dem bereits eine
Spur zugeordnet ist, blinkt nur die betreffende [TRACK SEL]-
Taste rot.

e Wenn Sie die [INPUT SEL]-Taste eines Eingangskanals
gedriickt halten, erscheint das INPUT-SETTING-Fenster,
in dem die Einstellungen fiir diesen Kanal vorgenommen
werden. Um dieses Fenster zu verlassen und zur vorigen
Seite zuriickzukehren, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfldche EXIT und driicken Sie [ENTER].
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Zuordnen der Eingangssignale zu den Spuren (Direktaufnahme)

5 Driicken Sie die [TRACK SEL]-Taste der

Spur, auf der Sie aufnehmen mdchten.

Der gewihlte Eingangskanal wird nun intern dieser
Spur zugeordnet. Nun blinken nur noch die gedriickte
[INPUT SEL]- und die [TRACK SEL]-Taste. Die
blinkende [TRACK SEL]-Taste zeigt an, dass diese
Spur nun aufnahmebereit ist.

2 3 a 5 6 7 8

vy vy vy v Vg vy vy

@ © @© @ @ @ @ @

5 Pt st I I A I I

D oolooooo

b‘ 4| 2 8
-l I»

B 1|
Die hergestellte Verbindung

wird auch im Display als Linie
angezeigt.

Vi

9/10

T

W12 | 13/14 | 15/16 | STEREO
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IMFUT | 2:3 41!
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e Sie kénnen eine Spur auch auswéhlen, indem Sie den Cursor
auf deren Symbol sg= bewegen und [ENTER] driicken.

e Die Verbindung zwischen dem Eingangskanal und der Spur

automatisch geldst. Allerdings wird er mit dem betreffenden
Spurkanal verbunden, damit Sie das Signal auch héren.

e Die Klangregelung (EQ) und Dynamikparameter des Kanals
der Spur, die Sie als Aufnahmeziel definiert haben, werden
neutral eingestellt.

_HINWEIS ?

e Die Nummern stumm geschalteter Spuren werden durch ein
,M* (Mute) ersetzt; Sie kénnen jedoch auch auf stumm
geschalteten Spuren aufnehmen.

e Da 24-Bit-Songs hdchstens 8 Wiedergabespuren haben
kénnen (— S. 143), sind die Spuren 9 — 16 stummgeschaltet
und werden nicht wiedergegeben.

e Die Bit-Tiefe eines Songs kann auf der Seite LIST der SONG-
Funktionsgruppe eingestellt werden.

» Um eine Verbindung mit einer anderen Spur herzustellen,
miissen Sie die [INPUT SEL]-Taste driicken, so dasss diese
rot leuchtet, und dann die [TRACK SEL]-Taste der
gewlinschten Zielspur driicken.

» Wenn sowohl die Aufnahme-Eingangsquellen als auch die
Aufnahme-Zielspuren gepaart sind und mithilfe der [INPUT
SELJ/JTRACK SEL]-Tasten verbunden werden, werden zwei
benachbarte ungeradzahlige/geradzahlige Kanéle
gleichzeitig zwei benachbarten ungeradzahligen/
geradzahligen Spuren zugeordnet.

7 Halten Sie die [INPUT SEL]-Taste eines

Eingangskanals (Aufnahmequelle)
gedriickt, um das INPUT-SETTING-Fenster
aufzurufen.

» Das INPUT-SETTING-Fenster ldsst sich auch 6ffnen, indem
Sie den Cursor in der RECORD-Funktionsgruppe auf eine
Eingangskanalnummer der DIRECT-Seite bewegen und
[ENTER] drticken.

Stellen Sie mit dem [GAIN]-Regler den
Eingangspegel des Signals ein.
Alles Weitere zum Einstellen des Eingangspegels

finden Sie unter ,,Aufnahme eines ,,Sound Clip**
(— S. 33).

IHFUT 1

............... i

wird auch dann hergestellt, wenn Sie zuerst die [TRACK .o [LIERRER]- - e e T
SEL]J- und danach die [INPUT SEL]-Taste drticken. m‘lg . :

e Wenn Sie einen Eingangskanal als Aufnahmequelle HISDOHH]
definieren, wird dessen Verbindung mit dem Stereobus FAD | _f........m™e...ld

Wenn ein Eingangskanal mit einem Aufnahmeziel
verbunden ist, werden jenes Aufnahmeziel und eine
METER-Schaltfliche im INPUT-SETTING-Fenster
angezeigt.

Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche METER
und driicken Sie [ENTER], um den Signalpunkt fiir
die Pegelanzeige zu wihlen: ,,Pre-Fader (Vorgabe;
Pegel unmittelbar hinter dem A/D-Wandler) oder
,,Post-Fader (Pegel am Ende des Kanals: hinter EQ,
Dynamikprozessor und Lautstérkeregler). Sorgen Sie
dafiir, dass die EQ- und Dynamikeinstellungen den
Pegel nicht so stark anheben, dass Verzerrungen
auftreten.

Aufnahme auf Spuren

6 Wenn Sie mehr als ein Instrument- und/ 9 Bewegen Sie den Schieberegler [STEREO]
oder Mikrofonsignal gleichzeitig auf die 0-dB-Position.

aufnehmen mochten, miissen Sie die . . .

—_ ) . 10 Um das Eingangssignal wéhrend der

ubrigen Eingangskanéle den anderen = .. .
Aufnahme zu héren, miissen Sie den

Spuren auf dieselbe Art zuordnen. Schieberegler desjenigen Kanals

hochfahren, welcher der gewéahlten
Aufnahmespur zugeordnet ist.

Normalerweise horen Sie wihrend der Aufnahme
niemals das am Eingang anliegende Signal an, sondern
das Signal, das auf die Spur aufgenommen wird
(,,Hinterbandkontrolle®). Dadurch horen Sie immer
das tatsdchlich aufgenommene Signal, und Sie kénnen
die Lautstirke und den Klang des Monitorsignals
einstellen, ohne das aufzunehmende Signal zu
beeinflussen.

e Um eine Verbindung wieder zu Iésen, miissen Sie die Taste
[INPUT SEL] driicken, so dass sie rot leuchtet, und dann die
[TRACK SEL]-Taste jener Spur drticken, die als Aufnahmeziel
definiert wurde. Um alle Verbindungen zu I6sen, miissen Sie
den Cursor auf die Schaltfliche SAFE bewegen und
[ENTER].

Wenn Sie den Schieberegler des betreffenden
Spurkanals auf 0 dB einstellen, entspricht der
Abhorpegel exakt dem Aufnahmepegel.
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Zuordnen der Eingangssignale zu den Spuren (Direktaufnahme)

@ Signalweg des Monitorsignals bei
der Aufnahme

Recorder-Bereich

Spur 1 (—
Spur 2 <€ \on den Eingangskanélen
Spur 3 <
—— Spur 4 «
i
Spur 6 STEREO/AUX OUT MONITOR OUT
Spur 7 UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)
Spur 8 M
E 5 Stereo-
3 Spurkanéle Ausgangs-
Q:;- kanale
3
@
Q
<
»
©
=]
g 9/10 n/12 13/14 15/16 STEREO
Stereobus |

Mixer-Bereich

11 Die Stereoposition des Monitorsignals
kénnen Sie einstellen, indem Sie die
[TRACK SEL]-Taste des betreffenden
Spurkanals driicken und im Selected-
Channel-Bereich am [PAN/BAL]-Regler
drehen.

SELECTED CHANNEL

e Bei Durchfiihrung einer Direktaufnahme ist die Stereoposition
des Eingangskanals unerheblich.
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Zuordnen der Eingangssignale zu den Spuren (Busaufnahme)

1 Bewegen Sie den Schieberegler [STEREO]
auf die Position —0,

2 SchlieBen Sie die benétigten Instrumente/
Mikrofone an den MIC/LINE-INPUT-Buchsen
1-8 an.

3 Driicken Sie im Quick-Navigate-Bereich
mehrmals die Taste [RECORD] ,oder halten
Sie sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A V[V ] die MIXED-Seite
der RECORD-Funktionsgruppe auf.

Auf der MIXED-Seite der RECORD-Funktionsgruppe
konnen Sie die Signale mehrerer Eingangskanile tiber
den L/R-Bus einer oder zwei Spuren Threr Wahl
zuordnen.

@ INPUT

Hier wihlen Sie die Quellkanile.

@ L/R-Bus

Die beiden horizontalen Linien verweisen auf den
Signalweg des L/R-Busses. Der Ein-/
Ausschaltzustand der Kanéle, die an den L- oder R-
Bus angelegt werden und die Verbindung des L/R-
Busses mit zwei Spuren konnen abgelesen werden.

(3® TRACK
Wihlen Sie hier die Spur(en) aus, die dem L/R-Bus als
Aufnahmeziel zugewiesen werden soll(en).

@ Schaltflache SAFE

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um alle Verbindungen der
Eingangskanile mit allen Spuren wieder zu losen.

(5 Schaltflaiche BUS

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], so dass rechts im Display ein
spezieller Schieberegler und eine Pegelanzeige fiir den
L/R-Bus erscheinen. Damit konnen Sie den Pegel des
L/R-Busses einstellen.

4 Driicken Sie die [INPUT SEL]-Taste des
Kanals, an dem Sie das Instrument/
Mikrofon angeschlossen haben.

Die momentan gewéhlte [INPUT SEL]-Taste leuchtet
orange; was bedeutet, dass dieser Eingangskanal
ausgewdhlt ist.

1 2 3 4 5 6 7 8
AN can can can can can can can
Ly Ly vy vy Ly Ly vy
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Das Symbol = des betreffenden HEWT 1 |
I . c
Kanals wird invertiert dargestellt, IHFUT | 223 4 o
und eine Linie weist darauf hin, EllZ a
dass der Kanal dem Bus ..U_)
. . >
zugewiesen 1St. ZAFE ©
L (O]
TRACE | 2.3 Y4 1S
:'\/ IS
TIPP £
=1
» Sie kénnen einen Eingangskanal auch auswéhlen, indem Sie <
den Cursor auf dessen Symbol %= bewegen und [ENTER]
drticken.
» Wenn Sie die [INPUT SEL]-Taste eines Eingangskanals
gedriickt halten, erscheint das INPUT-SETTING-Fenster,
in dem die Einstellungen fir diesen Kanal vorgenommen
werden. Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfldche EXIT
und driicken Sie [ENTER], um das Fenster zu schlieBen und
zur vorigen Seite zuriickzukehren.
5 Driicken Sie mehrfach IHFUT 1| ﬂ_l
i i - IMFUT | | !
die gleiche [INPUT SEL] g.31
Taste von Schritt 4, um 37
die Verbindung dieses
: : ZAFE
Eingangskanals mit dem sees an
L/R-Bus abwechselnd TRACE 1 2.3 4.4
herzustellen und
= TRACK = E
zu l6sen. IHFUT | 223 Y4:
Bei wiederholtem Driicken der e o
[INPUT SEL]-Taste dndert sich
das Display folgendermaf3en. TAFE
L] -\!-: C- -
|_TT_P> TRACE | 2:3 4
e Flr einen E'ingangslkanfal, def als INFUT 1 | _ﬂ_
Aufnahmeziel definiert ist, wird HFUT T 2.3 4°
die Zuordnung zum Stereobus N IR
geldst, und die Verbindungen EllS
werden so hergestellt, dass Sie
das Signal (iber den Spurkanal TAFE
héren kénnen. o d
TRRCE |1 2.3 4
INFUT 1 |
IHFUT | 2.3 4
B =
EllS
LU )
TRACK | 2:3 4
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Zuordnen der Eingangssignale zu den Spuren (Busaufnahme)

6 Wiederholen Sie diese Schritte nun fiir die 11 Um die Stereoposition der einzelnen
librigen Kanéle, die Sie als Kanéle einzustellen, miissen Sie der Reihe
Aufnahmequellen definieren méchten. nach deren [INPUT SEL]-Tasten driicken

7 Driicken Sie die [TRACK SEL]-Taste(n) der und im Selected-Channel-Bereich am
Spur(en), auf denen Sie aufnehmen [PAN/BAL]-Regler drehen.
mochten. Nach der Busaufnahme kénnen Sie die Lautstirke und

Stereoposition der auf ein und derselben Spur
befindlichen Audiosignale nicht mehr separat
einstellen. Nehmen Sie sich daher jetzt geniligend Zeit
und horen Sie sich die Abmischung mehrmals an,
bevor Sie das L/R-Bussignal aufnehmen.

Hier konnen maximal zwei Spuren als Aufnahmeziel
definiert werden.

Wenn Sie Spur 1, 3, 5 oder 7 auswéhlen, sind diese
dem L-Kanal des Aufnahmebusses zugeordnet. Wenn
Sie Spur 2, 4, 6 oder 8 auswihlen, sind diese dem
R-Kanal des Aufnahmebusses zugeordnet. Wenn Sie

Spur 9/10-15/16 wihlen, werden die ungeradzahligen 12 Um die Lautstarke der Eingangskanile

Spuren dem L-Kanal des Aufnahmebusses zugeordnet, horen zu kénnen, mussen Sie dieTaste

und die geradzahligen Spuren dem R-Kanal. [VIEW] im Selected-Channel-Bereich so oft
Die Linien im Display verweisen auf die driicken, bis die FADER-Seite erscheint.
Verbindungen der Signalquellen mit den Spuren. Die FADER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe ist sehr

hilfreich beim Einstellen der Lautstirkeverhéltnisse.

IHFUT 1 |ﬂ[l[l[l[l[l[l[l[l[l J12-ae¢.-¢[l[ll

aH a:-n-:-n ahen R .

HETEF |3
—I :l:l:l a - I

R

IHFUT | 234 '56.78:

| PP >

e Die Klangregelung (EQ) und Dynamikparameter des Kanals
einer Spur, die Sie als Ziel definiert haben, werden neutral
eingestellt.

e Bei nicht paarig geschalteten Spuren wird der Pan-Parameter
des betreffenden Spurkanals in die Mitte gestellt. Wéhlen Sie
hingegen eine paarig geschaltete Spur (— S. 49), so wird der

z REGORD| tEack O0:00:00.000 | J:1ze.0 4.4 0011 . .

% """""""" ITHEUT 1 a T4 5B TH: = . Auflerdem konnen Sie den Ein-/Ausschaltzustand
o e T P - E sowie die Eingangspegel aller Eingangs-, Pad- und
3 | Spurkanile auf dieser Seite ablesen und einstellen —
&) L L R LRS- R ::::::::a: alles auf einer Seite.

5 345 E:T ;B0 IR 13 ISE | LR

[92]

el

<

)

=}

| FADEF |
EUS |
CH LIEH |

ungeradzahlige Spurkanal ganz nach links und der 13 spielen Sie Sie auf den angeschlossenen
geradzahlige ganz nach rechts gestellt. " B .
« Diese Verbindung wird gelést, wenn Sie die [TRACK SELJ- Instrumenten, wahrend Sie mit den [INPUT
Taste der momentan gewéhiten Spur driicken. SEL]-Tasten oder den CURSOR-Tasten [A 1/
[V 1 den Eingangskanal auswahlen, dessen
umwns? Einstellungen Sie &ndern mdchten. Stellen

Sie dann mit dem [DATA/JOG]-Rad die

e Die Nummern stumm geschalteter Spuren werden durch ein

M (Mute) ersetzt; Sie kénnen jedoch auch auf stumm gewiinschten Lautstéarkeverhaltnisse ein.
geschalteten Spuren aufnehmen.
e Da 24-Bit-Songs héchstens 8 Wiedergabespuren haben HINWEIS ?
kénnen (— S. 143), sind die Spuren 9 — 16 stummgeschaltet b
und werden nicht wiedergegeben. e Wir empfehlen, die Lautstédrke der Eingangskanéle nicht mit
« Die Bit-Tiefe eines Songs kann auf der Seite LIST der SONG- den [GAIN]-Reglern einzustellen. Dadurch verschlechtert
Funktionsgruppe eingestellt werden. sich der Fremdspannungsabstand, oder es treten

Verzerrungen auf.

8 Driicken Sie die [INPUT SEL]-Tasten aller

Eingangskanile, an denen Sie ein |.TT_P,>

Instrument oder ein Mikrofon » Die Lautstdrkeverhéltnisse der Eingangskanéle kénnen Sie

angesch|ossen haben und halten Sie sie auch mit dem INPUT-LEVEL-Regler im INPUT-SETTING-

gedriickt, um das INPUT-SETTING-Fenster Fenster einstellen.

aufzurufen. Stellen Sie mit dem [G A|N]_ * Normalerweise sind die Schieberegler auf dem Bedienfeld
f den Spurkandélen zugeordnet. Es gibt jedoch einen

Regler den Eln_gangsp?gel des Parameter, mit dem Sie die Schieberegler den

betreffenden Signals ein. Eingangskanélen zuordnen kénnen, so dass diese den

Alles Weitere zum Einstellen des Eingangspegels Eingangspegel der Eingangskandle regein (- 5. 169).

finden Sie unter ,,Aufnahme eines ,,Sound Clip*“*
(— S. 33).

O Bewegen Sie den Schieberegler [STEREO]
auf die 0-dB-Position.

1( Stellen Sie den Schieberegler der Zielspur
so ein, dass Sie das Spursignal wéhrend
der Aufnahme gut héren kénnen.

Jetzt miissten die an den L/R-Bus angelegten
Eingangssignale horbar sein.
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Einschalten des Metronoms

Einschalten des Metronoms

Vor Beginn der ersten Aufnahme sollten Sie das Tempo und die Lautstarke des Metronoms
einstellen. Wenn Sie das Metronom nicht benétigen, kénnen Sie die nachfolgenden
Bedienschritte Gberspringen.

1 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich 4 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich
mehrmals die [TRACK]-Taste, oder halten mehrmals die [SONG]-Taste, oder halten
Sie sie gedrickt und rufen Sie mit den Sie sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A1/[ V] die VIEW- CURSOR-Tasten [ A /[ Y] die TEMPO-

Seite aulf. Seite auf.
Auf der Seite TEMPO konnen Sie eine ,,Tempo Map*

TRACK

IHFUT 1 [I[I=E[I=[I[I.[I[I[I EEFCEEYE TN (Tempo-Zuordnung) programmieren, die die Tempo-

T[R f;r.:;.: FLE.;_] % |3 Hi - g und TaktmaBinderungen fiir den Song angibt. Das hier
: ¥ A - :: angegebene Tempo und Taktmaf} fungieren dann als
o p— -3n Basis fiir die Takt/Schlag-Anzeige, das interne
e Metronom und die von der AW 1600 erzeugten c
MIDI-Clock-Befehle. 2
@
[ SOHG [imeur 1| O0:00:00.000 | =1z0.0 4.4 D011 5
. LisT | TTEF HERs HETER TEHFU FRO ERME SIEME| 1 ©
(O Schaltflaiche Metronom IHPORT | [CRERTE S -5l 2
Hiermit wird das Metronom ein- und ausgeschaltet. % T:;E;: BB T T R RS- i’ =
(2 Metronomregler | Lﬁjg §
Hiermit stellen Sie die Metronomlautstirke ein.
Der Wert liber dem Regler zeigt die Pegeleinstellung )
in dB an.
) Bewegen Sie den Cursor auf die @ Tempo-Map-Ereignisse
Schaltflaiche Metronom und driicken Sie Dies sind die Ereignisse (Events), die in der Tempo
[ENTER]. Map aufgezeichnet werden. Bei Anlegen eines neuen

Songs wird am Anfang ein Tempo-Map-Ereignis mit
dem TaktmaB ,,4/4*“ und dem Tempo ,,120* eingefiigt

3 Sobald Sie die Wiedergabe mit dem [PLAY]- (Takt 1, Schlag 1).
Taste starten, erklingt auch das Metronom. 5
Bei Bedarf kénnen Sie den Cursor auf das
Reglersymbol des Metronoms fiihren und
mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Metronomlautstarke dandern.

Das Metronom ist nun eingeschaltet.

Bewegen Sie den Cursor auf das TEMPO-
Feld des Ereignisses und é@ndern Sie den
Tempowert mit dem [DATA/JOG]-Rad.

Der Einstellbereich fiir das Tempo reicht von 30-250

BPM).
Um das Tempo und das Taktmal zu @ndern, miissen ( )
Sie die Wiedergabe mit der [STOP]-Taste anhalten 6 Falls nétig konnen Sie den Cursor auf das
und folgendermaBen vorgehen. METER-Feld bewegen und mit dem [DATA/

JOG]-Rad ein anderes TaktmaB einstellen.
Der Einstellbereich fiir das Taktmaf ist 1/4-8/4.

| TP >

» AuBerdem kénnen Tempo und Taktmaf im weiteren Verlauf
des Songs gedndert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie
auf ,Songverwaltung” (— S. 143).

e Anstelle des Metronoms kénnen Sie auch den Quick-Loop-
Sampler als Rhythmusmaschine einsetzen. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf ,Arbeiten mit den Sample-Libraries*
(—S.113).
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Aufnahme auf einer Spur

Aufnahme auf einer Spur

Nachdem die Vorbereitungen nun abgeschlossen sind, kénnen wir etwas auf einer Spur

aufnehmen.
1 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich 2 Halten Sie die REC-Taste [@®] im
mehrmals die [TRACK]-Taste, oder halten Transportbereich fest und driicken Sie die
Sie sie gedriickt und rufen Sie mit den PLAY-Taste [P].
CURSOR-Tasten [ A J[ V] die VIEW-Seite auf. Das Metronom erklingt und das Zahlwerk bewegt
@ O Q) sich.
In der Spuriibersicht im Display bewegt sich nun eine
TRAGE ot + || DI0T0000T |J 1205 ara MILT] vertikale Linie, die die aktuelle Position anzeigt, nach
m\émnc:: | [OTE] T 5 = 1 rechts.
WTk 3 o o1 A :
FAD || L[H% il 3 spielen Sie im Metronomtakt auf Inrem
4l gy E-:! Instrument.
- @ a Das Metronom wird nicht mit aufgenommen. Sie
> konnen den Cursor auf das Reglersymbol des
gn @ ® Metronoms bewegen und mit dem [DATA/JOG]-Rad
2 die Metronomlautstirke dndern.
3 (1 Spuriibersicht .. N .
g Hier erfahren Sie, ob die Spuren 1-16, die Pad-Spuren 4 Driicken Sie die STOP-Taste [M], um die
= 1-4 und die Stereospur bereits Daten und/oder Marker Aufnahme anzuhalten.
%’ enthalten. L1 (IN-Position) und ,,0* (OUT-Position) erscheinen
= - nun in der Spuriibersicht der VIEW-Seite. Diese
o (@ TRACK-Feld
5 Wiihlen Sie hier die Spur, die Sie im Display bedienen verweisen auf Qie Stellen, an denen Sie die Aufnahme
mochten. Hier konnen 1-16 (Audiospuren 1-16), gestartet und wieder angehalten haben.
ST (Stereospur) und PAD 1-4 (Pad-Spuren 1-4) Die Taste [UNDO/REDO] im Dateneingabe-/
gewihlt werden. Steurungsbereich leuchtet. Das bedeutet, dass Sie die
Aufnahme mit der [UNDO/REDO]-Taste wieder
riickgéngig machen konnen.
e Die Anwahl einer anderen Spur (ber dieses Feld &ndert . "
nichts an der Auswahl der Aufnahmespuren. 5 Un_‘_‘ die Au:fnai:'me von Anfang an zu horens
driicken Sie die RTZ-Taste [ |« ], um das
%@ MUTI?S-.TadsteC ¢ diese Sehalifiiche und Zahlwerk auf die Nullposition zu bringen,
ewegen sie den tursor aul diese Schaltilache un und starten Sie dann die Wiedergabe mit
driicken Sie [ENTER], um die aktuelle Spur stumm zu
der PLAY-Taste [ ].
schalten.
@ 6 Wenn Sie nicht mit der Einspielung
T zufrieden sind, konnen Sie sie mit der
e Diese Stummschaltungsfunktion schaltet die Wiedergabe der i : =
Recorder-Spur ein oder stumm. Dies betrifft auch die Anzahl [UNDO/REDO] Taste wieder |oschen.
der gleichzeitig wiedergegebenen Spuren im Recorder- Die Taste [UNDO/REDOY] erlischt, und der vorige
Bereich (— S. 143). Es empfiehit sich, alle nocht verwendeten Zustand wird wiederhergestellt. Wiederholen Sie die
Spuren stumm zu schalten. hritte 2—5
e Da 24-Bit-Songs héchstens 8 Wiedergabespuren haben Schritte 2-5.
kénnen (— S. 143), kann die Stummschaltung der Spuren 7 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben
9 — 16 nicht aufgehoben werden. .. .. . . .
e Mischpultkanéle kénnen auf der Seite ON/OFF in der driicken Sie im QU|Ck'NaV|gate'Bere|Ch
MONITOR-Funktionsgruppe stumm geschaltet werden wieder auf die [RECORD]-Taste, bewegen
(> 5. 31). den Cursor auf die Schaltfliche SAFE und
(4) Spurname dricken [ENTER].
Wenn Sie im TRACK-Feld 1-16 oder ST wihlen, Es erscheint eine Riickfrage. Bewegen Sie den Cursor
erschelnt hier der Namg der momentan _aktlven auf die Schaltfliche OK und driicken Sie [ENTER].
virtuellen SPUF Wenn die Spur noch keine Daten Die Zuordnung der Eingangskanile zu den Spuren
enthilt, lautet ihr Name ,,-NO REC-*. wird wieder aufgehoben. Die [REC]-Taste lisst sich
(5) Schaltflache WAVE nicht mehr aktivieren, so dass Sie nicht aus Versehen
Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und aufnehmen (und die vorherige Aufnahme 16schen)
driicken Sie [ENTER], so dass die Wellenform der konnen.
momen?an ausgewghlten Spur angezeigt erd. Diese 8 Wenn Sie mit der Einspielung zufrieden
Schaltfliche erscheint nur nach Anwahl einer der ind liten Sie den S ich All
Spuren 1-16 oder ST im TRACK-Feld. 3\',"_{ f° en': S'_e . er?q °296‘°;° ern. (Alles
N
® Schaltfliche NAME eftere zum siche -63)
Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und Bitte bedenken S%le, dass alle noch nicht gesicherten
driicken Sie [ENTER], so dass das Fenster TITLE Aufnahmen und Anderungen beim Ausschalten der
EDIT erscheint, in dem Sie die Spur benennen AW1600 verloren gehen.
konnen.
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Paarschaltung von Eingangs- und Spurkanélen

Paarschaltuny von Eingangs- und Spurkanalen

Die Pad-Spuren 1—4 und Spurkanale 9/10-15/16 sind permanent als Paare geschaltet.

Sie kénnen aber auch andere ungeradzahlige/geradzahlige Eingangs- (1/2, 3/4, 5/6, 7/8) oder
Spurkanaéle (1/2, 3/4, 5/6, 7/8) zu Paaren zusammenfassen. Die meisten Parameter gepaarter
Kanéle werden miteinander gekoppelt, so dass Sie durch Einstellung des einen Kanals immer
den entsprechenden Parameter des anderen Kanals mit &ndern.

Das ist z. B. bei der Aufnahme einer Stereosignalquelle bzw. fir die Wiedergabe zweier per
Busaufnahme erstellten Spuren praktisch, die sich wie Stereospuren verhalten sollen.

1 Halten Sie die [INPUT SEL]-Taste (bzw. 3 Um die Paarschaltung zu I6sen, miissen Sie

[TRACK SEL]-Taste) des Kanals gedriickt,
den Sie mit einem anderen verkoppeln
moéchten und betéatigen Sie die [INPUT
SEL]-Taste (bzw. [TRACK SEL]) des zweiten

die [INPUT SEL]- (bzw. [TRACK SEL]-)Taste
eines Kanalpaars gedriickt halten, wahrend
Sie die [INPUT SEL]-Taste (bzw. [TRACK
SEL]) des zweiten Kanals betétigen.

Kanals. Es erscheint eine Riickfrage, die Sie bestétigen
1 2 3 4 miissen, um das Paar zu trennen. 5
GAIN GAIN GAIN GAIN >3
o | ovae | v | vt 4 Bewegen Sie den Cursor auf die 7l
Z@: Z@: Z@: i@: Schaltfliche OK und driicken Sie [ENTER]. 3
LINE, \MIC LINE’ \MIC LINEI \MIC LINEI \M|C Wenn Sie das Paar doch nicht trennen g
moéchten, bewegen Sie den Cursor auf die <
[&j E\l E] [j Schaltflaiche CANCEL und driicken Sie 5

%) [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage, bei der Sie die
Paarschaltung bestitigen miissen.

* Paarig geschaltete Kanéle behalten ihren Nennpegel bei,
wenn Sie den einen ganz links und den anderen ganz rechts
anordnen (Pan). (Der Pegel vor dem Pan-Regler entspricht
jenem hinter dem Regler.) Paarig geschaltete Kanéle haben
auch Nennpegel, wenn Sie sie in der Mitte anordnen (Pan).

Make Paitr?
!IHF‘UT 1 -}EI |REZET E0TH I
|IHF‘|.|T2—Z|-1| | CAHCEL I

2 Bewegen Sie den Cursor auf eine der
folgenden Schaltfldichen und driicken Sie
[ENTER].

e INPUT (TRACK) x > y

(x= ungeradzahlig, y= geradzahlig)

........... Kopieren der Einstellungen des
Eingangskanals (der Spur) x auf y, und
Paarschaltung.

e INPUT (TRACK) y —> x

(x= ungeradzahlig, y= geradzahlig)

........... Kopieren der Einstellungen des
Eingangskanals (der Spur) y auf x, und
Paarschaltung.

* RESET BOTH

........... Initialisieren beider Eingangskanale

(Spuren) und Paarschaltung.
e CANCEL
........... Abbrechen des Paarschaltungsbefehls.

Mit Ausnahme der Einstellung des [GAIN]-Regles
sowie der Pan- und Phase-Einstellungen werden alle
Mischparameter gepaarter Eingangskanile
miteinander verkoppelt.

Bei Spurkanilen werden alle Mischparameter,

mit Ausnahme der Pan- und Phase-Einstellungen,
miteinander verkoppelt. Wenn Sie den Schieberegler
des ungeradzahligen Kanals bewegen, dndern sich die
Pegel beider Kanile (ungeradzahlig/geradzahlig). (Der
Schieberegler des geradzahligen Paarkanals hat keine
Auswirkungen.)
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Arbeiten mit der Input-Library

Arhbeiten mit der Input-Library

Die Input-Library ist eine ,Bibliothek” von Einstellungen fir die internen Effekte, die
Klangregelung (EQ) und den Dynamikprozessor flr Eingangssignale, die Sie aufnehmen
maochten. Hier erfahren Sie, wie Sie diese Library-Eintrage laden und auf das Signal eines

Eingangskanals anwenden kénnen.

1 Halten Sie die [INPUT SEL]-Taste des
Eingangskanals, dem Sie einen EQ-Library-
Eintrag zuordnen méchten, gedriickt, so
dass das Fenster INPUT SETTING
erscheint.

[ HEUT 4
LIERARY

2 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache LIBRARY und driicken
Sie [ENTER].

Es erscheint folgendes Dialogfenster.

Releqse EFFECT 7
EFF1 =+ SEMD
EFFz = SEMD

!EHHEELI |EFF 1 I |EFF2|

Hier konnen Sie wihlen, ob der interne
Effektprozessor Nr. 1 oder Nr. 2 in den Signalweg
dieses Kanals eingeschleift werden soll.

e Bei Verwendung der Input-Library wird einer der
Effektprozessoren 1 oder 2 von dem Send-/Return-Weg des
Mixers abgekoppelt und in den Signalweg des gewéhlten
Kanals eingeschleift. Demzufolge kénnen nur jeweils zwei
Kanéle einzeln mit Effekten versehen werden.

3 Bewegen Sie den Cursor auf eine der
Schaltflaichen EFF1 oder EFF2 und driicken
Sie [ENTER].

Es erscheint das Fenster INPUT LIBRARY, in dem
Sie einen Library-Eintrag auswéhlen konnen.

I

@1 EGMUTE Drive d
@F Ei:L i Ght Crunch b
@5 LEStudio Lead
@4 E:Clean Lead
B5 EiHard Blues &

INFUT
L IERARY

@ Liste

Dies ist die Liste der Library-Eintriage. Der
gestrichelte Kasten in der Listenmitte umrandet den
Eintrag, der zum Laden ausgewihlt ist. Wenn Sie das
[DATA/JOG]-Rad betitigen, rollen die Listeneintrige
nach oben oder nach unten.

(2 Schaltfliche RECALL

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um den gewihlten Eintrag

zu laden.

(3 Schaltflache EXIT

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um das Fenster zu schlieen.
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4 Wihlen Sie den gewiinschten Library-
Eintrag mit dem [DATA/JOG]-Rad aus.
Die Eintrige der Input-Library sind in folgende
Kategorien eingeteilt.

Nummer | Abkiirzung Kategorie
Vorgaben fir die Initialisierung eines
00 ;

Eingangskanals.
01-25 EG Einstellungen fir elektrische Gitarre.
26-30 AG Einstellungen fiir akustische Gitarre.
31-35 BA Einstellungen fiir Bassgitarre.
36-40 VO Einstellungen fir Gesang.

HINWEIS
e Die Library-Eintrdge lassen sich nicht tiberschreiben.

5 Waihlen Sie die gewiinschten Einstellungen
und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage, in der Sie den Ladebefehl
bestidtigen miissen.

Recall IMPUT Lib #Ho@=7
EE

(6 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Die Daten des gewihlten Eintrags werden geladen,
und das Eingangssignal wird mit den betreffenden
Effekt-, EQ- (oder Lautsprechersimulation) und
Dynamikeinstellungen bearbeitet.



Arbeiten mit der Input-Library

Input-Library

Buchse
MIC/LINE

INPUT wuuuwd Lautsprecher- |

H simulation H

3 Interner Effekt i i Dynamik 3 Zum Bus
EQ
INPUT LEVEL
Eingangskanal
» Wenn der Eingangskanal Teil eines Paares ist, werden die Einstellungen auch fiir
den Partnerkanal geladen.
7 Um die Effektparameter zu bearbeiten, 8 Laden Sie nun auch fiir die iibrigen

mussen Sie die [INPUT SEL]-Taste des
betreffenden Eingangskanals driicken.
Spielen Sie auf lhrem Instrument und
nehmen Sie im Selected-Channel-Bereich
an den Reglern [EQ], [DYN] und/oder
[EFF 1)/[EFF 2] die gewiinschten
Anderungen vor.

Unmittelbar nach dem Aufrufen eines Library-
Eintrags sind diese Regler folgenden Parametern
zugeordnet:

¢ Drehen am [EQ]-Regler
........... Anhebung/Absenkung des gewdhlten
EQ-Frequenzbandes. Das einzustellende
Frequenzband muss mit einer der Tasten
[HIGH], [HI-MID], [LO-MID] und [LOW] auf
der rechten Seite gewahlt werden.

e Drehen am [DYN]-Regler
........... Anderung mehrerer Dynamikparameter
gleichzeitig. Das Ergebnis richtet sich nach
dem aktiven Library-Eintrag.

e Drehen am Regler [EFFECT 1]
........... Stellt das Verhé&ltnis zwischen Direkt- und
Effektsignal fir den internen
Effektprozessor Nr. 1 ein.

¢ Drehen am Regler [EFFECT 2]
........... Stellt das Verhaltnis zwischen Direkt- und
Effektsignal fir den internen
Effektprozessor Nr. 2 ein.

_HINWEIS ?

e Bei Anwahl bestimmter Library-Eintrdge kann sich der Pegel
des betreffenden Eingangskanals &ndern. Die Lautstdrke
kann mit dem Regler INPUT LEVEL im INPUT-SETTING-
Fenster gedndert werden.

| P >

» Wenn Sie mit dem Regler [EQ] oder [DYN] nicht das
gewlinschte Ergebnis erzielen, sollten Sie einen anderen
EQ- bzw. Dynamik-Library-Eintrag laden (— S. 77, 78).

Eingangskanale einen Library-Eintrag.

Bedenken Sie, dass nur jeweils zwei Kanile mit
Effekten versehen werden konnen.
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Arbeiten mit den EQ-Library-Eintragen

Die EQ-Library-Eintrage enthalten bereits zahlreiche sinnvolle Einstellungen fir verschiedene
Signalquellen. Verwenden Sie diese, um EQ-Einstellungen direkt auf eine Aufnahme
anzuwenden, oder wenn Sie die in einem Library-Eintrag enthaltenen EQ-Einstellungen nach

deren Abruf andern mdéchten.

1 Halten Sie die [INPUT SEL]-Taste des
Eingangskanals, dem Sie einen EQ-Library-
Eintrag zuordnen méchten, gedriickt, so
dass das Fenster INPUT SETTING
erscheint.

[ HEUT 1

) Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache EQ und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint die EQ-Library.

@
Eq
LIERARY
@—nEESLLY (BETEass Dtum 1

o
@—TiEEL ] @@Z.Bass Drum Z &
i ]

@@as Share Orum 1

1) Liste

Dies ist die Liste der Library-Eintrdge. Der
gestrichelte Kasten in der Listenmitte umrandet den
Eintrag, der zum Laden ausgewihlt ist. Wenn Sie das
[DATA/JOG]-Rad betitigen, rollen die Listeneintrige
nach oben oder nach unten.

(@ Schaltfliche RECALL

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um den gewihlten Eintrag
zu laden.

(3 Schaltflache EXIT
Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um das Fenster zu schlief3en.

e Sie kénnen einen EQ-Speicher auch aufrufen, indem Sie im
Selected-Channel-Bereich den Regler [EQ] drticken. Néheres
erfahren Sie unter ,Verwendung der Libraries und
Szenenspeicher” (— S. 73).

Bedienungsanleitung AW1600

3 Wwihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewiinschten Eintrag und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage, in der Sie den Ladebefehl
bestitigen miissen.

Recall E& Lib #&ZS7

[CRHCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Der gewihlte Eintrag wird geladen.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache EXIT und driicken Sie
[ENTER].

6 Um die geladenen EQ-Einstellungen zu
andern, miissen Sie im Selected-Channel-
Bereich eine der Taste [HIGH], [HI-MID],
[LO-MID] oder [LOW] driicken und mit dem
[EQ]-Regler die gewiinschte Anhebung/
Absenkung einstellen.

_HINWEIS ?

e Wenn sich beim Drehen am EQ-Regler nichts &ndert,
ist der EQ jenes Kanals vielleicht ausgeschaltet
(— S.95).

TIPP

4

e Bei Bedarf kénnen auch Frequenz und Gte (Q) des
gewdhlten Bandes gedndert werden. Einzelheiten hierzu
finden Sie unter ,Verwendung der Libraries und
Szenenspeicher” (— S. 73).




Arbeiten mit der Dynamik-Library

Arheiten mit der Dynamik-Library

Die Eintrage der Dynamik-Library enthalten bereits Dynamik-Einstellungen fir verschiedene
Signalquellen. Genau wie die EQ-Eintrage lassen sich die Dynamikeinstellungen entweder direkt
fur die Eingangskanale aufrufen oder zum Andern der aus der Library geladenen Einstellungen
verwenden.

1 Halten Sie die [INPUT SEL]-Taste des 3 Wwahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den

Eingangskanals, dem Sie einen Dynamik-
Library-Eintrag zuordnen méchten,
gedriickt, so dass das Fenster INPUT
SETTING erscheint.

Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache DYN und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint die Dynamik-Library.

I

DYRARICE
LIERARY

@@sS WA O JEDOGHT 1 G

@ Liste

Dies ist die Liste der Library-Eintrdge. Der
gestrichelte Kasten in der Listenmitte umrandet den
Eintrag, der zum Laden ausgewihlt ist. Wenn Sie das
[DATA/JOG]-Rad betitigen, rollen die Listeneintrige
nach oben oder nach unten.

(@ Schaltfliche RECALL

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um den gewihlten Eintrag
zu laden.

(3 Schaltflache EXIT
Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um das Fenster zu schlief3en.

e Sie kénnen einen Dynamik-Eintrag auch aufrufen, indem Sie
im Selected-Channel-Bereich den Regler [DYN] drticken.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf ,Verwendung der Libraries
und Szenenspeicher” (— S. 73).

gewiinschten Eintrag und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage, in der Sie den Ladebefehl
bestitigen miissen.

| COHFIRHATIOH N
Recall OYHM Lib #@z77
CAHCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Der gewihlte Dynamik-Eintrag wird geladen.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache EXIT und driicken Sie
[ENTER].

6 Verwenden Sie den Regler [DYN] im
Selected-Channel-Bereich, um die
Dynamikeinstellungen bei Bedarf zu
veréandern.

Wenn Sie unmittelbar nach Laden eines Dynamik-
Library-Eintrags am [DYN]-Regler drehen, dndern
sich jeweils mehrere Parameter, um den
Dynamikumfang zu steuern. (Das Ergebnis richtet sich
nach dem aktiven Library-Eintrag.)

» Wenn sich beim Drehen am [DYN]-Regler nichts &ndert, ist
der Dynamikprozessor jenes Kanals vielleicht ausgeschaltet
(— S. 96).

d

TIPP

e Falls nétig kénnen die Dynamikparameter auch einzeln
eingestellt werden. Néheres erfahren Sie unter ,Verwendung
der Libraries und Szenenspeicher” (— S. 73).
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Kapitel 6
Overdubhing (Uherlagern)

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie weitere Parts auf anderen Spuren
aufnehmen kénnen, wahrend Sie die zuvor eingespielten Parts héren.
AuBerdem erfahren Sie, wie Sie zwischen virtuellen Spuren umschalten und
einen Song sichern.

,Overdubbing“ ist der Vorgang, bei dem Sie weitere Parts aufnehmen, wahrend Sie die zuvor
eingespielten Spuren héren kdnnen.

In der Abbildung unten sehen Sie den Signalfluss, wenn Sie Spuren 1—4 abspielen und
gleichzeitig auf Spur 5 aufnehmen. In diesem Beispiel wird das Signal von der MIC/LINE-INPUT-

Buchse Nr. 1 durch die Rekorderspur 5 und dann zu Spurkanal 5 gefuhrt. Dieses Signal wird

dann an den Stereobus gesendet und gemeinsam mit den Signalen von Spur 1—4 an die

Buchsen STEREO/AUX OUT, MONITOR OUT und PHONES ausgegeben.

@ Signalfluss beim Uberlagern

Recorder-Bereich

Spur 1
Spur 2
Spur 3
Spur 4
> Spur 5
Spur 6

Spur 7
Spur 8 PHONES
MIC/LINE-INPUT-

STEREO/AUX OUT MONITOR OUT
Buchsen V UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)

Overdubbing (Uberlagern)
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Stereobus

Mixer-Bereich
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Zuordnen eines Eingangssignals zu einer Spur ¢ Schnelles Abrufen eines EQ-Library-Eintrags

Zuordnen eines Eingangssignals zu einer Spur

Auch fur die Overdub-Aufnahme missen Sie der gewilinschten Spur ein Mikrofon- oder
Instrumentsignal zuordnen. Das grundséatzliche Vorgehen entspricht dem fiir die Aufnahme der

ersten Spur.

1 Bringen Sie den [STEREO]-Schieberegler in
die Stellung —°.

) SchlieBen Sie Ihr Instrument oder Mikrofon
an einer MIC/LINE-INPUT-Buchse an.

3 Driicken Sie die Taste [RECORD] im Quick-
Navigate-Bereich mehrfach oder halten Sie
ihn gedriickt, wahrend Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A ]/[ V] die DIRECT-Seite
der RECORD-Funktionsgruppe aufrufen.
Die Tasten [INPUT SEL] und [TRACK SEL]
blinken rot.

............... IHPI'IT 1

IHF‘UT g2:3 4
q e

J=izaa 4.4 OOLI

O0:00:00.000
SE:18:
PR

4 Ordnen Sie den Eingangskanal, an dem Sie
das Instrument/Mikrofon angeschlossen
haben, einer freien Spur zu und stellen Sie
den Pegel ein.

Niheres zu diesem Schritt siehe ,,Aufnahme auf
Spuren® (— S. 39). Die Abbildung unten zeigt ein
Beispiel, bei dem wir Eingangskanal 1 der Spur 5
zuweisen.

REGORD| Trace = | ﬂ 00:00:00.000

DIRECT IHF‘UT 12 5 EITH:
HIBED | + - ERCEE

| dz1zee 404 OOL1

HINWEIS ?

e Die Spurenanzahl eines 24-Bit-Songs ist beschrdnkt
(— S. 143).

| PP >

¢ In diesem Beispiel werden wir die ,Direktaufnahme*
verwenden, bei der jeweils ein Eingangskanal einer Spur
zugewiesen ist. Sie kénnten jedoch auch die ,,Bus-Aufnahme“
verwenden, bei der mehrere, auf dem L/R-Bus
zusammengefasste Signale auf einer oder zwei Spuren
aufgenommen werden.

Schnelles Abrufen eines EQ-Library-Eintrags

In dem Kapitel ,Aufnahme auf Spuren® wurde beschrieben, wie Sie Uber die LIBRARY-Seite der
EQ-Funktionsgruppe einen Eintrag der EQ-Library abrufen. Hier wollen wir Ihnen einen

direkteren Weg vorstellen.

1 Halten Sie die Taste [INPUT SEL] des
Eingangskanals gedriickt, fiir den Sie einen
Eintrag laden méchten.

Der entsprechende Eingangskanal ist nun ausgewéhlt.

) Halten Sie den Regler [EQ] im Selected-
Channel-Bereich gedriickt, wihrend Sie
daran drehen.

SELECTED CHANNEL

|
HI-MID

Dricken und
gleichzeitig
drehen

LO-MID

&
EFFECT -
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Wenn Sie den [EQ]-Regler nach links oder rechts
drehen, wihrend Sie ihn gedriickt halten, erscheint die
LIBRARY-Seite der EQ-Funktionsgruppe.

_______________ |TRacE £ | 00:00:00.000 | =18z.0 4.4 D011
{ B2 LIERARY @74 ErassSection @ 0
BZ5 . Male Moogl 1 a)e 'Ig
[erR)(RECHLLY g 26 Male Vocal Z ad T g
B2y Female Yoo 1 |3

@25 Fendle Yo. 7 6|48

3 Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
bendétigten EQ-Library-Eintrag. Fiihren Sie
den Cursor auf die Schaltflaiche RECALL
und driicken Sie [ENTER].

Der gewihlte Library-Eintrag wird geladen.

4 Um die geladenen EQ-Einstellungen zu
andern, miissen Sie eine der Tasten [HIGH],
[HI-MID], [LO-MID] oder [LOW] im Selected-
Channel-Bereich driicken und mit dem
[EQ]-Regler die gewiinschte Anhebung/
Absenkung einstellen.

e Bei Bedarf kénnen Sie die EQ-Parameter (Mittenfrequenz,
Glite/Q) auch einzeln einstellen (— S. 95).



Schnelles Abrufen eines Dynamik-Library-Eintrags ¢ Einstellen der Balance und der Stereoposition

Schnelles Abrufen eines Dynamik-Library-Eintrags

Ein Dynamik-Library-Eintrag lasst sich genauso schnell aufrufen wie ein EQ-Eintrag.

1 Halten Sie den [DYN]-Regler im Selected-
Channel-Bereich gedriickt, wahrend Sie
daran drehen.

SELECTED CHANNEL

Driicken und  p/ZZA%
gleichzeitig \

drehen

Einstellen der Balance und der Stereoposition

Wenn Sie den [DYN]-Regler nach links oder rechts
drehen, wihrend Sie ihn gedriickt halten, erscheint die
LIBRARY-Seite der DYN-Funktionsgruppe.

Jaeace = | fy 00:00:00.000 |t-10z0 4040001
{ OYHAHICE : .

EES .SamFlind SH g
LERRRY | GzE HiF COmE al

[ELEnR][RECALLYEG > 7\ Solg Yocgll @i
BES .S0l0 LocalE @ |-man
TYFE: COHF @29 JLChorus

2 Wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewiinschten DYN-Library-Eintrag.
Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache RECALL und driicken
Sie [ENTER].

Der gewihlte Library-Eintrag wird geladen.

3 Verwenden Sie den [DYN]-Regler im
Selected-Channel-Bereich, um die
Dynamikeinstellungen bei Bedarf
zu andern.

* Dieses Verfahren gilt auch fiir den Abruf eines Eintrags der
Effekt-Library mit den Reglern [EFFECT 1] und [EFFECT 2]
im Selected-Channel-Bereich.

 Bei Bedarf kénnen die Dynamikparameter auch einzeln
bearbeitet werden (— S. 96).

Hier erfahren Sie, wie Sie die Lautstarkebalance und die Stereoposition(en) der bereits
aufgenommenen Spur(en) fir die Overdub-Aufnahme einstellen.

1 Starten Sie die Song-Wiedergabe und
stellen Sie mit den Schiebereglern der
bereits aufgenommenen Spurkanéle die
gewiinschte Lautstéarke ein.

2 Driicken Sie die [TRACK SEL]-Taste des
aufgenommenen Spurkanals und stellen
Sie mit dem [PAN/BAL]-Regler im Selected-
Channel-Bereich die gewiinschte
Stereoposition ein.

3 Stoppen Sie die Wiedergabe und spielen
Sie auf lhrem Instrument, wahrend Sie den
Fader des der Aufnahmespur zugeordneten
Spurkanals so einstellen, dass Sie sich gut
hoéren kénnen.

Der Spurkanal jener Spur wird bei angehaltener
Wiedergabe oder laufender Aufnahme direkt in
den Stereobus eingespeist. Wenn Sie jedoch die
Wiedergabe starten, horen Sie stattdessen das auf
der Spur aufgenommene Signal. Um also das
Eingangssignal horen zu konnen, miissen Sie

die Wiedergabe stoppen.

« Die Einstellung der Schieberegler hat keinen Einfluss auf den
Aufnahmepegel. Wenn Sie den Fader eines Spurkanals auf
0dB stellen, entspricht der Wiedergabepegel exakt dem Pegel
des auf der Spur aufgenommenen Signals.

4 Driicken Sie die [TRACK SEL]-Taste des der
Aufnahmespur zugeordneten Spurkanals,
und stellen Sie mit dem [PAN/BAL]-Regler
im Selected-Channel-Bereich die
gewiinschte Stereoposition ein.

Genau wie fiir das Eingangssignal konnen Sie die
Wiedergabe der Spurkanéle mit dem betreffenden EQ
und Dynamikprozessor bearbeiten. Driicken Sie die
[TRACK SEL]-Taste des gewiinschten Spurkanals
und dndern Sie die Klangregelung und das
Dynamikverhalten mit dem [EQ]- und [DYN]-Regler
im Selected-Channel-Bereich. Dieser Vorgang hat
keinen Einfluss auf die auf den Spuren
aufgezeichneten Signale.

Bedienungsanleitung AW1600
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Nun kénnen Sie den neuen Part auf der ausgewahlten Zielspur aufnehmen.

7 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich
mehrmals die Taste [TRACK], oder halten
Sie sie gedrickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [A /[ V] die VIEW-

Seite auf.

TRACK

TRACE & 00:00:00.000
TRACE: 1 [AUTE

1 ;5
q [V_TRa1_11 E T
“! ......

1l
{AE | (HAFE] i

J=izaa 4.4 OOLI
x|

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Metronom-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
das Metronom ein- oder auszuschalten.

Sie konnen wihrend des Overdubs mit oder ohne
Metronom arbeiten.

3 Halten Sie die REC-Taste [@] im
Transportbereich gedriickt und driicken
Sie die PLAY-Taste [P].

Das Metronom erklingt und das Zahlwerk
bewegt sich.

Bedienungsanleitung AW1600

4 Héren Sie die bereits aufgenommenen
Spuren an, wahrend Sie auf lhrem
Instrument spielen und die neue Spur
aufnehmen.

5 Driicken Sie die STOP-Taste [H], um
die Aufnahme anzuhalten.
Die Taste [UNDO/REDO] im Dateneingabe-/
Steuerbereich leuchtet.

6 Um die Aufnahme von Anfang an zu héren,
driicken Sie die RTZ-Taste [ |« ], um
zur Nullposition des Zéhlwerks
zuriickzukehren. Starten Sie dann die
Wiedergabe mit der PLAY-Taste [ ].

e Wenn Sie die Aufnahme mitten im Song gestartet haben,
kdénnen Sie mit der Taste [IN] zu der entsprechenden Stelle
zurtickkehren.

7 Wenn Sie mit der Einspielung zufrieden
sind, sollten Sie den Song sichern. (Alles
Weitere zum Sichern — S. 63.)

Wenn Sie die Aufnahme wiederholen mochten,
driicken Sie die Taste [UNDO/REDO], und fahren
Sie mit den Schritten 3-7 fort.



Ein-/Aussteigen (Punch-In/Out)

Ein-/Aussteigen (Punch-In/Out)

Wenn Sie beim Overdub einen Fehler gemacht haben, kénnen Sie nur die korrekturbedurftige
Passage erneut aufnehmen, ohne die ganze Spur erneut aufnehmen zu missen. Diesen
Vorgang nennt man ,Ein-/Aussteigen” in die bzw. aus der Aufnahme (engl. ,Punch-In/Out").

Es stehen zwei Verfahren zum Ein- und Aussteigen zur Verfiigung: von Hand (,Manual®), wobei
Sie manuell zwischen Wiedergabe und Aufnahme umschalten, oder automatisch (,Auto”), wobei
Sie vor Beginn des Vorgangs festlegen kénnen, wo die Aufnahme beginnen und enden soll.

7 Driicken Sie die STOP-Taste [H] (oder den

Manueller Ein-/Ausstieg

Hier erfahren Sie, wie Sie mit den Tasten im
Transportbereich oder einem Fuf3schalter den Ein-/
Ausstieg in eine Aufnahme durchfiihren kénnen.

1 Wenn Sie lieber einen FuBschalter (bzw.
ein Pedal) verwenden, miissen Sie einen
gesondert erhéltlichen FuBschalter (Yamaha
FC5 oder gleichwertig) an die Buchse FOOT
SW an der Riickseite anschlieBen.

2 Wechseln Sie zur DIRECT-Seite der
RECORD-Funktionsgruppe und ordnen Sie
lhr Instrument/Mikrofon der Spur zu, auf der
Sie im Punch-In/Out-Verfahren aufnehmen
mochten.

Die [INPUT SEL]- und [TRACK SEL]-Tasten des
gewihlten Eingangskanals bzw. des Aufnahmeziels
blinken rot.

REGORD| Tkrce = O0:00:00.000 | J=1za.0 4.3 D0 L1
561
- -
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-
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RACE | 2:3 Y4 5 E:7 B: 9401112 13-14: 1516

3 Spulen Sie zu einer Stelle zuriick, die sich
etwas vor der Position befindet, an der Sie
einsteigen mochten.

Es kann praktisch sein, einen oder zwei Takte vor dem
Einstiegspunkt einen Marker zu setzen, um spiter
direkt zu jener Position springen zu konnen. (Wie Sie
Marker definieren konnen, erfahren Sie auf —> S. 67.)

4 Driicken Sie die PLAY-Taste [>] im
Transportfeld. (Sie kénnen auch den
FuBschalter betétigen.)

Die Song-Wiedergabe beginnt. In diesem Moment
wird noch das auf der gewihlten Spur befindliche
Signal abgespielt (weil es zum Stereobus gefiihrt
wird). Deshalb horen Sie das Eingangssignal
voriibergehend nicht.

5 Driicken und halten Sie an der Stelle, an der
die Aufnahme beginnen soll, die PLAY-
Taste [ ], und driicken Sie die REC-Taste
[®] (oder noch einmal den FuBschalter).
Spielen Sie dann auf lhrem Instrument.
Die gewihlte Zielspur wechselt nun vom Wiedergabe-
in den Aufnahmemodus (d. h. Sie ,,steigen ein®).
Die [INPUT SEL]-Taste des Eingangskanals und die
[TRACK SEL]-Taste der Zielspur leuchten rot, und
der Spurkanal der aktiven Spur gibt das
Eingangssignal (statt des Spursignals) aus.

6 Driicken Sie an der Stelle, an der die
Aufnahme enden soll, die PLAY-Taste [>]
(oder betatigen Sie den FuBschalter).

Die gewihlte Zielspur wechselt nun vom Aufnahme-
in den Wiedergabemodus (d. h. Sie ,,steigen aus®).

FuBschalter), um auch die Wiedergabe
anzuhalten.

8 Um sich die neu eingespielte Passage

anzuhoren, miissen Sie zu einer Stelle kurz
vor dem Einstiegspunkt zuriickspulen und
die PLAY-Taste [] driicken.

O Wenn Sie mit der Einspielung zufrieden

O W=

sind, sollten Sie den Song sichern. (Alles
Weitere zum Sichern —> S. 63.)

Wenn Sie die Aufnahme wiederholen mochten,
driicken Sie die Taste [UNDO/REDO], und fahren Sie
mit den Schritten 4-9 fort.

Nachstehend werden die einzelnen Schritte fiir das
Ein-/Aussteigen schematisch verdeutlicht.

| Wiedergabe i Aufnahme iWiedergabe|
! I | [

1 [ EIET] [T &

e Ea B e

Einstieg Ausstieg

Automatisch ein-/aussteigen (Auto)

Beim Auto-Punch-in/out erfolgt das Umschalten von

Wiedergabe auf Aufnahme (und umgekehrt) automatisch.
Um die Funktion nutzen zu konnen, miissen Sie zuvor die
IN- (Einstiegs-) und OUT-(Ausstiegs-)Position definieren.

1

Wechseln Sie zur DIRECT-Seite der
RECORD-Funktionsgruppe und ordnen Sie
das Instrument/Mikrofon der Spur zu, auf
die Sie im automatischen Punch-In/Out-
Verfahren aufnehmen moéchten.

0:00:00.000 | s=1za2 4.4 0011
5.:18:
L-3CN - I

Die Taste [INPUT SEL] des Eingangskanals und die
[TRACK SEL]-Taste der Zielspur blinken.
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Ein-/Aussteigen (Punch-In/Out)

2 Suchen Sie die Stelle, an der Sie einsteigen 8 Um tatsachlich automatisch ein- und
méchten. auszusteigen, miissen Sie die Aufnahme
3 Halten Sie den [SET] Taste im Locate- stoppgn, die REC-Taste [0]__gedrﬁckt halten
Bereich gedriickt, und driicken Sie die und die PLAY-Taste [»] driicken.
Taste [IN]. (1) Die PLAY-Taste [P ] leuchtet, und die
Die aktuelle Position wird als Einstiegspunkt (IN) Wiedergabe beginnt ab dem Pre-Roll-Punkt.
definiert. (2 Sobald der Recorder die IN-Position erreicht,
4 Suchen Sie die Stelle, an der Sie leuchtet auch die REC-Taste [@], und die
aussteigen méchten. Aufnahme beginnt (,,Einstieg*).
5 Halten Sie die Taste [SET] im Locate- (3 Bei Erreichen der OUT-Position erlischt die
Bereich gedriickt, und driicken Sie die REC-Taste [@] wieder, und die Aufnahme wird

Taste [OUT]. deaktiviert (,,Ausstieg*). Die Wiedergabe lduft

. .. . . aber noch weiter.
Die aktuelle Position wird nun als Ausstiegspunkt

definiert. (4) Bei Erreichen des Post-Roll-Punktes kehrt der
Recorder zuriick zum Pre-Roll-Punkt und stoppt.
| PP >

e Wenn Sie die IN- und OUT-Position ganz genau einstellen 9 Um sich die neue Version anZUhoren’

méchten, sollten Sie die Nudge-Funktion (~ S. 71) miissen Sie zuerst die Taste [AUTO PUNCH]
verwenden, um einen kurzen Ausschnitt vor und hinter der ausschalten und anschlieBend die PLAY-
definierten Stelle abzuspielen und zu ermitteln, wo genau Sie ..
ein-/aussteigen méchten. Sie kénnten aber auch im WAVE- Taste [»] driicken.

9 DISPLAY-Fenster (— S. 71) arbeiten und die Positionen

@ anhand einer Wellenformdarstellung ausfindig machen. 10 Wenn Sie mit der Einspielung zufrieden

o ¢ Die IN- und OUT-Positionen werden bei jeder weiteren . . .

c

S Aufnahme aktualisiert. Dabei wird die Stelle, an der Sie die sind, sollten Sie den Song sichern. (Alles

5 Aufnahme starten, als IN-Position definiert; und die Stelle, an Weitere zum Sichern — S. 63.)

«Q der Sie die Aufnahme deaktivieren, wird als OUT-Position T ] "

= definiort V\fenn Sle.dle .Auf.nahme w1ederhqlen mochten,

S konnen Sie mit Hilfe der Undo-Liste zur besten

= . . . . Version zuriickkehren, indem Sie nach mehreren

% 6 Driicken Sle.dle Taste [AUTO PUNCH] im Overdubbing-Vorgéngen die Schritte 6-9 wiederholen

z Locate-Bereich. (> S.61)

Die Taste [AUTO PUNCH] leuchtet, und die Auto-
Punch-In/Out-Funktion ist aktiv. Die Wiedergabe
springt automatisch zu einer Stelle mit einem
definierten Abstand (der ,,Pre-Roll**-Zeit) vor der IN-
Position. Dieser Punkt ist der ,,Pre-Roll-Punkt®.

Nachstehend werden die einzelnen Schritte fiir das
automatische Ein-/Aussteigen schematisch
verdeutlicht.

Pre-Roll- IN-Position OUT-Position  Post-Roll-
Punkt Punkt

7 Um das Ein-/Aussteigen vorher zu liben,
miissen Sie die PLAY-Taste [P] driicken.
(1) Die PLAY-Taste [ ] leuchtet, und die
Wiedergabe beginnt ab der Pre-Roll-Position.
@ Sobald die IN-Position erreicht ist, beginnt die e - -
REC-Taste [@] zu blinken, und statt des bereits auf |__Position __ | Wiedergabe | Probe (Rehearse)) Wiedergabe
der Zielspur befindlichen Signals horen Sie nun, I U 1

was Sie selbst spielen. (Dabei wird jedoch noch MREA™

nichts aufgenommen.) E’] E

(3@ Sobald die OUT-Position erreicht ist, erlischt die % PLAY
REC-Taste [@] wieder, und statt Ihres Spiels horen
Sie wieder das auf der Zielspur befindliche Signal.

(4 Nach Ablauf einer festgelegten Dauer (der ,,Post- |
Roll“-Zeit) hinter dem OUT-Punkt kehrt die |<- ------------------ 4
Wiedergabeposition zuriick zum Pre-Roll-Punkt Einsteigen Aussteigen

und stoppt. ”
[Tep ) > @(\/}E

RS N Y SN

e E——

-
>

Probe (Rehearse)

? j PLAY
e Wenn Sie vor Ausfiihren von Schritt 7 die Taste [REPEAT] im o
Locate-Bereich einschalten, werden die Etappen (D—@ von Tatséchliche

Schritt 7 bis zu 15 Mal wiederholt. (Die A-B Repeat-Funktion Aufnahme

ist wahrenddessen nicht verfligbar.) Um die
Probewiederholung abzubrechen, driicken Sie die Taste
[REPEAT] noch einmal, oder Sie stoppen die Wiedergabe mit
der STOP-Taste [H].

e In der Grundeinstellung der AW1600 betragen die Pre-Roll-
und Post-Roll-Zeiten jeweils vier Sekunden. Sie kénnen aber
auch einen anderen Wert zwischen 0 und 5 Sekunden
einstellen (— S. 169).
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Arbeiten mit der Undo-Liste

Arbeiten mit der Undo-Liste

Die Undo-Liste der AW1600 dient nicht nur zum Wiederherstellen der vorherigen Situation,
sondern kann auch zum Wiederherstellen eines Zustandes verwendet werden, der bereits

15 Arbeitsschritte zurlickliegt. Dieses kdénnten Sie z. B. dazu nutzen, gleich mehrmals an
derselben Stelle einzusteigen und sich hinterher in aller Ruhe die beste Version auszusuchen

(praktisch vor allem fir Soli).

1 Halten Sie die Taste [UNDO/REDO]
gedriickt.

Das UNDO-LIST-Fenster erscheint.

L e LIET
-
@, RECORD Tk

L
@5. RECORD 5
@ i@g. RECORD T §
@5, RECORD TR 5
| @z.RECORD TE I2.3.4

(1 Undo-Liste

Hier werden die letzten Aufnahme- und
Bearbeitungsvorgéinge aufgelistet.

Von links nach rechts werden hier die Reihenfolge der
Anderungen, eine kurze Beschreibung der jeweiligen
Anderung und die Nummer der Spur/virtuellen Spur
erwihnt, auf die sich der Vorgang bezieht.

Der aktuelle Sonbg ist jetzt in dem Zustand des
invertierten (hervorgehobenen) Schrittes.

Der Schritt in dem gestrichelten Kasten verweist auf
den Zustand, den Sie mit der Undo-Funktion
wiederherstellen konnen.

e Wenn Sie bereits mit der Undo-Funktion die letzten Vorgdnge
riickgéngig gemacht haben, bevor Sie die Undo-Liste
aufrufen, sind méglicherweise gar keine friheren
Arbeitsschritte mehr vorhanden.

2 Wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewiinschten Zustand.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Der aktuelle Song kehrt nun zuriick zum gewihlten
Zustand.

LUHDO LIST

@6.RECORD TR 5
LS RECORD TES
@3 RECORD g
@3.RECORD TR 5
@ERECORD Tk |

&)

4 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache EXIT und driicken

Sie [ENTER].

Das Fenster verschwindet, und im Display erscheint
wieder die zuvor gewihlte Seite.

HINWEIS i

» Bedenken Sie, dass alle (neueren) Stadien, die sich zeitlich
hinter dem gewéhlten Undo-Stadium befinden, nach einer
erneuten Aufnahme bzw. Anderung nicht mehr aufgerufen
werden kénnen. Beispiel: Wenn Sie die beiden letzten
Stadien mit Undo (berspringen und dann wieder einen Part
aufnehmen oder etwas Anderes verdndern, werden die
Daten fiir Schritt 1 und 2 (die sich hinter dem gewéhlten
Stadium befanden) geléscht.

Bedienungsanleitung AW1600
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Umschalten der virtuellen Spuren
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Umschalten der virtuellen Spuren

Fir die Audiospuren 1-16 stehen jeweils acht virtuelle Spuren zur Verfigung. Nach Einspielen
des ersten Solos (in der Overdub-Aufnahme) kénnten Sie eine andere virtuelle Spur jener Spur
wahlen, um eine zweite Fassung aufzunehmen, ohne die erste zu verlieren. Hier erfahren Sie,
wie Sie auf die virtuelle Spur schalten, die dann fir diese Spur gewabhlt ist.

1 Driicken Sie mehrmals im Work-Navigate-
Bereich die Taste [TRACK], oder halten Sie
sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [A J/[ V] die TEMPO-

Seite auf.
Auf der V.TR-Seite konnen Sie jeder Audiospur 1-16
die gewiinschte virtuelle Spur (1-8) zuordnen.

®

ooaoa1ndl 1

1 BI8-00
as as

El-i-.'d-[l[“]

THH[:IIQ TERCE

I..I|[|.-\| TRAC
—ld UTE

e
I
]
]

[N e T
|||||||.m‘
|||||||.u
|||||||-:
[N [T ]—]
|||||||.m
|||||||.n:|
|||||||.ﬁ
lllllll.ﬁM
|||||||.E

mmunEwn—r|
|||||||-

1 TRACK
Zeigt die Spurnummer an (1-16).

@ V.TR

Zeigt den Status der virtuellen Spuren 1-8 an. Die
virtuelle Spur, die momentan der betreffenden Spur
zugeordnet ist, erkennen Sie an dem Symbol ,,@.
Die iibrigen virtuellen Spuren sind mit ,,Om* (die
betreffende virtuelle Spur enthélt Daten) oder ,,—¢
gekennzeichnet (die Spur enthilt keine Daten).

Bedienungsanleitung AW1600

2 Wihlen Sie mit den CURSOR-Tasten [A 1/
[V V/[<]/[»] die Nummer jener virtuellen
Spur, die Sie fiir die gewiinschte Spur
aktivieren mochten.

3 Driicken Sie [ENTER].

Das Symbol ,, @ springt zur neu gewihlten virtuellen
Spur. Diese virtuelle Spur wird abgespielt und auch
fiir die Aufnahme verwendet.

TRACE |ﬂ[I[I[I[I[II[IHI J=1 d-[l["]
BTHITE

[N EE L
|||||||-m
(N M)
|||||||-:
||||||'bm
|||||||-:r|
|||||||-_|
|||||||-=
|||||||-m
|||||||-
[N |
|||||||-ﬁ

4 Sie kénnen die virtuellen Spuren auch
benennen: Driicken Sie im Work-Navigate-
Bereich mehrmals die Taste [TRACK], oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [A 1/[V ] die VIEW-
Seite auf.

TRACK | thack &
ATRACE: |

:u TRE1_11

Jizas 4.4 0013
=

5 Bewegen Sie den Cursor auf das TRACK-
Feld und wéhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad eine Spurnummer.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche NAME und driicken
Sie [ENTER].
Nun erscheint das TITLE-EDIT-Fenster, in dem Sie
die virtuelle Spur benennen konnen.

AHCEL

7/ Geben Sie den Namen der virtuellen
Spur ein.

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden Sie
auf Seite 25.



Sichern des aktuellen Songs

Sichern des aktuellen Songs

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den aktuellen Song auf der Festplatte sichern kénnen.
Bei einem Stromausfall, oder beim Ausschalten der AW1600, gehen alle Aufnahmen und
Anderungen seit dem letzten Sicherungsvorgang verloren. Sichern Sie daher Ihre Songs in

regelmaBigen Zeitabstanden.

1 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich die
Taste [SONG] wiederholt bzw. halten Sie sie
gedriickt, und rufen Sie mit den CURSOR-
Tasten [ A /[ V] die LIST-Seite auf.

Auf dieser Seite konnen Sie Songs auf der Festplatte
sichern, laden und l16schen.

@ @

S0HG | =Tereo| | pfy O0:00:00.000
e R

IHFORT | —— SR —

ZETUF |
FoinT | Celz] [LoAD ]

TaZ2EH 15

F4.9H 24

ag _Hew_Son3
srE-Eossa

TEMPo [ LELETE] [ZAVE
EHUTOHH| | E_Shuffle E£1.5H1S
®

@ Liste

Dies ist eine Ubersicht aller Songs, die sich auf der
Festplatte befinden. Die gestrichelt umrahmte Zeile
markiert den Song, auf den sich die ausgewéhlte
Funktion auswirkt. Die invertiert dargestellte Zeile
markiert den Song im internen Speicher der AW 1600.
(Dies ist der ,,aktuelle” Song.)

(@ SORT-Feld

Mit diesen drei Schaltflichen konnen Sie wihlen, in
welcher Reihenfolge die Songs angezeigt werden
sollen. Es stehen zur Wahl: NAME (alphabetische
Reihenfolge), OLD (chronologische Reihenfolge) und
SIZE (nach Grofe).

(3 Schaltfliche SAVE

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um den aktuellen Song

zu sichern.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache SAVE und driicken
Sie [ENTER].
Es erscheint eine Riickfrage, ob der aktuelle Song
gesichert werden soll.

SIZIUE' I:L-II""I"“E'I"It SDI"IQJ?

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER],
um den Song zu sichern.

Wenn Sie den Cursor auf die Schaltfliche CANCEL
(statt auf OK) bewegen und [ENTER] driicken, wird
der Speichervorgang abgebrochen.

HINWEIS i

¢ Der Song-Speichervorgang speichert immer den aktuellen
Song; Sie missen diesen also nicht erst in der Ubersicht
auswéhlen.

e Wenn der Song schreibgeschlitzt ist, kann er nicht
gespeichert werden. Wenn Sie also Einstellungen gedndert
haben, die Sie nicht verlieren méchten, miissen Sie den
Schreibschutz deaktivieren und den Song anschlieBend
sichern. (Andern der Song-Einstellungen — S. 146)

| P >

e Falls gewtinscht kénnen Sie den Song unter einem anderen
Namen sichern (— S. 145).

* In folgenden Féllen erscheint eine Rlickfrage, in der Sie
bestétigen miissen, dass der aktuelle Song gespeichert
werden darf: beim Laden eines anderen Songs, beim
Anlegen eines neuen Songs und beim Herunterfahren der
AW1600 (Shutdown).

» Wir empfehlen lhnen, den Song, an dem Sie arbeiten, hdufig
zwischendurch zu speichern, um sich gegen Stromausfall
oder versehentliches Ausschalten der AW1600 abzusichern.
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Laden eines Songs

Laden eines Sonys

Hier erfahren Sie, wie Sie einen existierenden Song von der Festplatte laden kénnen.

1 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich
mehrmals die Taste [SONG], oder halten Sie
sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A /[ V] die LIST-Seite auf.

EM | GERE () FEE

IHFURT | e o e
i‘.:;,m: [EGH | | a1 _Hew_Sond 7.2EH 16

TErro | [PELETE](EAUE (£ 34.8H 24
sHuTDRH| [(COFY J[HEW JIJE-Shuffle E1.5H1E .E.H.-qn

2 Wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewiinschten Song aus.

||'|P‘|:IRT — S ET——
SETUF -
—I OFTIHZ g LOAD B JE:_Shuff18 £1.EH 16

TEHP,:, [DELETE][ ShLE || JP_Swina LTI e
KHE_Eallad 11.7H 18 o -
sHuTRUH|§ [COFY [(HEH ] -

IEIIE-E .......

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache LOAD und driicken
Sie [ENTER].
Es erscheint eine Riickfrage, ob Sie den aktuellen
Song sichern mochten.
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4 Bewegen Sie den Cursor auf YES (Sichern
des Songs) oder NO (aktuellen Song nicht
sichern) und driicken Sie [ENTER].

Der ausgewihlte Song wird nun geladen.

e Wenn Sie NO wéhlen, werden alle noch nicht gesicherten
Anderungen des zuvor aktuellen Songs geléscht.
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Kapitel 7
Verschiedene Arten der Wietdergahe

In diesem Kapitel wird erlautert, wie die Locator- und Marker-Funktionen
sowie weitere Wiedergabemethoden der AW1600 verwendet werden.

Verwendung der Locator-Funktionen

,Locator-Punkte“ sind Positionen, die Sie innerhalb eines Songs festlegen, um Funktionen wie
Auto-Punch-In/-Out und A-B Repeat verwenden zu kénnen. Die Locator-Funktion kénnen Sie
verwenden, um zur momentanen Position im Song zu springen, indem Sie einfach eine Taste
driicken. An der AW1600 kénnen Sie die folgenden Locator-Punkte verwenden.

@ In-/Out-Position

Mit diesen Locator-Punkten geben Sie an, wo die Auto-
Punch-Aufnahme beginnen und enden soll (— S. 59). In
der Regel werden Anfang und Ende der zuletzt
durchgefiihrten Aufnahme, automatisch als IN- bzw.
OUT-Position eingestellt. Sie konnen diese Punkte aber
auch nach Bedarf dndern.

® Punkt A und B

Mit diesen Locator-Punkten legen Sie den Bereich fiir die
Wiederholungsfunktion (englisch ,,A-B Repeat™, = S. 70)
fest. Die Punkte A und B konnen an jeder beliebigen
Songstelle gesetzt werden, und zwar durch Driicken einer
Taste oder durch Bildschirmeingaben.

@ Start- und Endpunkt

Diese Locator-Punkte entsprechen in der Regel dem
Anfang und dem Ende des Songs. Beim Anlegen eines
neuen Songs ist der Startpunkt anfidnglich auf Absolutzeit
00:00:00.000 eingestellt. Wenn Sie aufnehmen, wird das
Ende des Songs automatisch als Endpunkt eingestellt.
Wenn Sie iiber den zuvor eingestellten Endpunkt hinaus
aufnehmen, wird der Endpunkt automatisch verschoben.
Wenn Sie ,,SEC* oder ,, T.C.” als Format der
Zihlwerkanzeige wihlen, fungiert der Startpunkt (der
Nullpunkt) als Bezugspunkt fiir die Zeit- oder Zeitcode-
Anzeige. Das bedeutet, dass sich durch die Anderung des
Startpunkts das Display je nach Zahlwerkformat wie
folgt dndert.

[ >

e Beim Anlegen einer Audio-CD kénnen Start- und Endpunkt
verwendet werden, um den Bereich der Stereospur angeben, der
auf die Audio-CD geschrieben werden soll (— S. 102).

Startpunkt = 00:00:00:00.00

Zahlwerk-
Anzeigeformat

ABS 100:00:00:00.00  100:00:05:00.00 :00:00:10:00.00
SEC:00:00:00:00.00  100:00:05:00.00  $00:00:10:00.00

T.C 100:00:00:00.00  :00:00:05:00.00 :00:00:10:00.00

@ oocooovooooor

s]

Startpunkt = 00:00:05:00.00

Zahlwerk-
Anzeigeformat

ABS 100:00:00:00.00  :00:00:05:00.00  $00:00:10:00.00
SEC:-00:00:05:00.00 00:00:00:00.00  $00:00:05:00.00
T.C 123:59:55:00.00 100:00:00:00.00 :00:00:05:00.00

Wooooooooopor

5]

» Wenn die AW1600 MTC-Signale an ein externes Geréat sendet,
fungiert der Startpunkt als ,,Ursprung” (Nullpunkt) fiir den
gesendeten Zeitcode. AuBerdem dient er als Ursprung (Takt 1,
Schlag 1) fir die im Zahlwerk angezeigten Taktnummern.

@ Relativer Nullpunkt

Dieser Locator-Punkt speichert die relative Nullposition.
Wenn Sie die RTZ-Taste [ |« ] im Transportfeld driicken,
springt der Song zu dieser Position. Wenn sich der Song
im Anfangszustand befindet, ist der relative Nullpunkt
identisch mit der Absolutzeit 00:00:00.000, Sie konnen
dies jedoch durch Tasten- oder Bildschirmeingaben
andern.

Wenn Sie als Anzeigeformat fiir das Zahlwerk ,,REL*
auswihlen, wird die aktuelle Position in Bezug auf den
relativen Nullpunkt angezeigt.
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Verwendung der Locator-Funktionen

Hier erfahren Sie, wie Sie die aktuelle Position als
Locator-Punkt speichert und dann zu dieser Stelle im
Song springen konnen.

1 Gehen Sie zu der Stelle im Song, die Sie als
Locator-Punkt registrieren moéchten.
Locator-Punkte konnen wihrend der Wiedergabe oder
bei gestopptem Song gesetzt werden.

) Halten Sie die [SET]-Taste gedriickt, und
driicken Sie die Taste fiir den gewiinschten
Locator-Punkt.

MARK
% Ii - i “ﬁ(
IN

LAST REC
‘SEARCH ouT SET

[AUTO PUNCH
A B CANC

Die Locator-Punkte entsprechen den folgenden

REPEAT

Tasten.
A -
Punkt In [AUTO PUNCH IN ngnﬁc ouT SET
Punkt Out | I
REPEAT A B CANCEL
Punkt A
O () [
Punkt B .
Relativer -
Nullpunkt RTZ REW FF
*
STOP PLAY REC
¢ [IN]-Taste................... Punkt In
e [OUT]-Taste............... Punkt Out
e [A]-Taste.................... Punkt A
e [B]-Taste..........c.c.... Punkt B

* RTZ-Taste[ |« ]........ Relativer Nullpunkt

e Wenn Sie den Start- oder Endpunkt &ndern méchten,
benutzen Sie die POINT-Seite der SONG-Funktionsgruppe.

Diese Punkte kénnen nicht mit den Tasten eingestellt werden.

e Die Punkte In und Out werden automatisch aktualisiert, wenn
Sie die Aufnahme starten und wieder anhalten.

Bedienungsanleitung AW1600

3 Um einem registrierten Locator-Punkt zu
springen, miissen Sie bei laufender oder
gestoppter Wiedergabe die betreffende
Taste driicken.

Der Song springt dann zu der betreffenden Stelle, und
links im Zahlwerk erscheint ein -Symbol, das den
aktuell ausgewihlten Locator-Punkt anzeigt.

Locator-Symbol

i TRACE 4 0o:00:04.380 | =

Dieses Symbol wird so lange angezeigt, bis beim Vor-/
Zuriickspulen oder bei der Wiedergabe eine andere
Locator-Position bzw. ein Marker erreicht wird.

Die von Ihnen registrierten Locator-Punkte werden auf
der VIEW-Seite der TRACK-Funktionsgruppe und auf
der PAD-Seite angezeigt, wie nachstehend abgebildet.

TRACGK

| ZTEREQ I

TRHE[: I

0. 04E

&1 =

orm _®mArm-

ABaT : Bolo

Locator-Symbol

e Die Einstellungen der Locator-Punkte werden auf der
Festplatte als Teil des Songs gespeichert.

e Locator-Punkte kénnen nach Bedarf bearbeitet werden
(— S. 68). Mit Ausnahme von Start- und Endpunkt kénnen
Locator-Punkte auch geldéscht werden (— S. 69).



Verwenden von Markern

Verwenden von Markern

.,Marker” sind Symbole, die Sie gewlinschten Stellen im Song zuordnen, um schnell zu einem
gewulinschten Punkt springen zu kénnen. Pro Song kénnen bis zu 99 Marker gesetzt werden.
Benutzen Sie die Tasten [l«a]/[»1], um Marker zu suchen und dorthin zu springen.

1 Gehen Sie zu der Songposition, an der Sie 3 Driicken Sie die [l]-Taste, um zum
einen Marker setzen méchten. vorangehenden Marker zu springen, bzw.
Marker kénnen sowohl bei laufender als auch bei [»1], um den néchsten Marker aufzurufen.
angehaltener Wiedergabe gesetzt werden.
MARK MARK
2 Driicken Sie die [MARK]-Taste. %

[AUTO PUNCH %
% 7]
. . REPEAT CANCEL
i & & EJ 7]

REPEAT ;|7CANCEL .

E] [:]—[:] [:] Der Song springt dann zu der betreffenden Stelle, und
links im Zahlwerk erscheint ein -Symbol, das die

Nummer des momentan ausgewihlten Markers

Daraufhin erscheint in der oberen Displayzeile kurz anzeigt.
die Meldung ,,MARK POINT SET* (Markerposition
gesetzt). Damit wird angezeigt, dass ein Marker

gesetzt wurde. Jedes Mal, wenn Sie die [MARK]- |

Marker-Symbol

Taste driicken, wird ein neuer Marker hinzugefiigt. TRACE 1 T[||[|=[|[|=[|"I.EEE Eo |
. . TRACE: § WATR:Z ¢ '3
Marker erhalten automatisch die Nummern 1-99 ab [U_TROE_z1 E 5 §| 3%

Songanfang. Wenn Sie zwischen zwei vorhandenen
Markern einen neuen setzen, erhohen sich automatisch
die Nummern der nachfolgenden Marker um

eine Einheit.

Dieses Symbol wird so lange angezeigt, bis beim Vor-/
Zuriickspulen oder bei der Wiedergabe eine andere
Locator-Position bzw. ein Marker erreicht wird.
Registrieren eines neuen Markers Die von Ihnen registrierten Marker werden auf der
l VIEW-Seite der TRACK-Funktionsgruppe und auf der
PAD-Seite wie nachstehend abgebildet angezeigt.

a m @ @ @ @ TRACK | FaD | O0:00: 10207 J2=1ze.0 404 00K 1
@ IR TRAcE: F-nr- 1= :
. ] [-HO REC-1

| o—
B 0 8 8 @ 8 ©
T

» Die Marker-Einstellungen werden auf der Festplatte als Teil _HINWEIS
des Songs gespeichert.

£ — Wi —

.
m

orm_=ATD-

L2

Nala'an

Marker-Symbol

e Die (ibrigen Marker-Symbole, die sich nicht links neben dem

e Marker kénnen nach Bedarf geléscht (— S. 69) oder Zahlwerk befinden, werden als Symbole ohne Nummer
verschoben (— S. 68) werden. dargestellt und zeigen die ungeféhre Marker-Position im
Song an.

e Wenn Sie an einer Stelle, wo sich bereits ein Marker befindet,
die [MARK]-Taste drticken, erscheint die Meldung ,CANNOT
SET MARK* (Kann Marker nicht setzen), und es wird kein TIPP
neuer Marker gesetzt.

d

» Beim Anlegen einer Audio-CD kénnen Sie Marker
verwenden, um die Stereospur in diejenigen Spuren zu
unterteilen, die auf die Audio-CD geschrieben werden sollen
(— 8. 102).
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Andern eines Markers oder Locator-Punkts

Andern eines Markers oder Locator-Punkts

Um einen Marker oder Locator-Punkt zu andern, gehen Sie wie folgt vor.

1

N

Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich
mehrmals die [SONG]-Taste, oder halten
Sie sie gedrickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A /[ V], um die POINT-
Seite aufzurufen.

Auf der POINT-Seite konnen Sie die Marker- und
Locator-Positionen bearbeiten.
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Locator-Punkt POSITION-Feld MEAS-Feld
REL.ZERO Zeitcode —
START Zeitcode Takte/Schlage
END Zeitcode Takte/Schlage
IN Zahlwerk-Anzeigeformat Takte/Schlage
ouT Zahlwerk-Anzeigeformat Takte/Schlage
A Zahlwerk-Anzeigeformat Takte/Schlage
B Zahlwerk-Anzeigeformat Takte/Schlage

|
® é) 4@
(1) LOCATOR-Schaltflache
(@ MARKER-Schaltfliche
Mit diesen Schaltflichen konnen Sie wihlen, ob

Locator-Punkte oder Marker angezeigt werden sollen.
Die aktive Schaltfliche wird invertiert dargestellt.

(3 Displaybereich fiir die Locator- oder
Marker-Positionen

In diesem Bereich wird eine Liste der vorhandenen

Locator-Punkte oder Marker angezeigt, je nachdem,

ob Sie die LOCATOR- oder MARKER-Schaltfliche

aktiviert haben.

Um die Position eines Locator-Punktes zu
andern, miissen Sie zuerst die LOCATOR-
Schaltflache im Display aktivieren (so dass
sie invertiert dargestellt ist).

Wenn die LOCATOR-Schaltfliche aktiv ist, zeigt die
POINT-Seite die Positionen der einzelnen Locator-
Punkte an.
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(1 Locator-Punkte
Zeigt Typ und Abkiirzung des Locator-Punkts an.

(@ POSITION
Zeigt die Position des Locator-Punkts als Zeitcode
oder im gewihlten Zdhlwerkformat.

® MEAS

Zeigt die Position der einzelnen Locator-Punkte in
Takten/Schldgen an. Dieser Wert wird gemif der
Tempo- und Taktarteinstellung der Tempo Map

(— S. 149) berechnet.

Das Anzeigeformat der Position richtet sich nach dem
Locator-Punkt. In der nachstehenden Tabelle sind die
Anzeigeformate der Locator-Punkte aufgefiihrt.
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e Wenn ein Locator-Punkt noch nicht registriert wurde, wird im
Ziffernfeld ,--“ angezeigt.

3 Bewegen Sie den Cursor auf den Locator-

Punkt, den Sie &ndern méchten, und stellen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewiinschten Wert ein.

Lediglich im Fall des Startpunkts fordert Sie das
Dialogfenster ,,Change START Position? (START-
Position dndern?) auf, den Vorgang zu bestitigen,
wenn Sie versuchen, den Wert zu dndern. Bewegen Sie
den Cursor auf die OK-Schaltfliche, driicken Sie
[ENTER], und dndern Sie dann den Wert.

e Durch die Verlegung des Startpunkts werden auch die in
einer Spur bereits aufgenommenen Stellen im Verhéltnis zu
den in der Tempo Map definierten Taktangaben verschoben.
Denken Sie daran, wenn Sie die Taktanzeige fir das
Metronom oder den Quick Loop Sampler benutzen.

Um die Position eines Markers zu dndern,
miissen Sie den Cursor auf die MARKER-
Schaltflache bewegen und [ENTER]
driicken.

Wenn die MARKER-Schaltfliche aktiv ist, werden auf
der POINT-Seite die registrierten Marker aufgelistet.

HAREEFR FOZITION
.......... a1l

U HEY

LOCATOR ad 00:00:34.000
m 8t 00:00:46.407
1) Liste

Listet die registrierten Marker auf. Die von einer
Strichlinie umgebene Zeile ist fiir Vorginge
ausgewdhlt.

@ MARKER
Dies sind die Marker-Nummern 01-99.

(® POSITION
Zeigt die Positionen der einzelnen Marker im
aktuellen Ziahlwerk-Anzeigeformat an.



Andern eines Markers oder Locator-Punkts ¢ Loschen eines Locator-Punktes oder Markers

@ MEAS
Zeigt die Positionen der einzelnen Marker in Takten/
Schldgen an.

(5) DELETE-Schaltflache

Um den momentan ausgewéhlten Marker zu 16schen,
miissen Sie den Cursor auf diese Schaltflache bewegen
und [ENTER] driicken.

5 Bewegen Sie den Cursor auf das MARKER-
Feld, und blattern Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad in der Liste, bis der zu bearbeitende
Marker gestrichelt umrandet ist.

6 Bewegen Sie den Cursor auf den Wert, den
Sie bearbeiten moéchten, und stellen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad den gewiinschten
Wert ein.

« Die Position kann nicht (iber den vorangehenden/
nachfolgenden Marker hinaus verschoben werden.

Loschen eines Locator-Punktes oder Markers

Bei Bedarf kdnnen Sie nicht mehr benétigte Locator-Punkte (ausgenommen Relative Zero, Start
und End) und Marker Iéschen.

HINWEIS
e Ein gel6schter Locator-Punkt kann nicht wiederhergestellt werden.

Verschiedene Arten der Wiedergabe

Il Loschen eines Locator-Punktes ——— H Loschen eines Markers

Um einen Locator-Punkt zu 16schen, miissen Sie die Marker lassen sich auf zwei Arten 10schen: mit Tasten-
[CANCEL]-Taste im Locate-Bereich gedriickt halten und oder Bildschirmeingaben.

die entsprechende Locator-Taste ([IN]/[OUT], [A]/[B]) Um einen Marker mit den Tasten zu l6schen, miissen
driicken. Die betreffende Position wird geloscht, und im Sie zu dem zu 16schenden Marker springen. Halten Sie
Display erscheint kurz die Meldung ,,LOCATE POINT anschlieend die [CANCEL]-Taste des Locate-Bereichs
ERASED* (Locator-Punkt geloscht). gedriickt und driicken Sie die [MARK]-Taste. Der

entsprechende Marker wird geloscht, und im Display
erscheint kurz die Bestitigung ,,MARK POINT
ERASED* (Marker-Punkt gelscht).

Um einen Marker mit Bildschirmeingaben l6schen,
miissen Sie die Marker-Liste auf der POINT-Seite der
SONG-Funktionsgruppe aktivieren, den zu 16schenden
Marker auswihlen, den Cursor auf die DELETE-
Schaltfliche bewegen und [ENTER] driicken.
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Wiederholen einer bestimmten Passage (A-B-Wiederholungsfunktion)
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Wiederholen einer hestimmten Passage (A-B-Wiederholungsfunktion)

Die AW1600 ist mit der Wiederholungsfunktion ,A-B Repeat” ausgestattet, mit der das Gebiet
zwischen Punkt A und Punkt B mehrmals abgespielt wird. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie eine
bestimmte Songpassage mehrmals abspielen mdchten, wahrend Sie Mischpulteinstellungen
vornehmen.

1

Registrieren Sie den Beginn (A) und das
Ende (B) der zu wiederholenden Passage.
Einzelheiten zum Einstellen der Punkte A und B

finden Sie im Abschnitt ,,Verwenden von Markern
(— S. 67).

[T >

e Wenn Sie Punkt B vor Punkt A gesetzt haben, wird die
Passage von B — A mehrmals abgespielt.

Driicken Sie bei angehaltenem Transport
die [REPEAT]-Taste.

Die [REPEAT]-Taste leuchtet nun auf, und die A-B-
Wiederholungsfunktion ist aktiv. Der Song springt
automatisch zu Punkt A.

e Der Abstand zwischen Punkt A und B muss mindestens eine
Sekunde betragen. Wenn das nicht der Fall ist, erscheint
beim Driicken der [REPEAT]-Taster die Fehlermeldung
,REPEAT POINTS TOO CLOSE* (Wiederholungspunkte zu
dicht beieinander), und eine Wiedergabewiederholung ist
nicht méglich.
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3 Driicken Sie die PLAY-Taste [»>], um die

Wiedergabewiederholung zu starten.

Die Wiedergabe beginnt nun bei Punkt A. Bei
Erreichen von Punkt B springt der Song automatisch
zurlick zu Punkt A, und die Wiedergabe wird
fortgsetzt.

e Nach 99 Wiederholungen des Bereichs von A bis B wird die
Wiedergabe automatisch angehalten.

e Wenn Sie bei laufender Songwiedergabe die [REPEAT]-Taste
driicken, beginnt die Wiederholung zwischen Punkt A und B,
ganz gleich, wo sich der Song gerade befindet.

Driicken Sie die STOP-Taste [H], um die
Wiedergabe anzuhalten.

Die Wiedergabe hilt nun an, aber die A-B-
Wiederholungsfunktion wird nicht deaktiviert.
Solange die A-B-Wiederholungsfunktion aktiv ist,
wird bei Driicken der PLAY-Tasten [P ] sofort die
Wiedergabewiederholung fortgesetzt, ganz gleich,
wo sich der Song gerade befindet.

Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um die
Wiedergabewiederholung zu deaktivieren.

Die [REPEAT]-Taste erlischt nun, und die A-B-
Wiederholungsfunktion wird ausgeschaltet. Wenn Sie
A-B Repeat bei laufender Wiedergabe deaktivieren,
wird ab dieser Stelle die normale Wiedergabe
fortgesetzt.

e Wenn Sie bei laufender A-B-Wiederholungsfunktion die
Aufnahme aktivieren, wird die A-B-Wiederholungsfunktion
zeitweilig deaktiviert.



Suchen einer Position, wéhrend Sie sich den Sound anhéren (Nudge-Funktion)

Suchen einer Position, wahrend Sie sich den Sound anhoren (Nudge-Funktion)

,Nudge“ ist eine Funktion, die einen kurzen Ausschnitt vor und hinter der aktuellen Position
mehrmals abspielt. Mit der Nudge-Funktion kénnen Sie eine bestimmte Position suchen,
wahrend Sie sich die Wiedergabe anhdren. Das ist nltzlich, wenn Sie eine Stelle genau
angeben missen, z.B. wenn Sie die Punkte flir Auto Punch-In/Out festlegen oder den Inhalt

einer Spur bearbeiten.

1 Springen Sie in die Ndhe des Punkts, den
Sie suchen.

2 Driicken Sie bei angehaltenem Transport
die [JOG ON]-Taste.

Die [JOG ON]-Taste leuchtet nun auf, und die Nudge-
Funktion ist aktiv. Nun ein bestimmter (als ,,Nudge
Time* bezeichneter) Bereich ab der aktuellen Position
mehrmals abgespielt.

3 Um die Position im Song weiter nach hinten
zu verschieben, miissen Sie das [DATA/
JOG]-Rad nach rechts drehen. Um die
Position nach vorn zu verschieben, miissen
Sie das [DATA/JOG]-Rad nach links drehen.

Wenn als Zahlwerk-Anzeigeformat die Zeitanzeige
ausgewihlt ist, kann die Position in
Millisekundenschritten verschoben werden. Wenn die
Zeitcodeanzeige ausgewdhlt ist, kann die Position in
Sub-Frames verschoben werden.

Aktuelle
Position

A

Nudge Time
(Ausschnittlange)

e Selbst bei aktiver Nudge-Funktion kénnen Sie Locator-
Punkte und Marker verwenden, um zu einer anderen Stelle
zu springen, oder Locator-Punkte und Marker registrieren
(— S.65).

4 Um die Nudge-Funktion auszuschalten,
miussen Sie die [JOG ON]-Taste oder die
STOP-Taste [H] im Transportfeld driicken.
Die [JOG ON]-Taste erlischt nun, und die Nudge-
Funktion wird ausgeschaltet.

5 Wenn Sie Wiedergabedauer oder -modus
andern mochten, driicken Sie im Work-
Navigate-Bereich mehrmals die [UTILITY]-
Taste, oder halten Sie sie gedriickt und
benutzen Sie die CURSOR-Tasten [A [V ],
um die PREFER-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe aufzurufen.

6 Um die Lange des Nudge-Ausschnitts zu

HIDI | 3 STORE CONFIRH [GIJ] MUDSE HODE  [EEFRRER]..|.
MO 219 kEcALL CoMFIRH G MUDGE TIHE 500 HE
T M. AODH D.0UT COPYRIGHT E]  SOUMD CLIFTIHE 30 SEC

FRRAH BISFTIHE 2 3EC  FREROLL TIHE M SEC |- -3n
UZE | FADER FLIF TRACE  POSTROLLTIHE 4 sec |58

(» NUDGE MODE

Hiermit wahlen Sie, welches Gebiet (vor oder hinter
der aktuellen Position) von der Nudge-Funktion
abgespielt wird.

(@ NUDGE TIME
Hiermit wihlen Sie die Lange des Gebiets, das von der
Nudge-Funktion abgespielt wird.

andern, miissen Sie den Cursor auf das
Feld NUDGE TIME bewegen und mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Dauer einstellen.

Der Nudge-Time-Einstellbereich betrigt 25-800 ms.
(Vorgabe = 500 ms.)

7 Um die Wiedergabeposition (Nudge-Modus)
zu andern, miissen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche NUDGE MODE bewegen und
[ENTER] driicken, um zwischen den
folgenden zwei Nudge-Modi zu wechseln.

® AFTER

Mehrmalige Wiedergabe ab der aktuellen Position,
solange die Nudge-Zeit dauert (Vorgabe).

® BEFORE
Mehrmalige Wiedergabe bis zur aktuellen Position,
solange die Nudge-Zeit dauert.

Verschiedene Arten der Wiedergabe

NUDGE MODE: BEFORE NUDGE MODE: AFTER

Aktuelle Position Aktuelle Position

» Bei laufender Nudge-Funktion kénnen weder Nudge-Zeit
noch Nudge-Modus gedndert werden. Sie missen die
Nudge-Funktion ausschalten und diese Einstellungen bei
nicht beleuchteter [JOG ONJ-Taste dndern.
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Suchen einer Position, wiahrend Sie die Waveform betrachten

Suchen einer Position, wahrend Sie die Waveform hetrachten

Die AW1600 bietet auBerdem eine Funktion, mit der Sie sich den Inhalt einer Spur als
Wellenform (englisch: ,Waveform®) anschauen kénnen.

1
2

Springen Sie in die Ndhe des Punkts, den
Sie suchen.

Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich
mehrmals die [TRACK]-Taste, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [ A V[ ¥ ], um die VIEW-Seite
der TRACK-Funktionsgruppe aufzurufen.

TRACK

TRRCE 1 00:00:05.894 | J=1za.0 4,4 003H |
iTRAcK: | [AUTE]T My ... o
{IVU_TRa1_1] : :

[T Ha s s s .

Bewegen Sie den Cursor auf das TRACK-
Feld, und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Nummer der Spur, deren Waveform
Sie sich anschauen méchten.

Bewegen Sie den Cursor auf die WAVE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Nun erscheint das Dialogfenster WAVE DISPLAY. In
diesem Fenster wird die Waveform der Audiodaten
angezeigt, die sich auf der in Schritt 3 ausgewihlten
Spur (1-16) befinden.

| HAYE DIZFLA' R
7 L op:00:04.554 TiRE ... o
5

ade || - ::
_LIES::T;H ....... -70
|:_|:I TR

®
@ TRACK

Zeigt die Nummer der momentan ausgewéhlten Spur
an. Sie konnen auch den Cursor auf dieses Feld
bewegen und mit dem [DATA/JOG]-Rad eine andere
Spur wihlen.

(2) Zahlwerk

Zeigt wird die Position der vertikalen Linie
(Positionsangabe) im Dialogfenster WAVE DISPLAY
an. Sie konnen den Cursor auf dieses Feld bewegen
und mit dem [DATA/JOG]-Rad die aktuelle Position
vor oder zuriick verschieben.

® TIME

Wenn Sie den Cursor auf diesen Bereich bewegen und
das [DATA/JOG]-Rad drehen, konnen Sie die
Waveform-Darstellung entlang der Zeitachse
vergroBern oder verkleinern. Der Wert in diesem Feld
zeigt den Zeitraum an, der im Dialogfenster WAVE
DISPLAY angezeigt wird.

Wenn Sie ,,1SEC* auswihlen, entspricht der Abstand
zwischen dem linken und rechten Fensterrand einer
Sekunde. Wenn Sie ,,SAMPLE* wihlen, wird die
hochste VergroBBerungsstufe verwendet, und jeder
horizontale Bildpunkt entspricht einem Sample (eine
44100stel Sekunde).
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(4 AMP

Wenn Sie den Cursor auf diesen Bereich bewegen und
das [DATA/JOG]-Rad drehen, konnen Sie die
Waveform-Darstellung entlang der Amplitudenachse
vergroBern oder verkleinern. Der Wert in diesem Feld
zeigt den Pegelbereich der Waveform an, die im
Dialogfenster WAVE DISPLAY dargestellt wird.
Wenn Sie ,,0 dB* wiihlen, entsprechen der obere und
untere Fensterrand dem Hochstpegel.

(5 LISTEN-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, wird die Waveform im
Anzeigebereich des Dialogfensters WAVE DISPLAY
einmal abgespielt. Wihrend der Wiedergabe bewegt
sich die Positionsanzeige (vertikale Linie) von links
nach rechts, wihrend sich auch der im Zahlwerk
angezeigte Wert dndert.

Wihrend der Wiedergabe mithilfe der LISTEN-
Schaltfliche konnen die herkommlichen
Transportbefehle nicht ausgefiihrt werden.

(® EXIT-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, verlassen Sie das
Dialogfenster WAVE DISPLAY und kehren zur
VIEW-Seite zuriick.

e Auch nach Aufrufen des Dialogfensters WAVE DISPLAY
kénnen Sie die [TRACK SEL]-Tasten verwenden, um die zu
betrachtende Spur zu wechseln.

5 Bewegen Sie den Cursor nach Bedarf auf

das TIME/AMP-Feld, und dndern Sie die
vertikale und horizontale Darstellung der
Waveform mit dem [DATA/JOG]-Rad.

6 Um im Dialogfenster eine Position

anzugeben, miissen Sie den Cursor auf das
Zahlwerk bewegen und das [DATA/JOG]-
Rad drehen.

Drehen Sie das Rad nach rechts, um zum Spurende
vorzuriicken, oder nach links, um zum Spuranfang zu
gehen. Wenn nétig, konnen Sie mithilfe der LISTEN-
Schaltflache den im Dialogfenster WAVE DISPLAY
angezeigten Wellenformausschnitt abspielen und beim
Zuhoren seine Position liberpriifen.

* Die Positionsanzeige kénnen Sie auch mithilfe der im Song
gesetzten Locator-Punkte und Marker verschieben
(— S. 65, 67).

e Die im Z&hlwerk angezeigte Position l4sst sich als Locator-
Punkt oder Marker registrieren (— S. 65, 67).

7 Wenn Sie die Positionsangabe
abgeschlossen haben, bewegen Sie den
Cursor auf die EXIT-Schaltflache, und
driicken Sie [ENTER].

Daraufhin kehren Sie zur vorigen VIEW-Seite zuriick;
die im Dialogfenster angegebene Position bleibt die
aktuelle Position. Registrieren Sie die Position bei
Bedarf als Locator-Punkt oder Marker.



Kapitel 8

Verwendung der Libraries und Szenenspeicher

In diesem Kapitel wird erlautert, wie die Libraries und Szenenspeicher

verwendet werden.

Uber die Libraries

Speicherbereiche, in denen EQ-, Dynamik- und Effekteinstellungen gespeichert werden, nennt
man ,Libraries” (Bibliotheken). Indem Sie Daten aus einer Library aufrufen (laden), kénnen Sie
den gewlinschten Einstellungssatz sofort verwenden. In den meisten Library-Arten kénnen Sie
die aktuellen Einstellungen speichern. Die AW1600 bietet folgende Libraries:

@ Input-Channel-Library

Aus dieser Library konnen EQ-, Dynamik- und
Effekteinstellungen fiir die internen Effekte in den
momentan ausgewihlten Eingangskanal geladen werden.
Diese Library kann nur gelesen werden; Sie konnen dort
keine eigenen Einstellungen speichern.

® EQ-Library
Aus dieser Library konnen EQ-Einstellungen in den
momentan ausgewihlten Kanal geladen werden.

® Dynamik-Library
Aus dieser Library konnen Dynamikeinstellungen in den

momentan ausgewihlten Kanal geladen werden.

@ Effekt-Library

Aus dieser Library konnen Effekteinstellungen in die
internen Effekte 1 und 2 geladen werden.

@ Mastering-Library

Aus dieser Library konnen EQ- und
Dynamikeinstellungen in den Stereokanal geladen
werden. Diese Library kann nur gelesen werden; Sie
konnen dort keine eigenen Einstellungen speichern.

® Sample-Library
Aus dieser Library konnen Sample-Sitze in den Quick-

Loop-Sampler geladen werden.

® Kanal-Library

Aus dieser Library konnen wichtige Mischparameter in
einen Kanal geladen werden.

Uber die Szenenspeichen

An der AW1600 kénnen die Einstellungen fir
die Mischparameter aller Kanéle und der
Effektparameter in einem internen Speicher
unter einem von lhnen festgelegten Namen
als ,Szene“ gespeichert werden.

Beim Aufrufen einer der verschiedenen
vorstehend beschriebenen Libraries werden
die Einstellungen der Library, die Sie
aufrufen, in die Einstellungen geladen, die
Sie momentan verwenden (,aktuelle Szene“
genannt). Die aktuellen Einstellungen kénnen
Sie in einem Szenenspeicher speichern, der
dann die Einstellungen enthalt, den Sie aus
einer Library geladen haben. Die Libraries
und Szenenspeicher werden als Teil des
Songs auf der Festplatte gespeichert.

Im nachstehenden Schaubild sehen Sie, wie
die Libraries und Szenenspeicher der
AW1600 miteinander zusammenhangen.

Aktuelle Szene

EQ-/Dynamik-/Effekteinstellungen
fr einen Eingangskanal

Input-Library

EQ-Einstellungen fiir den

EQ-Library |« ausgewahlten Kanal

Dynamikeinstellungen fir den

Dynamik-Library | <=
y y ausgewahlten Kanal

Effekt-Library [« Interne Effekte 1/2

EQ-/Dynamikeinstellungen fiir die

Mastering-Library Stereo-Ausgabe

Sample-Daten flir den Quick-Loop-

Sample-Library | <= Samol
ampler

Mischparameter fiir die einzelnen
Kanéle

Y VYV VY V VY Y

Kanal-Library (<=

!

Szenenspeicher

Verwendung der Libraries und Szenenspeicher
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Grundlegende Bedienung der Libraries und Szenenspeicher

Grundiegende Bedienung der Libraries und Szenenspeicher

Die Grundverfahren zum Aufrufen und Speichern einer Library oder Szene sind folgende.

Speichern von Library- oder Szenendaten

Um die aktuellen Einstellungen in einer Library oder
einem Szenenspeicher zu speichern, gehen Sie wie
folgt vor.

e Die Input- und Mastering-Library sowie die EQ-, Dynamik- und
Effekt-Library, die Uber das Dialogfenster INPUT SETTING
aufgerufen werden, kénnen nur gelesen werden und haben daher
keine STORE-Schaltfldche.

1 Rufen Sie die gewiinschte Seite der Library
bzw. des Szenenspeichers auf.
Einzelheiten zum Aufrufen einer Library- oder
Szenenspeicherseite finden Sie in den Erlduterungen
ab Seite 77. Die nachstehende Abbildung zeigt ein
Beispiel nach Auswahl der LIBRARY-Seite der
EQ-Funktionsgruppe.

VEB Jmeur = | fy 00001819 | J=izee 4040101
{E® LIERAEY G54 Rrasssection

BE5 HMale Uocql i
CLERE][ RECALLL G35 Male Locql =

TITLE][STORE I @z7 Female Wa. 1
@zs Female Vo, Z

® ® 0 @

) Liste

In diesem Bereich sind die in der Library oder dem
Szenenspeicher gespeicherten Daten aufgelistet. Die
gestrichelte Umrandung einer Zeile zeigt an, dass
diese Daten fiir Vorgiinge ausgewihlt sind. Speicher,
die nur gelesen werden kénnen, sind mit einem
,,Hidngeschloss““~-Symbol gekennzeichnet.

(2 RECALL-Schaltflache
Hiermit laden Sie den Library-Eintrag oder die Szene,
der/die in der Liste ausgewihlt ist.

(3 STORE-Schaltflache
Hiermit speichern Sie die aktuellen Einstellungen an
dem in der Liste ausgewihlten Ort.

(@) CLEAR-Schaltflache
Hiermit 16schen Sie den Library-Eintrag oder die
Szene, der/die in der Liste ausgewihlt ist.

(3 TITLE-Schaltflache

Hiermit rufen Sie das Dialogfenster TITLE EDIT auf,
in dem Sie den Namen des Library-Eintrags oder der
Szene bearbeiten konnen, der/die in der Liste
ausgewdhlt ist.
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* Bei einigen Libraries und Szenenspeichern werden eventuell
noch weitere bzw. nicht alle hier aufgelistete Schaltflachen
angezeigt. Einzelheiten hierzu finden Sie in den
Erlduterungen ab Seite 77.
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) Blattern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad in der

Liste, bis der Library-Eintrag oder die
Szene, in dem/der Sie die Daten speichern
méchten, gestrichelt umrandet ist.
Gleichgiiltig, wo sich der Cursor befindet: durch
Drehen des [DATA/JOG]-Rads wird in der Liste
geblattert.

Bewegen Sie den Cursor auf die STORE-
Taste und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint das Dialogfenster TITLE EDIT, in dem
Sie dem Eintrag / der Szene einen Namen geben
konnen.

e Wenn Sie unter Schritt 2 einen schreibgeschlitzten Eintrag
gewdhit haben (mit,,Hdngeschloss“-Symbol gekennzeichnet),
erscheint die Meldung ,Read Only“ (Nur Lesen méglich), und
der STORE-Befehl kann nicht ausgeftihrt werden.

e Die Szene Nummer 00 enthélt Nur-Lese-Daten, die zum
Initialisieren der aktuellen Szene verwendet werden. Die
Szenen Nummer 01-96 kénnen beschrieben werden.

Geben Sie den Daten einen Namen.
Bewegen Sie dann den Cursor auf die OK-
Schaltflache, und driicken Sie [ENTER].
(Einzelheiten zur Namensgebung finden Sie
auf — S. 25)

Der Library-Eintrag bzw. die Szene wird nun
gespeichert.

e Sie kénnen einstellen, dass das Dialogfenster TITLE EDIT bei
Ausflihren des STORE-Befehls nicht erscheint. Einzelheiten
hierzu finden Sie im Kapitel ,Allgemeine Einstellungen fiir die
AW1600“ (> S. 169).



Grundlegende Bedienung der Libraries und Szenenspeicher

Laden von Library-Eintragen oder Szenen Loschen von Library-Eintragen oder Szenen

Um die Einstellungen eines Library-Eintrags oder einer Um nicht benétigte Library-Eintrige oder Szenen zu
Szene aufzurufen (zu laden), gehen Sie wie folgt vor. 16schen, gehen Sie wie folgt vor:

1 Rufen Sie die gewiinschte Seite der Library
oder des Szenenspeichers auf. e Die Input- und Mastering-Library sowie die EQ-, Dynamik- und
Effekt-Library, die tiber das Dialogfenster INPUT SETTING

Einzelheiten zum Aufrufen einer Library- oder aufgerufen werden, kénnen nur gelesen werden und haben daher

Szenenspeicherseite finden Sie in den Erlduterungen keine CLEAR-Schaltfléche.

ab Seite 77.

Die nachstehend Abbildung zeigt ein Beispiel nach 1 Rufen Sie die gewiinschte Seite der Library

Auswahl der LIBRARY-Seite der EQ- bzw. des Szenenspeichers auf.

Funktionsgruppe. Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel nach
Auswahl der LIBRARY-Seite der EQ-

VEBRC [neur oz | fy O0:00:08. 199 [J:1ze0 a4 0101
{E LIERARY  |@2q BrossSection o

@25 Male Mooal 1 b
[CLERR]{ BECALLYFG=E Male Wocal 2

@z7 Female Uo. 1 o
@28 Female Vo, 2 df..-ue

Funktionsgruppe.

......... JJeteres |y 000000000 |J=1z00 4040011
{ & LIERARY |El4la Harrator -] -
B41 Aadio Wojice
oLEnk] RECALLIEGY > T 9kt Kick

@43 . Mo Data
@43 . Ho Dato

) Blattern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad in der
Liste, bis der Library-Eintrag oder die

Szene, den/die Sie aufrufen mdéchten, ‘) Blattern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad in der
gestrichelt umrandet ist. Liste, bis der Library-Eintrag oder die
. . Szene, den/die Sie I6schen méchten,
3 Bewegen Sie den Cursor auf die RECALL- gestrichelt umrandet ist.
Schaltflache, und driicken Sie [ENTER].
Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, das Sie 3 Bewegen Sie den Cursor auf die CLEAR-
auffordert, den Ladebefehl zu bestitigen. Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, das Sie
Rpecall EQ Lib #@d17 auffordert, den Loschbefehl zu bestitigen.
[CRHCEL
Cleqr EA Lib H@4=27
[cRHCEL] [ OR]
4 Um den Ladevorgang durchzufiihren, =

bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache, und driicken Sie [ENTER].

Der Library-Eintrag bzw. die Szene wird nun geladen. * Wenn Sie unter Schritt 2 einen schreibgeschiitzten Eintrag
gewdhit haben (mit ,Hangeschloss“-Symbol gekennzeichnet),
erscheint die Meldung ,,Read Only“ (Nur Lesen méglich), und
der CLEAR-Befehl kann nicht ausgefiihrt werden.

 Sie haben die Mdglichkeit, Einstellungen vorzunehmen, damit

Verwendung der Libraries und Szenenspeicher

das Bestétigungsfenster bei Ausfiihren des RECALL-Befehls . .
nicht erscheint. Einzelheiten hierzu finden Sie im Kapitel 4 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
~Allgemeine Einstellungen fiir die AW1600“ (~ S. 169). Schaltflache, und driicken Sie [ENTER], um

den Léschvorgang auszufiihren.

Der Library-Eintrag bzw. die Szene wird geladen.
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Grundlegende Bedienung der Libraries und Szenenspeicher

Benennen von Library-Eintragen oder Szenen

Um vorhandenen Library-Eintrigen oder Szenen neue
Namen zu geben, kdnnen Sie wie folgt vorgehen.

e Die Input- und Mastering-Library sowie die EQ-, Dynamik- und
Effekt-Library, die tiber das Dialogfenster INPUT SETTING
aufgerufen werden, kénnen nur gelesen werden und haben daher
keine TITLE-Schaltflache.

1 Rufen Sie die gewiinschte Seite der Library
bzw. des Szenenspeichers auf.
Die nachstehende Abbildung zeigt ein Beispiel nach
Auswahl der LIBRARY-Seite der EQ-
Funktionsgruppe.

R | STERED & 00:00:00.000 |J-1ze.e 4.4 D0 L1]

{E® LIERARY @4y JRadio Woice | o
@3z . Tight Kick | - E

T | IR | A et L B
[ET0hE J|Gad . Mo Data o e i
; @45 . Mo Data e

) Blattern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad in der
Liste, bis der Library-Eintrag oder die
Szene, den/die Sie umbenennen méchten,
gestrichelt umrandet ist.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die TITLE-
Schaltflache, und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint nun das Dialogfenster TITLE EDIT.

» Wenn Sie unter Schritt 2 einen schreibgeschditzten Eintrag
gewdhlt haben (mit,,Hdngeschloss“-Symbol gekennzeichnet),
erscheint die Meldung ,,Read Only*“ (Nur Lesen méglich), und
der Name kann nicht bearbeitet werden.
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4 Geben Sie dem Eintrag bzw. der Szene
einen Namen. Bewegen Sie den Cursor
danach auf die OK-Schaltflache und
driicken Sie [ENTER]. (Einzelheiten zur
Namensgebung finden Sie auf — S. 25.)

Der bearbeitete Name wird nun iibernommen.
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Einzelheiten zu den Libraries und Szenenspeichern

Einzelheiten zu den Libraries und Szenenspeichern

Dieser Abschnitt erlautert, wie man die verschiedenen Library- und Szenenarten erreicht und
beschreibt die unterschiedlichen Funktionen dieser Bildschirme.

Input-Library

Aus dieser Library konnen Sie EQ-, Dynamik- und
Effekteinstellungen fiir die internen Effekte in den
momentan ausgewihlten Eingangskanal laden. Verwenden
Sie diese Library, wenn Sie EQ-, Dynamik- und interne
Effekte auf das aufzunehmende Eingangssignal anwenden
mochten. Die Library-Eintrige 00-40 konnen nur gelesen
werden; mit Eintrag 00 initialisieren Sie einen
Eingangskanal.

Um die Input-Library verwenden zu konnen, miissen Sie
den internen Effekt 1 oder 2 in den betreffenden
Eingangskanal einfiigen.

M Aufrufen eines Input-Library-Eintrags —

1 Halten Sie die [INPUT SEL]-Taste des
gewiinschten Eingangskanals gedriickt.

Es erscheint nun das Dialogfenster INPUT SETTING.

IHFUT 1
:
.....

2 Bewegen Sie den Cursor auf die LIBRARY-
Schaltflache, und driicken Sie [ENTER].
In einem Dialogfenster werden Sie gefragt, ob Sie den
internen Effekt 1 oder 2 in den betreffenden
Eingangskanal einfiigen mochten.

Je nachdem, wie der interne Effekt 1 bzw. 2 verwendet
wird, dndert sich die Fensterdarstellung wie folgt.

@® Wenn sich der Song im Vorgabezustand
befindet

Releqse EFFECT 7
EFF1 : SEMD
EFFZ & SEMD

!EHHEELI | EFF 1 I |EFF2|

® Wenn Effekt 1 bereits in einen
bestimmten Eingangskanal eingefiigt ist

Eeleq=se EFFECT 7
EFF1 = IHPUT 2 [IHMS
EFFZz = SEWMD

IEHHEELI | EFF 1 I |EFF2|

® Wenn Effekt 1 und 2 bereits in bestimmte
Eingangskanale eingefiigt sind

Eeleq=se EFFECT 7
EFF1 & IHPUT 2 M5
EFFZ: IHPUT = IHS

|EFF1| |EFF2|

CAMCEL

[ >

e Wenn bereits ein Effekt in den betreffenden Eingangskanal
eingefligt ist, erscheint sofort das Dialogfenster INPUT
LIBRARY.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die EFF1- oder
EFF2-Schaltflache, und driicken Sie
[ENTER].

Der entsprechende interne Effekt wird nun in den

Eingangskanal eingefiigt, und das Dialogfenster
INPUT LIBRARY erscheint.

INFUT
LIERARY
REGRLL] foiey s
O—iEf ] @i 1ti Drive @
@2 Ei:L 9kt Crunch

(1) EXIT-Schaltflache
Hiermit schlieen Sie das Dialogfenster und kehren
zum Dialogfenster INPUT SETTING zurtick.

EQ-Library

Aus dieser Library konnen Sie EQ-Einstellungen in den
momentan ausgewihlten Kanal laden. Von den Library-
Eintridgen 001-128 kann Nummer 001-040 nur gelesen
werden; Nummer 041-128 kann beschrieben werden.

I Laden eines EQ-Library-Eintrags ————

1 Driicken Sie eine der [INPUT SEL]- oder
[TRACK SEL]-Tasten oder die [STEREO
SEL]-Taste bzw. eines der Pad 1-4, um den
Kanal auszuwéhlen, in den Sie die EQ-
Einstellungen laden méchten.

2 Rufen Sie die LIBRARY-Seite der EQ-
Funktionsgruppe mit einem der folgenden
Verfahren auf:

« Driicken Sie den [EQ]-Regler mehrmals

+ Halten Sie den [EQ]-Regler gedriickt, und driicken
Sie die CURSOR-Tasten [A ]/[']

« Halten Sie den [EQ]-Regler gedriickt, wahrend Sie
ihn nach links oder rechts drehen

Janeur 1 |y O0:00:00.000 |2=1z00 4,4 0011

d e LERREY [ o

ELERR][RECALL]EG@1 Eass Drum 1 @
BEZ .Bass Drum 2 &
863 .Snare Drum 16

Sie konnen die Eintridge der EQ-Library auch direkt
im Dialogfenster INPUT SETTING in einen
Eingangskanal laden. Bewegen Sie dazu den Cursor
auf die EQ-Schaltfliche im Fenster, und driicken Sie
[ENTER].
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Einzelheiten zu den Libraries und Szenenspeichern

- - Sie konnen die Library-Einrédge fiir einen in den
ﬂyllallllk-lllll‘al‘v Eingangskanal eingefiigten Effekt auch direkt im
Dialogfenster INPUT SETTING laden. Bewegen Sie
dazu den Cursor auf die EFF1- oder EFF2-
Schaltfliche, und driicken Sie [ENTER].

Aus dieser Library konnen Sie Dynamikeinstellungen in
den momentan ausgewihlten Kanal laden. Von den
Library-Eintragen 001-128 kann Nummer 001-040 nur
gelesen werden; Nummer 041-128 kann beschrieben

werden. " . )
e Das [M]-Symbol steht fiir monaurale Eingabe; [S] zeigt an, dass
eine Stereoeingabe untersttitzt wird. Wenn Sie einen mit [M]
= el i Ei gekennzeichneten Effekt in ein Kanalpaar (z.B. den Stereo-
. I'aden eines nynamlk I.lh"a"y Elntpags Ausgangskanal) einfligen, geht die Stereowirkung verloren.
1 Driicken Sie eine der [|NPUT SEL]- oder e 019. ,HQ.Pitch“ kann nicht fiir Effekt 1 geladen werden.

[TRACK SEL]-Tasten oder die [STEREO
SEL]-Taste bzw. eines der Pad 1-4, um den
Kanal auszuwahlen, in den Sie die

Dynamikeinstellungen laden méchten. MﬂStﬂl‘lng'l.lhl‘al'y

2 Rufen Sie die LIBRARY-Seite der DYN- Diese Library enthilt Einstellungen, die zum Anwenden

Funktionsgruppe mit einem der folgenden der EQ- und Dyna.l.mlkverarbeltung auf den Stereo-
i Ausgangskanal wihrend der Abmischung verwendet
Verfahren auf:

. i werden. Sie enthilt EQ- und Dynamikeinstellungen, die
* Dracken Sie den [DYN]-Regler mehrmals fiir die Verarbeitung der Endabmischung geeignet sind.

+ Halten Sie den [DYN]- Reglir gedriickt, und driicken Samtliche Library-Eintrige 00—13 konnen nur gelesen
Sie die CURSOR-Tasten [A [' werden; mit Eintrag 00 initialisieren Sie den Stereo-
 Halten Sie den [DYN]-Regler gedriickt, wahrend Sie Ausgangskanal.

ihn nach links oder rechts drehen

Janrut 1 |y O0O0:00.000 |s:1z0.0 4,4 0011

4 DY HAHICE
LIERREY

[ELERR][RECALLYE GG 1 A Or ED (CHE ) G
mm|na-az A .Dr WBOEXP ) &

I Laden eines Mastering-Library-Eintrays —

1 Driicken Sie mehrmals die [RECORD]-
Taste, oder halten Sie sie gedriickt und
benutzen Sie die CURSOR-Tasten [A1[ V],
um die MIXDOWN-Seite der RECORD-
Funktionsgruppe aufzurufen.

@as A O ED OGAT 1 G

Sie konnen die Eintridge der Dynamik-Library auch
direkt im Dialogfenster INPUT SETTING in einen

)
=
@
o}
a
C
=}
Q@
o3 . .
3 Emggngskanal laden.“Bveagen Sie dazu den"Cursor 2 Bewegen Sie den Cursor auf die LIBRARY-
5 agf die DYN-Schaltflache im Fenster, und driicken Schaltfliche, und driicken Sie [ENTER].
o Sie [ENTER]. . .
z Es erscheint nun das Dialogfenster MASTERING
‘é’ . LIBRARY.
= Effekt-Library
%2 . . . . HAZTER NG
S Diese Library wird von den internen Effekten 1 und 2 LIEEAEY @.Initial Data
8 verwendet. Von den Library-Eintr'aigen 001-128 kann FECALL P P L - Bt e B
5 PRI UTTAL HIX
2 Nummer 001-040 nur gelesen werden; Nummer 041-128 (O— ] @Z.30FT COMP
g. kann beschrieben werden. B3. HARD ATTACKY
=0
o} . . -
~ M Laden eines Effekt-Library-Eintrags —  EXIT-Schaltfliche
1 Rufen Sie die LIBRARY-Seite der Hiermit schlieBen Sie das Fenster und kehren zur

Funktionsgruppe EFF 1/2 mit einem der MIXDOWN:-Seite zuriick.

folgenden Verfahren auf:

* Driicken Sie den [EFFECT 1]- oder [EFFECT 2]- =113
Regler mehrmals samnle I.lhl'al'y

* Halten Sie den [EFFECT 1]- oder [EFFECT 2]-Regler Diese Library enthilt Sétze von bis zu 16 Samples fiir den
gedriickt, und drlicken Sie die CURSOR-Tasten Quick-Loop-Sampler. Auf der Festplatte sind Sitze von
AUV Loops und Klangeffekten als Sample-Libraries

* Halten Sie den [EFFECT 1]- oder [EFFECT 2]-Regler gespeichert. Wenn Sie einen solchen Library-Eintrag
gedhrUthv wahrend Sie ihn nach links oder rechts laden, werden die betreffenden Samples den Pads und

rehen

Sample-Binken zugeordnet, so dass Sie sie sofort mit den

[EFFT Jmevr 1 | OFOGUGAND |- 1zo0 4re OULI] Pads spielen konnen.
EDIT A ErFECT O

FCIERARY | LIERARY | -
T | [ O
[ELERR)[RECALLFmm ] Prevert Hall Hea - :: « Anders als bei den (ibrigen Libraries nutzen alle Songs die

ez Fevert Roomn o). Sample-Library gemeinsam.
4 KEVERE HALL @S JFeverk Stodce 'i-"ﬁ'-"lﬂ
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H Laden eines Sample-Library-Eintrags —

Driicken Sie im Quick-Loop-Sampler mehrmals die
[SAMPLE EDIT]-Taste, oder halten Sie sie gedriickt und
benutzen Sie die CURSOR-Tasten | A 1/ ' ], um die
LIBRARY-Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe
aufzurufen.

@

SETUF 0 | EEG | [i]
ZSETURL) DIIE EEE)

S0 IHFIdr - 18
— LIZTEMA| RECALL .

Tr e} Il Jfacariornaiic S avn it ml T

WA Mg DELETE][ETURE]|#EoHormals
HEM(ﬂIi FROTEC

—ORT— eeem B

E_ﬂ__l_l__l_‘f_l_.__[E NPT 4 |y O0-00:00.000 | J:1ze.0 4.4 OO LT|

E @ AEdHornShf+1 E.57TH 16 -i--ﬁ--lm

26 6

(1 SORT-Feld

Geben Sie mit diesen drei Schaltflichen an, wie die
Library-Eintrdge in der Liste sortiert werden sollen.
Wihlen Sie eine der Schaltflichen NAME (alphabetisch
sortieren), OLD (nach Speicherungsdatum sortieren) und
SIZE (nach GroBe sortieren) aus.

(2 LISTEN-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen,
[ENTER] driicken und ein Pad betitigen, erklingt das
Sample von Bank A der Library.

(3 DELETE-Schaltflache
Hiermit 16schen Sie den gewéhlten Eintrag der Sample-
Library von der Festplatte.

(@ PROTECT-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen und
[ENTER] driicken, wird der Schreibschutz fiir den in der
Liste ausgewihlten Library-Eintrag ein- oder
ausgeschaltet. Schreibgeschiitzte Library-Eintrige sind
mit einem ,,Hingeschloss“-Symbol gekennzeichnet und
konnen nicht bearbeitet oder geloscht werden.

(® NEW-Schaltflache

Hiermit wird ein neuer Library-Eintrag auf der Festplatte
angelegt.

Kanal-Library

Diese Library enthilt Mischparametereinstellungen, die in
einen Kanal geladen werden konnen. Diese Library ist
praktisch, wenn Sie die Einstellungen eines bestimmten
Kanals fiir einen anderen Kanal verwenden mochten. Die
Library-Eintrdge 00-01 konnen nur gelesen werden und
dienen zum Initialisieren eines Kanals; Nummern 02-64
konnen beschrieben werden.
Die Eintridge der Kanal-Library enthalten folgende
Parameter.

* Kanal ein/aus

* Absenkung

* Klangregelung ein/aus

« EQ-Parametereinstellungen

» Dynamikprozessor ein/aus

» Parametereinstellungen des Dynamikprozessors

« Schieberegler-Position

* Pre/Post-Schieberegler-Einstellung fir AUX-Bus 1 & 2

* Send-Level zu AUX-Bus 1 & 2

* Pre/Post-Schieberegler-Einstellung fur Effekt 1 & 2

» Send-Pegel zu Effekt 1 & 2

Einzelheiten zu den Libraries und Szenenspeichern

Ml Laden eines Kanal-Library-Eintrags ——

Driicken Sie im Selected-Channel-Bereich mehrmals die
[VIEW]-Taste, oder halten Sie sie gedriickt und benutzen
Sie die CURSOR-Tasten [ A /[ ' ], um die Seite CH LIB
der VIEW-Funktionsgruppe aufzurufen.

_______________ JaHPUT 1 B 00:00:00.000 |J=1ze.0 4.4 D01 1]

qCHRMHEL T e [i]
1 LIERARY

(RN RECALLYE 65 e sa t i~ o0dt ) 6. e
| @1 Reset (3dE ) ﬁ1 ------- -3n

B2 . Mo Data

e Daten fir Parameter, die im als Ladeziel festgelegten Kanal nicht
existieren, werden ignoriert.

e Wenn das Ladeziel der Stereo-Ausgangskanal oder ein Kanalpaar
ist, sind die Parameter fir den L- und R-Kanal identisch, Phase
und Pan ausgenommen (Phasen- und Panoramaeinstellungen
&ndern sich nicht).

Szenenspeicher

Szenenspeicher rufen die Effektparameter- und
Mischparametereinstellungen aller Kanile auf.
Szene 00 kann nur gelesen werden und dient zum
Initialisieren der aktuellen Szene. Die Szenen 01-96
konnen beschrieben werden.

H Laden einer Szene

Driicken Sie im Dateneingabe-/Steuerbereich mehrmals
die [SCENE]-Taste, oder halten Sie sie gedriickt und
benutzen Sie die CURSOR-Tasten [A 1/ ' ], um die Seite
RCL SAFE der SCENE-Funktionsgruppe aufzurufen.

SCEHE

JanFyt 1 | oy O0:00:00.000 |J=1z0.0 4,4 0011

CEME
LIERARY

GLEREN RECRLLY o . Initial Dato
TITLE @l . Mo Data .

[RoTECT)l 92 . Mo Data

RCL ZAFE|

@

(1 PROTECT-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen und
[ENTER] driicken, wird der Schreibschutz fiir die in der
Liste ausgewihlte Szene ein- oder ausgeschaltet.
Schreibgeschiitzte Szenen sind mit einem
,.Hangeschloss“-Symbol gekennzeichnet und kénnen
nicht bearbeitet oder geloscht werden.
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Verwendung der Recall-Safe-Funktion

Verwendung der Recall-Safe-Funktion

Sie kénnen festlegen, dass bestimmte Schieberegler oder Kanéle von Ladevorgangen
ausgenommen werden, wenn die Szene manuell oder von einem externen MIDI-Gerat
gewechselt wird. Diese Funktion nennt man ,Recall Safe”.

Das ist z.B. praktisch, wenn Sie wahrend der Abmischung zwar andere Szenen aufrufen, aber
bestimmte Kanéle weiterhin von Hand einstellen méchten.

7 Driicken Sie im Dateneingabe-/ 2 Wibhlen Sie den/die Schieberegler oder
Steuerbereich mehrmals die [SCENE]- Kanal/Kanéle, der/die auf Recall Safe
Taste, oder halten Sie sie gedriickt und gestellt werden soll(en), und aktivieren Sie
benutzen Sie die CURSOR-Tasten [A V[V ], die entsprechende(n) Schaltflache(n)
um die Seite RCL SAFE der SCENE- (invertierte Darstellung).

Funktionsgruppe aufzurufen.
3 Wenn Sie in Schritt 2 einen Schieberegler

@ @) ® ausgewdhlt haben, miissen Sie den Cursor
auf ENABLE/DISABLE bewegen und mit der

SGENE | weur 1| | gy O0FO00(LO00 | J:1zp0 4,2 0L [ENTER]-Taste das Display auf ENABLE
LIERHEY [ FADER KECALL SAFE § H RECALL SAFE [ooee umschalten.

3 s [TEIEIE

QN B EEEREE
wrARUEENE: G

Recall Safe ist nun fiir den/die Schieberegler bzw.
Kanal/Kanile aktiv. Der/die ausgewihlte(n)
Schieberegler und/oder Kanal/Kanile dndert/dndern
sich beim Aufrufen von Szenen nicht mehr, bis Sie

@ FADER RECALL SAFE diese Einstellung andern.
Hier konnen Sie den/die Schieberegler wihlen, fiir m

den/die die Recall-Safe-Funktion aktiviert werden
soll. Der/die hier ausgewihlte(n) Schieberegler dndert/
andern sich auch bei Aufrufen einer anderen Szene
nicht mehr. Diese Schaltflachen sind den
Schiebereglern wie folgt zugeordnet:

¢ Die Einstellungen der Seite RCL SAFE gelten fiir alle Songs
gemeinsam.

e PAD1-4.......... Schieberegler der Pad-Kanéle
1-4
° INPUT1-8........... Schieberegler der
Eingangskanéle 1-8
e TRACK 1-8,
9-10-15-16........... Schieberegler der Spurkanéle

1-8 und 9/10-15/16

(2 ENABLE/DISABLE-Schaltflache

Mit dieser Schaltflache stellen Sie Schieberegler
Recall Safe abwechselnd auf ENABLE (ein) und
DISABLE (aus). Bewegen Sie den Cursor auf diese
Schaltfliche, und driicken Sie [ENTER], um das
Display zwischen ENABLE und DISABLE
umzuschalten.

(3 CH RECALL SAFE

Hier konnen Sie den Kanal / die Kanéle wihlen, fiir
den/die die Recall-Safe-Funktion aktiviert werden
soll(en). Die Mischparameter des/der gewihlten
Kanals/Kaniile dndert/dndern sich auch bei Aufrufen
einer anderen Szene nicht mehr. Diese Schaltflichen
sind den Kanilen wie folgt zugeordnet:
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* PAD.......coeeirins Alle Pad-Kanale

* INPUT ...t Alle Eingangskanéle

* TRACK................ Alle Spurkanéle

* RTN.....ccoevieee Return-Kanal 1 & 2

e STOUT................ Stereo-Ausgangskanal
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Kapitel 9
Abmischen und Zusammeniegen von Spuren

In diesem Kapitel wird die Vorgehensweise f

ur das Abmischen erlautert, bei

dem Sie zuvor aufgenommene Spuren zusammenfassen und das Ergebnis
auf die Stereospur aufnehmen. Dieses Kapitel behandelt auBerdem das
,Bouncing® bzw. die ,Ping-Pong-Aufnahme® mehrerer Spuren zusammen auf

einer Monospur oder auf Stereospuren sowi

e die Verwendung der Pitch-Fix-

Funktion zum Verbessern einer Gesangsspur.

Uber Abmischung und Spurzusammeniegung

Unter ,Abmischen” versteht man den Vorgang, bei dem die auf den Recorder-Spuren
aufgenommenen Signale zu einem Stereosignal zusammengefasst und auf die interne
Stereospur aufgenommen werden, um den Song fertigzustellen. Der Inhalt der Stereospur kann

ohne weitere Verarbeitung als Material zum Anlegen ei

Das nachstehende Schaubild zeigt den Signalfluss
withrend der Abmischung. Die Wiedergabe der einzelnen
Spuren wird an den Stereobus gesendet, durchlduft den
Stereo-Ausgangskanal und wird auf die Stereospur
aufgenommen. An dieser Stelle konnen Sie auch die
Signale der Pad-Kanile 1-4 und Eingangskanile 1-8
hinzufiigen.

@ Signalfluss wahrend der Abmischung

ner Audio-CD verwendet werden.

Recorder-Bereich

Spur 1
Spur 2
Spur 3
= Spur 4
T o == :
E ﬁ%ﬂ =1

Buchsen MIC/LINE
INPUT

PHONES

STEREO/AUX OUT MONITOR OUT

UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)

=

Sound-Clip

Pad- Eingangs-
Kanile kanéle
1-4 1-8

<

Abmischen und Zusammenlegen von Spuren

Spur- Stereo-
kanile 0o0 Ausgangs-
1-16 kanal

BN

Stereobus

b

Mixer-Bereich
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Unter einer ,,Spurzusammenlegung* (engl. ,,Bounce*)
versteht man den Vorgang, bei dem die Signale mehrerer
Spuren im Stereobus zusammengefasst und auf eine oder
zwei andere Spuren erneut aufgenommen werden. (Dieser
Vorgang wird auch ,,Ping-Pong-Aufnahme® genannt.)

@ Signalfluss wahrend der
Spurzusammenlegung

Das nachstehende Schaubild zeigt den Signalfluss
wihrend der Spurzusammenlegung. Dieser Vorgang
unterscheidet sich in mehreren Punkten von der
Abmischung; statt des Stereobusses wird der L/R-Bus
verwendet, nur die Spurkanile sind die Aufnahmequellen,
und eine oder zwei leere Spuren sind das Aufnahmeziel.
Das Schaubild zeigt ein Beispiel, bei dem die Signale der
Spuren 1-8 in Spur 9/10 zusammengefasst werden. Nach
der Zusammenlegung konnen Sie die virtuellen Spuren fiir
Spur 1-8 wechseln und diese Spuren verwenden, um das
Spiel mit weiteren Instrumenten aufzunehmen.

Recorder-Bereich

Spur 1

Spur 2

Spur 3

Spur 4 PHONES
STEREO/AUX OUT

SPUI' 6 MONITOR OUT

UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)
Spur 7

— Spur 8

Spur 9 J
Spur 10

Spurkanéle

Stereo-
Ausgangs-
kanal

9/10 /12 13/14  15/16 1| || sTereo |

L/R-Bus

Die Pitch-Fix-Funktion kann verwendet werden, um die
Tonhohe und weitere Eigenschaften von Gesangsspuren
zu bearbeiten und zu korrigieren. Pitch Fix unterscheidet
sich darin von Bounce, dass nur eine Quell- und Zielspur
ausgewihlt werden kann und dass bei aktiver Pitch-Fix-
Funktion keine anderen Effekte verwendet werden
konnen.

Bedienungsanleitung AW1600

Mixer-Bereich



Vorhereiten auf die Abmischuny

Vorbereiten auf die Abmischung

Als Vorbereitung fir die Abmischung missen Sie die Spurkanéle auswéhlen, die abgemischt
werden sollen, und Balance und Klang der einzelnen Spuren anpassen.

1 Verringern Sie den [STEREO]-
Schieberegler auf die Stellung —o°.

2 Driicken Sie die [RECORD]-Taste im Quick-
Navigate-Bereich mehrmals, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A V[V ], um die
MIXDOWN-Seite der RECORD-
Funktionsgruppe aufzurufen.

Auf der MIXDOWN-Seite wird die Abmischung
durchgefiihrt. Auf dieser Seite konnen Sie die Kanile
auswihlen, die iiber den Stereobus auf die Stereospur
aufgenommen werden sollen.

@ @ ®
REGORD| tejce: 1| | of O0:00-04.934 | 2z1zaj0 404 0012
LIRECT J3[=RFE] [(FEC] HASTERIHG [LIERAEY
HISED [A\MF0T | 2.3 4:56:18: FI : P2 F3. FY |
EOUHCE | il IlIPiTiririg
[AIRDOHH |

FAD |

TRACE | 223 415 B 1 B 31011127 13-4 1516

5T
@ REC-Schaltfliche

Versetzt die Stereospur in die Aufnahmebereitschaft.

(2 SAFE-Schaltflache
Deaktiviert die Aufnahmebereitschaft der Stereospur.

(3® LIBRARY-Schaltflache
Ruft die Mastering-Library auf.

(4 Stereobus

Zeigt den Ein/Aus-Status der Kanile an, die an den
Stereobus gesendet werden. Die Zahlen im Display
entsprechen folgenden Kanilen.

* INPUT1-8 ................. Eingangskanéle 1-8
*P1-P4 ... Pad-Kanéle 1-4
* TRACK1-16.............. Spurkanéle 1-16

3 Wahlen Sie mit den Tasten IHFUT 1
[INPUT SEL], [TRACK SEL] [EEC
und den Pad-Tasten 1-4 die IHFUT | 2.
Kanale aus, die Sie an den 8
Stereobus senden méchten. IHEUT 4
Mit jedem Driicken einer Taste oder [EEC
eines Pads d@ndert sich die Anzeige IHFUT | 2:

folgendermalien: )

_HINWEIS ?

(englisch ,mute” = stumm) angezeigt, aber Sie kénnen
weiterhin auf stummgeschaltete Spuren aufnehmen.

e Da 24-Bit-Songs héchstens 8 Wiedergabespuren haben
kénnen (— S. 143), sind die Spuren 9 — 16 stummgeschaltet
und werden nicht wiedergegeben.

| TP >

e Per Voreinstellung sind alle Kanéle eingeschaltet. Um jedoch
das beste Signal-Rausch-Verhdltnis zu erhalten, sollten Sie
alle nicht verwendeten Kanéle ausschalten.

» Sie kénnen auch die Signale der Eingangs- oder Pad-Kanéle
in die Abmischung einbeziehen (— S. 92).

4 Wenn Sie die Mastering-Library verwenden
mochten, miissen Sie den Cursor auf die
LIBRARY-Schaltflache bewegen und
[ENTER] driicken.

Es erscheint nun das Dialogfenster MASTERING
LIBRARY. Wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
gewiinschte Library, bewegen Sie den Cursor auf die
RECALL-Schaltfliche und driicken Sie [ENTER].

HAZTEE 1 ha

LIBRAEY @@, 1nitigl Dgta

[EECALLY "Gy U TAL MIX

@Bz, SOFT COMP
B3, HARD _ATTRCKY

[

e Die Mastering-Library enthélt Daten, um EQ-/
Dynamikeinstellungen in den Stereo-Ausgangskanal zu
laden. (Einzelheiten hierzu erfahren Sie auf — S. 78).

Bedienungsanleitung AW1600

» Die Spurnummern stummgeschalteter Spuren werden als ,,M*“
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Vorbereiten auf die Abmischung

5 Wenn Sie die Stereoposition der einzelnen

Spurkanale einstellen méchten, miissen
Sie den [PAN/BAL]-Regler im Selected-
Channel-Bereich mehrmals driicken oder
ihn gedriickt halten und die CURSOR-
Tasten [ A /[ V] benutzen, um die PAN-Seite
der PAN-Funktionsgruppe aufzurufen.

Auf dieser Seite konnen Sie den Paarstatus, die Phase
und die Stereoposition der einzelnen Kanile
einstellen.

TIRCE ﬂ[l[l[l[l[l[l[l[l[l |z1zm0 aa DL |

PAN é T

F‘“'“H‘H‘H‘H‘"'U‘ """"
HILE OUT

.
=
x

PHHSEHH cHH HH . HHM MHH.HH.HHN; HH"
FAN 'E":'D ':3":3' ':3"3' ':3"3' ?????@@@ N
[ MG IE:IEIGIE IB:IE 16 |

|2 345678 9000 @3NS I8

@ PAIR

Zeigt den Paarstatus benachbarter ungeradzahliger/
geradzahliger Kanile an. Ein Herzsymbol bedeutet,
dass die Kanile ein Paar bilden. Ein zerrissenes Herz
bedeutet, dass die Kanile nicht gepaart sind. Auf
dieser Seite konnen Sie auch Paare bilden oder den
Paarstatus aufheben, indem Sie den Cursor auf ein
Herzsymbol bewegen und [ENTER] driicken.

e Die Spurkandle 9/10-15/16 und Pad-Kanéle 1—4 fungieren
immer als Paarkanéle. Bei ihnen kann der Paarstatus nicht
aufgehoben werden.

(@ PHASE

Schaltet zwischen der normalen und gedrehten Phase
der einzelnen Kanile um. Bewegen Sie den Cursor auf
diese Position und driicken Sie [ENTER], um
zwischen ,,N* (normal) oder ,,R“ (englisch ,,reverse* =
gedreht) zu wechseln.

(3 PAN

Hiermit stellen Sie die Stereoposition (Links/Rechts-
Balance, wenn das Signal an den Stereo- oder L/R-
Bus gesendet wird) der einzelnen Kanile ein.

» Wenn die Seite nicht wie vorstehend gezeigt aussieht, sollten
Sie sich vergewissern, dass fir die Vorgédnge Spurkanéle
ausgewdhlt sind. (Diese Angabe finden Sie oben links im
Display.) Wenn Eingangs- oder Pad-Kanéle ausgewéhlt sind,
drticken Sie eine der [TRACK SEL]-Tasten.

* Auch bei Paarkanélen sind Phasen- und Paneinstellung nicht
verknliipft. Stellen Sie diese Parameter fiir jeden Kanal
einzeln ein.

Bedienungsanleitung AW1600

(6 Bewegen Sie den Cursor auf den PAN-

Regler der einzelnen Kanéle, und stellen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Stereoposition ein.

| P >

e Sie kénnen die Stereoposition auch einstellen, indem Sie
eine [TRACK SEL]-Taste driicken, um einen Spurkanal
auszuwdhlen, und dann im Selected-Channel-Bereich den
[PAN/BAL]-Regler drehen. Dieses Verfahren ist praktisch,
wenn Sie die Stereoposition einstellen méchten, ohne eine
andere Display-Seite aufzurufen.

Wenn Sie die Stereoposition der Spurkanéle 9/10-15/16 mit
dem [PAN/BAL]-Regler einstellen, &ndert sich beim Drehen
des Reglers anfangs nur die Stereoposition einer Seite. Wenn
der betreffende Panoramawert die dulBerste rechte oder linke
Position erreicht, setzt die Anderung des anderen
Panoramawerts ein.

7 Erhéhen Sie den [STEREO]-Schieberegler

auf die Stellung ,,0 dB“.

8 Erhéhen Sie wahrend der Songwiedergabe

die Spurkanal-Schieberegler auf einen
geeigneten Pegel. Wenn nétig, andern Sie
die EQ- und Dynamikeinstellungen der
einzelnen Spurkanile.

Sie konnen die EQ- und Dynamikparameter der
Spurkanile dhnlich einstellen wie diejenigen der
Eingangskanile. Driicken Sie eine [TRACK SEL]-
Taste, um einen Spurkanal auszuwihlen, und drehen
Sie den [EQ]- oder [DYN]-Regler im Selected-
Channel-Bereich.



Verwenden der internen Effekte iiber Send/Return

Verwenden der internen Effekte liber Send/Return

Sie kdnnen die internen Effekte Gber Send/Return verwenden, um der Abmischung Effekte
hinzuzuflgen. In diesem Beispiel wird gezeigt, wie Sie den internen Effekt 1 in dieser Weise

verwenden kdnnen.

H Internes Verhinden eines
internen Effekts iiber Send/Return

Im Kapitel ,,Aufnahme auf Spuren* wurde erldutert, wie
man einen internen Effekt mithilfe der Input-Library
einem Eingangskanal hinzufiigt. Falls ein Insert-Effekt in
einen Kanal eingefiigt wurde, miissen Sie den betreffenden
Effekt zunédchst wieder entfernen, bevor Sie ihn in einer
Send/Return-Konfiguration verwenden konnen.

1 Driicken Sie eine [INPUT SEL]-Taste, um fiir

den Vorgang einen beliebigen
Eingangskanal auszuwéhlen.

2 Driicken Sie mehrmals den [EFFECT 1]-
Regler, oder halten Sie ihn gedriickt und
benutzen Sie die CURSOR-Tasten [A V[V ],
um die SEND-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe aufzurufen.

Es erscheint die SEND-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe.

@

EFF1 |mreor 1 | gy O0-00:00.000 [J:12000 4.4 DDL1]
EDIT [err o ; : A .
LIERARY | INSERT™ '=': = ‘=':

12 34 5E T8 Pl Fa:PI P lLR

(1) EFF INSERT

Aktiviert/deaktiviert einen Insert-Effekt fiir einen
bestimmten Kanal. Im Display wird bei Kanilen, in
die momentan ein Effekt eingefiigt ist, die Meldung
»on““ (Ein) angezeigt.

e Wenn die Seite, die Sie sehen, nicht wie vorstehend gezeigt
aussieht, sollten Sie sich vergewissern, dass fiir Ihre
Vorgénge Eingangskandle ausgewdhlt sind. (Diese Angabe
finden Sie oben links im Display.) Wenn Spurkanéle
ausgewdhlt sind, driicken Sie eine der [INPUT SEL]-Tasten.

3 Bewegen Sie den Cursor auf das EFF-
INSERT-Feld des Kanals, in den Effekt 1
eingefiigt ist und driicken Sie [ENTER].
Nun erscheint ein Fenster, in dem Sie bestitigen
miissen, dass der Insert-Status des Effekts aufgehoben
(freigegeben) werden soll.

Feleqse EFF1

JCAHCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Der Insert-Status von Effekt 1 in den betreffenden
Kanal wird nun aufgehoben, und Sie kénnen diesen
Effekt wieder im Mixer-Bereich iiber Send/Return
verwenden.

Insert

M Einstellen des Effektanteils (Send)

Um einen Eintrag der Effekt-Library in den internen
Effekt 1 zu laden und den Pegel (den Effekt-Send-Level)
des von den einzelnen Kanilen iiber Effektbus 1 an den
internen Effekt 1 gesendeten Signals einzustellen, gehen
Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie mehrmals den [EFFECT 1]-
Regler, oder halten Sie ihn gedriickt und
benutzen Sie die CURSOR-Tasten [A V[V 1,
um die LIBRARY-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe aufzurufen.

2 Wibhlen Sie den zu verwendenden Eintrag
der Effekt-Library aus, und laden Sie ihn in
den internen Effekt 1.

In diesem Beispiel verwenden wir einen Reverb-
Eintrag (Hall) der Library.

Janeur 1 | fy 00:00:00.000 |J=1z00 4040001

FFEELTlenﬁm' |G'31 Fevers Hall Eal ]
@EZ Feverb FRoom Gal -6

[ EFF1

R FEtRLL)fGa=  Fevers S todelia] "2

18
@4 Revert Platea]...-an
EEVERE sThGE |9ES .EQrly Ref . 1] 'i_"E'-"IB

3 Driicken Sie den [EFFECT 1]-Regler einmal,
um die SEND-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe aufzurufen.

Wenn der Insert-Effekt 1 iiber Send/Return des Mixer-
Bereichs verbunden ist, ist die SEND-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe um die folgenden Elemente
erweitert.

®

EFF 1 |TEack |1

| gy 00-00:00.000 | J-1z0.0 4.4 DO L1

EDIT | EFF TI; : :
LIERARY | INER

J“E““E““E““E“E“:“:“

T

@ EFF

Stellt den Send-Pegel des von den einzelnen Kanélen
an den Insert-Effekt 1 gesendeten Signals ein.

(@ PRE/POST

Wiihlt die Stelle aus, von der das Signal von den
einzelnen Kanilen an den Insert-Effekt 1 gesendet
werden soll. Bewegen Sie den Cursor auf diesen
Bereich und driicken Sie [ENTER], um zwischen den
folgenden zwei Einstellungen zu wechseln.

*PRE ........ccoiii Das Signal unmittelbar vor
(Pre-Schieberegler) dem Schieberegler wird
gesendet.
® POST ....cooiiiiieeee Das Signal unmittelbar

(Post-Schieberegler) hinter dem Schieberegler
wird gesendet.
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Verwenden der internen Effekte liber Send/Return

e Wenn die Seite, die Sie sehen, nicht wie vorstehend gezeigt
aussieht, sollten Sie sich vergewissern, dass fir lhre
Vorgédnge Spurkanéle ausgewéhit sind. (Diese Angabe finden
Sie oben links im Display.) Wenn Eingangs- oder Pad-Kanéle
ausgewdhlt sind, driicken Sie eine der [TRACK SEL]-Taste.

4 Bewegen Sie den Cursor auf das PRE/

POST-Feld im Display und driicken Sie
[ENTER], um die Stelle anzugeben, von der
das Signal von den einzelnen Kanélen an
den internen Effekt 1 gesendet werden soll.
Wihlen Sie POST, wenn sich die Lautstarke des
Effektklangs nach der Schieberegler-Stellung richten
soll. Wihlen Sie PRE, wenn sie sich nicht nach der
Schieberegler-Stellung richten soll.

Bewegen Sie, wahrend Sie den Song
wiedergeben, den Cursor auf die EFF-
Regler im Display, und stellen Sie den Pegel
des Signals ein, das von den einzelnen
Kanalen an den internen Effekt 1

gesendet wird.

e Sie kénnen den Send-Pegel an den internen Effekt 1 auch
einstellen, indem Sie eine [TRACK SEL]-Taste driicken, um
einen Spurkanal auszuwéhlen, und dann im Selected-
Channel-Bereich den [EFFECT 1]-Regler drehen. Diese
Methode ist praktisch, wenn Sie den Effekipegel einstellen
mdchten, ohne eine andere Display-Seite aufzurufen.

Um den Master-Pegel des Effekt-Sends
einzustellen, missen Sie die [VIEW]-Taste
im Selected-Channel-Bereich mehrmals
driicken oder sie gedriickt halten und die
CURSOR-Tasten [ A /[ Y] benutzen, um die
BUS-Seite der VIEW-Funktionsgruppe
aufzurufen.

Auf der BUS-Seite der VIEW-Funktionsgruppe
konnen Sie mit Display-Schiebereglern den Master-
Pegel der einzelnen Busse einstellen.

CEH | TRACE 1 O0:00-00.000 | J=1ze.0 4.4 D01 1]
HETEF: NG EFF ...

(1) PEAK-Schaltflache

Hiermit kann die Haltefunktion (Peak Hold) der
Pegelanzeigen ein-/ausgeschaltet werden. Wenn diese
Schaltfliche aktiv ist, werden die jeweils hochsten
Peaks (Pegelspitzen) in einer Peak-Anzeige m
dauerhaft angezeigt. Um diese Anzeige
zuriickzusetzen, konnen Sie die PEAK-Schaltfliche
voriibergehend ausschalten. Diese Einstellung ist mit
der METER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe
verkniipft.
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(2 PRE/POST-Schaltflache

Hiermit bestimmen Sie, ob die Pegelanzeigen der
BUS-Seite den Pegel vor (PRE) oder hinter (POST)
den Schiebereglern anzeigen sollen. Diese Einstellung
ist unabhéngig von der METER-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe.

® AUX

(@ EFF

% BUS

Verwenden Sie diese Schieberegler, um die Master-
Pegel der AUX-Busse 1 & 2, der Effektbusse 1 & 2
und des L/R-Busses einzustellen. Die Pegel der
einzelnen Busse werden von den Pegelanzeigen rechts
neben den einzelnen Schiebereglern angezeigt.

7 Bewegen Sie den Cursor auf den

Schieberegler von Effektbus 1, und stellen
Sie ihn mit dem [DATA/JOG]-Rad héher
oder niedriger ein.

e Sie kénnen auch den Pegel des Return-Signals einstellen,
das vom internen Effekt an den Mixer-Bereich
zurtickgesendet wird. Einzelheiten hierzu finden Sie im
Abschnitt ,Bearbeiten der Parameter eines internen Effekts“
(— 8. 97).



Aufnehmen auf die Stereospur

Aufnehmen auf die Stereospur

Um den endglltigen Mix auf die Stereospur aufzunehmen, gehen Sie wie folgt vor.

1

Driicken Sie mehrmals die [RECORD]-Taste
im Quick-Navigate-Bereich, oder halten Sie
sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A 1/[V 1, um die
MIXDOWN-Seite der RECORD-
Funktionsgruppe aufzurufen.

RECORD| trace 1516 | offy OE:00:049.994 | Js:1z0.0 404 D012 |

DIRECT |3MZRFE HASTERING [LIERRREY .
_HIHED |39heuT | 2:3 4 5 6.1 8: FI : Fa . F3 . FY |~
EQUHEE ST-oo-o-o---o--v---o-o-o-v---a--v---v-o-oo.. .

| HIEDOHH E
FRO_[JTRACE | 223 43567 B: 8-I0:1112: 13- I5I6

Bewegen Sie den Cursor auf die REC-
Schaltflache der MIXDOWN-Seite und
driicken Sie [ENTER], um die Schaltflache
zu aktivieren.

Die [STEREO]-Taste im Bedienfeld blinkt nun rot.
Das Blinken bedeutet, dass die Stereospur
aufnahmebereit ist.

Driicken Sie die RTZ-Taste [ |« ], um zum
Anfang des Songs zu springen. Halten Sie
dann die REC-Taste [@®] gedriickt, und
driicken Sie die PLAY-Taste [P ].

Daraufhin startet die Songwiedergabe und wird auf die
Stereospur aufgenommen.

e Die hier auf der Stereospur aufgenommenen Daten sind
diejenigen, die spéter zum Anlegen einer Audio-CD
verwendet werden. Wenn Sie Anfang oder Ende des Songs
genau festlegen mdchten, ist die Auto-Punch-Funktion
niitzlich (— S. 59).

Bewegen Sie den Cursor nach Erreichen
des Song-Endes auf die SAFE-Schaltflache
und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint ein Dialogfenster, das Sie auffordert, zu
bestitigen, dass Sie die Aufnahmebereitschaft

aufheben mochten. Bewegen Sie den Cursor auf die
OK-Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Um die Stereospur abzuspielen, miissen
Sie die [MONITOR]-Taste im Quick-
Navigate-Bereich mehrmals driicken oder
sie gedriickt halten und die CURSOR-
Tasten [ A /[ ¥ ] benutzen, um die Seite
ST.TRACK der MONITOR-Funktionsgruppe
aufzurufen.

O] ®

HOHITOR

Teack (1 |y O0:00:00.000 (|J:120.8 404 0011
STTRACE : OFF ]

0 | QUEE|"

(» Schaltflaiche ST.TRACK ON/OFF

Hiermit kann die Wiedergabe der Stereospur ein-/
ausgeschaltet werden.

(2 Virtuelle Spur

Hiermit wihlen Sie die virtuelle Spur, die der
Stereospur zugeordnet ist. Die aktuell gewihlte
virtuelle Spur ist mit einem ,, @ gekennzeichnet.
Von den anderen virtuellen Spuren sind die bereits
aufgenommenen mit ,,Q* gekennzeichnet, die noch
nicht aufgenommenen mit ,,—*.

(3 Spuribersicht

In diesem Bereich werden Marker und das
Vorhandensein oder Fehlen von Spurdaten grafisch
angezeigt.

(4 PRE/POST-Schaltflachen

Diese Schaltflichen wihlen aus, ob die Pegelanzeige
auf der Seite ST.TRACK den Pegel vor (PRE) oder
hinter (POST) dem Schieberegler anzeigt. Diese
Einstellung ist mit der BUS-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe verkniipft.

(6 Pegelanzeige

Diese Anzeige zeigt den Pegel der Stereospur an.

6 Schalten Sie die Schaltfliche STTRACK
ON/OFF ein.

Wenn diese Schaltfliche aktiv ist, wird die Ausgabe
der Stereospur an eine Stelle unmittelbar vor dem
[STEREO]-Schieberegler gesendet und kann iiber die
Buchsen STEREO/AUX OUT oder MONITOR OUT
abgehort werden. Zu diesem Zeitpunkt ist die
Aufnahmebereitschaft aller Spuren deaktiviert.

| TP >

e Auch wéhrend der Wiedergabe der Stereospur kénnen Sie
sich noch die Signale von den Eingangskandlen anhéren.

g

HINWEIS

» Auf die Wiedergabe der Stereospur wird eine EQ- und
Dynamikverarbeitung angewendet.

7 Driicken Sie die RTZ-Taste [ j« ], um zum
Beginn des Songs zuriickzukehren, und
anschlieBend die PLAY-Taste [P ].

Die Stereospur wird nun abgespielt. Benutzen Sie den

[STEREO]-Schieberegler, um den Monitorpegel
einzustellen.

Wenn Sie am Ende des Songs zu einer anderen Seite
wechseln mochten, miissen Sie die Schaltfliche
ST.TRACK ON/OFF wieder deaktivieren.

e Wenn Sie méchten, kénnen Sie die die [UNDO/REDO]-
Schaltfléche benutzen, um die Aufnahme auf der Stereospur
zu léschen (— S. 61), oder die Seite ST. TRACK verwenden,
um die virtuellen Spuren zu wechseln und einen weiteren
Durchgang (Take) aufzuzeichnen (— S. 62).

8 speichern Sie den Song.

Wird der Song nach der Aufnahme als Stereospur
nicht gespeichert, so kann er nicht zum Brennen auf
CD ausgewiihlt werden.

Bedienungsanleitung AW1600
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Arheitsweise fiir die Spurzusammeniegung (Bounce hzw. Ping-Pong)

Um eine Bounce- (Ping-Pong-) Aufnahme durchzufihren, mit der Sie mehrere Spuren auf einer
oder zwei Spuren zusammenlegen kdnnen, gehen Sie wie folgt vor.

[ >

» Wenn Sie vorhaben, einer bestimmten Spur einen Effekt hinzuzufiigen, achten Sie darauf,
den zu verwendenden Effekt vorher in den betreffenden Spurkanal einzufiigen (— S. 99).
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L/R-Bus auf eine oder zwei Zielspuren aufnehmen.

@ @

B 9-0C(1-120 13-4 15-16
e Bl R -

n_g_gm|| TEicE & | gy OOONO0000 | [J=1ze0 dsa OOLL]
£ 3 : 01
L)

HIRLITAR gm Fis

FAD [3EAFE
dTRACE

(1) TRACK (obere Zeile)
Hier wihlen Sie die Quellspuren fiir die
Zusammenlegung.

(@ Bus L/R

Die beiden horizontalen Linien zeigen den Signalweg
des L/R-Busses an. Daran konnen Sie den Ein-/Aus-
Status der von den zusammenzulegenden Quellspuren
gesendeten Signale sowie die Zielspur(en) ablesen.

(3 TRACK (untere Zeile)
Hier konnen Sie die Zielspur(en) auswihlen.

(4) SAFE-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, werden alle Quell- und
Zielzuordnungen fiir die Bounce-Zusammenlegung
aufgehoben.

(56) BUS-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, werden rechts im Fenster ein
neuer Schieberegler zum Einstellen des
Ausgangspegels des L/R-Busses sowie eine eigene
Pegelanzeige fiir den L/R-Bus angezeigt.

(® Schaltflache PITCH FIX

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um den PITCH-FIX-Modus zu
aktivieren. Benutzen Sie PITCH FIX, um die TonhGhe
und weitere Eigenschaften einer Gesangsspur zu
korrigieren (— S. 89).

Bedienungsanleitung AW1600

1 Verringern Sie den [STEREO]- 3 Wibhlen Sie im oberen Thack 1 | EY

Schieberegler auf die Stellung —©. TRACK-Feld eine Bounce-  TRAtk | 2.3 4.
Quellspur, bewegen Sie Bl

) Driicken Sie mehrmals die [RECORD]-Taste den Cursor auf das -
im Quick-Navigate-Bereich, oder halten Sie Symbol der betreffenden
sie gedriickt und benutzen Sie die Spur und driicken TRACE 1 | By
CURSOR-Tasten [ AJ/[V ], um die BOUNCE- Sie [ENTER]. TRACK 507 3
Seite der RECORD-Funktionsgruppe Bei jedem Driicken der [ENTER]-
aufzurufen. Taste #ndert sich das Display
Auf der BOUNCE-Seite konnen Sie die wie folgt:
zusammenzulegenden Spuren withlen und sie iiber den ThACE 1 | Y

TRACK | 273 4!

|TIPP >
DR
ELIS L

e Wenn ein Spurkanal als Quelle
definiert ist, wird seine Zuordnung
zum L/R-Bus automatisch
aufgehoben.

u
-
=
X
]
b

B-

=

- bl

L -

HINWEIS

e Die Spurnummern
stummgeschalteter Spuren werden
als ,M“ (englisch ,mute“ = stumm)
angezeigt, aber Sie kénnen
weiterhin auf stummgeschaltete
Spuren aufnehmen.

Da 24-Bit-Songs héchstens 8
Wiedergabespuren haben kénnen
(— S. 143), sind die Spuren 9 — 16
stummgeschaltet und werden nicht
wiedergegeben.

4 Wibhlen Sie auf dieselbe Weise weitere

5

Bounce-Quellspuren.

Waéhlen Sie mit den [TRACK SEL]-Tasten
eine Zielspur.
Die [TRACK SEL]-Taste blinkt nun rot und zeigt
damit an, dass die entsprechende Spur als Bounce-Ziel
definiert ist. Im Display erscheint eine Linie, um die
Verbindung mit der Spur anzuzeigen. (Driicken Sie die
Taste noch einmal, um diese Verbindung wieder
zu l6sen.)

_______________ | TRAck a-10 | Fy 00:00-00.000 |J=1ze0 4040011
{TRiCE | 2: } ; 201112 1344 1516

145 6:
|E_T iiii *

Sie konnen bis zu zwei Bounce-Zielspuren auswihlen.
Wenn Sie Spur 1, 3, 5 oder 7 auswihlen, ist sie mit
dem L-Bus verbunden. Spur 2, 4, 6 oder 8 ist hingegen
dem R-Kanal zugeordnet. Wenn Sie Spur 9/10-15/16
withlen, ist der L-Bus mit der ungeradzahligen Spur
verbunden und der R-Bus mit der geradzahligen Spur.

* Bewegen Sie den Cursor auf die SAFE-Schaltfldche und
driicken Sie [ENTER], um alle Verbindungen wieder zu I6sen.

¢ Die EQ- und Dynamikeinstellungen fiir die Spurkanéle der als
Aufnahmeziel ausgewéhlten Spuren sind dann neutral.



Arbeitsweise fiir die Spurzusammenlegung (Bounce bzw.

e Bei Auswahl einer nicht gepaarten Spur befindet sich die
Panoramaposition des Spurkanals in der Mitte. Wéhlen Sie
hingegen gepaarte Aufnahmespuren, so wird der
ungeradzahlige Spurkanal nach links und der geradzahlige
nach rechts gedreht.

6 Erhéhen Sie den [STEREO]-Schieberegler

und die Schieberegler der als Ziel
definierten Spurkanéle auf die Stellung
,»0 dB*.

Driicken Sie die RTZ-Taste [ |« ], um zum
Anfang des Songs zu springen. Halten Sie
dann die REC-Taste [@®] gedriickt, und
driicken Sie die PLAY-Taste [P ].

Darauthin startet die Songwiedergabe und wird auf die
Zielspur(en) aufgenommen.

Erhéhen Sie wéahrend der Song-Aufnahme
die Schieberegler der Bounce-
Quellspurkanéle auf einen geeigneten
Pegel. Andern Sie nach Bedarf die EQ- und
Dynamikeinstellungen der einzelnen
Spurkanale.

HINWEIS ?

e Die Schieberegler der Bounce-Zielspurkanéle haben keinen
Einfluss auf den aufgenommenen Inhalt. Die Schieberegler
der Bounce-Quellspurkanéle hingegen bestimmen die
Balance der aufgezeichneten Signale.

| P >

e Wenn die Auto-Punch-Funktion aktiviert ist, kbnnen Sie die
Bounce-Quellspurkanéle wéhrend der Wiedergabe abhéren,
auch wenn keine Aufnahme Il4uft.

Ping-Pong) ¢ Korrigieren einer Gesangsspur (Pitch Fix)

O Halten Sie die Wiedergabe am Ende des
Songs an, und driicken Sie die RTZ-Taste
[ ¢ ], um zum Anfang zuriickzukehren.

e Wenn Sie mit dem Aufnahmeergebnis nicht zufrieden sind,
driicken Sie die [UNDO/REDQ]-Taste, um die Aufnahme
riickgdngig zu machen, und gehen Sie zu Schritt 7 zur(ick.

10 Um sich das aufgenommene Ergebnis
anzuhoren, miissen Sie den Cursor auf die
SAFE-Schaltflache bewegen und [ENTER]
driicken, so dass die Aufnahme
deaktiviert ist.

11 Wechseln Sie zur ON/OFF-Seite der
MONITOR-Funktionsgruppe (— S. 31),
schalten Sie alle Spurkanéle bis auf
diejenigen der Zielspuren aus, und driicken
Sie die PLAY-Taste [P ].

| P >

» Wenn Sie eine andere Seite bzw. Funktionsgruppe aufzurufen
versuchen, ohne die SAFE-Schaltflache zu aktivieren,
erscheint ein Dialogfenster mit der Ruickfrage ,Clear Current
REC Setting?“ (Aktuelle Aufnahmeeinstellung I6schen?), die
Sie auffordert, zu bestétigen, dass die aktuellen
Aufnahmeeinstellungen geléscht werden sollen. Bewegen Sie
den Cursor auf die OK-Schaltfldche und driicken Sie [ENTER].

e Wenn Sie méchten, kénnen Sie die die [UNDO/REDO]-
Schaltfléche benutzen, um die Bounce-Aufnahme abzubrechen
(— S. 61), oder die virtuelle Spur des Bounce-Ziels wechseln
und eine weitere Aufnahmeeinheit aufzeichnen (— S. 62).

Korrigieren einer Gesangsspur (Pitch Fix)

Mit der Funktion ,Pitch Fix*“ kénnen Sie die Tonhdéhe einer Gesangsspur korrigieren bzw. ,fixieren®,
oder auf der Grundlage des Hauptgesangs Chorstimmen erzeugen. AuBerdem steht die Funktion
,#Auto Punch-In/Out” zur Verfigung, mit der Sie einen bestimmten Abschnitt einer Gesangsspur
verarbeiten und austauschen kénnen. Pitch Fix kann in folgenden Situationen nitzlich sein:
* Zur Korrektur der Tonhéhe von Gesangspassagen, die ein wenig zu tief oder zu hoch sind.
* Zur Korrektur der Tonhdhe eines bestimmten Abschnitts oder einer Phrase einer Gesangsspur
mit der Auto-Punch-Funktion.
* Bei der Erstellung eines Chors mithilfe eines externen MIDI-Keyboards zum Einstellen der
Tonhohe der Chorstimmen — z.B. eine Terz Uber dem Hauptgesang.
« Zum Andern der Tonart einer Gesangsspur.

Abmischen und Zusammenlegen von Spuren

» Wenn Sie ein externes MIDI-Keyboard benutzen méchten, um die Tonhéhe fiir die Korrektur der Gesangstonhdhe oder
fir eine Chorstimme anzugeben, muss die MIDI-OUT-Buchse eines geeigneten MIDI-Keyboards liber ein Standard-MIDI-
Kabel an die MIDI-IN-Buchse der AW1600 angeschlossen werden. In diesem Fall muss der Parameter IN PORT auf der
Seite UTILITY MIDI 1 auf MIDI eingestellt sein. Auch (iber den USB-Port kann ein Keyboard angeschlossen werden.

1 Wenn Sie einen zu verarbeitenden CURSOR-Tasten [ A /[ V], um die DIRECT-
Abschnitt einer Gesangsspur festlegen Seite der RECORD-Funktionsgruppe
moéchten, miissen Sie die Auto-Punch- aufzurufen.

Funktion einrichten.

. ] o RECORD| trace 1 00:00:00.000  [J-1z0.e 4.4 D011
Einzelheiten zur Einrichtung der Auto-Punch- DIRECT [{TRACE | 2:3 4.5 6: 1 B: 9-10: 1112 13-4 I51E
Funktion finden Sie in Schritt 1 bis 7 im Abschnitt %‘E AR AR
,,Automatisch ein-/aussteigen (Auto)* auf Seite 59. RipoRr| ELCH I ]

2 Driicken Sie mehrmals die [RECORD]-Taste T

im Quick-Navigate-Bereich, oder halten Sie
sie gedriickt und benutzen Sie die

Bedienungsanleitung AW1600 || 89
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Korrigieren einer Gesangsspur (Pitch Fix)

3 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache PITCH FIX und driicken

Sie [ENTER].

Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie die
zu bearbeitende Quellspur auswéhlen konnen.

Select SOURCE
Track to PitchFix.
TRACK ![T]
HAME: [U_TR&@1_11

CAHCEL

4 Geben Sie im TRACK-Feld die zu

bearbeitende Quellspur an, bewegen Sie
dann den Cursor auf die OK-Schaltflaiche
und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie die
Aufnahmezielspur und die virtuelle Spur auswihlen
konnen.

Select DESTIMATION
Track to PitchFix.
TRACK:CZEIW. TR 1
HAME: [U_TRBZ_11

e Es missen unterschiedliche Spuren als Quelle und Ziel
definiert werden.

5 Geben Sie im TRACK-Feld die

Aufnahmezielspur und im Feld V.TR die
virtuelle Spur an, bewegen Sie dann den
Cursor auf die OK-Schaltflache und
driicken Sie [ENTER].

Dadurch wird das Display PITCH FIX aufgerufen.
) ®

FITCH Fn-c@ m CTRL  PAMEL

14re  HORMAL

gmnc: 1| fy|00:00:00.000 (| J:-1z0.0 4.4 D011

é

Die Aktivierung des PITCH-FIX-Modus hat folgende

Auswirkungen:

» Mit den Bedienfeldtasten kann kein anderes Display
ausgewdhlt werden.

e Aufnahmespurzuweisungen werden ignoriert.

e Es kann auf keinen anderen internen Effekt als Pitch Fix
zugegriffen werden.

e Die Tempo Map (Szenennummern) wird zeitweilig ignoriert.

e Es kénnen keine MIDI-Programmwechsel oder Controller-
Meldungen empfangen werden.

1 EXIT-Schaltflache

Bewegen Sie den Cursor auf die EXIT-Schaltflache
und driicken Sie [ENTER], um den PITCH-FIX-
Modus zu verlassen und zur BOUNCE-Seite
zuriickzukehren.

(@ BYPASS-Schaltflache

Um die Gesangsspur vor der Tonhohenkorrektur
abzuhoren, bewegen Sie den Cursor auf diese
Schaltfliche und driicken Sie [ENTER].

Bedienungsanleitung AW1600

3 VonTR

Zeigt die zu bearbeitende Spur (die Quellspur) an.
Dieses Feld dient lediglich als Anzeige und kann nicht
bearbeitet werden.

@ AnTR/V.TR

Zeigt die Spur und die virtuelle Spur an, auf die die
verarbeitete Quellspur aufgenommen werden soll (die
Zielspur). Dieses Feld dient lediglich als Anzeige und
kann nicht bearbeitet werden.

(% CTRL
Wihlt aus den drei folgenden die gewiinschte
Methode der Tonhohenkorrektur/-verschiebung aus.
e SCALE........ Geben Sie mittels MIDI-Noten die
Skala an, auf die die Tonhéhen
gebracht werden sollen. Wenn Sie
zum Beispiel auf einem
angeschlossenen MIDI-Keyboard
einen Akkord spielen, wird die
Tonhdhe auf die Tonhéhe der Noten
gebracht, die in diesem Akkord
enthalten sind.
e HINWEIS..... Die Tonhéhe wird entsprechend der
empfangenen MIDI-Note veréndert.
e PANEL ........ Hiermit kénnen Sie die Tonhdhe
andern, indem Sie auf der angezeigten
Tastatur eine Skala auswahlen.

® TYPE

Stellen Sie hier einen geeigneten Wert ein, damit die
Tonhdhe des urspriinglichen Signals optimal geédndert
wird. Im Allgemeinen sollten Sie hier die Einstellung
»~Normal“ wihlen, bei tiefen Gesangsstimmen jedoch
,Male* (Miannerstimme) und bei hohen Stimmen
,.Female* (Frauenstimme).

(7) DETECT

Hier wird die zeitliche Auflosung fiir die Erkennung
von Tonhdhendnderungen eingestellt. Je kiirzer die
Einstellung, desto eher wird die Tonhhenabweichung
erkannt. Je langer die Einstellung, desto langsamer
werden Tonhohenédnderungen erkannt, wodurch sich
plotzlichere, schrittartige Tonhohendnderungen
ergeben.

RATE

Hier wird die zeitliche Auflosung fiir
Tonhohenédnderungen im bearbeiteten Signal
eingestellt. Je kiirzer dieser Wert ist, desto schneller
wird die Tonhohe gedndert, wodurch die Wirkung der
Funktion sehr deutlich zu horen ist. Wenn der
Parameter auf ,,000* eingestellt wird, erfolgt keine
Tonhohenédnderung.

(© FORMANT

Bestimmt den Stimmencharakter des
tonhohenverinderten Signals. Positive Werte (+)
bewirken einen helleren Stimmencharakter, negative
Werte (—) bewirken einen dunkleren Stimmencharakter.

PITCH

Hier stellen Sie die Oktavlage des tonhohenverinderten
Signals ein. Der Bereich ist -2 bis +2 Oktaven in
Halbtonschritten. Die Vor- und Nachkommastellen des
Werts werden getrennt eingestellt.

1) Tastatur

Die grafische Tastatur kann zur Noteneingabe
verwendet werden, wenn der CTRL-Parameter auf
PANEL eingestellt ist. Um eine Note ein- oder
auszuschalten, bewegen Sie den Cursor auf die
gewiinschte Note und driicken Sie [ENTER].



6

7

Erhéhen Sie den [STEREO]-Schieberegler
und den Schieberegler des Zielspurkanals
auf etwa 0 dB auf der Skala.

Driicken Sie die RTZ-Taste [ |« ], um zum
Beginn des Songs zu springen, und
driicken Sie dann bei gedriickt gehaltener
REC-Taste [@®] die PLAY-Taste [ ].

Daraufhin beginnt die Songwiedergabe, und die
verarbeiteten Daten werden auf die Zielspur
aufgenommen.

Wenn der CTRL-Modus auf SCALE oder NOTE
gestellt ist und ein externes MIDI-Keyboard
angeschlossen ist, benutzen Sie das Keyboard, um die
benotigten Harmonienoten fiir die Chorparts zu
spielen, wihrend Sie sich die Gesangsspur anhdren.

Stellen Sie den Schieberegler fiir die
Quellspur auf einen geeigneten Pegel ein,
wéhrend Sie sich die Wiedergabe des
Songs anhoren.

_HINWEIS ?

e Der Schieberegler der Zielspur — der Spur, auf die die
verarbeitete Gesangsspur aufgenommen wird — hat keine
Wirkung auf das aufgezeichnete Signal. Der Quellspur-
Schieberegler bestimmt die endgliltige Lautstdrkebalance.
Stellen Sie ihn also sorgféltig ein.

| PP >

e Wenn die Auto-Punch-Funktion aktiviert ist, kbnnen Sie die
Bounce-Quellspurkanéle wéhrend der Wiedergabe abhéren,
auch wenn keine Aufnahme Iduft.

Bewegen Sie den Cursor auf RATE, und
erh6éhen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Grad der Tonhéhenkorrektur, wahrend Sie
sich die Songwiedergabe anhéren.

Die Tonhohe der Noten in der Quellgesangsspur wird
auf die Tonhohe der néchstgelegenen Note korrigiert.

Teack 1 | g O0:00:00.000 [J:1ze.e 4.4 D0 11|

{FITCH FIx [ERIT) CTRL PAHEL |....... i
iR 1 = TR =z wTr 1 T#FE MHORMALJ...- g

30 G EES
B < To[e [ [

RECGORD

* Wenn Sie wissen, welche Noten flir die Korrektur verwendet
werden sollten und welche nicht, kbnnen Sie sie mithilfe der
grafischen Tastatur ein- oder ausschalten oder nach Bedarf
den CTRL-Modus &ndern und Noten mit der entsprechenden
Methode ein- oder ausschalten.

1( Stellen Sie nach Bedarf die Klang- und

Tonhéhenparameter ein, wahrend Sie sich
die Songwiedergabe anhéren.

Wenn Sie die Tonart einer Gesangsspur dndern
mochten, stellen Sie den PITCH-Parameter ein. Wenn

Sie einen Chorpart erstellen mochten, stellen Sie den
CTRL-Parameter auf NOTE.

e Wéhrend Sie die erforderliche Korrektureinstellung
vornehmen, kénnen Sie den BYPASS-Modus auswéhlen, um
die Display-Einstellungen und den Sound vor der Korrektur
abzuhéren.

Korrigieren einer Gesangsspur (Pitch Fix)

11 Halten Sie die Wiedergabe am Ende des
Songs an, und driicken Sie die RTZ-Taste
[ ¢ ], um zum Anfang zuriickzukehren.

e Wenn Sie mit dem Aufnahmeergebnis nicht zufrieden sind,
driicken Sie die [UNDO/REDQ]J-Taste, um die Aufnahme
riickgdngig zu machen, und gehen Sie zu Schritt 7 zuriick.

12 Bewegen Sie den Cursor auf die EXIT-
Schaltflache, und driicken Sie [ENTER].
Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
aufgefordert werden, zu bestitigen, dass der PITCH-
FIX-Modus beendet werden soll.

Exit Pitch Fix Mode?¥

CARCEL

13 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
zur BOUNCE-Seite zuriickzukehren.

Der PITCH-FIX-Modus wird nun beendet, und es
erscheint das BOUNCE-Display.

Bedienungsanleitung AW1600
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Praktische Funktionen fiir die Abmischung/Spurzusammenlegung

Praktische Funktionen fiir die Abmischung/Spurzusammenleguny

Sehen wir uns nun ein paar praktische Funktionen an, die beim Abmischen/Zusammenlegen von

Spuren zur Verfigung stehen.

Hinzufiigen von Eingangssignalen oder Spielen
auf den Pads wahrend der Abmischung

Wihrend der Abmischung konnen Sie Signale von den
Eingangs- und Pad-Kanile hinzufiigen. So konnten Sie
z.B. das Spiel auf einem Workstation-Synthesizer (mit
internem Sequenzer) hinzufiigen, die mit dem Song der
AW 1600 synchronisiert ist, oder Klangeffekte hinzufiigen,
die den Pads zugewiesen wurden. Treffen Sie hierzu
zunichst die Vorbereitungen aus Abschnitt ,,Vorbereiten
auf die Abmischung® (= S. 83), und fiihren Sie dann die
folgenden Schritte durch.

1 Driicken Sie mehrmals die [RECORD]-Taste
im Quick-Navigate-Bereich, oder halten Sie
sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A V[V ], um die
MIXDOWN-Seite der RECORD-
Funktionsgruppe aufzurufen.

2 Halten Sie die [INPUT SEL]-Taste oder das
Pad des Eingangs- oder Pad-Kanals
gedriickt, den Sie verwenden méchten, um
den betreffenden Kanal als
Abmischungsquelle hinzuzufiigen.

00:00:00.000 | J=1ze.a 4.4 OOLI

HASTERIMG [LIERRRY

YIS EITHE: FI:F3:F3.Fd
L- IO I R -

-Ii-o-v---v--v---v-o

H:5 B 'IB -0 1112213147 1516

3 Driicken Sie den [PAN/BAL]-Regler im
Selected-Channel-Bereich mehrmals, oder
halten Sie ihn gedriickt und benutzen Sie
die CURSOR-Tasten [ A 1/[ V], um die PAN-
Seite der PAN-Funktionsgruppe aufzurufen.

AN | HEuT 4 ﬂ[l[l[l[l[l[l[l[l[l | 12@@4.-4“[“ |
e R

d FHAZE M H : HE HH HH HHHHHHN: HH___

FAH 'E"E' 'E'G' 'E"E' (‘:3":? 'E'G' 'E"E' 'E"E' 'E'G"
TE : ETEE R R

1 2:34:.56:78:FI :F2:.F3:F4

e Wenn die Seite, die Sie sehen, nicht wie vorstehend gezeigt
aussieht, sollten Sie sich vergewissern, dass fiir lhre
Vorgénge Eingags-/Pad-Kanéle ausgewéhit sind. (Diese
Angabe finden Sie oben links im Display.) Wenn Spurkanéle
ausgewdhlt sind, driicken Sie eine der [INPUT SEL]-Tasten
bzw. ein Pad.

4 Bewegen Sie den Cursor auf den PAN-
Regler des zu verwendenden Kanals, und
stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Stereoposition ein.

Bedienungsanleitung AW1600

5 Driicken Sie mehrmals die [VIEW]-Taste im
Selected-Channel-Bereich, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A V[V ], um die
SCHIEBEREGLER-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe aufzurufen.
Auf der SCHIEBEREGLER-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe konnen Sie mit Display-
Schiebereglern die Schieberegler (Eingangspegel)
der einzelnen Kanile einstellen.

O

+ |y 00:00:00.000 |s=1zae0 4,4 0011

en-onon: on . on - on - on |.
. . : LU

-t
w4l 5

(1) ON/OFF-Schaltflachen
Diese Schaltfliche schalten die einzelnen Kanile
ein/aus.

(2 Schieberegler
Mit diesen Schiebereglern stellen Sie den
Eingangspegel der einzelnen Kanile ein.

6 Bewegen Sie wéahrend der Songwiedergabe
den Cursor auf die Schieberegler im
Display, und stellen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad den Pegel der zu verwendenden
Eingangs- und Pad-Kanéle ein.

7 Wenn nétig, dndern Sie fiir die einzelnen
Eingangs- bzw. Pad-Kanéle die EQ- und
Dynamikeinstellungen sowie den Send-
Level an die internen Effekte.

Jetzt haben Sie die Vorbereitungen zum Hinzufiigen
der Eingangs- oder Pad-Kanalsignale zur Abmischung
abgeschlossen. Nehmen Sie die Abmischung wie im
Abschnitt ,,Aufnehmen auf die Stereospur* (= S. 87)
beschrieben auf den Stereokanal auf.
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!{erwendung von Pegelanzeigen zur
Uberpriifung der einzelnen Kanalpegel

Wihrend der Abmischung oder Spurzusammenlegung
konnen Sie die Eingangspegel zusammen auf einer
Display-Seite iiberwachen. Driicken Sie hierzu mehrmals
die [VIEW]-Taste im Selected-Channel-Bereich, oder
halten Sie sie gedriickt und benutzen Sie die CURSOR-
Tasten [A 1/l ' ], um die METER-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe aufzurufen.

Die Darstellung der METER-Seite richtet sich danach,
welcher Kanal momentan ausgewihlt ist (siehe die
Angabe oben links im Display). Driicken Sie eine [INPUT
SEL]-Taste, um die Pegelanzeigen der Eingangs- oder
Pad-Kanile aufzurufen. Driicken Sie eine [TRACK SEL]-
Taste, damit die Pegelanzeigen der Spurkanile

angezeigt werden.

® Wenn ein Spurkanal ausgewahlt ist

@

1 [ s:iz0.8 404 D022

@ O

............... JnFur = |y O0:-00:01.8
] O ) O T
j

(1) PEAK-Schaltflache

Hiermit kann die Haltefunktion (Peak Hold) der
Pegelanzeigen aktiviert und ausgeschaltet werden. Wenn
diese Schaltflache aktiv ist, werden in einer Peak-Anzeige
m dauerhaft Pegelspitzen angezeigt. Um diese Anzeige
zuriickzusetzen, konnen Sie die PEAK-Schaltfliche
voriibergehend ausschalten. Diese Einstellung ist mit der
BUS-Seite der VIEW-Funktionsgruppe verkniipft.

(2 PRE/POST-Schaltflachen

Diese Schaltflichen wihlen aus, ob die Pegelanzeigen der
METER-Seite den Pegel vor (PRE) oder hinter (POST)
dem Schieberegler anzeigen sollen. Diese Einstellung ist
unabhingig von der BUS-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe.

(3 Pegelanzeigen
Diese Pegelanzeigen zeigen den Eingangspegel der
Kanile an.

Betrachten aller Parameter
eines hestimmten Kanals

Manchmal ist es praktisch, alle Parametereinstellungen
eines Kanals auf einen Blick sehen zu konnen. Hierzu
miissen Sie die [VIEW]-Taste im Selected-Channel-
Bereich entweder mehrmals driicken oder gedriickt halten
und die CURSOR-Tasten [A 1/ '] benutzen, um die
Seite CH VIEW der VIEW-Funktionsgruppe aufzurufen.
(Auf dieser Seite konnen auch einige Parameter bearbeitet
werden.)

Die Darstellung der Seite CH VIEW richtet sich danach,
welcher Kanal gerade gewihlt ist (siehe die Angabe oben
links im Display). Driicken Sie die [INPUT SEL]-,
[TRACK SEL]- oder [STEREO SEL]-Taste bzw. Pad 1-4
des Kanals, dessen Einstellungen Sie sich anschauen
mochten.

@® Wenn ein Eingangs-, Pad- oder Spurkanal
ausgewadhlt ist

@® 0E®
Jaeack 4 | | ofy OB00:223T] (| 21200 4.4 D12.2]
HETEE |1 rrpcy 1—{+EFF |
FADEE: |3 1wz - E-rEFFE
EUS | —+AUH |
EREY 47T EFF Eq DN 1DI—RlEE

_CH LIE_ 45 —rl-====-]

-|-i§l--s1
| 0 FHAZE | IE-I

5aRRYRY!

@® Wenn der Stereo-Ausgangskanal
ausgewadhlt ist

STEREQ
S TEREQ

| oy O0:00:22.971 | J-1z0.8 a.a D122

“HETER [
FALER: |
EUS |4
[ CH L'IEH F
CH LIE

o U |
oo 'f

[
(1 Paarschaltung
Zeigt den Paarstatus benachbarter ungeradzahliger/
geradzahliger Kanile an. Gepaarte Kanile erkennt man an
einem Herzsymbol. Nicht gepaarte Kanéle sind mit einem
zerrissenen Herz gekennzeichnet.
Fiihren Sie den Cursor hierauf und driicken Sie [ENTER],
um die Paarung zu aktivieren oder die Kanile zu trennen.

* Folgende Kanéle kann man nicht voneinander trennen:
Spurkanéle 9/10-15/16, Pad-Kanéle 1-4, Stereokanal.

(@ ATT-Regler

Bewegen Sie den Cursor auf diesen Regler, und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Signalabschwichung vor
der Klangregelung (EQ) im Bereich 0 bis —96 dB ein.
Dieser Regler ist mit dem ATT.-Regler der EDIT-Seite der
EQ-Funktionsgruppe verkniipft.

(3 Phase (nicht fiir den Stereo-Ausgangskanal)
Bewegen Sie den Cursor hierauf und driicken Sie
[ENTER], um ,,N* (normal) oder ,,R“ (englisch ,,reverse‘
= gedreht) zu wihlen.
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(4 Effekteinfiigung (Insert)

Hiermit konnen Sie einen internen Effekt in den Kanal
einfiigen. Wenn Sie den Cursor hierauf bewegen und
[ENTER] driicken, erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie
den internen Effekt 1 oder 2 auswéhlen konnen.

® EQ

Bewegen Sie den Cursor hierauf und driicken Sie
[ENTER], um die Klangregelung (EQ) ein-/
auszuschalten.

(® DYN
Bewegen Sie den Cursor hierauf und driicken Sie
[ENTER], um die Dynamik ein-/auszuschalten.

(») ON/OFF
Bewegen Sie den Cursor hierauf und driicken Sie
[ENTER], um den Kanal ein-/auszuschalten.

EFF1 (nicht fiir den Stereo-Ausgangskanal)
(© EFF2 (nicht fiir den Stereo-Ausgangskanal)
AUX1 (nicht fiir den Stereo-Ausgangskanal)
1 AUX2 (nicht fiir den Stereo-Ausgangskanal)
Bewegen Sie den Cursor auf diese Regler, und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Send-Level zu den
Effektbussen 1/2 und AUX-Bussen 1/2 ein.

Wenn sich den Cursor links neben einen Regler bewegen
und [ENTER] driicken, konnen Sie zwischen den
Signalpunkten ,,Pre-Fader* (unmittelbar vor dem
Schieberegler) und ,,Post-Fader* (hinter dem
Schieberegler) wechseln.

12 PAN/BALANCE-Regler

Bewegen Sie den Cursor auf diesen Regler, und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Stereoposition (bzw.
Balance im Fall des Stereo-Ausgangskanals) des Signals
ein, das vom Kanal an den Stereobus oder L/R-Bus
gesendet wird.

(13 FADER-Regler

(nicht fir den Stereo-Ausgangskanal)
Bewegen Sie den Cursor auf diesen Regler, und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad den Pegel des Signals ein, das
vom Kanal an den Stereobus oder L/R-Bus gesendet wird.
Der Einstellbereich lautet —0 bis +6 dB.

e Der FADER-Regler eines Spurkanals folgt der Schieberegler-
Einstellung fiir die Kanéle 1-8 oder 9/10-15/16. Beachten Sie
jedoch bitte, dass, wenn Sie einen Display-Schieberegler
verstellen und dann den Schieberegler im Bedienfeld betétigen,
sich der Wert erst dndert, wenn der Schieberegler den
momentanen Wert (iberschreitet.

OUTPUT LEVEL

(nicht fur den Stereo-Ausgangskanal)
Bewegen Sie den Cursor auf diesen Regler, und stellen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad den Ausgangspegel des
Signals ein, das vom Stereo-Ausgangskanal an die
Buchsen STEREO/AUX OUT und MONITOR OUT
gesendet wird. Der Einstellbereich lautet —9 bis 0 dB.

e Der Regler OUTPUT LEVEL (ibernimmt die Einstellung des
Display-Reglers [STEREO FADER)]. Beachten Sie jedoch bitte,
dass, wenn Sie den Display-Schieberegler verstellen und dann
den Schieberegler im Bedienfeld betétigen, sich der Wert erst
dndert, wenn der Schieberegler den momentanen Wert
Uberschreitet.

Bedienungsanleitung AW1600
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Initialisieren eines Kanals

Die Mixer-Parameter (EQ, Dynamik, Pan usw.) eines
Kanals konnen mit einem Bedienschritt wieder auf die
Werksvorgaben gestellt werden. Mit dieser Funktion
konnen Sie eine neue Abmischung oder eine
Spurzusammenlegung beginnen, bei der die Spurkanile
auf Null gesetzt sind. Es ist eine einfache Moglichkeit, die
Pegel wieder auf die Nominaleinstellung zu setzen, wenn

Sie keinen Klang mehr horen kénnen.

1 Driicken Sie mehrmals die [MONITOR]-
Taste im Quick-Navigate-Bereich, oder
halten Sie sie gedriickt und benutzen Sie
die CURSOR-Tasten [ A 1/[ V], um die INIT-
Seite aufzurufen.

HOHITOR

sTEREc | fy O0:00:22.9173

: ZELECT CH FOF IHITIALIZE !
IHF‘UTI g:3IHIEEITH! FI!

T

T

|dz1zae ded DIE2

TRACE | 223 4.5 6.7 8. 310011127 13-4 1516

F2 !

F3 0 Fd

Auf dieser Seite konnen Sie die Mixer-Parameter der
Eingangskanile 1-8, der Pad-Kanile 1-4 und der

Spurkanile 1-16 separat initialisieren.

2 Driicken Sie die [INPUT SEL]- oder [TRACK
SEL]-Taste bzw. ein Pad des Kanals, den
Sie initialisieren méchten.
Wenn Sie eine Taste oder ein Pad driicken, erscheint in
der obersten Display-Zeile die Meldung
,,CH.PARAMETER INITIALIZED* (Kanalparameter
initialisiert). Der gewihlte Kanal ist dann initialisiert.
(In diesem Fall wird Eintrag 00 der Kanal-Library
geladen.)

Nach der Initialisierung lauten die Mixer-
Einstellungen eines Kanals folgendermalfien:

Eingangskanal Pad-Kanal Spurkanal
Phase keine Anderung | keine Anderung | keine Anderung
Attenuation 0dB 0dB 0dB
EQ ON ON ON
EQ- Vorgabe (flach) | Vorgabe (flach) | Vorgabe (flach)
Parameter 9 9 9
Dynamik OFF OFF OFF
ein/aus
Dynamiktyp COMP COMP COMP
Dynamik- kein Effekt kein Effekt kein Effekt
parameter
Bei Paaren: Bei Paaren:
L-Kanal= L16, L-Kanal= L16,
Pan R-Kanal= R16 |L-Kanal=L16, R-Kanal= R16
R-Kanal= R16
Bei separaten Bei separaten
Kanélen: Mitte Kanélen: Mitte
Schiebe- 0dB 0dB keine Anderung
regler

*Wenn FADER FLIP auf der PREFER-Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe auf ,TRACK* gestellt wurde.
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Bearheiten der EQ-Parameter

In den Kapiteln ,,Aufnahme auf Spuren* und
,,["Jberspielen“ wurde erldutert, wie man eine EQ-Library
ladt und mit dem [EQ]-Regler des Selected-Channel-
Bereichs die Einstellungen dndert. Um einzelne EQ-
Parametereinstellungen vorzunehmen, gehen Sie wie
folgt vor.

1 Driicken Sie die [INPUT SEL]-, [TRACK
SEL]- oder [STEREO SEL]-Taste bzw. Pad
1-4 des Kanals, dessen EQ-Einstellungen
Sie andern méchten.

2 Laden Sie, wenn Sie mochten, einen
Eintrag aus der EQ-Library.

3 Driicken Sie mehrmals den [EQ]-Regler im
Selected-Channel-Bereich, oder halten Sie
ihn gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [ A /[ ¥ ], um die EDIT-Seite
der EQ-Funktionsgruppe aufzurufen.

Auf der EDIT-Seite der EQ-Funktionsgruppe konnen
Sie samtliche EQ-Parameter bearbeiten.

? @ ® @ ®

ER _ ||=1erec | | fy OE:00:22. 0111 ||J:1ze.0 4 s D122

] m

L T
DHJDFF? E?}o o € 365 i LDk D same [
Hraid+a5i@-3sid ooid+wn TR0

(1) ON/OFF-Schaltflache

Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus.
(@ Kurvengrafik

Stellt das ungefihre EQ-Ansprechverhalten

grafisch dar.

(3 FLAT-Schaltflache

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um die Anhebung/Absenkung
aller Bénder auf 0 dB zu stellen.

(@ ATT. (Attenuation: Abschwéchung)
Schwicht das Signal unmittelbar vor dem EQ-Eingang
im Bereich von —96 bis 0 dB ab. Dies wird
hauptséchlich verwendet, um zu verhindern, dass zu
einem Signal-Clipping kommt, wenn Sie mit der
Klangregelung einen bestimmten Frequenzbereich
verstirken.

(35 Ausgangspegelanzeige

Zeigt den Signalpegel nach Durchlaufen der
Klangregelung an.

(® Q-Regler

Stellen die Bandbreite (englisch: ,,Quality* = Giite)
ein, bei der die Frequenzbédnder (HIGH, HI-MID, LO-
MID, LOW) angehoben oder abgesenkt werden. Der
Einstellbereich ist 10-0,10; hohere Einstellungen
erzeugen eine steilere Kurve.

(@ F-Regler (Eckfrequenz)

Stellen die Mittenfrequenz der Anhebung/Absenkung
im Bereich von 21,2 Hz—20,0 kHz ein.

G-Regler (Anhebung/Absenkung)
Stellen die Stirke der Anhebung/Abschwichung im
Bereich von —18,0 dB bis +18,0 dB ein.

Bewegen Sie den Cursor auf den
Parameter, den Sie andern moéchten, und
stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
gewiinschten Wert ein.

Um eine andere Charakteristik fiir das LOW-
Band zu wahlen, miissen Sie den Cursor
auf den LOW-Q-Regler bewegen und das
[DATA/JOG]-Rad nach links drehen.

Bei den EQ-Standardeinstellungen verhilt sich das
LOW-Band wie ein Kuhschwanzfilter. (Im Wertefeld
fiir den Q-Regler wird dann ,,L.SHL* angezeigt.)
Wenn Sie den Q-Regler nach links drehen, @ndert sich
das Wertefeld des Q-Reglers in einen numerischen
Wert und wechselt zur selben Anhebungs-/
Absenkungscharakteristik wie das HI-MID- und das
LO-MID-Band.

Wenn Sie den Q-Regler noch weiter nach links drehen,
wird im Wertefeld des Q-Reglers ,,HPF* angezeigt,
und das LOW-Band fungiert als Hochpassfilter. Wenn
,,HPF* ausgewihlt ist, konnen Sie den Hochpassfilter
mit dem G-Regler des LOW-Bands ein- und
ausschalten.

Um die Charakteristik des HIGH-Bands zu
édndern, drehen Sie den Q-Regler des HIGH-
Bands ganz nach links.

Bei den EQ-Standardeinstellungen verhilt sich das
HIGH-Band wie ein Kuhschwanzfilter. (Im Wertefeld
fiir den Q-Regler wird dann ,,H.SHL* angezeigt.)
Wenn Sie den Q-Regler nach links drehen, dndert sich
das Wertefeld des Q-Reglers in einen numerischen
Wert und wechselt zur selben Anhebungs-/
Absenkungscharakteristik wie HI-MID- und LO-
MID-Band.

Wenn Sie den Q-Regler noch weiter nach links drehen,
wird im Wertefeld des Q-Reglers ,,LPF* angezeigt,
und das HIGH-Band fungiert als Tiefpassfilter. Wenn
,,LPF*“ ausgewihlt ist, konnen Sie den Tiefpassfilter
mit dem G-Regler des HIGH-Bands ein- und
ausschalten.

7 Driicken Sie [ENTER], um die

Klangregelung ein-/auszuschalten.

Auf der EDIT-Seite konnen Sie [ENTER] driicken, um
die Klangregelung ein-/auszuschalten (auler wenn
sich der Cursor auf der FLAT-Schaltfliche befindet).

» Wenn eine Pegelanzeige den Héchstwert anzeigt (,clippt”),
weil Sie ein Frequenzband zu stark angehoben haben,
miissen Sie den Signalpegel mit dem ATT.-Regler verringern.

e Auch wéhrend die EDIT-Seite der EQ-Funktionsgruppe
angezeigt wird, kann der [EQ]-Regler des Selected-Channel-
Bereichs verwendet werden.
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Bearbeiten der Dynamikparameter |

Die Dynamikparameter konnen Sie in derselben Weise
einzeln bearbeiten wie die EQ-Parameter.

1 Driicken Sie die [INPUT SEL]-, [TRACK

SEL]- oder [STEREO SEL]-Taste bzw. Pad
1-4 des Kanals, dessen
Dynamikeinstellungen Sie andern méchten.

2 Wibhlen Sie aus der Dynamik-Library den

Eintrag, dessen Einstellungen lhren
Vorstellungen am nachsten kommen.

3 Driicken Sie mehrmals den [DYN]-Regler im

Selected-Channel-Bereich, oder halten Sie
ihn gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [ A V[ ¥ ], um die EDIT-Seite
der DYN-Funktionsgruppe aufzurufen.

@

............... ElERED | Yy 00-00:22.973 |Jf1zo.e ava D12
i TVFE EEVIN SOURCE
CaMP SELF

THREZHOLD RATIO auT GAIN
—244E I8+ 5.5dE
ATTACK RELERZE KHEE 777

an= SEms = EH'-I:‘R'

1 o o

(1) ON/OFF-Schaltflache

Schaltet die Dynamik ein/aus.
@ TYPE

Zeigt den Typ des momentan verwendeten
Dynamikeffekts an. Die Abkiirzungen haben folgende
Bedeutung.

e COMP ......cccoocvveirnne Kompressor

e EXPAND.................... Expander

* GATE ..o Gate

e COMPAND-H ............. Compander (hart)

e COMPAND-S ............. Compander (weich;
englisch: ,soft")

* DUCKING .................. Ducking

» Auf dieser Seite kénnen Sie den Dynamiktyp nicht &ndern.
Wenn Sie einen anderen Typ verwenden mdéchten, miissen
Sie einen Library-Eintrag aufrufen, der den gewiinschten Typ
verwendet.

Bedienungsanleitung AW1600

(3 Ansprechkurve

Diese Kurve zeigt das ungefihre Ansprechverhalten
der Dynamikeinstellungen an. Die horizontale Achse
stellt den Ein- und die vertikale Achse den
Ausgangspegel dar.

(4 KEYIN SOURCE
Wiihlt eine der folgenden Optionen als Auslosersignal
(,, Trigger*) aus, das die Dynamikbarbeitung
steuern soll.
e SELF.............. Das Signal des momentan
ausgewahlten Kanals hinter
dem EQ
e LEFT (links) ...Das Signal des benachbarten linken
Kanals hinter dem EQ

e AUX1 ........... Das Signal unmittelbar vor dem
Master-Send-Pegel von AUX-Bus 1
e AUX2 .............. Das Signal unmittelbar vor dem

Master-Send-Pegel von AUX-Bus 2

_HINWEIS ?

e LEFT kdnnen Sie nicht auswéhlen, wenn Eingangskanal 1,
Pad-Kanal 1, Spurkanal 1 oder der Stereo-Ausgangskanal
ausgewdhlt ist.

TIPP

g

e Die Dynamikeinstellungen und -regelung beziehen sich
immer auf beide Kanéle eines Paares bzw. des Stereo-
Ausgangskanals. In diesem Fall arbeitet der
Dynamikprozessor fiir beide Kanéle gleichzeitig, wenn einer
von ihnen den Schwellenwert (Threshold) (iberschreitet.

(® GR (Pegelreduzierung)
Zeigt an, wie stark der Dynamikprozessor den Pegel
reduziert (im Bereich —18 dB bis 0 dB).

(6) Ausgangspegelanzeige
Zeigt den Pegel des Signals nach Durchlaufen des
Dynamikprozessors an.

(D) Parameter

Hier konnen Sie die Parameter des
Dynamikprozessors bearbeiten. Art und Bereich der
Parameter richtet sich nach dem verwendeten
Dynamikprozessortyp. Einzelheiten zu den Arten und
Funktionen der Parameter finden Sie im Anhang.

Bewegen Sie den Cursor auf den
Parameter, den Sie bearbeiten méchten,
und bearbeiten Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad den Wert.

Driicken Sie [ENTER], um die Dynamik ein-/
auszuschalten.

Auf der EDIT-Seite konnen Sie [ENTER] driicken, um
die Dynamik ein-/auszuschalten, gleichgiiltig, wo sich
der Cursor befindet.

Bitte bedenken Sie, dass sich die Funktion des [DYN]-
Reglers im Selected-Channel-Bereich dndert, sobald
Sie auch nur einen Parameterwert auf der EDIT-Seite
der DYN-Funktionsgruppe bearbeiten.
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(1) Wenn Sie unmittelbar nach Laden eines Eintrags

mit Dynamikeinstellungen aus einer Nur-Lese- Beal'heitell del‘ Pal'amBIEI‘
Library den [DYN]-Regler drehen, 4ndern sich - 5

gleichzeitig mehrere Parameter der eimes Intepnen E"ﬂkts
Dynamikverarbeitung. (Wie stark diese Anderung Mithilfe der EDIT-Seite der EFF1- oder EFF2-

ist, richtet sich nach dem zuletzt geladenen

. . Funktionsgruppe kénnen Sie die einzelnen Parameter der
Library-Eintrag.)

internen Effekte 1 und 2 einstellen.
Wenn ein Effekt intern tiber Send/Return im Mixer-

TYFE KEVIN Z0URCE

COMP SELF T Bereich verbunden ist, konnen auf dieser Seite auch die
THEESHOLD EATIO  OUT GRIN e v Parame?ter (EQ, Pan, Aux-Send usw.) des Returp-Kanals
—Z4dE S8+ 5.5dE e bearbeitet werden, der das zuriick kommende Signal

i ATTACK ~ RELEAZE KHEE o verarbeitet.

ams  Sams 2 G LR

Ein Beispiel: Um die Einstellungen des internen Effekts 1
zu bearbeiten, der intern iiber Send/Return verbunden ist,
gehe Sie wie folgt vor.

SELECTED CHANNEL

1 Rufen Sie fiir den internen Effekt 1 einen
Eintrag aus der Effekt-Library auf, der den
gewiinschten Effekttyp verwendet.

Den Effekttyp (Reverb, Delay usw.) konnen Sie auf
der EDIT-Seite nicht dndern. Vorher miissen Sie einen
Library-Eintrag aufrufen, der den gewiinschten Typ

TYFE EEVIM S0URCE o ... verwendet.
COMP SELF ...
THRESHOLD RATIO  OUT GAIH - 2 Driicken Sie mehrmals den [EFFECT 1]-
—=5dE S+ S.adE e Regler im Selected-Channel-Bereich, oder
L F'Tgﬁfs H%&ﬁ; K"E1E - halten Sie ihn gedriickt und benutzen Sie

die CURSOR-Tasten [ A 1/[ V], um die EDIT-

(2) Wenn Sie auf der EDIT-Seite der DYN- Seite der EFF1-Funktionsgruppe

. . . fzurufen.
Funktionsgruppe einen Parameter eines Kanals auizurute o o
bearbeiten, dndert sich beim Drehen des [DYN]- Auf der EDIT-Seite kon.nen Sie samtliche
Reglers nur der zuletzt bearbeitete Parameter. (Der Effektparameter bearbeiten.
zuletzt bearbeitete Parameter wird fiir jeden Kanal ® @
gepuftert.) ?
TYFE EEVIM SOMRCE o ... | |.] EFF1 |stizreo | fy O0O0E291 | |:1z0.0 a0a D122
COHP SELF ... BEul| TVFE USED AS
- LIERARY|] STEREQ DELAY [ _EFF1
THRECHILD RATID  OQUTSAIM SEMD I pEppw L FE.G L HI.RATIO
=] g1+ 5 .@dE T ZEG.Bms + 40K B.5
i ATTACK  RELEASE KHEE DELAY B FE.
-
18m= E4m= 1 ik LR

G F
@ S75 ams + Z5x |

SELECTED CHANNEL $ Gg

(1) Schaltflaiche BYPASS ON/OFF

Schaltet den Effekt-Bypass ein/aus. Bei mit der Send/
Return-Schleife verbundenen Effekten schaltet diese
Funktion jedoch nicht den Bypass ein oder aus,
sondern schaltet den Effekt stumm bzw. hebt seine
Stummschaltung auf.

T¥FE EEWIN SOURCE o . @ TYPE

L L - Zeigt den Typ des momentan verwendeten Effekts an.
THREZHOLD FATIO OUT GAIH e
- =R + 5 .@dg ot

Abmischen und Zusammenlegen von Spuren

ATTACK RELEAZE KHEE 7777
1S&ms Bdms i ER-L? e Auf dieser Seite kénnen Sie den Effekttyp nicht &ndern. Wenn
Sie einen anderen Typ verwenden méchten, mussen Sie
einen Library-Eintrag aufrufen, der den gewiinschten

(3 Wenn Sie noch einmal einen Eintrag mit Effekttyp verwendet.
Dynamikeinstellungen aus einer Nur-Lese-Library @ STEREO/MONO

laden, @ndern sich beim Drehen des [DYN]- . . .
Reglers wieder mehrere Parameter gleichzeiti Zeigt an, ob der Effekt mono oder stereo ist. Ein

3 £ & Stereo-Eingangseffekt ist mit B gekennzeichnet, ein
monauraler Eingangseffekt mit [§] gekennzeichnet.

Bedienungsanleitung AW1600 | 97
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(9 USED AS

Zeigt an, wie dieser Effekt momentan verwendet wird.
Wenn der Effekt intern iiber Send/Return mit dem
Mixer-Bereich verbunden ist, wird hier ,,EFF1° oder
,.EFF2* angezeigt. Ist der Effekt in einen bestimmten
Kanal eingefiigt, so wird hier der Name des
betreffenden Kanals angezeigt (z.B. ,,INPUT 1°).

(5 Parameterseite/Return-Kanalseite

In diesem Bereich konnen Sie die verschiedenen
Effektparameter bearbeiten. Inhalt und Bereich der
Parameter richten sich nach dem momentan
verwendeten Effekttyp.

Wenn der Effekt intern iiber Send/Return mit dem
Mixer-Bereich verbunden ist, werden in diesem
Bereich die Mixer-Parameter des Return-Kanals
angezeigt, die Sie hier auch bearbeiten konnen.

Bewegen Sie den Cursor auf den
Effektparameter, den Sie bearbeiten
mochten, und bearbeiten Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den Wert.

Je nach Effekttyp konnen in diesem Bereich mehrere
Parameterseiten angezeigt werden. Driicken Sie in
diesem Fall mehrmals die CURSOR-Taste [' ], um
die Parameterseite mit dem zu bearbeitenden
Parameter aufzurufen.

Die nachstehende Abbildung zeigt z.B. die
Parameterseiten des STEREO-DELAY-Effekttyps.

TYFE USED AT ...
STERED DELAY @ EFF1 .
DELAY L FE.G L HIWRATIO

254 ams + iax a.s -
DELAY F FE.G F o

M 575 .am=s + Z5E Lk

TYFE USED RS ..
STERED DELAY @ EFF1 ..

- LEF e

Thiu 1@ ..8kHz
HIH BAL.
b | 1@EE | g

MIX-BAL.-Parameter

e Die Parameterseiten enthalten die Parameter, die sich auf
den betreffenden Effekttyp beziehen. Allerdings bieten alle
Effekttypen unten rechts auf der letzten Parameterseite einen
MIX-BAL.-Parameter, der das Mischverhéltnis zwischen
Effektklang und Originalklang einstellt.

4 Um die Mixer-Parameter des Return-Kanals

zu bearbeiten, rufen Sie die letzte
Parameterseite auf und driicken Sie erneut
die CURSOR-Taste [V 1.

Wenn der Effekt intern tiber Send/Return mit dem
Mixer-Bereich verbunden ist, konnen Sie mehrmals
die CURSOR-Taste [' ] driicken, um die
Mischparameter des Return-Kanals aufrufen. Die
folgenden Seiten sind fiir alle Effekttypen gleich.

Bedienungsanleitung AW1600

Praktische Funktionen fiir die Abmischung/Spurzusammenlegung

(ﬁ @ ®

TYFE e
STERED DELAY|E EFF1| .

I
YEFFZZENMD  AUHISEND AUMZSEHD
- oo dg — oo dE — oo dB v
EFFZ AUR 1 AURE o
AFOST FRE FRE Lk

(O EFF2SEND

Regelt den Pegel, bei dem das Signal vom Return-
Kanal an den anderen internen Effekt gesendet wird.

_HINWEIS ?

e Das Signal von Return-Kanal 1 kann nicht an den Insert-
Effekt 1 gesendet werden (denn das wiirde bedeuten, dass
das Signal an denselben Effekt zurlickgesendet wiirde). Aus
diesem Grund enthélt die EDIT-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe keinen Send-Level an Effekt 1, und die
EDIT-Seite der EFF2-Funktionsgruppe enthélt keinen Send-
Pegel an Effekt 2.

(2 AUX1SEND

(@ AUX2SEND

Hiermit stellen Sie den Send-Pegel des Signals ein,
das vom Return-Kanal an die AUX-Busse 1 & 2
gesendet wird.

(@ EFF2 PRE/POST

Schaltet das vom Return-Kanal an den anderen
Effektbus gesendete Signal zwischen Pre-Fader und
Post-Fader um.

(& AUX1 PRE/POST

(6 AUX2 PRE/POST

Schalten die vom Return-Kanal an die AUX-Busse 1
& 2 gesendeten Signale zwischen Pre-Fader und Post-
Fader um.

@® @ ©)
TYFE usED AT .
STEIRED DELAY (@ EFF1 | ..
4Es HIGH  FRER a
BE adE 1@ .akHz H-SHELF -
E& H-HID FRE& & o
n 0@ ..GdE 9 Ja@kHzZ @ .73 LFE

bobos

(1) EQ HIGH GAIN

(@ EQ HIGH FREQ

(® EQHIGH Q

(4 EQ H-MID GAIN

(5 EQ H-MID FREQ

(6 EQ H-MID Q

Hiermit stellen Sie die Anhebung/Absenkung, die
Frequenz und die Giite (Q) der Bander HIGH und
HI-MID der Return-Kanal-Klangregelung ein. Der
Einstellbereich dieser Parameter ist derselbe wie auf
der EDIT-Seite der EQ-Funktionsgruppe.
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© C"f ? Einfilgen eines Effekts in einen
TFE Spurkanal
STER|ZO DELAY D‘i]_ EFF1 I

4o L-HID FEE® In dem Kapitel ,,Aufnahme auf Spuren® wurde gezeigt,

a -
@@ .adE 1 .8@kHz @ .7Q wie man einen internen Effekt in einen Eingangskanal
Ed LOH FRE® B einfiigt. Auf dieselbe Weise konnen Sie auch einen Effekt
. H - . . . ..
N e .8dB 1250 L=SHELF L& in einen Spur- oder Pad-Kanal einfiigen. Ein Beispiel: Um
% g £ den internen Effekt 1 in einen Spurkanal einzufiigen, wo
er zur Abmischung oder Spurzusammenlegung verwendet

werden soll, gehen Sie wie folgt vor.

(» EQ L-MID GAIN

@ EQ L-MID FREQ 1 Driicken Sie mehrmals den [EFFECT 1]-

Regler im Selected-Channel-Bereich, oder

EQ L-MID
% Eg LOW G?AIN halten Sie ihn gedriickt und benutzen Sie
® EQLOW Q Seite der EFF1-Funktionsgruppe

Hiermit stellen Sie die Anhebung/Absenkung, die aufzurufen.

Frequenz und die Giite (Q) der Biander LO-MID und
LOW der Return-Kanal-Klangregelung ein. Der

EFF 1

) - ] > . ECIT |4
Einstellbereich dieser Parameter ist derselbe wie auf _LIERARY |3
der EDIT-Seite der EQ-Funktionsgruppe. :_
TFE USEDAE = ...
STEREO DELAY B EFF4
4 FAN L FAN F RETURH ™
L1& R1E & Jadg
"""" » Wenn die Seite nicht wie vorstehend gezeigt aussieht, sollten
TE Sie sich vergewissern, dass fiir die Vorgdnge ein Spurkanal
ausgewdhlt ist. (Diese Angabe finden Sie oben links im
Display.) Wenn ein Eingangs- oder Pad-Kanal ausgewéhlt ist,
drticken Sie eine der [TRACK SEL]-Tasten.
% gﬁ:\:; 2 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld EFF

INSERT des Spurkanals, in den Sie einen
Effekt einfiigen méchten, und driicken
Sie [ENTER].

Hiermit konnen Sie die Stereoposition des linken und
rechten Return-Kanals separat einstellen.

@ RETURN ] ) Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, das Sie
Elemlnlt sFellen Sie den Eingangspegel von Return- auffordert, zu bestitigen, dass Effekt 1 nicht mehr als
anal 1 ein.

Send/Return-Effekt zur Verfiigung stehen soll.

Abmischen und Zusammenlegen von Spuren

Rufen Sie die Seite des gewiinschten

Return-Kanals auf, bewegen Sie den Cursor Feleaze EFF1 Send?

auf einen Parameter, und drehen Sie das ELEN
[DATA/JOG]-Rad.

Driicken S.'e [ENTER], um den Effekt- 3 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
BYPASS ein-/auszuschalten. Schaltfliche und driicken Sie [ENTER].

Auf der EDIT-Seite konnen Sie [ENTER] driicken, um
BYPASS ein-/auszuschalten, gleichgiiltig wo sich der
Cursor befindet.

Effekt 1 wird nun in den gewéhlten Spurkanal
eingefiigt.

4 Driicken Sie den [EFFECT 1]-Regler
zweimal, um die LIBRARY-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe aufzurufen.
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5 Wibhlen Sie den Library-Eintrag aus, den
Sie fiir den betreffenden Kanal verwenden
mochten.

» Wenn Sie einen Effekt in einen Kanal einfiigen, werden die
Return-Kanalseiten 1-4 der SEND-Seite der EFF1-
Funktionsgruppe nicht mehr angezeigt. Um die Balance
zwischen dem Original- und Effektklang einzustellen,
benutzen Sie den auf der letzten Parameterseite gezeigten
MIX-BAL.-Parameter.

| P >

e Sie kénnen einen Effekt auch mithilfe des Insert-Felds der
Seite CH VIEW der VIEW-Funktionsgruppe einfiigen
(> S.94).
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Kapitel 10
Erstelien von Audio-CDs

In diesem Kapitel wird erkléart, wie Sie das CD-RW-Laufwerk zum Erstellen
und Abspielen von Audio-CDs verwenden kénnen.

Erstellen von Audio-CDs

Auf der AW1600 kénnen Sie einen oder mehrere Songs auf der Festplatte auswéahlen und die
Audiodaten aus der Stereospur der einzelnen Songs im CD-DA-Format auf ein CD-R/RW-
Laufwerk schreiben. Die CD-R/RW-Medien, auf die Sie diese Daten schreiben, kénnen wie jede
Audio-CD auf einem CD-RW-Laufwerk oder einem herkdmmlichen CD-Player abgespielt

werden.

e Einige CD-Player, die keine CD-R/RW-Medien unterstiitzen, spielen von lhnen

erstellte CDs unter Umstédnden nicht ab.

Um eine CD zu erstellen, miissen Sie zundchst einen oder
mehrere Songs in einer ,, Trackliste* registrieren.
Anschlielend schreiben Sie die momentan als Stereospur
der einzelnen Songs (die ,,aktuelle Spur*) gewéhlte
virtuelle Spur in der durch die Trackliste angegebenen
Reihenfolge auf die CD.

Mit dem CD-RW-Laufwerk verwendbare Arten von Medien

Auf einen CD-R/RW-Datentriager konnen maximal

99 Tracks (getrennte Bereiche auf der Disc, in die
Audiodaten geschrieben werden konnen) geschrieben
werden, und jeder Track muss mindestens 4 Sekunden
lang sein. Die maximale Dauer der Audiodaten betrigt fiir
eine 650-MB-Disc ca. 74 Minuten bzw. fiir eine 700-MB-
Disc ca. 80 Minuten.

» Die GesamtgréBe der auf die CD-R/RW schreibbaren Audiodaten
betrdgt 746 MB (ca. 74 Minuten) fiir 650-MB-Discs bzw. 807 MB
(ca. 80 Minuten) fir 700-MB-Discs.

Das CD-RW-Laufwerk der AW1600 unterstltzt zwei Arten von Medien: Auf einer ,CD-R“ kénnen
Sie Daten aufzeichnen und hinzufligen, und eine ,CD-RW* kénnen Sie nach dem Léschen von
zuvor aufgenommenen Daten neu beschreiben. Diese beiden Arten von Medien weisen

folgende Eigenschaften auf.

® CD-R

Sie konnen dieses Medium beschreiben und ihm spiter
weitere Daten hinzufiigen. Bereits auf das Medium
geschriebene Daten konnen nicht mehr geloscht oder
iiberschrieben werden. Nach dem sogenannten ,,Schlieen
der CD* konnen die auf die CD-R geschriebenen
Audiodaten auf einem CD-RW-Laufwerk oder den
meisten CD-Playern wiedergegeben werden.

® CD-RW

Auf dieses Medium konnen Sie nicht nur Daten schreiben,
sondern Sie konnen die darauf geschriebenen Daten auch
I6schen und es neu beschreiben. Die auf eine CD-RW
geschriebenen Audiodaten konnen mit einem CD-RW-
Laufwerk und CD-Playern, die CD-RW-Medien
unterstiitzen, abgespielt werden.

Bedienungsanleitung AW1600
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Die Verfahren zum Beschreihen von Audio-CDs

Audiodaten lassen sich auf zwei Arten auf eine CD-R/RW schreiben.

® Track At Once

Bei diesem Verfahren werden Daten in Einheiten von CD-
Tracks geschrieben. Der Vorteil dieses Verfahrens besteht
darin, dass Sie Medien, die bereits Daten enthalten, neue
Daten hinzufiigen kénnen.

Beim Track-At-Once-Verfahren werden die Daten
zwischen dem Beginn und Ende der Stereospur eines
Songs als ein Track auf die CD geschrieben. (Wenn der
Song einen Abschnitt ohne Daten enthilt, wird dieser als
stille Audiodaten geschrieben.)

Da bei diesem Verfahren jeder Track einzeln geschrieben
wird, wird zwischen den Tracks eine Pause von ca. zwei
Sekunden erzeugt.

Start Ende

Start Ende

Song B

Spur 1 Spur 2
Pause (2 Sekunden)

Eine im Track-At-Once-Verfahren beschriebene CD kann
auf einem CD-RW-Laufwerk oder CD-Player erst
abgespielt werden, nachdem sie ,,geschlossen* wurde. Bei
diesem Vorgang werden Daten auf die CD geschrieben.
Einer geschlossenen CD konnen keine weiteren Daten
mehr hinzugefiigt werden.

Bedienungsanleitung AW1600

® Disc At Once

Bei diesem Verfahren werden alle Tracks auf einmal
iibertragen. Ahnlich wie beim Track-At-Once-Verfahren
werden die Daten zwischen dem Beginn und Ende der
Stereospur eines Songs als ein Track auf die CD
geschrieben.

Da der Schreibvorgang jedoch erst beendet wird, wenn
alle Daten geschrieben sind, wird zwischen den Tracks
keine Pause erzeugt.

Start Ende
Song A
Marker = aus '
Start | Ende
Vi - —
Marker = aus ) L
Audio-CD
Spur 1 Spur 2
Keine Pause

Wenn Sie eine CD im Disc-At-Once-Verfahren erstellen,
konnen Sie den Startpunkt, den Endpunkt und die
innerhalb des AW1600-Songs zugewiesenen Marker
verwenden, um einen kontinuierlichen Song in mehrere
Abschnitte einzuteilen, die als verschiedene Tracks auf die
CD geschrieben werden.

So konnen Sie z. B. einem als einen einzigen Song
aufgenommenen Live-Mitschnitt Track-Nummern
zuweisen, ohne die kontinuierliche Wiedergabe
aufzuheben.

Start 1 2 Ende
Song A l l
arker - ein | I
i starti 1 2 Ende
song B vl v
arker = aus n N 0
Audio-CD

Spur 1

_HINWEIS ?

e Tracks, die kirzer als 4 Sekunden sind, kénnen nicht auf eine
Audio-CD geschrieben werden. Wenn Sie einen Song mit
Startpunkt/Endpunkt/Markern in mehrere Tracks unterteilen,
mdssen Sie darauf achten, dass jeder Track mindestens vier
Sekunden lang ist.

e Falls die Stereospur ldnger als die beschreibbare Lédnge des
Mediums ist, kénnen Sie den Start-/Endpunkt verschieben, um die
Region der Stereospur auf die erlaubte Lédnge zu kiirzen und eine
Audio-CD erstellen zu kénnen. (— S. 106)

Spur2  Spur3 Spur 4

Im Disc-At-Once- Verfahren beschriebene Medien werden
automatisch geschlossen und kénnen auf einem CD-RW-
Laufwerk oder einem CD-Player, das diese Art von
Medium unterstiitzt, abgespielt werden. Allerdings lassen
sich einer im Disc-At-Once- Verfahren erstellten CD keine
weiteren Daten hinzufiigen.
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Grundlegende Einstellungen fiir das CD-RW-Laufwerk

Vor dem Beschreiben von Audio-CDs missen Sie einige grundsatzliche Einstellungen fir das

CD-RW-Laufwerk vornehmen.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
mehrfach die [CD]-Taste, oder halten Sie
sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A V[V ] die Seite SETTING
der CD-Funktionsgruppe auf.

® ®
[[.BD  Jrec 4| [y ODO0D0000 |Js-1z20.8 44
COWRITE|] co-Fid | D AUDIO WRITE TDATAMWRITE | ... o
COPLAY | HEDIA ERAIE SPEED x50 SPEED % |.

ERCEUF |3
n:smnq

[FiRFLT) [EOAFARE]
FERFECTLY
.“ EHHELE

&J@& !

(1) CD-RW MEDIA ERASE

Loscht die auf eine CD-RW geschriebenen Daten.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf ,,LLoschen von
CD-RW-Medien* (— S. 109).

(2 AUDIO WRITE SPEED
Hier stellen Sie die Geschwindigkeit ein, mit der
Audio-Daten auf die CD-R/RW geschrieben werden.

(® Schaltflaiche TEST

Gibt an, ob vor dem tatsidchlichen Beschreiben der
CD ein Test durchgefiihrt wird.

(@ Schaltflaiche WRITE
Gibt an, ob der Schreibvorgang tatsichlich
ausgefiihrt wird.

(5 Schaltflache UNDERRUN PROTECT
Hiermit aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Funktion
zum Verhindern eines Pufferunterlaufs (dieser Fehler
kann auftreten, wenn die Schreibgeschwindigkeit
hoher als die Dateniibertragung ist).

(6) DATA WRITE SPEED

Zeigt die Geschwindigkeit an, mit der andere Daten
als Audio-CD-Daten (z. B. Sicherungsdaten oder
WAV-Dateien) auf die CD-R/RW geschrieben werden.
Normalerweise wird hier ,,x8% angezeigt. Bei Medien,
die nur die vierfache Schreibgeschwindigkeit
unterstiitzen, wird jedoch ,,x4* angezeigt. Dieses Feld
dient nur zur Anzeige und kann nicht bearbeitet
werden.

(@ Schaltflaiche COMPARE

Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, werden nach
einem Sicherungs- oder Exportvorgang die
Originaldaten mit den gesicherten Daten oder der
exportierten WAV-Datei verglichen, um festzustellen,
ob beim Schreiben der Daten Fehler aufgetreten sind.

2 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
AUDIO WRITE SPEED, und wéhlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die
Schreibgeschwindigkeit.

Sie konnen zwischen ,,x8 (achtfache
Geschwindigkeit der Audiowiedergabe) und ,,x4*
(vierfache Geschwindigkeit der Audiowiedergabe)
wihlen. In der Regel sollten Sie ,,x8* verwenden und
gegebenenfalls auf ,, x4 reduzieren, falls Fehler
auftreten.

3 Legen Sie iiber die Schaltflichen TEST und
WRITE die auszufiihrenden
Schreibvorgénge fest.

Mit den Schaltflichen TEST und WRITE wird
angegeben, ob ein Schreibtest und/oder der
tatsidchliche Schreibvorgang erfolgt. Durch die
Kombination der Einstellungen konnen Sie wie folgt
festlegen, welche Vorginge durchgefiihrt werden:
e Nur TEST aktiv
........... Es wird lediglich getestet, ob die
Daten geschrieben werden kdnnen.
¢ Nur WRITE aktiv
........... Der Schreibvorgang beginnt sofort.
e WRITE und TEST beide aktiv
........... Zunachst wird ein Schreibtest und
anschlieBend der tatsachliche
Schreibvorgang durchgefihrt.
Je nach Medium bzw. Zustand der Festplatte konnen
beim Schreiben der Daten Fehler auftreten. (Eine
CD-R wird in diesem Fall unbrauchbar.) Daher
konnen Sie die Schaltflaiche TEST aktivieren, um vor
dem Erstellen der Disc zu iiberpriifen, ob Fehler
auftreten. Falls wihrend des Tests ein Fehler auftritt,
unterbrechen Sie den Vorgang, und reduzieren Sie
entweder die Schreibgeschwindigkeit oder setzen Sie
die Schaltfliche UNDERRUN PROTECT auf
ENABLE.

4 Setzen Sie die Schaltfliche UNDERRUN
PROTECT bei Bedarf auf ENABLE.

Das CD-RW-Laufwerk der AW1600 verfiigt iiber eine
Funktion zum Verhindern von ,,Pufferunterlauf*-
Fehlern, die auftreten konnen, wenn die
Schreibgeschwindigkeit hoher als die
Dateniibertragung ist.

Wenn Sie die Schaltfliche UNDERRUN PROTECT
auf ENABLE schalten, wird die Funktion aktiviert,
und Pufferunterldufe werden verhindert.

e Wenn fiir diese Schaltfliche ENABLE gewéhit ist, wird die
Schaltflache TEST automatisch deaktiviert. Und wenn Sie
TEST aktivieren, wird diese Schaltfliche automatisch auf
DISABLE gesetzt.
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Schreiben von Audiodaten (Track At Once)

Schreiben von Audiodaten (Track At Once)

Um Stereospuren von auf Festplatte gespeicherten Songs im Track-At-Once-Verfahren auf eine
CD-R/RW zu schreiben, gehen Sie wie folgt vor. Wahlen Sie dieses Verfahren, wenn Sie der Disc
spater weitere Tracks hinzufligen oder zwischen den Tracks eine Pause von 2 Sekunden

einfligen méchten.

] Stellen Sie sicher, dass fiir die Stereospur
des/der zu schreibenden Songs die
korrekte virtuelle Spur ausgewahlt ist.

Es wird nur die virtuelle Spur aus die Disc
geschrieben, die von der Stereospur (der ,,aktuellen
Spur*) wiedergegeben wird. Wenn die richtige
virtuelle Spur nicht ausgewdhlt ist, laden Sie diesen
Song, wechseln Sie auf der Seite STTRACK der
MONITOR-Funktionsgruppe zur richtigen virtuellen
Spur, und speichern Sie den Song.

2 Driicken Sie mehrfach die [CD]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite
CD WRITE der CD-Funktionsgruppe auf.
Daraufhin werden im Display die folgenden beiden
Schaltflichen angezeigt.

VED [aeace 1 | gy 000021590 |Js1zee 4ea DT1Y |

qCh HRITE EY

| [TRACE AT OHLE
] |_Lisc AT aHcE

FETTING|

(1 Schaltflache TRACK AT ONCE
Erstellt eine Audio-CD im Track-At-Once-Verfahren.

(2 Schaltflache DISC AT ONCE
Erstellt eine Audio-CD im Disc-At-Once-Verfahren.

Bedienungsanleitung AW1600

3 Legen Sie die CD-R/RW in das Laufwerk,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche TRACK AT ONCE, und driicken
Sie [ENTER].

Das darauthin angezeigte Fenster sieht etwa wie
folgt aus.

® ®

[H1]

TRack 1 | gy | 00002 1530 | |J=1z0.0 4.4 DTLY||

ch WRITE BY 11— | b ]
TREACE AT OMCE
AT CET: -
LFIHALIZE] I —HO TRACK- -8
CETTING] HEHE, .. -30
e Emm Tp
(l) Cfg@
(1 Songliste

Die Liste der Songs mit Stereospuren, die auf die
CD-R/RW geschrieben werden. Der von einer
gestrichelten Linie umgebene Song ist momentan zur
Bearbeitung ausgewihlt. Wenn keine Songs registriert
wurden, wird ,,-NO TRACK-* eingeblendet.

Falls auf eine eingelegte, aber noch nicht geschlossene
CD-R/RW bereits Audiodaten geschrieben wurden,
wird fiir die vorhandenen Daten ,,--EXIST--*
angezeigt.

(@ Schaltflaiche FINALIZE
Schreibt Trackinformationen auf das eingelegte
Medium und schlief3t es.

(3 Schaltflache INS
Fiigt vor dem momentan ausgewihlten Song einen
neuen Song in die Liste ein.

(@) Schaltflache NEW
Fiigt einen Song an das Ende der Songliste ein.

(5 Schaltflache DEL
Loscht den markierten Song aus der Liste.

(® Schaltfliche EXECUTE
Startet den Schreibvorgang auf die CD.

| P >

e Wenn Sie eine CD-RW eingelegt haben, die mit einer
anderen Methode als dem Track-At-Once-Verfahren
geschriebene Daten enthdlt, erscheint nach Schritt 3 ein
Einblendfenster, in dem Sie gefragt werden, ob diese Daten
geldscht werden sollen. Um die Daten auf dem Medium
vollsténdig zu I6schen, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK. Um die Erstellung der Audio-CD
abzubrechen, bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfldche
CANCEL. Driicken Sie anschlieBend [ENTER)].




Schreiben von Audiodaten (Track At Once)

4 Bewegen Sie den Cursor auf die 8 Um den Schreibvorgang zu starten,
Schaltflache NEW, und driicken bewegen Sie den Cursor auf die
Sie [ENTER]. Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].
Die Songliste zeigt Informationen (Tracknummer, Wihrend des Schreibvorgangs wird die Meldung
Songname, Datenumfang der Stereospur) zu dem ,,CD Writing...*“ (CD wird geschrieben) angezeigt.
Song an, der als Track 1 auf die CD geschrieben wird. Nach Beendigung des Schreibvorgangs werden Sie

gefragt, ob das Medium geschlossen werden soll
5 Bewegen Sie den Cursor auf den (,,Finalize This Media?).

gestrichelten Rahmen, und wéhlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad den Song, der als
Track 1 auf das Medium geschrieben
werden soll.

Firnalize This Media¥
CAMCEL

_______________ |TRACE = O0:02: 16.351 |J-1ze.0 4.4 OB 1]

4C0 HEITE EY | ..

» Wenn die Fehlermeldung ,BUFFER UNDERRUN!“ angezeigt
wird, ist ein Pufferunterlauf aufgetreten. Reduzieren Sie in
diesem Fall entweder die Schreibgeschwindigkeit auf ,,4x",
oder setzen Sie die Schaltflache UNDERRUN PROTECT auf
ENABLE (— S. 103).

» Wenn Sie unter ,Grundlegende Einstellungen fiir das
CD-RW-Laufwerk” (— S. 103) die Schaltfldche TEST aktiviert
haben, wird der Schreibvorgang zunéchst nur probeweise
durchgefiihrt. Falls dabei ein Fehler auftritt, erscheint eine
Fehlermeldung.

% paes » Auf die erstellte CD werden automatisch Kopierschutzdaten

4 TRACK AT OHCE
4 TaTAL 48 .EH

wrzrorel] EALZE 6oy, oF_swind  4@.en
[EZECUTE] [mEL]

geschrieben.

9 Um die Disc zu schlieBen, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltflaiche OK, und

¢ Mit dem [DATA/JOG]-Rad kénnen nur Songs angezeigt driicken Sie [ENTER].
werden, fir die die aktuelle Stereospur Daten enthdlt.

) ) Wenn Sie die Disc nicht schlieBen mochten, bewegen
‘ if;zgz,n;zfzeef;;fefeosp ur kiirzer als 4 Sekunden ist, werden Sie den Cursor auf die Schaltfliche CANCEL, und
driicken Sie [ENTER].

Damit ist der Schreibvorgang beendet.

6 Wiederholen Sie Schritt 4 und 5, um die auf
Track 2 usw. geschriebenen Songs
auszuwahlen.

| P >

e Wenn Sie den Cursor auf die Schaltfliche NEW bewegen
und [ENTER] driicken, wird am Ende der Songliste ein neuer
Song eingefiigt.

« Uber die Schaltfiche INS fiigen Sie hingegen einen neuen
Song unmittelbar vor dem momentan in der Liste
ausgewdhlten Titel ein.

Erstellen von Audio-CDs

e Mit der Schaltfldche DEL kann der momentan ausgewéhite
Song aus der Songliste geléscht werden.

g

HINWEIS

» Wenn Sie der Songliste einen Song hinzuftigen, wird
zundchst immer derselbe Song ausgewahlt. Wéhlen Sie den
von lhnen gewlinschten Song aus.

7 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche EXECUTE, und driicken
Sie [ENTER].
Darauthin werden Sie aufgefordert, den Vorgang zu
bestitigen.

Wr-i te 5T Track to CO7
I
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Schreiben von Audiodaten (Disc At Once)

Um Stereospuren von auf Festplatte gespeicherten Songs im Disc-At-Once-Verfahren auf eine
CD-R/RW zu schreiben, gehen Sie wie folgt vor. Wahlen Sie dieses Verfahren, wenn Sie
zwischen die Tracks keine Pause einfligen mdchten oder ein Song auf mehrere CD-Tracks

verteilt werden soll.

1 Stellen Sie sicher, dass fiir die Stereospur
des/der zu schreibenden Songs die
korrekte virtuelle Spur ausgewahilt ist.

2 Wenn Sie einen Song mithilfe der Marker-
Positionen innerhalb des Songs auf

verschiedene CD-Tracks aufteilen méchten,

kontrollieren Sie die Marker-Positionen.

3 Driicken Sie mehrfach die [CD]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite
CD WRITE der CD-Funktionsgruppe auf.

00:00:00.000 | J=1za0 4.4 OOLI

coFLAt [§ [TRACE AT GHCE
ERCEUF [4 I 015C AT OHCE
KESTORE[] °

ZETTING [

Bedienungsanleitung AW1600

4 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache DISC AT ONCE, und driicken
Sie [ENTER].

Daraufhin wird das folgende Fenster angezeigt.

® ®

oo sTEREC | iy |00:00:00.000 | |sz1z0.8 4.4 DOL1]
EIEE] o HEITE EY o
COFLAY |

ERCEUF |

DI=C AT OMCE

EESTORE df.. THO TRACKS o Jon -8
ZETTING g HEL | ....... -3n
"
Cfg (\lﬁ@
(1 Songliste

Die Liste der Songs mit Stereospuren, die auf die
CD-R/RW geschrieben werden. Der von einer
gestrichelten Linie umgebene Song ist momentan zur
Bearbeitung ausgewihlt. Wenn keine Songs registriert
wurden, wird ,,-NO TRACK-* eingeblendet.

(@ MARKER-Taste
Hiermit konnen Sie fiir jede Spur die innerhalb des
Songs gesetzten Marker aktivieren oder deaktivieren.

Wenn Sie den Cursor zu dieser Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, werden Startpunkt, Endpunkt
und Marker der momentan ausgewdihlten Stereospur
aktiviert. (Links von der Liste wird ein Flaggensymbol
eingeblendet.) Sind die Marker fiir eine Stereospur
aktiviert, wird an jeder Marker-Position eine
Tracknummer auf die CD geschrieben. Eventuelle
Pausen zwischen dem Start- und Endpunkt werden
ebenfalls auf das Medium geschrieben.

(3 Schaltflache INS
Fiigt vor dem momentan ausgewéhlten Song einen
neuen Song in die Liste ein.

(4 Schaltflaiche NEW
Fiigt einen Song an das Ende der Songliste ein.

(& Schaltflache DEL

Loscht den markierten Song aus der Liste.

(® Schaltfliche EXECUTE
Startet den Schreibvorgang auf die CD.

| P >

e Wenn auf die eingelegte CD-RW bereits Daten geschrieben
wurden, erscheint nach Schritt 3 ein Dialogfenster, in dem Sie
gefragt werden, ob diese Daten geléscht werden sollen. Um
die Daten auf dem Medium vollstdndig zu Iéschen, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltfldche OK, und um den Vorgang
abzubrechen, bewegen Sie ihn auf die Schaltflache
CANCEL. Driicken Sie anschlieBend [ENTER].




Schreiben von Audiodaten (Disc At Once)

5 Bewegen Sie den Cursor auf die 8 Wiederholen Sie Schritt 5-7, um die auf
Schaltflache NEW, und driicken Track 2 usw. geschriebenen Songs
Sie [ENTER]. auszuwahlen.
Die Songliste zeigt Informationen (Tracknummer, |:>
TIPP
Songname, Datenumfang der Stereospur) zu dem
Song an, der als Track 1 auf die CD geschrieben wird. » Wenn Sie den Cursor auf die Schaltfliche NEW bewegen
und [ENTER] driicken, wird am Ende der Songliste ein neuer

. Song eingefiiat
6 Bewegen Sie den Cursor auf den ong eingefiig

gestrichelten Rahmen. und wihlen Sie mit « Uber die Schaltflache INS figen Sie hingegen einen neuen
H

Song unmittelbar vor dem momentan in der Liste

dem [DATA/JOG]-Rad den Song, der als ausgewdhiten Titel ein.
Track 1 auf das Medium gescr'”eben e Mit der Schaltfliche DEL kann der momentan ausgewéhlte
werden soll. Song aus der Songliste geléscht werden.

» Wenn Sie der Songliste einen Song hinzufiigen, wird
zundchst immer derselbe Song ausgewdhlt. Wéhlen Sie den
von lhnen gewdinschten Song aus.

_______________ |TRACE = O0:02: 16.351 |J-1ze.0 4.4 OB 1]

4C0 HEITE EY | ..

1 DIZC AT OHCE
4 TaTAL 32.7H

rrsrongd EEEEE N HE e 1, s Eooa  sz.vn

O Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache EXECUTE, und driicken
Sie [ENTER].
Darauthin werden Sie aufgefordert, den Vorgang zu
bestitigen.

OQ DATA/JOG

e Mit dem [DATA/JOG]-Rad kénnen nur Songs angezeigt

Hrite 5T Track to CO7

CAMCEL

werden, fiir die die aktuelle Stereospur Daten enthalt. 10 Um den Schreibvorgang zu starten,
« Songs, deren Stereospur kiirzer als 4 Sekunden ist, werden bewegen Sie den Cursor auf die
nicht angezeigt. Schaltflache OK, und driicken Sie [ENTER].
Wihrend des Schreibvorgangs wird die Meldung
7 Um die Stereospur des ausgewéhlten ,CD Writing...“ (CD wird geschrieben) angezeigt.
Songs an den Marker-Positionen in Nach Beendigung des Schreibvorgangs wird die ”
verschiedene CD-Tracks einzuteilen, CD-R/RW ausgeworfen, und das folgende 8
bewegen Sie den Cursor auf die Dialogfenster wird eingeblendet. o
Schaltfliche MARKER und driicken §
[ENTER] Wi te Once More? g
Die Marker werden fiir diesen Song aktiviert, und [CHHCELY z
rechts von der Liste wird ein Flaggensymbol 2
eingeblendet. 2
HINWEIS w
> s
. L . o o » Wenn Sie unter ,Grundlegende Einstellungen fiir das
» Marker kénnen fiir jeden Song einzeln aktiviert/deaktiviert CD-RW-Laufwerk” (~ S. 103) die Schaltfldche TEST aktiviert
werden. haben, wird der Schreibvorgang zunéchst nur probeweise
» Wenn Sie eine Stereospur mithilfe von Markern einteilen, durchgefiihrt. Falls dabei ein Fehler auftritt, erscheint eine
werden deren Positionen in Einheiten von 1/75 Sekunden Fehlermeldung.
angegeben. » Auf die erstellte CD werden automatisch Kopierschutzdaten
geschrieben.

HINWEIS

g

e Falls Marker aktiviert sind, entsprechen die Tracknummern in 11 Um eine weitere CD gIeIChen Inhalts zu

der Liste nicht den auf die CD geschriebenen Tracknummern. erstellen, legen Sie ein neues Medium ein,
* Auf eine Audio-CD kénnen maximal 99 Tracks geschrieben bewegen Sie den Cursor auf die
werden. Wenn z. B. fiir den auf den CD-Track 1 Schaltflache OK, und driicken Sie [ENTER].

geschriebenen Song Marker aktiviert sind und dieser Song
98 Marker enthalt, kbnnen Sie auf diese CD-R/RW keine
weiteren Songs schreiben. Um den Schreibvorgang zu beenden, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche CANCEL, und driicken

Sie [ENTER].

Der Schreibvorgang wird erneut gestartet.
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SchlieBen von CD-R/RW-Medien

SchiieBen von CD-R/RW-Medien

Um im Track-At-Once-Verfahren erstellte CD-R/RW-Medien zu schlieBen, damit sie auf einem
CD-RW-Laufwerk oder CD-Player abgespielt werden kénnen, gehen Sie wie folgt vor.

e CD-R/RW-Medien, die mit dem Track-At-Once-Verfahren auf der AW1600 bespielt (und noch nicht
geschlossen) wurden, kénnen zwar nicht auf einem anderen CD-RW-Laufwerk oder einem
CD-Player, dafiir aber mit der CD-Wiedergabefunktion der AW1600 abgespielt werden. (— S. 110)

1 Legen Sie die zu schlieBende CD-R/RW in
das CD-RW-Laufwerk.

2 Driicken Sie mehrfach die [CD]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite
CD WRITE der CD-Funktionsgruppe auf.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche TRACK AT ONCE, und driicken
Sie [ENTER].

Das daraufhin angezeigte Dialogfenster enthilt die
Trackliste mit dem bislang auf die CD-R/RW
geschriebenen Inhalt. Bereits geschriebene Tracks
sind mit ,,--EXIST--“ gekennzeichnet.

J=izaa 4.4 QDL

_______________ | =TERED 10:m0:00.000
4CD_WEITE BY

LD HEITE |
1 TRACE AT OHCE @1 «——EX | 5ST——1& .£HE
ChFLAY |3 |E‘

1 IoTALEd 2HE|@Z .——EX | ST——1&.5HE
ERCENF | T | F
Pt | TR I | g poy i
3 @4 .——Ex | 5T——15 .8HE

KEZTURE|3
@5 .——EX | 5T——1& .2HE

$QO-0IPNY UOA UB)|[e}SIT g
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4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache FINALIZE, und driicken
Sie [ENTER].

Daraufhin werden Sie aufgefordert, den
Schlievorgang zu bestitigen.

Finalize This Media?

CAHCEL]

5 Um die Disc zu schlieBen, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche OK, und
driicken Sie [ENTER].

Wenn Sie die Disc nicht schlieen mochten, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltfliche CANCEL, und
driicken Sie [ENTER].

e Sobald der SchlieBvorgang gestartet ist, kbnnen Sie ihn nicht
mehr anhalten. Gehen Sie daher mit Vorsicht vor.



Ldschen von CD-RW-Medien

Loschen von CD-RW-Medien

Um alle auf eine CD-RW geschriebenen Daten zu |6schen und die CD-RW als leere Disc
verwenden zu kénnen, gehen Sie wie folgt vor. Diesen Vorgang muissen Sie fir eine Disc
ausflihren, die zum Speichern von Computerdaten usw. verwendet wurde, wenn Sie sie flr
die AW1600 benutzen méchten.

| PP >

Jeder Verwendung der Disc zu wiederholen.

_HINWEIS ?

e Da beim Sichern von AW1600-Daten oder Schreiben von Audiodaten auf CD-RW-Medien alle
nicht mehr benétigten Daten geléscht werden, brauchen Sie den folgenden Vorgang nicht bei

e Geldschte Daten kénnen nicht wiederhergestellt werden. Gehen Sie daher mit Vorsicht vor.

Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE @ Bei Auswahl des SIMPLY-Verfahrens
mehrfach die [CD]-Taste, oder halten Sie
sie gedriickt und rufen Sie mit den .
Era=se CD-Rl HMediqa?
der CD-Funktionsgruppe auf. :
GO |teace = | ffy O0:08: 06351 |J:iz00 404 063 1] .
COHRITE | co-Fil I AUDIO WRITE 'DATA WRITE ... @ Bei Auswahl des PERFECTLY-Verfahrens
COFLAY |4 HEDIAERASE SPEED x& - SPEED sd |weeen
BRCEUF |3 [ZIRFLY ] [TEsT_]: COHFARE] |- S, " HFIRHATION —
pad EERFECTLY] [_urre R - Erase CO-RM Media
éut;%%rﬁl.llzr_;! [ ENAELE | Petfect]w?
JCAHCEL
Um ein Léschverfahren auszuwahlen,
bewegen Sie den Cursor zum Feld CD-RW Um die Daten zu I6schen, bewegen Sie den
Uber die Schaltflichen konnen Sie die folgenden driicken Sie [ENTER]. Wenn Sie die Daten o
Loschverfahren auswihlen. auf der Disc nicht I16schen méchten, o)
* Schaltfliche SIMPLY .......... Nur die auf die bewegen Sie den Cursor auf die R
CD-RW Schaltfliche CANCEL. Driicken Sie §
ggsghgetbenen anschlieBend [ENTER]. -
- o
(Inh alts?/:rr;ei chnis) \K{enn die Schaltﬂé’}che OK gewihlt wur'de, beginnt der z
werden geldscht. Mit Loschvorgang. (Dieser Vorgang kann nicht %
diesem Verfahren abgebrochen werden.) B
bendtigen Sie weniger L
Zeit zum Léschen von
CD-RW-Medien.
¢ Schaltfliche PERFECTLY .. Alle auf die CD-RW
geschriebenen Daten
werden vollstandig
geldscht. Da alle
Daten gel6scht
werden, nimmt dieser
Vorgang mehr Zeit als
das SIMPLY-Verfahren
in Anspruch.
Bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten
Schaltfliche, und driicken Sie [ENTER]. Daraufhin
werden Sie aufgefordert, den Loschvorgang zu
bestétigen.
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Abspielen von Audio-CDs

Abspielen von Audio-CDs

Auf dem CD-RW-Laufwerk kénnen auch konventionelle Audio-CDs oder CD-R/RW-Medien mit
Audiodaten abgespielt werden. Dies wird als CD-Wiedergabefunktion bezeichnet.

[ >

* Mit der CD-Wiedergabefunktion kénnen auch Audiodaten von einer ,Mixed Mode“-CD-ROM (nur
Track 2 und folgende) oder einer CD Extra (nur die erste Session) abgespielt werden.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE

mehrfach die [CD]-Taste, oder halten Sie
sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A V[V ] die Seite CD PLAY
der CD-Funktionsgruppe auf.

Auf dieser Seite konnen Sie die im CD-RW-Laufwerk
eingelegte CD wiedergeben.

bo  ©

(1 Schaltflache CD PLAY
Hiermit schalten Sie die CD-Wiedergabefunktion ein
oder aus.

(2 Schaltflaiche INPUT CH MUTE/MIX

Stellen Sie mit dieser Schaltfldche ein, ob die Signale
der Eingangskanile 1-8 zusammen mit der CD-
Wiedergabe ausgegeben werden (Schaltfliche MIX)

4 Um die CD-Tracks abzuspielen, driicken Sie

PLAY [ ]. Um die Wiedergabe anzuhalten,
dricken Sie STOP [H].

Wihrend der Wiedergabe werden die Audiosignale
des CD-RW-Laufwerks direkt an den Stereo-
Ausgangskanal angelegt. Mit dem [STEREO]-Fader
konnen Sie die Lautstérke einstellen.

Solange die CD-Wiedergabefunktion aktiv ist, haben

............... |z1erEc | gy O000-00.000 |Js:1z0.0 4.4 0011 die Tasten des Transportbereichs folgende Funktionen:
CbURITE [ [0 BLery TRACE  TIHE  [a.
' Taste Vorgang
: : -
m‘m M TRACE- H - -8 PLAY [ ] Wiedergabe
sermpg [ 1MPUT CHIOWIEL | e -3n STOP [m] Anhalten der Wiedergabe
| Ty :

REW [ <« J/FF [P ] Zuriick-/Vorspulen

Trackauswahl (Driicken
Sie [ENTER], um die
Auswahl zu bestétigen)

[DATA/JOG]-Rad

[l »] Trackauswahl

e Wenn der Cursor in der Liste platziert ist, kbnnen Sie durch
Drehen des [DATA/JOG]-Rads und Driicken der [ENTER|-
Taste den Track auswéhlen.

e Wéhrend der Wiedergabe einer Audio-CD blinkt die
Zugriffsanzeige am CD-RW-Laufwerk.

m
@ oder nur das CD-Signal ausgegeben wird (Schaltfliche
@ MUTE) . . .
5 : 5 Um die CD-Wiedergabefunktion zu
s (3 Liste beenden, bewegen Sie den Cursor auf
=] Zeigt die Tracks der in das CD-RW-Laufwerk die Schaltflache CD PLAY, und driicken
g eingelegten Audio-CD an. Sie [ENTER].
s
& 2 Legen Sie die abzuspielende CD in das
W) .
» CD-RW-Laufwerk ein. « Die Schaltfléche CD PLAY kann nur bei angehaltener CD ein-
/ausgeschaltet werden.
3 Bewegen Sie den Cursor auf die « Solange die Schaltfldche CD PLAY aktiviert ist, ist das
Schaltflache CD PLAY und dricken CD-RW-Laufwerk gesperrt, und die Disc ldsst sich nicht
Sie [ENTER]. auswerfen.
Die CD-Wiedergabefunktion wird aktiviert, und die
CD-Track-Daten werden gelesen.
_______________ |zrereo | CD teace @1 1ine00:00:00
CHHRITE [3 THACE _ TIHE
it AT, (T —
Tecrong) | A
: g2 O0:00:40 |..
03 O0:01:40
04  O0:01:40
110 J Bedienungsanleitung AW1600




Kapitel 11
Quick-Loop-Sampler

In diesem Kapitel wird erlautert, wie der Quick-Loop-Sampler
verwendet wird.

Uber den Quick-Loop-Sampler

Die AW1600 enthalt einen Quick-Loop-Sampler, mit dem Sie durch Betatigen der vier Pads
Stereo-Waveforms (Samples) abspielen kénnen.

QUICK LOOP SAMPLER

5

Jedes Pad hat 4 Sample-Binke (A-D), denen Sie Samples @ Signalfluss bei Verwendung des Quick-
zuordnen konnen. Wenn Sie die Sample-Bank der Loop-Samplers
einzelnen Pads wechseln, konnen Sie bis zu 16

verschiedene Samples verwenden.

PHONES

Pad 1 Pad 2 Pad 3 Pad 4 WWWWW

STEREO/AUX OUT MONITOR OUT

A A A A UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)
B B B 51 il A ﬁ
C c c c =l
D D D D
If Iil Iil If B
Sample-Bénke
Beim Driicken eines Pads 1-4 wird das zugeordnete 1 |
Sample iiber den Pad-Kanal 1-4 an den Stereobus
gesendet. Fiir jeden Pad-Kanal konnen Sie Klangregelung 5
(EQ), Dynamik und Send-Level fiir Effekt 1 & 2 e Stereo- E—
einstellen, genauso wie bei den Spur- und Kanile Ausgangs- 3
Eingangskanilen. ELELE &
8
—
~
Q
]
¢}
I R
Stereobus JJ

Mixer-Bereich

In die Pads konnen Sie Samples aus der Sample-Library
(einer Library fiir den Quick-Loop-Sampler), eine Passage
aus einer Audiospur oder einer Audio-CD oder eine WAV-
Datei laden.
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Uber den Quick-Loop-Sampler

Samples konnen auf zwei Arten abgespielt werden:
Im ,,One-Shot“-Modus wird das Sample einmal von
Anfang bis Ende abgespielt. Im ,,Loop“~-Modus
(Schleifenmodus) wird das Sample mehrmals von
Anfang bis Ende abgespielt.

® ONE SHOT/GATE

@ Original-Sample

Startet die Wiedergabe — Stopp

Pad = ein

@® Original- @® LOOP/GATE

Sample

Startet die Wiedergabe — > Stopp

Pad = aus

AuBlerdem konnen Sie den ,,Gate“-Modus, der das Sample
nur spielt, solange Sie ein Pad gedriickt halten, oder den
»Irigger-Modus auswihlen, der das Sample ganz bis
zum Ende spielt, wenn Sie das Pad einmal driicken.

® ONE SHOT/TRIGGER

Startet die Wiedergabe — > Stopp

»' 4 »' 4
Gl < O
’% y < % Pad = aus
Pad = ein

® LOOP/TRIGGER

Startet die Wiedergabe — >, Stopp

)

> ' 4
ae

Pad = ein

Das Driicken der Pads kann in einem Speicherbereich
namens Pad-Spuren aufgezeichnet werden. Die Pad-
Spuren laufen immer synchron zum Recorder. Wenn Sie
die Betitigung der Pads aufnehmen, wihrend Sie der
Songwiedergabe zuhoren, konnen Sie die Pad-Spuren als
zusitzliche Audiospur verwenden.

Pad-Ereignisse

Pad-Spur 1 | L L L /

Pad-Spur 2 D — 1

Pad-Spur 3 L —— D —

Pad-Spur 4 _—
> 4

SRS

Release (Pad = aus)

Attack (Pad = ein)
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4 4

R RS N

Pad = aus

Pad = ein Pad = aus

e Bedenken Sie jedoch, dass die Pad-Spuren nicht die Sample-
oder Audiodaten selbst, sondern nur die Pad-ein-/aus-Daten
aufzeichnen. (Solche Daten nennt man ,,Pad-Ereignis“ oder
,Pad-Event*.) Die von einem Pad erzeugte Wiedergabe &ndert
sich, wenn Sie nach der Aufnahme von Pad-Events zu anderen
Samples wechseln oder einen anderen Wiedergabemodus
wéhlen.

Die AW 1600 bietet auBerdem eine ,,Slice-Funktion, die
ein Sample in 8 bis 16 Stiicke zerschneidet und das
Wiedergabetiming der einzelnen Segmente anhand des
Songtempos reguliert.

Mithilfe der Slice-Funktion konnen Sie lediglich das
Tempo einer Phrase dndern, ohne dass dies Auswirkungen
auf deren Tonhohe hat.

Beispielsweise kann ein gesampeltes Drum-Pattern im
von der Tempo Map festgelegten Tempo abgespielt
werden. (Einzelheiten zur Verwendung der Slice-Funktion
finden Sie auf —> S. 124.)

[ )

e Die Einstellungen des Quick-Loop-Samplers und die den Pads
zugeordneten Sample-Daten werden als Teil der Songdaten auf
der Festplatte gespeichert.



Arbeiten mit den Sample-Libraries

Arbeiten mit den Sample-Libraries

Sample-Libraries (Sample-Bibliotheken) enthalten Satze von bis zu 16 verschiedene Samples,
die vom Quick-Loop-Sampler genutzt werden kdnnen.

Bei Auslieferung ab Werk sind auf der Festplatte der AW1600 Sample-Satze wie z.B. Drum-
Loops und Klangeffekte als Sample-Libraries gespeichert. Wenn Sie eine dieser Libraries laden,
werden den einzelnen Pads und Sample-Banken Samples zugeordnet, und Sie kénnen sofort
mit den Pads die Samples spielen. Um eine Sample-Library zu laden und auszuprobieren,

gehen Sie wie folgt vor:

1 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]-
Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A 1/[ V], um die LIBRARY-
Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe

aufzurufen.
@ ® @®

LIl |oFur | oy |DO:00:00.000 || J=1ze0 4.4 0011
i o i E—— .
M —r— e - E
[ | | ey | o T 1 L e A LRI, [FTTT -2
Tr i) e LEECALL jocetiornalis  s.evH teal
AL IHF [EIsRER D& 8Horna s E.27H 16 @l
MEMORY Pm;rrgnl @ﬂ AEAHOFAShFF1 S.57H 16 & -L...F;._lm

@® ®®

@ Liste
Dieser Bereich zeigt eine Liste der auf der Festplatte
gespeicherten Sample-Libraries an.

(2 SORT-Feld

Diese Schaltflachen sortieren die in der Liste
gezeigten Sample-Libraries, entweder alphabetisch
(NAME), nach Speicherungsdatum (OLD: alt) oder
nach GroBe (SIZE).

(3 LISTEN-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, wird die Schaltfliche invertiert
dargestellt. Wenn Sie nun eines der Pads 14 driicken,
wird das in der Sample-Bank A der momentan
ausgewihlten Sample-Library zugeordnete Sample
mehrmals abgespielt. Die Wiedergabe hélt an, wenn
Sie das Pad erneut driicken.

(4 RECALL-Schaltflache

Diese Schaltfliche 14dt die in der Liste ausgewihlte
Library und weist die Samples den einzelnen Pads
bzw. Sample-Banken zu.

(® DELETE-Schaltflache
Diese Schaltfliche 16scht die in der Liste ausgewdhlte
Library von der Festplatte.

(6 STORE-Schaltflache
Diese Schaltflache speichert eine von Thnen
bearbeitete Library.

(» PROTECT-Schaltflache

Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um den Schreibschutz der in
der Liste ausgewihlten Library ein-/auszuschalten.
Eine schreibgeschiitzte Library ist mit einem
Hingeschloss-Symbol gekennzeichnet und kann nicht
bearbeitet oder geloscht werden.
NEW-Schaltflache

Diese Schaltfliche legt eine neue Library auf der
Festplatte an.

2

4
5

Bewegen Sie den Cursor auf die Liste, und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Library aus, die Sie laden méchten.

Wenn Sie die LISTEN-Schaltfliche aktivieren und
eines der Pads 1-4 driicken, konnen Sie sich die
Samples anhoren, die fiir die einzelnen Pads in der
betreffenden Library der Sample-Bank A zugeordnet
sind. Einzelheiten zum Inhalt der Libraries finden Sie
im ,,Anhang".

e Sdmtliche mit dem Gerat ab Werk gelieferten Sample-
Libraries verwenden 16-Bit-Samples und kénnen nicht in
24-Bit-Songs geladen werden.

Bewegen Sie den Cursor auf die RECALL-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Daraufhin erscheint ein Dialogfenster.
Bewegen Sie den Cursor auf die ALL-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Wenn die Library geladen ist, verschwindet das
Fenster wieder.

e Wenn das Dialogfenster gedffnet ist, kbnnen Sie den Cursor
auf die 1SAMPLE-Schaltflache bewegen und [ENTER]
driicken, um nur ein einzelnes Sample aus der Library
auszuwéhlen und zu laden.

Erhdhen Sie den [STEREO]-Schieberegler
auf die Stellung ,,0 dB“.

Driicken Sie Pad 1-4.

Nun konnen Sie die der Sample-Bank A der einzelnen
Pads zugeordneten Samples spielen.

| P >

 Von den bei Auslieferung der AW1600 auf der Festplatte
gespeicherten Sample-Libraries ist bei den meisten Drum-
Pattern-Libraries, die auf Loop-Modus eingestellt sind, die
Slice-Funktion eingeschaltet. Wenn Sie eine solche Library
laden, brauchen Sie nur das Pad zu driicken, und das Tempo
des Drum-Patterns wird an das Songtempo angepasst.
Dadurch kénnen Sie den Quick-Loop-Sampler &hnlich wie
eine Rhythmusmaschine verwenden.

Bedienungsanleitung AW1600
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» Wenn einem Pad ein Sample zugeordnet ist, leuchtet das
Pad, wéhrend Sie es driicken und das Sample gespielt wird.
Ist dem Pad jedoch kein Sample zugeordnet, so wird nichts
gespielt, und das Pad leuchtet nicht. Sie kénnen entweder
dem Pad ein Sample zuweisen oder die Sample-Bank
wechseln.

Wenn ein Pad bei Aktivierung leuchtet, aber kein Sound zu
héren ist, miissen Sie die METER-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe aufrufen und nachschauen, ob sich die
Pegelanzeige des betreffenden Pad-Kanals (P1-P4) bewegt
(— S.93).

Wenn sich die Anzeige beim Driicken eines Pads bewegt, Sie
aber nichts héren, sollten Sie sich vergewissern, dass der
[STEREO]-Schieberegler nicht herunter gezogen ist, Ihre
Monitoranlage richtig angeschlossen und ihre Lautstérke auf
einen geeigneten Pegel eingestellt ist.

Wenn Sie selbst nach Aufregeln des [STEREO]-
Schiebereglers nichts héren, miissen Sie zur INIT-Seite der
MONITOR-Funktionsgruppe wechseln und das betreffende
Pad driicken. Dadurch wird der Pad-Kanal initialisiert, so dass
es Sound erzeugt. (— S. 94)

6 Um fiir die einzelnen Pads die Sample-Bank

zu wechseln, miissen Sie mehrmals die
[SAMPLE EDIT]-Taste driicken, bis die
SETUP-Seite der SAMPLE-
Funktionsgruppe erscheint.

@®

SH“PLEH_:PJT 1 O0:00:00.000 | J=1z2.a 4.4 D011
FAL EAHE HAME— TFIM SLICE EFM &
LIERARY |5=] 1 AE-HO FEC-1 & - -
o me[Ez Art-no REC-1 @ @ - -
TR MF{E]3 Al-H0 REC-1 @ 3 - -
WAL NPy fr-Ho REC-1 33 3 - -

HMEMORY| HOHITOR TEHFO = 0RIGIMAL L

(1) One-Shot-/Loop-Modus

Ein Symbol zeigt an, ob das dem Pad zugeordnete
Sample auf den One-Shot- ([=]) oder Loop-Modus
([=)) eingestellt ist.

(@ Pad-Nummer
Hier wird die Nummer des Pads angezeigt (1-4).

(3 Bank

Hiermit wird die von den einzelnen Pads verwendete
Sample-Bank (A-D) ausgewihlt. Der Name des der
betreffenden Bank zugeordneten Samples wird rechts
angezeigt.

| PP >

e Wenn der gewéhlten Bank kein Sample zugeordnet ist, wird
im Namensbereich [-NO REC-] (,kein Eintrag”) angezeigt.

HINWEIS ?

e In einem Song aufgezeichnete und mit einem Song
wiedergegebene Sample-Bédnke werden liber die Tempo Map
definiert. Uberprtifen Sie die Einrichtung der Tempo Map
(— S. 149), wenn Sie in einem Song auf den Pads gespielte
Phrasen aufnehmen.

Bewegen Sie den Cursor auf den Bank-
Bereich des gewiinschten Pads, und
drehen Sie das [DATA/JOG]-Rad.

Der Name der Sample-Bank dndert sich nun, und
entsprechend auch der Name des Samples.

Wenn Sie moéchten, kénnen Sie mit den
Reglern und Tasten des Selected-Channel-
Bereichs den Sound von Pad 1-4
bearbeiten.

Klangregelung (EQ), Dynamik und Send-Pegel von
Effekt 1/2 konnen in derselben Weise eingestellt
werden wie bei den Spur- bzw. Eingangskanilen.
Driicken Sie ein Pad 1-4 des Pad-Kanals, den Sie
steuern mochten, und benutzen Sie die Regler und
Tasten des Selected-Channel-Bereichs.

| P >

e Beim Driicken eines Pads 1—4 erklingt immer das
zugeordnete Sample. Wenn Sie ein Pad fiir Vorgédnge
auswdhlen méchten, ohne dass es erklingt, missen Sie die
[SELECT]-Taste gedriickt halten und ein Pad 1—4 betétigen.

» Die Wiedergabesounds der Pads 1—4 werden (iber Pad-Kanal
1-4 an den Stereobus gesendet. Auf der MIXDOWN-Seite
der RECORD-Funktionsgruppe kénnen Sie Ihr Spiel auf den
Pads auf die Stereospur aufnehmen (— S. 92). Eine
Aufnahme auf der Stereospur kann auch auf eine Audiospur
verschoben werden (— S. 132).

Aufzeichnen/Abspielen des Spiels auf den Pads

Um Ihr Pad-Spiel (die Pad-Ereignisse) auf die Pad-Spuren aufzunehmen, gehen Sie wie
folgt vor.

1

Driicken Sie mehrmals die [RECORD]-Taste
im Quick-Navigate-Bereich, oder halten Sie
sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [ A J/[ Y ], um die PAD-Seite
der RECORD-Funktionsgruppe aufzurufen.
Auf der PAD-Seite konnen Sie Pad-Events auf den
Pad-Spuren aufnehmen.

Bedienungsanleitung AW1600
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(1) One-Shot-/Loop-Modus

Ein Symbol zeigt an, ob das dem Pad zugeordnete
Sample auf den One-Shot- ([=]) oder Loop-Modus
([=]) eingestellt ist.

(2 Nummer der Pad-Spur

Hier werden die Nummern der Pad-Spuren 14
angezeigt. Rechts ist fiir die fiir das betreffende Pad
ausgewihlte Sample-Bank der Name des Samples
angezeigt.

 In einem Song aufgezeichnete und mit einem Song
wiedergegebene Sample-Bénke werden (iber die Tempo Map
definiert. Uberpriifen Sie die Einrichtung der Tempo Map
(— S. 149), wenn Sie in einem Song auf den Pads gespielte
Phrasen aufnehmen.

(3 Spurstatus-Schaltflache
Diese Schaltfliche zeigt den Betriebszustand der Spur
an. Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache
bewegen und [ENTER] driicken, wechseln Sie
zwischen den folgenden beiden Anzeigen.
‘RA...... Es kann etwas auf die Pad-Spur
aufgezeichnet werden.

Die Pad-Spur kann abgespielt werden.

e Je nach den Einstellungen auf der PAD-Seite der TRACK-
Funktionsgruppe kann hier auch [f] (stummgeschaltet)
angezeigt werden.

(@ Pad-Spuriibersicht

In diesem Bereich werden die auf die Pad-Spuren
aufgezeichneten Ereignisse als Balken angezeigt.
Eventuell vorhandene Locator-Positionen werden im
unteren Displaybereich als Symbole angezeigt.

(®5) GRID-Schaltflache
Rastereintrige (Schritteintrige) des Pad-Spiels in
Taktschritten (— S. 116).

2 Bewegen Sie den Cursor auf diese
Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um die Schaltflachenanzeige auf
(Aufnahmebereitschaft) zu stellen.

(Es kénnen auch mehrere Pad-Spuren
gewahlit werden.)

[ >

e Die Spurstatus-Schaltflache kann nur bei angehaltenem
Recorder umgeschaltet werden.

3 stellen Sie mit den Schiebereglern der
Spurkanale sowie dem [STEREO]-
Schieberegler den gewiinschten
Abhorpegel fiir die Audiospuren ein.

4 Springen Sie zu der Stelle im Song, an der
Sie die Aufzeichnung starten méchten.

5 Driicken Sie die PLAY-Taste [ ], um die
Aufzeichnung auf die Pad-Spur zu starten.

Die Aufnahme beginnt nun, und die Pad-Events
werden aufgezeichnet.

Aufzeichnen/Abspielen des Spiels auf den Pads

6 Spielen Sie die Pads, wihrend Sie der
Wiedergabe der Audiospuren zuhdren.
Die Pad-Ereignisse werden nun auf die Pad-Spuren
aufgenommen. Die Pad-Ereignisse, die Sie
aufnehmen, erscheinen in Echtzeit in der Pad-
Spuransicht.

e Pad-Spuren zeichnen nur den Ein-/Aus-Status der Pads auf.

7 Driicken Sie die STOP-Taste [H], um die
Aufnahme anzuhalten.
Der Recorder hilt an.

8 Um die auf den Pad-Spuren
aufgezeichneten Pad-Ereignisse
wiederzugeben, miissen Sie den Cursor auf
die Spurstatus-Schaltflache bewegen und
mehrmals [ENTER] driicken, um das
Display auf -] zu stellen.

9 Springen Sie zu der Position, an der die
Wiedergabe beginnen soll, und driicken Sie
die PLAY-Taste [ ].

Die Pad-Spur(en) wird/werden immer synchron zum
Recorder wiedergegeben. Wenn Sie die Spur erneut
aufnehmen mochten, wiederholen Sie Schritt 6-9.

Es ist auch moglich, nur einen bestimmten Bereich
einer Pad-Spur neu aufzunehmen. In diesem Fall
iiberschreiben die neu aufgenommenen Pad-Events
die zuvor aufgenommenen Events. Sie sollten jedoch
vorsichtig sein, da sich dies auch auf etwaige
tiberlappende Pad-Ereignisse vor oder hinter dem neu
aufgenommenen Bereich auswirkt.

e Der Inhalt einer aufgenommenen Pad-Spur kann auf
vielféltige Weise mithilfe der Bearbeitungsbefehle bearbeitet
werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt
,Mégliche Aktionen mitBearbeitungsbefehlen” (— S. 127).

10 Wenn Sie eine bestimmte Pad-Spur
stummschalten mochten, driicken Sie
mehrmals die [TRACK]-Taste im Work-
Navigate-Bereich, oder halten Sie sie
gedriickt und benutzen Sie die CURSOR-
Tasten [A /[ V], um die PAD-Seite der
TRACK-Funktionsgruppe aufzurufen.

Auf der PAD-Seite der TRACK-Funktionsgruppe
konnen Sie die einzelnen Pad-Spuren stummschalten
und ihre Stummschaltung aufheben.

Quick-Loop-Sampler

@
TRACK mr = | gy 00-00:00.000 |J:-1za.8 4.4 DDL1]
VIEH |[{FAL HUTE .
ILTE  |qi=]1 [FAD_1_A_ — —

(1) One-Shot-/Loop-Modus

Ein Symbol zeigt an, ob das dem Pad zugeordnete
Sample auf den One-Shot- ([Z]) oder Loop-Modus
([=)) eingestellt ist.
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Aufzeichnen/Abspielen des Spiels auf den Pads ° Rasteraufnahme (Schrittaufnahme) auf die Pads

(2 Nummer der Pad-Spur

Hier werden die Nummern der Pad-Spuren 1-4
angezeigt. Rechts ist fiir die fiir das betreffende Pad
ausgewihlte Sample-Bank der Name des Samples
angezeigt.

(® Spurstummschaltungs-Schaltflache
Diese Schaltfliche aktiviert/deaktiviert die
Stummschaltung fiir die einzelnen Spuren. Bewegen
Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und driicken Sie
[ENTER], um zwischen den folgenden zwei
Einstellungen zu wechseln.

o =] Die Pad-Spur kann abgespielt werden.

LI |1 [P Die Pad-Spur ist stummgeschaltet.

11 Bewegen Sie den Cursor auf die
Stummschaltungs-Schaltflache der stumm
zu schaltenden Spur und driicken Sie
[ENTER], um die Schaltflache auf [
(Stummschaltung) zu stellen.

Um die Stummschaltung aufzuheben, miissen Sie den

Cursor auf die Spurstummschaltungs-Schaltfliche
bewegen und wieder [ENTER] driicken.

e Wenn eine Pad-Spur stumm geschaltet ist und das Pad auf
LOOP/TRIGGER gestellt ist, wird das Pad abgespielt, wenn
Sie einfach die [PLAY]-Taste driicken, um den Recorder
wiederzugeben. Das bedeutet, dass Sie diese Funktion (auch
ohne auf eine Pad-Spur aufzuzeichnen) als
Rhythmusmaschine benutzen kénnen.

Rasteraufnahme (Schrittaufnahme) auf die Pads

Hier wird erlautert, wie im Offline-Betrieb (nicht in Echtzeit) das Spiel auf den Pads (also Pad-
Events bzw. -Ereignisse) aufgezeichnet werden kann. Da Pad-Events zu Beginn jedes Takts
aufgezeichnet werden kénnen, ist diese Methode nitzlich, wenn Sie das Pad-Timing an den

Taktanfangen ausrichten mdchten.

] Driicken Sie mehrmals die [RECORD]-Taste
im Quick-Navigate-Bereich, oder halten Sie
sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A V[V ], um die PAD-Seite
der RECORD-Funktionsgruppe aufzurufen.

1 OO:00:00.000 | J=1ze.0 a:a DO LI
REC
Agen [{E1FAD_1oAZ] o) o o o o
EOUHCE |{[E2 (FAD_2_A-1 =] —
HiEoHH|{ =] = [FAD_=_A_1 -]
IEl4 PAD_4_A_1 -]
i

) Bewegen Sie den Cursor auf die GRID-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Nun erscheint das Dialogfenster GRID REC
(Rasteraufnahme). Die Pad-Spuren werden auf einem
Taktraster angezeigt.

a] =]

Die Rastersymbole haben folgende Bedeutung:

LI @ JUTTT Takt, in dem bereits ein Pad-Event
aufgezeichnet ist.

*@®. ... Takt, in dem mit der Rastermethode
ein Pad-Event aufgezeichnet wurde.

e Leer.............. Takt, in dem kein Pad-Event

aufgezeichnet ist.

e Im Dialogfenster GRID REC kénnen bis zu 999 Takte
angezeigt/bearbeitet werden.

6 | Bedienungsanleitung AW1600

3 Um ein Pad-Event einzugeben, bewegen
Sie den Cursor auf den Rastertakt, an dem
Sie das Ereignis eingeben mdchten, und
driicken Sie dann das entsprechende Pad.
.. @ erscheint nun im entsprechenden Takt auf der
Pad-Spur im Raster.

QUICK LOOP SAMPLER

4 Driicken Sie das Pad ein zweites Mal,
um das Ereignis auszuschalten.
Das Symbol an der entsprechenden Rasterstelle
verschwindet daraufhin (leer). Falls jedoch an diesem
Punkt ein zuvor aufgezeichnetes Pad-Event vorhanden
ist, wird durch Driicken des Pads nacheinander O —
@® — leer ausgewihlt.

5 Wenn Sie die Bearbeitung beendet haben,
bewegen Sie den Cursor auf EXEC, und
driicken Sie [ENTER].

Die Rasteraufnahme wird durchgefiihrt, und das
Dialogfenster wird geschlossen.

» Die Rasteraufnahme wird erst dann durchgefiihrt, wenn Sie
den Cursor auf die EXEC-Schaltfliache bewegen und
[ENTER] drticken.

e Wenn Sie einen Takt bearbeiten, auf dem bereits ein Pad-
Event aufgezeichnet ist, werden die Ergebnisse im Display
mdoglicherweise nicht richtig angezeigt.



Importieren von einer Audio-CD/einer WAV-Datei in ein Pad

Importieren von einer Audio-CD/einer WAV-Datei in ein Pad

Um CD-Audiodaten (CD-DA) oder eine WAV-Datei in eine Sample-Bank fur Pad 1—4 zu
importieren, gehen Sie wie folgt vor.

1 Stellen Sie die internen Parameter der @ Beim Importieren von Audio-CD/CD-Extra
AW1600 so ein, dass die Digitalaufnahme
aktiviert ist. @ ®
Einzelheiten zu den Einstellungen fiir die — AT .
Digitalaufnahme finden Sie auf Seite 168. o £Ao 1| iy 000000, SAELLETEY NN
SETUE]
2 Legen Sie eine CD in das CD-RW- D R e e
Laufwerk ein. —'H,,,u i A TEREE 05: 00 42— |
Es konnen Audiodaten (CD-DA) bzw. WAV-Dateien HEMORY] FAD:T [=] EAMEA [FAD-1-A-1
von den folgenden Datentrigern importiert werden. AD
@ Audiodaten (CD-DA)
* Audio-CD

(1 From CD TRACK
Gibt die Nummer (01-99) des Audiotitels an, der von
der Quell-CD importiert wird.

(@ From Start
Gibt den Startpunkt der zu importierenden Daten in
Minuten/Sekunden/Frames (1/75. einer Sekunde) an.

» CD-Extra (nur die erste Session einer CD-DA)

* ,Mixed-Mode“-CD (nur CD-DA-Daten ab dem
zweiten Titel)
@® WAV-Dateien

« CD-ROMs, CD-Rs, CD-RWs im Format
,1IS09660 Level 14*

« Mixed-Mode-CD (3 From End
* Ordner- und Dateiname diirfen nur GroBbuchstaben, Gibt den Endpunkt der zu importierenden Daten in
Ziffern und ,_“ (Unterstrich) enthalten. Minuten/Sekunden/Frames (1/75. einer Sekunde) an.

3 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]-

Taste im Quick-Loop-SampIer, oder halten » Die hier angezeigten ,,Frames* sind die kleinste von einem
Sie sie gedrﬁckt und benutzen Sie die CD-Titel verwendete Zeiteinheit. Verwechseln Sie sie nicht

. mit den in MTC oder SMPTE verwendeten Frames.
CURSOR-Tasten [A 1/[V ], um die CD-

IMPORT-Seite der SAMPLE-

Funktionsgruppe aufzurufen. @ LISTEN-Schaltfléche

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, wird der angegebene Bereich

SANPLE|FaD 4 00:00:00.000

J=izaa 4.4 Q0L

fIEE;ErﬁLFI; dte)s mopllet:ntan ausgewdhlten CD-Titels mehrmals
LIERARY| abgespielt.

I SeSP

e ® To PAD

WAL IHF

3
£
MEMORY FAD: BANER EPAD_1_A_1 Bestimmt das Pad (1-4), auf welches das (‘D"
Audiomaterial importiert wird. g_
s!
4 Bewegen Sie den Cursor auf die (® To BANK =
Schaltflache READ CD INFO und driicken Bestimmt die Sample-Bank (A-D), in die das £
Sie [ENTER]. Audiomaterial importiert wird. e}
Im Display erscheint nun die Meldung ,,READ CD (@ To NAME
INFO...“, und die AW 1600 beginnt mit dem Lesen der Zeigt den Namen des Samples an, das momentan der
im CD-RW-Laufwerk eingelegten CD. Sample-Bank zugeordnet ist, die das Ziel des
Je nach der Quelle, von der Daten gelesen werden, Importvorgangs ist. Wenp kei.ne Zuordnung
andert sich die Anzeige nun folgendermalien: vorgenommen wurde, wird hier [-NO REC-]

angezeigt. Dieses Feld dient lediglich zur Anzeige und
kann nicht bearbeitet werden.

Bedienungsanleitung AW1600 | 117



Importieren von einer Audio-CD/einer WAV-Datei in ein Pad

Jojdwesg-doo-}InD

118

@ Beim Importieren von WAV-Daten

@ ®

[I[I=[I[I=[I[I.[I[I[I Joizae 4.3 DL 1]

_If:;'ﬁ'-; —cn MEORT
| COIHF |

TF IHF HAVE FILELS_CHO_E11 =] |_|st|\|

HAL IHF|{[EREC -H oo: |:|'| I
MEMOFRY FAD:1 [E] BAHEA [nnun BAS]

T

(1 Von WAV FILE

Bestimmt die zu importierende WAV-Datei. Wenn der
Datentriager mehrere Ordner (Verzeichnisse) enthilt,
bewegen Sie den Cursor auf den Ordner, in dem sich
die zu importierende WAV-Datei befindet, und geben
Sie die gewiinschte WAV-Datei an.

Nun werden folgende Symbole angezeigt:

LI ] [ Zeigt an, dass eine WAV-Datei
ausgewabhlt ist.

LI e [P Zeigt an, dass ein Ordner derselben
Hierarchiestufe ausgewabhlt ist.

LI Zeigt an, dass ein Ordner der
néchsthéheren Hierarchiestufe
ausgewabhlt ist.

(2 Mono/Stereo

Zeigt an, ob die zum Import ausgewihlte WAV-Datei
mono (M) oder stereo (S) ist. Dieses Feld dient
lediglich als Anzeige und kann nicht bearbeitet werden.

3 GroBe

Zeigt die GroBe (Lange in Millisekunden) der zum
Import ausgewihlten WAV-Datei an. Dieses Feld dient
lediglich als Anzeige und kann nicht bearbeitet werden.

(4) LISTEN/ENTER/UP-Schaltflachen
Die Namen und Funktionen der hier gewihlten
Schaltflachen richten sich nach der Einstellung bei
,,Von WAV FILE*.
® Wenn eine WAV-Datei [=] ausgewdhlt ist
Es wird die LISTEN-Schaltflache angezeigt, mit der Sie
die WAV-Datei mehrmals abspielen konnen.
® Wenn ein Ordner derselben Hierarchiestufe
ausgewahlt ist
Es wird die ENTER-Schaltfliche angezeigt, mit der Sie
den Ordner 6ffnen konnen.
® Wenn der néchsthéhere Ordner 1
ausgewadhlt ist
Es wird die UP-Schaltfliche angezeigt, mit der Sie zum
nichsthoreren Ordner gehen konnen.

() An PAD
® An BANK
@ An NAME

Diese Schaltflichen haben dieselbe Funktion wie beim
Importieren von Audio-CD/CD-Extra.

| P >

e Wenn sich im CD-RW-Laufwerk eine CD-ROM im Mixed-
Mode-Format befindet, erscheint ein Dialogfenster, in dem
Sie auswéhlen kénnen, ob ,AUDIO" (CD-DA) oder ,WAVE*
(WAV-Dateien) importiert werden sollen. Bewegen Sie den
Cursor auf den zu importierenden Datentyp und drlicken Sie
[ENTER].

e Es kénnen nur 16-Bit- oder 24-Bit-, 44,1-kHz-, Mono- oder
Stereo-WAV-Dateien importiert werden. AuBBerdem kénnen
keine WAV-Dateien importiert werden, die eine andere Bit-
Tiefe haben als der Song.

Bedienungsanleitung AW1600

e Wenn Sie eine Mono-WAV-Datei importieren, wird dem L-
und R-Kanal dasselbe Sample zugeordnet.

e Wenn Sie den Cursor auf die LISTEN-Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, dauert es einen Moment, bevor Sie
etwas hdren, da die Daten von der CD gelesen werden.

5 Wenn Sie eine WAV-Datei importieren

mochten, miissen Sie den Cursor auf das
Feld ,,Von WAVE FILE“ bewegen und die
Datei mit dem [DATA/JOG]-Rad auswaéhlen.
Um zu einem untergeordneten Ordner zu springen,
miissen Sie hier das [3-Symbol wihlen, den Cursor
auf die ENTER-Schaltfliche am Bildschirm bewegen
und [ENTER] driicken.

Um zu einem iibergeordneten Ordner zu springen,
miissen Sie hier das t_-Symbol wihlen, den Cursor
auf die UP-Schaltfliche am Bildschirm bewegen und
[ENTER] driicken.

Wenn Sie von Audio-CD oder CD-Extra
importieren méchten, miissen Sie mit den
Feldern ,,Von Anfang“/,,Von Ende*“ den zu
importierenden Bereich angeben.

Wabhlen Sie mit den Feldern ,,An PAD“ und
,»An BANK" das Pad und die Bank, in die
die Daten importiert werden sollen.

e Wenn das Importziel bereits Daten enthélt wird das
vorhandene Sample von dem neu importierten Sample
lberschrieben. Achten Sie darauf, nicht versehentlich ein
Sample zu I6schen, das Sie behalten méchten.

Wenn Sie die zu importierenden Daten
angegeben haben, bewegen Sie den Cursor
auf die EXEC-Schaltflache und driicken
Sie [ENTER].

Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, das Sie
auffordert, den Vorgang zu bestétigen.

COMFIRHATION
Execute CO IMPORT 7
ETEE

Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
den Importvorgang durchzufiihren.

Der Importvorgang beginnt nun. Wenn Sie den
Vorgang abbrechen mochten, miissen Sie den Cursor
auf die CANCEL-Schaltfliche bewegen und [ENTER]
driicken.

| P >

e Wenn Sie von CD-DA importieren, wird dem Sample
automatisch der Name ,PAD_x_y*“ (x = Pad-Nummer, y =
Sample-Bank) zugewiesen. Diesen Namen kénnen Sie
spéter dndern (— S. 121).

e Wenn Sie eine WAV-Datei importieren, werden dem Sample
als Name die ersten acht Zeichen (ohne Dateierweiterung)
des betreffenden Dateinamens zugewiesen.

e Das importierte Sample wird zusammen mit dem aktuellen
Song gespeichert.

_HINWEIS ?

e Wéhrend der Aufnahme/Wiedergabe mit der AW1600 kénnen
keine Samples importiert werden.




Importieren von einer Audiospur/der Stereospur in ein Pad

Importieren von einer Audiospur/der Stereospur in ein Pad

Um einen Bereich einer bereits aufgenommenen Spur des aktuellen Songs in eine Sample-Bank
fir Pads 1—4 zu importieren, gehen Sie wie folgt vor.

1 Starten Sie die Songwiedergabe, und
suchen Sie die Spur und die Region, die Sie
importieren méchten.

2 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]-
Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten
Sie sie gedrickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [ A /[ V1, um die Seite
TR IMPORT der SAMPLE-Funktionsgruppe
aufzurufen.

® @
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Diese Seite enthilt die folgenden Eintrige.

@ VonTR
Bestimmt die Spur, von der die Daten importiert
werden sollen.

@ Von V.TR
Bestimmt die virtuelle Spur, von der die Daten
importiert werden sollen.

(® Von Anfang

Bestimmt den Anfang des zu importierenden Bereichs.

(@ Von Ende
Bestimmt das Ende des zu importierenden Bereichs.

(& An PAD
Wihlt das Pad (1-4) aus, in das die Daten importiert
werden sollen.

(® An BANK

Wiihlt die Sample-Bank (A—D) aus, in die die Daten
importiert werden sollen.

(@ NAME

Zeigt den Namen des Samples an, das momentan der
Sample-Bank zugeordnet ist, die Sie als Importziel
festgelegt haben. Wenn momentan kein Sample
zugeordnet ist, wird hier [-NO REC-] angezeigt.
Dieses Feld dient lediglich als Anzeige und kann nicht
bearbeitet werden.

3 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld ,,Von
TR*, und wéhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Nummer eine der folgenden
Optionen als Importquelle aus.

e 1-16............... Mono-Audiodaten von Spur 1-16
importieren.

* 1/2-15/16 ....... Stereo-Audiodaten von Spur 1/2—
15/16 importieren.

® ST.....ooiiis Stereo-Audiodaten von der
Stereospur importieren.

[ >

e Wenn Sie Mono-Audiodaten von Spur 1—16 importieren, wird
dem linken und dem rechten Kanal dasselbe Sample
zugeordnet.

4 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld V.TR,
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
eine virtuelle Spur 1-8 als Importziel aus.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die Felder
,From Start“ und ,,From End“, und stellen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Anfang
und das Ende des zu importierenden
Bereichs ein.

In welchen Einheiten Sie die Position angeben
konnen, hingt von der aktuellen Zdhlwerks-
Anzeigemethode ab. Einzelheiten zur
Zihlwerksanzeige finden Sie auf Seite 146.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die Felder
,» 10 PAD“ und ,,To BANK*, und geben Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Nummer des
Pads und die Sample-Bank an, in die die
Daten importiert werden sollen.

7 Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen
haben, bewegen Sie den Cursor auf
die EXEC-Schaltflache und driicken
Sie [ENTER].
Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, das Sie
auffordert, den Vorgang zu bestétigen.

8 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um den Importvorgang durchzufiihren.

Die Daten werden nun von der Spur gelesen. Wenn Sie
den Vorgang abbrechen mochten, miissen Sie den
Cursor auf die CANCEL-Schaltfliche bewegen und
[ENTER] driicken.

| P >

* Dem importierten Sample wird derselbe Name zugewiesen
wie die Spur, von der die Daten importiert wurden. Sie
kénnen diesen Namen spéter bearbeiten (— S. 121).

e Das importierte Sample wird zusammen mit dem aktuellen
Song gespeichert.

Quick-Loop-Sampler

HINWEIS

g

e In den Quick-Loop-Sampler kénnen bis zu 47 Sekunden
(etwa 29 Sekunden 24-Bit-Songs) Samples importiert
werden. Wenn Sie einen Bereich angeben, der diese Menge
liberschreitet, erscheint eine Fehlermeldung, und der
Importvorgang kann nicht ausgeftihrt werden.
Wenn Sie erneut in dasselbe Pad und dieselbe Sample-Bank
importieren, wird das betreffende Sample von den neu
importierten Daten (berschrieben. Wenn Sie das zuvor
importierte Sample behalten méchten, missen Sie die neuen
Daten in ein anderes Pad oder eine andere Sample-Bank
importieren.
e Wéhrend der Aufnahme/Wiedergabe mit der AW1600 kénnen
keine Samples importiert werden.
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Importieren von einem Computer in die Pads

Importieren von einem Gomputer in die Pads

WAV-Dateien, die von einem Computer aus Uber die USB-Schnittstelle in die AW1600 importiert
wurden, kdnnen den Pads zugeordnet werden.

) Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
,From WAVE FILE", und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die zu importierende
WAV-Datei aus.

Zu importierende WAV-Dateien miissen zunéchst von
der Festplatte des Computers in den Ordner
»Transport™ auf der internen Festplatte der AW 1600
importiert werden. Es konnen auch WAV-Dateien

I Importieren von WAU-Dateien von einem Computer —

SchlieBen Sie die AW 1600 iiber ein USB-Kabel an einen
Computer an, und kopieren Sie die benotigte(n) Datei(en)
von der Festplatte des Computers in den Ordner
,,Transport” der AW1600. Einzelheiten hierzu finden Sie
im Abschnitt ,,Ubertragen von WAV-Dateien an einen und
von einem Computer* auf Seite 137.

I Zuordnen von WAU-Dateien zu den Pads ——

1 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]-
Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [ A V[V ], um die Seite
WAV IMPORT der SAMPLE-
Funktionsgruppe aufzurufen.

verwendet werden, die in Unterordnern des Transport-
Ordners gespeichert sind. Einzelheiten hierzu finden
Sie unter ,,ﬁbertragen von WAV-Dateien an einen und
von einem Computer* auf Seite 137.

Geben Sie mit den Feldern ,,An PAD“ und
,»An BANK" das Pad und die Bank an, in die
die Daten importiert werden sollen.

4 Wenn Sie die zu importierenden Daten

angegeben haben, bewegen Sie den Cursor
auf die EXEC-Schaltflache und driicken
Sie [ENTER].

EETURRROHPORT]| 0 | e [ Daraufhin erscheint ein Dialogfenster, das Sie
Lerakt i ——— ———— | | e - B

O I N (oo -
TF _IHF HAVE FILELVU_TRA3_11 [#] LIZTEH] |- T
[HAL nF |1 H 00: 00: 05. 000 [ELETER]

*o -
HEMORY] FAC:1 [E] BANEA [-HO REC-] L

Diese Seite enthilt die folgenden Eintrige.

(1 Von WAVE FILE

auffordert, den Vorgang zu bestitigen.

Execute Haw |IMPORT 7
caicer] [ ok §

Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um den Importvorgang durchzufiihren.

O Bestimmt die WAV-Datei, die importiert werden soll. Der Importvorgang beginnt nun. Wenn Sie den
c . . .
I " Vorgang abbrechen mochten, miissen Sie den Cursor
S @ LISTEN-Schaltflache gang c
= . . .. auf die CANCEL-Schaltfliche bewegen und
o Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen [ENTER] driick
.. . . riicken.
-8 und [ENTER] driicken, wird die momentan
%UJ’ ausgewihlte WAV-Datei mehrmals abgespielt. :TIPP >
=3 @ An PAD e Dem importierten Sample wird derselbe Name zugewiesen
g Bestimmt die Nummer des Pads (1-4), in das die wie die WAV-Datei, von der die Daten importiert wurden. Sie
WAV-Datei imp ortiert werden soll kdénnen diesen Namen spéter bearbeiten (— S. 121).
e Das importierte Sample wird zusammen mit dem aktuellen
@ An BANK Song gespeichert.
Bestimmt die Sample-Bank (A—D), in welche die
WAV-Datei importiert werden soll. HINWES ?
(3 NAME « In den Quick-Loop-Sampler kénnen bis zu 47 Sekunden
Zeigt den Namen des Samples an, das momentan der (etwa 29 Sekunden 24-Bit-Songs) Samples importiert
Sample-Bank zueeordnet ist. die das Importziel ist werden. Wenn Sie einen Bereich angeben, der diese Menge
p . g o p o liberschreitet, erscheint eine Fehlermeldung, und der
Wenn keine Zuordnung vorgenommen wurde, wird Importvorgang kann nicht ausgefiihrt werden.
h}er [-NO .REC_] angezel.gt. Dieses Feld ist lediglich » Wenn Sie erneut in dasselbe Pad und dieselbe Sample-Bank
eine Anzeige und kann nicht bearbeitet werden. importieren, wird das betreffende Sample von den neu
importierten Daten (berschrieben. Wenn Sie das zuvor
importierte Sample behalten mdchten, miissen Sie die neuen
Daten in ein anderes Pad oder eine andere Sample-Bank
e Es kénnen nur 16-Bit- oder 24-Bit-, 44, 1-kHz-, Mono- oder importieren.
Stereo-WAV-Dateien importiert werden. AuBBerdem kénnen ; ) ) .
keine WAV-Dateien importiert werden, die eine andere Bit- * Wéhrend der Aufnahme/Wiedergabe mit der AW1600 kénnen
Tiefe haben als der Song. keine Samples importiert werden.
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Bearbeiten des Sample-Namens

Bearheiten des Sample-Namens

Um den Namen zu bearbeiten, der einem Sample beim Import von einer Audio-CD oder einer
WAV-Datei zugewiesen wurde, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]-
Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A /[ V], um die SETUP-
Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe
aufzurufen.

SAHPLE| sTerio ||y O0:00:010.000 | 21200 4.4 0011
FAD I:ANE HAME —| TRIM SLICE EFM &
LIERARY =1 EXFRO-1-A-1 O & - -
co mP{Elz AIEG_RIFF1I O 3 - S E
TR F[E]s ALEG_RIFFZ] O O - -
HAY W= 4 Ar-Ho REC-1 O 3 - -
HMEMORY| HOMITOR TEHFO = ORIGIMAL

1) Bank
Bestimmt die Sample-Bank, die fiir die einzelnen Pads
verwendet werden soll.

(2 Sample-Name
Zeigt den Namen des Samples an, das der momentan
ausgewihlten Sample-Bank zugeordnet ist.

(® NAME-Schaltflache
Offnet Dialogfenster TITLE EDIT, in dem Sie den
Namen des Samples dndern konnen.

) Bewegen Sie den Cursor auf das Bank-

Feld, und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Sample-Bank aus, deren Namen
Sie bearbeiten mdéchten.

Der Sample-Name wird rechts angezeigt.

Bewegen Sie den Cursor auf die NAME-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Darauthin erscheint das Dialogfenster TITLE EDIT.

Hier konnen nur Grofbuchstaben, Ziffern und ,,_*
eingegeben werden.

4 Wenn der Name volistéindig bearbeitet ist,

bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Das Fenster wird nun geschlossen, und der neue Name
wird {ibernommen.

Quick-Loop-Sampler
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Kiirzen des Wiedergabebereichs (Trim)

Kiirzen des Wiedergahehereichs (Trim)

Um die Waveform des einer Sample-Bank zugeordneten Samples zu betrachten und den Start-
und Endpunkt fur die Wiedergabe einzustellen, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]- (4 Waveform-Darstellung

Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [ A J/[V ], um die SETUP-
Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe
aufzurufen.

@ @
SAHPLE|rAp | 1 | gy DO:O0-00.000 |J:1ze.e a.a D011

FAD (-AHE HAME— TFIM| SLICE EFM &
LIERARY [{E] 1 ALDRUH_ERS] 3O - -
C0 IHF[{[Ez AIEG-RIFFIl &= - -
TE IF{E= AlEG_RIFF21 @ 3 - -
WAV IMEIS] 4 frcHORUE--] &3 &3 - -

Zeigt die Waveform des ausgewihlten Samples an.

® TIME

Gibt den Zeitbereich an, der fiir die Waveform
angezeigt werden soll. Wenn Sie ,,1SEC* wihlen,
entspricht der Abstand zwischen dem linken und
rechten Fensterrand einer Sekunde. Wenn Sie
»SAMPLE® wihlen, verwendet das Display die
hochste VergroBerungsstufe, und jeder horizontale
Bildpunkt entspricht einem Sample (1/44100.
Sekunde).

® AMP

MEMOR| HONITOR TEHPO = SRIGIHAL Bestimmt Pegelbereich, der fiir die Waveform
@ Bank angezeigt werden soll. Wenn Sie ,,0 dB* wihlen,

Bestimmt die fiir die einzelnen Pads verwendete
Sample-Bank.

(@ TRIM-Schaltflache

Ruft ein Dialogfenster auf, in dem die Waveform des
Samples angezeigt wird.

Bewegen Sie den Cursor auf das Bank-Feld
des Pads, dessen Wiedergabebereich Sie
andern mochten, und wahlen Sie die
Sample-Bank aus.

Bewegen Sie den Cursor auf die TRIM-
Schaltflache des gewiinschten Pads und
driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint das Dialogfenster WAVE DISPLAY. In
diesem Dialogfenster konnen Sie sich die Waveform
des ausgewdhlten Samples ansehen und den
Startpunkt (die Position, an der die Wiedergabe
beginnt) und den Endpunkt (die Position, an der die

entsprechen der obere und untere Fensterrand dem
Maximalpegel.

(@ <-Schaltflache
Zeigt den Bereich in der Nihe des Startpunkts der
Waveform an.

—-Schaltflache
Zeigt den Bereich in der Nédhe des Endpunkts der
Waveform an.

(@ EXIT-Schaltflache
Ubernimmt die Einstellungen und schlieBt das
Dialogfenster.

4 Bewegen Sie den Cursor auf den
Startpunkt, und stellen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den Wiedergabestartpunkt
des Samples ein.

Wenn Sie die Darstellung der Zeitachse vergrofiern

O .
£ Wiedergabe endet) festlegen. oder verkleinern, dndern sich die Bewegungsschritte
ol ©) beim Drehen am [DATA/JOG]-Rad entsprechend. Am
g besten beginnen Sie immer mit einer geringen
° Vergroferungsstufe, stellen die ungefihre Position ein
;;UJ) | | und zoomen danach heran, um die Feineinstellung
3 : 0000000 - 0105839 T IHE
S ZAnHS vorzunehmen.
) AHF o
e 5 Bewegen Sie den Cursor auf den Endpunkt,
=0 und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
—g— den Wiedergabeendpunkt des Samples ein.
@ @ ®
@ PAD . dDer né'ch(; ver’v(ve:dete Bereich ;/or Zem S(t;artpunkt ur;d hinter
. . . lem Endpunkt kann spéter geléscht werden, wenn Sie
Zeigt das momem,an al,ngewahlte Pad und die Sample- mdchten. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt
Bank an. Geben Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad an, ob _Léschen nicht benétigter Samples® (~ S. 126).
der L- oder R-Kanal angezeigt werden soll.
@ Startpunkt (G Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen
Bestimmt den Startpunkt des Samples. haben, bewegen Sie den Cursor auf
(® Endpunkt die EXEC-Schaltfliche und driicken
Bestimmt den Endpunkt des Samples. Sie [ENTER].
m Das Dialogfenster wird nun geschlossen.
e Start- und Endpunkt werden im Fenster WAVE DISPLAY mit
vertikalen Strichlinien angezeigt.
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Wechseln des Wiedergabemodus fiir die einzelnen Pads

Wechseln des Wiedergahemodus fiir die einzelnen Pads

Um den Wiedergabemodus fir die einzelnen Pads zwischen One-Shot- und Loop-Modus sowie
zwischen Trigger- und Gate-Modus umzuschalten, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]- 3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten einzustellende Option, und wéhlen Sie mit
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die dem [DATA/JOG]-Rad die benétigte
CURSOR-Tasten [A 1/[V 1, um die SETUP- Einstellung.
Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe
aufzurufen.
» Die Wiedergabemoduseinstellungen werden fiir jedes Pad
2 Driicken Sie mehrmals die CURSOR-Taste einzeln vorgenommen. Der Wiedergabemodus eines Pads
. . dndert sich nicht, wenn Sie die Sample-Bank des
[»1], um zur SETUP-Seite zu springen. betreffenden Pads wechseln.
@
SANPLE|FAn = | gy OO:00:00.000 |J=1zpe 4.4 0011
PAD EANE 4 MODE
LiERARY [{[E11 ALDRUH_EAZ] LOOF TRIGGER
O WPl ALEG-_FIFF11 [HEZHET GATE
TR _HF{[E]= ALEG_RIFFZ]  OMESHOT GATE
WAL P F4 ALCHORUE-_1  LOOF GATE
HMEMORY] HiHIT#R TEHF 0= ORIGIMAL

Da die SETUP-Seite zahlreiche Parameter enthalt, ist
sie in zwei Seiten unterteilt. (Um zur ersten Seite
zuriickzukehren, miissen Sie mehrmals die CURSOR-
Taste [ -d ] driicken.) Die zweite Seite enthélt die
folgenden Eintrige.

(1 One-Shot-/Loop-Modus

Wihlt einen der beiden folgenden Modi aus, um
festzulegen, wie das dem Pad zugeordnete Sample
wiedergegeben werden soll.

e ONE SHOT........... Der Wiedergabebereich des
Samples wird nur einmal
abgespielt.

* LOOP........ccne... Der Wiedergabebereich des

Samples mehrmals abgespielt.

» Wenn Sie LOOP wéhlen, folgt die Wiedergabe automatisch
dem Tempo und dem Taktmal3, das auf der Seite TEMPO
MAP der SONG-Funktionsgruppe eingestellt ist. In diesem
Fall hdngt es von der SLICE-Einstellung ab, wie das Sample
wiedergegeben wird.

Quick-Loop-Sampler

(2 Trigger/Gate
Wihlt eine der beiden folgenden Betriebsarten fiir die
Pad-Betitigung.

e GATE..........coe... Das Sample wird nur solange
abgespielt, wie Sie das Pad
gedriickt halten.

* TRIGGER............. Das Sample wird bis zum Ende
abgespielt, wenn Sie das Pad
einmal drlicken.
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Verwendung der Slice-Funktion

Verwendung der Slice-Funktion

Slice ist eine Funktion, die ein Sample (dessen Wiedergabemodus auf Loop gestellt ist) in acht
bis sechzehn Segmente unterteilt und das Timing der einzelnen Segmente so reguliert, dass sie
mit unterschiedlichen Tempi abgespielt werden kénnen, ohne dass sich die Tonhéhe andert.
Um mithilfe der Slice-Funktion eine gesampelte Phrase im Tempo des aktuellen Songs zu
spielen, gehen Sie wie folgt vor.

[T >

» Die Slice-Funktion behandelt den Wiedergabebereich des Samples als einen Takt. Bevor Sie die Slice-Funktion
verwenden, missen Sie den Wiedergabebereich des Samples kiirzen, so dass er einen Takt lang ist.

1 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]- 3 Bewegen Sie den Cursor auf das SLICE-
Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten Feld des Pads, das Sie im Slice-Modus
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die verwenden méchten, und wéhlen Sie eine
CURSOR-Tasten [A V[V ], um die SETUP- der folgenden Slice-Einstellungen aus.
Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe ¢ OFF....ooo.... Die Slice-Funktion wird nicht
aufzurufen. verwendet.

LI : Der Wiedergabebereich des
® ) Samples wird in acht gleich groBe
Segmente unterteilt.

SANPLE|pRD 1 | gy DO:00-00.000 =120 404 DO L1

FAD EAHE HAME— TFRIM SLICE EFM &
LIERRRY =11 ALDRUH-ERS] O & - -
co HF{[Elz ALEG_RIFF1] @ &3 -
TE_IF|[E]= AIEG-RIFFZ] @ & -

e 12 i, Der Wiedergabebereich des
Samples wird in zwoélf gleich groBe
Segmente unterteilt.

WAV NP2 q ArcHoRUE__1 O O - * 16 Der Wiedergabebereich des
HMEMORY] HOHITOR TEHFO = GRIGIHAL Samples wird in sechzehn gleich
% groBe Segmente unterteilt.
| P >
» Normalerweise sollten Sie bei Verwendung der Slice-Funktion
@ SLICE die Segmentzahl nach dem kiirzesten Notenwert der
Schaltet die Slice-Funktion ein/aus. Wenn sie aktiv ist, Ursprungsphrase auswéhlen. Ein Beispiel: Sie verwenden die
kénnen Sie angeben in wie viele Segmente das Einstellung ,, 16" wenn der kiirzeste Notenwert der
2 ’ Ursprungsphase eine Sechzehntelnote ist, die Einstellung
Sample unterteilt werden soll. Wenn der ,12“ fiir Achteltriolen und die Einstellung ,8" fiir Achtelnoten.
Wiedergabemodus nicht auf Loop gesetzt ist, wird hier e Wenn die Slice-Funktion ausgeschaltet ist (OFF), wird die
,— angezeigt und kann nicht geidndert werden. Waveform ab dem Anfang des Takts gespielt und nicht
unterteilt. Wenn die Waveform ldnger als ein Takt ist, wird sie
@ BPM mdglicherweise nicht vollsténdig abgespielt.

Zeigt das Tempo an, wobei bei der Berechnung der

Wiedergabebereich des Samples als ein Takt betrachtet

wird. Dieses Feld ist lediglich eine Anzeige und kann 4 Bewegen Sie den Cursor__an das Feld
nicht bearbeitet werden. MONITOR TEMPO, und wahlen Sie mit dem

@ MONITOR TEMPO [DATA/JOG]-Rad die Einstellung SONG.

Bestimmt das Grundtempo, das zur Wiedergabe des Das Feld MOI\_HTOR TEMPO wihlt eme der .

folgenden Optionen als Grundtempo, in dem die
Phrasen-Samples verwendet werden soll, wenn der Ph eIt wird Sie das S e bei
Recorder angehalten ist. Diese Einstellung gilt nur fiir ra;e lgesple tRw1r ,dwenlr)l ¥el as Sampie bel
Samples, deren Wiedergabemodus auf LOOP gesetzt angehaltenem Recorder abspielen.

Jojdwesg-doo-}InD

ist. Wihrend der Recorder liuft, wird das Songtempo * ORIGINAL ......Das Originaltempo des Samples,
verwendet. das im BPM-Feld angezeigt wird.
* SONG ............. Das von der Tempo Map
2 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld des angegebene Tempo.
Pads, fiir das Sie die Slice-Funktion * 30-250............ Das numerisch angegebene Tempo.

verwenden mochten, und wahlen Sie die

Sample-Bank aus. Wenn Sie SONG wihlen, wird das Wiedergabetiming

der einzelnen Segmente anhand des Tempos reguliert,
das von der Tempo Map fiir die aktuelle Position
angegeben ist.
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Verwendung der Slice-Funktion

Das nachstehende Schaubild zeigt, wie sich das
Wiedergabetiming der einzelnen Segmente eines
Samples mit einem Originaltempo von 100 BPM bei
einem Songtempo von 120 BPM oder 80 BPM éndert.

@® Songtempo =120

lmm,...m......h - %»‘ MMM " o

@ Originalsample (Tempo = 100) /
lﬁyw-»w—nw————-» o %‘M - pevnmre-.

@® Songtempo = 80
— \
Segment

| Sy

5 Driicken Sie das Pad, um sich das Ergebnis
anzuhéren.
Wenn die Wiedergabe des Samples unnatiirlich
unterbrochen ist, sollten Sie zu Schritt 3 zuriickkehren
und die Anzahl der Segmente dndern, in die das
Sample unterteilt ist. Es kann jedoch sein, dass das
Ergebnis dadurch nicht besser wird, wenn das Sample-
Tempo und das Tempo des aktuellen Songs zu
unterschiedlich sind.

6 Driicken Sie mehrmals die [TRACK]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und benutzen
Sie die CURSOR-Tasten [A J/[ V], um die
VIEW-Seite der TRACK-Funktionsgruppe
aufzurufen.

7 Starten Sie die Songwiedergabe, und
driicken Sie das Pad, dessen Slice-
Funktion Sie aktiviert haben.

Die Phrase des dem Pad zugeordneten Samples wird
nun synchron zum Tempo des aktuellen Songs
abgespielt. Wenn Sie in die Tempo Map Daten
eingegeben haben, um das Tempo wihrend des Songs
zu indern, folgt die Sample-Phrase der Anderung.
(Einzelheiten zu den Einstellungen der Tempo Map
finden Sie auf — S. 149.)

Quick-Loop-Sampler
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Léschen nicht benétigter Samples

Loschen nicht benotigter Samples

Um nicht benétigte Daten (vor dem Startpunkt und hinter dem Endpunkt) aus einem bestimmten
Sample zu I6schen oder ein bestimmtes Sample ganz zu Iéschen, gehen Sie wie folgt vor.

Die Vorgehensweise ab diesem Punkt richtet sich danach,

1 Driicken Sie mehrmals die [SAMPLE EDIT]-

Taste im Quick-Loop-Sampler, oder halten
Sie sie gedriickt und benutzen Sie die
CURSOR-Tasten [A J[ Y], um die MEMORY-
Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe
aufzurufen.

Auf dieser Seite konnen Sie den nicht verwendeten
Teil eines Samples oder ein nicht bendtigtes Sample
16schen.

SHHPLE .E' = |y O0:00:00.000 |.=1z@.0 4|4

welche Funktion Sie ausfiihren mochten.

Hl Um das gesamte Sample zu loschen ——

1

Um das gesamte Sample zu I6schen,
bewegen Sie den Cursor auf die ERASE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Darauthin erscheint ein Dialogfenster, das Sie
auffordert, den Loschvorgang zu bestitigen.

Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um den Léschvorgang durchzufiihren.

fli:ﬁl-;; Eﬂ FEE PAD:1  EAMESR | Wenn Sie das Sample nicht 16schen mochten, miissen
%l z . Eﬁ';'”;:ﬁfl_ Sie den Cursor auf die CANCEL-Schaltfliche

WAL IHF z ! 53 | FiEa) bewegen und [ENTER] driicken.

REREH T

o ©
(1) One-Shot-/Loop-Modus
Dieses Symbol zeigt an, ob fiir das dem Pad
zugeordneten Sample der One-Shot- ([=]) oder der
Loop-Modus ([=]) ausgewihlt ist.

(2 Pad-Nummer
Zeigt die Pad-Nummer (1-4) an.

(3 GroBe

Dieser Bereich zeigt die SpeichergroB3e der einzelnen
Samples grafisch an. Die horizontale Linie zeigt an,
wieviel Speicherplatz die einzelnen Pads verwenden.

Il Um die nicht verwendeten Teile

des ausgewahiten Samples zu loschen —

Bewegen Sie den Cursor auf die EXTRACT-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Darauthin erscheint ein Dialogfenster, das Sie
auffordert, den Loschvorgang zu bestitigen.

Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um den Léschvorgang durchzufiihren.

O @ PAD Wenn Sie das Sample nicht kiirzen mochten, miissen
s (5 BANK Sie den Cursor auf die CANCEL-Schaltfliche
I’.‘: Hiermit werden das Pad (1-4) und die Sample-Bank bewegen und [ENTER] driicken.
8 (A-D) ausgewibhlt, auf die sich der Befehl
Q beziehen soll.
®
3 (& Sample-Name
-% Zeigt den Namen des Samples fiir das Pad und das
- Sample an, die in (4) und (5) ausgewiihlt wurden.
(7 ERASE-Schaltflache
Loscht das angegebene Schaltfliche.
EXTRACT-Schaltflache
Verwirft die nicht verwendeten Teile (vor dem
Startpunkt und nach dem Endpunkt) des angegebenen
Samples.
K,
» Wie man den Start- und Endpunkt eines Samples verlegt,
erfahren Sie auf Seite 122.
Bewegen Sie den Cursor auf die Felder
PAD/BANK, und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad ein anderes Pad/eine
andere Bank.
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Kapitel 12
Bearheiten von Spuren

In diesem Kapitel wird erklart, wie die in einer Audiospur aufgezeichneten
Audiodaten und die in einer Pad-Spur aufgezeichneten Pad-Ereignisse

bearbeitet werden.

Mogliche Aktionen mitBearheitungshefehlen

Die AW1600 stellt verschiedene Befehle fur die Bearbeitung von aufgezeichneten Audio- und
Pad-Spuren zur Verfigung. So kénnen Sie z. B. eine Spur oder eine Region angeben und die

entsprechenden Daten verschieben oder I6schen.

Die AW1600 verfiigt tiber die folgenden
Bearbeitungsbefehle:

® ERASE

Loscht die Daten der angegebenen Region.

® DELETE

Loscht die Daten der angegebenen Region. Alle Daten
hinter der geloschten Region werden um die Linge der
geloschten Region nach vorne verschoben.

® INSERT

Fiigt einen leeren Bereich in die angegebene Region ein.

® COPY

Kopiert die Daten aus der angegebenen Region an die
gewiinschte Position der gewiinschten Spur.

® MOVE

Verschiebt die Daten aus der angegebenen Region an die
gewiinschte Position der gewiinschten Spur. Die
verschobene Region der Quellspur wird dabei geloscht.

® EXCHANGE

Hiermit tauschen Sie die Daten der angegebenen Spuren.

® TIME COMP/EXP

(Time Compression/Expansion)
Andert die Linge der angegebenen Region einer
Audiospur, ohne dass deren Tonhohe geédndert wird.
@ PITCH CHANGE
Andert die Tonhohe der angegebenen Region einer
Audiospur, ohne dass deren Linge geédndert wird.
® EXPORT

Schreibt die angegebene Region einer Audiospur in eine
WAV-Datei.

e Die Befehle EXCHANGE, TIME COMP/EXF, PITCH CHANGE
und EXPORT kénnen nur fiir Audiospuren verwendet werden.
Die tbrigen Befehle sind auf Audiospuren und Pad-Spuren
anwendbar.

Beispiele fiir Einsatzmoglichkeiten der
Bearbeitungsbefehle:

(1 Loéschen unerwiinschter Regionen

Mit ERASE kénnen Sie eine bestimmte Region einer Spur
16schen. Auf diese Weise lassen sich z. B. falsche Noten
einer Live-Einspielung oder Hintergrundgeriusche in
einem stillen Bereich entfernen.

@ Andern des Aufbaus von Spuren

Mit EXCHANGE konnen Sie ganze Spuren miteinander
tauschen. Unter Verwendung dieses Befehls konnen Sie
Spuren mit weit auseinander liegenden Nummern
nebeneinander legen, um die Bearbeitung beim
Abmischen zu vereinfachen.

Mit COPY und MOVE konnen Sie die angegebene
Region einer Spur in eine andere Spur kopieren/
verschieben. Diese beiden Befehle sind z. B. niitzlich,
wenn ein Solo auf zwei oder mehr virtuellen Spuren
aufgenommen wurde und Sie nun die besten Passagen auf
einer Spur zusammenfiigen méchten.

@ Andern des Aufbaus von Songs

Mit DELETE und COPY konnen Sie ganze Spuren
16schen bzw. kopieren und somit die Songstruktur dndern.
Nachdem bereits alle Parts des Songs aufgezeichnet
wurden, konnen Sie auf diese Weise die Linge des Songs
verindern, etwa indem Sie die Anzahl der Takte
verringern oder die Anzahl der Refrains erhohen.

@ Erzielen von Effekten

Die Bearbeitungsbefehle konnen auch kreativ genutzt
werden. So konnen Sie eine Gitarre oder einen
Gesangspart auf eine andere Spur kopieren und eine dieser
Spuren mit PITCH CHANGE leicht verstimmen, um ohne
den internen Effektprozessor einen Chorus-Effekt zu
erzielen. Durch die Anwendung von PITCH CHANGE
auf eine Schlagzeugspur erhalten Sie einen speziellen
Lo-Fi-Effekt.
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Mogliche Aktionen mitBearbeitungsbefehlen
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Allgemeine Vorgehensweise
tder Spurbearhbeituny

Im Folgenden wird die grundsétzliche Vorgehensweise zur
Anwendung von Bearbeitungsbefehlen beschrieben, die
im Wesentlichen fiir alle Befehle gleich ist.

M Bearheitungshefehl auswahlen

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
mehrfach die [EDIT]-Taste.

Daraufhin wird die EDIT-Funktionsgruppe angezeigt.
Sie enthilt die folgenden Informationen.

B:00.000 | J-1z2.0 4.4 D011

i TR: 1 1':| DO:00:08.000
FREC DO:00:24.000

W
A | TR: 1w |:||:|:|:|||:|:|-|.|:||:||:|

(1) Bearbeitungsbefehl

Zeigt den momentan ausgewéhlten Befehl an.

(@ Locator/Marker
Zeigt die ungefihre Position der momentan
programmierten Locator-Punkte und Marker an.

Wenn die aktuelle Spur als zu bearbeitende virtuelle
Spur ausgewdhlt ist, werden auBerdem die ungefihren
Bereiche der aufgezeichneten Daten angezeigt.

(3 Parameter

Hier konnen die zur Ausfiihrung des Befehls
benotigten Parameter (Spurnummer, Nummer der
virtuellen Spur, Bearbeitungsregion usw.) eingestellt
werden. Die Art der Parameter und ihre Wertebereiche
sind vom ausgewihlten Befehl abhingig.

@ Schaltflache EXEC

Um den Bearbeitungsbefehl auszufiihren, bewegen
Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und driicken
Sie [ENTER].

N

Driicken Sie mehrfach die [EDIT]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und wahlen
Sie mit den CURSOR-Tasten [A J/[V] den
gewiinschten Befehl.

Die EDIT-Funktionsgruppe ist in Seiten fiir jeden
Bearbeitungsbefehl eingeteilt. Nach Auswahl des
ERASE-Befehls sieht das Display z. B.
folgendermalflen aus:

ENT

TRRCE 1 OO:00:00.000 | J=1ze.0 a:a DO LI

el [ |

i Tk: 1 | OJOO:0B.000 2 OOS. |
Oo0:oo:24.000 0131
-

ERRZE

Bedienungsanleitung AW1600

Il Zu hearheitende Spur(en) auswahlen —

Nach Auswahl eines Bearbeitungsbefehls geben Sie als
nichstes an, welche Spur(en) bearbeitet werden soll(en).

3 Bewegen Sie den Cursor auf das TR-Feld
unten links in der EDIT-Funktionsgruppe,
und wéahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad
die zu bearbeitende Spur aus.

Das TR-Feld zur Auswahl der Spur(en) befindet sich
fiir alle Befehle im Display unten links.

Spurnummer
TR: | p: | Ok0O:08.000 oos. |
O0:00:24.000 oi3.1
ERELC
b
ERAZE

Im TR-Feld konnen Sie folgende Datentypen

auswéhlen:
e CLIP............. Sound Clip
e 1-16............. Eine Audiospur

e 1/2-15/16...... Ein Paar benachbarter Audiospuren
mit gerader/ungerader Nummer

e ST ..o Die Stereospur

e PAD............. Eine Pad-Spur

e ALL.............. Audiospuren 1-16 und Pad-Spuren
1-4

HINWEIS
¢ Die tatsdchlich auswéhlbaren Daten sind befehlsabhdngig.

4 Wihlen Sie die virtuelle Spur oder das Pad
zur Bearbeitung aus.

Wenn Sie in Schritt 3 eine Audiospur (1-16, 1/2-15/
16, STEREO) ausgewaihlt haben, wird rechts das
V-Feld (V.TRACK) zur Auswahl der Nummer der
virtuellen Spur eingeblendet. Bewegen Sie den Cursor
zu diesem Feld, und wihlen Sie die virtuelle Spur
(1-8).

Nummer der virtuellen Spur

TR: | ¥:| OO¥OO:0E.000
EWET uu:uu:el.uuu

ERRZE

oos. |
oia.i

Wenn Sie im 3. Schritt PAD ausgewihlt haben, wird
rechts das Feld zur Auswahl der Pad-Nummer
eingeblendet. Bewegen Sie den Cursor zu diesem
Feld, und wihlen Sie die Pad-Nummer (1-4).

Pad-Nummer
TR:FRD Yy 0OD:00:0B.000 oos. |
0o:00: 14.000 ooa. |
EREL
R
ERAZE

e Fiir einige Befehle missen Sie sowohl eine Quellspur als
auch eine Zielspur festlegen.



Il Bearheitungsregion angeben

Fiir die meisten Befehle miissen Sie die Parameter ,,Start*
(Anfang der Bearbeitungsregion) und ,,End* (Ende der
Bearbeitungsregion) festlegen, um die von dem Befehl
betroffene Region anzugeben.

5 Um den Anfang der Bearbeitungsregion
anzugeben, bewegen Sie den Cursor auf
die gewiinschten Stelle des Startfelds und
betatigen Sie das [DATA/JOG]-Rad.

Start- und Endparameter werden rechts neben dem
TR-Feld angezeigt.

Startparameter
(Anfang der Bearbeitungsregion)

TR: | 1: | O¥0O0:08.000 oos. |
EREC I:IIJ:I:IIJ:E":F:I:Il:Il:I o3
ERAZE
Endparameter

(Ende der Bearbeitungsregion)

Sie konnen den Start-/Endparameter entweder im
Anzeigeformat des Zzhlers (linker Wert) oder in Takt/
Beat-Einheiten (rechts) einstellen. Bewegen Sie den
Cursor auf die Stelle, die Sie dndern mdchten, und
legen Sie den Wert mit dem [DATA/JOG]-Rad fest.

6 Um das Ende der Bearbeitungsregion
anzugeben, bewegen Sie den Cursor auf
die gewiinschten Stelle des Endfelds und
betatigen Sie das [DATA/JOG]-Rad.

| PP >

e Wenn Sie den Cursor auf das Start- oder Endfeld bewegen
und [ENTER] driicken, wird die aktuelle Z&hlerposition
eingetragen. Alternativ kbnnen Sie auch einen Locator-Punkt
oder Marker aufrufen, um zur entsprechenden Position im
Song zu springen, und dann [ENTER] driicken, um die
Position als Wert fiir den Start- oder Endparameter
anzugeben.

HINWEIS ?

 Fur einige Befehle miissen Sie auch eine Position innerhalb
der Zielspur einstellen. Bewegen Sie den Cursor auf die oben
beschriebene Weise auf das Zéhlerfeld oder auf das Takt/
Beat-Feld, und geben Sie die Position an.

Mogliche Aktionen mitBearbeitungsbefehlen

H Befehl ausfiihren

Wenn alle Parameter eingestellt sind, fithren Sie den
Befehl aus.

7 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache EXEC, und driicken
Sie [ENTER].
Darauthin werden Sie aufgefordert, den Vorgang zu
bestatigen.

Execute ERARSE 7

CAHCEL|

8 Um den Befehl auszufiihren, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltfliche OK, und
um den Vorgang abzubrechen, bewegen Sie
ihn auf die Schaltflaiche CANCEL. Driicken
Sie anschlieBend [ENTER].

| P >

» Nach der Betatigung von [ENTER] kénnen Sie die
Ausflihrung des Befehls riickgédngig machen, indem Sie
[UNDO/REDQ] driicken. Sie kénnen diese Funktion auch
dazu verwenden, um die urspriinglichen Daten mit den
Ergebnissen der Ausfiihrung des Befehls zu vergleichen.

HINWEIS

g

e Wenn eine Spur nach der Ausfiihrung des Befehls keine
aufgezeichneten Daten mehr enthélt, &ndert sich ihr Name in
,-NO REC-*.

Bearbeiten von Spuren

Bedienungsanleitung AW1600 || 129




Liste der Bearbeitungsbefehle

Liste der Bearheitungshefehle

Dieser Abschnitt enthalt alle Befehle der EDIT-Funktionsgruppe sowie Erklarungen zu ihren

Parametern.
ERASE Il Parameterliste
Loscht die Daten in der angegebenen Region (zwischen Parameter | Wertebereich Erkldrung
Start und Ende) der angegebenen Spur(en). 1-16 Eine einzelne Audiospur
7/2-15/16 Ein Paar benachbarter Audiospuren
@ ®© @ mit gerader/ungerader Nummer
OTR ST Die Stereospur
1 _Ii 00:00:00.000 | J=1za.a/ 4.4 D011 I PAD Eine einzelne Pad-Spur
; [ — |eene
ZE] [ | - ALL Spuren 1-16 + Pad-Spuren 1—4
AR 1 TN R T A @VTR™ |1-8 Nummer der virtuellen Spur
oo:oo:E4.000 0130 e -3n @®PAD2 |1-4 Pad-Nummer
e | lTE -8
Lk Angabe eines | Anfang der Bearbeitungsregion
@ Start Punkts
Angabe eines | Ende der Bearbeitungsregion
@ ®End Punkts

*1. (@ V.TR kann nur ausgewahlt werden, wenn TR= 1-16, 1/2-15/16

@ Fiir Audiospuren oder ST ist. ) .
*2. (3) PAD kann nur ausgewahlt werden, wenn TR=PAD ist.

Start Ende

”
@ ERASE |

@ Fiir Pad-Spuren (Loop)
Start Ende
K ' |
@ ERASE

[ — |

@ Fiir Pad-Spuren (One-Shot)

W
g Start Ende

o

@, T L

T | |
=}

S G ERASE

=}

g — |
C

)

3

e Wenn Sie die Pad-Spur eines Pads auswéhlen, fiir das der One-
Shot-Modus gewéhit ist, werden alle Ereignisse geléscht, deren
Beginn sich in der Start-/Ende-Region befindet.
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DELETE

Loscht die Daten aus der angegebenen Region der
angegebenen Spur(en).

Dieser Befehl dhnelt dem ERASE-Befehl. Der
Unterschied besteht darin, dass die Daten hinter der
angegebenen Region nach vorne verschoben werden,
um die Liicke zu fiillen.

© @O @

i |y 00:00:00.000 |J=1z8.9

EI [T |7

=1 ¥ 00:00:08.000 oos. |-
00:00-24.000 ol3a. 1
it
DELETE

@ Fiir Audiospuren

@ Fiir Pad-Spuren (Loop)

Start Ende
K ' |
@ DELETE ‘
| L

@ Fiir Pad-Spuren (One-Shot)

Start Ende
E e |
@ DELETE ’

e—— |

» Wenn Sie die Pad-Spur eines Pads auswéhlen, fiir das der
One-Shot-Modus gewdéhlt ist, werden alle Ereignisse
geldscht, deren Beginn sich in der Start-/Ende-Region
befindet.

Il Parameterliste

Die Parameter sind identisch mit denjenigen fiir ERASE.

Liste der Bearbeitungsbefehle

INSERT

Fiigt einen leeren Bereich in die angegebene Region ein.
Die Daten hinter der Position des Startparameters werden
nach hinten geschoben, um Platz zu schaffen.

© @6 @

1| gy O0:00:00.000 [J-1zo.e|4:4 0011

0| [0

: 1 P:1 O0:00:08.000
$I2E O0:00:08.000

oos. | —
oo4.0 —

e
INZERT

®

@ Fir Audiospuren

Start

@ INSERT

———>!
: GroBe

@ Fiir Pad-Spuren (Loop)

Start
——

& INSERT

— =

GroBe

@ Fiir Pad-Spuren (One-Shot)

Start

@ INSERT

||—‘

GroBe

H Parameterliste

Die Parameter sind identisch mit denjenigen fiir ERASE.
Der einzige Unterschied besteht darin, dass Sie anstelle
von (5) End mit (5) Size die Liinge der einzugebenden
Region angeben.
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Liste der Bearbeitungsbefehle

COPY

Kopiert die Daten in der angegebenen Region zur
angegebenen Position der angegebenen Spur.

© @6 @ ®

JTeeck |1 | gy OO:00:00.000 ||J:1z0.8 404
e [ T — —

: ¥ 1 oooo:oB.ooo— oos1 = |
oo:ooa4.0o0— 0130 & —-

EHEC - GRID—

Th: | V:1 O001:04.000 | 0330 i

@‘ ® é@@@

@ Bei Audiospuren

Start

Zum étart

E
G corr
&, IO
AB456FGH

@ Bei Pad-Spuren (Loop)

@ Fir Pad-Spuren (One-Shot)

Vom Start

Vom Ende

Vom | 1
PAD

Zum

PAD 7
Zum Start @ COPY
Vom [ L
PAD | I
Zum
o (9 —e=——1
Il Parameterliste
Parameter Wertebereich Erklarung
CLIP Der in einem Sound Clip
aufgezeichnete Inhalt (die mit
CLIP angegebene Region)
1-16 Eine einzelne Audiospur
1/2-15/16 Ein Paar benachbarter
Audiospuren mit gerader/
@ FromTR ungerader Nummer
ST Die Stereospur
PAD Eine einzelne Pad-Spur
ALL (OVER) S__puren 1-16 + Pad-Spuren 1-4
(Uberschreiben des Zielbereichs)
ALL (INS) Spuren 1-16 + Pad-Spuren 1-4
(Einflgen in den Zielbereich)
« [1-8 Nummer der zu kopierenden
© From V.TR virtuellen Spur
1-4 Nummer des zu kopierenden

(3 From PAD™

Vom Start Vom Ende Pads
Vom Angabe eines | Startposition fiir Quelle des
PAD @ From Start Punkts Kopiervorgangs
® From End Angabe eines Endposnmn fur Quelle des
Zum Punkts Kopiervorgangs
PAD ; (® Start Ein/aus Aktivieren/Deaktivieren der
Y Measure (erkennbar am | Measure-Lock-Funktion fiir From
Zum Start *3
COPY Lock Schloss- Start/From End
Vom K - I (D End Measure symbol)
w PAD Lock
g 1-16 Eine einzelne Audiospur
ol Audiospuren mit gerader/
[} *4
:<5 ®ToTR ungerader Nummer
S ST Die Stereospur
_g'J jHINWEIS PAD Eine einzelne Pad-Spur
c = . .
= L . ) 1 1-8 Nummer der virtuellen Spur, die
o)  Wenn Sie fir (1) From TR eine andere Einstellung als ALL (INS) ©@©ToV.TR Ziel des Kopiervorgangs ist
wéhlen, wird die Zielspur tiberschrieben, und die Daten, die auf 2 -
die kopierte Region folgen, werden nicht nach hinten geschoben. ©To PAD 14 Nummer des Ziel-Pads
Wenn Sie fiir (1) From TR die Einstellung ALL (INS) wéhlen, wird @ To Start Angabe eines | Startposition fir Ziel des
die Zielspur um die Ldnge der kopierten Region nach hinten Punkts Kopiervorgangs
geschoben. Beachten Sie, dass sich dadurch die Position der von (@ To Times 1-99 Anzahl der Kopien
der Tempo Map angegebenen Taktstriche im Verhéltnis zu den — — -
Audiodaten dndern kann. EIN/AUS Akthgren/DeaktMeren der Grid-
(erkennbar an | Funktion
4 GRID™® Hervorhebung
von GRID,
wenn aktiviert)
*1. (2) From V.TR und (9) kénnen nur ausgewahlt werden, wenn TR=
1-16, 1/2-15/16 oder ST ist.
*2. (3) From PAD und (0) To PAD kénnen nur ausgewéhlt werden, wenn
TR=PAD ist.
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Liste der Bearbeitungsbefehle

*3. Measure-Lock-Funktion ((6) Start Measure Lock, (7) End Measure ® Fir Audiospuren
Lock)
Mit der Measure-Lock-Funktion kann innerhalb einer zu
kopierenden Region ein Takt/Beat angegeben werden, damit er am
angegebenen Takt/Beat in der Zielregion ausgerichtet wird. Zum Von
Beispiel kdnnen Sie, wenn dem Beginn des Spiels im eigentlichen Spur
Tempo ein abstraktes oder ein Rubato-Segment vorangeht, mit
Measure Lock den Beginn des Tempo-Segments ,arretieren”, so

Start Ende

dass es an die entsprechende Stelle der Zielregion kopiert wird. Zu
i ; Spur
Um diese Funktion verwenden zu
- ) 18.000 ]
koénnen, bewegen Sie den Cursor auf  ay.gon o13.1 o
die Taktanzeige des From-Start- oder aR 1D
From-End-Felds, geben Sie die Taky ~ 1H.0Z0  O33.1= 1 von
Beat-Position an, die als Bezugspunkt dient, und driicken Sie Spur

[ENTER]. Neben dem eingegebenen Wert erscheint ein
Schlosssymbol, und die Measure-Lock-Funktion wird fir From Start
oder From End aktiviert. (Diese Funktion kann nur fiir Start oder Zu A B 4 5 6 F G
End aktiviert werden, nicht fiir beide.) Spur

Wenn die Measure-Lock-Funktion aktiv ist, kann die Takt/Beat-
Positionsangabe nicht mehr geadndert werden. Wenn Sie in diesem
Zustand die From-Start- und From-End-Position mit dem Z&hler
einstellen und den Kopiervorgang ausfihren, wird die in der ® Fir Pad-Spu ren (Loop)
Taktanzeige angegebene Position an der To-Start-Position des Ziels
des Kopiervorgangs ausgerichtet.

Bei aktivierter Measure-Lock-Funktion

Vom Start Vom Ende

Vom | L 7 I
Measure Lock PAD
Start | Ende | e
; ; : Zum
PAD

Zum Start @ MOVE

P [(—— — |

Zum
I e e— |

Zu
Spur ; @ Fiir Pad-Spuren (One-Shot)
Zum Start
*4. Die Auswahlmaglichkeiten fiir 8) To TR (Zielspur) hangen vom fiir Vom Start Vom Ende
(1) From TR (Quellspur) gewéhlten Wert ab.
Wenn (1) From TR eine einzelne Audiospur 116 ist, kénnen Sie nur ngS | L L I
eine einzelne Audiospur 1-16 auswahlen.

Wenn fiir (1) From TR einer der Werte CLIP, ST, 1/2-15/16 (ein Paar

benachbarter Audiospuren) gewahlt ist, stehen nur ST oder 1/2—-15/ Zum

16 (ein Paar benachbarter Audiospuren) zur Auswahl. PAD

Wenn fiir (1) From TR der Wert PAD gewdhlt ist, steht nur PAD zur :

Auswahl. Zum Start @ MOVE

Wenn fiir 1) From TR der Wert ALL (OVER) oder ALL (INS) gewéhlt Vom

ist, kann TO TR nicht festgelegt werden. PAD | ——— |

*5. Grid-Funktion (43 GRID)
Wenn diese Funktion aktiviert ist, kann die To-Start-Position nicht im

mit dem Zahler, sondern nur in Takt/Beat-Einheiten festgelegt EXB] -E_

werden.

Wenn Sie Grid-Funktion und Measure-Lock-Funktion zusammen
verwenden, kdnnen Sie Takt/Beat-Segmente mit Daten, deren
Einteilungen sich nicht exakt auf dem Takt oder Beat befinden,
problemlos kopieren.

Il Parameterliste

MUVE | Die Parameter sind identisch mit denjenigen fiir COPY.
Allerdings steht fiir 1) From TR CLIP nicht zur Auswahl.
AuBerdem ist die (2-To-Times-Einstellung nicht
vorhanden.

Bearbeiten von Spuren

Verschiebt die Daten in der angegebenen Region zur
angegebenen Position der angegebenen Spur. Dieser
Befehl dhnelt dem COPY-Befehl. Der Unterschied besteht
darin, dass die Quelldaten des Vorgangs geloscht werden.

®© @® @ ®

JTeace | 1 |y O0:00:00.000 ||J=1z0.5 4. .

TE: | PF: | 00:00:08.000— OOS.1 o— |-

OO:O0:@4.000- 0131 @
w GRID
Th: | W:| O0:01:04.000 | O33.1 |

@‘% ® %@ 133
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Liste der Bearbeitungsbefehle

EXCHANGE

Hiermit tauschen Sie die Daten der angegebenen Spuren.

QN6

sTered| | |y 00:00:00.000
[EXCHAHGE | "

J=1mad z.4 D011

@3 ¢

TR M1 M_TR_Z_11

TR: 1

Wl IM_TR-1-11

bo ¢

@ Bei Audiospuren

Von

soor [ KINEEEEEEEEE

Spur | | |
@ EXCHANGE

Sour | | |

Zu
seor [ KINEEENENEEEE

H Parameterliste

Parameter Wertebereich Erklarung
1-16 Eine einzelne Audiospur
1/2-15/16 Ein Paar benachbarter
@ FromTR Audiospuren mit gerader/
ungerader Nummer
ST Die Stereospur
1-8 Nummer der virtuellen Spur, die
() From V.TR die Quelle des Tauschvorgangs
ist
Bis zu acht Name der virtuellen Spur, die die
(3) Name alphanumeri- | Quelle des Tauschvorgangs ist
sche Zeichen | (nur Anzeige)
1-16 Eine einzelne Audiospur
@ToTR" 1/2-15/16 Ein Paar benachbarter
Audiospuren mit gerader/
ungerader Nummer
1-8 Nummer der virtuellen Spur, die
®ToV.TR das Ziel des Tauschvorgangs ist
Bis zu acht Name der virtuellen Spur, die das
(6) Name alphanumeri- | Ziel des Tauschvorgangs ist (nur
sche Zeichen | Anzeige)

*1. Die Auswahlméglichkeiten fiir (4) To TR (Zielspur) hangen vom fiir
(1) From TR (Quellspur) eingestellten Wert ab.
Wenn (1) From TR eine einzelne Audiospur 1-16 ist, kénnen Sie nur
eine einzelne Audiospur 1-16 auswéhlen.
Wenn fiir (1) From TR einer der Werte ST oder 1/2—15/16 (ein Paar
benachbarter Audiospuren) gewahlt ist, stehen nur 1/2—15/16 (ein
Paar benachbarter Audiospuren) zur Auswahl.

HINWEIS

TIME COMP/EXP
(Time Compression/Expansion)

Andert die Linge der angegebenen Region einer
Audiospur, ohne dass deren Tonhohe geédndert wird.

© @

@

sTERED | Yy O0:00:00/000 ||J:18a.4 2.4 0011
: |TIr1E SarE | |
_EXCHG |3 L EXF | |
T-COMF [F; |

: : 1 #:| O0:00:08.000 | OO6.MH

Oo:o0: 14.045— 010, 1
*
T0 END OO:00: 13,138 0093 [HEk

® Bei Ratio= 50%

Vom Start

Vom Ende

TIME
COMP/EXP
2z« [ » s c o

Zum ENDE

® Bei Ratio= 200%

Vom Start

Vom Ende

1
TIME
COMP/EXP
1§ 2 3
Zum ENDE
Il Parameterliste
Parameter Wertebereich Erklarung
1-16 Eine einzelne Audiospur
1/2-15/16 Ein Paar benachbarter
(1) FromTR Audiospuren mit gerader/
ungerader Nummer
ST Die Stereospur
(@ From V.TR 1-8 Nummer der virtuellen Spur

(3) From Start

Angabe eines
Punkts

Anfang der Bearbeitungsregion

Angabe eines

Ende der Bearbeitungsregion

(@) From End Punkis
Angabe eines | Geben Sie die Lénge an, auf die
(5 To End Punkts die ausgewahlte Region
komprimiert/gedehnt werden soll.
50-200% Geben Sie den Prozentsatz an,
(6) To Ratio um den die ausgewahlte Region

komprimiert/gedehnt werden soll.

_HINWEIS ?

e Die Spurnamen werden nicht getauscht.

Bedienungsanleitung AW1600

e ,To End“und , To Ratio“ sind voneinander abhédngig. Wenn Sie
einen der Werte bearbeiten, dndert sich der andere automatisch.

* Sie kénnen , To End“ oder ,, To Ratio“ nicht auf Werte setzen, durch
die sich ein Verhéltnis auBerhalb des Bereichs von 50-200%
ergibt.

e Der Abstand zwischen ,From Start“ und ,,From End“ muss
mindestens 45 Millisekunden betragen. Klirzere Intervalle kbnnen
nicht eingestellt werden.




PITCH CHANGE

Andert die Tonhohe der angegebenen Region einer
Audiospur, ohne dass deren Lange gedndert wird.

© @

|y O0:00:00000 |]J=122.4 2.4 000L1]

@

1 | b |
CHAMGE|
:1 M| O0:00:08.000 | OOG.M
ERPORT TERE o0o:00: 14.045—  010.1
—l b
MERGE |3 + ZHOTE  @ACEHT

Vom Start

TV

PITCH

Vom Ende

AVAVAVAVAVAVAVAVAY,
CHANGE

YAV,

AN ZAVAVAN

Vom _Start

Vom Ende

Il Parameterliste

PITCH

CHANGE

AAVAVAVAS

Parameter Wertebereich Erklarung
1-16 Eine einzelne Audiospur
1/2-15/16 Ein Paar benachbarter
(@ FromTR Audiospuren mit gerader/
ungerader Nummer
ST Die Stereospur
(2 From V.TR 1-8 Nummer der virtuellen Spur

(3) From Start

Angabe eines
Punkts

Anfang der Bearbeitungsregion

Angabe eines

Ende der Bearbeitungsregion

(4) From End Punkts
—12 bis +12 Geben Sie das AusmaB der
(® Pitch Halbténe Tonhdhenanderung in
Halbtonschritten an.
—-50 bis +50 Geben Sie das AusmaB der
® Fine Cents Tonhéhenanderung in 1-Cent-

Einheiten (1/100 eines Halbtons)
an.

Liste der Bearbeitungsbefehle

EXPORT

Schreibt die angegebene Region einer Audiospur in eine
WAV-Datei.

Mit diesem Befehl konnen Sie Audiodaten auf einen
Computer iibertragen, um sie mit einem Waveform-Editor
weiter zu bearbeiten.

EDIT |=1ERED O0:00:00.000 | J=122.4 2.4 D011
ExPORT L |—
TE: | ¥:| OO:O0OB.000 OOG.MH
TEE Oo:oo: 14.045  O10. 1
w
HAVE FILE [M_TR_1_1]

Einzelheiten zur den Parametern und Vorgehensweisen fiir
den Export-Befehl finden Sie unter ,,Exportieren von
WAV-Dateien* (— S. 136).

Die Audiowiedergabeleistung kann verbessert werden,
wenn mit diesem Befehl eine Reihe separater Regionen
(Abschnitte von Audiodaten, die in separaten Aufnahme-
vorgéingen erzeugt wurden) einer bestimmten Spur in eine
fortlaufende Region zusammengefiihrt wird.

Der Merge-Befehl erzeugt eine fortlaufende Region vom
Anfang der Spur bis zum Ende der letzten Region auf der
Spur, und Abschnitte der Spur, die keine Regionen ent-
hielten, werden durch lautlose Audioabschnitte ersetzt.

® ©
sTeRED| | g O0:00:00.000 |J-1z0.e 4.4 0011
EHCHG | [HERGE ]| ' o
T-COMP |3 | 5 | ,
_FITCH ] TR= 1 1=

EXFORT |3
| MERGE

c
% VA &
=1
o
w
@ MERGE S
>
c
DA\ AV VYV 2
‘©
2
[3y]
D
m
Il Parameterliste
Parameter Wertebereich Erklarung
1-16 Eine einzelne Audiospur
@ FromTR 1/2-15/16 Ein Paar benachbarter
Audiospuren mit gerader/
ungerader Nummer
() From V.TR 1-8 Nummer der virtuellen Spur
Bedienungsanleitung AW1600 | 135
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Exportieren von WAU-Dateien und Importieren von Audio-CD- oder WAU-Dateien

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Audiodaten im WAV-Dateiformat aus den Spuren der AW1600
auf einen Computer exportiert bzw. von einem Computer oder einer CD in die Audiospuren oder
Pads der AW1600 importiert werden. Von einem Computer kénnen Sie auch direkt auf die interne
Festplatte zugreifen und die Audiodaten mit einer Audio-Editor-Software bearbeiten.

Uhertragen von Audiodaten von
einem und auf einen Computer

Vorgéinge mit WAV-Dateien auf einem Computer konnen
entweder iiber einen Import-/Exportordner oder durch
direkten Zugrift auf die Daten der Audiospur oder des Pads
durchgefiihrt werden.

Bei der Ubertragung iiber einen Import-/Exportordner miis-
sen die Dateien in ein eigens fiir den Import und Export
vorgesehenes Verzeichnis namens ,, Transport* geschrieben
werden. Die AW 1600 kann dann iiber ein USB-Kabel an
den Computer angeschlossen werden, und der Ordner

., Transport* kann vom Computer aus gedffnet werden. Die
bendtigten WAV-Dateien konnen aus dem Ordner ,, Trans-
port™ auf den Computer kopiert werden. Ebenso konnen
Sie WAV-Dateien, die in den Audiospuren oder Pads der
AW 1600 verwendet werden sollen, vom Computer in den
Ordner kopieren. Von dort konnen Sie anschlieBend an die
entsprechenden Speicherorte importiert werden.

Fiir den direkten Zugriff auf die Daten der Audiospur oder
des Pads muss die AW 1600 iiber ein USB-Kabel an den
Computer angeschlossen sein. Auf diese Weise kann auf
die WAV-Dateien in den entsprechenden Ordnern in der
AW1600 zugegriffen werden. Mit einer Waveform-Bear-
beitungssoftware auf Ihrem Computer konnen Sie die
AW1600-Audiodaten direkt bearbeiten. Einzelheiten zu
den Vorgehensweisen finden Sie unter ,,Ubertragen von
WAV-Dateien an einen und von einem Computer auf
Seite 137, und Informationen zur Ordnerstruktur erhalten
Sie unter ,,Ordnerstruktur der Songverzeichnisse* auf
Seite 144.

e Zur Verwaltung von WAV-Dateien mit der AW1600 muss der
Computer tber Windows XP SP1 oder Mac OS X 10.3 oder héher
verfigen (— S. 137).

Exportieren von WAV-Dateien |

Die WAV-Dateien der auf einen Computer zu
tibertragenden Audiospuren miissen zunéchst in den
Ordner ,, Transport* auf der internen Festplatte exportiert
werden. Nach der Ubertragung dieser Dateien auf den
Computer konnen sie mit einem geeigneten Waveform-
Editor bearbeitet oder zur weiteren Verarbeitung oder
Integration mit anderen Projekten in eine DAW-
Anwendung importiert werden.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
die [EDIT]-Taste.

Darauthin wird die EDIT-Funktionsgruppe angezeigt.

2 Driicken Sie mehrfach die [EDIT]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und rufen Sie
mit den CURSOR-Tasten [ A J/[ V] die Seite
EXPORT auf.

Diese Seite enthilt die folgenden Informationen.

® @ @

sTerec| | iy O0:00:00/000 ||J-1ee.4 204 0011
ExFCRT || M |

EDIT
+

: TR: | V:| OO:00:08.000 | OOBE.M
IEvEC oo:00: |:|';|:|'-|5— ool
HAUE FILE [L_TR_1_11
\ WAV-Dateien
AW1600 Uiber USB-
Parameter Wertebereich | Erkldrung
v 1-16 Eine einzelne Audiospur
1/2-15/16 Ein Paar benachbarter
Ordner , Transport* Audiospuren mit gerader/
fur WAV-Dateien (1) FromTR ungerader Nummer
A ST Die Stereospur
v v 1-16 Die aktuelle Spur der Spuren
1-16
Qgg;:)_l%?p (@ From V.TR 1-8 Nummer der virtuellen Spur
A
Sampledaten) | ) Angabe eines | Anfang der zu exportierenden

( P ) Audiospuren ® From Start Punkts Region der Audiospur
Angabe eines | Ende der zu exportierenden

Interne @ From End Punkts Region der Audiospur

Festplatte Bis zu acht Zeigt den Namen der Datei an,
WAV-Dateien/ (® File Name™ | alphanumeri- | in die die Daten geschrieben
Audio-CD sche Zeichen | werden.
CD-RW-Laufwerk *1. Der einzelnen Quellspur (bzw. bei Paaren der Spur mit ungerader
Nummer) wird ein standardisierter Name zugewiesen.

Bedienungsanleitung AW1600



Exportieren von WAV-Dateien und Importieren von Audio-CD- oder WAV-Dateien

3 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
,From TR“, und wéhlen Sie die zu

exportierende Audiospur aus. e Da die AW1600 intefn Keine D.?tums— und Zeitangabe
Wenn Sie ,,1-16* auswihlen, werden die aktuellen éerwendet’ werden in die Datel Dummy-Werte als

” ’ peicherdatum und -uhrzeit fir WAV-Dateien geschrieben.
Spurerll 1-16 als separate Mono-WAV-Dateien « Spuren, die im angegebenen Bereich keine Daten enthalten,
exportiert. werden nicht exportiert.
Wenn Sie ,,1—,,16* auswihlen, wird die angegebene . . . .
einzelne Spur als Mono-WAV-Datei exportiert. 8 SchlieBen Sie die AW1600 mit einem USB-
Wenn Sie ,,1/2°—.,15/16* auswiihlen, wird das Kabel an den Computer an, und kopieren Sie
angegebene Spurpaar (Oder die STEREO_Spur) als die in den ordner ,,TranSpOft“ eXpOftierten
Stereo-WAV-Datei exportiert. WAV-Dateien auf den Computer.

4 Wenn Sie als Quelle fir den Export ,,1“— o ;

,16%,,,1/2~,15/16“ oder STEREO Ubertragen von WAU-Dateien an

ausgewadhlt haben, bewegen Sie den

Cursor zu den Feldern ,,From V.TR", ,,From einen uml von einem cﬂml’“tel‘

13 [13 H H

Start” und ,,From End", und geben Sie die SchlieBen Sie die AW 1600 mit einem USB-Kabel an den
N_ummer der virtuellen Spur und die Region Computer an, und kopieren Sie die in den Ordner

far den Export an. ., Transport* exportierten WAV-Dateien auf den Computer,
oder kopieren Sie Dateien vom Computer in den Ordner
,» Transport*. Mit einer Waveform-Editor-Software konnen
» Wenn Sie ,1-16" ausgewéhit haben, werden automatisch die Sie auch direkt auf Audiodaten zugreifen und sie

aktuellen Spuren aller 16 Audiospuren exportiert. In diesem bearbeiten sowie k ompl ette Son gs auf dem Com puter

Fall kénnen Sie fir die einzelnen Spuren keine Nummer fiir .
die virtuelle Spur angeben. sichern.

1 Vergewissern Sie sich, dass der Computer

5 Wenn Sie alle Parameter festgelegt haben, die Systemanforderungen erfilllt.

bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche

EXEC, und driicken Sie [ENTER]. * Betriebssystem ... ﬁé’%ﬁ’é’”éﬁ.ﬁffé&iﬂiﬁ‘ﬁlﬁhm
Wenn Sie eine andere Quelle als ,,1-16* auswéhlen, oder Mac OS X 10.3 oder ’

erscheint das Dialogfenster TITLE EDIT, in dem Sie

. . > " héher.
einen Dateinamen eingeben konnen.

¢ USB-Schnittstelle.. USB 2.0

e Es kann auch eine USB 1.1-Schnittstelle verwendet werden.
In diesem Fall erfolgt die Datentibertragung jedoch in USB
1.1-Geschwindigkeit.

Wenn Sie als Quelle ,,1-16* auswihlen, erscheint das 2 Stellen Sie sicher, dass der POWER'Sc_ha"er
Dialogfenster TITLE EDIT, in dem Sie einen des AW1600 auf STANDBY geschaltet ist,
Ordnernamen eingeben kinnen. Die WAV-Dateien und schlieBen Sie die AW1600 liber ein USB-
(,TRACK_01.WAV“—,, TRACK_16.WAV*) werden in Kabel an den Computer an.

dem neuen Ordner gespeichert, der im Ordner 3 Schalten Sie die AW1600 ein.

T It legt wird. L L .
FANSpOIT - angeregt wir Fiir die Ubertragung von WAV-Dateien ist keine

Treiberinstallation erforderlich. Wenn Sie jedoch zum
ersten Mal ein USB-Kabel an einen Windows-Rechner

Einzelheiten zur Eingabe von Namen finden Sie unter
lesen Sie auf Seite 25.

C

TRHCEL anschliefen, sehen Sie moglicherweise eine Meldung, N

die Sie zum Installieren eines USB-MIDI-Treibers a

auffordert. Auch wenn Sie tiber das USB-Kabel keine cg

. . . MIDI-Meldungen senden und empfangen mochten, e

6 Geben Sie na.Ch Bedarf im DIaInge.nSter installieren Sie den USB-MIDI-Treiber (siehe c
TITLE EDIT einen geeigneten Datei- oder Seite 209) 8
Ordnernamen ein. i, i : 8
4 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE E

o

m

mehrfach die [UTILITY]-Taste, oder halten
Sie sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A V[V ] die USB-Seite der

« In Ordnernamen kénnen folgende Zeichen verwendet UTILITY-Funktionsgruppe auf.
werden: die Buchstaben des Alphabets, Ziffern, ,..%, ,..-“ und
" In Dateinamen kénnen folgende Zeichen verwendet
werden: die GroBbuchstaben des Alphabets, Ziffern und ,,_*. _Hioi_1]
Mo 2| R
7 Um den Exportvorgang durchzufiihren, ﬁ § }

bewegen Sie den Cursor auf die %I @

Schaltflache OK, und driicken Sie [ENTER].

Der Exportvorgang wird gestartet. Wenn Sie den

Cursor auf die Schaltfliche CANCEL (anstatt auf OK) Bovor Sie den Soeich s ok s
. . e Bevor Sie den Speichermodus aktivieren, vergewissern Sie

bewegen und [ENTER] driicken, wird der sich, dass diber die USB-Verbindung keine MIDI-Daten zum

Exportvorgang abgebroch.en: (Wgnn der Export und vom Computer (ibertragen werden.

gestartet wurde, konnen Sie ihn nicht mehr abbrechen.)
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5 Bewegen Sie den Cursor auf die 7 Offnen Sie das Laufwerk/den Ordner, um
Schaltflaiche CONNECT, und driicken die gewiinschten WAV-Dateien zu
Sie [ENTER]. bearbeiten, oder bearbeiten Sie die WAV-
Daraufhin wird der USB-Dateiiibertragungsmodus Dateien direkt mit Hilfe eines Waveform-
(USB-Storage-Modus) aktiviert, und das folgende Editors.
Dialogfenster wird eingeblendet. Wihrend dieser Um auf den Ordner ”Transport“ zuzugreifen, 6ffnen
Modus aktiv ist, sind die meisten Funktionen der Sie das Laufwerk ,,AW1600-2¢.
AW1600 vortibergehend nicht verfiigbar. Um direkt auf die WAV-Dateien auf der AW 1600

zuzugreifen, 6ffnen Sie den Ordner ,,Song1* auf Lauf-
UTILITY |Fap__ = | werk ,,AW1600-1‘ sowie den Ordner ,,Song2* auf

Hip L] :

HIDI_ &2 HSE STORAGE Laufwerk ,,AW1600-2%. Diese Ordner enthalten
D_I';'f_':m ;/erzeic(hn'is(sje, (Iiaie dif: NameriA (i;rs a)lufgezeic(lil.neten .
FREFER _ IZI ongs (mit der Erweiterung . tragen; diese wie-
. derum enthalten Unterverzeichnisse namens ,,Audio®,

welche die tatsichlichen Audiodaten enthalten. Um
6 Zeigen Sie die interne Festplatte der einen kompletten Song auf dem Computer zu sichern,
AW1600 auf dem Computerbildschirm an. kopieren Sie einfach den Ordner mit dem Namen des
zu sichernden Songs auf den Computer.
@ Unter Windows XP: Informationen zur Ordnerstruktur erhalten Sie unter
Die folgenden beiden Fenster werden angezeigt. ,Ordnerstruktur der Songverzeichnisse auf Seite 144.

AW1600-1, (H:) Ed ,-TT—P>

— « Sie kénnen die interne Festplatte vom Computer aus

‘windaws can perform the same action each time pou insert Uberpriifen und reparieren. Geben Sie auf einem Windows-
a disk or cannect a device with this kind of file: Rechner bei der Eingabeaufforderung den Befehl ,,chkdsk”
3] Music fles ein, oder verwenden Sie auf einem Macintosh-Computer

) unter OS X die Erste-Hilfe-Funktion des Festplatten-
What da pou want Windaws to do? Dienstprogramms (Disk Utility).

Play
® using Windows Media Plaper _HINWEIS ?

e Flir 24-Bit-Songs werden die in den Ordnern ,Audio”
enthaltenen Daten im 32-Bit-WAV-Format gespeichert. Wenn
Ihr Waveform-Editor keine 32-Bit-Daten verarbeiten kann,

® Take no action exportieren Sie die WAV-Datei(en) in den Ordner , Transport”.

Uber den Ordner , Transport“ importierte oder exportierte

WAV-Dateien werden automatisch in das 24-Bit-Format

konvertiert, das von den meisten Waveform-Editor-

Anwendungen verarbeitet werden kann.

Andern Sie Ordner- oder Dateinamen ausschlieBlich im

Ordner , Transport“. Alle auBerhalb des Ordners , Transport*

vom Computer hinzugefiigten oder gednderten Ordner-/

3 l [ Canzel Dateinamen werden automatisch geléscht. Achten Sie

insbesondere darauf, Namen von Songordnern oder

Songdateien nicht zu dndern.

Dateien, die gréBer als 4 GB sind, kénnen nicht kopiert

[ Always do the selected action.

werden.
* Wenn die oben dargestellten Fenster nicht eingeblendet . . -

g werden, zeigen Sie die Laufwerke ,AW1600-1" und 8 SchlieBen Sie nach der Ubertragung aller
g L, AW1600-2“ (iber Windows — Start — Arbeitsplatz an. WAV-Dateien und/oder Durchfiihrung aller
2. Bearbeitungsvorgénge alle AW1600-
@ . P .
5 ® Unter Mac OS X: Fenster, und stellen Sie sicher, dass die
§ Auf dem Desktop werden die Laufwerksymbole Verbindung zur Festplatte der AW1600 auf
o AW 1600-1¢ und ,,AW1600-2* angezeigt. dem Computer aufgehoben wird.
5 ® Unter Windows XP:
> Klicken Sie in der Taskleiste auf das Symbol

. . ,,Hardware sicher entfernen*, und entfernen Sie die

AW1600-2 AW1600-1 beiden entsprechenden ,,USB-Massenspeichergerite.

» Wenn die Symbole nicht korrekt angezeigt werden,
unmounten Sie das Volume vortibergehend mit dem
Festplatten-Dienstprogramm (Disk Utility), und mounten Sie

: ’ e Sollte eine Fehlermeldung erscheinen, so filihren Sie bitte
es anschlieBend wieder. einmal oder mehrmals den Vorgang ,,Hardware sicher
entfernen" aus. Danach miisste es mdglich sein, das Gerét
zu entfernen, ohne dass eine Fehlermeldung angezeigt wird.

® Unter Mac OS X:

Ziehen Sie die Symbole ,,AW1600-1* und
138 || Bedienungsanleitung AW1600 AW 1600-2“ vom Schreibtisch zum Papierkorb.




Exportieren von WAV-Dateien und Importieren von Audio-CD- oder WAV-Dateien

O Bewegen Sie den Cursor im AW1600-
Display zur Schaltfliche CANCEL, und
driicken Sie [ENTER].

Auf dem Computerbildschirm wird ein Fenster
eingeblendet, dem Sie entnehmen konnen, ob die
AW 1600 sicher entfernt wurde.

Devijce Removed on PCY

10 Um in den normalen Modus
zuriickzukehren, bewegen Sie den Cursor
auf die Schaltflache OK und driicken
Sie [ENTER].

Importieren von WAU-Dateien

Mit diesem Verfahren konnen Sie von einem Computer in
den Ordner ,, Transport* {ibertragene WAV-Dateien in
bestimmte Audiospuren importieren. Dies ist niitzlich, um
auf dem Computer bearbeitete WAV-Dateien in die
AW1600 zu importieren.

HINWEIS i

e Informationen zum Importieren von WAV-Dateien in die Pads der
AW1600 erhalten Sie unter ,Importieren von einem Computer in
die Pads*“ auf Seite 120.

1 Ubertragen Sie die gewiinschten WAV-
Dateien zunédchst von lhrem Computer in
den Ordner ,, Transport“ der AW1600
(— S.137).

 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
mehrfach die [TRACK]-Taste, oder halten
Sie sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite WAV
IMPORT der TRACK-Funktionsgruppe auf.

Diese Seite enthilt die folgenden Informationen.

@ ® @

| OO:0000.000 |.:1ze.0 4.4 0001

Wb (T AP E T
LTE |3 T e |
FAD |3

:

aol. |

CO_INF|
[HAL IHF |

HAVE |FILELV_TRa1_11 [=]
“EHoo:0i:00. 02 1—
e

TR: I3 ¥: | O0:00:00.000

1 From WAVE File
Wihlen Sie hier die zu importierende WAV-Datei aus.

Wenn das Medium mehrere Ordner (Verzeichnisse)
enthilt, bewegen Sie den Cursor zu dem Ordner, in
dem sich die zu importierende WAV-Datei befindet,
und geben Sie die gewiinschte Datei an.

Die angezeigten Symbole haben folgende Bedeutung.

[ .......... Bedeutet, dass eine WAV-Datei
ausgewahlt wurde.

L3N e [P Bedeutet, dass ein Ordner auf derselben
Ebene ausgewahlt wurde.

LI Bedeutet, dass ein Ordner auf der

nachsthéheren Ebene ausgewahlt wurde.

(2 Mono/Stereo

Gibt an, ob die ausgewihlte WAV-Datei mono (M)
oder stereo (S) ist. Dieses Feld dient nur zur Anzeige
und kann nicht gedndert werden.

(3 GroéBe

Zeigt die Abspiellidnge (in Millisekunden) der zum
Importieren ausgewihlten WAV-Datei an. Dieses Feld
dient nur zur Anzeige und kann nicht geidndert werden.

(@) Schaltflache LISTEN

Um die aktuell ausgewihlte WAV-Datei in einer
Schleife abzuspielen, bewegen Sie den Cursor auf
diese Schaltfliche, und driicken Sie [ENTER].

B ToTR
Wihlen Sie hier die Spurnummer aus, in die die WAV-
Datei importiert wird.

® ToV.TR
Waihlen Sie hier die Nummer der virtuellen Spur (1-8)
aus, in die die WAV-Datei importiert wird.

(@ To Start

Gibt die Startposition (im Anzeigeformat des Zihlers)
des Importziels an, an das die WAV-Datei importiert
wird.

e Es kénnen nur 16-Bit- oder 24-Bit-, 44, 1-kHz-, Mono- oder
Stereo-WAV-Dateien importiert werden. AuBerdem kénnen
keine WAV-Dateien importiert werden, deren Bittiefe von
derjenigen des Songs abweicht.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
,,From WAVE file“, und wahlen Sie die zu
importierende Datei mit dem [DATA/JOG]-
Rad aus.

Die im Ordner ,,Transport* gespeicherten WAV-
Dateien werden angezeigt (—> S. 144).

HINWEIS
e Maximal kénnen 100 WAV-Dateien angezeigt werden.

Bewegen Sie den Cursor zu den Feldern
,To TR, ,To V.TR* und , To Start“, und
legen Sie die Zielparameter (Spurnummer,
Nummer der virtuellen Spur und
Startposition) fiir die zu importierende
WAV-Datei fest.

e Wenn das Importziel bereits Daten enthélt, werden diese
liberschrieben. Achten Sie daher darauf, keine wichtigen
Daten zu tberschreiben.
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Exportieren von WAV-Dateien und Importieren von Audio-CD- oder WAV-Dateien

5 Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen

haben, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache EXEC und driicken

3 Lesen Sie die ,,Urheberrechtshinweis*

(— S. 6) aufmerksam durch, und wenn Sie
damit einverstanden sind, bewegen Sie den

Sie [ENTER]. Cursor auf die Schaltfliche OK und
Daraufhin werden Sie aufgefordert, den Vorgang zu driicken Sie [ENTER].
bestitigen. Die Schaltfliche DIGITAL REC wechselt von OFF zu

ON, und die Durchfiihrung von Digitalaufnahmen aus
einer externen Quelle und der Import von einer CD
werden aktiviert.

Execute Haw IMPORT 7

CAHLEL

6 Um den Importvorgang durchzufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].
Der Importvorgang wird gestartet. Wenn Sie den
Cursor auf die Schaltfliche CANCEL bewegen und 4
[ENTER] driicken, wird der Importvorgang
abgebrochen.

| PP >

e Auch nach der Betatigung von [ENTER] kénnen Sie den
Zustand vor dem Importvorgang wiederherstellen, indem Sie
[UNDO/REDQ] driicken, sofern Sie seit dem Importvorgang
noch keine Bearbeitungs- oder Aufnahmeoperationen
durchgefiihrt haben.

_HINWEIS ?

e Wahrend auf der AW1600 Vorgédnge ausgefiihrt werden,
kénnen Sie keine Dateien importieren.

e Wenn Sie das Gerat ausschalten, wird die Schaltfliche
DIGITAL REC wieder auf OFF gestellt.

Legen Sie eine CD in das CD-RW-Laufwerk.

Sie konnen Daten von den folgenden Arten von
Medien importieren:

@ Audiodaten (CD-DA)
* Audio-CD
» CD-Extra (nur die erste Session einer CD-DA)
* ,Mixed Mode“-CD (nur CD-DA-Daten ab Track 2)

® WAV-Dateien
« CD-ROM, CD-R, CD-RW im Format
1ISO9660 Level 1*
* ,Mixed Mode“-CD

* Die Ordner- und Dateinamen drfen nur
GroBbuchstaben, Ziffern und den Unterstrich (_)
enthalten.

5 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
mehrfach die [TRACK]-Taste, oder halten
Sie sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A 1/[ V] die Seite CD
IMPORT der TRACK-Funktionsgruppe auf.
In der Mitte des Displays wird die Schaltfliche READ
CD INFO angezeigt.

Importieren vom CD-RW-Laufwerk

Sie konnen auch CD-Audiodaten (CD-DA) oder WAV-
Dateien von einer CD-ROM oder CD-R in eine Spur
importieren (laden). Nach dem Import kdnnen diese Daten
genauso wie alle anderen aufgezeichneten Audiospuren
bearbeitet werden.

1 Um Daten von einer Audio-CD zu
importieren, driicken Sie im Bereich WORK

TRACE 1 O0:00:00.000 | =1z0.0 a3 0011

NAVIGATE mehrfach die [UTILITY]-Taste, %I (COMETET] . |

oder halten Sie sie gedriickt und rufen Sie
mit den CURSOR-Tasten [ A J/[ V] die Seite
D.IN e HDD der UTILITY-Funktionsgruppe auf.
Nach dem Einschalten ist die AW 1600 so konfiguriert,
dass Digitalaufnahmen von einer externen Quelle oder 6 Driicken Sie [ENTER].

der Import von einer CD gesperrt sind. Daher miissen Wihrend Informationen von der in das CD-RW-
Sie vor dem Import auf der Seite D.IN « HDD der Laufwerk eingelegten CD gelesen werden, wird im
UTILITY-Funktionsgruppe diese Sperre aufheben. Display die Meldung ,,Read CD info...* (CD-Infos
werden gelesen) eingeblendet.

FAD_ |3
| COIHF £

KERD COIHFO
hd

TR: I-2 V: | 00:00:00.000 aoil. |

oY)
(O]
QO
=
o
]
=
(]
S
<
o
=)
2
©
c
=
(]
S

UTILITY | Thace 4 OO:00:00.000 | J=1ze.0 a:a DO LI . .
“HIGE T [ DIGITAL 1N FATCH - UREI FITCH HLHDD | S Je nach Quelle der Importdaten sieht das Display
HIDl 2 DISAELE . [FormaT folgendermafBen aus:
= ATT. (T ooy " RUTH SAUE ] . .
W OuE - W @ Beim Import von Daten einer Audio-CD/
sk |4 meimaL kecfEEE] : CD-Extra:
) Bewegen Sie den Cursor auf die © © @
Schaltflache DIGITAL REC, und driicken
Sie [ENTER]_ _______________ |TRack 1 | py 00000000 || =1z0.0 4,4 D011
Darauthin werden Sie aufgefordert zu bestétigen, dass I EOIMPORT] |, 5. !
Sie bestehende Urheberrechte beachten werden. — SRR i EE: Ej: EE_ W "
TELHEGEEE 0 | | | -
OBSERVE CoPwrigdht Motice T 12 v:) oooopooon oot TR
Hri tten in Qwner *= Marnual?
ERED, 5
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Exportieren von WAV-Dateien und Importieren von Audio-CD- oder WAV-Dateien

@1 From CDTRACK
Gibt die Nummer des CD-Tracks (01-99) an, dessen
Daten importiert werden sollen.

(2 From Start
Gibt den Anfang der zu importierenden Daten in
Minuten, Sekunden, Frames (1/75 Sekunde) an.

(® From End

Gibt das Ende der zu importierenden Daten in
Minuten, Sekunden, Frames (1/75 Sekunde) an.

« Die hier angezeigten ,Frames* sind die kleinste Zeiteinheit fiir
CD-DA-Daten. Verwechseln Sie sie nicht mit den in MTC oder
SMPTE verwendeten Frames.

(@ Schaltflache LISTEN

Um die aktuell ausgewihlte Region der CD-DA in
einer Schleife abzuspielen, bewegen Sie den Cursor
auf diese Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

® ToTR

Waihlen Sie hier die Spurnummer aus, in die die Daten
importiert werden. Wenn die Importquelle eine Audio-
CD oder Stereo-WAV-Datei ist, stehen nur die
Spurpaare (1/2—15/16) zur Auswahl.

® ToV.TR
Wihlen Sie hier die Nummer der virtuellen Spur (1-8)
aus, in die die Daten importiert werden.

@ To Start

Gibt die Startposition (im Anzeigeformat des Zihlers)
des Importziels an, an das die Daten importiert
werden.

@ Beim Import von WAV-Dateien
@ ® @

TRACK
VIER |3
TR |
FAD |3

| CO PR

FRD 1 | | fy O0:00:00.000 |J-1ze.8(4:4 0011
COINFLET | |

HAUE FILELDFRUHaZ 1 [=]
- —IEl 00: oo: I:IE EEE—

TE: 1 P:1 I:II:IEIEII:II:IEIEII:I ool. |

LISTEH]|-

Lod

(1) From WAVE file

Wihlen Sie hier die zu importierende WAV-Datei aus.
Wenn das Medium mehrere Ordner (Verzeichnisse)
enthilt, bewegen Sie den Cursor auf den Ordner, in
dem sich die zu importierende WAV-Datei befindet,
und geben Sie die gewiinschte Datei an.

Die angezeigten Symbole haben folgende Bedeutung.

L3N [ [ Bedeutet, dass eine WAV-Datei
ausgewahlt wurde.

LI e [OON Bedeutet, dass ein Ordner auf derselben
Ebene ausgewéhlt wurde.

LI Bedeutet, dass ein Ordner auf der

nachsthéheren Ebene ausgewahlt wurde.

(2 Mono/Stereo

Gibt an, ob die ausgewihlte WAV-Datei mono (M)
oder stereo (S) ist. Dieses Feld dient nur zur Anzeige
und kann nicht gedndert werden.

3 GroéBe

Zeigt die Abspiellidnge (in Millisekunden) der zum
Importieren ausgewihlten WAV-Datei an. Dieses Feld

dient nur zur Anzeige und kann nicht geidndert werden.

(@) Schaltflaiche LISTEN/ENTER/UP

Der Name und die Funktion der angezeigten
Schaltfliche sind von der Einstellung des Parameters
,,From WAVE file* abhingig.

@ Bei Auswahl einer WAV-Datei ([=])

Die Schaltflache LISTEN wird angezeigt, Gber die
Sie die WAV-Datei in einer Schleife abspielen
kénnen.

@ Bei Auswahl eines Ordners auf derselben
Ebene ()

Die Schaltflaiche ENTER wird angezeigt, Uber die
Sie in den ausgewahlten Ordner wechseln
kénnen.

@ Bei Auswahl eines Ordners auf der
néchsthéheren Ebene (‘1)

Die Schaltflache UP wird angezeigt, tber die Sie
in den nachsthéheren Ordner wechseln kénnen.

® ToTR

® ToV.TR

@ To Start

Diese Felder sind identisch mit den Feldern fiir den
Import von einer Audio-CD oder CD-Extra.

* Wenn Sie eine ,Mixed Mode"-CD eingelegt haben, wird ein
Fenster eingeblendet, in dem Sie den zu importierenden
Datentyp auswéhlen kénnen (AUDIO (CD-DA) oder WAVE
(WAV-Dateien)). Bewegen Sie den Cursor auf die
Schalltfldche fir den zu importierenden Datentyp, und
driicken Sie [ENTER].

e Es kénnen nur 16-Bit- oder 24-Bit-, 44,1-kHz-, Mono- oder
Stereo-WAV-Dateien importiert werden.

e Wenn die Importquelle eine Audio-CD oder CD-Extra ist und
der Song im 24-Bit-Format vorliegt, werden die Audiodaten
wéhrend des Importvorgangs automatisch in das 24-Bit-
Format konvertiert.

e Wenn Sie den Cursor auf die Schaltfldche LISTEN bewegen
und [ENTER] drticken, miissen zundchst die Daten von der
CD gelesen werden, und es dauert einen Moment, bevor Sie
etwas hdren.

7 Wenn Sie eine WAV-Datei importieren,
bewegen Sie den Cursor auf das Feld
,From WAVE file“, und wahlen Sie die zu
importierende Datei mit dem [DATA/JOG]-
Rad aus.

Um in einen untergeordneten Ordner zu wechseln,
zeigen Sie in diesem Feld das Symbol [J an, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltfliche ENTER, und
driicken Sie die Taste [ENTER].

Um in den Ordner der néichsthoheren Ebene zu
gelangen, zeigen Sie in diesem Bereich das Symbol

‘t_ an, bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
UP, und driicken Sie [ENTER].

8 Beim Import von einer Audio-CD oder
CD-Extra geben Sie in den Feldern ,,From
Start“/,,From End“ die zu importierende
Region an.
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Exportieren von WAV-Dateien und Importieren von Audio-CD- oder WAV-Dateien

O Bewegen Sie den Cursor zu den Feldern
»To TR", ,,To V.TR“ und ,,To Start“, und
legen Sie die Zielparameter (Spurnummer,
Nummer der virtuellen Spur und
Startposition) fiir die zu importierenden
Daten fest.

]0 Wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen
haben, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltflache EXEC und driicken
Sie [ENTER].
Daraufhin werden Sie aufgefordert, den Vorgang
zu bestitigen.

Execute CO IMPORT 7

CAMCEL

11 Um den Importvorgang durchzufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Der Importvorgang wird gestartet. Wenn Sie den
Cursor auf die Schaltfliche CANCEL bewegen und
[ENTER] driicken, wird der Importvorgang
abgebrochen.

| P >

e Auch nach der Betétigung von [ENTER] kénnen Sie den
Zustand vor dem Importvorgang wiederherstellen, indem Sie
[UNDO/REDQ] driicken, sofern Sie seit dem Importvorgang
noch keine Bearbeitungs- oder Aufnahmeoperationen
durchgefiihrt haben.

e Wéhrend auf der AW1600 Voorgdnge ausgefiihrt werden,
kénnen Sie keine Dateien importieren.
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Kapitel 13
sSongverwaltung

Dieses Kapitel behandelt die Verwaltung von Songs unter Verwendung von
Funktionen wie Kopieren, Léschen, Sichern und Wiederherstellen.

Informationen zu Songs

H Authau von Sonys

Aufgenommene Kompositionen werden auf der AW 1600
in als ,,Songs* bezeichneten Einheiten verwaltet. Wenn
Sie einen Song auf der Festplatte ablegen, werden die
Audiodaten, die vom Quick-Loop-Sampler verwendeten
Sample-Daten, die Szenenspeicher und die Daten fiir alle
Libraries gemeinsam gespeichert. Indem Sie einen
gespeicherten Song laden, konnen Sie zu einem
beliebigen Zeitpunkt dessen urspriinglichen Zustand
wiederherstellen.

Die Anzahl der Songs, die auf der Festplatte gespeichert
werden konnen, ist von der Kapazitit der Festplatte
abhingig. Auf Festplatte gespeicherte Songs werden in
eine Songdatei mit allen allgemeinen Setup-Informationen
fiir den Song und die WAV-Dateien mit den Audiodaten
eingeteilt.

Il Song-Bittiefe

Auf der AW 1600 konnen Sie die Bittiefe jedes einzelnen
Songs entweder auf 16 oder 24 Bit einstellen. 24-Bit-
Songs liefern eine hohere Audioqualitét als 16-Bit-Songs.
Es gelten jedoch die folgenden Beschrinkungen fiir die
Anzahl von gleichzeitigen Aufnahme-/Wiedergabespuren.

Maximale Anzahl Maximale Anzahl
Song-Bittiefe gleichzeitiger gleichzeitiger
Aufnahmespuren Wiedergabespuren
8 8
16 Bit : :
1 15
0* 16*
8 0
24 Bit : -
1 7
0* 8*

* Beim Abmischen betragt die Anzahl der gleichzeitigen
Aufnahmespuren 2 und die Anzahl der gleichzeitigen
Wiedergabespuren 16 fir 16-Bit-Songs bzw. 8 fiir 24-Bit-Songs.

In 24-Bit-Songs kénnen nur 24-Bit-Audiodaten verwendet
werden. Es konnen keine 16-Bit-WAV-Dateien von einem
Computer oder CD-RW-Laufwerk importiert werden.
Von Audio-CDs importierte Audiodaten werden jedoch
automatisch in das 24-Bit-Format konvertiert. Analog
dazu konnen in 16-Bit-Songs nur 16-Bit-Audiodaten
verwendet werden.

[ >

« Die Bittiefe eines Songs kann auf der LIST-Seite der SONG-
Funktionsgruppe tberprtift werden.

Songverwaltung
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Informationen zu Songs

H Ordnerstruktur der Songverzeichnisse

Auf Songdaten und mit Songs zusammenhingende Daten, die auf der
Festplatte der AW 1600 gespeichert sind, konnen Sie von einem iiber ein USB-
Kabel angeschlossenen Computer zugreifen, und zwar auf dieselbe Weise wie
auf die Datei- und Ordnerstruktur der Festplatte des Rechners selbst. Die
Ordnerstruktur sieht folgendermaflen aus:

003 Library Name.AWL
003 Song Name.AWS .

2L.WAV

[
LU

005 Song Name.AWS
: Transport —

: ‘ C}

AW1600_SYS.BIN

D -

,, AW1600-1“ Drive ,,AW1600-2“ Drive
Song1 001 Song Name.AWS 001 Song Name.AWS Song2
002 Song Name.AWS
1 0.WAV
004 Song Name.AWS
Audio - 1 WAV : :
Lib 001 Library Name.AWL 001 Library Name.AWL
= 2.WAV C} r—\_l
| — OL.WAV
= 3.WAV
: : Audio - OR.WAV
s 1) —{ jj
= 1L.WAV
002 Library Name.AWL
= 1R.WAV

2R.WAV

File Name1.WAV U

| JLJ

File Name2.WAV

M Ordner ,,Song1“ H Ordner ,,Song2“
Songs sind entweder im Ordner ,,Song1“ oder ,Song2“ Songs sind entweder im Ordner ,,Song1“ oder ,Song2“
gespeichert. gespeichert.
H Ordner fiir individuelle Songs B Ordner . Lib*
Jeder Song ist in einem Ordner gespeichert, der den Daten der Sample-Library werden im Ordner ,Lib*
Namen des Songs tragt (Erweiterung .AWS). gespeichert.
@ Songdateien

H Ordner fiir individuelle Sample-Libraries
Sample-Library-Daten werden in einem Ordner
gespeichert, der den Namen der Sample-Library tragt
(Erweiterung .AWL).

Die folgenden Songeinstellungen werden in einer Datei
gespeichert, die den Namen des Songs tragt
(Erweiterung .AWS):

g) « Einstellungen des Recorder-Bereichs (SONG-, TRACK-
a Funktionsgruppe) @ Sample-Library-Dateien
3 + Einstellungen des Mixer-Bereichs (Kanale, Effekte). Sample-Library-Einstellungen werden in einer Datei
= + Einstellungen des Quick-Loop-Samplers. ) gespeichert, die den Namen der Sample-Library tragt
o « Library-Einstellungen (ausgenommen die Sample-Library). (Erweiterung .AWL)
c « Einstellungen der REMOTE-Funktionsgruppe. 9- '
a « Ereignisdaten der Pad-Spur. H Ordner ,,Audio”
H Ordner ,,Audio” Samples der Sample-Library werden als WAV-Dateien

Die folgenden Song-Audiodaten werden im WAV-
Dateiformat gespeichert. Dateinamen werden
automatisch in der Reihenfolge ihrer Aufzeichnung
erstellt, z. B.: ,0.WAV*, ,1.WAV*, , 2. WAV* usw. 24-Bit-

Songdaten werden als 32-Bit-WAV-Dateien gespeichert.

* 16 + 2 (Stereospur) Audio x 8 virtuelle Spuren.
« Sample-Daten des Quick-Loop-Samplers.
» Sound-Clip-Audiodaten
« Audiodaten fur Operationen zum Rickgangigmachen und
Wiederherstellen (Undo/Redo).
® Systemdatei (AW1600_SYS.BIN)
Speichert Einstellungen der UTILITY-Funktionsgruppe und
Informationen fur die Datenverwaltung.
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gespeichert. Pads verwenden Stereo-Samples, die als
separate Mono-Dateien fiir den linken und rechten Kanal
gespeichert sind: ,*L.WAV*, ,*R.WAV*. Fir 24-Bit-Songs
werden Samples als 32-Bit-WAV-Dateien gespeichert.

H Ordner ,, Transport*

Dieser Ordner dient zum Speichern von WAV-Dateien flir den
Import und Export. Die Daten werden als 16-Bit- oder 24-Bit-
WAV-Dateien gespeichert.



Informationen zu Songs ¢ Bearbeiten von Songnamen

Die folgenden Vorgénge sind moglich, wenn Sie auf die
. . . HINWEIS ?

Daten auf der internen Festplatte direkt von einem =
Computer aus zugreifen. Detaillierte Anweisungen hierzu e Fiir 24-Bit-Songs werden die in den Ordnern ,Audio” enthaltenen
finden Sie unter .Exportieren von WAV-Dateien und Audiodaten im 32-Bit-WAV-Format gespeichert. Wenn lhr

X ” p o Waveform-Editor keine 32-Bit-Daten untersttitzt, exportieren Sie
Importieren von Audio-CD- oder WAV-Dateien® auf die WAV-Datei(en) in den Ordner , Transport“. Uber den Ordner
Seite 136. , Transport” importierte oder exportierte WAV-Dateien werden

automatisch in das 24-Bit-Format konvertiert, das von den

* Bestimmte Audiodaten auf der internen Festplatte meisten Waveform-Editor-Anwendungen verarbeitet werden kann.

kénnen mit einer geeigneten Waveform-Editor-
Anwendung direkt von einem Computer aus bearbeitet
werden. Wenn Sie die Sampling-Frequenz oder
Quantisierung der Audiodaten andern, kénnen Songs
nicht mehr wiedergegeben werden. Sie kdnnen aber
problemlos die Lange der Waveforms &ndern.

» Von einem Computer in den Ordner ,Transport*

Songdaten werden entweder im Ordner ,Song1“ oder ,Song2*“
erstellt. Um einen bestimmten Song zu finden, miissen Sie unter
Umsténden in beiden Ordnern suchen.

Um die Daten der Sample-Library in den urspriinglichen
werkseitigen Zustand zuriickzusetzen, stellen Sie sie mit Hilfe der
mitgelieferten CD-ROM wieder her.

Wenn Sie die Festplatte der AW1600 von einem Computer aus

tbertragene WAV-Dateien kénnen in die Audiospuren initialisieren, kann sie von der AW1600 nicht mehr gelesen
oder Pads der AW1600 importiert werden, und werden. Initialisieren Sie die Festplatte der AW1600
bestimmte Regionen von Audiodaten kénnen als WAV- ausschlieBlich (iber die Seite D.IN * HDD der UTILITY-
Dateien auf den Computer exportiert und dann in Funktionsgruppe.

computerbasierte DAW-Anwendungen importiert » Die Songverzeichnisse enthalten auch Audiodaten fiir

werden. Operationen zum Rlickgdngigmachen und Wiederherstellen, die

« Der gesamte Inhalt der internen Festplatte oder einzelne normalerweise nicht benotigt werden. Diese Undo-/Redo-Daten
kénnen mit Hilfe der Optimize-Operation geléscht werden

Songs kénnen auf einem Computer gesichert werden. (S 148).

Bearheiten von Songnamen

Um den Songnamen zu bearbeiten, der zugewiesen wird, wenn Sie einen neuen Song erstellen,
gehen Sie wie folgt vor.

e Diese Einstellung gilt nur fiir den aktuellen Song. Um den Namen eines Songs zu bearbeiten,
miussen Sie ihn zundchst laden.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE 3 Um den Songnamen zu bearbeiten,
die [SONG]-Taste. bewegen Sie den Cursor auf die
Daraufhin wird die SONG-Funktionsgruppe Schaltflache NAME und driicken Sie
angezeigt. [ENTER].
. . . Darauthin wird das Dialogfenster TITLE EDIT
2 Driicken Sie mehrfach die [SONG]-Taste, eingeblendet, in dem Sie den Songnamen bearbeiten
oder halten Sie sie gedriickt und rufen Sie kénnen.
mit den CURSOR-Tasten [ A /[ ¥ ] die Seite §
SETUP auf. =
s
SOHG |teace 1 | pfy O0:00-00.000 |J-ize.2 4.4 0011 CRHLCEL %),
LIST |4 cuRREHTS0HG SREU_Boodie 152HE <
% TEEIT FRATECT] | 3
FOINT 3 counTER DispLAY [EERIFEC)(FEC) (e ] (REnmiH] |-
TEMFO -
SHUTORHj Tre cove eace (2512 ) IERRCEEO) 4 Geben Sie den neuen Namen ein. Bewegen

Sie anschlieBend den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].
Der neue Name wird iibernommen, und das Fenster

wird geschlossen. (Einzelheiten zur Eingabe von
Namen finden Sie unter — S. 25)
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Bearbeiten verschiedener Songeinstellungen

2]
e}
]
Q
<
@
it
2
L
=
c
]
Q

146

Bearheiten verschiedener Songeinstellungen

Im Folgenden erfahren Sie, wie Sie verschiedene Songeinstellungen vornehmen, z. B. das
Aktivieren bzw. Deaktivieren des Schreibschutzes und die Festlegung des Formats fir die

Zahleranzeige und den Zeitcode.

 Diese Einstellungen gelten nur fiir den aktuellen Song. Um die Einstellungen eines Songs

zu bearbeiten, missen Sie ihn zunéchst laden.

« Beim Speichern eines Songs werden Anderungen am Zahleranzeigemodus (mit Ausnahme
von REMAIN) und an der Zeitcode-Framerate mit den Songdaten gespeichert.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
die [SONG]-Taste.

Darauthin wird die SONG-Funktionsgruppe
angezeigt.

2 Driicken Sie mehrfach die [SONG]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und rufen Sie
mit den CURSOR-Tasten [ A J/[ V] die Seite
SETUP auf.

@
SOHE |trace 1 | oy O0:O0O0.000 |J=1za.c 404 D0 L]
LIET |4 cURREHT=0He SRU_Boodie 1EEIIE
IHFORT —  ———
Feeror | CEIN FROTECT
FOIHT_|] counter msrLay [EERIEECJEEC) (T J (FERRIN]
TEMFO
TIHE CODE ERSE 00
SHUTOWH] ; EAEIERET

Diese Seite enthiilt die folgenden Elemente.

(D Schaltfliche PROTECT

Hiermit schalten Sie den Schreibschutz ein und aus.

(2) COUNTER DISPLAY
Hiermit wihlen Sie das Anzeigeformat fiir den Zihler
aus, der oben in der Mitte des Displays angezeigt wird.

(3 TIME CODE BASE

Hiermit wahlen Sie das Format (Anzahl der Frames
pro Sekunde) fiir den von der AW 1600 verwendeten
Zeitcode aus.

3 Um den Schreibschutz ein- oder
auszuschalten, bewegen Sie den Cursor
auf die Schaltflache PROTECT und driicken
Sie [ENTER].

Der Schreibschutz stellt sicher, dass keine Anderungen
an den Songdaten vorgenommen werden konnen. Wenn
der Schreibschutz aktiviert ist, ist die PROTECT-
Schaltflache hervorgehoben, und Sie konnen keine
zusitzlichen Daten fiir den Song aufzeichnen bzw. den
Song nicht bearbeiten oder l6schen.

e Fur wichtige Songs wird die Aktivierung des Schreibschutzes
empfohlen.

» Das Kopieren des Songs (— S. 147) und die Bearbeitung der
Mixer-Einstellungen sind auch bei aktiviertem Schreibschutz
mdglich.

4 Um das Format der Zahleranzeige zu
andern, bewegen Sie den Cursor zu einer
der Schaltflachen im Bereich COUNTER
DISPLAY und driicken Sie [ENTER].

Bedienungsanleitung AW1600

Mit den folgenden Schaltflichen im Bereich
COUNTER DISPLAY wihlen Sie das Anzeigeformat
fiir den Zéhler oben in der Mitte des Displays aus.

¢ ABS (absolute Zeit)

............. Zeigt die aktuelle Position in Stunden/
Minuten/Sekunden/Millisekunden an,
wobei die Nullposition der absoluten
Zeit bei 0 liegt.

¢ REL (relative Zeit)

............. Zeigt die aktuelle Position in Stunden/
Minuten/Sekunden/Millisekunden an,
wobei die Nullposition der relativen Zeit
bei 0 liegt.

e SEC........... Zeigt die aktuelle Position in Stunden/
Minuten/Sekunden/Millisekunden an,
wobei der Startpunkt bei 0 liegt.

*T.C.......... Zeigt die aktuelle Position im Zeitcode
(Stunden/Minuten/Sekunden/Frames)
an, wobei der Startpunkt bei 0 liegt.

¢ REMAIN....Wenn diese Schaltflache eingeschaltet
ist, wird, anstelle der aktuellen Position,
die verbleibende Aufnahmezeit mit der
ausgewahlten Anzahl von
Aufnahmespuren angezeigt.

e Der Zédhler oben rechts im Display zeigt stets die aktuelle
Position in Takt/Beat-Einheiten im Verhéltnis zum Startpunkt
an.

 Die Takt/Beat-Anzeige hangt von den Einstellungen auf der
TEMPO-Seite der SONG-Funktionsgruppe ab. Einzelheiten
hierzu finden Sie unter ,Anlegen einer Tempo Map*“ (— S. 149).

5 Um die Framerate des Zeitcodes zu @ndern,
bewegen Sie den Cursor zur einer der
Schaltflachen im Bereich TIME CODE BASE
und driicken Sie [ENTER].

Im Bereich TIME CODE BASE konnen Sie eine der
folgenden Frameraten als kleinste Zeitcodeeinheit

auswihlen.
©24 ... 24 Frames/Sekunde
©25 ... 25 Frames/Sekunde
©30 ..cceenne 30 Frames/Sekunde (30 non-drop)
° 30D ........... 29,97 Frames/Sekunde (30 drop)

| PP >

e Diese Einstellung wirkt sich sowohl auf die Zdhleranzeige als
auch auf die von der AW1600 gesendeten und empfangenen
MTC-Signale aus. Wenn die AW1600 MTC-Signale mit einem
externen Gerét austauscht, missen beide auf dieselbe
Framerate eingestellt sein.

_HINWEIS ?

e Mit Ausnahme von COUNTER DISPLAY kénnen die
Einstellungen auf der SETUP-Seite der SONG-
Funktionsgruppe nicht gedndert werden, wédhrend auf der
AW1600 Vorgédnge ausgefiihrt werden.




Kopieren oder Léschen von Songs

Kopieren oder Loschen von Sonys

Um Songs auf der Festplatte zu kopieren oder I6schen, gehen Sie wie folgt vor.

e Wahrend auf der AW1600 Vorgénge ausgefiihrt werden, kénnen Sie keine Songs kopieren oder I6schen.

e Geldschte Songs lassen sich nicht wiederherstellen. Gehen Sie also beim Léschen von Songs mit Vorsicht vor.

e Schreibgeschlitzte Songs sowie der aktuelle (der hervorgehobene) Song kénnen nicht geldéscht werden. Um einen solchen
Song I6schen zu kénnen, miissen Sie zunéchst den Schreibschutz ausschalten bzw. den aktuellen Song wechseln.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
die [SONG]-Taste.
Daraufhin wird die SONG-Funktionsgruppe
angezeigt.

2 Driicken Sie mehrfach die [SONG]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und rufen Sie
mit den CURSOR-Tasten [ A J/[ ¥ ] die Seite
SETUP auf.

,:,T | @-ﬂ EE_Eossa Zd.8H 24 |
snup EIRT—|JE_shuffle  e1.5H1E | |§
| CTAITGH | TN | W 155K 24
Pl:lIHT ....... - IB
TEMFo [{RELElE][EAE]|Fd_dan cé.aHde ... -3n
ZHUTOHH E COFY |m SRL_Eoos
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Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(1) Schaltflache DELETE

Ruft das Dialogfenster zum Loschen von Songs auf.
(@ Schaltfliche COPY

Ruft das Dialogfenster zum Kopieren von Songs auf.

3 Waihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Song aus, der geléscht oder kopiert
werden soll.

Die gestrichelt umrandeten Zeile gibt den
ausgewihlten Song an.

Il So loschen Sie Songs

4 Bewegen Sie nach Schritt 3 den Cursor auf

Il So kopieren Sie Songs

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache COPY und driicken
Sie [ENTER].

Daraufhin werden Sie aufgefordert, den
Kopiervorgang zu bestitigen.

CofFy Selected Songd?

CRHCEL]

e Wenn Sie zum Kopieren den aktuellen Song ausgewéhit
haben, werden Sie gefragt, ob dieser gespeichert werden
soll. Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfldche YES (um
den Song zu speichern) oder NO (um den Song nicht zu
speichern), und driicken Sie [ENTER].

5 Um den Kopiervorgang durchzufiihren,

bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

In darauthin eingeblendeten Fenster werden Sie zur
Eingabe des neuen Songnamens aufgefordert.

Geben Sie einen neuen Songnamen ein,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].
Der in Schritt 3 ausgewihlte Song wird kopiert, und
Sie kehren zu Schritt 2 zuriick. Wenn Sie den Cursor
auf die Schaltfliche CANCEL bewegen und [ENTER]
driicken, wird der Kopiervorgang abgebrochen.

die Schaltfliche DELETE und driicken

Sie [ENTER].

Darauthin werden Sie aufgefordert, den Loschvorgang
zu bestitigen.

Delete Selected Son3y

CHHCEL]

Um den Song zu I6schen, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflache OK und
driicken Sie [ENTER].

Der in Schritt 3 ausgewihlte Song wird geldscht, und
Sie kehren zu Schritt 2 zuriick. Wenn Sie den Cursor
auf die Schaltfliche CANCEL bewegen und [ENTER]
driicken, wird der Loschvorgang abgebrochen.

» Wenn Sie den aktuellen Song zum Léschen ausgewéhit
haben, wird ein Fenster mit der Warnung eingeblendet, dass
es nicht méglich ist, den aktuellen Song zu I6schen.

Songverwaltung

Bedienungsanleitung AW1600 || 147




Optimieren von Songs

Optimieren von Sonys

Mit dem Optimize-Vorgang I6schen Sie die Undo/Redo-Audiodaten (Daten fur Operationen zum
Rickgangigmachen und Wiederherstellen) und die nicht verwendeten Sample-Daten, die im

Song verwaltet werden. Wenn Sie mit der Aufzeichnung und Bearbeitung eines Songs
vollstandig fertig sind, kdnnen Sie den Optimize-Vorgang fur ihn ausfiihren, um den freien

Speicherplatz auf der Festplatte zu erhéhen.

» Die geléschten Undo/Redo-Daten kénnen anschlieBend nicht mehr wiederhergestellt werden. Gehen Sie

daher mit Vorsicht vor.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
mehrfach die [SONG]-Taste, oder halten Sie
sie gedriickt und rufen Sie mit den
CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite LIST der
SONG-Funktionsgruppe auf.

SOHG |trece 1 | Yy 000000000 |J=i1zae 404 0011

4 Um die Optimierung durchzufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Die Undo/Redo-Audiodaten und nicht verwendeten
Sample-Daten des in Schritt 2 ausgewéhlten Songs
werden geloscht, und Sie kehren zu Schritt 1 zuriick.
Wenn Sie die Optimierung nicht ausfiihren mochten,

WEN il o sorre 52 snog b . : 5
IHFORT m St 3:—?:-"’-::19 2:-:: f: _______ - : bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
— 14 .

JF_Swind 1E5H 24

LA VTR (IS |
FOINT

Terira |4 [PELETEJESALE ] Fid_ Jam 30.8H 16 -3n
| | Ml |GG | ERM-Bocdie  58.7H 16 Rl

2 Wibhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Song aus, der optimiert werden soll.
Die von einer gestrichelten Linie umgebene Zeile gibt
den ausgewihlten Song an.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche OPTIMZ und driicken
Sie [ENTER].
Daraufhin werden Sie aufgefordert, die Optimierung
zu bestitigen.

Ortimize Selected Son3ay

CAHCEL

e Sie kénnen auch den aktuellen Song zur Optimierung
auswéhlen. In diesem Fall werden Sie in einem
Einblendfenster gefragt, ob der aktuelle Song gespeichert

(%]
g werden soll. Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfldche
cg OK (um den Song zu speichern) oder CANCEL (um den
o) Song nicht zu speichern), und driicken Sie [ENTER].
2
L
c
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CANCEL und driicken Sie [ENTER].



Anlegen einer Tempo Map

Anlegen einer Tempo Map

Eine , Tempo Map*“ enthalt Daten flr Tempo- und Taktartwechsel zu Beginn des Songs oder in
einem beliebigen Takt oder Schlag (Beat) innerhalb des Songs. Der Takt/Beat-Zahler, der Quick-
Loop-Sampler, das interne Metronom und die von der AW1600 erzeugten MIDI-Clock-Daten sind

alle von dieser Tempo Map abhangig.

Mit der Tempo Map der AW1600 kénnen auch Daten zum Umschalten von Szenen (— S. 73) und
Pad-Sample-Banken aufgezeichnet werden (— S. 111). Sie kénnen diese Funktion nutzen, um
im Verlauf des Songs Szenen oder die vom Quick-Loop-Sampler wiedergegebenen Sounds

umzuschalten.

| PP >

HINWEIS

g

Il Bearheiten von Tempo-Map-Ereignissen —

Beim Erstellen eines neuen Songs wird am Anfang der
Tempo Map (erster Beat des ersten Takts) das folgende
Tempo-Map-Ereignis eingefiigt:
» TaktmaB: 4/4
» Tempo: 120.0
» Pad-Sample-Bank: Pad 1=A, Pad 2=A,
Pad 3=A, Pad 4=A
» Szenennummer: nicht zugewiesen

Um die Werte dieses Tempo-Map-Ereignisses zu
bearbeiten, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
die [SONG]-Taste.
Daraufhin wird die SONG-Funktionsgruppe
angezeigt.

2 Driicken Sie mehrfach die [SONG]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und rufen Sie
mit den CURSOR-Tasten [ A /[ ¥ ] die Seite
TEMPO auf.

Auf dieser Seite konnen Sie Tempo-Map-Ereignisse
fiir den aktuellen Song eingeben oder bearbeiten.

®0O ® © @
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e Der Startpunkt des Songs entspricht der Startposition der Tempo Map.

 Die in der Tempo Map aufgezeichneten Daten (, Tempo-Map-Ereignisse”) bleiben bis zu der Position
gliltig, an der das nédchste Ereignis desselben Typs eingegeben wurde.

o o

e Wenn Sie die Tempo Map nach der Aufnahme auf einer Audiospur bearbeiten, wirkt sich dies auf die
Werte des Takt/Beat-Zéhlers aus. Wenn Sie also die AW1600 mit Hilfe der MIDI-Clock mit einem
externen MIDI-Gerét synchronisieren oder den Song in Takt/Schlag-Einheiten steuern méchten, miissen
Sie die Tempo Map vor der Aufnahme anlegen. Wenn Sie die Tempo Map nach der Aufnahme einer Spur
&ndern, werden Sie in einem Einblendfenster zur Bestétigung der Anderung aufgefordert.

Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.
1) Liste

In diesem Bereich werden alle Tempo-Map-Ereignisse
aufgelistet, die fiir den aktuellen Song eingegeben
wurden. Die von einer gestrichelten Linie umgebene
Zeile stellt das momentan ausgewihlte Tempo-Map-
Ereignis dar.

(2 Schaltflaiche LOCATE

Indem Sie den Cursor zu dieser Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, verschieben Sie die
Songposition zu der Position des in der Liste
momentan ausgewéhlten Tempo-Map-Ereignisses.

(3 Schaltflache DELETE

Um das in der Liste momentan ausgewihlte Tempo-
Map-Ereignis zu 16schen, bewegen Sie den Cursor zu
dieser Schaltfliche und driicken Sie [ENTER].

(@ Schaltflache INSERT

Um in den Schritt vor dem in der Liste momentan
ausgewihlten Tempo-Map-Ereignis ein leeres Ereignis
einzufiigen, bewegen Sie den Cursor zu dieser
Schaltfliche und driicken Sie [ENTER].

(& Schaltflaiche NEW

Um am Anfang des auf den letzten Schritt folgenden
Takts ein Ereignis zu erstellen, bewegen Sie den
Cursor zu dieser Schaltfliche und driicken Sie
[ENTER].

(& STEP

Gibt die Schrittnummer des Tempo-Map-

Ereignisses an.

@ MEAS

Gibt die Position (Takt/Beat) an, an der das Tempo-
Map-Ereignis eingegeben wird.

METER

(©® TEMPO

PAD BANK 1-4

1) SCENE

In diesen Feldern werden das Taktmalf}, das Tempo, die
Pad-Sample-Bank und die Szenennummer jedes
Tempo-Map-Ereignisses angezeigt.

Songverwaltung

Bedienungsanleitung AW1600 || 149




Anlegen einer Tempo Map
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3 Bewegen Sie den Cursor zu dem Element,

das Sie andern mochten, und bearbeiten
Sie den Wert mit dem [DATA/JOG]-Rad.
Wenn METER, TEMPO, PAD BANK 1-4 oder
SCENE den Wert ,.— aufweist, bewegen Sie den
Cursor auf das entsprechende Element und driicken
Sie [ENTER], bevor Sie den Wert bearbeiten.

e Der Wert ,—“kann METER, TEMPO und PAD BANK 1—4 nicht
am Anfang des Songs zugewiesen werden.

e Fur Schritte, die sich nicht auf Schlag 1 befinden, muss der
Wert von METER immer ,—“ lauten und kann nicht bearbeitet
werden.

Die Wertebereiche der einzelnen Parameter lauten
wie folgt:

Ereignis | Wertebereich Inhalt
METER 1/4 bis 8/4, — Gibt das TaktmaB des Songs an.
30,0 bis 250,0, | Gibt das Tempo des Songs an.
- Das Tempo kann im Bereich von
TEMPO 30,0-250,0 BPM in Schritten von
0,1 eingestellt werden.
PAD A bis D, — Hiermit wéhlen Sie jeweils eine
BANK 1-4 Sample-Bank fir Pad 1—4 aus.
SCENE 00 bis 96, — Schaltet die vom Song
verwendete Szenennummer um.

| TP >

e Das Tempo-Map-Ereignis am Anfang des Songs kann nicht
geldscht oder verschoben werden. Um das Tempo oder
Taktmal3 im Verlauf des Songs zu dndern, fligen Sie ein
neues Ereignis ein.

e Wenn Sie fir METER, TEMPO, PAD BANK 1-4 oder SCENE
den Wert ,—“ festlegen, wird das entsprechende Ereignis
deaktiviert. Wenn Sie beispielsweise nur Taktmaf3 und Tempo
angeben mdchten, legen Sie fiir die Pad-Bank und Szene
,—" fest.

Bedienungsanleitung AW1600

M Hinzufilgen von Tempo-Map-Ereignissen —

1

Rufen Sie die Seite TEMPO auf, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltfliche NEW
und driicken Sie [ENTER].

Hinter dem momentan eingegebenen letzten Schritt
wird ein leeres Tempo-Map-Ereignis erstellt.

e Wenn Sie anstatt der Schaltfliche NEW die Schaltflache
INSERT betétigen, wird das leere Tempo-Map-Ereignis vor
dem momentan ausgewdhlten Schritt eingefigt. Sie kénnen
allerdings kein Ereignis vor dem (beim Erstellen eines Songs
eingegebenen) Tempo-Map-Ereignis am Songanfang
einfiigen.

Achten Sie darauf, dass der Cursor
auBerhalb der Liste platziert ist, und wéhlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad ein von lhnen
erstelltes Tempo-Map-Ereignis aus.

Wenn der Cursor aulerhalb der Liste platziert ist,
konnen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Inhalt der
Liste durchblittern.

Bewegen Sie den Cursor zum MEAS-Feld
des in der Liste ausgewahlten Ereignisses,
und geben Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Position des Ereignisses an.

Die Position von Tempo-Map-Ereignissen kann in
Einheiten von Takten und Schldgen definiert werden.
Sie konnen ein Ereignis allerdings nicht vor das
vorhergehende bzw. hinter das nachfolgende Ereignis
verschieben.

Bewegen Sie den Cursor zu dem Element,
das Sie dndern moéchten, und bearbeiten
Sie den Wert mit dem [DATA/JOG]-Rad.
Starten Sie gegebenenfalls die Wiedergabe des Songs,
um festzustellen, ob das Tempo-Map-Ereignis die
gewiinschte Auswirkung hat.

Verwenden Sie die Schaltfliche NEW oder
INSERT, um weitere neue Ereignisse
hinzuzufiigen und ihre Parameter
festzulegen.

Il Loschen von Tempo-Map-Ereignissen —

Um unerwiinschte Ereignisses aus der Tempo Map zu
16schen, gehen Sie wie folgt vor. (Das Ereignis am Anfang
des Songs kann jedoch nicht geloscht werden.)

1 Rufen Sie die TEMPO-Seite auf, und wahlen

Sie in der Liste das zu I6schende Tempo-
Map-Ereignis aus.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache DELETE und driicken Sie
[ENTER].

Das ausgewihlte Ereignis wird geloscht.



Importieren von Daten aus vorhandenen Songs

Importieren von Daten aus vorhandenen Songs

Um bestimmte Datenelemente wie Szenen, Libraries oder einzelne Spuren aus den Audiodaten
eines auf Festplatte gespeicherten Songs in den aktuellen Song zu importieren, gehen Sie wie

folgt vor.

e Wenn Sie diesen Importbefehl ausfiihren, gehen die vorhergehenden Daten des aktuellen
Songs (fiir das entsprechende Element) verloren. Gehen Sie daher mit Vorsicht vor.

B Auswahlen des Songs, aus dem
Daten importiert werden sollen ——
1 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE

die [SONG]-Taste.

Daraufhin wird die SONG-Funktionsgruppe
angezeigt.

2 Driicken Sie mehrfach die [SONG]-Taste,
oder halten Sie sie gedriickt und rufen Sie
mit den CURSOR-Tasten [ A J/[ ¥ ] die Seite
IMPORT auf.

@
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Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(D Schaltfliche LIBRARY

Importiert alle Libraries in den aktuellen Song.

(@ Schaltflache SCENE
Importiert alle Szenen in den aktuellen Song.

(3 Schaltfliche TRACK
Importiert die Audiodaten einer einzelnen Spur in den
aktuellen Song.

(@ Schaltfliche TEMPO MAP
Importiert die Tempo Map in den aktuellen Song.

3 Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Song aus, aus dem Sie Daten importieren
mochten.

Die von einer gestrichelten Linie umgebene Zeile gibt
den als Importquelle ausgewéhlten Song an.

e Songs mit einer anderen Bittiefe als der aktuelle Song
kdnnen nicht importiert werden.

Il Importieren von Library-/
Szene-/Tempo-Map-Daten
4 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache LIBRARY, SCENE oder TEMPO
MAP und driicken Sie [ENTER].

Daraufthin werden Sie aufgefordert, den
Importvorgang zu bestitigen.

ImFort Selected | temsT
CAMCEL

5 Um den Importvorgang durchzufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Der Importvorgang wird gestartet. Nach dem
Datenimport kehren Sie in das Fenster von Schritt 2
zuriick.

Il Importieren einer hestimmten Spur —

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache TRACK und driicken
Sie [ENTER].

Daraufthin werden Sie aufgefordert, die zu
importierende Spur auszuwéhlen.

Select|SOURCE
Track| ta ImFor-t.
TRACK = 1 W.TR: 1
HAME S [U_TRE1_1 1

©@®

Songverwaltung

(» TRACK

Geben Sie die Spurnummer der Importquelle an.

@ V.TR
Geben Sie die Nummer der virtuellen Spur der
Importquelle an.

3 NAME
Zeigt den Namen der momentan ausgewihlten
virtuellen Spur an.
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Importieren von Daten aus vorhandenen Songs ¢ Sichern von Songs und Sample-Libraries

5

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
TRACK und das Feld V.TR, und geben Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Spurnummer
und die Nummer der virtuellen Spur an.

Der Name der ausgewdhlten Spur der Importquelle
wird im NAME-Feld angezeigt.

HINWEIS
» Sie kénnen immer nur eine Spur gleichzeitig importieren.

Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Daraufhin werden Sie aufgefordert, die Spur des
Importziels auszuwéhlen.

Select|DEST IMATION
Track| ta ImFort.
TRACK = 1 W .TR: 1

HAME = [U_TR&B1_1 1——

—®
-

(O TRACK

Geben Sie die Spurnummer des Importziels an.

@ V.TR
Geben Sie die Nummer der virtuellen Spur des
Importziels an.

(3 NAME
Zeigt den Namen der als Importziel ausgewéhlten
virtuellen Spur an.

e Wenn als Importquelle ST (Stereospur) ausgewéhlt ist, ist die
Zielspur ebenfalls ST (eine Stereospur).

7 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
TRACK und das Feld V.TR, und geben Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad die Spurnummer
und die Nummer der virtuellen Spur fiir das
Importziel an.

8 Um den Importvorgang durchzufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].
Der Importvorgang wird gestartet. Nach dem

Importieren der Spur kehren Sie zum Zustand von
Schritt 2 zuriick.

Sichern von Songs und Sample-Libraries

Um Songs oder Sample-Libraries von der internen Festplatte auf CD-R/RW-Medien zu sichern

(ein Backup anzulegen), gehen Sie wie folgt vor.
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e Um Daten der AW1600 auf einem Computer zu sichern (ein Backup der Daten anzulegen), schlieBen Sie die AW1600 (ber ein
USB-Kabel an den Computer an, und kopieren Sie die Songverzeichnisse direkt von der internen Festplatte der AW1600 auf den
Computer. Einzelheiten hierzu finden Sie unter ,Ubertragen von WAV-Dateien an einen und von einem Computer” auf Seite 137.

Legen Sie eine CD-R/RW in das CD-RW-
Laufwerk.

Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
die [CD]-Taste.

Darauthin wird die CD-Funktionsgruppe angezeigt.

Driicken Sie mehrfach die [CD]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite
BACKUP auf.

Auf dieser Seite konnen Sie Songs oder Sample-
Libraries von der internen Festplatte auf CD-R/RW-
Medien sichern.
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Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

1) Liste

In diesem Bereich werden die auf der Festplatte
gespeicherten Songs und Sample-Libraries aufgelistet.
Die Symbole rechts neben der Liste geben an, ob ein
Datenelement fiir das Backup ausgewihlt ist (@) oder

nicht (QO).

(2 Schaltflache PAD

Wenn diese Schaltfliche ausgeschaltet ist, enthélt die
Liste die auf der Festplatte gespeicherten Songs. Ist
diese Schaltfliche eingeschaltet, enthilt die Liste die
auf der Festplatte gespeicherten Sample-Libraries.

(3 Schaltflache ALL

Wenn Sie zuerst diese Schaltfliche und danach
ENABLE/DISABLE einschalten, werden alle in der
Liste angezeigten Daten fiir das Backup ausgewdhlt.

(@) Schaltfliche ENABLE/DISABLE

Hiermit wird festgelegt, ob ein Datenelement fiir das
Backup ausgewihlt (ENABLE) oder nicht ausgewihlt
(DISABLE) ist.



(5 Schaltflache AS AW2816

Sichert die Audiospuren eines Songs im Format einer
AW?2816-Backupdatei.

Waihlen Sie dieses Format aus, um Daten auf einer
anderen Yamaha Audio Workstation der AW-Serie als
der AW 1600 (AW4416, AW2816, AW2400, AW 16G)
wiederzuherstellen. Dieses Format kann nur fiir 16-
Bit-Songs verwendet werden.

Wenn Sie diese Schaltfliche aktivieren, konnen Sie
nur jeweils einen Song gleichzeitig sichern.

(® Schaltfliche EXECUTE
Fiihrt das Backup fiir die ausgewéhlten Songs oder
Sample-Libraries aus.

Waihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Song oder die Sample-Library aus, der bzw.
die gesichert werden soll. Bewegen Sie
anschlieBend den Cursor auf die
Schaltflaiche ENABLE/DISABLE und
driicken Sie [ENTER].

Das Symbol fiir die ausgewihlten Daten dndert sich in
@, wodurch angegeben wird, dass diese Daten zur
Sicherung ausgewéhlt wurden. Sie konnen diesen
Schritt wiederholen, um mehrere Datenelemente zur
Sicherung auszuwihlen.

Indem Sie die Schaltfliche ALL aktivieren und den
Cursor auf die Schaltfliche ENABLE/DISABLE
bewegen und [ENTER] driicken, konnen Sie alle
Daten in der Liste in einem Schritt auswihlen.

(17 >

* Wenn Sie die Schaltfliche NAME oder OLD aktivieren,
werden die Daten in der Liste entweder alphabetisch oder in
der Reihenfolge, in der sie gespeichert wurden, sortiert.

Um das Backup durchzufiihren, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltflache
EXECUTE und driicken Sie [ENTER].
Darauthin werden Sie aufgefordert, den Vorgang
zu bestétigen.

EBQckur Selected OQtar
Y,

» Wenn Sie eine CD-RW eingelegt haben, die bereits Daten
enthdélt, werden Sie in einem Einblendfenster gefragt, ob die
CD-RW geléscht werden soll. Um die CD-RW zu Iéschen,
bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche OK und
drticken Sie [ENTER].

e Wenn Sie eine CD-ROM oder eine bereits mit Daten
beschriebene CD-R eingelegt haben, erscheint die Meldung
»,Change Media, Please“ (Bitte Medium wechseln), und die
Disc wird ausgeworfen. Entnehmen Sie die Disc, und legen
Sie ein beschreibbares Medium ein.

Sichern von Songs und Sample-Libraries

6 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Der Schreibvorgang auf die CD-R/RW wird gestartet.
Um das Backup abzubrechen, bewegen Sie den Cursor
auf die Schaltfliche CANCEL und driicken Sie
[ENTER].

Wiihrend der Ausfiihrung des Backup-Befehls werden
Sie in einem Einblendfenster tiber den Fortschritt
informiert. Nach Beendigung des Backups kehren Sie
zu Schritt 3 zuriick.

Wenn die Backup-Daten nicht auf einen einzelnen
Datentréger passen, erscheint die Meldung ,,Number
Ejected Media, Insert Blank Media.* (Nummer des
ausgeworfenen Mediums, Leeres Medium einlegen),
und das Medium wird ausgeworfen. Legen Sie einen
neuen Datentréiger ein. Bewegen Sie anschlieBend den
Cursor auf die Schaltflaiche OK und driicken Sie
[ENTER].

» Sie kénnen den Backup-Befehl erst ausfiihren, wenn Daten
ausgewdhlt wurden.

» Wenn Sie das Backup mit deaktivierter Schaltfldche
LAS AW2816“ durchfiihren, werden Systemdaten (die in der
UTILITY-Funktionsgruppe vorgenommenen Einstellungen)
zusammen mit den ausgewéhlten Daten gesichert.

e Falls Sie das Backup mit aktivierter Schaltfléche
,AS AW2816“ durchfiihren, werden nur die ausgewdéhliten
Audiospuren gesichert. Alle virtuellen Spuren fiir die Spuren
1-16 werden gesichert. Flir die Stereospur wird jedoch nur
die aktuelle Spur archiviert. 24-Bit-Songs sind nicht
kompatibel.

» Wenn Sie Daten wiederherstellen, die auf mehr als einem
Datentréger gesichert wurden, muissen Sie die Medien in der
Backup-Reihenfolge einlegen. Daher miissen Sie die CD-R/
RW-Medien unbedingt so beschriften, dass die korrekte
Reihenfolge erkennbar ist.

Songverwaltung
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Wiederherstellen von Songs oder Sample-Libraries

Wiederherstellen von Songs oder Sample-Libraries

Um auf CD-R/RW-Medien gesicherte Daten auf der Festplatte der AW1600 wiederherzustellen,

gehen Sie wie folgt vor.

1 Legen Sie die CD-R/RW mit den Backup-
Daten in das CD-RW-Laufwerk ein.

Wenn die Backup-Daten auf mehr als einen
Datentriger verteilt sind, legen Sie die erste Disc ein.

2 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
die Taste [CD].

Daraufhin wird die CD-Funktionsgruppe angezeigt.

3 Driicken Sie mehrfach die Taste [CD], oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite
RESTORE auf.

Auf dieser Seite konnen auf CD-R/RW-Medien
gesicherte Daten auf der internen Festplatte
wiederhergestellt werden.

4 Achten Sie darauf, dass der Cursor auf der
Schaltflaiche READ CD INFO platziert ist
und driicken Sie [ENTER].

Es werden Informationen von der eingelegten CD-R/
RW gelesen. Das nach dem Lesen der Informationen
angezeigte Fenster sieht ungefdhr wie folgt aus.

®
| O |=TErEn  |(pa O0:00:00.000( |J:=1z0.0 4.2 0011
LD HRITE |3 mEE| .......

DIERELEL =B _Eorca =4, 8H 2d
ErEmEn]|[HElEatiad 1. TH 18T
TECUTE SJdodam F@.8H 16

@ Liste

In diesem Bereich werden die auf der CD-R/RW
gesicherten Daten aufgelistet. Die Symbole rechts
neben der Liste geben an, ob ein Datenelement zur
Wiederherstellung ausgewihlt ist (@) oder nicht (O).

(2 Schaltflache PAD

Wenn diese Schaltfliche ausgeschaltet ist, enthilt die
Liste die auf der CD-R/RW gesicherten Songs. Ist
diese Schaltflache eingeschaltet, enthélt die Liste die
auf der CD-R/RW gesicherten Sample-Libraries.

(3 Schaltflache ALL

Mit dieser Schaltfliche konnen Sie alle in der Liste
angezeigten Daten in einem Schritt auswihlen. Wenn
Sie zuerst diese Schaltfliche und danach ENABLE/
DISABLE einschalten, werden alle in der Liste
angezeigten Daten zur Wiederherstellung ausgewihlt.

(4 Schaltfliche ENABLE/DISABLE

Hiermit wird festgelegt, ob ein Datenelement zur
Wiederherstellung ausgewihlt (ENABLE) oder nicht
ausgewihlt (DISABLE) ist.
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(5) Schaltflache SYSTEM

Wihlt die Systemdaten (in der UTILITY-
Funktionsgruppe vorgenommene AW 1600-
Einstellungen) zum Wiederherstellen aus.

(® Schaltfliche EXECUTE
Fiihrt den Wiederherstellungsvorgang aus.

* Die Elemente auf der Seite RESTORE sind erst verfiigbar,
wenn die eingelegte CD-R/RW gelesen wurde.

Wiéhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Daten aus, der wiederhergestellt werden
sollen. Bewegen Sie anschlieBend den
Cursor auf die Schaltflache ENABLE/
DISABLE und driicken Sie [ENTER].

Das Symbol auf der rechten Seite dndert sich in @,
wodurch angegeben wird, dass diese Daten zur
Wiederherstellung ausgewihlt wurden.

Wenn Sie die Schaltfliche ALL aktivieren und den
Cursor auf die Schaltfliche ENABLE/DISABLE
bewegen und [ENTER] driicken, werden alle in der
Liste angezeigten Daten in einem Schritt ausgewdhlt.

e Es kénnen maximal 100 Songs oder Sample-Libraries
angezeigt werden.

(G Wenn Sie die Systemdaten

wiederherstellen méchten, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflache SYSTEM
und driicken Sie [ENTER].

Die Schaltfliche wird eingeschaltet, und die
Systemdaten werden zur Wiederherstellung
ausgewihlt.

7 Um die Daten wiederherzustellen, bewegen

Sie den Cursor auf die Schaltflache
EXECUTE und driicken Sie [ENTER].

Daraufhin werden Sie aufgefordert, den Vorgang zu
bestdtigen.

Restore Selected Datq.
Squve Current Son3y




8 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK, um die Daten
wiederherzustellen (bzw. auf die
Schaltflaiche CANCEL, um die
Wiederherstellung abzubrechen) und
driicken Sie [ENTER].

Der aktuelle Song wird automatisch gespeichert, und
die Wiederherstellung wird gestartet.

In einem Einblendfenster werden Sie iiber den
Fortschritt der Wiederherstellung informiert. Nach
Beendigung des Vorgangs kehren Sie zu Schritt 3
zurlick.

Wenn die Backup-Daten auf mehr als einen
Datentréger verteilt sind, wird im Verlauf der
Wiederherstellung die Meldung ,,Exchange Next
Media #XXX* (Ndchstes Medium Nr. XXX einlegen)
eingeblendet (,,XXX* entspricht einer Zahl). Legen
Sie die CD-R/RW mit der entsprechenden Nummer
ein. Bewegen Sie anschliefend den Cursor auf die
Schaltfliche OK und driicken Sie [ENTER].

e Wenn ein Song oder eine Sample-Library mit demselben
Namen bereits vorhanden ist, wird der Name des
wiederhergestellten Songs bzw. der wiederhergestellten
Sample-Library automatisch gedndert. Wenn z. B.
,001_Song* bereits existiert, wird der Songname wie folgt
modifiziert: ,,001_Song0*, ,001_Song1*“ usw.

Austauschen von Songdaten mit anderen Audio Workstations der AW-Serie

AW1600-Songs kénnen in einem Format gesichert werden, das mit den Geraten der AW-Serie
(AW4416/AW2816/AW2400/AW16G) kompatibel ist. Umgekehrt kdnnen Sie Songs, die auf
einem anderen Gerat der AW-Serie gesichert wurden, auf der AW1600 wiederherstellen.

e Es kénnen nur die in einem Song aufgezeichneten Audiodaten mit anderen Geréten der AW-Serie ausgetauscht werden.
Mischparameter, Libraries und Systemdaten kénnen auf diese Weise nicht gesichert/wiederhergestellt werden.

Il Sichern von AW1600-Songs in einem fiir andere
Gerate der AW-Serie kompatiblen Format

Wenn Sie auf der BACKUP-Seite der CD-
Funktionsgruppe die Schaltflache ,,AS AW2816%
einschalten, werden die Daten im AW2816-
Sicherungsdateiformat gespeichert.

Eine AW2816-Sicherungsdatei kann auf anderen
Instrumenten der AW-Serie (Version 2.0 oder hoher fiir
AW4416) wiederhergestellt werden.

Anweisungen hierzu finden Sie unter ,,Sichern von Songs
und Sample-Libraries* (sieche weiter oben in diesem
Kapitel).

e Es kann immer nur ein Song gleichzeitig im AW2816-
Sicherungsdateiformat archiviert werden.

e Wenn Sie ein Backup in das AW2816-Sicherungsdateiformat
durchfiihren, werden keine Daten aufBer den ausgewdhlten
Audiospuren gesichert. Alle virtuellen Spuren der Spuren 1-16
werden gesichert. Fir die Stereospur wird jedoch nur die aktuelle
Spur archiviert. 24-Bit-Songs sind nicht kompatibel.

e Je nach DatengréBe kénnen einige Songs nicht als AW2816-
Sicherungsdateien gespeichert werden. Wenn dieses Problem
auftritt, reduzieren Sie die DatengréBe mit der Optimize-Funktion.

Il Wiederherstellen von Songs von anderen ——
Geraten der AW-Serie

1 Legen Sie die CD-R/RW mit den Songdaten
von einem anderen Gerat der AW-Serie in
das CD-RW-Laufwerk der AW1600 ein.

2 Driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
die Taste [CD].

Daraufhin wird die CD-Funktionsgruppe angezeigt.

3 Driicken Sie mehrfach die Taste [CD], oder
halten Sie sie gedriickt und rufen Sie mit
den CURSOR-Tasten [ A /[ V] die Seite
RESTORE auf.

4 Achten Sie darauf, dass der Cursor auf der
Schaltflaiche READ CD INFO platziert ist
und driicken Sie [ENTER].

Es werden Informationen von der eingelegten CD-R/
RW gelesen. Das nach dem Lesen der Informationen
angezeigte Fenster sieht ungefdhr wie folgt aus.

[.BD  |sterec |y ODO000.000 |s-iz0.0 404 0011
COHEITE 3

COFLAY |3

LDFLAY [
%‘ | IET | IECTEN | [ ERCE R

EXECUTE

z.eaH 1]
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Austauschen von Songdaten mit anderen Audio Workstations der AW-Serie

5 Wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
Song aus, der wiederhergestellt werden
soll.

(6 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache ENABLE/DISABLE und
driicken Sie [ENTER].

Das Symbol rechts von der Daten dndert sich in @,
wodurch angegeben wird, dass diese Daten zur
Wiederherstellung ausgewéhlt wurden.

e Die Liste enthélt zwar alle Songs, die auf der CD-R/RW
gesichert wurden, es kénnen jedoch nur 44,1 kHz/16-Bit-
Songs wiederhergestellt werden.

7 Wiederholen Sie Schritt 5 und 6 fiir alle
tibrigen Songs der AW-Serie, die Sie
wiederherstellen méchten.

8 Um die Daten wiederherzustellen, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltflache
EXECUTE und driicken Sie [ENTER].

Darauthin wird die Wiederherstellung gestartet.
Wihrend die Songdaten geladen werden, werden Sie
in einem Einblendfenster iiber den Fortschritt
informiert.

» Wenn ein Song mit demselben Namen bereits vorhanden ist,
wird der Name des wiederhergestellten Songs automatisch
geéndert. Wenn z. B.,,001_Song“ bereits existiert, wird der
Songname wie folgt modifiziert: ,,001_Song0*, ,001_Song1“
... usw.
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Kapitel 14
MIDI- und Utility-Funktionen

In diesem Kapitel werden die grundlegenden MIDI-bezogenen
Einstellungen, die Funktionen, die MIDI verwenden sowie verschiedene

Utility-Funktionen beschrieben.

Magliche Aktionen mit MIDI

Mit Hilfe der MIDI-Funktionen kénnen Sie auf der AW1600 die folgenden Vorgénge durchfuhren:

@ Synchronisation mit externen Geraten
Durch die Ubermittlung von Synchronisationsnachrichten
wie MTC (MIDI Time Code) und MIDI Clock kann ein
AW1600-Song mit einem externen Gerét synchronisiert
werden (z. B. mit einem MIDI-Sequenzer).

® Fernbedienung der Transportfunktionen

Die Transportfunktionen der AW 1600 kdnnen mit MMC-
Nachrichten (MIDI Machine Control) von einem MIDI-
Sequenzer oder einem anderen externen MIDI-Gerit aus
gesteuert werden. Umgekehrt kann die AW 1600 auch
MMC-Befehle an ein externes Gerit senden, um dessen
Transportfunktionen zu steuern.

 Beispiel fiir die Verwendung von MTC/MMC-

® Automatische Szenenwechsel und
Operationen mit Mischparametern
Beim Aufruf einer Szene auf der AW 1600 und bei der
Einstellung eines Mischparameters konnen die
entsprechenden Nachrichten (Programmwechsel oder
Steuerbefehle) an ein externes Gerit gesendet werden.
Wenn Sie diese Nachrichten auf einem mit dem AW 1600-
Song synchronisierten MIDI-Sequenzer aufzeichnen,
konnen Sie diese Szenenaufrufe und Echtzeit-
Mischparameteroperationen jederzeit reproduzieren.

 Beispiel fur Aufzeichnung/Wiedergabe von
Szenenauswahl/Parameterédnderungen mit einem
MIDI-Sequenzer (Computer)

Steuerbefehle

Signalen fiir die Synchronisation der AW1600 mit miDlouT;, Programmwechsel
einem MIDI-Sequenzer (Computer) THRU-Buchse — 3 MDIN
(RIS O
MIDI-OUT/- MTC MIDI IN-
THRU-Buchse —_— MIDI IN Buchse MIDI OUT
22 | M————xm
S ooeooo. WN, MIDI-IN- MMG E -
Buchse ~<——— MIDIOUT — Steuerbefehle
e s HHZHZHHE ajaj= Programmwechsel
oder oder
MTC/MMC AW1600 >
< > Externes__ MIDI-
AW1600 CI=IT Externes MIDI- USB-Kabel P
USB-Kabel Gerit (z. B. Computer)
(z. B. Computer)
@ MIDI Remote

Bei ,,MIDI Remote* handelt es sich um eine Funktion, mit

200000 00@

-,

5| Buchse

AW1600

Steuerbefehle
SysEx-Befehle usw.
e

der Sie die AW 1600 als physischen Controller fiir ein
externes Gerit einsetzen konnen. Sie konnen den
Schiebereglern und [TRACK SEL]-Tasten beliebige
MIDI-Nachrichten zuordnen und diese zur Fernsteuerung
eines MIDI-Gerits oder Computerprogramms verwenden.

* Beispiel fiir Verwendung der AW1600 als
physischer Controller eines MIDI-Klangmoduls

[m -
MIDI OUT/THRU-

oder
Steuerbefehle
SysEx-Befehle usw.

USB-Kabel

b
MIDI IN

Externes MIDI-
Gerat
(z. B. Computer)
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Grundlegende MIDI-Einstellungen ¢ Festlegen von Einstellungen fiir MIDI-Nachrichten

Grundiegende MIDI-Einstellungen

Auf der Seite MIDI 1 der UTILITY-Funktionsgruppe kénnen Sie die Buchse/den Port fiir den
Austausch von MIDI-Nachrichten mit externen MIDI-Geréaten festlegen.

Um diese Seite aufzurufen, driicken Sie im Bereich
WORK NAVIGATE mehrfach die [UTILITY ]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und verwenden Sie die CURSOR-

Tasten [A 1LV 1.

Jrizaa 04 OOL1

IH FORT HIDI
QUT FORT HIDI

D. IH-m.ll.lg THEU ="

uTIITY égpen | £ O0-00-00.000

— -

FREFEF |
Usg |

Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

@ IN PORT
Hiermit wihlen Sie die Eingangsbuchse/den Eingangsport
fiir die Ubertragung von MIDI-Nachrichten aus.

e MIDI.......c.oonne Buchse MIDI IN.
e USB1.......coceee USB-Buchse Eingangsport 1.
e USB2.......... USB-Buchse Eingangsport 2.
O e Deaktiviert.

(2 OUT PORT

Hiermit wihlen Sie die Ausgangsbuchse/den
Ausgangsport fiir die Ubertragung von MIDI-Nachrichten
aus. Von der AW 1600 intern erzeugte MIDI-Daten werden
tiber diese Buchse/diesen Port gesendet.

e MIDI...................... Buchse MIDI OUT/THRU.

e USB1.....ccccuenee USB-Buchse Ausgangsport 1.
e USB2............ USB-Buchse Ausgangsport 2.
O e Deaktiviert.

(3 THRU
Hiermit wéhlen Sie die Buchse/den Port fiir den THRU-
Eingang/Ausgang unabhingig von den zuvor genannten
Parametern IN PORT und OUT PORT aus. Wenn diese
Einstellung aktiviert ist, werden intern erzeugte AW 1600-
MIDI-Daten nicht iibertragen.
e MIDI <> USB 1
......... Uber die Buchse MIDI IN eingehende MIDI-
Nachrichten werden uber den USB-
Ausgangsport 1 weitergeleitet, und tber den
Eingangsport 1 des USB-Anschluss
empfangene MIDI-Nachrichten werden Uber
die MIDI-Buchse OUT/THRU weitergeleitet.
e MIDI <> USB 2
......... Uber die Buchse MIDI IN eingehende MIDI-
Nachrichten werden uber den USB-
Ausgangsport 2 weitergeleitet, und Uber den
Eingangsport 2 des USB-Anschluss
empfangene MIDI-Nachrichten werden Uber
die MIDI-Buchse OUT/THRU weitergeleitet.
e USB1+« USB2
......... Uber den Eingangsport 1 des USB-
Anschluss eingehende MIDI-Nachrichten
werden Uber den USB-Ausgangsport 2
weitergeleitet, und Uber den Eingangsport 2
des USB-Anschluss empfangene MIDI-
Nachrichten werden Uber den Ausgangsport
2 des USB-Anschluss weitergeleitet.

. Keine THRU-Einstellungen.

O mmm > mmm

e Um uber den USB-Anschluss MIDI-Daten mit Computern
auszutauschen, ist es méglicherweise erforderlich, einen
geeigneten USB-MIDI-Treiber zu installieren (— S. 209).

Festlegen von Einstellungen fiir MIDI-Nachrichten

Auf der Seite MIDI 2 der UTILITY-Funktionsgruppe kénnen Sie verschiedene MIDI-Parameter
einstellen. Sie kénnen etwa die MIDI-Nachrichten auswéahlen, die Gber die MIDI-Buchse OUT/
THRU oder den USB-Anschluss gesendet werden, und das Senden und Empfangen von MTC/

MMC-Befehlen definieren.

Um diese Seite aufzurufen, driicken Sie im Bereich
WORK NAVIGATE mehrfach die [UTILITY ]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und verwenden Sie die CURSOR-
Tasten [A 1/ V1.

@
UTILITY | =1ereo | gy OROD-O0I0D | J-1foe d:a DO L]
HIDE_LJ3 svHe_ouT: Hl:ll:lE rm: HODE r|||:|| H e
IR
_osc_ | ‘FGH -:H-s-
HTL SLAIE SLAIE —
o1 - oD i - -
FREFEF, | .IT.['FH L ARG ‘I-:TnLn:HG
:{oFsT:+0D:DD:DD:OD.00|  HODE 0FF
uzE_ | : + ] .
% J@ 45) é ®
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Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

1 SYNC OoUT

Hiermit wéhlen Sie die Art der MIDI-Nachrichten aus, die
iber die MIDI-Buchse OUT/THRU oder den USB-
Anschluss ausgegeben werden.

e Schaltflache CLK .. Wenn diese Schaltflache aktiviert
ist, werden bei laufendem
Recorder MIDI-Clock-Nachrichten
(sowie Start, Stop, Continue und
Song Position Pointer) gesendet.
Wenn Sie diese Schaltflache
aktivieren, wird die MTC-
Schaltflache automatisch
deaktiviert.

Wenn diese Schaltflache aktiviert
ist, werden bei laufendem
Recorder MTC-Signale (MIDI Time
Code) gesendet. Wenn Sie diese
Schaltflache aktivieren, wird die
CLK-Schaltflache automatisch
deaktiviert.

e Schaltflache MTC ..



(@ MMC MODE
Gibt an, wie MMC-Befehle gesendet/empfangen werden.
e Schaltflache.....Wenn diese Schaltflache aktiviert ist,
MASTER fungiert die AW1600 als MMC-Master.
Bei Bedienung der
Transportfunktionen wird der
entsprechende MMC-Befehl lber die
MIDI-Buchse OUT/THRU oder den
USB-Anschluss gesendet. Wahlen Sie
diese Einstellung, wenn Sie ein
externes Gerat von der AW1600 aus
steuern méchten.
¢ Schaltflache .....Wenn diese Schaltflache aktiviert ist,
SLAVE fungiert die AW1600 als MTC-Slave
und flhrt die tber die Buchse MIDI IN
oder den USB-Anschluss
empfangenen MMC-Befehle aus.
Waéhlen Sie diese Einstellung, wenn
Sie den Transport der AW1600 von
einem externen Gerat aus steuern
mdchten.

(3 DEV (Geratenummer)
Gibt die MMC-Gerédtenummer (1-127) an, die die
AW 1600 erhiilt.

e Die MMC-Gerédtenummer ist eine ,,ID* mit deren Hilfe zwischen
Geréten, die MMC-Befehlen senden, und solchen, die MMC-
Befehle empfangen, unterschieden wird. Zur Verwendung der
MMC-Fernsteuerung mtissen die AW1600 und das externe MIDI-
Gerét dieselbe MMC-Gerdtenummer aufweisen.

* Die MMC-Gerdtenummer wird als Dezimalzahl angezeigt. Die
erste belegte Nummer ist ,1“ Einige Geréte zeigen die MMC-
Geradtenummer als Hexadezimalzahl an und beginnen die
Zéhlung bei 0. Die Entsprechungen der Nummern lauten dann:

Anzeige der AW1600 — Hexadezimalanzeige
1 — 00h
127 —» 7Eh
* Die AW1600 sendet MMC-Befehle immer mit der Gerdtenummer
LA (,7Fh” als Hexadezimalzahl).

@ MTC MODE
Hiermit geben Sie an, wie sich die AW 1600 verhélt, wenn
sie iiber MTC (MIDI Time Code) mit einem externen
Gerit synchronisiert wird.
¢ Schaltflache .....Wenn diese Schaltflache aktiviert ist,
MASTER fungiert die AW1600 als MTC-Master.
Bei Bedienung der
Transportfunktionen der AW1600
werden die MTC-Daten Uber die MIDI-
Buchse OUT/THRU oder den USB-
Anschluss gesendet. Wéhlen Sie
diese Einstellung, wenn Sie ein
externes Gerat von der AW1600 aus
steuern mdchten oder wenn Sie nur
mit der AW1600 arbeiten.
¢ Schaltflache .....Wenn diese Schaltflache aktiviert ist,
SLAVE fungiert die AW1600 als MTC-Slave
und folgt den Uber die Buchse MIDI IN
oder den USB-Anschluss
empfangenen MTC-Daten. Wahlen
Sie diese Einstellung, wenn Sie die
AW1600 mit einer zweiten AW1600
oder einem externen MIDI-Gerat, das
nur als MTC-Master fungieren kann,
synchronisieren mdchten.

[ >

e Um die AW1600 als MTC-Master zu verwenden, miissen Sie im
Bereich SYNC OUT die Schaltflache MIDI aktivieren.

Festlegen von Einstellungen fiir MIDI-Nachrichten

(5 AVRG (Average)

Mit den Optionen in diesem Feld konnen Sie einstellen,
mit welcher Prizision die AW 1600 den eingehenden
MTC-Daten folgt, wenn sie als MTC-Slave eingesetzt
wird.

® 0. Die AW1600 wird mit der héchsten
Prazision mit den eingehenden MTC-Daten
synchronisiert. Wenn die eingehenden
MTC-Signale jedoch instabil sind, wird die
Synchronisation unter Umsténden
unterbrochen oder sie ist unzuverlassig.

L3 IR Diese Einstellung erlaubt eine héhere
Toleranz in Bezug auf die Instabilitat von
MTC-Signalen als die Einstellung ,0“.

© 2. e Diese Einstellung erlaubt die maximale
Toleranz. Wahlen Sie diese Einstellung,
wenn ein externes MIDI-Geréat eine hohe
Instabilitat aufweist.

e Wenn die AW1600 als MTC-Slave fungiert und mit einem
externen MIDI-Gerét synchronisiert wird und wenn in diesem Fall
die Genauigkeit der eingehenden MTC-Signale leidet, versucht
die AW1600, dies durch leichte Korrekturen der
Wiedergabetonhéhe auszugleichen. Mit dem AVRG-Parameter
bestimmen Sie den Grad der MTC-Abweichung, die toleriert wird.

(® OFST (Offset)

Wenn Sie die AW 1600 als MTC-Slave verwenden, konnen
Sie die absolute Zeit mit diesem Parameter im Verhiltnis
zum eingehenden MTC-Signal vorwirts oder riickwirts

versetzen. Wertebereich:
—24:00:00:00.00 bis +24:00:00:00.00.

OFST = 00:00:00:00.00

Eingehender .. PR LAALARLOA.
oo 100:00:10:00.00  }00:00:15:00.00  ;00:00:20:00.00
Zeitcode-  100:00:10:00.00 +00:00:15:00.00 :00:00:20:00.00
anzeige (ABS) ! H :
Song JOO0O0OO0O0O®O00000DC
OFST = +00:00:05:00.00
Eingehender 4.00:10:00.00 100:00:15:00.00 !00:00:20:00.00
Zeitcode \ h '
Zeitcode-  100:00:15:00.00 100:00:20:00.00 :00:00:25:00.00
anzeige (ABS) . h \
Song J® 00000000 0D0C
OFST =-00:00:05:00.00
. C
Eingehender  100:00:10:00.00 100:00:15:00.00 !00:00:20:00.00 @
Zeitcode ' : : g
Zeitcode-  100:00:05:00.00 :00:00:10:00.00 :00:00:15:00.00| <
anzeige (ABS) . i i 5
Song JO O0OO0OO0OO0OO0DO0OO0OO0OO0® T '-';
5
©
5
e Die OFST-Einstellung hat keinen Einfluss auf die von der AW1600 -
(tiber die MIDI-Buchse OUT/THRU oder den USB-Anschluss) a
gesendeten MTC-Signale. =
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( MIDI CH

Hiermit wihlen Sie den MIDI-Kanal aus, der zum Senden
und Empfangen von MIDI-Nachrichten wie
Programmwechsel und Steuerbefehle verwendet wird.
Dieser Bereich enthilt zwei Parameter.

e TX.oiiiee Hiermit wahlen Sie den MIDI-Sendekanal
aus (1-16). Wahrend des Sendens von
MIDI-Nachrichten sind die Zeichen , TX“
hervorgehoben.

e RX.......... Hiermit wahlen Sie den MIDI-
Empfangskanal aus (1-16). Wenn Sie ALL
auswabhlen, werden die MIDI-Nachrichten
aller MIDI-Kanale empfangen (Omni-
Modus). Wahrend des Empfangs von
MIDI-Nachrichten sind die Zeichen ,RX“
hervorgehoben.

PGM CHG MODE

Hiermit konnen Sie das Senden und Empfangen von
Programmwechseln ein- und ausschalten.

Wenn der Empfang von Programmwechseln aktiviert ist,
ruft die AW 1600 bei Empfang eines Programmwechsels
iiber die Buchse MIDI IN oder den USB-Anschluss die
entsprechende Szene auf. Wenn das Senden von
Programmwechseln aktiviert ist, sendet die AW 1600 bei
Aufruf einer Szene auf der AW 1600 den entsprechenden
Programmwechsel iiber die MIDI-Buchse OUT/THRU
oder den USB-Anschluss.

Folgende Einstellungen stehen zur Auswahl.

e OFF.......... Programmwechsel werden weder gesendet
noch empfangen.

e TX.ooiiie Programmwechsel werden nur gesendet.

e RX ..o Programmwechsel werden nur empfangen.

e TX-RX ...... Programmwechsel werden gesendet und
empfangen.

e Auf der Seite PC TABLE der SCENE-Funktionsgruppe kbnnen Sie
den Programmwechselnummern Szenennummern zuordnen
(— 8. 173).

(® CTRL CHG MODE

Gibt an, wie Steuerbefehle gesendet und empfangen
werden.

Wenn das Senden und Empfangen von Steuerbefehlen
aktiviert ist, wird der entsprechende Steuerbefehl
gesendet, wenn Sie einen Mischparameter (Schieberegler,
Pan, Effect Send usw.) eines Spurkanals 1-16 der
AW1600 bedienen.

Beim Empfang eines Steuerbefehls wird der
entsprechende Mischparameter gedndert.

Folgende Einstellungen stehen zur Auswahl.

e OFF.......... Steuerbefehle werden weder gesendet
noch empfangen.
LI IO Steuerbefehle werden auf den MIDI-

Kanélen 1-16 gesendet und empfangen.
(Die MIDI-Kanale 1-16 entsprechen den
Spurkanalen 1-16 der AW1600.)

© 2. i Steuerbefehle werden nur auf dem im Feld
MIDI CH ausgewahlten MIDI-Kanal
gesendet und empfangen. (Diese
Zuordnung ist mit den anderen Geraten der
AW-Serie kompatibel.)

® 3 i Diese Einstellung stimmt insofern mit der
Einstellung ,2“ Uberein, als Steuerbefehle
nur von einem MIDI-Kanal empfangen und
gesendet werden. Allerdings weicht die
Parameterzuordnung von der Einstellung
L2 ab. (Ein einzelner MIDI-Kanal entspricht
den Spurkanalen 1-16 der AW1600.)

Bedienungsanleitung AW1600

» Die nachstehenden Tabellen stellen die Zuordnungen der
Mischparameter zu den Controllernummern (CC#, Control
Change Number) dar.

e Wenn Sie einen Mischparameter fiir Spurkanal 9/10-15/16 der

AW1600 bedienen, werden zwei Arten von Steuerbefehlen

gesendet.

® Bei CTRL CHG MODE =1

MIDICH | CC# PARAMETER

7 FADER
10 PAN

1 91 TRACK CHANNEL 1 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

2 91 TRACK CHANNEL 2 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

3 91 TRACK CHANNEL 3 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

4 91 TRACK CHANNEL 4 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

5 91 TRACK CHANNEL 5 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

6 91 TRACK CHANNEL 6 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

7 91 TRACK CHANNEL 7 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

8 91 TRACK CHANNEL 8 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

9 91 TRACK CHANNEL 9 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

10 91 TRACK CHANNEL 10 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

11 91 TRACK CHANNEL 11 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

12 91 TRACK CHANNEL 12 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

13 91 TRACK CHANNEL 13 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

14 o1 TRACK CHANNEL 14 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

15 o1 TRACK CHANNEL 15 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
7 FADER
10 PAN

16 91 TRACK CHANNEL 16 EFF1 SEND
93 EFF2 SEND
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@ Bei CTRL CHG MODE = 2

CC# PARAMETER CC# PARAMETER

0 NO ASSIGN 64 PAN CHANNEL INPUT 1

1 FADER CHANNEL INPUT 1 65 PAN CHANNEL INPUT 2
2 FADER CHANNEL INPUT 2 66 PAN CHANNEL INPUT 3

3 FADER CHANNEL INPUT 3 67 PAN CHANNEL INPUT 4
4 FADER CHANNEL INPUT 4 68 PAN CHANNEL INPUT 5

5 FADER CHANNEL INPUT 5 69 PAN CHANNEL INPUT 6

6 FADER CHANNEL INPUT 6 70 PAN CHANNEL INPUT 7

7 FADER CHANNEL INPUT 7 71 PAN CHANNEL INPUT 8

8 FADER CHANNEL INPUT 8 72 PAN CHANNEL PAD 1L

9 FADER CHANNEL PAD 1 73 PAN CHANNEL PAD 1 R
10 NO ASSIGN 74 PAN CHANNEL PAD 2 L
11 FADER CHANNEL PAD 2 75 PAN CHANNEL PAD 2 R
12 NO ASSIGN 76 PAN CHANNEL PAD 3 L
13 FADER CHANNEL PAD 3 77 PAN CHANNEL PAD 3R
14 NO ASSIGN 78 PAN CHANNEL PAD 4 L
15 FADER CHANNEL PAD 4 79 PAN CHANNEL PAD 4 R
16 NO ASSIGN 80 NO ASSIGN

17 NO ASSIGN 81 NO ASSIGN

18 NO ASSIGN 82 NO ASSIGN

19 NO ASSIGN 83 NO ASSIGN

20 NO ASSIGN 84 NO ASSIGN

21 FADER CHANNEL RETURN 1 85 NO ASSIGN

22 FADER CHANNEL RETURN 2 86 NO ASSIGN

23 FADER MASTER STEREO OUT 87 NO ASSIGN

24 FADER MASTER AUX 1 88 NO ASSIGN

25 FADER MASTER AUX 2 89 NO ASSIGN

26 FADER MASTER EFF 1 90 NO ASSIGN

27 FADER MASTER EFF 2 91 NO ASSIGN

28 NO ASSIGN 92 PAN BALANCE STEREO OUT
29 NO ASSIGN 93 NO ASSIGN

30 NO ASSIGN 94 NO ASSIGN

31 NO ASSIGN 95 NO ASSIGN

32 NO ASSIGN 96 NO ASSIGN

33 FADER MASTER BUS 97 NO ASSIGN

34 NO ASSIGN 98 NO ASSIGN

35 NO ASSIGN 99 NO ASSIGN

36 NO ASSIGN 100 NO ASSIGN

37 NO ASSIGN 101 NO ASSIGN

38 NO ASSIGN 102 FADER EFF1 SEND INPUT 1
39 NO ASSIGN 103 FADER EFF1 SEND INPUT 2
40 NO ASSIGN 104 FADER EFF1 SEND INPUT 3
41 ON CHANNEL INPUT 1 105 FADER EFF1 SEND INPUT 4
42 ON CHANNEL INPUT 2 106 FADER EFF1 SEND INPUT 5
43 ON CHANNEL INPUT 3 107 FADER EFF1 SEND INPUT 6
44 ON CHANNEL INPUT 4 108 FADER EFF1 SEND INPUT 7
45 ON CHANNEL INPUT 5 109 FADER EFF1 SEND INPUT 8
46 ON CHANNEL INPUT 6 110 FADER EFF1 SEND PAD 1
47 ON CHANNEL INPUT 7 111 NO ASSIGN

48 ON CHANNEL INPUT 8 112 FADER EFF1 SEND PAD 2
49 ON CHANNEL PAD 1 113 NO ASSIGN

50 NO ASSIGN 114 FADER EFF1 SEND PAD 3
51 ON CHANNEL PAD 2 115 NO ASSIGN

52 NO ASSIGN 116 FADER EFF1 SEND PAD 4
53 ON CHANNEL PAD 3 117 NO ASSIGN

54 NO ASSIGN 118 NO ASSIGN

55 ON CHANNEL PAD 4 119 NO ASSIGN

56 NO ASSIGN 120 NO ASSIGN

57 NO ASSIGN 121 NO ASSIGN

58 NO ASSIGN 122 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN 123 NO ASSIGN

60 NO ASSIGN 124 NO ASSIGN

61 NO ASSIGN 125 NO ASSIGN

62 NO ASSIGN 126 NO ASSIGN

63 ON MASTER STEREO OUT 127 NO ASSIGN

MIDI- und Utility-Funktionen
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@® Bei CTRL CHG MODE =3

CC# PARAMETER CC# PARAMETER
0 NO ASSIGN 64 PAN CHANNEL TRACK 1
1 FADER CHANNEL TRACK 1 65 PAN CHANNEL TRACK 2
2 FADER CHANNEL TRACK 2 66 PAN CHANNEL TRACK 3
3 FADER CHANNEL TRACK 3 67 PAN CHANNEL TRACK 4
4 FADER CHANNEL TRACK 4 68 PAN CHANNEL TRACK 5
5 FADER CHANNEL TRACK 5 69 PAN CHANNEL TRACK 6
6 FADER CHANNEL TRACK 6 70 PAN CHANNEL TRACK 7
7 FADER CHANNEL TRACK 7 71 PAN CHANNEL TRACK 8
8 FADER CHANNEL TRACK 8 72 PAN CHANNEL TRACK 9
9 FADER CHANNEL TRACK 9 73 PAN CHANNEL TRACK 10
10 FADER CHANNEL TRACK 10 74 PAN CHANNEL TRACK 11
11 FADER CHANNEL TRACK 11 75 PAN CHANNEL TRACK 12
12 FADER CHANNEL TRACK 12 76 PAN CHANNEL TRACK 13
13 FADER CHANNEL TRACK 13 77 PAN CHANNEL TRACK 14
14 FADER CHANNEL TRACK 14 78 PAN CHANNEL TRACK 15
15 FADER CHANNEL TRACK 15 79 PAN CHANNEL TRACK 16
16 FADER CHANNEL TRACK 16 80 NO ASSIGN
17 NO ASSIGN 81 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN 82 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN 83 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN 84 NO ASSIGN
21 FADER CHANNEL RETURN 1 85 NO ASSIGN
22 FADER CHANNEL RETURN 2 86 NO ASSIGN
23 FADER MASTER STEREO OUT 87 NO ASSIGN
24 FADER MASTER AUX 1 88 NO ASSIGN
25 FADER MASTER AUX 2 89 NO ASSIGN
26 FADER MASTER EFF 1 90 NO ASSIGN
27 FADER MASTER EFF 2 91 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN 92 PAN BALANCE STEREO OUT
29 NO ASSIGN 93 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN 94 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN 95 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN 96 NO ASSIGN
33 FADER MASTER BUS 97 NO ASSIGN
34 NO ASSIGN 98 NO ASSIGN
35 NO ASSIGN 99 NO ASSIGN
36 NO ASSIGN 100 NO ASSIGN
37 NO ASSIGN 101 NO ASSIGN
38 NO ASSIGN 102 FADER EFF1 SEND TRACK 1
39 NO ASSIGN 103 FADER EFF1 SEND TRACK 2
40 NO ASSIGN 104 FADER EFF1 SEND TRACK 3
41 ON CHANNEL TRACK 1 105 FADER EFF1 SEND TRACK 4
42 ON CHANNEL TRACK 2 106 FADER EFF1 SEND TRACK 5
43 ON CHANNEL TRACK 3 107 FADER EFF1 SEND TRACK 6
44 ON CHANNEL TRACK 4 108 FADER EFF1 SEND TRACK 7
45 ON CHANNEL TRACK 5 109 FADER EFF1 SEND TRACK 8
46 ON CHANNEL TRACK 6 110 FADER EFF1 SEND TRACK 9
47 ON CHANNEL TRACK 7 111 FADER EFF1 SEND TRACK 10
48 ON CHANNEL TRACK 8 112 FADER EFF1 SEND TRACK 11
49 ON CHANNEL TRACK 9 113 FADER EFF1 SEND TRACK 12
50 ON CHANNEL TRACK 10 114 FADER EFF1 SEND TRACK 13
51 ON CHANNEL TRACK 11 115 FADER EFF1 SEND TRACK 14
52 ON CHANNEL TRACK 12 116 FADER EFF1 SEND TRACK 15
53 ON CHANNEL TRACK 13 117 FADER EFF1 SEND TRACK 16
54 ON CHANNEL TRACK 14 118 NO ASSIGN
55 ON CHANNEL TRACK 15 119 NO ASSIGN
56 ON CHANNEL TRACK 16 120 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN 121 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN 122 NO ASSIGN
59 NO ASSIGN 123 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN 124 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN 125 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN 126 NO ASSIGN
63 ON MASTER STEREO OUT 127 NO ASSIGN
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Verwenden der MIDI-Remote-Funktion

Verwenden der MIDI-Remote-Funktion

Uber die MIDI-Remote-Funktion |

Die AW 1600 vertiigt iiber eine MIDI-Remote-Funktion,
mit der Sie iiber die Bedienelemente auf dem Bedienfeld
die gewiinschten MIDI-Nachrichten senden kénnen.

Mit der MIDI-Remote-Funktion kénnen Sie die AW 1600
als physischen Controller eines Computerprogramms oder
MIDI-Klangerzeugers einsetzen.

Den folgenden Bedienelementen kénnen MIDI-
Nachrichten zugewiesen werden:

® Mixer-Bereich
* Schieberegler 1-8, 9/10-15/16
 [TRACK SEL]-Tasten 1-8, 9/10-15/16

@ Transportbereich
* RTZ [ 1« ]-Taste
* FF [»»]-Taste
* PLAY [p]-Taste

+ REW [ @« ]-Taste
+ STOP [H]-Taste
* REC [@]-Taste

Die MIDI-Nachrichten fiir die Schieberegler und
[TRACK SEL]-Tasten sind frei definierbar. Die folgenden
Nachrichtentypen konnen zugewiesen werden.

Il Nachrichten, die Schiehereglern

zugewiesen werden konnen

Jede MIDI-Nachricht, deren
Wertebereich 0—127 entspricht,
kann einem beliebigen
Schieberegler zugewiesen werden.
Wenn Sie einem Schieberegler

z. B. die Controllernummer 7 senden
(Lautstédrke) zuordnen, konnen Sie

Controller-
nummer 7

mit dem Schieberegler die Wert = 127
Lautstérke des externen MIDI- A
Klangerzeugers regulieren.
v
Wert =0

Ml Nachrichten, die den [TRACK SEL]

-Tasten zugeordnet werden konnen ——

Eine MIDI-Nachricht, deren Wert einen der beiden
Zustinde 0 oder 127 annehmen kann, kann einer [TRACK
SEL]-Taste zugewiesen werden. Wenn Sie einer [TRACK
SEL]-Taste z. B. die Controllernummer 64 (Halten)
zuordnen und angeben, dass der Wert des Steuerbefehls
zwischen O und 127 wechselt, wird beim ersten Driicken
der [TRACK SEL]-Taste (das entsprechende Lampchen
leuchtet auf) CC64 mit dem Wert ,,127* gesendet (Halten
ein). Beim erneuten Driicken der [TRACK SEL]-Taste
(das Lampchen wird ausgeschaltet) wird CC64 mit dem
Wert ,,0 gesendet (Halten aus).

Controller- Controller-
nummer 64 (Wert = 127) nummer 64 (Wert = 0)
T senden T senden

> 4
> "™ > )

0 T

Alternativ konnen Sie auch festlegen, dass eine MIDI-
Nachricht mit einem bestimmten Wert gesendet wird,
wenn Sie eine [TRACK SEL]-Taste aktivieren (und das
entsprechende Lampchen eingeschaltet wird).
Beispielsweise konnen Sie Programmwechsel 1 zuweisen.
In diesem Fall wird jedes Mal, wenn Sie die [TRACK
SEL]-Taste einschalten, der entsprechende
Programmwechsel gesendet.

Programmwechsel- Programmwechsel-
nummer 1 nummer 1
T senden T senden

> 4 > 4
> "l > C1> ™ >

O 0

Voreinstellungen der MIDI-
Remote-Funktion

Auf der PRESET-Seite der REMOTE-Funktionsgruppe
stehen 10 verschiedene vorprogrammierte MIDI-Remote-
Einstellungen zur Verfiigung. Diese Voreinstellungen
wurden fiir bestimmte Geréte und PC-
Sequenzerprogramme erstellt und weisen den
Schiebereglern und [TRACK SEL]-Tasten der AW 1600
die erforderlichen Nachrichten zu. Sie brauchen also nur
auf dieser Seite die entsprechende Preset-Einstellung
auszuwihlen und das externe MIDI-Gerit anzuschlieBen.

Unterstitzte Sequenzerprogramme

® Windows
» Cubase SX 3.0.1
* Logic Platinum 5.5.1 ("
* Nuendo 3.0.1

« Sonar 4.0.1 Producer
Edition

® Macintosh
* Cubase SX 3.0.1
* Logic Pro 7.0.1 ("
* Nuendo 3.0.1
* Protools TDM 6.7 (2

*1 Ordnen Sie die Schieberegler/[TRACK SEL]-Tasten/
Transporttasten der AW1600 mit Hilfe der Einstellungsdatei von
der mitgelieferten CD-ROM den Logic-Tastenbefehlen zu. Die
Spurzuordnungen missen in Logic entsprechend dem
verwendeten System vorgenommen werden.

MIDI- und Utility-Funktionen

*2 Wabhlen Sie die Einstellungen CS-10 als MIDI-Steuerungsart.
Néheres zu den CS-10-Einstellungen erfahren Sie bei Digidesign.
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Um die Seite PRESET der REMOTE-Funktionsgruppe
aufzurufen, driicken Sie im Bereich WORK NAVIGATE
mehrfach die [REMOTE]-Taste, oder halten Sie sie
gedriickt und verwenden Sie die CURSOR-Tasten

ATV

» Solange diese Seite angezeigt wird, bleibt die MIDI-Remote-
Funktion aktiviert. Die Spurkanal-Schieberegler und [TRACK
SEL]-Tasten haben dann nicht ihre ,normale“ Funktion, sondern
funktionieren entsprechend der auf der PRESET-Seite
ausgewdhlten Voreinstellung.

| g 00:00:00000 |J:1zee a0 DOLT]

] M Reror | @e.cubase | o
W Tratseort| @i.Le9ie 0 | - g
I GO ez Sonar -
Em| @z, Protools e -
=) [fEnaTe]l @3- Yolume  RecTr e

Diese Seite enthiilt die folgenden Elemente.

1 Liste

Wiihlen Sie eine der zehn Voreinstellungen in dieser Liste.
Die gestrichelt umrandete Zeile gibt die momentan
ausgewihlte Voreinstellung an. Die Zuordnungen der
MIDI-Nachrichten dndern sich sofort beim Drehen des
[DATA/JOG]-Rads zur Auswahl einer Voreinstellung.

Die AW 1600 stellt folgende Voreinstellungen bereit.

® 00 Cubase
® 01 Logic

® 02 Sonar

® 03 ProTools

Mit diesen Voreinstellungen konnen Sie die AW 1600 als
physischen Controller des jeweiligen
Sequenzerprogramms verwenden.
» Mit den [TRACK SEL]-Tasten kénnen Spuren in der
Software stumm- und wieder eingeschaltet werden.
« Die Schieberegler regulieren die Lautstarke der
jeweiligen Spur in der Sequenzeranwendung.
Dazu muss allerdings in der Sequenzersoftware die
entsprechende Einstellungsdatei installiert werden, und es
miissen die notwendigen Einstellungen vorgenommen
werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im ,,Anhang* unter
., Uber die mit der AW 1600 gelieferte CD-ROM*
(— S. 209).

® 04 Volume/RecTr

Verwenden Sie diese Voreinstellung, um die Lautstéirke
eines externen Klangerzeugers oder die Aufnahmespuren
eines externen Recorders zu steuern.

» Durch Driicken der [TRACK SEL]-Taste werden
MMC-Befehle zur Auswahl der Aufnahmespuren
gesendet.

» Durch Betatigung der Schieberegler werden
Lautstarkebefehle gesendet (Controllernummer 07).

Bedienungsanleitung AW1600

® 05 Volume

Hiermit konnen Sie die Lautstirke eines externen
Klangerzeugers regulieren.

* Durch Betéatigung der [TRACK SEL]-Tasten werden
Lautstarkebefehle gesendet (Controllernummer 07).

» Wenn Sie eine [TRACK SEL]-Taste deaktivieren (das
Lampchen wird ausgeschaltet), wird der
Lautstarkewert ,0“ gesendet.

» Wenn Sie eine [TRACK SEL]-Taste aktivieren (das
Lampchen leuchtet griin auf), wird der Lautstarkewert
entsprechend der Schiebereglerposition gesendet.

» Wenn eine [TRACK SEL]-Taste aktiviert ist, werden
bei Betatigung des Schiebereglers Lautstarkebefehle
gesendet (Controllernummer 07).

® 06 XG 1-16

® 07 XG 17-32

@ 08 XG 33-48

® 09 XG 49-64

Mit diesen Voreinstellungen konnen Sie die AW 1600 als
Lautstidrke-Controller fiir einen XG-Klangerzeuger
verwenden. Die einzelnen Voreinstellungen steuern
jeweils die XG-kompatiblen Parts 1-16, 17-32, 3348
bzw. 49-64 des Klangerzeugers.

* Durch Betéatigung der [TRACK SEL]-Tasten schalten
Sie den jeweiligen Part ein oder aus.

« Die Schieberegler regulieren die Lautstarke des
jeweiligen Parts.

Wenn Sie eine der Voreinstellungen 07-09 auswihlen,
andern sich die Darstellungen der Schaltflichen wie folgt:

@ Voreinstellung 07

Schaltflache 1-16 — Schaltflache 17-32
Schaltflache 1-12 — Schaltflache 17-28
Schaltflache 9—16 — Schaltflache 25-32

@ Voreinstellung 08

Schaltflache 1-16 — Schaltflache 3348
Schaltflache 1-12 — Schaltflache 33—44
Schaltflache 9—16 — Schaltflache 41-48

@ Voreinstellung 09

Schaltflache 1—-16 — Schaltflache 49-64
Schaltflache 1—12 — Schaltflache 49-60
Schaltflache 9—16 — Schaltflache 57-64

@ CH

Schalten Sie eine dieser Schaltflichen ein, um festzulegen,
wie die MIDI-Kanéle den Schiebereglern und [TRACK
SEL]-Tasten zugewiesen werden (vgl. die nachfolgenden
Tabellen).



@ Bei Aktivierung der Schaltflache ,,1-16“

Verwenden der MIDI-Remote-Funktion

Schieberegler/[[TRACK SEL]-Tasten 1 2 6 7 8 9/10 1112 13/14 15/16

MIDI-Kanal 1 2 6 7 8 9/10 1112 13/14 15/16
@ Bei Aktivierung der Schaltflache ,,1-12*

Schieberegler/[TRACK SEL]-Tasten 1 2 3 4 6 7 8 910 | 11712 | 1314 | 15/16

MIDI-Kanal 1 2 3 4 6 9 10 11 12
@ Bei Aktivierung der Schaltflache ,,9-16“

Schieberegler/[[TRACK SEL]-Tasten 1 2 3 6 7 8 9/10 1112 13/14 15/16

MIDI-Kanal 9 10 11 12 13 14 15 16 — — — —

» Wenn die Schaltfldche ,1-16“ aktiviert ist, werden bei Betétigung
eines der Schieberegler 9/10—15/16 bzw. einer der [TRACK SEL]J-
Tasten 9/10-15/16 auf jeweils zwei MIDI-Kanédlen Nachrichten
gesendet.

(3 TRANSPORT
Hiermit bestimmen Sie die Funktionsweise der Tasten des
Transportbereichs bei aktivierter MIDI-Remote-Funktion.

* Schaltfliche NORMAL ... Die Transporttasten
funktionieren so wie immer:
Wiedergabe, Stopp,
Wechseln zu Locator-
Punkten usw. flir den
aktuellen Song. Je nach
Einstellung auf der MIDI-
Seite der UTILITY-
Funktionsgruppe werden
MTC-/MMC-/MIDI-Clock-
Nachrichten gesendet.

¢ Schaltflache LOCAL....... Mit den Transporttasten
geben Sie den aktuellen
Song wieder, halten seine
Wiedergabe an oder suchen
nach Locator-Punkten. Es
werden jedoch keine MTC-/
MMC-/MIDI-Clock-Befehle
gesendet bzw. empfangen.

* Schaltfliche REMOTE.... Die Transporttasten wirken
sich nicht auf den Recorder
aus. Es werden nur die fur
die einzelnen Tasten
voreingestellten MIDI-
Nachrichten gesendet.

[T

e Diese Einstellungen gelten auch, wenn Sie die
Transportfunktionen mit einem FulBBschalter steuern.

Einsatz der henutzerdefinierten
Fernhedienungsfunktion (Remote)

Auf der USER-Seite der REMOTE-Funktionsgruppe
konnen Sie Schiebereglern und [TRACK SEL]-Tasten die
von Thnen gewiinschten MIDI-Nachrichten zuordnen.
Um diese Seite aufzurufen, driicken Sie im Bereich
WORK NAVIGATE mehrfach die [REMOTE]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und verwenden Sie die CURSOR-
Tasten [A 11V 1.

» Solange diese Seite angezeigt wird, bleibt die MIDI-Remote-
Funktion aktiviert. Die Spurkanal-Schieberegler und [TRACK
SEL]-Tasten haben dann nicht ihre ,normale*“ Funktion, sondern
funktionieren entsprechend der auf der USER-Seite
vorgenommenen Einstellungen.

® @ ®
| | 00|00-00 0000 s 1204 4ca DOL1
FREZET [ HIDI REHOTE TRACE 4244 | | | | o
ET 1poycporr [MuteChi 1 J[HARE J(ALL HIT( - - B
oo, JETLITEA ] < 5w | I | NI |
T CE S an

FEHOTE

@g@@@

Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(O TRANSPORT

Hiermit bestimmen Sie die Funktionsweise der Tasten des

Transportbereichs bei aktivierter MIDI-Remote-Funktion.

(2 Ausgewidhlter Kanal
Zeigt den Namen des momentan zur Bedienung
ausgewihlten Kanals an.

e Wenn Sie einen Schieberegler 1-8 oder 9/10-15/16 bzw. eine
[TRACK SEL]-Taste 1-8 oder 9/10—-15/16 betétigen, wird auf der
Seite der Inhalt des entsprechenden Kanals dargestellt.

(3 Name der Funktion des Schiebereglers/der
[TRACK SEL]-Taste

Zeigt den Namen der Funktion an, die dem momentan

angezeigten Schieberegler/der momentan angezeigten

[TRACK SEL]-Taste zugewiesen ist.

(@) Schaltfliche NAME

Hiermit bearbeiten Sie den Namen der Funktion, die dem

Schieberegler/der [TRACK SEL]-Taste zugewiesen ist.

Um das Einblendfenster TITLE EDIT anzuzeigen,

bewegen Sie den Cursor zu dieser Schaltfliche und

driicken Sie [ENTER].

Bedienungsanleitung AW1600
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Verwenden der MIDI-Remote-Funktion

(5 Schaltfliche ALL INIT

Hiermit setzen Sie die Zuweisungen der Schieberegler
und [TRACK SEL]-Tasten wieder auf die urspriinglichen
Einstellungen zuriick. Bewegen Sie zur Initialisierung der
Einstellungen den Cursor zu dieser Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER].

(& Schaltfliche FADER

Wenn Sie diese Schaltfliche einschalten, wird die MIDI-
Nachricht eingeblendet, die dem Schieberegler des
momentan ausgewéhlten Kanals zugewiesen ist.

Diese Schaltfliche wird bei Betitigung des Spurkanal-
Schiebereglers automatisch aktiviert.

(@ Schaltfliche SEL SW

Wenn Sie diese Schaltflache einschalten, wird die MIDI-
Nachricht eingeblendet, die der [TRACK SEL]-Taste des
momentan ausgewihlten Kanals zugewiesen ist.

Diese Schaltfliche wird bei Betitigung der [TRACK
SEL]-Taste eines Spurkanals automatisch aktiviert.

Schaltflaiche LATCH/UNLATCH
Hiermit legen Sie fest, wie die [TRACK SEL]-Taste eines
Spurkanals reagiert, wenn sie gedriickt wird.
e LATCH ........... Die Einstellung wird jedes Mal, wenn
Sie die [TRACK SEL]-Taste driicken,
ein- oder ausgeschaltet.

MIDI-Daten gesendet MIDI-Daten
(SW=7F) gesendet (SW=00)

4 t

e|n
\ \ 4 \ aus
e UNLATCH...... Die Einstellung ist aktiviert, solange Sie
die [TRACK SEL]-Taste gedruckt

halten, und deaktiviert, wenn Sie die
Taste loslassen.

aus

MIDI-Daten MIDI-Daten
gesendet (SW=7F) gesendet (SW=00)

y t

aus aus

(@ Schaltflaiche LEARN

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird die iiber
die Buchse MIDI IN empfangene MIDI-Nachricht dem
momentan ausgewihlten Schieberegler oder der
momentan ausgewihlten [TRACK SEL]-Taste
zugeordnet. Auf diese Weise lassen sich MIDI-
Nachrichten schnell und problemlos zuweisen.

=) -l
-)y_‘
)

e Wenn zwei oder mehr MIDI-Nachrichten empfangen werden,
wéhrend die Schaltflache LEARN aktiviert ist, wird der zuletzt
empfangene Befehl in das Feld fiir die MIDI-Nachricht
eingegeben.

e Wenn ein SysEx-Befehl empfangen wird, der ldnger als 16 Byte
ist, werden die ersten 16 Byte angezeigt.

Bedienungsanleitung AW1600

MIDI-Nachricht

In diesem Bereich wird die dem momentan ausgewéhlten
Schieberegler oder der momentan ausgewihlten [TRACK
SEL]-Taste zugewiesene MIDI-Nachricht im
Hexadezimalformat angezeigt.

Bewegen Sie den Cursor zu einem beliebigen Zahlenfeld,
und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Wert des

jeweiligen Bytes ein (zweistellige Hexadezimalzahl).

Folgende Werte stehen zur Auswahl.

¢ 00-FF (hexadezimal)
............. Entspricht dem tats&chlichen Wert der
gesendeten MIDI-Nachricht.

e END........... Gibt das Ende der MIDI-Nachricht an.
Wenn Sie einen Schieberegler oder eine
[TRACK SEL]-Taste betatigen, wird die
MIDI-Nachricht gesendet, die beim ersten
Byte beginnt und bei dem Byte
unmittelbar vor END endet.

e SW (nur [TRACK SEL]-Taste)
............. Zeigt den Ein/Aus-Status der [TRACK
SEL]-Taste an. Das als SW angegebene
Byte wird bei eingeschalteter Taste mit
dem Wert 7F (hexadezimal) und bei
ausgeschalteter Taste mit dem Wert ,00“
(hexadezimal) gesendet.

e FAD............. Gibt die aktuelle Position des
Schiebereglers an. Wenn die Nachricht
einem Schieberegler zugeordnet ist, wird
das als FAD definierte Byte bei Betatigung
des Schiebereglers mit einem Wert von
00-7F (hexadezimal) gesendet,
entsprechend der Schiebereglerposition.
Wenn die Nachricht einer [TRACK SEL]-
Taste zugeordnet ist, wird dieses Byte bei
eingeschalteter [TRACK SEL]-Taste als
der der aktuellen Schiebereglerposition
entsprechende Wert und bei
ausgeschalteter [TRACK SEL]-Taste als
,00“ (hexadezimal) gesendet.

| PP >

e Die einzelnen Schiebereglern und Tasten zugeordneten MIDI-
Nachrichten dtirfen maximal 16 Bytes umfassen.

e Wenn einer [TRACK SEL]-Taste kein SW-Byte zugewiesen ist,
wird die eingegebene MIDI-Nachricht nur beim Einschalten der
Taste gesendet. (In diesem Fall sollten Sie normalerweise die
Einstellung UNLATCH verwenden.)

e Wenn Sie einem Schieberegler einen Steuerbefehl mit Hilfe der
Schaltfldche LEARN zuweisen, wird am Ende der MIDI-Nachricht
automatisch das END-Byte eingeftigt.

e Wenn Sie einem Schieberegler einen Steuerbefehl mit Hilfe der
Schaltfldche LEARN zuweisen, wird das FAD-Byte automatisch
als variabler Wert eingefiigt.

_HINWEIS ?

e Bei der manuellen Eingabe einer MIDI-Nachricht sollten Sie
keinesfalls vergessen, am Ende der MIDI-Nachricht END
einzufiigen.

e Wenn Sie einem Schieberegler eine MIDI-Nachricht zuweisen,
mtissen Sie flir eines der Bytes FAD einftigen. Ohne FAD hat die
Betéatigung des Schiebereglers keinerlei Auswirkung.

e Wenn Sie die Werte manuell eingeben, besteht die Méglichkeit,
dass die eingegebene MIDI-Nachricht unzulédssig ist. Aus diesem
Grund wird empfohlen, beim Zuweisen von MIDI-Nachrichten so
oft wie méglich die (9) Schaltfiiche LEARN zu verwenden.
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Verwenden des Testtonoszillators

Auf der OSC-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe kénnen Sie das Signal des integrierten
Oszillators der AW1600 (Testtonoszillator) an den gewiinschten Bus senden.

Um diese Seite aufzurufen, driicken Sie im Bereich
WORK NAVIGATE mehrfach die [UTILITY]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und verwenden Sie die CURSOR-

Tasten [A 1/ V1.
@® ®®

UTILITY | stered | fy O0:I0:00.000

fz1zee 4,4 OO L1]

_HIDI_||§ 0sCILLATOR e IT I O A o
_HIDL 213 pauverokd  LEVEL| Aok [T]E]
FREFER ] |Ihz] (i0khz ] wz[LE]

use |3 [440Kz] [HEEE] - 184k =7 [LE]: |

:| AU EFF
(l) ® JD
Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

1 WAVEFORM
Hiermit wiéhlen Sie eines der folgenden Signale zur
Ausgabe durch den Oszillator aus.

e Schaltflache OFF............ Der Oszillator ist
ausgeschaltet.

¢ Schaltflaiche 100Hz......... 100 Hz-Sinuswelle

e Schaltfliche 440Hz......... 440 Hz-Sinuswelle

e Schaltflache 1kHz........... 1 kHz-Sinuswelle

¢ Schaltflache 10 kHz........ 10 kHz-Sinuswelle
¢ Schaltflache NOISE......... WeiBes Rauschen

Wenn Sie eine Schaltflache aktivieren, wird das
Oszillatorsignal sofort an den ausgewihlten Bus gesendet.
Geben Sie mit den Schaltflichen (3)—(6) den Bus an, an
den das Signal gesendet werden soll.

e Wenn der LEVEL-Regler wéhrend der Ausgabe des
Ostzillatorsignals hoch eingestellt ist, erzeugen Sie
médglicherweise einen plétzlichen, sehr lauten Ton. Regeln Sie den
LEVEL-Regler daher herunter, bevor Sie den Oszillator
einschalten.

(@ LEVEL-Drehregler
Hiermit stellen Sie den Ausgabepegel des Oszillators ein.

(3 Schaltflachen AUX 1/2
Sendet das Oszillatorsignal an den AUX-Bus 1/2.

(@ Schaltflachen EFF 1/2
Sendet das Oszillatorsignal an den Effektbus 1/2.

(6 Schaltfliche BUS L R
Sendet das Oszillatorsignal an den L/R-Bus.

(® Schaltfliche STL R

Sendet das Oszillatorsignal an den Stereo-Bus.

(7) Pegelanzeige
Zeigt den Ausgangspegel des AUX 1/2-, Effekt 1/2- und
L/R-Busses an.

e Sinuswellen und weiBes Rauschen erzeugen einen héheren
Schalldruck, als es den Anschein hat. Wenn diese Signale mit
hoher Lautstdrke wiedergegeben werden, kénnen Sie zu Schdaden
am Lautsprecher fiihren. Gehen Sie daher mit Vorsicht vor.

Bedienungsanleitung AW1600
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Einstellungen fiir Digitaleingabe/Initialisieren der Festplatte

Einstellungen filr Digitaleingabe/Initialisieren der Festplatte

Auf der Seite D.IN HDD der UTILITY-Funktionsgruppe kénnen Sie Einstellungen fir die
Digitaleingabe vornehmen und die interne Festplatte initialisieren.

Um diese Seite aufzurufen, driicken Sie im Bereich
WORK NAVIGATE mehrfach die [UTILITY]-Taste, oder
halten Sie sie gedriickt und verwenden Sie die CURSOR-

Tasten [A [V 1.
® ®

UTILITY | trace 1 || gfy O0:00:00.000 |J:1z0.0
HIDE_| |3 BIITAL IN FRTCH © LAKLFITCH DIHTHDE | e
Hiol 2 DISAELE - [FORHAT

| .
ATT. 00.00y : AUTO ZAVE

uzk |3 [meITAL REEE D

{?
Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(1) DIGITAL IN PATCH

Hier konnen Sie eines der folgenden Ziele auswéhlen,
an das das Signal von der Buchse DIGITAL IN
gesendet wird.

e DISABLE ................ Die Buchse DIGITAL STEREO IN
wird deaktiviert.

e INPUT 1/2-7/8 ........ Das Signal wird an die
Eingangskénale 1/2-7/8
gesendet. Wenn Sie diese
Einstellung auswéhlen, werden die
MIC/LINE-Eingangsbuchsen flr
die entsprechenden
Eingangskanale deaktiviert.

e STEREOBUS......... Das Signal wird an den Stereobus

gesendet.
| TP >

» Wenn Sie DISABLE auswdhlen, verwendet die AW1600 die
interne Clock. Bei Auswabhl einer beliebigen anderen Einstellung
wird die AW1600 mit der Clock aus dem Eingangssignal der
Buchse DIGITAL STEREO IN synchronisiert. Allerdings
verwendet die AW1600 bei der Wiedergabe einer Audio-CD stets
die eigene Clock.

_HINWEIS ?

 Bei laufendem Recorder kann diese Einstellung nicht gedndert
werden.

e Falls an der Buchse DIGITAL STEREO IN kein geeignetes
Wordclock-Signal anliegt, erscheint bei einer anderen Einstellung
als DISABLE die Fehlermeldung ,,(((WRONG WORD
CLOCK!!))))“ (Falsche Wordclock). Wahrend diese Meldung
eingeblendet wird, werden alle Kandle stummgeschaltet, und der
Recorder funktioniert nicht. Damit die AW1600 wieder funktioniert,
mtissen Sie entweder das korrekte Wordclock-Signal eingeben
oder DIGITAL IN PATCH auf DISABLE setzen.

Bedienungsanleitung AW1600

(@ ATT-Regler

Hiermit stellen Sie den Pegel des von der Buchse
DIGITAL STEREO IN an den Stereobus gesendeten
Signals ein.

[ >

e Der ATT-Regler erfiillt somit nur eine Funktion, wenn DIGITAL IN
PATCH auf STEREO BUS gesetzt wurde.

(3 Schaltflache DIGITAL REC ON/OFF

Hiermit konnen Sie die Aufnahme der an DIGITAL
STEREO IN anliegenden Signale sowie den Import der
Audiodaten aus einer CD oder WAV-Datei im CD-RW-
Laufwerk aktivieren (ON) oder deaktivieren (OFF).
Wenn Sie diese Einstellung aktivieren, erscheint die
folgende Meldung.

OBSERVE Copyright Notice
Written in Owner's Manual?
[Cancel] [OK]

Wenn Sie mit den unter ,,Urheberrechtshinweis* (— S. 6)
beschriebenen Bestimmungen einverstanden sind, wihlen
Sie [OK] aus. Die Aufnahme und der Import von
Audiodaten werden erst nach der Auswahl von [OK]
aktiviert.

[T >

e Beim Einschalten des Gerdts ist die Schaltfliche DIGITAL REC
ON/OFF stets auf OFF gestellt.

(4 Schaltflache VARI PITCH ON/OFF

Hiermit legen Sie fest, ob die Sampling-Frequenz variabel
sein soll (Vari-Pitch-Funktion), wenn fiir DIGITAL IN
PATCH die Einstellung DISABLE ausgewihlt ist. Wenn
Sie diese Schaltfldche einschalten, wird die Vari-Pitch-
Funktion aktiviert, und Sie konnen die Sampling-
Frequenz mit dem VARI-PITCH-Regler einstellen.

(5 VARI-PITCH-Regler

Hiermit korrigieren Sie die Sampling-Frequenz des
aktuellen Songs im Bereich von -5,97% bis +6,00%.

e Die Vari-Pitch-Funktion steht nicht zur Verfliigung, wenn Sie fiir
DIGITAL IN PATCH eine andere Einstellung als DISABLE oder
wenn Sie auf der Seite MIDI 2 der UTILITY-Funktionsgruppe die
Einstellung ,MTC Slave“ ausgewahlt haben.
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(® Schaltfliche FORMAT (@ Schaltfliche AUTO SAVE

Formatiert (initialisiert) die interne Festplatte. Wenn Sie Aktiviert oder deaktiviert die Auto-Save-Funktion. Wenn
den Cursor zu dieser Schaltfliche bewegen und [ENTER] die Auto-Save-Funktion aktiviert ist, wird der Zustand des
driicken, wird die Festplatte formatiert. Wihrend der aktuellen Songs im Pufferspeicher gesichert, wenn der
Ausfiihrung des Befehls werden Sie in einem folgende Vorgang eintritt. Falls das Gerit versehentlich
Einblendfenster iiber den Fortschritt informiert. Nach ausgeschaltet wird, bevor es ordnungsgemif

Beendigung der Formatierung wird dieses Einblendfenster heruntergefahren wurde, wird der Song beim nichsten
automatisch geschlossen. Einschalten aus den Sicherungsdaten im Pufferspeicher

j wiederhergestellt.
_HINWEIS

e Beim Formatieren werden alle Daten auf der internen Festplatte * Anhalten der Aufnahme

geldscht und kénnen nicht wiederhergestellt werden. Es wird » Beendigung der Spurbearbeitung
empfohlen, vor der Formatierung alle auf der internen Festplatte . Beendigung des Imports vom CD-RW-Laufwerk
gespeicherten Daten auf einem Computer zu sichern. . . .
) ) s o » Beendigung des Imports einer WAV-Datei
e Sobald die Formatierung gestartet ist, kénnen Sie sie nicht mehr
abbrechen.

e Schalten Sie das Gerét wahrend der Formatierung niemals aus,
weil die Festplatte dadurch méglicherweise beschéddigt wird und
Stérungen auftreten kénnen.

Aligemeine Einstellungen fiir die AW1600

Auf der PREFER-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die
sich ganz allgemein auf die AW1600 auswirken, etwa ob Einblendfenster angezeigt werden oder
nicht, sowie die Aktivierung/Deaktivierung des Kopierschutzes usw.

Um diese Seite aufzurufen, driicken Sie im Bereich @ Bei aktiviertem Kopierschutz
WORK NAVIGATE mehrfach die [UTILITY ]-Taste, oder

halten Sie sie gedriickt und verwenden Sie die CURSOR- AW1600
Tasten [A 1LV 1. D.OUT COPYRIGHT= ON

fwr-

STORE COMFIRH m HUDGEI‘IIIIIIIE IBEFI:IREI

It 2 13 pecaL conFien G- HUDGE TIRE SO0 Bs

m‘ D.OUT COFTRIGHT SOUHD CLIF TIHE 30 EC |
I3 3 FrkAA DISF TIHE | @ $EC— FREROLL TIHE Y SEC -3u
TRACE

UsE FRDEF FLIF FOZTROLL TIHE 4 FEC | LE~

. Buchse DIGITAL STEREO OUT Digitalaufnahme
méglich
©

I:IDI:l

Ooodooo 000

Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(1 Schaltflaiche STORE CONFIRM ON/OFF —
Gibt an, ob beim Speichern einer Szene/Library das DAT oder MD usw. ® ¢ rl?igl]ttarlgg;rﬁipme

Einblendfenster TITLE EDIT, in dem Sie einen Namen
festlegen konnen, angezeigt wird.

(@ Schaltflache RECALL CONFIRM ON/OFF
Gibt an, ob beim Aufrufen einer Szene/Library ein

I:IDI:'

Ooodooo 000

Einblendfenster angezeigt wird, in dem Sie zur
Bestitigung des Vorgangs aufgefordert werden. (@ PARAM DISP TIME
N Gibt an, wie lange ein Wert rechts oben im Display
@ Schaltf_lache D'OL_jT COPYRIGHT ON/OFF angezeigt wird, wenn Sie mit den Reglern im Selected-
Gibt an, ob in die iiber die Buchse DIGITAL STEREO Channel-Bereich einen Parameter bearbeiten.
OUT ausgegebenen Digitalsignale SCMS-Kopierschutz- Der Einstellbereich lautet 0-9 (Sekunden).

Flags geschrieben werden (SCMS = Serial Copy
Management System). Der Kopierschutz ist eingeschaltet,
wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, und ausgeschaltet,
wenn sie deaktiviert ist.

Wenn der Kopierschutz aktiviert ist, konnen Sie das an der
Buchse DIGITAL STEREO OUT anliegende Signal zwar
mit einem MD- oder DAT-Recorder aufnehmen, aber von
den aufgenommenen Daten keine Digitalkopie der
Aufnahme anlegen.

MIDI- und Utility-Funktionen
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(5 FADER FLIP

Gibt an, ob die Schieberegler 1-8 und 9/10-15/16 die
Pegel der Spurkanile (TRACK) oder der Eingangskanile
und Eingangs-Pads (INPUT) steuern. Beim Einschalten
des Gerdits ist diese Einstellung stets auf TRACK gesetzt.

¢ Die Auswahl von INPUT wirkt sich nicht auf die Funktion der
[TRACK SEL]-Tasten aus.

(6) NUDGE MODE

Hiermit wéhlen Sie die Wiedergabemethode aus, die von
der Nudge-Funktion verwendet wird. Diese Funktion
ermdglicht es Thnen, mit der [JOG ON]-Taste und dem
[DATA/JOG]-Rad nach einer Position zu suchen.

e AFTER........... Wiederholte Wiedergabe ab der
aktuellen Position. Die Dauer richtet
sich nach der Einstellung fur
NUDGE TIME.

e BEFORE ........ Wiederholte Wiedergabe bis zur
aktuellen Position. Die Dauer richtet
sich nach der Einstellung fiir

NUDGE TIME.
NUDGE MODE: BEFORE NUDGE MODE: AFTER
Aktuelle Position Aktuelle Position

(» NUDGE TIME

Gibt die Dauer (Nudge Time) an, die von der Nudge-
Funktion wiederholt abgespielt wird. Sie konnen einen
Wert aus dem Bereich von 25-800 ms in Schritten von
1 ms (Millisekunde) festlegen.

SOUND CLIP TIME

Hiermit wéhlen Sie die Lénge der Aufnahme fiir die
Sound-Clip-Funktion aus.

Sie konnen einen Wert aus dem Bereich von 30 bis
180 Sekunden in Schritten von 30 Sekunden festlegen.

e Die Einstellung SOUND CLIP TIME wird beim Erstellen eines
neuen Songs verwendet. Die Aufnahmezeit fiir die Sound-Clip-
Funktion kann nach der Erstellung des Songs nicht mehr gedndert
werden.

(® PREROLL TIME

Gibt die Dauer (Preroll Time) an, die bei Verwendung von
,»Auto Punch-in* vor dem Punch-in-Punkt abgespielt
wird. Wertebereich: 0-5 Sekunden.

POSTROLL TIME

Gibt die Dauer (Postroll Time) an, die bei Verwendung
von ,,Auto Punch-in“ nach dem Punch-out-Punkt
abgespielt wird. Wertebereich: 0-5 Sekunden.

usuomun4-AnN pun -|alN
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Kapitel 15

Einsatz der AW1600 zusammen mit externen Geraten

In diesem Kapitel finden Sie mehrere Beispiele fir den Einsatz der AW1600

mit anderen Geraten.

Einsatz der AW1600 mit einem ,,Workstation-Synthesizer"

Die AW1600 kann auf viele Arten zusammen mit einem Workstation-Synthesizer

(mit eingebautem Sequenzer) verwendet werden.

Synchronisation der AW1600 mit dem
Sequenzer des Workstation-Synth

Uber MTC-Signale (MIDI Time Code) kénnen die
AW1600 und der Workstation-Synth miteinander
synchronisiert werden. In diesem Beispiel werden wir
auBerdem MMC-Signale (MIDI Machine Control) fiir die
Fernbedienung der Transportfunktionen der AW 1600 vom
WS-Synth aus verwenden.

1 Verbinden Sie die AW1600 und den
Synthesizer wie nachstehend gezeigt.

MTC

P

SRR

AW1600

2 Driicken Sie die Taste [UTILITY] in der Work-
Navigate-Bereich so oft, bis die MIDI-Seite
der UTILITY-Funktionsgruppe erscheint.
Stellen Sie IN PORT und OUT PORT
auf MIDI.

3 Driicken Sie die Taste [UTILITY] im Work-
Navigate-Bereich so oft, bis die MIDI-Seite 2
der UTILITY-Funktionsgruppe erscheint.
Aktivieren Sie die Schaltflichen SLAVE (im
MMC-MODE-Feld) und MASTER (im MTC-
MODE-Feld).

Hier fungiert die AW 1600 also gleichzeitig als MMC-
Slave und als MTC-Master.

L

j|MIDIOUT  MIDIIN
==

®

(N ——————— |
MIDI IN MIDI OUT
<

<

MMC

Synthesizer mit
eingebautem Sequenzer

@ Einstellungsbeipiele fiir die Synchronisation
per MTC und MMC

UTILITY | =1EREC O00:00-00.000 | J-1za.2 4. D011
HIDL_ || s¥ME 0UT! HHC HODE | HTC HODE DHIDN CH

IGEMENY (G [GecTer] @ GEEEQEY TH0 ! R !
_osc_ | . : Fi3H CHE -
D_IH“DD m- . . |:|FF

FREFER D DR AVRGS O Copp cpg -
USE . OFST:+00:00:00:00.00:  HODE OFF [

4 Bewegen Sie den Cursor auf das DEV-Feld
und wéhlen Sie dieselbe Gerdtenummer
(,,Device ID“) wie jene, die Sie dem
Synthesizer zugeordnet haben.

Wenn Sie die MMC-Fernsteuerung verwenden
mochten, miissen die AW 1600 und das externe MIDI-
Geriit dieselbe MM C-Geridtenummer haben.
Einzelheiten zu den moglichen Gerdtenummern IThres
Synthesizers entnehmen Sie bitte dessen
Bedienungsanleitung.

5 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich die

Taste [SONG], um die SETUP-Seite der
SONG-Funktionsgruppe aufzurufen. Stellen
Sie im Feld TIME CODE BASE die richtige
Frame-Auflésung ein.

SOHE |teace = | gy O0:00:00.000 [J:120.8 4.4 0011
LIST |4 cuRkEMT S0HG JE_Shuffle 179HE

IHFOET R
12EIT HAME FROTECT )

FOINT [ counter msrLay R (FEL] EEC) (o J[RERAIH] (-
TEMFO | - '
shuToun[] TIHECoDE BrvE  [Z4)(ZE] IEENEDY

()

e Die hier eingestellte Frame-Auflésung ist nicht nur fiir die
Synchronisation wichtig, sondern auch fir die im Zahlwerk
usw. angezeigten Positionen.

Sorgen Sie dafiir, dass die Workstation als
MMC-Master und MTC-Slave eingestellt ist,
und stellen Sie die MMC-Geratenummer
und MTC-Frame-Auflésung entsprechend
den Werten der AW1600 ein.

Weitere Hinweise hierzu entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung Thres Workstation-Synthesizers.

7 Starten Sie die Sequenzerwiedergabe

(des Workstation-Synths).

Der Sequenzer des Synthesizers sendet nun den
entsprechenden MMC-Befehl (Start) zur AW 1600,
und die AW 1600 lduft.

Die AW 1600 generiert gleichzeitig einen MTC-
Zeitcode, der an den Synthesizer iibertragen wird und
zu dem der Sequenzer synchron lauft.

» Wenn der Sequenzer des Synthesizers keinen MTC

untersttitzt, kbnnen Sie auch MIDI-Clock-Signale verwenden;

und statt MMC lassen sich auch die Befehle Start/Stop/
Continue nutzen. Weitere Hinweise hierzu entnehmen Sie
bitte dem folgenden Abschnitt, ,Aufnahme und Wiedergabe
von AW1600-Mischvorgédngen im Sequenzer des
Synthesizers*.

Bedienungsanleitung AW1600
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Aufnahme und Wiedergahe von
AW1600-Mischvorgangen im
Sequenzer des Synthesizers

Hier erfahren Sie, wie Sie die AW 1600 mit einem
externen Sequenzer synchronisieren konnen und mit
diesem die Mischvorginge (Schieberegler, Pan) an der
AW1600 aufnimmt.

Da beim Bedienen der Mixer-Parameter der AW 1600
ausgesprochen viele Steuerbefehle anfallen, werden wir
hier die Synchronisation mit MIDI-Clock-Signalen
bewerkstelligen (die weniger Daten benétigen als MTC).

1 Verbinden Sie die AW1600 wie nachstehend
gezeigt mit dem Workstation-Synthesizer.

MIDI Clock
Controller-Befehl

|| MIDI OUT MIDI IN

= % @g ::::::E
MIDI OUT il

Synthesizer mit
Controller-Befehl gjngebautem Sequenzer

MIDI'IN
<
<

AW1600

2 Driicken Sie in der Work-Navigate-Bereich
die Taste [UTILITY] so oft, bis die MIDI-Seite
2 der UTILITY-Funktionsgruppe erscheint.
Aktivieren Sie die Schaltflichen MASTER
(im MTC-MODE-Feld) sowie MIDI und CLK
(im MIDI-OUT-Feld).
Diese Einstellungen bedeuten, dass die AW 1600 bei
der Wiedergabe MIDI-Clock-, Start-/Stop-/Continue-
und Song-Position-Pointer-Meldungen iiber die MIDI
OUT/THRU-Buchse ausgibt.

@ Einstellungsbeipiele fiir die Synchronisation
per MIDI Clock und Start/Stop/Continue

UTILITY' | =1EREC I E [I[I 00000 | J:1ze.e 4.4 0011
HIDI I s'ml: OUT! HHC HODE © HTC HODE CAIDNCH e, o
FRETEF] - GOEEEY TH | W ! [ - B
':'s': Ed PEHOHE [ - 12
HT-: [ELalE]
m HOD '-“"E : RO -8
F‘REFER ...F'.E."f'. . !. “"'“':‘ U ctriche [ -30
uss { OFST:+O0:00:00:00.00;  HODE OFF | ;-4

3 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld CTRL
CHG MODE und wéhlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad aus dem Bereich 1-3 den Modus
»1“ aus.

Im CTRL CHG MODE wihlen Sie eine von drei
Kombinationen (1-3) fiir die Zuordnungen der
Controller-Befehle zu den Mixer-Parametern der
AW1600. (Alles Weitere zu diesen Optionen finden
Sie auf 160.)

Wenn Sie Modus 1 wihlen, konnen Sie die
Steuerbefehle der einzelnen AW 1600-Kanile auf
unterschiedlichen MIDI-Kanilen senden. Wenn Sie
nur einen MIDI-Kanal verwenden konnen/mochten,
sollten Sie Modus 2 oder 3 wihlen.

Bei Anwahl von 2 oder 3 miissen Sie im MIDI CH-
Feld den MIDI-Kanal wihlen, auf dem die Controller-
Befehle gesendet/empfangen werden sollen.

Bedienungsanleitung AW1600

4 Sorgen Sie am Workstation-Synth dafiir,
dass ihr Sequenzer MIDI-Clock-Signale
eines externen Gerates verarbeitet.
Versetzen Sie den Sequenzer auBerdem in
Aufnahmebereitschaft.

Weitere Hinweise hierzu entnehmen Sie bitte der
Bedienungsanleitung des Workstation-Synthesizers.

_HINWEIS ?

e Wenn Ihr Workstation-Synthesizer eine Funktion enthélt, mit
der die tber MIDI IN empfangenen Befehle sofort an dessen
MIDI-OUT-Buchse weitergeleitet werden (,MIDI Echo” oder
,MIDI Thru), miissen Sie sie ausschalten. Wenn diese
Funktion wéhrend der Aufzeichnung der Mischung aktiv ist,
werden die von der AW1600 erzeugten Befehle wieder an die
AW1600 gesendet, was zu Fehlfunktionen fiihrt.

5 Starten Sie die Wiedergabe des AW1600-
Songs von Anfang an.
Wenn die AW 1600 startet, sendet sie zuerst einen
Start-Befehl und danach MIDI-Clock-Signale zum
Sequenzer, der dann synchron zur AW 1600 lduft.

6 Fiihren Sie die gewiinschten
Mischvorgénge an der AW1600 aus
(bewegen Sie den Schieberegler, Pan-
Regler usw.).

Der Sequenzer zeichnet die dabei erzeugten
Controller-Befehle auf.
Welche Mischparameter aufgezeichnet werden

konnen, richtet sich nach der Einstellung im Feld
CTRL CHG MODE (— S. 160).

7 Wenn Sie die Aufnahme beendet haben,
stoppen Sie den AW1600-Song.

8 Schalten Sie den Workstation-Synth wieder
auf Wiedergabe und starten Sie den
AW1600-Song von Anfang an.

Die aufgezeichneten Controller-Befehle werden nun
wieder an die AW 1600 iibertragen, und die
entsprechenden Mischparameter verdndern sich
entsprechend.

Falls notig konnen Sie die Bearbeitungsfunktionen des
Sequenzers dazu verwenden, z. B. die Werte und das
Timing der Controller-Befehle zu korrigieren.

e Wenn Sie bei CTRL CHG MODE den Modus 1 gewéhit
haben, senden/empfangen die Spurkanéle 1—-16 auf den
jeweiligen MIDI-Kandlen 1-16. Deshalb sollten Sie die
Einstellungen der einzelnen Kanéle auch separat
aufzeichnen, es sei denn, der externe Sequenzer kann
mehrere MIDI-Kanéle gleichzeitig aufnehmen.



Umschalten der AW1600-Szenen vom
Sequenzer der Workstation aus

Hier erfahren Sie, wie Sie mit Programmwechseln eines
externen Sequenzers Szenenspeicher der AW 1600
aufrufen konnen.

Il Zuordnung von Szenen zu
MIDI-Programmnummenrn

1 Driicken Sie im Control-Bereich die Taste
[SCENE] so oft, bis die Seite PC TABLE der
SCENE-Funktionsgruppe erscheint.

Auf dieser Seite konnen Sie die Szenennummern den
gewiinschten MIDI-Programmnummern zuordnen.

SCENE [sterec | gy 000040000 |- ize.s 4,4 0011
LIEREAEY | FC TRELE
RCL =AFE]] FOF ZCEME

THELE

MO @@l =E] .l Rt Mix
BEZ=EZ JOrums Off

131337@3 Sect iI on_A

@ Liste

Dies ist eine Ubersicht der Szenen des Songs. Die
gestrichelt umrandete Zeile ist die Szene, die fiir die
Bedienung ausgewdhlt ist.

(@ Programmwechsel-Nummer

Hier werden die Programmwechselnummern 001-128
angezeigt. Bewegen Sie den Cursor auf diese Zahl und
rollen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Liste nach
oben oder nach unten.

(3 Scene (Szene)

Bewegen Sie den Cursor auf dieses Feld und wihlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Szene, die Sie der
ausgewihlten Programmnummer zuordnen mochten.

(@ Schaltflache INITIALIZE
Hiermit werden die Zuordnungen der Szenen zu den
Programmnummern initialisiert (zuriickgesetzt).

[P >

* Ab Werk sind die Szenen 1-96 den MIDI-Programmnummern
1-96 zugeordnet, die Programmnummern 97—-128 sind nicht
belegt (,NO ASSIGN).

2 Bewegen Sie den Cursor auf die
Programmnummer und wéhlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Nummer, der Sie eine
(andere) Szene zuordnen méchten.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Szeneniibersicht und wéhlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Szene, die Sie der
gewdhlten Programmnummer zuordnen
moéchten.

Einsatz der AW1600 mit einem ,,Workstation-Synthesizer*

4 Wiederholen Sie die Schritte 3—4, um auch
den librigen Programmnummern die
gewiinschten Szenen zuzuordnen.

e Wenn Sie die Zuordnungen initialisieren méchten, bevor Sie
anfangen, miissen Sie den Cursor auf diese Schaltflache
fihren und [ENTER] drticken.

M Programmwechsel senden
zum Umschalten von Szenen

1 Verbinden Sie die AW1600 mit lhrem
Workstation-Synth miteinander, wie
nachstehend gezeigt.

- EeE - [ag——

SEF—

O ——CT||= = S

MIDIIN  MIDI OUT | [BE |||||||||||||||I|I|;|||I|
<

Programm-

wechsel

Synthesizer mit
eingebautem Sequenzer

AW1600

2 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich die
Taste [UTILITY] so oft, bis die MIDI-Seite 2
der UTILITY-Funktionsgruppe erscheint.

UTILITY | sterec | g O0:00:00.000 |2=1ze0 404 0011
HIDL_| |4 s%HC QUT: HHC HODE : HTC HODE (HIDI CH

KR (o) R GOEE T
Lk : : 'FGH CHE
ATc): [ELAuE | ¢ [GLAUE]
chom] B Glme) () o,
FREFEF. | D DEM: L BUEGD D erg oy
UsE_| D OFST:+00:00:00:00.00°  HOBE OFF

3 Wéhlen Sie im Feld PGM CHG MODE ,,RX".

In dieser Einstellung empfingt die AW1600
Programmwechselbefehle.

4 Bewegen Sie den Cursor im Feld MIDI CH
auf ,RX“ und stellen Sie den MIDI-Kanal
ein, auf dem die benétigten MIDI-Befehle
vom externen Gerét gesendet werden.

5 Ubertragen Sie auf dem gewihlten MIDI-
Kanal einen Programmwechselbefehl an
die AW1600.

Die dieser Programmnummer zugeordnete Szene wird
aufgerufen.

e Wenn Sie an den geeigneten Stellen der Sequenz die
richtigen MIDI-Programmnummern einfiigen, ruft die AW1600
wéhrend der synchronisierten Wiedergabe jeweils die
gewlinschten Szenenspeicher auf.

Bedienungsanleitung AW1600
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Fernbedienung eines externen Klangerzeugers

Fernbedienuny eines externen Kiangerzeugers

Hier erfahren Sie, wie Sie die MIDI-Remote-Funktion der AW1600 fir die Fernbedienung eines
MIDI-Klangerzeugers verwenden kénnen.

1 Verbinden Sie die AW1600 wie nachstehend 3 Wihlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den

gezeigt mit dem Klangerzeuger. Song, den Sie verwenden méchten.
Wenn Sie z. B. ,,06 (XG 1-16) wihlen, dienen die
—— Controller-Meldungen Schieberegler der AW 1600 zur Einstellung der
oo (|- oml N Lautstirke der Parts 1-16 bei einem XG-
So)V)| (C)===—==—=CT1| Klangerzeuger Klangerzeuger, und die [TRACK SEL]-Tasten 1-16
EHHHHHH erlauben das Aus- und Einschalten der Parts 1-16.
AW1600 4 Verwenden Sie bei Bedarf die Schaltflichen

im CH-Feld, um die MIDI-

) Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich die Kanalzuordnungen fir die Schieberegler

Taste [REMOTE] so oft, bis die PRESET- und die [TRACK SEL]-Tasten zu andern.
Seite der REMOTE-Funktionsgruppe Mit den Schaltflichen im CH-Feld wihlen Sie die
erscheint. MIDI-Kanalkombinationen fiir die Schieberegler und

die [TRACK SEL]-Tasten. Unter ,,MIDI- und Utility-
Funktionen* (— S. 157) erfahren Sie, welche MIDI-
REROTE f OFI000000 =120 4200 L1] Kanalkg@binationen durch Aktivierung der einzelnen
[FRESET LTt | Cuboce Schaltflichen verwendet werden.

TRAHEFORT Lo
I CEEE o2 Sonar 5 Bedienen Sie die Schieberegler und die

b | R R [TRACK SEL]-Tasten der AW1600.

Die den Schiebereglern und [TRACK SEL]-Tasten
zugeordneten MIDI-Befehle werden iiber die MIDI-
OUT/THRU-Buchse ausgegeben, und die

Die Remote-Funktion ist jetzt aktiv.

« Solange die REMOTE-Funktionsgruppe angezeigt wird, zugeordneten Parameter des angesteuerten
haben die Schieberegler und die [TRACK SEL]-Taste eine Instruments #ndern sich entsprechend.
andere Funktion: Sie dienen dann zum Senden von MIDI-

Befehlen.

 Solange die REMOTE-Funktionsgruppe angezeigt wird, ist o ) .
die MIDI-Fernbedienung aktiv. e Sie kénnen auch eigene MIDI-Belegungen der Schieberegler

und der [TRACK SEL]-Tasten der AW1600 einstellen.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf ,MIDI- und Utility-
Funktionen® (— S. 157).
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Verwendung externer Effekte

Verwenduny externer Effekte

Zusétzlich zu den internen Effektprozessoren kénnen Sie auch mit externen Geraten arbeiten,
die an den STEREO/AUX-OUT-Buchsen angeschlossen sind. In diesem Beispiel wollen wir
Ihnen zeigen, wie Sie fir die Abmischung den AUX1-Bus zum Einschleifen eines externen
Hallgerats (Mono-Eingang/Stereo-Ausgange) verwenden kénnen.

1 Bewegen Sie den Schieberegler [STEREO] (1) Regler AUX 1
auf die Position —0, Hiermit stellen Sie den Send-Pegel (Ausspielpegel)
der Signale ein, die von jedem Kanal an AUX-Bus 1
2 Driicken Sie im Selected-Channel-Bereich gesendet werden.

den [PAN/BAL]-Regler mehrfach oder
halten Sie ihn gedriickt, wahrend Sie mit
den CURSOR-Tasten [A J/[ V] die AUX-OUT-

(2 PRE/POST (obere Zeile)
Hiermit wihlen Sie, wo die Kanalsignale fiir AUX-
Bus 1 abgegriffen werden. Bewegen Sie den Cursor

Seite der PAN-Funktionsgruppe aufrufen. auf dieses Feld und driicken Sie [ENTER], um eine
Hier konnen Sie das Signal wihlen, das an den der folgenden beiden Einstellungen zu wihlen.
STEREO/AUX-OUT-Buchsen ausgegeben * PRE (vordem ............ Die Signale werden
werden soll. Schieberegler) unmittelbar vor den
e STEREO .........cc....... Stereobus (Vorgabe) Schiebereglern abgegriffen.
e AUX /2o AUX-Busse 1/2 * POST (hach dem ....... Die Signale werden
Schieberegler) unmittelbar hinter den
3 Bewegen Sie den Cursor auf die Schiebereglern abgegriffen.
Schaltflache AUX 1/2 und driicken ® Regler AUX2
Sie [ENTER]. Hiermit stellen Sie den Send-Pegel (Ausspielpegel)
Das Signal von AUX-Bus 1 wird am L-Kanal, und das der Signale ein, die von jedem Kanal an AUX-Bus 2
von AUX-Bus 2 am R-Kanal der STEREO/ gesendet werden.

AUX-OUT-Busse ausgegeben. @ PRE/POST (untere Zeile)

4 Verbinden Sie die AW1600 wie nachstehend Hiermit wéhlen Sie, wo die Kanalsignale fiir AUX-

. . . Bus 2 abgegriffen werden. Bewegen Sie den Cursor
zeigt mit dem externe Effektgerét.
gezelg dem externe ekigera auf dieses Feld und driicken Sie [ENTER], um PRE

oder POST zu wihlen.
Effektprozessor
A 6 Stellen Sie die AUX1-Regler der einzelnen
MIC/LINE STEREO/ Kanale entsprechend dem gewiinschten
INPUTS4 y y | AUXOUT(L) Effektanteil ein, und stellen Sie PRE/POST
glajeleizlalsls "R in der oberen Zeile wie gewiinscht ein.
V> =X Die Kanalsignale werden in den AUX-Bus 1
MONITOR eingespeist und iiber die STEREO/AUX-OUT-
out Buchsen an das externe Effektgerit ausgegeben.

AW1600
7 Driicken Sie im Quick-Navigate-Bereich
die Taste [RECORD] mehrfach, um
e Wenn Sie den [STEREO]-Schieberegler vor Ausftihren von die MI_XDOWN-SeIte der RECORD-
Schritt 2 und 3 nicht herunterziehen, kann es zu Funktionsgruppe aufzurufen, und nehmen
Ruckkopplung kommen. Seien Sie daher bitte vorsichtig. Sie die folgenden Einste"ungen Vor.

Einsatz der AW1600 zusammen mit externen Geréaten

00:00:00.000 | 2=1zee 4:a OOL1
HASTERING [LIERARY .
(S E:TH:FI:F2:F3. M|
LI - LR - - ]

P e el W o |

5 Driicken Sie den [PAN/BAL]-Regler
zweimal, um die AUX-Seiten der PAN-
Funktionsgruppe aufzurufen.

X7 BI9-10011-12213-147 1515

Nun werden die nicht bearbeiteten Signale der

5:;‘ H_ETE“E':' BMIM' Spurkanile 1-16 und das an den Eingiingen 3 & 4
e @? ???? 'E'@ E : EE : D : 2 empfangene Ausgangssignal des Effektgerites in den
uux; ;;;;;; ;; ; : ; : ; : ; Stereobus eingespeist. Diese Mischung kann iiber die
PR Smmmmmas o mm MONITOR-OUT-Buchsen abgehért werden.
| | B:3Y4:56: 1 @:Fl :F3:F3:FY
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@ Signalfluss bei Verwendung eines externen Effektprozessors

Recorder-Bereich

Spur 1

Spur 2
Spur 3
Spur 4
Spur 5
Spur 6
Spur 7
Spur 8

v

Effektprozessor

|

PHONES
STEREO/AUX ouTt

MONITOR OUT
UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)

an®
D)

Spur-
kanéle

Eingangs-
kanéle

-

vy v v | |

AUX-Bus 1 R
Master gang
kanal

XN ‘
!

Stereobus

-

8 Driicken Sie im Selected-Channel-Bereich
mehrfach den [PAN/BAL]-Regler, um die
PAN-Seite der PAN-Funktionsgruppe
aufzurufen. Wéhlen Sie fiir Eingangskanal 3
und 4 entgegengesetzte Stereopositionen.
Das Effektsignal ist jetzt in Stereo zu horen. Bei
Bedarf konnen Sie Kanal 3 und 4 auch zu einem
Stereopaar verkoppeln.

» Bei Verwendung dieser Einstellungen mtissen Sie die Regler
AUX1 und AUX2 von Kanal 3 und 4 auf den Minimalwert
(ganz nach links) stellen.

(¢ dB). Wenn Sie diese Regler aufdrehen, entsteht eine

Rlickkopplungsschleife.
JPAH [ weor 2 |y O0:00-00.000 |J:1ze0 404 0011

LU R R B B
A FHASE M M (M M M M M HHHMMH.MNH:HH
fiH @@@@@@ i‘:@ @@@@@@@@

IE IE IE IE IE IE IE IE
1a: 3"I SE-TH FI_F2 . F3:FH
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Mixer-Bereich

9 Bewegen Sie den [STEREO]-Schieberegler
auf die 0-dB-Position, und stellen Sie
wéhrend der Song-Wiedergabe den
Eingangspegel des Effektgerates ein und
stellen Sie an den [GAIN]-Reglern von
Kanal 3 & 4 den Eingangspegel der Kanéle
3 &4 ein.

Kehren Sie bei Bedarf zuriick zu Schritt 5 und
korrigieren Sie den AUX1-Anteil der einzelnen
Spurkanile. Aulerdem kénnen Sie auf der BUS-Seite
der VIEW-Funktionsgruppe (oder der AUX-OUT-
Seite der PAN-Funktionsgruppe) den Gesamtpegel des
AUX1-Master-Busses einstellen.

CH LIEH |3
CHLIE |

1() Aktivieren Sie die Schaltfliche REC auf
der MIXDOWN-Seite der RECORD-
Funktionsgruppe und fiihren Sie die
Abmischung durch.

e Nach der Abmischung sollten Sie den Parameter der AUX-
OUT-Seite in der PAN-Funktionsgruppe wieder auf STEREO
stellen.



AnschlieBen eines digitalen Aufnahmegeréats wie MD oder DAT

Anschiiefien eines digitalen Aufnahmegerats wie MD oder DAT

Wenn Sie einen MD-Recorder an einer der Buchsen DIGITAL STEREO IN oder DIGITAL
STEREO OUT der AW1600 anschlieBen, kdnnen Sie den MD-Recorder zum Mastern lhrer
Abmischung verwenden, oder eine Aufnahme des MD-Recorders auf digitaler Ebene an die
AW1600 Ubertragen.

- - e 3 Driicken Sie im Quick-Navigate-Bereich die
Abmischung auf einem Digitairecorder Taste [RECORD] mehrfach, um die MIX-
DOWN-Seite der RECORD-Funktionsgruppe
aufzurufen. Wahlen Sie dort die Kanale, die
an den Stereobus gesendet werden sollen.

Hier erfahren Sie, wie Sie einen MD-Recorder mit der
Buchse DIGITAL STEREO OUT der AW 1600 verbindet
und zum Abmischen verwendet. An der Buchse DIGITAL
STEREO OUT liegt immer dasselbe Signal an, das auch REGORD 1rnck 1314 O0:00:00.000 | =120 4.4 D011
auf der Stereospur aufgenommen wird. Daher ist das ' HAZTERING [LIERARY
Mastern mit einem externen Gerit ungefdhr dasselbe wie LN
die Verwendung der Stereospur.

1 Bewegen Sie den Schieberegler [STEREO]

auf die Position —0, 4 Bewegen Sie den [STEREO]-Schieberegler
auf die 0-dB-Position, starten die Song-
Wiedergabe und stellen Sie Pegel,
Stereoposition, EQ und Dynamikumfang
fiir jeden Kanal ein.

D“inglgtaléecgg_?r Falls gewiinscht konnen Sie auch einen Eintrag aus
(MD oder DAT) der Mastering-Library laden.

2 Verbinden Sie Ihr digitales Aufnahmegerit
wie nachstehend gezeigt mit der AW1600.

DIGITAL A DIGITAL . . . .
STEREO OUT STEREO IN 5 Wenn Sie mit Ihrer Abmischung zufrieden
sind, konnen Sie die Aufnahme des MD-
STERZO N v STERED OUT Recorders aktivieren. Starten Sie

anschlieBend die AW1600 und mischen
Sie lhren Song ab.
Diesmal brauchen Sie die Schaltfliche REC auf der
MIXDOWN-Seite nicht zu aktivieren.

6 Stoppen Sie die AW1600 und den
Digitalrecorder am Ende des Songs.

Yvy

o
T O ) wowor

AW1600

@ Signalfluss beim Mastern mit einem Digitalrecorder

Digitalrecorder

Recorder-Bereich (MD oder DAT)
Spur 1 .: T i
Spur 2 PHONES
Spur 3 DIGITAL STEREO

@
@)
@)
@)

[ouT I N ]

Spur 4
STEREO/AUX OUT MONITOR OUT
Spur 5 UNBAL(-10dBV) UNBAL(-10dBV)

Spur 6 M
Spur 7

Spur 8

Einsatz der AW1600 zusammen mit externen Geréaten

Stereo-
Spurkanéle Ausgangs-
kanal

| Stereobus

Mixer-Bereich
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Fiir die Wiedergabe vom Digitalrecorder zum Anhoren
des Ergebnisses miissen Sie den Digitalausgang des
Digitalrecorders an die Buchse DIGITAL STEREO IN
der AW 1600 anschlieBen und folgende Schritte
ausfiihren

7 Um das Aufnahmeergebnis vom
Digitalrecorder anhéren zu kénnen, bringen
Sie den [STEREOQO]-Schieberegler auf die
—©-Position und rufen Sie mit der Taste
[UTILITY] die Seite D.IN - HDD der UTILITY-
Funktionsgruppe auf.

UTILITY | TRace 1 00-00:00.000 | J:1za.2 4.4 OO L1
HICL | [ pIsITAL I FATCH © WARI FITCH " INT.HOD

_Hiol 2| DISAELE . [FoEnmat

ﬁl ATT. l:'::l uﬂﬂﬂl.l AUTR ZAL'E
FREFER OdE - LR
use |4 meimaL kecfEEE] :

8 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache DIGITAL REC und driicken
Sie [ENTER].

Es erscheint eine Meldung, die Sie auf
urheberrechtliche Fragen hinweist. Falls Sie die unter
,,Urheberrechtshinweis* (— S. 6) beschriebenen
Bedingungen akzeptieren, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltfliche OK und driicken Sie [ENTER]. Die
Schaltfliche DIGITAL REC ON/OFF wird
eingeschaltet (ON) und es konnen digitale
Audiosignale empfangen werden.

O Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
DIGITAL PATCH IN und wéahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad ,,STEREO BUS* als Ziel
fiir die Gber DIGITAL STEREO IN
empfangenen Signale aus.

In dieser Einstellung werden die Signale der Buchse
DIGITAL STEREO IN direkt in den Stereobus
eingespeist.

e Bedenken Sie, dass die Klangregelung (EQ) und
Dynamikeinstellungen des Stereo-Ausgangskanals zu
diesem Zeitpunkt immer noch gliltig sind. Schalten Sie
gegebenenfalls den EQ und Dynamikprozessor aus.

1( Bringen Sie den [STEREO]-Schieberegler
auf die 0-dB-Position und starten Sie die
Wiedergabe des Digitalrecorders.

Autnahme von Audiodaten von
einem Digitalrecordenr

Hier erfahren Sie, wie Sie die Signale eines an der Buchse
DIGITAL STEREO IN angeschlossenen Digitalrecorders
auf einer Spur der AW 1600 aufnehmen konnen, ohne die

digitale Ebene zu verlassen.

1 Bewegen Sie den Schieberegler [STEREO]
auf die Position —0,
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AnschlieBen eines digitalen Aufnahmegeréats wie MD oder DAT

) Verbinden Sie lhr digitales Aufnahmegerit
wie nachstehend gezeigt mit der AW1600.

Digitalrecorder
(MD oder DAT)

DIGITAL
STEREO OUT

DIGITAL
STEREO IN

==

>
MONITOR
ouT

AW1600

3 Driicken Sie die Taste [UTILITY] so oft,
bis die Seite D.IN « HDD der UTILITY-
Funktionsgruppe erscheint.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache DIGITAL REC und driicken
Sie [ENTER].

Es erscheint eine Meldung, die Sie auf
urheberrechtliche Fragen hinweist. Falls Sie die unter
,,Urheberrechtshinweis* (— S. 6) beschriebenen
Bedingungen akzeptieren, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltfliche OK und driicken Sie [ENTER]. Die
Schaltflaiche DIGITAL REC ON/OFF wird
eingeschaltet (ON) und es konnen digitale
Audiosignale empfangen werden.

5 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld
DIGITAL PATCH IN und wéhlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad ,,1/2“ (Eingangskaniéle 1 &
2) als Ziel fiir die tiber DIGITAL STEREO IN
empfangenen Signale.

e Falls gewiinscht kénnen Sie diese Eingangskanéle auf der
INIT-Seite der MONITOR-Funktionsgruppe initialisieren.

6 Driicken Sie im Quick-Navigate-Bereich
mehrfach die Taste [RECORD], um die
DIRECT-Seite der RECORD-
Funktionsgruppe aufzurufen. Verbinden Sie
Eingangskanal 1/2 direkt mit den Spuren 1/2.

REGORD

DIRECT E
HIzED |3
EOUHCE |3

EQUNCE |3
HIRD M]3
FAD_|

LR B - L
ATRACE | 2.3 4.5 6.7 B3 10711-12: 134715

TRACE 2 O0:00:00.000
IHFUT | 2:3 4.5
RS-

7 Ziehen Sie den [STEREO]-Schieberegler
hoch, starten Sie die Wiedergabe am
Digitalrecorder und priifen Sie den
Aufnahme- und Abhédrpegel.

e Um den Aufnahmepegel zu verringern, missen Sie die
FADER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe aufrufen und die
Einstellung der Schieberegler von Eingangskanal 1/2
verringern. (Mit den [GAIN]-Reglern kann der Pegel der (iber
DIGITAL STEREO INPUT empfangenen Signale nicht
beeinflusst werden.)

8 Wenn sie die Pegel wunschgemas
eingestellt haben, kénnen Sie die AW1600
in Aufnahmebereitschaft versetzen und die
Wiedergabe am Digitalrecorder starten.



Input-Library-Eintrage

Anhang

Nr. Name Effekttyp Beschreibung
00 Initial Data Initialisierung auf Vorgabeeinstellungen, bei denen EQ, DYN und EFFECT nicht verwendet werden.
EG: Elektrische Gitarre
01 Multi Drive AmpSimulate Verzerrter Sound fir viele Anwendungen von Begleitung bis zu Soli.
02 Light Crunch AmpSimulate Leicht angezerrter Sound, der sich fir chordales Spiel (mit Iangerem Ausklang) eignet.
03 Studio Lead Dist->Delay Solo-Sound mit Delay; klingt sehr nach Amp.
04 Clean Lead Rev->Sympho Transparenter Clean-Sound.
05 Hard Blues AmpSimulate Harter Blues-Sound mit starker Verzerrung.
06 Melody Drive Dist->Delay Sound mit langem Sustain, ideal fir Melodien oder Balladen.
07 Pop Rhythm Mono Delay Cleaner Begleit-Sound mit Doppelung.
08 Heavy Rock AmpSimulate Heavy-Metal-Sound mit Verzerrung in allen Frequenzbereichen.
09 Stack Lead AmpSimulate Simulation eines alteren Verstarkerturms.
10 Funk Cut Dyna.Phaser Phaser, der dem Anschlag der Saiten einen Effekt hinzufugt.
11 Trad Blues AmpSimulate Simulation des Traditional-Blues-Sounds.
12 NeoRockabily Dist->Delay Etwas angezerrter Rockabilly-Sound mit kurzem Delay.
13 Air Clean Delay+Rev Leichter, luftiger Clean-Sound.
14 City Lead Mod.Delay Kombinations-Sound mit etwas Modulation und Delay.
15 Pop Chorus Chorus Chorus-Sound fir eine Vielzahl von Anwendungen, von chordalem Spiel bis Arpeggien.
16 Fuzzy Drive AmpSimulate Ein urspriinglicher, gut einsetzbarer ,,Fuzz“-Sound.
17 | Jazzy Night Reverb Room Begleit-Sound mit vielen Nuancen bei unterschiedlichen Zupf-/Anschlagtechniken.
18 Retro Phase Phaser Simulation eines klassischen Phaser-Pedaleffekts.
19 Mistic Chord Dual Pitch Effektsound, der aus Akkorden oder Harmonien einen mystischen Klang erzeugt.
20 Drive Amp AmpSimulate Natdrlich wirkender Overdrive-Effekt, der einen Ubersteuerten Koffer-Amp simuliert.
21 Smooth Lead AmpSimulate Weiche Verzerrung mit einem sanften Spielgefihl.
22 Crunch Box AmpSimulate Crunch-Sound mit angenehmer Verzerrung, einsetzbar fir Begleitung und Soli.
23 Double Drive Dist->Delay Starke Verzerrung mit Doppelung.
24 | Comp Driver AmpSimulate Overdrive mit Compressor, der die Nuancen im Anschlag herausstellt.
25 Rotary Rotary Der bekannte Leslie-Effekt, optimiert fur Gitarre.
AG: Akustische Gitarre
26 Arpeggio Rev+Sympho Edler Arpeggio-Sound mit guter Definition.
27 | Chorus Chorus Tiefer Chorus-Sound fiir viele Anwendungszwecke.
28 Lead Mod.Delay Leichter Modulationsklang, geeignet fur Lead-Gitarre.
29 Finger Cut ReverbRoom Eignet sich fiir Strummings und Walking-Bass-Phrasen.
30 Stroke Symphonic Symphonic-Sound, der sich vor allem fiir Melodiespiel mit Einzelnoten eignet.
BA: Bass
31 Pick Drive AmpSimulate Ein idealer Sound zum Zupfen von Grundténen.
32 Finger Pick AmpSimulate Sound, der fir Zupftechniken geeignet ist, mit Betonung des Anschlags.
33 Rock Boost AmpSimulate Massiver und voller, verzerrter Sound.
34 Best Slap AmpSimulate Slap-Bass-Sound fiir alle Anwendungen (erinnert an die Zeit, in der die Slap-Technik in Mode kam).
35 Melody Rev->Chorus Lieblicher Klang fiir Solophrasen.

VO: Vocal (Gesang)

36 Pop Vocal ReverbPlate Heller, transparenter Effekt flir Gesang, mit Abschwéchung des Bassbereichs.
37 Rock Vocal MonoDelay Effekt fir Rock-Gesangsphrasen mit Doppelung fiir mehr Tiefe.

38 Delay Vocal MonoDelay Gesangseffekt mit einfachem Delay.

39 Ballad Vocal Symphonic Gesangseffekt mit Symphonic, wirkungsvoll fiir Balladen usw.

40 ROBOT RingMod Deutlicher Effekt-Sound fur Gesang und Sprache.

Speaker simulation (Lautsprechersimulation)

01 SMALL TYPE — Simulation einer kleinen Box.

02 REAL FEEL —_ Klingt sehr realistisch (beim Zupfen gibts einen heiseren Klang).
03 HIGH RANGE — Lautsprecher mit starker Hohenbetonung.

04 STACK TYPE — Simulation einer groBen Box.

05 MID RANGE — Simulation einer Box mit betonten Mitten.
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Eintrage der Mastering-Library

Eintrage der Mastering-Library

Nr. Name Beschreibung

00 Initial Data Initialisiert in einen Zustand, in dem EQ und DYN nicht angewendet werden.

01 VITAL MIX Ublicher Mastering-Effekt, der die ,Lautheit* betont und eine Mischung mit erweitertem Bass- und Héhenbereich
erzeugt. Verwenden Sie diesen Effekt flir Zweispurabmischungen beliebiger Songs.

02 SOFT COMP Weicher Kompressor, der die Lautheit insgesamt anhebt, ohne die urspriingliche Dynamik zu stark zu beeinflussen.
Ideal fir Songs, bei denen die Bass- und Mittenbereiche wichtig sind.

03 HARD ATTACKY Eine Limiter-Einstellung, in der die Anstiegsflanken betont werden, insgesamt aber ein sehr stark nivelliertes
Klangbild erzeugen. Ideal fir Songs, in denen der Rhythmus eine wichtige Rolle spielt.

04 SOFT ATTACKY Dezenter Kompressor, der die Lautheit insgesamt anhebt und die Anstiegsflanken betont, ohne die urspriingliche
Dynamik zu stark zu beeinflussen. Ideal fur rhythmisch betonte Songs, bei denen die Bass- und Mittenbereiche
wichtig sind.

05 LO-FI Limiter-Einstellung, die einen ,Lo-fi“-Charakter erzeugt.

06 DARK/SOFT Weicher Limiter, der das leicht nivellierte Feeling erzeugt, das charakterisisch ist fur die 60er und 70er Jahre.
(Ideal fiir Beatles-ahnliche Rockmusik der 60er und 70er Jahre, oder im moderneren Beispiel wie die Musik von
Vincent Gallo.)

07 DARK/HARD Harter Limiter, der ein stark nivelliertes Klangbild erzeugt, das charakterisisch ist fir die 60er und 70er Jahre.
(Ideal, wenn lhr Song wie Rockmusik der 60er und 70er Jahre klingen soll wie z. B. die Beatles.)

08 BRIGHT Kompressor, der besonders die Héhen betont.

09 LO BOOST Kompressor, der besonders den Bass betont.

10 HARD LIMIT Limiter nit extremer Nivellierung der Dynamik. Ideal fiir sehr raue Songs.

11 LIMITER Ein Limiter ohne EQ. Ideal, wenn Sie nur Dynamikbegrenzung wiinschen.

12 NARROW Limiter, der den Mittelwellen-Sound eines kleinen Transistorradios erzeugt.

13 DIST Limiter, der den Effekt-Sound etwas verzerrt.
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Eintrage der EQ-Library

Eintrdge der EQ-Library

Dies sind die Preset-Einstellungen der EQ-Library-Eintrage.

Nr. Name Beschreibung

001 Bass Drum 1 Hebt die unteren Frequenzen der Bassdrum sowie den ,Kick® hervor.

002 Bass Drum 2 Erzeugt eine Pegelspitze bei ca. 80 Hz und produziert einen festen, harten Klang.

003 Snare Drum 1 Betont flach geschlagene und Rimshot-Schlége.

004 Snare Drum 2 Betont die Bereiche der klassischen Rock-Snare.

005 Tom-tom 1 Betont den Anschlag von Trommeln und erzeugt eine lange, ,ledrige” Abklingphase.

006 Cymbal Betont den Anschlag von Beckenschldgen und verlangert die glitzernde Abklingphase.

007 High Hat Zur Verwendung mit einer eng eingestellten High-Hat; betont den mittleren und hohen Frequenzbereich.

008 Percussion Betont den Anschlag und sorgt fur einen klaren Hohenbereich von Instrumenten wie Shaker, Cabasa und Congas.

009 E.Bass 1 Produziert einen straffen E-Bass-Sound durch die Dampfung der ganz tiefen Frequenzen.

010 E.Bass 2 Im Gegensatz zu Programm 009 werden hier die Hohen des E-Basses hervorgehoben.

011 Syn.Bass 1 Zur Verwendung mit einem Synth-Bass mit betontem Tiefenbereich.

012 Syn.Bass 2 Betont den fur einen Synth-Bass typischen Anschlag.

013 Piano 1 Wird zum Aufhellen des Klangs eines Klaviers verwendet.

014 Piano 2 Hebt den Anschlag und das untere Frequenzspekirum des Klavierklangs hervor durch Verwendung eines
Kompressors.

015 E.G.Clean Wird benutzt fir den hérteren Sound bei Direktabnahme einer elektrischen oder halbakustischen Gitarre.

016 E.G.Crunch 1 Korrigiert die Klangeigenschaften eines leicht verzerrten Gitarrensounds.

017 E.G.Crunch 2 Variante von Programm 016.

018 E.G.Dist 1 Lasst eine stark verzerrte Gitarre klarer klingen.

019 E.G.Dist 2 Variante von Programm 018.

020 A.G.Stroke 1 Betont die hellen Téne einer akustischen Gitarre.

021 A.G.Stroke 2 Variante von Programm 020. Eignet sich besonders fir kurze E-Gitarrenakkorde.

022 A.G.Arpeg. 1 Korrigiert die Arpeggio-Technik einer akustischen Gitarre.

023 A.G.Arpeg. 2 Variante von Programm 022.

024 BrassSection Zur Verwendung mit Trompeten, Posaunen oder Saxophonen. Wenn nur ein Instrument spielt, regeln Sie HIGH oder
H-MID etwas nach.

025 Male Vocal 1 Eine Vorlage fir die Einstellungen fir eine mannliche Singstimme. Stellen Sie HIGH oder H-MID dem Stimmcharakter
entsprechend ein.

026 Male Vocal 2 Variante von Programm 025.

027 Female Vo. 1 Eine Vorlage fir eine weibliche Singstimme. Stellen Sie HIGH oder H-MID dem Stimmcharakter entsprechend ein.

028 Female Vo. 2 Variante von Programm 027.

029 Chorus&Harmo | Eine Vorlage fiir einen Chor. Lasst den ganzen Chor sehr viel heller klingen.

030 Total EQ 1 Besonders flr die Bearbeitung des STEREO-Busses beim Abmischen gedacht. Fir einen starkeren Effekt fligen Sie
einen Kompressor hinzu.

031 Total EQ 2 Variante von Programm 030.

032 Total EQ 3 Variante von Programm 030. Eignet sich aber auch fiir Stereo-Eingangsquellen und fiir die Bearbeitung der
Effektriickwege.

033 Bass Drum 3 Variante von Programm 001. Basse und Mitten werden abgesenkt.

034 Snare Drum 3 Variante von Programm 003. Erzeugt einen sehr fetten Klang.

035 Tom-tom 2 Variante von Programm 005. Betont Mitten und Héhen.

036 Piano 3 Variante von Programm 013.

037 Piano Low Fir die Bearbeitung des Bassbereichs eines in stereo aufgenommenen Klaviers. Gut in Kombination mit
Programm 038.

038 Piano High Fir die Bearbeitung des Diskantbereichs eines in stereo aufgenommenen Klaviers. Gut in Kombination mit
Programm 037.

039 Fine-EQ Cass Verwenden Sie diese Einstellung fiir die Aufnahme auf oder von Cassette fiir einen klareren Klang.

040 Narrator Einstellung fir die Aufnahme einer ErzahlerIn/Vorleserin.

041-128 | [ No Data! ] User-Bereich.

17 >

» Die EQ-Programme sind fiir die Aufnahme akustischer Instrumente programmiert. Fiir Kldnge
von Samplern, Synthesizern oder Rhythmusmaschinen miissen sie ggf. noch etwas
nachgeregelt werden.
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Dynamikparameter

Dynamikprozessoren verwendet man in der Regel zur Korrektur oder Steuerung der
Signalpegel. Man kann sie jedoch auch kreativ einsetzen, um den Lautstarkeverlauf des Signals
zu formen. Die AW1600 ist mit Dynamikprozessoren fir die Eingangskanéle, die Aufnahme-
Riickwege (Tape Return), die Summen- und die Stereo-Ausgédnge ausgestattet. Uber diese
Dynamikprozessoren haben Sie Zugriff auf Kompressoren, Expander, Kompander (Kompressor
mit Expander), Gates und eine Ducking-Funktion (automatische Pegelreduzierung) fiir eine
unvergleichliche Klangqualitat und hohe Vielseitigkeit.

B Kompressor

Komprimierungsverhéltnis ’
+10 =21 e

Ausgangspegel
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1
1
1
1
1
1
T T T T T
-70 -60 -50 -40 -30 -20 -10 0
Eingangspegel

Ein Kompressor sorgt fiir eine automatische
Pegelsteuerung. Durch Absenkung hoher Pegel wird die
Dynamik des Signals verringert, so dass die Regelung
der Signale vereinfacht wird und die passenden
Reglerstellungen leichter gefunden werden konnen.
Durch Verringerung des Dynamikumfangs kann bei der
Aufnahme der Pegel hoher eingestellt werden, wodurch
sich auch der Fremdspannungsabstand verbessert.

Kompressorparameter (CMP):

Parameter Wert
Threshold (dB) —54 bis 0 (55 Mdglichkeiten)
Ratio 1.0,1.1,1.3,1.5,1.7,2.0,25, 3.0, 3.5,4.0,5.0,

(Verhaltniszahl) 6.0, 8.0, 10, 20, % (16 Positionen)

Attack (ms) 0 bis 120 (121 Mdglichkeiten)
Outgain (dB) 0 bis +18 (36 Mdglichkeiten)
Knee hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Werte)
(Kurvenkrimmung)

Release (ms) 6 ms bis 46,1 Sek. (160 Werte)

* Threshold ist der Pegelwert des Eingangssignals, ab
dem der Kompressor ausgelost wird (Schwellenwert).
Signalpegel unter diesem Schwellenwert werden nicht
komprimiert. Signale auf und tiber dem Schwellpegel
werden in dem Verhiltnis komprimiert, das durch den
RATIO-Parameter angegeben wurde. Das Trigger-Signal
wihlen Sie mit dem Parameter KEYIN SOURCE an.

« Ratio ist das Kompressionsverhiltnis — in welchem
Verhiltnis also der ausgehende Signalpegel gegeniiber
dem eingehenden Signalpegel reduziert wird. So bedeutet
der Wert 2:1 zum Beispiel, dass eine Pegeldnderung des
Eingangssignals um 10 dB (oberhalb des Schwellenwerts)
auf eine Anderung von 5 dB am Ausgang reduziert wird.
Der Wert ,,5:1° bedeutet, dass eine Pegeldnderung von

10 dB (oberhalb des Schwellenwerts) lediglich eine
Anderung um 2 dB bewirkt.

Bedienungsanleitung AW1600

« Attack legt fest, in welcher Zeit der Kompressor
einsetzt, nachdem er ausgeldst (getriggert) wurde.
Bei einer schnellen Attack-Zeit wird das Signal fast
sofort komprimiert. Bei langeren Werten wird der
Einschwingvorgang eines Klanges unveridndert
durchgelassen.

» Mit Out Gain bestimmen Sie den Ausgangspegel

des Kompressors. Kompression reduziert den
durchschnittlichen Signalpegel. Out Gain kann benutzt
werden, um dieser Pegelreduktion entgegen zu wirken und
einen geeigneten Pegel fiir die ndchste Stufe im Signalweg
einzustellen.

« Mit Knee bestimmen Sie die Ubergangsgeschwindigkeit
bei Signalpegeln, die sich nahe am Threshold-Pegel
befinden. Ein groBer Wert bedeutet, dass der Ubergang
vom nicht-komprimierten zum komprimierten Signal
abrupt erfolgt. Den sanftesten Ubergang erzielen Sie mit
,knee5“. Diese Einstellung bedeutet, dass der Effekt
bereits vor Erreichen des Schwellenwertes allméhlich
einsetzt und sich erst oberhalb des Schwellenwerts
vollstindig auswirkt.

 Release bestimmt, wie schnell der Kompressor wieder
,-nachgibt*, nachdem der Signalpegel wieder unter den
Schwellenwert abgesunken ist. Ist der Release-Wert zu
kurz, ,.erholt” sich der Signalpegel zu schnell, was man in
der Fachwelt als ,,Pumpen* bezeichnet. Wird sie zu lang
eingestellt, wird die Komprimierung u. U. nicht
rechtzeitig vor dem néchsten hohen Pegel beendet,
wodurch die folgende Komprimierung nicht korrekt
durchgefiihrt wird.
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Eingangspegel

Ein Expander ist eine weitere Art von automatischer
Pegelsteuerung. Mit einem Expander kénnen Sie Pegel
unterhalb des Schwellenwertes weiter abschwichen und
somit das Grundrauschen unterdriicken. So vergroBert sich
der Dynamikbereich des aufgenommenen Materials.

Expander-Parameter (EXP):

Parameter Wert
Threshold (dB) —54 bis 0 (55 Méglichkeiten)
Ratio 1.0,1.1,13,1.5,1.7,2.0,25, 3.0, 3.5, 4.0, 5.0,

(Verhaltniszahl) 6.0, 8.0, 10, 20, « (16 Positionen)

Dynamikparameter

Il Compander
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Eingangspegel

Ein Compander ist eine Kombination aus Kompressor und
Expander — das Signal wird komprimiert und gleichzeitig
expandiert. Der Compander beeinflusst den Pegel oberhalb
des Schwellenwertes und den Pegel unterhalb der Width-
Marke. Mit einem Compander kann man also den vollen
Dynamikumfang verwenden, dabei aber alle zu lauten
Signale etwas abschwiichen, so dass Ubersteuerung
vermieden wird.

CompanderH- (CPH-) und
CompanderS- (CPS-) Parameter:

Attack (ms) 0 bis 120 (121 Mdglichkeiten)
Outgain (dB) 0 bis +18 (36 Mdglichkeiten)
Knee hard, 1, 2, 3, 4, 5 (6 Werte)
(Kurvenkrimmung)

Release (ms) 6 ms bis 46,1 Sek. (160 Werte)

* Threshold ist der Schwellenwert des Eingangssignals, bei
dem der Expander ausgelost (getriggert) wird. Pegelwerte
iber dem Schwellenwert werden unverédndert
durchgelassen. Signale unterhalb des Schwellenpegels
werden in dem Verhiltnis abgeschwicht, das durch den
RATIO-Parameter angegeben wurde. Das Trigger-Signal
withlen Sie mit dem Parameter KEYIN SOURCE an.

* Ratio ist das Expansionsverhiltnis — in welchem
Verhiltnis also der ausgehende Signalpegel gegeniiber dem
eingehenden Signalpegel reduziert wird. Der Wert 1:2
bedeutet zum Beispiel, dass eine Pegeldnderung von 5 dB
(unter dem Schwellenwert) eine Pegeldnderung des
Ausgangssignals von 10 dB nach sich zieht. Betrigt der
Ratio-Wert 1:5, bewirkt eine Pegelidnderung von 2 dB
(unter dem Schwellenwert) eine Pegeldnderung von 10 dB
am Ausgang.

* Attack legt fest, in welcher Zeit der Expander einsetzt,
nachdem er ausgelost (getriggert) wurde. Bei einer
schnellen Attack-Zeit wird das Signal fast sofort
expandiert. Bei lingeren Werten wird der
Einschwingvorgang eines Klanges unverdndert
durchgelassen.

* Out Gain regelt den Ausgangspegel des Expanders.

+ Mit Knee bestimmen Sie die Ubergangsgeschwindigkeit
bei Signalpegeln, die sich nahe am Threshold-Pegel
befinden. Je ,hirter das Knie®, desto abrupter ist der
Ubergang vom normalen zum expandierten Signalpegel.
Den sanftesten Ubergang erzielen Sie mit ,,knee5*. Diese
Einstellung bedeutet, dass der Effekt bereits vor Erreichen
des Schwellenwertes allméhlich einsetzt und sich erst
oberhalb des Schwellenwerts vollstindig auswirkt.

* Release bestimmt, wie schnell der Expander wieder
nachgibt“, nachdem der Signalpegel wieder unter den
Schwellenwert abgesunken ist.

Parameter Wert
Threshold (dB) —54 bis 0 (55 Méglichkeiten)
Ratio 1.0,1.1,1.3,1.5,1.7, 2.0, 2.5, 3.0, 3.5, 4.0, 5.0,
(Verhéltniszahl) 6.0, 8.0, 10, 20 (15 Werte)
Attack (ms) 0 bis 120 (121 Mdglichkeiten)
Outgain (dB) —18,0 bis 0 (36 Mdglichkeiten)
Width (dB) 1 bis 90 (90 Méglichkeiten)
Release (ms) 6 ms bis 46,1 Sek. (160 Werte)

* Threshold ist der Schwellenwert des Eingangssignals, bei
dem der Compander ausgelost (getriggert) wird. Pegel-
werte {liber dem Schwellenwert werden unverédndert durch-
gelassen. Signale unterhalb des Schwellenpegels werden in
dem Verhiltnis abgeschwicht, das durch den RATIO-Para-
meter angegeben wurde. Das Trigger-Signal wihlen Sie mit
dem Parameter KEYIN SOURCE an.

« Ratio ist das Kompansionsverhiltnis — in welchem
Verhiltnis also der ausgehende Signalpegel gegeniiber dem
eingehenden Signalpegel verdndert wird. So bedeutet der
Wert 2:1 zum Beispiel, dass eine Pegeldnderung des
Eingangssignals um 10 dB (oberhalb des Schwellenwerts)
auf eine Anderung von 5 dB am Ausgang reduziert wird.
Der ,.harte” Compander (CPH) weist ein festes 5:1-Verhilt-
nis auf; der ,,weiche* Compander (CPS) schreibt ein festes
Expansionsverhiltnis von 1,5:1 vor.

« Attack legt fest, in welcher Zeit der Compander einsetzt,
nachdem er ausgelost (getriggert) wurde. Bei einer schnel-
len Attack-Zeit wird das Signal fast sofort kompandiert.
Bei ldngeren Werten wird der Einschwingvorgang eines
Klanges unverdndert durchgelassen.

* Out Gain bestimmt den Ausgangspegel des Kompanders.
» Width dient zur Anwahl des Pegelabstands der Schwel-
lenwerte (in Dezibel) zwischen Expander und Compressor.
Wenn Width ,,90dB* betrigt, ist der Expander praktisch
deaktiviert, so dass sich der Compander wie ein Kompres-
sor/Limiter verhilt. Kleinere Width-Werte (z.B. 30 dB) und
ein hoher Schwellenwert (0 dB) bedeuten wiederum, dass
Sie iiber einen Expander-Kompressor-Limiter verfiigen.
 Mit Release bestimmen Sie, wie schnell der Compander
wieder zum urspriinglichen Signalpegel zuriickkehrt,
sobald der Pegel des Eingangssignals unter den
Schwellenwert fillt.
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Eingangspegel

Ein Gate (oder Noise Gate) ist ein Torschalter fiir
Audiosignale, mit dem Signalpegel unterhalb des
Schwellenwertes unterdriickt werden. Hiermit kann
Hintergrundrauschen z. B. von Réhrenverstirkern,
Effektpedalen und Mikrofonen unterdriickt werden.
Ducking wird benutzt, um automatisch den Pegel eines
anderen Signals zu verringern, wenn der Pegel des
Eingangssignals einen bestimmten Schwellenwert
iiberschreitet. Dies wird auch als ,,Voice-Over*
bezeichnet, wobei zum Beispiel die Lautstirke von
Hintergrundmusik wihrend einer Ansage automatisch
verringert wird.

Gate- (GAT-) und Ducking- (DUK-) Parameter:

Parameter Wert

Threshold (dB) —54 bis 0 (55 Méglichkeiten)

Range (dB) —70 bis 0 (71 Mdglichkeiten)
Attack (ms) 0 bis 120 (121 Mdglichkeiten)
Hold (ms) 0,02 ms bis 2,14 s (216 Werte)
Decay (ms) 6 ms bis 46,1 s (160 Werte)

 Threshold bestimmt den Pegel des Eingangssignals,
bei dem das Gate schlief3t, also das Signal sperrt. Signale
oberhalb des Schwellenpegels passieren das Gate
unverindert. Signale mit einem Pegel unter dem
Threshold-Wert werden nicht durchgelassen.

Beim Ducking 16sen Signalpegel oberhalb des
Schwellenwertes das Ducking aus, und der Signalpegel
wird auf den bei Range eingestellten Wert abgeschwicht.
Das Trigger-Signal wihlen Sie mit dem Parameter
KEYIN SOURCE an.
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» Range bestimmt den Pegelwert, ab dem das Gate
schlieft. Dieser Parameter bewirkt, dass das Gate den
Signalpegel nur reduziert, anstatt ihn komplett stumm zu
schalten. Ist der Parameter auf —70 dB eingestellt, schlief3t
das Gate vollstidndig, wenn das Eingangssignal unter den
Schwellenwert fillt. Der Wert —30 dB bedeutet, dass der
behandelte Signalpegel auf —30 dB absinkt, was also einer
Pegelreduzierung gleichkommt. Wenn Sie 0 dB einstellen,
bleibt das Gate wirkungslos. Manchmal passiert es, dass
zu schnell einsetzende Gates einen unnatiirlichen Effekt
zur Folge haben.

Im Falle des Ducking-Effektes bedeutet der Wert —70 dB,
dass das bearbeitete Signal so gut wie unhorbar ist. Der
Wert —30 dB bedeutet, dass der Signalpegel um 30 dB
abgeschwicht wird. Wenn Sie 0 dB einstellen, bleibt das
Gate wirkungslos.

* Attack legt fest, in welcher Zeit das Gate sich offnet,
nachdem der Schwellenpegel iiberschritten wurde.
Langsame Attack-Zeiten konnen verwendet werden, um
das anfingliche Einschwingen von Perkussionskldngen zu
entfernen. Sehr lange Attack-Zeiten erwecken allerdings
den Eindruck, dass das betreffende Signal riickwérts
abgespielt wird.

Im Falle des Ducking-Effekts bezieht sich Attack auf die
Geschwindigkeit, mit welcher der Signalpegel reduziert
wird. Bei einer schnellen Attack-Zeit beginnt das Ducking
des Signals fast sofort. Bei ldngeren Werten wird der
Pegel allmihlich ausgeblendet. Eine zu schnelle Attack-
Zeit kann im Klang zu abrupt erscheinen.

» Mit Hold bestimmen Sie, wie lange das Gate oder der
Ducking-Effekt noch aktiv bleibt, nachdem der
Signalpegel unter den Schwellenwert abgesunken ist.

* Decay regelt die Geschwindigkeit, mit der sich das Gate
schlie3t bzw. der Pegel zum Ausgangswert zuriickkehrt,
sobald die Hold-Dauer verstrichen ist. Eine ldngere
Decay- bzw. Abklingzeit erzeugt einen natiirlicheren
Gate-Effekt, da der natiirliche Ausklang eines Instruments
das Gate noch passieren kann.

Im Falle des Ducking-Effekts bestimmen Sie mit diesem
Parameter, wie schnell der urspriingliche Pegel nach
Verstreichen der Hold-Zeit wieder erreicht wird.
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Dies sind die voreingestellten Dynamik-Einstellungen der AW1600. Einzelheiten zu diesen

Parametern finden Sie auf Seite 182.

001 A.Dr.BD (CMP)

002 A.Dr.BD (EXP)

003 A.Dr.BD (GAT)

004 A.Dr.BD (CPH)

Wiihlen Sie eines dieser Programme als Ausgangspunkt fiir
die Bearbeitung der Bassdrum eines Schlagzeugs mit CMP,
EXP, GAT oder CPH.

005 A.Dr.SN (CMP)

006 A.Dr.SN (EXP)

007 A.Dr.SN (GAT)

008 A.Dr.SN (CPS)

Dies sind Varianten der Programme 1-4, die fiir die Snare
gedacht sind.

009 A.Dr.Tom (EXP)

Bei diesem Expander fiir akustische Toms wird der Pegel
reduziert, wenn die Toms nicht gespielt werden, so dass kein
Ubersprechen der Bassdrum bzw. Snare auftritt.

010 A.Dr.OverTop (CPS)

Sanfter Compander, mit dem der Anschlag und die rdumliche
Dimension von Becken hervorgehoben werden; vor allem fiir
die Overhead-Mikrofone gedacht. Der Pegel wird reduziert,
wenn die Becken nicht verwendet werden, so dass kein
Ubersprechen der Bassdrum bzw. Snare auftritt.

011 E.B.finger (CMP)
Kompressor, mit dem der Anschlag und die Lautheit eines
gezupften E-Basses nivelliert werden.

012 E.B.slap (CMP)
Kompressor, mit dem der Anschlag und die Lautheit eines
Slap-Basses nivelliert werden.

013 Syn.Bass (CMP)
Kompressor, mit dem Pegelschwankungen eines Synth-
Basses nivelliert werden.

014 Piano1 (CMP)

015 Piano2 (CMP)

Pianol macht das Klavier etwas durchsetzungsfihiger, weil
brillanter. Piano2 verwendet einen niedrigeren Threshold-
Wert, so dass der Anschlag hervorgehoben, der Gesamtpegel
jedoch gleichformiger wird.

016 E.Guitar (CMP)

Eignet sich fiir chordales Spiel oder Arpeggios auf einer E-
Gitarre. Je nach Klang oder Spielstil sollten Sie hier leichte
Anderungen ausprobieren.

017 A.Guitar (CMP)
Kompressor fiir thythmische und Arpeggio-Phrasen von
akustischen Gitarren.

018 Strings1 (CMP)

019 Strings2 (CMP)

020 Strings3 (CMP)

Kompressor-Einstellungen fiir Streicher. Programm 19 und
20 eignen sich auch fiir tiefe Streichinstrumente (Cello,
Kontrabass).

021 BrassSection (CMP)
Kompressor fiir Blechbldser mit schnellem und druckvollem
Einsatz.

022 Syn.Pad (CMP)

Hiermit konnen Sie etwas diffusen Klingen mehr Definition
verleihen. Zum Beispiel werden volle Synth-Pad-
Flachensounds kompakter und daher effektiver.

023 SamplingPerc (CPS)

024 Sampling BD (CMP)

025 Sampling SN (CMP)

026 Hip Comp (CPS)

Diese Programme sind vor allem fiir gesampelte Naturkldnge
(z.B. einer CD-ROM) gedacht, die etwas ,,Power und
Definition vermissen lassen. Es stehen vier Variationen zur
Verfiigung; fiir Perc, BD, SN und ,,Loops* (Hip Comp).

027 SoloVocall (CMP)
028 Solo Vocal2 (CMP)

Diese Programme sind vor allem fiir Sologesang gedacht.

029 Chorus (CMP)
Diese Vocal-Variante ist fiir Chor gedacht.

030 Compander(H) (CPH)
031 Compander(S) (CPS)

Eine gute Vorlage fiir Compander-Einstellungen.

032 Click Erase (EXP)

Expander, mit dem man das Ticken des Metronoms (das iiber
die Kopthorer der Musiker in das Gesangsmikro iiberspricht)
unterdriicken kann.

033 Announcer (CPH)

Harter Compander, mit dem der Pegel bei Sprechpausen stark
abgeschwicht wird, wodurch die Stimme gleichférmiger
klingt.

034 Easy Gate (GAT)
Eine gute Vorlage fiir Gate-Einstellungen.

035 BGM Ducking (DUK)

Der Pegel der Hintergrundmusik wird bei Einsetzen des
Kommentars abgeschwicht (das Sprechstimmensignal muss
als Trigger definiert werden).

036 Limiter1 (CPS)

037 Limiter2 (CMP)

Eine Vorlage fiir Limiter-Einstellungen. 1 zeigt ein langsames
Ausklingen, und 2 ist ein Spitzenpegelbegrenzer (Peak Stop
Limiter).

038 Total Comp1 (CMP)

039 Total Comp2 (CMP)

040 Total Comp3 (CMP)

Da diese Voreinstellungen zur Kontrolle des Gesamtpegels
bzw. fiir die Verbesserung der Definition gedacht sind, eignen
sie sich besonders zum Bearbeiten der Stereosumme beim
Abmischen. Sie konnen diese Presets einer Stereo-
Signalquelle zuweisen und durch verschiedene Einstellungen
interessante Effekte erzielen.

Anhang
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Eintrage der Effekt-Library

Die folgenden Tabellen bieten eine Ubersicht der voreingestellten Effektprogramme (Presets).
Unter ,Effektparameter” (— Seite 188) finden Sie genaue Beschreibungen der Effektparameter.
Effektprogramme, die auf dem HQ. PITCH-Algorithmus basieren, kénnen nur Effekt 2
zugeordnet werden.

H Halleffekte (Reverb-Effekte)

Nr. Titel Typ Beschreibung

01 Reverb Hall REVERB HALL Ein Halleffekt, der einen groBen Raum wie z. B. eine Konzerthalle simuliert.

02 Reverb Room REVERB ROOM Halleffekt, der die Akustik eines kleineren Raums als REVERB HALL simuliert.

03 Reverb Stage REVERB STAGE Halleffekt zur Verwendung mit Gesang.

04 Reverb Plate REVERB PLATE Simulation einer metallenen Hallplatte, die einen sehr hart klingenden Nachhall erzeugt.

05 Early Ref. EARLY REF. Ein Effekt, der nur aus der ER-Komponente (Early Reflections, erste Reflexionen) des Halls
Bee?tg?fgkt ist auffélliger als die Reverb-Effekte.

06 Gate Reverb GATE REVERB Ein ER-Typ fiir die Verwendung als Gated Reverb (am Ende abgeschnittener Hall).

07 Reverse Gate REVERSE GATE Ein ER-Hall, der riickwarts wiedergegeben wird.

H Verzégerungen (Delays)

>
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0
)
>
Q

Nr. Titel Typ Beschreibung

08 Mono Delay MONO DELAY Mono-Delay mit einfacher Funktion. Verwenden Sie diesen, wenn Sie keine komplexen
Parameter-einstellungen benétigen.

09 Stereo Delay STEREO DELAY Stereo-Verzégerung mit unabhéngigen Einstellungen fir links und rechts.

10 Mod.delay MOD.DELAY Mono-Verzdgerung mit Modulation.

11 Delay LCR DELAY LCR Dreifache Verzégerung (L, C, R).

12 Echo ECHO Stereo-Verzégerung mit zuséatzlichen Parametern fiir eine genauere Steuerung. Das Signal
l&sst sich von links nach rechts und von rechts nach links fiihren.

B Modulationseffekte

Nr. Titel Typ Beschreibung

13 | Chorus CHORUS Stereochorus mit drei Phasen.

14 Flange FLANGE Der bekannte Flanging-Effekt.

15 Symphonic SYMPHONIC Ein von Yamaha entworfener Effekt, der eine reichere und komplexere Modulation als der
Chorus-Effekt erzeugt.

16 Phaser PHASER Stereo-Phaser mit 2-16 Stufen der Phasenverschiebung.

17 Auto Pan AUTO PAN Ein Effekt, der den Klang im Kreis von links nach rechts hin- und herbewegt.

18 Tremolo TREMOLO Tremolo-Effekt (Lautstarke-Vibrato).

19 HQ.Pitch HQ.PITCH Hochwertiger, einstimmiger Pitch Shifter-Effekt mit einer stabilen Transposition.

(Nur fir Effekt 2)

20 Dual Pitch DUAL PITCH Stereo-Tonhdhenverschiebung mit individuellen Einstellungen fir links und rechts.

21 Rotary ROTARY Simulation eines rotierenden Lautsprechers (Leslie-Effekt).

22 Ring Mod. RING MOD. Modifizierung der Tonhéhe durch Anwendung einer Amplitudenmodulation auf die
Eingangsfrequenz. Die AW1600 erlaubt sogar das Modulieren der
Modulationsgeschwindigkeit.

23 Mod.Filter MOD.FILTER Modulation der Filterfrequenz unter Verwendung eines LFO (Niederfrequenzoszillator).

B Verzerrungseffekte

Nr. Titel Typ Beschreibung

24 Distortion DISTORTION Verzerrung.

25 Amp Simulate AMP SIMULATE Simulation eines Gitarrenverstarkers.
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B Dynamische Effekte

Eintrage der Effekt-Library

Nr. Titel Typ Beschreibung

26 Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamisch gesteuerter Filter. Reagiert auf MIDI-Anschlagwerte, wenn fir SOURCE ,MIDI*
gewahlt wird.

27 Dyna.Flange DYNA.FLANGE Dynamisch gesteuerter Flanger. Reagiert auf MIDI-Anschlagwerte, wenn flir SOURCE ,MIDI*
gewahlt wird.

28 Dyna.Phaser DYNA.PHASER Dynamisch gesteuerter Phasenverschieber. Reagiert auf MIDI-Anschlagwerte, wenn fir

SOURCE ,MIDI* gewahlt wird.

B Kombinierte Effekte

Nr. Titel Typ Beschreibung
29 Rev+Chorus REV+CHORUS Hall- und Chorus-Effekt parallel geschaltet.
30 Rev->Chorus REV->CHORUS Hall- und Chorus-Effekt in Reihe geschaltet.
31 Rev+Flange REV+FLANGE Hall- und Flanger-Effekt parallel geschaltet.
32 Rev->Flange REV->FLANGE Hall- und Flanger-Effekt in Reihe geschaltet.
33 Rev+Sympho. REV+SYMPHO. Hall- und Symphonic-Effekt parallel geschaltet.
34 Rev->Sympho. REV->SYMPHO. Hall- und Symphonic-Effekt in Reihe geschaltet.
35 Rev->Pan REV->PAN Hall und Auto-Pan parallel geschaltet.
36 Delay+ER. DELAY+ER. Verzdgerung und Erste Reflexionen (ER) parallel geschaltet.
37 Delay->ER. DELAY->ER. Verzégerung und Erste Reflexionen (ER) in Reihe geschaltet.
38 Delay+Rev DELAY+REV Verzdgerung und Hall parallel geschaltet.
39 Delay->Rev DELAY->REV Verzégerung und Hall in Reihe geschaltet.
40 Dist->Delay DIST->DELAY Verzerrung und Verzdgerung in Reihe geschaltet.
H Weitere Effekte
Nr. Titel Typ Beschreibung
41 Multi.Filter MULTI.FILTER Dreiband-Parallelfilter (24 dB/Oktave).
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B REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, REVERB PLATE

Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME 0,3-99,0s Hallzeit
INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis
LO.RATIO 0,1-24 Tieffrequenzhall-/Zeitverhaltnis
DIFF. 0-10 Halldiffusion (Links-/Rechtsverteilung des Halls)
DENSITY 0—-100% Halldichte
E/R DLY 0,0 -100,0 ms Verzdégerung zwischen ersten Reflexionen und Hall
E/R BAL. 0-100% Verhaltnis von ersten Reflexionen und Hall (0% = ER, 100% = Hall)
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
GATE LVL OFF, —60 bis 0 dB Pegel, ab dem sich das Gate 6ffnet
ATTACK 0-120 ms Geschwindigkeit, mit der sich das Gate 6ffnet
HOLD 0,02ms-2,13s Offnungszeit des Gates
DECAY 6,0ms—46,0s Geschwindigkeit, mit der sich das Gate wieder schlieBt
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B EARLY REF.

Parameter Wertebereich Beschreibung

TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Art der Simulation der ersten Reflexion
Revers, Plate, Spring

ROOMSIZE 0,1-20,0 Reflexionsabstand
LIVENESS 0-10 Art des Abklingens der ersten Reflexionen (0 = dumpf, 10 = lebhaft)
INL.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
DIFF. 0-10 Halldiffusion (Links-/Rechtsverteilung des Halls)
DENSITY 0-100% Halldichte
ER NUM. 1-19 Anzahl der ersten Reflexionen
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B GATE REVERB, REVERSE GATE

Parameter Wertebereich Beschreibung

TYPE Type-A, Type-B Art der Simulation der ersten Reflexion
ROOMSIZE 0,1-20,0 Reflexionsabstand
LIVENESS 0-10 Art des Abklingens der ersten Reflexionen (0 = dumpf, 10 = lebhaft)
INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
DIFF. 0-10 Halldiffusion (Links-/Rechtsverteilung des Halls)
DENSITY 0-100% Halldichte
ER NUM. 1-19 Anzahl der ersten Reflexionen
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Riickkopplung
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz - 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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B MONO DELAY

Effektparameter

Parameter Wertebereich Beschreibung

DELAY 0,0 -2730,0 ms Verzégerungszeit

FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fir
phasenverkehrte Riickkopplung)

HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate

HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz

LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz

MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B STEREO DELAY

Parameter Wertebereich Beschreibung
DELAY L 0,0 —1350,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
FB.G L —99 bis +99% Rickkopplung des linken Kanals (positive Werte fir phasengleiche Rickkopplung, negative Werte
fir phasenverkehrte Rickkopplung)
DELAY R 0,0 - 1350,0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals
FB.G R —99 bis +99% Rickkopplung des rechten Kanals (positive Werte fur phasengleiche Riickkopplung, negative Werte
fur phasenverkehrte Rickkopplung)
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B MOD.DELAY
Parameter Wertebereich Beschreibung
DELAY 0,0 -2725,0 ms Verzégerungszeit
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate
FREQ. 0,05 — 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B DELAY LCR
Parameter Wertebereich Beschreibung
DELAY L 0,0 -2730,0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals
DELAY C 0,0 —2730,0 ms Verzdgerungszeit des mittleren Kanals
DELAY R 0,0 —-2730,0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals
LEVEL L —100 bis +100% Verzbégerungsgrad des linken Kanals
LEVELC —100 bis +100% Verzégerungsgrad des mittleren Kanals
LEVEL R —100 bis +100% Verzdgerungsgrad des rechten Kanals
FB.DLY 0,0 —2730,0 ms Verzdgerungszeit der Riickkopplung
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fir
phasenverkehrte Riickkopplung)
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

Bedienungsanleitung AW1600

Anhang

189




>
=]
0
)
>
Q

190

Effektparameter

B ECHO
Parameter Wertebereich Beschreibung
DELAY L 0,0 - 1350,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
FB.DLY L 0,0 - 1350,0 ms Verzégerungszeit der Riickkopplung des linken Kanals
FB.G L —99 bis +99% Rickkopplungsverstarkung des linken Kanals (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung,
negative Werte flir phasenverkehrte Riickkopplung)
DELAY R 0,0 - 1350,0 ms Verzdégerungszeit des rechten Kanals
FB.DLY R 0,0 - 1350,0 ms Verzégerungszeit der Riickkopplung des rechten Kanals
FB.GR —99 bis +99% Ruckkopplungsverstérkung des rechten Kanals (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung,
negative Werte fiir phasenverkehrte Riickkopplung)
L->R FBG —99 bis +99% Verstarkung der Riickkopplung vom linken zum rechten Kanal (positive Werte fiir phasengleiche
Ruickkopplung, negative Werte flir phasenverkehrte Riickkopplung)
R->L FBG —99 bis +99% Verstéarkung der Riickkopplung vom rechten zum linken Kanal (positive Werte flir phasengleiche
Ruckkopplung, negative Werte fir phasenverkehrte Riickkopplung)
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B CHORUS
Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0,05 - 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
PM DEP. 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodulation
AM DEP. 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation
MOD.DLY 0,0 - 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters
LSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
EQF 100 - 8,00 k [Hz] Mittenfrequenz des parametrischen Equalizers
EQG —12 bis +12 [dB] Verstarkung des parametrischen Equalizers
EQQ 10-0,10 Bandbreite (Gute) des parametrischen Equalizers
HSHF 50,0 — 16,00 k [Hz] Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0—-100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B FLANGE
Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0,05 —40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD.DLY 0,0 —500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters
LSHG —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
EQF 100 — 8,00 k [Hz] Mittenfrequenz des parametrischen Equalizers
EQG —12 bis +12 [dB] Verstarkung des parametrischen Equalizers
EQQ 10-0,10 Bandbreite (Glite) des parametrischen Equalizers
HSHF 50,0 — 16,00 k [Hz] Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B SYMPHONIC
Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0,05 -40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD.DLY 0,0 —500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
LSHF 21,2 -8,00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters

LSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
EQF 100 - 8,00 k [Hz] Mittenfrequenz des parametrischen Equalizers
EQG —12 bis +12 [dB] Verstarkung des parametrischen Equalizers
EQQ 10-0,10 Bandbreite (Gute) des parametrischen Equalizers
HSH F 50,0 — 16,00 k [Hz] Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0—-100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B PHASER
Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0,05 —40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Ruckkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)
OFFSET 0-100 Frequenz-Offset der niedrigsten phasenverschobenen Frequenz
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Anzahl der Phasenverschiebungsstufen
LSHF 21,2 -8,00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters
LSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
HSH F 50,0 — 16.00 k [Hz] Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
Bl AUTOPAN
Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0,05 -40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
DIR. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, | Panning-Richtung
Turn R
WAVE Sine, Tri, Square Modulationswellenform
LSHF 21,2 -8,00 k [HZ] Frequenz des Bass-Kuhschwanzfilters
LSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
EQF 100 - 8,00 k [Hz] Mittenfrequenz des parametrischen Equalizers
EQG —12 bis +12 [dB] Verstéarkung des parametrischen Equalizers
EQQ 10-0,10 Bandbreite (Giite) des parametrischen Equalizers
HSH F 50,0 — 16,00 k [Hz] Frequenz des Hohen-Kuhschwanzfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Parameter Wertebereich Beschreibung
PITCH —12 bis +12 Halbttne Tonhdhenverschiebung
FINE —50 bis +50 Cents Verstimmung
DELAY 0,0 —1000,0 ms Verzbégerungszeit
FB.GAIN —99 bis +99% Verstéarkung der Ruckkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Rickkopplung)
MODE 1-10 Genauigkeit der Tonhéhenverschiebung
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B DUAL PITCH
Parameter Wertebereich Beschreibung
PITCH 1 —24 bis +24 Halbtdne Tonhdhenverschiebung von Kanal 1
FINE 1 —50 bis +50 Cents Tonhdhenfeinverschiebung Kanal 1
PAN 1 L16-1, C, R1—16 Stereoposition von Kanal 1
DELAY 1 0,0 —1000,0 ms Verzégerung von Kanal 1
FB.G 1 —99 bis +99% Ruckkopplungsintensitat von Kanal 1 (positive Werte flr phasengleiche Riickkopplung, negative
Werte flr phasenverkehrte Riickkopplung)
LEVEL 1 —100 bis +100% Lautstérke von Kanal 1 (positive Werte fuir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fir
phasenverkehrte Riickkopplung)
PITCH 2 —24 bis +24 Halbténe Tonhdhenverschiebung von Kanal 2
FINE 2 —50 bis +50 Cents Tonhdhenfeinverschiebung Kanal 2
PAN 2 L16-1, C, R1-16 Stereoposition von Kanal 2
DELAY 2 0,0 - 1000,0 ms Verzégerung von Kanal 2
FB.G 2 —99 bis +99% Rickkopplungsintensitat von Kanal 2 (positive Werte flr phasengleiche Riickkopplung, negative
Werte flr phasenverkehrte Rickkopplung)
LEVEL 2 —100 bis +100% Lautstérke von Kanal 2 (positive Werte fur phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fir
phasenverkehrte Riickkopplung)
MODE 1-10 Genauigkeit der Tonhéhenverschiebung
MIX BAL. 0—-100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B ROTARY
Parameter Wertebereich Beschreibung
ROTATE STOP, START Rotationsstop, -start
SPEED SLOW, FAST Rotationsgeschwindigkeit (siehe Parameter SLOW und FAST)
DRIVE 0-100 Overdrive-Pegel
ACCEL 0-10 Beschleunigung bei Geschwindigkeitsdnderungen
LOW 0-100 Niedrigfrequenzfilter
2 [HiGH 0-100 Hochfrequenzfilter
%__; SLOW 0,05 - 10,00 Hz Rotationsgeschwindigkeit SLOW
© FAST 0,05 —-10,00 Hz Rotationsgeschwindigkeit FAST
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B TREMOLO
Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0,05 -40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
WAVE Sine, Tri, Square Modulationswellenform
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequenz des Bass-Kuhschwanzfilters
LSHG —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
EQF 100 — 8,00 k [Hz] Mittenfrequenz des parametrischen Equalizers
EQG —12 bis +12 [dB] Verstarkung des parametrischen Equalizers
EQQ 10-0,10 Bandbreite (Gite) des parametrischen Equalizers
HSHF 50,0 — 16,00 k [Hz] Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B HQ.PITCH (nur Effekt 2)




Effektparameter

B RING MOD.
Parameter Wertebereich Beschreibung
SOURCE OSC, SELF Modulationsquelle: Oszillator oder Eingangssignal
OSC FREQ 0,0 —5000,0 Hz Oszillatorfrequenz
FM FREQ 0,05 -40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit der Oszillatorfrequenz
FM DEPTH 0-100% Modulationstiefe der Oszillatorfrequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B MOD.FILTER
Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0,05 - 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp: Tiefpass-, Hochpass-, Bandpassfilter
OFFSET 0-100 Filterfrequenz-Offset
RESO. 0-20 Filterresonanz
PHASE 0,00 — 354,38° Phasendifferenz zwischen Modulation des linken und des rechten Kanals
LEVEL 0-100 Ausgangspegel
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B DISTORTION
Parameter Wertebereich Beschreibung
DSTTYPE DST1, DST2, OVD1, OVD2, | Verzerrungstyp (DST = distortion/Verzerrung, OVD = overdrive)
CRUNCH
DRIVE 0-100 Verzerrungsgrad
MASTER 0-100 Master-Lautstérke
TONE —10 bis +10 Klang
N.GATE 0-20 Rauschunterdriickung
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B AMP SIMULATE

Parameter Wertebereich Beschreibung
AMP TYPE STK-M1, STK-M2, THRASH, | Art der Gitarrenverstérkersimulation
MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,
CMB-DX, CMB-TW, MINI,
FLAT
DSTTYPE DST1, DST2, OVD1, OVD2, | Verzerrungstyp (DST = distortion/Verzerrung, OVD = overdrive)
CRUNCH
N.GATE 0-20 Rauschunterdriickung
DRIVE 0-100 Verzerrungsgrad
MASTER 0-100 Master-Lautstarke
CAB DEP 0-100% Anteil der Lautsprechersimulation
BASS 0-100 Bass-Klangregler
MIDDLE 0-100 Mitten-Klangregler
TREBLE 0-100 Héhen-Klangregler
EQF 99 - 8,0 kHz Frequenz des parametrischen Equalizers
EQG —12 bis +12 dB Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers
EQQ 10,0 -0,10 Bandbreite des parametrischen Equalizers
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B DYNA.FILTER
Parameter Wertebereich Beschreibung
SOURCE INPUT, MIDI Steuerungsquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagswert
SENSE 0-100 Sensitivity (Empfindlichkeit)
TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp
OFFSET 0-100 Filterfrequenz-Offset
RESO. 0-20 Filterresonanz
DIR. UP, DOWN Frequenzénderung nach oben oder unten
DECAY 6,0ms—46,0s Abklinggeschwindigkeit der Filterfrequenzénderung
LEVEL 0-100 Ausgangspegel
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B DYNA.FLANGE
Parameter Wertebereich Beschreibung
SOURCE INPUT, MIDI Steuerungsquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagswert
SENSE 0-100 Sensitivity (Empfindlichkeit)
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)
OFFSET 0-100 Verzdégerungszeit-Offset
DIR. UP, DOWN Frequenzanderung nach oben oder unten
DECAY 6,0ms—46,0s Abklinggeschwindigkeit
LSHF 21,2 -8,00 k [Hz] Frequenz des Bass-Kuhschwanzfilters
LSHG —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
EQF 100 - 8,00 k [Hz] Mittenfrequenz des parametrischen Equalizers
EQG —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung des parametrischen Equalizers
EQQ 10-0,10 Bandbreite (Giite) des parametrischen Equalizers
HSHF 50,0 — 16,00 k [Hz] Frequenz des Héhen-Kuhschwanzfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0-100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B DYNA.PHASER
Parameter Wertebereich Beschreibung
SOURCE INPUT, MIDI Steuerungsquelle: Eingangssignal oder MIDI-Anschlagswert
SENSE 0-100 Sensitivity (Empfindlichkeit)
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)
OFFSET 0-100 Frequenz-Offset der niedrigsten phasenverschobenen Frequenz
STAGE 2,4,6,8,10,12, 14, 16 Anzahl der Phasenverschiebungsstufen
DIR. UP, DOWN Frequenz&nderung nach oben oder unten
DECAY 6,0ms—46,0s Abklinggeschwindigkeit
LSHF 21,2-8,00 k [Hz] Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters
LSHG —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der LSH-Frequenz
HSHF 50,0 — 16,00 k [Hz] Frequenz des Hohen-KuhschwanZfilters
HSH G —12 bis +12 [dB] Anhebung/Absenkung der HSH-Frequenz
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B REV+CHORUS
Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME 0,3-999s Hallzeit
INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis
DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0-100% Halldichte
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0,05 —40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
PM DEP. 0-100% Intensitat der Tonh6henmodulation
AM DEP. 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation
MOD.DLY 0,0 - 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
REV/CHO 0-100% Verhaltnis von Hall und Chorus (0% = Chorus, 100% = Hall)
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B REV->CHORUS
Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME 0,3-999s Hallzeit
INI.DLY 0,0 —500,0 ms Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis
DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0-100% Halldichte
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0,05 - 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
PM DEP. 0-100% Intensitat der Tonh6henmodulation
AM DEP. 0-100% Intensitat der Amplitudenmodulation
MOD.DLY 0,0 - 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
REV.BAL 0-100% Verhaltnis von Hall und Chorus-Hall (0% = Chorus-Hall, 100% = Hall)
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B REV+FLANGE
Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME 0,3-999s Hallzeit
INI.DLY 0,0 —500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis
DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0-100% Halldichte
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0,05 - 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD.DLY 0,0 —500,0 ms Modulationsverzdgerungszeit
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fir
phasenverkehrte Riickkopplung)
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
REV/FLG 0-100% Verhaltnis von Hall und Flanger-Effekt (0% = Flanger, 100% = Hall)
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B REV->FLANGE
Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME 0,3-999s Hallzeit
INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhéltnis
DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0-100% Halldichte
HPF Thru, 21,2 Hz - 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0,05 - 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD.DLY 0,0 —500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Ruickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
REV.BAL 0-100% Verhaltnis von Hall und Flanger-Hall (0% = Flanger-Hall, 100% = Hall)
MIX BAL. 0— 100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B REV+SYMPHO.
Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME 0,3-999s Hallzeit
INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis
DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0-100% Halldichte
HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0,05 — 40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD.DLY 0,0 - 500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
REV/SYM 0-100% Verhaltnis von Hall und Symphonic-Effekt (0% = Symphonic, 100% = Hall)
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
B REV->SYMPHO.
Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME 0,3-999s Hallzeit
INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis
DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0-100% Halldichte
HPF Thru, 21,2 Hz - 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0,05 —40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD.DLY 0,0 —500,0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Modulationswellenform
REV.BAL 0-100% Verhaltnis von Hall und Symphonic-Hall (0% = Symphonic-Hall, 100% = Hall)
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B REV->PAN
Parameter Wertebereich Beschreibung

REV TIME 0,3-999s Hallzeit

INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls

HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis

DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0-100% Halldichte

HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz

LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz

FREQ. 0,05 -40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit

DEPTH 0-100% Modulationstiefe

DIR. L<->R, L—>R, L<—R, Turn L, | Panning-Richtung

Turn R

WAVE Sine, Tri, Square Modulationswellenform

REV BAL. 0-100% Verhéltnis von Hall und Panning-Hall (0% = Panning-Hall, 100% = Hall)

MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B DELAY+ER.
Parameter Wertebereich Beschreibung

DELAY L 0,0 —1000,0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals

DELAY R 0,0 — 1000,0 ms Verzdgerungszeit des rechten Kanals

FB.DLY 0,0 —1000,0 ms Verzdgerungszeit der Riickkopplung

FB.GAIN —99 bis +99% Verstéarkung der Ruckkopplung (positive Werte fir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fir
phasenverkehrte Riickkopplung)

HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate

TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Art der Simulation der ersten Reflexionen

Revers, Plate, Spring

ROOMSIZE 0,1-20,0 Reflexionsabstand

LIVENESS 0-10 Art des Abklingens der ersten Reflexionen (0 = dumpf, 10 = lebhaft)

INI.DLY 0,0 —500,0 ms Anfangsverzégerung vor dem Einsetzen des Halls

DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0-100% Halldichte

ER NUM. 1-19 Anzahl der ersten Reflexionen

HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz

LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz

DLY/ER 0-100% Verhaltnis von Verzégerung und ersten Reflexionen (0% = ER, 100% = Verzégerung)

MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B DELAY->ER.
Parameter Wertebereich Beschreibung

DELAY L 0,0 —1000,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals

DELAY R 0,0 —1000,0 ms Verzdgerungszeit des rechten Kanals

FB.DLY 0,0 -1000,0 ms Verzdgerungszeit der Riickkopplung

FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)

HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate

TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Art der Simulation der ersten Reflexionen

Revers, Plate, Spring

ROOMSIZE 0,1-20,0 Abstand der Reflexionen

LIVENESS 0-10 Art des Abklingens der ersten Reflexionen (0 = dumpf, 10 = lebhaft)

INL.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls

DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0-100% Halldichte

ER NUM. 1-19 Anzahl der ersten Reflexionen

HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz

LPF 50 Hz - 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz

DLY.BAL 0-100% Verhéltnis von Verzégerung und Verzégerung mit ER (0% = Verzégerung mit ER, 100% =
Verzdgerung)

MIX BAL. 0— 100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B DELAY+REV
Parameter Wertebereich Beschreibung

DELAY L 0,0 —1000,0 ms Verzdgerungszeit des linken Kanals

DELAY R 0,0 - 1000,0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals

FB.DLY 0,0 — 1000,0 ms Verzbégerungszeit der Rickkopplung

FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Riickkopplung)

DELAY HI 0,1-1,0 Verhaltnis Verzégerung/Hochfrequenzriickkopplung

REV TIME 0,3-999s Hallzeit

INI.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls

REV HI 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis

DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)

DENSITY 0-100% Halldichte

HPF Thru, 21,2 Hz - 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz

LPF 50 Hz — 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz

DLY/REV 0-100% Verhaltnis von Verzégerung und Hall (0% = Hall, 100% = Verzégerung)

MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B DELAY->REV

Parameter Wertebereich Beschreibung
DELAY L 0,0 - 1000,0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
DELAY R 0,0 —1000,0 ms Verzdgerungszeit des rechten Kanals
FB.DLY 0,0 —1000,0 ms Verzégerungszeit der Riickkopplung
FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fiir
phasenverkehrte Rickkopplung)
DELAY HI 0,1-1,0 Verhaltnis Verzégerung/Hochfrequenzriickkopplung
REV TIME 0,3-999s Hallzeit
INL.DLY 0,0 - 500,0 ms Anfangsverzdgerung vor dem Einsetzen des Halls
REV HI 0,1-1,0 Hochfrequenzhall-/Zeitverhaltnis
DIFF. 0-10 Halldichte (Links/Rechts-Verteilung)
DENSITY 0-100% Halldichte
%; HPF Thru, 21,2 Hz — 8,0 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
g LPF 50 Hz - 16,0 kHz, Thru Tiefpassfilter-Eckfrequenz
«@ DLY.BAL 0-100% Verhaltnis von Verzégerung und verzégertem Hall (0% = verzdgerter Hall, 100% = Verzégerung)
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Effektparameter

B DIST->DELAY
Parameter Wertebereich Beschreibung
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, OVD2, Verzerrungstyp (DST = distortion/Verzerrung, OVD = overdrive)
CRUNCH

DRIVE 0-100 Verzerrungsgrad

MASTER 0-100 Master-Lautstarke

TONE —10 bis +10 Klangregelung

N.GATE 0-20 Rauschunterdriickung

DELAY 0,0 —2725,0 ms Verzdgerungszeit

FB.GAIN —99 bis +99% Verstarkung der Rickkopplung (positive Werte fiir phasengleiche Riickkopplung, negative Werte fir
phasenverkehrte Riickkopplung)

HI.RATIO 0,1-1,0 Hochfrequenzriickkopplungsrate

FREQ. 0,05 —-40,00 Hz Modulationsgeschwindigkeit

DEPTH 0-100% Modulationstiefe

DLY BAL 0-100% Verhéltnis von Verzerrung und Verzégerung (0% = Verzerrung, 100% = verzégerte Verzerrung)

MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal

B MULTI FILTER

Parameter Wertebereich Beschreibung
TYPE 1 HPF, LPF, BPF Filter 1-Typ: Tiefpass-, Hochpass-, Bandpassfilter
TYPE 2 HPF, LPF, BPF Filter 2-Typ: Tiefpass-, Hochpass-, Bandpassfilter
TYPE 3 HPF, LPF, BPF Filter 3-Typ: Tiefpass-, Hochpass-, Bandpassfilter
FREQ. 1 28 Hz — 16,0 kHz Frequenz des 1. Filters
FREQ. 2 28 Hz — 16,0 kHz Frequenz des 2. Filters
FREQ. 3 28 Hz — 16,0 kHz Frequenz des 3. Filters
LEVEL 1 0-100 Lautstéarke Filter 1
LEVEL 2 0-100 Lautstérke Filter 2
LEVEL 3 0-100 Lautstérke Filter 3
RESO. 1 0-20 Resonanz des 1. Filters
RESO. 2 0-20 Resonanz des 2. Filters
RESO. 3 0-20 Resonanz des 3. Filters
MIX BAL. 0—100 [%] Balance zwischen Effekt- und Originalsignal
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Ubersicht der Sample-Daten

Ubersicht der Sample-Daten

Nachstehend finden Sie eine Ubersicht der Samples, die sich ab Werk auf der Festplatte der
AW1600 befinden.

L :LOOP
O :ONESHOT
— :Nicht belegt

PAD1 PAD2 PAD3 PAD4
Name

060Normal16

060Normal8

060NormShffl
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065Triplet

080Latin16

089Syncopatn

090MedSlow8

093Bounce8

093Southern

094Gangsta

096Hip
1020IdSkool2
106BreakRock

106HipFunk
1060IldSkool
108Funk1

108Funk2

110Med8
110NJS
114Simple16

118LoudFunk

120Normal16

120Normal8
120NormShffl
125Simple8

126BigBeat

126LatinRock
127Shffle16
128FlipHop
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Ubersicht der Sample-Daten

Name

PAD1

PAD2

PAD3

PAD4

140MedFast8

140Techno

147Drumn_Bs

154LatinSwng

170Fast8

Bang_Explosn

Bell_Beep

Birds

Car_Action

City_Noise

Dog_Cat

Door_Action

Female_Dry

Female_Wet
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Rain2

River

Robot_Voice

Scratch1
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SE_Analog

SE_Beep

SE_SFX
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Fehlerbehebung

Fehlerhbehebuny

Das Gerat schaltet nicht ein, kein
Betrieb moglich

B Das Geraét lasst sich nicht einschalten.
» Haben Sie das Netzteil an eine geeignete Steckdose
angeschlossen?
» Haben Sie den Schalter POWER auf ON gestellt?

» Wenn das Problem immer noch nicht geldst ist, wenden
Sie sich bitte an Thren Yamaha-Hindler.

H Das LC-Display leuchtet nur schwach oder
gar nicht
« Stellen Sie den Kontrast mit dem Regler unten rechts
neben dem Display ein.

B Das [DATA/JOG]-Rad hat keinen Einfluss auf
die angezeigten Parameter
 Eventuell ist die [JOG ON]-Taste eingeschaltet.

* Bestimmte Parameter konnen in bestimmten Situationen
nicht verdndert werden, z. B. wihrend der Recorder lauft.

Keine Tonerzeugung

H Es ist gar kein oder nur ein sehr schwaches
Signal zu héren.

Haben Sie die Lautsprecher/den Kopfhorer richtig
angeschlossen?

Haben Sie den Verstirker und die anderen externen Gerite
eingeschaltet?

Benutzen Sie Anschlusskabel mit eingebauten
Widerstinden?

Bewegen sich die Pegelanzeigen des Stereo-
Ausgangskanals?

Haben Sie den STEREO-Schieberegler auf einen
geeigneten Wert gestellt? Ist der Kanal eingeschaltet?

Eventuell haben Sie die EQ-Frequenzen stark abgesenkt.

Es kann auch sein, dass der Threshold- oder Ratio-Wert
des Dynamikprozessors auf einen extremen Wert
eingestellt ist.

Wenn es sich um eine E-Gitarre handelt: Haben Sie sie an
die Hi-Z-Buchse angeschlossen?

Wie haben Sie die Abschwichung der Funktionsgruppen
VIEW und EQ eingestellt?

— Kontrollieren Sie, ob sich die Pegelanzeigen auf der
METER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe bewegen.

— Wenn Sie auf der INIT-Seite der MONITOR-Funktionsgruppe
die Taste [SEL] driicken, wird der betreffende Kanal
initialisiert und gibt wieder Signale aus.

— Wenn Sie DIGITAL IN auf der Seite D.IN HDD der UTILITY-
Funktionsgruppe auf einen anderen Wert als DISABLE
gestellt haben, aber kein Signal an die DIGITAL INPUT-
Buchse anlegen, erscheint die Fehlermeldung ,WRONG
WORD CLOCK?". In dem Fall wird ebenfalls kein Signal

>
3 ausgegeben.
Q
>
«Q
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H Das eingehende Signal wird nicht
ausgegeben

« Sendet die externe Signalquelle iiberhaupt ein Signal?

« Eventuell ist das Audiokabel der externen Signalquelle
defekt.

+ Sind Kabel sowohl an der Buchse MIC/LINE INPUT 8
XLR/TRS als auch an der Buchse HI-Z angeschlossen?

» Haben Sie den [GAIN]-Regler auf einen geeigneten Wert
gestellt?

» Haben Sie den Kanal-Schieberegler aufgezogen? Ist der
Kanal eingeschaltet?

« Eventuell haben Sie fiir jenen Kanal DIGITAL IN
aktiviert.

» Wiihrend der Aufnahme: Haben Sie den Schieberegler der
Zielspur (und damit den Abhorpegel) entsprechend
eingestellt?

— Das Signal des fur die Aufnahme verwendeten
Eingangskanals wird wéhrend der Wiedergabe nicht
ausgegeben.

B Das Signal einer Spur wird nicht
ausgegeben

Enthilt die Spur tiberhaupt Audiodaten?

Haben Sie die richtige virtuelle Spur gewéhlt?
Regionen, die kiirzer sind als 10 ms, werden nicht
abgespielt.

Die Signale der Spuren 1-16 werden nicht ausgegeben,
solange sich die AW 1600 im Stereo-Track-, Sound-Clip-
oder im Wiedergabemodus fiir Audio-CDs befindet.

B Das Signal der Stereospur wird nicht
ausgegeben
» Haben Sie die Stereospur auf der Seite ST.TRACK der
MONITOR-Funktionsgruppe aktiviert?
H Das Metronom ist nicht zu héren
» Normalerweise wird das Metronomsignal nur an die
MONITOR-OUT-Buchsen und den Kopthoreranschluss
angelegt.
 Solange der Recorder nicht lduft, erklingt auch das
Metronom nicht.
 Im Sound-Clip-Modus funktioniert das Metronom nur bei
laufender Aufnahme.

Eine Aufnahme ist unméglich oder die
Aufnahme klingt eigenartig

B Aufnahme nicht méglich

« Ist geniigend freier Platz auf der internen Festplatte?

— Die verbleibende Aufnahmedauer kénnen Sie durch Anwahl
des REMAIN-Modus’ fiir das Zahlwerk auf der SETUP-Seite
(SONG-Funktionsgruppe) ablesen.

« Eventuell ist der Song schreibgeschiitzt.

 Eventuell befindet sich die Stereospur im
Wiedergabemodus.

» Kommt das Eingangssignal auch beim Recorder an?

» Kontrollieren Sie auf der QUICK-NAVIGATE-Seite
(RECORD-Funktionsgruppe) die Signalquelle und die
Wahl der Zielspur.

 Eventuell haben Sie auf der Seite D.IN*HDD der
UTILITY-Funktionsgruppe die DIGITAL-REC-Funktion
ausgeschaltet.

« Bitte lesen Sie die Warnung zum Urheberrecht (— Seite 6)
aufmerksam durch, bevor Sie digitale Eingangssignale
verwenden.

B Eine Aufnahme auf der STEREO-Spur ist
nicht mdglich

 Solange andere Spuren aufnahmebereit sind, konnen Sie
nicht auf der STEREO-Spur aufnehmen.



B Das aufgenommene Signal ist stark

verrauscht

» Eventuell ist der Oszillator aktiv.

» Stimmen die Wordclock-Einstellungen der AW 1600 mit
denen des/der externen Gerite(s) iiberein?

« Schalten Sie auf die QUICK-NAVIGATE-Seite in der
RECORD-Funktionsgruppe und kontrollieren Sie, welche
Signalquelle und welche Aufnahmespur gewdhlt sind.

B Eine Aufnahmespur ldsst sich nicht
auswaéhlen
» Die Anzahl der Song-Spuren, die in 24-Bit-Qualitit

aufgenommen und abgespielt werden konnen, ist
begrenzt.

Das Signal klingt nicht gut

H Das an der INPUT-Buchse 8 anliegende Signal
ist zu stark.

» Wahrscheinlich haben Sie eine Signalquelle mit Line-
Pegel an die Hi-Z-Buchse angeschlossen.

H Der Ton ist verzerrt
« Ist der [GAIN]-Regler richtig eingestellt?
» Eventuell ist das Audiokabel von der externen

Signalquelle defekt.

» Eventuell haben Sie den Schieberegler des Eingangs- oder

Monitorkanals zu hoch eingestellt.

» Eventuell haben Sie den STEREO-Schieberegler zu hoch
eingestellt.

« Eventuell ist der ATT-Wert des Stereo-Ausgangskanals zu
hoch.

» Eventuell wird durch den EQ oder den Dynamikprozessor
der Pegel zu stark angehoben.

* Wurde das Signal mit optimalem Pegel aufgenommen?

— Kontrollieren Sie, ob sich die Pegelanzeigen auf der
METER-Seite der VIEW-Funktionsgruppe bewegen, und
achten Sie auf den Pegel.

« Haben Sie sowohl an der AW 1600 als auch am externen

Geriit die richtigen Wordclock-Einstellungen gewéhlt?

» Eventuell wird gerade ein Effekt mit dem Distortion- oder

Amp-Simulate-Typ verwendet.

H Der Lautstarkepegel eines bestimmten Kanals
nimmt stdndig zu oder ab.
» Haben Sie die Dynamikparameter richtig eingestellt?
» Eventuell ist auf der Seite TEMPO in der SONG-
Funktionsgruppe eine Szenenumschaltung programmiert.
B Eine Szene lasst sich nicht speichern
» Eventuell ist der gewihlte Szenenspeicher
schreibgeschiitzt.
* In Szenenspeicher 00 konnen Sie keine eigenen
Einstellungen ablegen.
B Eine Szene kann nicht wiederhergestellt
werden.
» Eventuell haben Sie fiir einen oder mehrere Kanile
,.Recall Safe* aktiviert.
B Ein Library-Eintrag lasst sich nicht speichern
« Sie konnen keine der werksvoreigestellten Preset-
Libraries speichern.
H Die Pegelanzeigen schlagen aus, obwohl die
Schieberegler auf den Minimalwert gestellt
wurden.

» Eventuell haben Sie als Signalpunkt fiir die Pegelanzeige
PRE FADER gewiihlt.

B Der Pegel dndert sich auch dann nicht, wenn
der betreffende Schieberegler bewegt wird
« Kontrollieren Sie auf der FADER-Seite der VIEW-
Funktionsgruppe, ob sich das Display entsprechend der
Einstellungen der Schieberegler dndert.

— Der Pegel &ndert sich erst dann, sobald der Schieberegler
den im Display angezeigten Wert Uberstrichen hat.

Fehlerbehebung

» Haben Sie FADER FLIP auf der PREFER-Seite in der
UTILITY-Funktionsgruppe richtig eingestellt?
— Nach dem Einschalten wird FADER FLIP automatisch auf
TRACK gestellt.
 Eventuell haben Sie den Schieberegler auf einer AUX-
Seite auf PRE FADE gestellt.

B Obwohl ein Kanalpaar angegeben wurde, wird
ein Monosignal ausgegeben.

» Haben Sie den ungeradzahligen Kanal ganz nach links
und den geradzahligen ganz nach rechts gedreht?

B Obwohl ein Kanalpaar angegeben wurde,
stimmt die Signalphase nicht liberein.

 Die Phase muss (bzw. kann) auch fiir gepaarte Kaniile
separat eingestellt werden.

Bl Das Signal wird verzdgert ausgegeben
« Eventuell haben Sie einen Delay-Effekt eingefiigt.

H Die internen Effekte funktionieren nicht.

» Eventuell haben Sie deren BYPASS-Funktion aktiviert
(ON).

» Eventuell wird der betreffende Effekt auf einem anderen
Kanal als Insert-Effekt eingesetzt.

» Haben Sie die Schieberegler EFERTN 1 und 2
aufgezogen?

* 019. HQ. Pitch kann nur fiir mit EFFECT 2 verwendet
werden.

* Die Effekte konnen nicht zum Bearbeiten der Stereospur,
der Sound Clips bzw. der Signale einer Audio-CD
verwendet werden.

H Die Tonhohe bei der Wiedergabe stimmt nicht
 Eventuell muss VARI PITCH anders eingestellt werden.
* Arbeitet das synchronisierte externe Gerit mit derselben
Sampling-Frequenz (44,1 kHz)?

« Lauft der Wordclock-Master stabil?

« Eventuell haben Sie den PITCH-Befehl der EDIT-
Funktionsgruppe ausgefiihrt.

 Bearbeiten Sie einen Monitor-Kanal mit dem HQ.Pitch-
oder Dual-Pitch-Algorithmus?

H Es sind leichte Storgerdausche zu héren, wenn
ein Song an einem anderen AW1600-Gerat
wiedergeben wird
Am Anfang und Ende von Audioregionen konnen leichte
Storgerdusche auftreten, wenn ein an einem AW 1600-
Gerit mit der Firmware-Version 1.1 erzeugter Song an
einer AW 1600 mit der Firmware-Version 1.0 wiederge-
geben wird. Bitte aktualisieren Sie sdmtliche AW1600-
Geriite, die Sie verwenden, auf die neueste Firmware-
Version. Informationen zur neuesten Firmware-Version
sowie zum Aktualisierungsverfahren erhalten Sie bei der
nachstehenden Internetadresse.
http://www.yamahasynth.com/

Recorder-Funktionen

B Wenn Sie die Taste [PLAY] driicken, blinkt
diese, und die Wiedergabe wird nicht gestartet
» Verwenden Sie die AW 1600 als MTC SLAVE?
— Kontrollieren Sie diese Einstellung auf der MIDI-Seite 2 der
UTILITY-Funktionsgruppe.
B Beim Driicken einer der Tasten [FF] oder
[REW] andert sich der Klang.
 Je nachdem, wie viele Spuren abgespielt werden miissen,
kann es vorkommen, dass sich der Klang bei Verwendung
einer dieser Tasten dndert.

H Eine bespielte Spur lasst sich nicht bearbeiten
 Eventuell ist der Song schreibgeschiitzt.

» Haben Sie die virtuelle Spur gewihlt, auf der Sie auch
aufgenommen hatten?

Anhang
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B Die vorgenommenen Anderungen sind nicht
zu héren
« Haben Sie die virtuelle Spur gewihlt, auf der Sie auch
aufgenommen hatten?

» Haben Sie den richtigen Bearbeitungsbefehl gewihlt?

B Am Beginn des Songs zeigt das Zahlwerk
nicht ,,0“ an
 Eventuell haben Sie den REMAIN-Modus gewihlt
(Restaufnahmedauer).

* Wenn Sie den REL-Modus (relative Anzeige) gewéhlt
haben, konnen Sie eine andere Startposition
programmieren.

— Rufen Sie die Seite SETUP, POINT in der SONG-
Funktionsgruppe auf und prifen Sie die Einstellungen.

B Im Display erscheint eine der Meldungen
DISK FULL, MEMORY FULL oder REGION
FULL und Sie kénnen weder aufnehmen
noch bearbeiten

* Die Speicherkapazitit reicht nicht mehr aus, oder es gibt
zu viele Aufnahmeregionen. Loschen Sie alle nicht mehr

bendtigten Spuren und schaffen Sie mit dem Optimize-
Befehl wieder mehr Platz.

* Wenn die Meldung ,,DISK FULL* erscheint, 16schen Sie
nicht mehr benétigte Songs, Sample-Libraries oder WAV-
Dateien, die sich im Ordner ,,Transport* befinden. Die
WAV-Dateien im Ordner ,,Transport™ konnen von Ihrem
Computer aus geloscht werden, wenn der USB-Storage-
Modus aktiv ist.

B Waéhrend der Wiedergabe erscheint die
Meldung DISK BUSY im Display
* Die aufgenommenen Daten konnten so fragmentiert sein,
dass die Lesegeschwindigkeit deutlich verlangsamt ist. Es
konnte erforderlich sein, alle Daten der Festplatte auf
Threm Computer zu sichern und die Festplatte zu
initialisieren.

Sampler-Funktionen

B Beim Driicken eines Pads horen Sie
entweder gar nichts, oder Sie héren das
Sample einer anderen Bank

» Haben Sie die Bank gewihlt, welche die gewiinschte
Wellenform enthalt?

 Eventuell ist auf der Seite TEMPO in der SONG-
Funktionsgruppe eine Bankumschaltung programmiert.

H Sie héren nicht die geladene Wellenform
bzw. unterschiedliche Signale bei
angehaltener und laufender Wiedergabe

* Wenn Sie den LOOP-Modus wiihlen, richtet sich die
Geschwindigkeit nach der Tempoeinstellung auf der
SETUP-Seite der SAMPLE-Funktionsgruppe, solange der
Recorder gestoppt ist; bei laufendem Recorder wird das
Song-Tempo verwendet.

H Die geladene Wellenform wird nur teilweise
abgespielt
« Haben Sie den Start- und Endpunkt des Samples verlegt
(Trim)?

¢ Wenn Sie den GATE-Wiedergabemodus gewéhlt haben,
wird das Sample nur so lange gespielt, wie Sie das Pad
gedriickt halten.

» Haben Sie den LOOP-Modus gewihlt und Slice
ausgeschaltet, wird das Sample maximal einen Takt lang
abgespielt.

Bedienungsanleitung AW1600

H Im Display erscheint MEMORY FULL, und
Sie kénnen keine Daten importieren
* Schalten Sie zur MEMORY-Seite der SAMPLE-Funkti-
onsgruppe und priifen Sie, wie viel Speicherkapazitit
bereits belegt ist. Fiihren Sie den ERASE- oder
EXTRACT-Befehl aus, um mehr Platz zu schaffen.

B Zu importierende WAV-Dateien werden nicht

angezeigt
» Haben Sie WAV-Dateien mit einer vom Song

abweichenden Bit-Auflosung kopiert? 16-Bit-WAV-
Dateien werden in einem 24-Bit-Song nicht angezeigt,
und 24-Bit-WAV-Dateien werden in einem 16-Bit-Song
nicht angezeigt. WAV-Dateien mit anderen Sampling-
Frequenzen als 44,1 kHz werden ebenfalls nicht angezigt.

MIDI-Funktionen

H MIDI-Daten lassen sich nicht austauschen
Sind die MIDI- oder USB-Kabel richtig angeschlossen?
Mbglicherweise ist ein MIDI- oder USB-Kabel defekt.
Haben Sie alle Sende- und Empfangsgerite eingeschaltet?

Verwenden der Sender und Empféanger denselben MIDI-

Kanal?

Haben Sie auf den MIDI-Seiten 1 und 2 der UTILITY-

Funktionsgruppe die richtigen Einstellungen

vorgenommen?

— Wabhlen Sie auf der MIDI-Seite 1 den zu verwendenden
Anschluss und Port (MIDI-Buchse, USB-Buchse Port 1/2).

Ist der iibertragenen MIDI-Programmnummer eine Szene

zugeordnet?

Wenn eine USB-Verbindung verwendet wird: Ist der

erforderliche USB-MIDI-Treiber richtig auf IThrem

Computer installiert?

M Es werden keine MTC-Befehle gesendet
» Haben Sie die Schaltfliche MTC auf der MIDI-Seite 2
(UTILITY-Funktionsgruppe) eingeschaltet?
» Haben Sie MTC SYNC auf MASTER gestellt?

H Die AW1600 synchronisiert nicht zu den

eingehenden MTC-Meldungen

» Haben Sie ein MIDI-Kabel an der MIDI-IN-Buchse
angeschlossen?

» Haben Sie MTC MODE auf der MIDI-Seite 2 (UTILITY-
Funktionsgruppe) auf SLAVE gestellt?

« Istauf der MIDI-Seite 1 in der UTILITY-Funktionsgruppe
der zu verwendende Anschluss und Port (MIDI-Buchse,
USB-Buchse Port 1/2) ausgewihlt?

H Die MTC-Synchronisation lauft auseinander
Werden aufler den MTC-Daten noch viele andere MIDI-
Daten (Notenbefehle usw.) empfangen?

Haben Sie an der AW 1600 und dem externen Gerit
dieselbe Frame-Rate gewihlt?

Haben Sie die Schaltfliche OFST (Offset) auf der MIDI-
Seite 2 (UTILITY-Funktionsgruppe) eingeschaltet?
Wenn in der sychronisierten Zeit Spriinge auftreten,
miissen Sie die AVRG-Einstellung der MIDI-Seite 2
(UTILITY-Funktionsgruppe) dndern und es nochmals
versuchen.

B Es werden keine MMC-Befehle gesendet
» Haben Sie ein MIDI-Kabel an der MIDI-OUT-Buchse
angeschlossen?
» Haben Sie MMC MODE auf der MIDI-Seite 1 (UTILITY-
Funktionsgruppe) auf MASTER gestellt? Stimmt die
DEVICE-NO.-Einstellung?



B MMC kann nicht empfangen werden

» Haben Sie ein MIDI-Kabel an der MIDI-IN-Buchse
angeschlossen?

« Haben Sie MMC MODE auf der MIDI-Seite 2 (UTILITY-
Funktionsgruppe) auf SLAVE gestellt? Stimmt die
DEVICE-NO.-Einstellung?

B Die werksseitig programmierten Remote-
Einstellungen kénnen nicht benutzt werden
 Bei bestimmten Sequenzern miissen Sie diese
Fernbedienungsmoglichkeit erst einmal einstellen.
Niheres hierzu finden Sie auf Seite 209.
» Wihlen Sie auf der MIDI-Seite 1 in der UTILITY-

Funktionsgruppe den zu verwendenden Anschluss und
Port (MIDI-Buchse, USB-Buchse Port 1/2).

Fehlerbehebung

WAV-Dateilibertragung an und von
einem Computer

Song-Funktionen

B Eine Datei kann nicht gespeichert werden

« Ist geniigend Platz auf der internen Festplatte fiir einen
neuen Song vorhanden?

» Haben Sie die AW 1600 wie vorgeschrieben
heruntergefahren, bevor Sie sie zuletzt ausgeschaltet
haben?

— Wenn Sie das Gerat einfach ausschalten, ohne es vorher
herunterzufahren, verkirzt sich die Lebensdauer der
Festplatte und des CD-RW-Laufwerks, und es kdnnen
Schaden an diesen Einheiten enstehen oder Daten verloren
gehen.

» Wird die interne Festplatte starken Stoen oder
Erschiitterungen ausgesetzt?

B Die AW2816-Backup-Dateien lassen sich
nicht speichern

» Songs, die zu viele Daten enthalten, konnen nicht
gespeichert werden. Fiihren Sie die Optimize-Funktion
auf der LIST-Seite der SONG-Funktionsgruppe aus und
versuchen es erneut.

B Die Song-Datei ist unverhéltnismaBig groB
¢ Auch nachdem Sie Recorder-Bearbeitungsfunktionen zum

Loschen von Spuren oder anderen Daten ausgefiihrt

haben, bleibt die betreffende Sound-Datei auf der

Festplatte. Fiihren Sie die Optimize-Funktion auf der

LIST-Seite der SONG-Funktionsgruppe aus.

CD-Funktionen

B Es kann keine Audio-CD erzeugt werden
» Haben Sie einen CD-R/RW-Rohling eingelegt?
» Eventuell wurde die eingelegte CD-R bereits finalisiert.
* Wurde ein Signal auf der Stereospur aufgenommen?
« Die Stereospur muss mindestens vier Sekunden lang sein.
» Haben Sie den betreffenden Song nach Aufnahme der
Stereospur gesichert?

B Eine fertiggestellte Audio-CD kann auf
einem herkémmlichen Player nicht
abgespielt werden

» Herkdmmliche Player konnen in der Regel nur finalisierte
Discs abspielen.

B Audio, das auf CD-RW-Medien
aufgenommen wurde, wird auf einigen
Playern nicht abgespielt

e Um auf CD-RW aufgenommene Audio-Daten abspielen
zu konnen, muss der Player CD-RW unterstiitzen. Wenden
Sie sich beziiglich CD-RW-Unterstiitzung an den
Hersteller Thres CD-Players.

M Eine selbst produzierte Audio-CD enthélt
Aussetzer

« Je nach verwendeten CD-R-Medium kann es
Unterschiede in der Qualitét der fertigen CD geben.

B Der Computer erkennt die Festplatte der
AW1600 nicht
« Ist das USB-Kabel richtig angeschlossen?

o Lauft Thr Computer unter dem richtigen Betriebssystem?

— Windows XP Professional/Home Edition SP1 oder héher,
oder Mac OS X 10.3 oder héher. Mit anderen
Betriebssystemen ist der Betrieb nicht garantiert.

« Ist der USB-Storage-Modus eingeschaltet (ON)?

B WAV-Dateien, die vom Computer in den
Transport-Ordner kopiert wurden, lassen
sich nicht auffinden

» Haben Sie WAV-Dateien mit einer vom Song
abweichenden Bit-Auflosung kopiert? Haben Sie WAV-
Dateien mit anderen Sampling-Frequenzen als 44,1 kHz
kopiert?

B WAV-Dateien, die vom Computer in den
Audio-Ordner kopiert wurden, lassen sich
nicht auffinden

» Haben Sie die Bit-Auflosung der WAV-Datei geidndert, als
Sie sie mit Sample-Editor-Software bearbeitet haben?

— Bei 24-Bit-Songs werden Audiodaten im Audio-Ordner im
32-Bit-WAV-Dateiformat gespeichert.
» Haben Sie den Dateinamen geédndert?
« Haben Sie die Datei(en) in ein anderes Verzeichnis
kopiert?

B Dateien vom Computer lassen sich nicht
kopieren
 Dateien grofier als 4 GB konnen nicht kopiert werden.

H Es erscheint eine Fehlermeldung, wenn die
Verbindung der AW1600 mit einem
Windows-Computer gelést wird

 Bevor Sie den USB-Storage-Modus ausschalten (OFF),
entfernen Sie das Gerit iiber das Symbol ,,Hardware
sicher entfernen* in der Taskleiste.

» SchlieBen Sie alle AW 1600-Fenster, bevor Sie das Geriit
iiber das Symbol ,,Hardware sicher entfernen* abmelden.

| Pitch-Fix-Funktionen

Bl Es ist keine Tonh6hendnderung zu
bemerken
« Achten Sie darauf, dass RATE nicht auf ,,000
eingestellt ist.
 Achten Sie darauf, dass BYPASS ausgeschaltet ist.

H Die Stimme wird nicht erkannt
» Wenn die Stimme eher hoch ist, stellen Sie TYPE auf
FEMALE; wenn sie eher tief ist, stellen Sie TYPE
auf MALE.

H Die Tonhdhenkorrektur klingt nicht richtig.

* In einigen Fillen kann die Tonhohenkorrektur unnatiirlich
klingen — besonders bei Stellen, die mit Vibrato gesungen
wurden. Um den in der Tonhohe korrigierten Klang der
Stimme natiirlicher klingen zu lassen, stellen Sie
DETECT relativ kurz ein und RATE auf einen eher
langsamen Wert ein.

Anhang
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Meldungen im Display

Meldungen im Display

B Meldungen

A/B POINTS NOT FOUND

Die Wiedergabewiederholung funktioniert nicht, weil Sie noch keine A-/B-Position
definiert haben.

CANNOT DEFEAT MUTE

Die Stummschaltung l&sst sich nicht aufheben, da hierdurch die Grenze der
Anzahl gleichzeitig abspielbarer Spuren uberschritten wiirde.

CANNOT REDO! Der Redo-Befehl (Wiederausfuhrung eines riickgéngig gemachten Vorgangs) ist
nicht méglich.
CANNOT SET MARK An dieser Position befindet sich bereits ein Marker, es kann daher kein weiterer

gesetzt werden.

CANNOT UNDO!

Der Undo-Befehl (Rickgangigmachen eines Vorgang) ist nicht méglich.

CD PLAY MODE NOW

Da sich die AW1600 im CD Play-Modus befindet, kann dieser Befehl nicht
ausgefihrt werden.

CH. PARAMETER INITIALIZED

Die Mischparameter des Kanals sind initialisiert worden.

DIFFERENT TC FRAME TYPE

Die Frame-Auflésung des eingehenden MTC-Signals stimmt nicht mit der internen
Einstellung tberein.

DISK BUSY!! Die Lesegeschwindigkeit der internen Festplatte ist zu gering bzw. zu langsam
geworden, weil die Daten zu stark fragmentiert sind.
DISK FULL!! Die Kapazitat der internen Festplatte reicht nicht mehr aus.

IN/OUT POINTS NOT FOUND

Die Auto-Punch-Aufnahme kann nicht ausgefiihrt werden, weil noch keine In-/Out-
Punkte definiert wurden.

IN/OUT POINTS REVERSE ORDER

Die In-/Out-Punkte sind in der falschen Reihenfolge.

IN/OUT POINTS TOO CLOSE

Der Abstand zwischen Auto Punch IN und OUT ist zu gering. Er muss mindestens
100 ms betragen.

LIBRARY: FOR EFFECT2 ONLY.

Dieser Parameter ist nur fiir Effekt Nr. 2 vorgesehen.

LIBRARY: PROTECTED.

Der ausgewahlte Parameter ist geschitzt.

LIBRARY: READ ONLY.

Der ausgewdhlte Parameter kann nur gelesen werden.

LOCATE POINT ERASED

Die Locator-Position wurde geldscht.

LOCATE POINT SET

Die Locator-Position wurde definiert.

MARK POINT ERASED

Der Marker wurde geldscht.

MARK POINT SET

Der Marker wurde definiert.

MEMORY FULL!!

Der Speicher flr die Sampling Pads ist voll.

MIDI IN: DATA FRAMING ERROR!

Es kann sein, dass dass ungiltige MIDI-Daten empfangen wurden.

MIDI IN: DATA OVERRUN!

Es kann sein, dass dass ungultige MIDI-Daten empfangen wurden.

MIDI: RX BUFFER FULL!

Die AW1600 empfangt zuviele MIDI-Daten auf einmal.

MIDI: TX BUFFER FULL!

Es wurde versucht, gleichzeitig mehr MIDI-Daten zu senden, als die AW1600
verarbeiten kann.

MTC SLAVE MODE NOW

Da sich die AW1600 im MTC-Slave-Modus befindet, kann dieser Befehl nicht
ausgefuhrt werden.

NO MARK LEFT

Sie haben bereits alle verfligbaren Marker gesetzt.

RECORD TRACK NOT SELECTED

Sie kénnen nicht aufnehmen, weil keine Aufnahmespur ausgewahlit wurde.

RECORDER BUSY!

Der Befehl kann momentan nicht ausgefliihrt werden, weil der Recorder
gerade lauft.

RECORDER RUNNING NOW

Da der Recorder gerade aufnimmt oder wiedergibt, kann dieser Befehl nicht
ausgefihrt werden.

g REDO COMPLETED Der Redo-Befehl (Aufheben von Undo) wurde ausgefihrt.
%__5 REPEAT POINTS TOO CLOSE Das Wiederholungsintervall ist zu klein. Es muss mindestens eine Sekunde
@« lang sein.
SELECTED PAD NOT ASSIGNED. Dem ausgewahlten Pad wurde kein Sample zugewiesen.
SOUND CLIP MODE NOW Da sich die AW1600 im Sound-Clip-Modus befindet, kann dieser Befehl nicht
ausgefuhrt werden.
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Meldungen im Display

STEREO TRACK PLAYBACK MODE

Da sich die AW1600 im Stereo-Track-Modus befindet, kann dieser Befehl nicht
ausgefuhrt werden.

THIS SONG IS PROTECTED.

Dieser Song ist schreibgeschditzt, und er kann nicht bearbeitet oder etwas darin
aufgenommen werden.

TOO MANY REGIONS!!

Die Anzahl der verfligbaren Regions* ist Uberschritten.

UNDO COMPLETED

Die letzte Anderung wurde riickgéngig gemacht (,Undo®).

USB STORAGE MODE NOW

Da sich die AW1600 im USB-Speichermodus befindet, kann dieser Befehl nicht
ausgefuhrt werden.

WRONG WORD CLOCK

Die Wordclock-Signale des gewahlten Taktgebers sind fehlerhaft oder nicht
geeignet.

* Eine ,Region® ist ein fortlaufender Abschnitt von Audiodaten, die auf einer Spur aufgenommen wurden.

H Meldungen in Dialogfenstern

ALL Song Data Corrupt!
Format INT.HDD.

Das Dateisystem ist beschadigt. Die interne Festplatte wird initialisiert.

Audio Data Too Short!

Das Sample ist zu kurz.

Buffer Underrun!

Beim Schreiben auf die CD ist ein Speicherunterlauf aufgetreten.

CD Import Prohibited!
Enable DIGITAL REC.

Es kénnen keine Daten von der CD importiert werden, weil die Digital-Aufnahme
(DIGITAL REC) nicht erlaubt ist.

CD or HD Access Error!

Beim Zugriff auf die interne Festplatte oder das CD-RW-Laufwerk ist ein Fehler
aufgetreten.

CD-RW Drive Not Found!

Es ist ein Problem mit dem CD-RW-Laufwerk aufgetreten.

Change Media,
Different Archive ID!

Das Medium enthalt die falsche Backup-Datei. Legen Sie das richtige Medium ein.

Change Media,
Wrong Media Order!

Bitte legen Sie ein anderes Medium ein. Sie haben die Medien in der falschen
Reihenfolge eingelegt.

Compare Error!

Die Daten wurden nicht korrekt geschrieben.

Corrupt File!

Die Datei ist beschadigt.

Data Mismatch Found!

Im Song wurde eine Nichtlibereinstimmung von Daten gefunden.

Data Too Long!

Es kénnen keine Daten mehr geschrieben werden, weil die Datenmenge die
Kapazitat der CD Uberschreitet.

End of Archive File Not Found!

Das Ende der Backup-Datei wurde nicht gefunden.

End Range Over!

Der Befehl kann nicht ausgefiihrt werden, da das Song-Ende dadurch hinter dem
moglichen Bereich von 24 Stunden lage.

Erase CD-RW Media?

Darf das CD-RW-Medium (die Disc) geléscht werden?

File in Use! Die Datei ist in Gebrauch und kann daher nicht gespeichert, geléscht oder
umbenannt werden.
File List Full! Die Dateiliste ist voll und kann nicht verlangert werden.

File Name Already Exists!

Eine Datei mit dem angegebenen Namen existiert bereits. Vergeben Sie einen
anderen Namen.

File Number Full!

Es kénnen keine weiteren Songs mehr geladen oder angelegt werden, da
hierdurch die Hochstanzahl der Dateien (berschritten wiirde.

File Size Exceeds Limit!

Die Datei ist zu groB zum Speichern.

HD Full!

Die interne Festplatte ist voll und es kdénnen keine weiteren Daten gespeichert
werden.

HD Status is Out Of Range!

Der Zuverlassigkeits-Status der Festplatte (die bisherige Fehleranzahl) hat den
Schwellenwert Uberschritten. Sichern Sie Ihre Daten, und lassen Sie die Festplatte
so bald wie mdglich austauschen.

HDD Error!

Die interne Festplatte weist einen Fehler auf.

lllegal/Unsupported Media!

Es wurde ein nicht lesbares oder nicht unterstitztes Medium eingelegt.

Insert Next Media #***.

Legen Sie Medium Nummer *** ein.

Invalid Parameter!

Der Parameterwert liegt auBerhalb des giltigen Bereichs.

Bedienungsanleitung AW1600
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Invalid Region!

Es wurde eine ungiltige Region angegeben.

Marker Interval Under 4 sec!

Da die Song-Lénge zwischen den Markern weniger als 4 Sekunden betrégt,
kénnen Sie mit Divide keinen neuen Song daraus machen.

Media Too Small. Cannot Save!

Das Medium hat nicht gentigend Platz zum Speichern der Daten.

No Data!

Die ausgewahlte Region enthélt keine Daten.

No File! Die Datei wurde nicht gefunden und kann daher nicht gespeichert, geléscht oder
umbenannt werden.
No Media! Es wurde kein Medium eingelegt.

No Pad Memory!

Der Speicher flr die Sampling Pads ist voll.

No Region!

Es wurde keine Region* gefunden.

No Song to Write!

Es wurde nicht angegeben, welche Songs auf die CD geschrieben werden sollen.

No Stereo Track!

Keiner der vorhandenen Songs enthélt eine Stereospur, die mindestens vier
Sekunden lang ist.

Not 44.1kHz/16Bit Song!

Das Song-Archiv kann nicht geladen werden, weil es nicht das Format 44,1 kHz/
16-Bit verwendet.

Number Ejected Media,
Insert Blank Media.

Nummerieren Sie das beschriebene Medium, und legen Sie ein leeres Medium
(einen weiteren Rohling) ein.

Number of Media Exceeds Limit!

Die Anzahl der Medien, die gleichzeitig verwaltet werden kénnen, wurde
Uberschritten.

Protected! Die Datei kann nicht bearbeitet werden, weil sie geschiitzt ist.

Read-Only File! Die Datei hat Nur-Lesen-Status und kann daher nicht gespeichert, geléscht oder
umbenannt werden.

Region Full! Die Anzahl der verfiigbaren Regions* ist Uberschritten.

Selected Pad Not Assigned.

Dem ausgewahlten Pad wurde kein Sample zugewiesen.

Song Data Corrupt!
Laden Sie einen anderen Song.

Die Songdaten sind beschadigt. Es wird ein anderer Song geladen.

Song Too Large to Export!

Die Songdatei ist zu groB zum Exportieren.

System Error!

Es ist ein interner Systemfehler aufgetreten.

This Song is Protected!

Der Song ist geschiitzt und kann daher nicht gespeichert, geléscht oder
umbenannt werden.

Too Many CD Tracks!

Es kénnen keine neuen Spuren hinzugefiigt werden, da hierdurch die maximale
Anzahl méglicher Spuren Uberschritten wiirde.

Track Not Recorded!

Die gewahlte Spur enhélt noch keine aufgenommenen Daten.

Wav File Link Error!
Delete Wrong Data?

Ein Teil der Songdaten ist beschadigt. Sollen die beschadigten Daten geléscht
werden?

Wenn Sie den Cursor auf die Schaltflaiche OK bewegen und [ENTER] driicken,
werden die beschadigten Daten geléscht. Wenn Sie den Cursor auf die
Schaltflache CANCEL bewegen und [ENTER] driicken, wird statt dessen ein
anderer Song geladen.

Wave File Link Error!

Es wurde ein Verknupfungsfehler zu einer WAV-Datei gefunden.

Wrong Bit Depth!

Die Bit-Auflésung der ausgewéhlten Datei ist nicht korrekt.

Wrong File Format!

Die ausgewahlte Datei liegt nicht im PCM-Format vor.

Wrong HD Format!

Die interne Festplatte wurde nicht korrekt formatiert. Die Festplatte kann nicht von
einem Computer aus formatiert werden.

Wrong Number of Channels!

Die Kanalanzahl der ausgewahlten Datei ist nicht korrekt.

Wrong Sampling Frequency!

Die Sampling-Rate der ausgewahlten Datei ist nicht korrekt.

Wrong Wav Chunk Data!

Die Chunk-Daten der WAV-Datei sind nicht korrekt.

Wrong Wav File!

Die WAV-Datei kann nicht verwendet werden.

* Eine ,Region“ ist ein fortlaufender Abschnitt von Audiodaten, die auf einer Spur aufgenommen wurden.
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Uber die mit der AW1600 yelieferte CD-ROM

Im Sinne des Urheberrechts sind dieses Programm und
diese Bedienungsanleitung alleiniges, geschiitztes
Eigentum der Yamaha Corporation.

Das Kopieren der Software und die Vervielfiltigung
dieses Handbuchs als Ganzes oder in Teilen sind nur mit
ausdriicklicher schriftlicher Genehmigung des
Herstellers erlaubt.

Yamabha ilibernimmt keinerlei Garantie hinsichtlich der
Nutzung dieser Software und der dazugehorigen
Dokumentation und kann nicht fiir die Folgen der
Nutzung von Handbuch und Software verantwortlich
gemacht werden.

Bei dieser Disc handelt es sich um eine CD-ROM.
Spielen Sie diese Disc nicht in einem Audio-CD-Player
ab. Dies kann zu irreparablen Schidden an Threm Audio-
CD-Player fiihren.

Zukiinftige Aktualisierungen von Anwendungs- und
Systemsoftware sowie jede Anderung der technischen
Daten und Funktionen werden separat bekanntgegeben.

Inhalt der CD-ROM

Die beiliegende CD-ROM enthilt eine Archivdatei, die
Sie auf die AW 1600 kopieren konnen, um den
Auslieferungszustand wiederherzustellen. Aulerdem
enthilt sie Einstellungsdateien fiir die Kommunikation der
AW1600 mit unterschiedlichen Software-Sequenzern
(liber die MIDI Remote-Funktion), sowie einen USB-
MIDI-Treiber, der die MIDI-Dateniibertragung iiber die
USB-Buchse ermoglicht.

Ordner-/

Dateiname i

Programmname

Demo-Songs Backup-Datei fir die
Wiederherstellung der
internen Festplatte in den
werksseitigen

Auslieferungszustand.

AW16_000.TAR | Sample-Library

Cubase/Nuendo-
Einstellungsdatei fir
die Fernbedienung

Einstellungen fur die
Fernbedienung des
Sequenzerprogramms
Cubase bzw. Nuendo mit
der AW1600.

Logic- Einstellungen fir die
Remote Einstellungsdatei Fernbedienung des
Sequenzerprogramms
Logic mit der AW1600.
SONAR-Template- Einstellungen fiir die
Datei (nur Windows) | Fernbedienung des
Sequenzerprogramms
SONAR mit der AW1600.
Yamaha USB-MIDI- | Treiberdatei fur den
Treiber Austausch von MIDI-
USBdrv_ Meldungen zwischen der

AW1600 und einem
Computer Uber ein
USB-Kabel.

Uber die mit der AW1600 gelieferte CD-ROM

Installieren des USB-MIDI-Treibers

Wenn Sie die AW 1600 fiir die MIDI-Dateniibertragung
tiber ein USB-Kabel mit einem Computer verbunden
haben, miissen Sie den USB-MIDI-Treiber von Yamaha
installieren.

Il Systemanforderungen

OS: Windows XP Professional/Home Edition SP1 oder
héher, oder Mac OS X 10.3 oder hoher.

M Installation unter Windows XP

1 Starten Sie Ihren Computer, und melden Sie
sich als Administrator an.

2 Klicken Sie auf [Start] und dann auf
[Systemsteuerung].
Falls im Hauptbereich des Fensters der
Systemsteuerung ,,Wihlen Sie eine Kategorie*
angezeigt wird, klicken Sie oben links im Fenster auf
,»Zur klassischen Ansicht wechseln®. Alle Symbole der
Systemsteuerung werden angezeigt.

3 Gehen Sie zu [System Hardware] —
[Treibersignierung] —
[Treibersignaturoptionen], aktivieren Sie die
Option ,Ignorieren — Software unabhéangig
von Zulassung installieren®, und klicken Sie
auf [OK].

4 Klicken Sie auf [OK], so dass sich das Fenster
»Systemeigenschaften” schlieBt, und klicken
Sie dann auf das SchlieBfeld, um das Fenster
der Systemsteuerung zu schlieBen.

5 Legen Sie die mitgelieferte CD-ROM in das
CD-ROM-Laufwerk ein.

6 Vergewissern Sie sich zunichst, dass der
Netzschalter POWER an der AW1600 auf
STANDY (Bereitschaft) gestellt ist, und
verwenden Sie dann ein USB-Kabel, um die
USB-Schnittstelle des Computers mit der
USB-Buchse der AW1600 zu verbinden. Wenn
die AW1600 eingeschaltet wird, wird auf dem
Computer automatisch der Hardware-
Assistent angezeigt.

7 Wenn die Frage erscheint, ob Windows fiir die
Suche nach Software eine Verbindung zum
Windows-Update herstellen soll, wéhlen Sie
,,Nein, noch nicht“, und klicken Sie dann auf
[Weiter].

8 Wwihlen Sie ,Software automatisch
installieren (empfohlen) (1), und klicken Sie
auf [Weiter].

Die Installation wird gestartet.

* Bei einigen Computern kann es ein paar Minuten dauern, bis
dieses Fenster angezeigt wird.
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9 Nach Abschluss der Installation wird die
Meldung ,,Fertig stellen des Assistenten”
angezeigt. Klicken Sie auf [Fertig stellen].

 Bei einigen Computern kann es ein paar Minuten dauern,
bis nach Beendigung der Installation dieses Fenster
angezeigt wird.

1() Starten Sie den Computer neu.
Der Treiber wurde installiert.

H Installation auf einem Mac

‘| Starten Sie den Mac, und melden Sie sich als
Administrator an.
Um zu iiberpriifen, ob das Administratorkonto
verfiigbar ist, wihlen Sie [Systemeinstellungen] und
dann unter ,,System* das Symbol [Benutzer].

2 Doppelklicken Sie auf den Ordner ,,USBdrv_*
auf der beiliegenden CD-ROM.

3 Doppelklicken Sie auf ,,YAMAHA USB-MIDI
Driver v1.**** mpkg“ (***** reprasentiert die
Versionsnummer).

Das Fenster ,,Identifizieren® erscheint, in dem Sie ihr
Passwort eingeben miissen.

Sollte die Passwortabfrage nicht in dem Fenster
erscheinen, so klicken Sie bitte auf das
Schlosssymbol.

Identifizieren

Geben Sie lhr Kennwort ein, um an
sInstallationsprogramm® Anderungen

vorzunehmen.
Name:
Kennwort:
E] Dretails
@ ( Abbrechen ) 50K D)

4 Geben Sie das Passwort fiir das
Administratorkonto ein. Falls kein Passwort
eingestellt ist, klicken Sie auf die
Schaltflache [OK].

Das Fenster ,,Willkommen zu: YAMAHA USBMIDI
Driver Installer erscheint.

(@ 3 JYAMAHA USBMIDI Driver* installieren

Willkommen zu: YAMAHA USBMIDI Driver

@Einfuhi
T g Willkommen zum Installationsprogramm von Mac OS X. Dieses

Installationsprogramm fiihrt Sie Schritt fir Schritt durch die
Installation.

Zielvo
nstall

Instal
Optimierdng

~ Zuriick Fortfahren

Bedienungsanleitung AW1600

5 Kiicken Sie auf [Fortfahren].
Die Aufforderung ,,Zielvolume wihlen* wird
angezeigt.

(@ C JYAMAHA USBMIDI Driver* installiaren

Zielvolume wihlen

@Einfihrung
B Zielvolume wahlen

Wahlen Sie ein Zielvolume fir die Installation der Software
YAMAHA USBMIDI Driver .

nsta StYP

Insta
Optimieryng

Macintosh HD
76,7 GB (42,7 GB frei)

Fir die Installation dieser Software wird 479 KB freier Platz auf
der Festplatte bendtigt

Sie haben sich entschieden, diese Software auf dem Volume
.Macintosh HD" zu installieren.

Zurick Fortfahren

L -2

6 Wihlen Sie ein Zielvolume fiir die
Treiberinstallation, und klicken Sie dann auf
[Fortfahren].

Moglicherweise erscheint die Meldung ,,Fiir die
Installation dieser Software wird 100 MB freier Platz
auf der Festplatte benotigt®. Der letztlich erforderliche
freie Speicherplatz auf der Festplatte ist 2 MB.

7 Es erscheint ein Fenster mit der Meldung
,Klicken Sie auf Installieren, um die
Standardinstallation dieser Software
durchzufiihren®. Klicken Sie auf [Installieren].
Ist der Treiber bereits installiert, so wird anstatt
[Installieren] die Schaltfliche [Aktualisieren]
angezeigt.

Der Treiber wird installiert, und es erscheint die
Meldung ,,Die Software wurde erfolgreich installiert.

8 Kiicken Sie auf die Schaltfliche [SchlieBen].
Die Treiberinstallation ist abgeschlossen.
Sie konnen an den folgenden Speicherorten
nachsehen, um sich zu vergewissern, dass der Treiber
installiert wurde:

* Library — Audio — MIDI Drivers —
YAMAHAUSBMIDIDriver.plugin

* Library — PreferencePanes —
YAMAHAUSBMIDIPatch.prefPane



Wiederherstellung der internen Festplatte
in den werksseitigen Auslieferungszustand
Um wieder die urspriinglichen Daten auf die interne

Festplatte zu kopieren, miissen Sie in zwei Etappen
vorgehen.

@ Initialisieren der internen Festplatte
(@ Laden des Demosongs und der Sample-Library

H Initialisieren der internen Festplatte ———

Initialisieren Sie die interne Festplatte. (— Seite 168)
Beim Initialisieren der Festplatte werden auch die
Systemparameter wieder auf die Werksvorgaben
zuriickgestellt.

e Durch diesen Vorgang gehen alle Daten auf der internen
Festplatte verloren und kénnen nicht wiederhergestellt werden.
Wir empfehlen Ihnen, sémtliche Daten auf der internen Festplatte
auf einem Computer zu sichern, bevor Sie diesen Vorgang
ausftihren.

Il Laden des Demosongs und der Sample-Library

Sie konnen den Demo-Song und die Sample-Library von
der beiliegenden CD-ROM laden, um die
Werksvoreinstellungen der AW 1600 wiederherzustellen.

1 Legen Sie die beiliegende CD-ROM in das
CD-RW-Laufwerk der AW1600.

2 Driicken Sie im Work-Navigate-Bereich die
Taste [CD] so oft, bis die RESTORE-Seite der
CD-Funktionsgruppe erscheint.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
READ CD INFO und driicken Sie [ENTER].
Die Daten werden nun von der CD-ROM geladen.
Wenn die Daten geladen wurden, erscheint folgende

5

Uber die mit der AW1600 gelieferte CD-ROM

Bewegen Sie den Cursor auf die PAD-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Nun werden weitere Daten von der CD-ROM geladen.
Wenn die Daten geladen wurden, erscheint folgende
Meldung im Display.

[ GO |sterEc | gy OM:00:00.000 |J:1ze0 440011
SOURTEN peE R R |
COFLAY | [ — | e - 5
EACEUF | -

{ [(ALL J[DERELE)Eae aHormShs 1 E.57H 6] ::
[ZVETER][@eatormalie S.2PH 16| gg
[EZECITE] BedNornals  S.87H 164 ou8

Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltflache
ALL und driicken Sie [ENTER].

Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltflache
DISABLE und driicken Sie [ENTER].

Die Schaltfliche DISPLAY indert sich zu ENABLE,
und alle Symbole rechts neben der Ubersicht éndern
sichzu @.

Dadurch werden alle Songs und Sample-Libraries
ausgewdhlt.

Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
EXECUTE und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint eine Riickfrage; Bewegen Sie
den Cursor auf eine der Schaltflaichen YES
oder NO und driicken Sie [ENTER].

Wihrend der Ausfiihrung des Restore-Befehls
informiert Sie eine Statusanzeige im Display iiber den
Fortgang. Sobald dieses Fenster wieder verschwindet,
ist der Vorgang abgeschlossen.

Installieren einer Remote-Datei

H Unterstiitzte DAW-Software

e Windows

« Logic Platinum 5.5.1 (‘1)

» Cubase SX 3.0.1

* Nuendo 3.0.1

» Sonar 4.0.1 Producer Edition

Meldung im Display.
GDh | | if O0:00:00.000 |J:ize.a 4.4 0011 |
0 HRITE [

COFLAY '—5'.'IRT—' ieriem 5

P (AL [(FERELE][Tre _oniv_one__zazn 160

s

[EXECUTE]

STEREQ

e Macintosh
+ Logic Pro 7.0.1 (1)
* Cubase SX 3.0.1
* Nuendo 3.0.1
« Protools TDM 6.7 (*2)

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
DISABLE und driicken Sie [ENTER].
Die Schaltfliche DISABLE heifst nun ENABLE, und
das Symbol rechts neben der Ubersicht indert sich

1@ *1 Verwenden Sie die Einstellungs-Datei von der beiliegenden

CD-ROM, um die Schieberegler, [TRACK SEL]-
undTransport-Tasten der AW1600 den Tastenbefehlen
von Logic zuzuordnen. Spurzuordnungen missen

entsprechend Ihres Systems in Logic vorgenommen I
werden. g
*2 Wahlen Sie die Einstellungen CS-10 als MIDI- <
Steuerungsart. Ndheres zu den CS-10-Einstellungen
erfahren Sie bei Digidesign.
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Uber die mit der AW1600 gelieferte CD-ROM

B Anwender von Windows

e Eine Remote-Datei kann erst nach Installieren des betreffenden
Programms verwendet werden.

* Bitte bedenken Sie, dass sich die Meniieintrdge sowie die
Bildschirmdarstellungen je nach verwendetem Programm
unterscheiden.

@ Installieren der Cubase-/Nuendo-
Remote-Einstellungsdatei

1 Starten Sie Cubase/Nuendo.

2 Wabhlen Sie im Menii [Devices] (Gerite)
die Option — [Device Setup...]
(Gerateeinrichtung).

3 Es erscheint das Device-Setup-Fenster.
Wiahlen Sie [Add Device] — [Generic Remote]
(Gerat hinzufiigen — Generische
Fernbedienung).

MIDI Machine Contral Slave
Time Display

ILCooper MCS-3000
Mackie Babyw HUI
Mackie Control
Mackie HUI

Radikal SAC-2k
Roland MCRS
Skeinberg Houston

4 Es erscheint das Generic-Remote-Fenster.
Stellen Sie die Felder ,,MIDI Input”“ und ,,MIDI
Output” ein.

MIDI-Ausgabe: Ihr MIDI-Ausgabegerat
MIDI Input: Ihr MIDI-Eingabegerat

€ Device Setup.

Devices | MID! Input
ol Mol = [<] MIDT Dtpué
AIMID! Inputs :
. Default MIDI Parts
Directiusic 1 7
Windows MIDI Fader 2 2 7
|5 Remote Dievices Fader 3 Contialer 3 7 127
Ger mote Fadsr 4 Contoler 4 7 127
1) Transport Fader 5 Controller 5 7 127
| Time Display Fadsi 6 Contoler B 7 127
ol Video Fader 7 Controller 7 7 127
i e Video Player Fader 8 Controlier f] 7 127
R T oy Fader 9 Controler 3 7 127
el bl Fader 10 Controler 10 7 127
s Fadei 11 Contralier il 7 127
- YST Dutputs
e z\aldev 12 Contialer 12 7 127

% e Was genau fiir ,MIDI Input“und ,,MIDI Output“ angezeigt wird,
g—_; richtet sich nach dem/den verwendeten MIDI-Gerét(en).
6 Ausfihrliche Informationen finden Sie im Benutzerhandbuch
der/des verwendeten MIDI-Geréte(s).
212 | Bedienungsanleitung AW1600

5 Kiicken Sie auf die Schaltflaiche [Import].

6 Es erscheint ein Dialogfenster dhnlich dem
folgenden. Wahlen Sie auf der beiliegenden
CD-ROM die Cubase/Nuendo-Remote-
Einstellungsdatei (Yamaha AW1600
Remote.xml) und klicken Sie auf die
Schaltflache [Open].

Import Generic Remote - [D:\RemotelCubase]

Lok in: | | Cubase VI €] 'I’ s [~
File rarne: !Yamaha 21800 Remote | [ Open J
Filez of type: | Generic Remote [.xml) w | [ Cancel ]

7 SchlieBen Sie das Device-Setup-Fenster.
Zum Steuern der Cubase-/Nuendo-Audiospuren
konnen die Schieberegler und [TRACK SEL]-Tasten
verwendet werden. Legen Sie neue Projekte mit mehr
als 16 Audiospuren an.

@ Installieren der Logic-Einstellungsdatei
7] Starten Sie Logic.

2 Wabhlen Sie im Menii [Logic] —
[Einstellungen...] — [Tastaturkommandos...].

3 Es erscheint das Fenster
,» Tastaturkommandos®“. Klicken Sie in der
Meniileiste auf [Optionen] —
[Tastaturkommandos importieren...].

4 Es erscheint ein Dialogfenser. Wahlen Sie auf
der beiliegenden CD-ROM die Datei mit den
Logic-Einstellungen (Logic32.prf) und klicken
Sie auf die Schaltfliche [Offnen].

Diese Datei nimmt nach dem Import folgende
Einstellungen vor.

Murn-*  * Record Toggle
Murn-*  * Capture Last Take as Recording
5 * Capture Last Take as Recording & Play
416 119 Mum En Play
| 3 Delete  Pause
416 118 Murn0  Stop

Space Play or Stop

Home Rewind

End Farsard

Home Fast Rewind

End Fast Forward
Rewind 1 frame
Farward 1 frame

Horme Rewind by format value

End Forward by format walue
Shuttle Rewind
Shuttle Forward
Scrub Rewind
Serub Forward

* Bedenken Sie, dass alle vorher definierten
Tastaturkommandos initialisiert werden. Wenn Sie lhre
Tastaturkommandos nicht verlieren méchten, kénnen Sie
die oben gezeigten Kanal- und CC-Einstellungen auch
von Hand vornehmen, statt sie zu importieren.



@ Installieren der SONAR-Template-Datei

1 Kopieren Sie die SONAR-Template-Datei
(Vorlagendatei) von der beiliegenden CD-ROM
in den Ordner, in dem SONAR installiert
wurde.

) Starten Sie SONAR.

3 Wabhlen Sie in der Mentileiste [Datei] —
[Offnen].

4 Es erscheint das Dialogfenster zum Offnen
von Dateien. Wahlen Sie Cakewalk-Template-
Dateien als zu ladender Datentyp. Wahlen Sie
aus der Liste ,,Yamaha AW1600 Remote“ und
klicken Sie auf [OK].

2|

Wahlen Sie [Option] — [MIDI Devices].

6 Es erscheint das Fenster ,,MIDI Ports*.
Wahlen Sie unter ,,Input Ports“ das
verwendete MIDI-Gerat.

Wenn Sie die Spurstruktur der Vorgaben
bereits gedndert haben...

Starten Sie die Template ,,Yamaha AW 1600 Remote*
und klicken Sie im StudioWare-Panel-Fenster auf die
Schaltfliche [CONFIG]. Rechts erscheint ein Cluster.
Ziehen Sie den [SET MIDI First Track]-Regler auf
die Nummer der ersten MIDI-Spur.

* Bei Verwendung dieser Template kdnnen die Spuren nur
dann korrekt mit der AW1600 fernbedient werden, wenn
die MIDI-Spuren 1 — 16 fortlaufend aufeinander folgen.

* Wenn Sie eine ungiiltige (nicht verwendete) Spur
wahlen, werden die Reglersymbole, Schaltflachen und
Schieberegler eventuell grau dargestellt. In diesem Fall
missen Sie eine andere (giltige) Spur wahlen.

Uber die mit der AW1600 gelieferte CD-ROM

B Mac-Anwender

* Eine Remote-Datei kann erst nach Installieren des betreffenden
Programms verwendet werden.

* Bitte bedenken Sie, dass sich die Mentieintrdge sowie die
Bildschirmdarstellungen je nach verwendetem Programm
unterscheiden.

@ Installieren der Cubase-/Nuendo-
Remote-Einstellungsdatei

Fiir Cubase/Nuendo ist der Bedienungsvorgang der
gleiche wie fiir die Windows-Version. (—> Seite 212).

@ Installieren der Logic-Pro-
Einstellungsdatei

1 starten Sie Logic Pro.

2 Wabhlen Sie im Menii [Logic Pro] —
[Einstellungen...] — [Tastaturkommandos...].

3 Es erscheint das Fenster
,» Tastaturkommandos®“. Klicken Sie in der
Meniileiste auf [Optionen] —
[Tastaturkommandos importieren...].

4 Es erscheint ein Dialogfenser. Wahlen Sie auf
der CD-ROM die Datei mit den Logic-
Einstellungen und klicken Sie auf [Offnen].
Diese Datei nimmt nach dem Import folgende
Einstellungen vor.

800 Key C
[ MiDt Remate  Show: ar
Command Key MIDI
¥ Global Commands (o
Record « m Modifiers: [¥] 1 Shift
Record Repeat [~ e
«Record Toggle @t CC1611 [ opt
«Capture Last Take as Recording & [ 38 cma
eCapture Last Take as Recording Learn by Key Label
Play Enter CC 1611 [ Leam by Key Position |
Pause .
Stop 0 CCle1ll MIDIi
Play or Stop Space
Rewind Top CC1611 Channel: | 16
Forward Bottom CC 16 11 I Data1:| 114
Fast Rewind @Top Data 2: 1
Fast Forward {Bottom —
Rewind 1 frame SN v —
Forward 1 frame Assignments
Rewind by format value
Forward by format value
Shurtle Rewind
Shuttle Forward
Scrub Rewind
Scrub Forward
Scrub by MIDI Value (-2-}
«Play from Beginning Return : .
Play from previous Bar ¥ Learn New Assignment |

* Bedenken Sie, dass alle vorher definierten
Tastaturkommandos initialisiert werden. Wenn Sie lhre
Tastaturkommandos nicht verlieren méchten, kdnnen Sie
die oben gezeigten Kanal- und CC-Einstellungen auch
von Hand vornehmen, statt sie zu importieren.
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Uber die mit der AW1600 gelieferte CD-ROM

@ Einstellen der Fernbedienung fiir
Pro Tools

Sie konnen die Pro-Tools-Software von der AW 1600 aus
fernbedienen. Dafiir benétigen Sie keine spezielle
Einstellungsdatei. Gehen Sie zur Einstellung
folgendermalfien vor.

1 Wwihlen Sie im Menii [Setup] (Einrichtung) —
[Peripherals...] (Peripheriegerate).

2 Es erscheint das ,,Peripherals“-Fenster.
Klicken Sie auf die Schaltflache [MIDI
Controllers].

Nehmen Sie im ,,MIDI Controllers*-Fenster folgende
Einstellungen vor. Wihlen Sie in den Feldern
,,Receive From* und ,,Send to* das verwendete

MIDI-Gerit.
Typ Receive From Send To #ch’s
lhr MIDI- Ihr MIDI-
#1 cs-10 Eingabegerat Ausgabegerat 16

Damit sind die Einstellungen fiir die MIDI-Fernbedienung
von Pro Tools iiber die AW 1600 abgeschlossen.

>
=]
0
)
>
Q
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MIDI-Datenformat

MiDI-Datenformat

1. Functions

1.1. Scene Change

The settings of the [MIDI PROGRAM CHANGE TABLE] specify
the scene that is recalled when a Program Change message is
received.

The settings of the [MIDI PROGRAM CHANGE TABLE] specify
the program number that is transmitted when a scene is recalled. If
more than one program number has been assigned to that scene mem-
ory number, the lowest-numbered program number will be transmit-
ted.

1.2. MMC Control

These messages allow basic recorder operations such as STOP/
PLAY/REC/LOCATE.

If you select the MIDI SETUP menu item MMC MASTER, MMC
commands will be transmitted according to the operation of the trans-
port. If you select MMC SLAVE, the internal recorder will operate
according to the received MMC commands.

1.3. Effect Control

Depending on the type of effect, note-on/off messages can be used
for control.

These settings are made for the parameters of each effect.

1.4. Pitch Fix Control

When the Pitch Fix mode is engaged, note-on/off messages can be
used to control pitches.

1.5. MIDI Clock transmission

If you set MIDI OUT to MIDI CLOCK, MIDI clock messages can be
transmitted during playback or recording.

In MIDI Clock transmission mode, Song Position Pointer and Start/
Stop/Continue commands will also be issued, and during playback or
recording, MIDI Clock will be transmitted according to the MIDI
Tempo Map.

1.6. MTC transmission (MTC Master)
If you set MIDI OUT to MTC, MTC can be transmitted during play-
back or recording.

1.7. MTC reception (MTC Slave)

If you set MTC MODE to SLAVE, the internal recorder will operate
in synchronization with MTC messages received from the MIDI IN
connector.

1.8. Realtime control of parameters
Control changes can be used to send/receive internal parameters in
realtime.

1.9. MIDI Remote

The faders, SEL keys, and RTZ / FF / REW / STOP / PLAY / REC
keys can be used to control an external MIDI device.

In PRESET mode, operating the above controllers will transmit
MIDI data according to the preset settings of the AW 1600.

In USER mode, operating the above controllers will transmit the
MIDI data that you specify.

2. MIDI data flow diagram

UsBA N[ MTC SLAVE
- G~ 0—» MTC (MTC Slave)
USB-2IN EFF MIDI
MIDIIN o—» NOTE ON/OFF (Effect Control)
PGM CHG
O0—» PROGRAM CHANGE (Scene Recall)
CTRL CHG
o—» CONTROL CHANGE (Parameter Edit)
MMC SLAVE
O—» MMC (Transport Control)
LEARN
O—» Channel M je/Exclusive M ge
(MIDI REMOTE Learn)
THRU [usB-10UT
USB-2 OUT
PGM CHG SW1 MIDI OUT
PROGRAM N N N MIDI OUT
cHANGE — 77 © oo oo ||
CTRL CHG
CONTROL 0
CHANGE
w2
REMOTE S/
Transport
REMOTE S/W3
Fader/Sel
MMC MASTER Sw4
MMC
MIDI OUT (MTC) Sw4
MTC —»0~ 0 p—0 O
MIDI OUT ff/ SW1 : REMOTE OFF
MIDI —»c"0 SW2 : REMOTE ON (Remote)
CLOCK SW3 : REMOTE ON

SW4 : REMOTE OFF or
REMOTE ON (Normal)

3. AW1600 settings and operation
3.1. MIDI Setup
Set basic MIDI operation.

3.1.1. MIDI OUT
Turn on/off the MIDI output other than MTC/MIDI CLOCK.

3.1.2. IN PORT

Specify the input port for MIDI communication.

3.1.3. OUT PORT

Specify the output port for MIDI communication.

3.1.4.THRU
Set the MIDI through function.

3.1.5. SYNC OUT
Turn on/off the output of MTC/MIDI CLOCK.

3.1.6. MMC MODE
Select whether the AW 1600 will be the MMC MASTER or SLAVE.

3.1.7. MMC Dev.

Specify the ID number that will be used when transmitting or receiv-
ing MMC commands.

3.1.8. MTC SYNC MODE
Select whether the AW 1600 will be the MTC MASTER or SLAVE.

Bedienungsanleitung AW1600
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MIDI-Datenformat

3.1.9. MTC SYNC AVERAGE

When the AW 1600 is functioning as a MTC SLAVE, this setting
specifies how it will follow the MTC data. Set this to 0 if the incom-
ing MTC data has a highly accurate timing; set this to 1 or 2 if the
timing of the incoming MTC data is not as accurate (such as when
receiving MTC from a software sequencer).

3.1.10. MTC SYNC OFFSET

When the AW 1600 is functioning as a MTC SLAVE, this setting adds
an offset to the received MTC data. The received time code value
shifted by this amount will correspond to the location indicated by
the internal time code of the AW 1600.

3.1.11. MIDITx Ch
This sets the MIDI channel that will normally be used.

3.1.12. MIDI Rx Ch
This sets the MIDI channel that will be used for reception. If this is
set to ALL, data of all MIDI channels will be received.

3.1.13. Program Change Mode

Enable/disable reception and transmission. If MIDI Rx Ch is set to
ALL, these messages will be received regardless of their MIDI chan-
nel.

3.1.14. Control Change Mode

Enable/disable reception and transmission. If this is enabled, you can
specify the correspondence between control numbers and operations
of the mixer section. Three modes are available for correspondence
with control numbers. For mode 1, transmission and reception will
occur without regard to the MIDI Tx Ch and MIDI Rx Ch settings.
For modes 2 and 3, reception will occur without regard to MIDI
channel if you set MIDI Rx Ch to ALL.

4. MIDI format list
4.1. CHANNEL MESSAGE

Command Rx/Tx function
8n | NOTE OFF Rx Control the internal effect
9n | NOTE ON Rx Control the internal effect
Bn | CONTROL CHANGE Rx/Tx Edit parameters
Cn | PROGRAM CHANGE Rx/Tx Switch scene memories

4.2. SYSTEM COMMON MESSAGE

Command Rx/Tx function

F1 | MIDI TIME CODE Rx/Tx
F2 | SONG POSITION POINTER | Tx

MTC transmission
Song position transmission

4.3. SYSTEM REALTIME MESSAGE

Command Rx/Tx function
F8 | TIMING CLOCK Tx MIDI Clock transmission
FA | START Tx Start command transmission
FB | CONTINUE Tx Continue command transmission
FC | STOP Tx Stop command transmit
FE | ACTIVE SENSING Rx Check MIDI cable connections
FF | RESET Rx Clear running status

4.4. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE
4.4.1. REALTIME SYSTEM EXCLUSIVE
4.41.1.MMC

Command Rx/Tx function
01 | STOP Rx/Tx Transport stop
02 | PLAY Rx Transport play
03 | DEFERRED PLAY Rx/Tx Transport play
04 | FAST FORWARD Rx/TX | Transport fast-forward
05 | REWIND Rx/Tx Transport rewind
06 | RECORD STROBE Rx Transport punch-in record
07 | RECORD EXIT Rx Transport punch-out
OF | RESET Rx/Tx MMC reset
44 | LOCATE Rx/Tx Transport locate

Bedienungsanleitung AW1600

5. MIDI format details

5.1. NOTE OFF (8n)

< Reception >
Received when [Rx CH] matches.
Used to control Effects/Pitch Fix. Refer NOTE ON for details.

STATUS 1000nnnn 8n Note Off Message
DATA onnnnnnn nn Note No.
Ovvvvvvv vv Velocity (ignored)

5.2. NOTE ON (9n)

< Reception >

Received when [Rx CH] matches.

Used to control Effects/Pitch Fix. Refer below for details.
Velocity of 0x00 is equivalent to Note-Off.

STATUS 1001nnnn 9n Note On Message
DATA Onnnnnnn nn Note No.
Ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:0ff)

* Effect control by Note

1: Dynamic Flange/Dynamic Phase/Dynamic Filter

When the SOURCE parameter is set to MIDI, the note velocity (both
note-on and note-off) is used to control the Modulation frequency
width.

5.3. CONTROL CHANGE (Bn)

< Reception >

If [Control Change Mode] is mode 1, control change messages will
be received and transmitted regardless of the MIDI Tx Ch and MIDI
Rx Ch settings. For modes 2 and 3, reception will occur regardless of
MIDI channel if MIDI Rx Ch is set to ALL.

<Transmission >

If [Control Change Mode] is TX or TX/RX, control change messages
will be transmitted on the [MIDI Tx Ch] channel when you operate a
parameter.

STATUS 1011nnnn Bn Control Change
DATA Occccccc cc  Control No. (0-95, 102-119)
Ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

The control value is converted into a parameter value according to the
following equation.

S= total number of steps in the parameter’s variable range
128 /S = X remainder Y

INT(Y+1)/2)=Z

If (MIDI DATA - Z) < 0, then Value = 0

If (MIDI DATA - Z)/X) > MAX, then Value = MAX
Otherwise, Value = INT (MIDI DATA -Z)/X)

5.4. PROGRAM CHANGE (Cn)

< Reception >

Program change messages will be received if the [Program Change
Mode] is RX or TX/RX and the [MIDI Rx Ch] matches. However if
[MIDI Rx Ch] is ALL, this message is received regardless of the
channel.

A scene memory will be recalled according to the [PROGRAM
CHANGE TABLE] settings.

<Transmission >

If [Program Change Mode] is TX or TX/RX, a program change will
be transmitted on the [MIDI Tx Ch] according to the [PROGRAM
CHANGE TABLE] settings when you recall a memory number. If
the recalled memory number has been assigned to more than one pro-
gram number, the lowest-numbered program number will be trans-
mitted.

STATUS 1100nnnn Cn Program Change
DATA Oonnnnnnn nn Program No. ( 0-127)



5.5. MIDI TIME CODE QUARTER FRAME (F1)

<Transmission >

If [MIDI OUT] is set to MTC, Quarter Frame messages will be trans-
mitted according to the time code movements of the recorder when
the recorder is playing or recording.

< Reception >

This message is received if [MTC SYNC MODE] is set to SLAVE.
Quarter Frame messages received in realtime are internally assem-
bled into time code that controls the recorder.

STATUS 11110001 F1 Quarter Frame Message
DATA Oonnndddd dd nnn=message type (0-7) dddd = data

5.6. SONG POSITION POINTER (F2)

< Transmission >

If [MIDI OUT] is set to CLK, a song position message will be trans-
mitted when STOP or LOCATE is performed on the recorder, to indi-
cate the song position from which the song should start at the next
START or CONTINUE message.

STATUS 11110010 F2 Song Position Pointer
DATA 0ddddddd ddO data ( H) high 7 bits of 14 bits data
Oddddddd dd1 data (L) low 7 bits of 14 bits data

5.7. TIMING CLOCK (F8)

<Transmission >

If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted according to the
MIDI Tempo Map from when the recorder begins playing or record-
ing, until it stops.

STATUS 11111000 F8 Timing Clock

5.8. START (FA)

<Transmission >
If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted when the recorder
begins playing or recording at a location other than the first measure.

STATUS 11111010 FA Start

5.9. CONTINUE (FB)

<Transmission >
If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted when the recorder
begins playing or recording at a location other than the first measure.

STATUS 11111011 FB Continue

5.10. STOP (FC)

<Transmission >
If [MIDI CLK] is ON, this message is transmitted when the recorder
stops.

STATUS 11111100 FC Stop

5.11. ACTIVE SENSING (FE)

< Reception >

Once this message is received, subsequent failure to receive any mes-
sage for a period of 300 ms will cause Running Status to be cleared,
and MIDI communications to be initialized.

STATUS 11111110 FE Active Sensing

5.12. RESET (FF)

< Reception >
When a Reset message is received, MIDI communications will be
initialized by clearing Running Status etc.

STATUS 11111111 FF Reset

MIDI-Datenformat

5.13. EXCLUSIVE MESSAGE (FO-F7)
5.13.1. MMC
5.13.1.1. MMC STOP

< Transmission >
When the STOP key is pressed, this message is transmitted with a
device number of 7F.

< Reception >

If the AW 1600 is operating as an MMC Slave, the transport will stop
when this message is received with a matching device number or a
device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
I D No. 01111111 7F RealTime System Exclusive
Device |ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmand 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00000001 01 Stop (MCS)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.2. MMC PLAY

< Reception >

If the AW 1600 is operating as an MMC Slave, the transport will
begin playback when this message is received with a matching device
number or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
| D No. 01111111 7F RealTime System Exclusive
Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Command 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00000010 02 Play (MCS)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.3. MMC DEFERRED PLAY

<Transmission >
This message is transmitted with a device number of 7F when the
PLAY key is pressed.

< Reception >

If the AW 1600 is operating as an MMC Slave, the transport will
begin playback when this message is received with a matching device
number or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
| D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive
Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Command 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00000011 03 Deferred play (MCS)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.4. MMC FAST FORWARD

<Transmission >
This message is transmitted with a device number of 7F when the FF
key is pressed.

< Reception >

If the AW 1600 is operating as an MMC Slave, the transport will
begin fast-forward when this message is received with a matching
device number or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message
| D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive
Device I D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Command 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00000110 04 FastForward (MCS)
EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Anhang
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5.13.1.5. MMC REWIND

< Transmission >
This message is transmitted with a device number of 7F when the
REWIND key is pressed.

< Reception >

If the AW 1600 is operating as an MMC Slave, the transport will
begin rewind when this message is received with a matching device
number or a device number of 7F.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F RealTime System Exclusive

Device | D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Command 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00000101 05 Rewind (MCS)

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.6. MMC RECORD STROBE

< Reception >

This message is received if the AW 1600 is operating as an MMC
Slave and the device number matches or is 7F. If the transport is
stopped, then recording will begin. If the transport is playing, then
punch-in will occur.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

I D No. 01111111 7F RealTime System Exclusive

Device |ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Comand 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00000110 06 Record strobe

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.7. MMC RECORD EXIT

< Reception >

This message is received if the AW 1600 is operating as an MMC
Slave and the device number matches or is 7F. If the transport is
recording, then punch-out will occur.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

| D No. 01111111 7F Real Time System Exclusive

Device |ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00000111 07 Record Exit

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

5.13.1.8. MMC RESET

<Transmission >
This message is transmitted with a device number of 7F when song
loading is finished.

< Reception >

This message is received if the AW 1600 is operating as an MMC
Slave and the device number matches or is 7F. MMC-related internal
settings will be reset to the power-on state.

STATUS 11110000 FO System Exclusive Message

| D No. 01111111 7F RealTime System Exclusive

Device I D 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

Conmmand 00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
00001101 OD Reset

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive

Bedienungsanleitung AW1600

5.13.1.9. MMC LOCATE (TARGET)

<Transmission >

This message is transmitted with a device number of 7F when a
locate-related key such as MARK SEARCH/IN/OUT is pressed, a
FF/REW operation is performed, when the transport returns to the
auto-punch pre-roll point, or when repeating.

< Reception >

This message is received if the AW 1600 is operating as an MMC
Slave and the device number matches. The transport will locate to the
time code position specified within the command data.

STATUS

I D No.
Device I D
Comrand

11110000 FO System Exclusive Message
01111111 7F Real Time System Exclusive
0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)
00000110 06 Machine Control Command (mcc) sub-id
01000100 44 Locate

00000110 06 byte count

00000001 01 “target’sub command
Ohhhhhhh hh hour (Standard Time Code)
Ommmmmm nm- minute

0sssssss ss second

offfffff ff frame

Osssssss ss sub-frame

EOX 11110111 F7 End Of Exclusive



MIDI-Implementierungstabelle

YAMAHA [ Professional Audio Whrkstation ] Date :21-JUL-2004
Model AWL600 M DI | npl emrentation Chart Version : 1.0
Transnitted Recogni zed Renar ks
Function. ..
Basi c Def aul t 1- 16 1- 16 Menori zed
Channel Changed 1- 16 1- 16
Def aul t X 1, 3 Menori zed
Mbde Messages X X
Altered kkkhkkkkhkkikkkik*k*k X
Not e X 0 - 127
Nunber : True voice | ¥***x*x*xkxkrkx X
Vel ocity Note ON X X
Not e OFF X X
After Key' s X X
Touch Ch's X X
Pitch Bend X X
1-16 | o 0 Assi gnabl e Cntrl
21-27 | o 0 Assi gnabl e Cntrl
33-34 | o 0 Assi gnabl e Cntrl
41-56 | o 0 Assi gnhable Cntrl
Cont rol 63-79 |0 0 Assi ghable Cntrl
91-93 |0 0 Assi gnabl e Cntrl
Change 102-117 | o 0 Assi gnable Cntrl
Pr og o0 - 127 o0 - 127 Assi gnabl e
Change True # kkkkkkhkkkhkkkkkikk*k
Syst em Excl usi ve 0 0 *1
. Song Pos. 0 X *2
Common @ Song Sel . X X
: Tune X X
System : O ock 0 X *2
Real Ti me: Comands 0 X *2
OO00:Al Sound Of X X
Aux :Reset Al Oitrls|x X
: Local = X X
Mes- Al Notes OFF |x X
sages: Acti ve Sense X o]
U0O0: Reset X 0]
Not es: MIC quarter frane nmessage is transmtted. >
MIC quarter frane nmessage is recogni zed. (Wen MIC Sl ave nopde) @
*1 . MC E
*2 :When BCLK Sync node
For M DI renote, ALL nessages can be transmtted.
Mde 1 : OW ON, POLY Mode 2 : QNI ON , MONO o : Yes
Mode 3 : OWNI OFF, POLY Mode 4 : OWNI OFF, MONO X : No
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Technische Daten

Technische Daten

H Aligemeine technische Daten

Frequenzgang
0 +1/-3dB @ 20 Hz — 20 kHz
(MIC/LINE INPUT zum STEREO/AUX OUT, GAIN: Min.)

Total Harmonic Distortion (gemessen mit 20-kHz-LPF)
Weniger als 0,03 % @ 1 kHz/-10 dBV
(MIC/LINE INPUT zum STEREO/AUX OUT,
GAIN: Min.)

Dynamikumfang (gemessen mit IHF-A)

109 dB typ. : DA-Wandler (STEREO/AUX OUT)

103 dB Min. : DA-Wandler (STEREO/AUX OUT,
INPUT CH SEL: alle aus)

103 dB typ. : AD+DA (MIC/LINE INPUT zum
STEREO/AUX OUT)

97 dB Min.  : AD+DA (MIC/LINE INPUT zum
STEREO/AUX OUT, GAIN: Min.)

AD-Wandler

24-Bit Linear, 64-faches Oversampling

DA-Wandler
24-Bit Linear, 128-faches Oversampling

Interne Signalverarbeitung
32-Bit
Sampling-Frequenz
Intern : 44,1 kHz (—6% — +6%)
Extern : 44,1 kHz (—10% — +6%)
Audioeingangs-Bereich
MIC/LINE INPUT
DIGITAL STEREO IN

: 8 CH (XLR/Klinke-Kombi)
: 2 CH (koaxial Stereo x 1)
Audioausgangs-Bereich

MONITOR OUT : 2 CH (Stereo x 1)

PHONES : 2 CH (Stereo x 1)
STEREO/AUX OUT : 2 CH (Stereo x 1)
DIGITAL STEREO OUT : 2 CH (koaxial Stereo x 1)
Mixereingangs-Bereich (Insges. 36 Kan.)

MIC/LINE INPUT :8CH

Interner Effektrickweg : 4 CH (Stereo x 2)

Spur 116 CH

Quick-Loop-Sampler : 8 CH (Stereo x 4)

Interne Effektprozessoren
2 integrierte Multi-Effektprozessoren

Master-Bereich (Insges. 8 Busse)

BUS :2CH
AUX :2CH
STEREO : 2 CH (Stereo x 1)
EFFECT :2CH

Eingebautes Festplattenlaufwerk
40 GB, 3,5" IDE

Maximale Anzahl von Songs
100 Songs

Bedienungsanleitung AW1600

Aufnahmeauflésung
16-Bit/24-Bit-Linear (nicht komprimiert)

Maximale Anzahl gleichzeitig erklingender
Aufnahme-/ Wiedergabespuren
8 Aufnahmespuren/16 Wiedergabespuren (16-Bit)

8 Aufnahme- oder Wiedergabespuren (24-Bit)

Spurenanzahl
144 Spuren
(16 Spuren + Stereospuren) x 8 virtuelle S.

Schieberegler
45 mmx 13

Display
240 x 650-Punkte-LCD (mit Kontrastregler)

MIDI
MTC (Master/Slave), MIDI Clock (Master),
MMC (Master/Slave), Programmwechsel,
Controller-Event

Arbeitsspeicher
Szenenspeicher, EQ-Library, Dynamik-Library,
Effekt-Library, Kanal-Library, Sample-Library

Netzadapter
PA-300

Abmessungen (B x H xT)
455 x 107 x 349 mm

Nettogewicht
6,2 kg

Betriebstemperatur
5-35°C

Optionales Zubehor
FuBschalter Yamaha FC5



B Mixer-Bereich

® Eingang/Ausgang

MIC/LINE INPUT 1 - 8 (symmetrische XLR/Klinke-Kombi)
Phantomspeisung 1 +48+3V
Eingangsimpedanz : 3 kOhm
Nomineller Eingangspegel : —46 dBu bis +4 dBu

: =52 dBu

:+18 dBu

Mindest-Eingangspegel
Maximaler Eingangspegel

MIC/LINE INPUT (Hi-Z) 8 (unsymmetrische Klinke)
Eingangsimpedanz : 500 kOhm
Nomineller Eingangspegel : —46 dBu bis +4 dBu

: =52 dBu

:+18 dBu

Mindest-Eingangspegel
Maximaler Eingangspegel
STEREO/AUX OUT L, R (unsymmetrische Klinke)
Ausgangsimpedanz : 150 kOhm
Nominelle Lastimpedanz  : 10 kOhm
Nomineller Ausgangspegel : =10 dBV
Maximaler Ausgangspegel : +4 dBV
MONITOR OUT L, R (asymmetrische Klinke)
Ausgangsimpedanz : 150 kOhm
Nominelle Lastimpedanz  : 10 kOhm
Nomineller Ausgangspegel : —10 dBV
Maximaler Ausgangspegel : +4 dBV
PHONES (unsymmetrische Klinke)
Nominelle Lastimpedanz : 8 — 40 Ohm
Maximaler Ausgangspegel : 25 mW (8 Ohm Last)
35 mW (40 Ohm Last)

DIGITAL STEREO IN/OUT (koaxial)
*0dBu=0,775Vrms, 0 dBV = 1,0 Vrms

@ Digitale Mischfunktionen

Eingangskanile (INPUT 1-8, TRACK 1-16, PAD 1-4)
Absenkung, Phase (Normal/Reverse),
Klangregelung (4-Band-PEQ), Dynamik,
Pan, Bus-Zuweisung (STEREO, BUS, AUX, EFF)

Interne Effektriickwege
Klangregelung (4-Band-PEQ), Pan,
Bus-Zuweisung (STEREO, AUX)

Master-Kanale
STEREO L, R : Absenkung,
Klangregelung (4-Band-PEQ),
Dynamik, Balance
BUSL,R
AUX 1 -2

EFF 1 -2

Technische Daten

H Recorder-Bereich

Uberblick
Aufnahmeauflésung : 16-Bit/24-Bit

Sampling-Frequenz  : 44,1 kHz

Bearbeitungsfunktionen
Song-Bearbeitung : OPTIMIZE, DELETE, COPY,
IMPORT

: ERASE, DELETE, INSERT,
COPY, MOVE, EXCHANGE,
TIME COMP/EXPAND,
PITCH CHANGE, EXPORT,
CD IMPORT, WAV IMPORT

Spurbearbeitung

Weitere Funktionen

Locate/Marker
Locate : RTZ, A/B,

LAST REC IN/OUT
Marker :1-99
Punch-In/Out : Manual, Auto
Pitch Fix

CD-RW-Laufwerk
Datensicherung, Schreiben/Lesen von Audio-CDs,
WAV-Datei-Import, Audio-CD-Import

H Quick-Loop-Sampler

Polyphonie
4 Stimmen (stereo)

Aufnahmedauer
Insgesamt 47 Sekunden (16-Bit-Stereo)
Insgesamt 29 Sekunden (24-Bit-Stereo)
Bearbeitungsfunktionen
NAME, TRIM, PLAYBACK, MODE, ERASE,

EXTRACT, CD IMPORT, TRACK IMPORT,
WAV IMPORT

Hl Externe Steuerung

MIDI IN : 5-Pol-DIN
MIDI OUT/THRU : 5-Pol-DIN
FOOT SwW : Klinke
usB :USB 2.0

Anhang
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Abmessungen

Abmessungen
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* Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen
lediglich der Information. Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte und technische
Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu dndern. Da sich die Technischen Daten, das
Geriit selbst und das Zubehor von Land zu Land unterscheiden konnen, wenden Sie sich im
Zweifelsfall an Thren Yamaha-Héndler.

Fiir europdische Modelle

Kunden-/Benutzerinformation nach EN55103-1 und EN55103-2.
Einschaltstrom: 13 A

Entspricht den Umgebungen: E1, E2, E3 und E4
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A B
A/B-Tasten .....cccoeeveeiiiiieeeee 20 BalanCe.......ooooeeiiiiiii 57
AbmessuNgen ........c.ccoceereeuenenn. 222 PAN/BALANCE-Regler .............. 94
AbMISCeN. ... g1 | Bearbeiten ... 95, 96, 97
Aufnahme.........cocooeveveeeeeenn. 87 Dynamikparameter.................... 96
Betrachten aller Parameter ........ 93 EQ-Parameter...........cc.coconennnn 95
Pegeliberprifung .......c.cccceeeenves 93 Parameter eines internen .
Praktische FUNKHONEN w.............. 92 EffektS .uuuinneiiiiieieeeciee e 9
Vorbereitungen .........cccveveeeeueene 83 \?\farbeiten eines angezeigten 0
A-B-Wiederholung (Repeat)....... 70 ertes. .........................................
Aktueller Son o8 Bearbeitungsbefehl.................... 127
FOONG vy COPY oo 132
Allgemeine Einstellungen........... 169 0] =4 =S 131
AMP ... 72 ERASE ..ot 130
Anlegen eines neuen Songs ....... 39 EXCHANGE .....cccoovviiiiiieeeeees 134
AnschlieBen des Instruments/ EXPORT ..ooieieeeeeeeeieeeeeeeeee 135
MIKIOfONS ... 33 INSERT .o 131
AnschlieBen des Netzadapters 11 [ < N 130
AnschlieBen des Netzteils MOVE ....ooiiiieiieiie e 133
PITCH CHANGE....................... 135
Anschluss DCIN .......ccceeeevueneeee. 23 :

. . TIME COMP/EXP (Time
AnschlieBen externer Gerate ...... 27 Compression/Expansion) ....... 134
Anschiuss DO IN oo 23 | Blockschaltbild ..............co........... 227
Anschlussbeispiel........................ 27 | BOUNCE.oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseres 81, 88
ATT-Regler.....cccoovvviiiicnne, 168 Praktische Funktionen................ 92
AUDIO WRITE SPEED ............. 103 2] o 124
Audio-CD ....ooeeiieeeeeeee 101 Buchse DIGITAL STEREO

Abspielen .........ccccovveeeinieeineenn. 110 IN/OUT .o 22

Disc At ONCEe ...ovvevieniiiiieees 102 Buchse FOOT SW ..oovvveeeiiin, 22 59

ff“”:'ege”de Einstellungen .... 183 Buchse MIC/LINE INPUT ........... 33

So?; %n .................................. o Buchse MIC/LINE INPUT (Hi-2)

CIIEBEMN -oovvrvv s (hOChONMIQ) ... 21,33

Track At ONCE ......euvvvvviiiiinieaes 102 Buchse MIDI IN

Verfahren ........ceeeeeeiiieveeennn, 102 uehSe WHDTIN. oo 22
Aufnahme auf einer Spur ............ 48 Buchse MIDI OUT/THRU............. 22
Aufnahme auf Spuren ................. 39 Buchsen MONITOR OUT ............ 21

Anlegen eines neuen Songs....... 39 | Buchsen STEREO/AUX OUT ......21

Busaufnahme .........cccooeeeieennnnes 41 Bus

Direktaufnahme ... 40 Terminologie.......coceeiuvvveniiiiinnes 16

MUTE-Taste......ccoevevneeevnreeenenen 48 Busaufnahme.......ccovvvieiii, 41,45

Paarschaltung ..o 49

Schaltflache NAME..................... 48 c

Schaltflache WAVE..................... 48

SPUMAME ...eoevieeieeiie e 48 | CANCEL-Taste.....ccoorviiveveennnenn 20

Spurlibersicht ..........cc..cceeeenne. 48 | CD PLAY (Schaltflache) ............ 110

TRACK-Feld.........ccovvveeveinnnnn 48 CD-R/RW-Laufwerk
Aufnehmen/Abspielen eines Umgang mit den Medien .............. 5
Sound CllpS ................................. 35 CD-ROM, geliefert mit der
Aufrufen einer Funktionsgruppe/ AWIB00 ... 209
Seite und eines Kanals................ 24 CD-RW MEDIA ERASE ............. 103
Ausgewahlter Kanal .................... 24 CD-RW-Laufwerk............... 10. 23
Auswurftaste........cccceeviciineenins 23 AUSWUITASTE .vveeee e 23
Auto Punch-in/out.........cccuveveeeen. 59 Disc AtOnce.....ccovevevviriiiiinnn. 102

Proben (Rehearse) .................... 60 Grundlegende Einstellungen..... 103
AUTO PUNCH-Taste....oeooree. 20 Medien ...... e 101
AUTO SAVE (Schaltflache)........ 169 $°‘a:ivi’tgf°ff”“”9 -------------------- : gg

rac NCEveeieeeereesieeeeee e

AVRG (AVErage) .........ccsvoee 159 UMQ@ang......ceeeeeeeeieieiniiiieiieiee 10

Index

Verfahren ..o 102
Verwendung.......cccveeeeeereineenenn. 10
Zugriffsanzeige.........ccccovecveeeennn. 23
CD-Taste...c.coeveerrieiecrii e 18
CD-Wiedergabefunktion............. 110
CH RECALL SAFE.......ccccooeeiene 80
Compander ........cccovvcieiicninnenan 183
COMPARE (Schaltflache).......... 103
Copyright......ccovierieieeeeeee 9
HINWEIS ..ot 6
COUNTER DISPLAY .....ccccuene. 146
CURSOR-Taste .....cccoeerveeiieerinnnne 20
D
D.OUT COPYRIGHT ON/OFF
(Schaltflache) ......ccccocvveieeniennnnn. 169
DATA WRITE SPEED................. 103
DATA/JOG-Rad .......ccccovvecieennne 20
Datensicherung
Verantwortung........cceeeeeeevcueeeeeennn. 9
Demosong.......ccccveeriieiieiiienene 28
Abmischen........ccoooiiiiiiiiiiiiiiis 30
Abspielen........ccccooiiiiiiiiis 29
Laden ..o 28
Dialogfenster

Dialogfenster INPUT LIBRARY ...77
Dialogfenster INPUT SETTING...77

Dialogfenster INPUT LIBRARY ....77
Dialogfenster INPUT SETTING....77

Dialogfenster MASTERING
LIBRARY ..ot 78

Dialogfenster WAVE DISPLAY ....72
DIGITAL IN (Buchse)

DIGITAL IN PATCH.....ccceueen. 168
DIGITAL IN PATCH .....cccceuenneen. 168
DIGITAL REC ON/OFF
(Schaltflache) .....ceeeevvvieriiieeenee. 168
Digitaleingabe-Einstellung.......... 168
Digitalrecorder.......cc.ccoevvvreennnen. 177
Direktaufnahme.........ccccoocveennneen. 40
Disc AtONCE ..ooovvveeiieieeieeee 102

Schreiben..........ooooiiiiiis 106
Displaybereich fir die Locator-
oder Marker-Positionen................ 68
Display-Meldungen .................... 206
Ducking ....cooveeiiiiieiieee 184
Dynamik .......ccoovveveiniieiieeeeie 50
Dynamik-Library ............... 53,57,78

Laden ....ccccooviiiiiiiiiie 78

Library-Eintrage........cccevveeeeeennn. 185

Recall (Abruf) ......ccoovciiiieiiiinne. 57
Dynamikparameter..................... 182

KEYIN SOURCE .......cccecvvrnennen 96
DYN-Regler.......ccooveeeeiineenn. 19, 26
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EDIT-Taste ..cccvvveeevciiieee e 18
Effekt . 99
BYPASS ... 97
USEDAS ... 98
Effekt-Library .......ccoceviiienennnn. 78
Effect Parameters.................... 188
Laden....cccooeeiiieiiiiieeeeeeeee, 78
Library-Eintrége........cccccceeeeees 186
Ein- und Ausschalten
des GeratS.....cccceeevveeeeeeecciieeeen. 11
Netzschalter POWER ................ 23
Ein-/Ausschalten von
Schaltflachen........ccccovvvvevveeeennnnn. 25
Einstellen des Eingangspegels ... 34
ENTER-Taste.......ccccvvveeeeerrenn. 20
EQ .o 50
EQ-Library ......cccccceevvennnn. 52,56, 77
Laden......coceeeeeeeeeieeeeeeieeee e 77
Library-Eintrage...........cccccueee 181
EQ-Regler .....cooovvevieeiene 19, 26
Erdungsschraube ...........cccceeeee 22
Expander.......ccoccviiiiniiiiiiieenn, 183

Exportieren von WAV-Dateien und
Importieren von Audio-CD- oder

WAV-Dateien.......cccoceevcveeenneenn. 136
Externe Effekte.......ccccoeviirinens 175
Externe Gerate ........cccccevcvveiene 171
Digitalrecorder.........ccccceeennenns 177
Externe Effekte.........coeeennee 175
Klangerzeuger.........cccccccoeeuene 174
Workstation-Synthesizer .......... 171
F
FADER FLIP.....covviiiiiiiieee 170
FADER RECALL SAFE............... 80
Fehlerbehebung ..........ccccceeiee 202
Fenster INPUT SETTING............ 34
Fernbedienung eines externen
Klangerzeugers ........ccccecuveenunen. 174
Festplatte
Initialisieren .........cccoeeeiiiinee 168
Ordnerstrukiur ...........ccceeereeenn. 144
FF-Taste....cooonieiiieieeccieees 21
FORMAT (Schaltflache) ............ 169
Freier Speicherplatz auf der
Festplatte.......cococeeviiviiiieiiiieenn 148
Funktionen.......c.ccoeeeviiieeincne. 13
CD-RW-Laufwerk .........ccceeeenee. 14
Computer ......cccveeeeriiiieeee e 14
Mixer-Bereich .........cocoeiiiinnnnee 13
Quick-Loop-Sampler-Bereich ..... 14
Recorder-Bereich ...................... 14
FuBschalter .........cccoeviiiiiennennne. 59
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GAIN-Regler ......cocoovviieeiiiiiee 17
Gate . 184
Gate-Modus ........cccerveerieniieennn 112
Grundsatzliche Bedienung........... 24
Aufrufen einer Funktionsgruppe/
Seite und eines Kanals ............ 24
Bearbeiten eines angezeigten
Weres ..o 25
Bedienung des Selected-Channel-
Bereichs ......cooocviiieiiiiiiieeee 26
Ein-/Ausschalten von
Schaltflachen..........ccccouviiiienees 25
Informationen im Display ............ 24
Texteingabe..........ccoeeeiiiiineenn. 25

Haftungsausschluss..........cccccueenee 9
Herunterfahren..........c.ccocccvennee. 11
HIGH-Taste.....ccccccceevivieeeeceee. 19
HI-MID-Taste ....cccoeveeeeeeeeeeeieen, 19
|
In/Out-Position ...........cccoeeeeeeennn. 65
IN/OUT-Tasten ....cccccvevieeeennennn. 20
INAEX ., 223
Informationen im Display ............. 24
Initialisieren eines Kanals ............ 94
INPUT CH MUTE/MIX
(Schaltflache) ......cceevveeiiiiiiennne 110
Input-Library........cccocovevenniene 50, 77
Library-Eintrédge ........ccocceeeennees 179
INPUT-SEL-Taste.......ccocceeeerunennn. 17
Interner Effekt .......ccoooevveeiiiinnnnn. 50
interner Effekt .......cccceveeeeiel 85
EFF e 85
PRE/POST ... 85

JOG ON.oveeeiieeeeeeee, 71
JOG ON-Taste........ceeeeveeveeee, 20
K
Kanal-Library ........ccccocoveviiiinnnn 79
Laden ....cooovieiiiiiiiieeeeee 79
Kanalpaare
Terminologie.......cccccuvvvvvniinieenes 16
Klangerzeuger ........cccceceeeevneenn. 174
KOmpressor ......ccceevveeeeceeenneenn. 182
L
Laden eines Songs ..........cccevenee. 64
LATCH (Schaltflache)................ 166
LEARN (Schaltflache)................ 166

Library ....coooveiei e 73
Dynamik-Library ..........ccc.c.... 57,78
Effekt-Library.....cccccccoeeeieiiiiinnnn. 78
Einzelheiten .......cccoeeeeviieeinennnnn. 77
EQ-Library ....ccccceveeviiieeneene 56, 77
Grundlegende Bedienung ........... 74
Input-Library ........ccoocooeieiiinnnn. 77
Kanal-Library.......cccccooveiiiinnins 79
Loschen .......oeeeiiiiiiiiiiieeee, 75
Mastering-Library ........cccccceeeen. 78
Namensgebung.........ccceeveveeenenn. 76
Sample-Library.......ccccoeviiieenenn. 78
Terminologie ......ccooeevveeeevvenninnnnn. 16

LIBRARY-Schaltflache.................. 50

Lieferumfang ........cccocoveeiiieeiiinnnnns 9

Liste der Meldungen................... 206

LISTEN-Schaltflache.................... 72

(o ToT=1 (o] QPR 65
Displaybereich fir die Locator-

oder Marker-Positionen ............ 68
Einstellen der Position ................ 68
In/Out-Position ...........cccuvueeeennn. 65
Locator-Punkte.......cccceeeveveeeennee. 68
LOCATOR-Schaltflache.............. 68
Loschen.......coeeeiiiiiiiiiiieeeeeee, 69
Marker .......oueeeeeiiiieeeeieeeeeees 67
MARKER-Schaltflache................ 68
POSITION
PUNKE A/B.coeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee,
Relativer Nullpunkt
Start-/Endpunkt
Symbol......cooeeeiiiie

Locator-Punkte

LOCATOR-Schaltflache

LO-MID-Taste

Loop-Modus

LOW-Taste......cooveeieiciiccn

M

Manueller Ein-/Ausstieg ............... 59

Marker .......cooovvveeiieeeeeeeeeeeee, 67
Displaybereich fir die Locator-

oder Marker-Positionen ............ 68
Einstellen der Position ................ 68
Liste i 68
Locator-Punkte.......cccceeeveeeeennnnne. 68
LOCATOR-Schaltflache.............. 68
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MEAS ... 69
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Symbol.....ccooeieiiiiis 67

MARKER-Schaltflache. ................. 68
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Laden ...coooeeveeeeeiiieeeeeeeeeees 78
Library-Eintrédge.......cccccccveeeeenn. 180

MEAS ..., 68



Medien......cccooiiiiiiie 101
LOSChen ..o 109
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0
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a
Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans

la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihr-
ten Niederlassung und bei Yamaha Vertragshéindlern in den
jeweiligen Bestimmungsléndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas

cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park,
Calif. 90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av. Reboucas 2636-Pinheiros CEP: 05402-400
Sao Paulo-SP. Brasil
Tel: 011-3085-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Viamonte 1145 Piso2-B 1053,
Buenos Aires, Argentina
Tel: 1-4371-7021
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion
Marbella, Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,
Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa,
Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Central Europe,
Branch Nederland
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen,
The Netherlands
Tel: 0347-358 040

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Belgium
Rue de Geneve (Genevastraat) 10,

1140 - Brussels, Belgium
Tel: 02-726 6032

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha-Hazen Miisica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1
Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A
DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1
N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 16 77 70

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,

Germany
Tel: +49-4101-3030

| AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2313

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen,
Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LB21-128 Jebel Ali Freezone
P.O.Box 17328, Dubai, U.A.E.
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF
CHINA
Yamaha Music & Electronics (China)
Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road
(West), Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend.
Gatot Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
Tong-Yang Securities Bldg. 16F 23-8
Yoido-dong, Youngdungpo-ku, Seoul, Korea
Tel: 02-3770-0660

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
891/1 Siam Motors Building, 15-16 floor
Rama 1 road, Wangmai, Pathumwan
Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313

HEAD OFFICE

PA12

Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2441
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