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So arbeiten Sie mit den MONTAGE-Handblichern

Ihr MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES-Synthesizer wird mit vier verschiedenen Referenzdokumenten ausgeliefert — der
Bedienungsanleitung, dem Referenzhandbuch (dieses Dokument), dem Synthesizerparameter-Handbuch und der Datenliste.
Wahrend die Bedienungsanleitung dem Synthesizer in gedruckter Form beiliegt, stehen dieses Referenzhandbuch, das
Synthesizerparameter-Handbuch und die Datenliste als PDF-Dokumente auf unserer Web-Seite zur Verfugung.

2 Bedienungsanleitung (gedruckte Broschiire)
Beschreibt, wie Sie Inren MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES aufstellen und grundlegende Bedienvorgange ausfihren.
Dieses Handbuch erlautert die folgenden Bedienvorgange.

e Quick Guide — Auswéhlen und Spielen von Performances

e Quick Guide — Spielen auf der Tastatur

e Quick Guide — Erstellen eigener Live Sets

¢ Quick Guide — Bearbeiten von Einstellungen

e Aufnahme und Wiedergabe

¢ Einsatz als Masterkeyboard

e AnschlieBen eines Mikrofons oder anderer Audiogeréate

¢ Globale Systemeinstellungen

e AnschlieBen externer MIDI-Instrumente

e Einsatz eines angeschlossenen Computers

e Speichern und Laden von Daten

B8 Referenzhandbuch (dieses PDF Dokument)

Beschreibt die innere Struktur Inres MONTAGEG6/MONTAGE7/MONTAGES und die verschiedenen Parameter, die angepasst
und eingestellt werden kénnen.

ﬂ Synthesizer-Parameter-Handbuch (PDF-Dokument)

Erlautert die Part-Parameter, Effekttypen, Effektparameter und MIDI-Meldungen, die fur Synthesizer mit AWM2- und FM-X-
Klangerzeugern von Yamaha verwendet werden. Lesen Sie zuerst die Bedienungsanleitung und das Referenzhandbuch,
und verwenden Sie dann bei Bedarf dieses Handbuch, um mehr tber Parameter und Begriffe im Zusammenhang mit
Yamaha-Synthesizern zu erfahren.

ﬂ Datenliste (PDF-Dokument)

Enthalt Listen wie die Liste der Waveforms, die Liste der Performances, die Liste der Effekttypen, die Liste der Arpeggio-Typen
sowie Referenzmaterialien wie die MIDI-Implementierungstabelle.

Verwenden des Referenzhandbuchs Registerkarte mit dem Funktion

oL . ) . ) Display-Namen auswéhlen auswahlen
¢ Mit Hilfe der Display-Namen-Registerkarten am oberen Rand jeder Seite des Py usw asw

Referenzteils kénnen Sie zur Seite mit den Erlauterungen fur die Parameter des
entsprechenden Displays springen.

¢ Sie k&nnen auch auf Seitennummern im Inhaltsverzeichnis oder im Beschreibungstext
klicken, um zu der entsprechenden Seite zu springen.

e Sie kdnnen auch im Index ,Lesezeichen* links vom Hauptfenster auf die gewlnschten
Elemente und Themen klicken, um sofort zu der entsprechenden Seite zu springen.
(Klicken Sie auf das Register ,Lesezeichen®, um den Index zu &ffnen, falls dieser
nicht angezeigt wird.)

e \Wenn Sie Informationen zu einem bestimmten Thema oder einer bestimmten
Funktion suchen, klicken Sie im Meni [Edit] (Bearbeiten) von Adobe Reader auf
[Find] (Suchen) oder [Search] (Erweiterte Suche), und geben Sie ein Schlagwort
ein, um im gesamten Dokument nach Textstellen mit diesem Wort zu suchen.
HINWEIS Die aktuellste Version von Adobe® Reader® kann von der folgenden Internetseite
heruntergeladen werden.
http://www.adobe.com/products/reader/

HINWEIS Die Namen und Positionen von MenUtelementen kdnnen sich je nach Version von
Adobe Reader unterscheiden.

.....................

Informationen

¢ Die Abbildungen und Display-Darstellungen in diesem Handbuch dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen von der
Darstellung an lhrem Instrument abweichen.

¢ Alle weiteren Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.
e iPhone, iPad, iPod touch und Lightning sind in den USA und anderen Landern als Warenzeichen von Apple, Inc. eingetragen.

¢ iOS istin den USA und anderen Landern ein Warenzeichen oder eingetragenes Warenzeichen von Cisco und wird unter Lizenz
verwendet.
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Die Funktionsblocke

Das MONTAGE6/MONTAGE7/MONTAGES8-System besteht aus acht Hauptfunktionsblécken: Klangerzeuger,
A/D-Eingang, Sequenzer, Motion Sequencer, Arpeggio, Controller, Effekt und Envelope Follower.

Klangerzeugungseinheit

A/D-Eingangs-Block

Sequenzer-Block

Arpeggio-Block

Motion-Sequencer-Block

Effektblock

Envelope-Follower-Block

Controller-Einheit Fluss der Controller-Meldungen Controller-Einheit
(Seite 21) Motion-Sequencer-Block Signalfluss der Audiosignale i e
_ Tastatur (Seite 16)
Bedienelemente und Controller
(z. B. Super Knob) Referenz
Display (Touchscreen) konfig.
Performance Play (Home)
Klangerzeugung (Seite 4) Effekte (Seite 18) Motion Control
AWM2-Klangerzeuger System-Effekte Mixing
FM-X-Klangerzeuger 17 Insert-Effekte
16 Parts Scene
Element EQ
Performances Part EQ Play / Rec
Master-Effekt -
MasterEQ Normal Part (AWM) Edit
Drum Part Edit
Sequenzer-Block A’p(esi?t':'ﬁ')“k Normal Part (FM-X) Edit
(Seite 10) - Common/Audio Edit
16-Spur- Arpegg|o-W|ederga.be X8 Cat s .
MIDI-Sequencer PLrJiZ?tAAr;)peZ%?(I)O Envelope- A/D-Eingang a- fegory earc
Songs (Anwender-Arpeggio) FoIIom{er-BIock (Seite 10) Utility
(Seite 20) Live Set
Verbindung mit einem iPhone/iPad
[USB TO HOST] [USB TO HOST] [USB TO HOST] [USB TO HOST]

MIDI [OUT]

MIDI [IN]

A/D INPUT [L/MONOJ/[R]

OUTPUT [L/MONOV/[R]

Computer

Externe MIDI-Geréate

ASSIGNABLE OUTPUT [L}/[R]

Computer  Mikrofone, = Computer Aktiviaut-
Audiogerate sprecher
usw. UsW.

AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

Dieses Instrument ist mit einer AWM2-Klangerzeugungseinheit ausgestattet. AWM2 (Advanced Wave
Memory 2) ist ein auf gesampelten Wellenformen (Waves) basierendes Synthesesystem, das in vielen
Yamaha-Synthesizern eingesetzt wird. FUr einen besonders realistischen Klang benutzt jede AWM2-Voice
mehrere Samples der Wellenform eines echten Instruments. Darlber hinaus kdnnen Sie viele weitere
Parameter anwenden, wie Envelope Generator (Hullkurvengenerator), Filter, Modulation.
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FM-X

Dieser Synthesizer bietet zuséatzlich zur AWM2-Klangerzeugung eine FM-X-Klangerzeugung.

Der Teil ,FM* der Abkurzung ,FM-X* steht flr Frequenzmodulation. Bei dieser Klangerzeugung wird
die Frequenz des Grundtons eines Sounds durch die Frequenz einer weiteren Wellenform moduliert,
so dass eine véllig neue Wellenform entsteht. Dieser Synthesizer besitzt acht FM-Operators und einen
kompletten Satz von 88 verschiedenen Algorithmen. Durch Anderung der Kombination der Operatoren,
durch Steuerung der Modulation durch andere Parameter wie Pegel und Hullkurven und durch
Verwendung hochwertiger Filter, Effekte und EQs gemeinsam mit AWM2 kénnen Sie fullige und
detailreiche Sounds erzeugen, die sich in hochst komplexer Weise verandern.

Klangerzeuger-Block (Tone Generator)

Die Klangerzeugungs-Einheit ist der Teil des Instruments, der entsprechend der MIDI-Events, die er vom
Sequencer-Block, vom Controller-Block, dem Arpeggio-Block oder externen MIDI-Instrumenten empfangt,
die eigentlichen Sounds erzeugt. Die MIDI-Meldungen werden 16 unabhangigen Kanélen zugewiesen,
und das Instrument kann Uber die 16 MIDI-Kané&le gleichzeitig 16 verschiedene Parts wiedergeben.

Die Einschréankung auf 16 Kanale kann jedoch durch den Einsatz weiterer MIDI-,Ports" umgangen
werden, von denen jeder 16 Kandle unterstltzt. Der Klangerzeugungs-Block dieses Instruments kann
MIDI-Meldungen Uber Port 1 verarbeiten.

Klangerzeugungseinheit

Performances

Eine Performance besteht aus mehreren Parts und ist eine Zusammenstellung von Sounds. Durch Auswahlen
einer Performance koénnen Sie die Sounds beliebig umschalten. Jede Performance hat zwei Arten von
Parametern: Parameter fUr die einzelnen Parts sowie solche, die fur alle Parts gemeinsam gelten. Sie kénnen
die gesamte Performance im Common/Audio-Edit-Display bearbeiten (Seite 145).

Part-Struktur einer Performance

Eine Performance besteht aus 16 Parts. Sie kdnnen die Performances am Instrument erstellen — es kénnen
mehrere Voices oder Parts Uberlagert oder anderweitig kombiniert werden.

Parts

Intern stehen drei Part-Typen zur Verfigung: Normal Parts (AWM2), Normal Parts (FM-X) und Drum Parts.
Normal Parts (AWM2) stellen in der Regel Instrumentalklange mit Tonhéhen dar, die Sie Uber die gesamte
Tastatur spielen kénnen. Normal Parts (FM-X) sind ebenfalls meist tonal spielbare Musikinstrumentenklange,
die aber mittels FM-Synthese erzeugt wurden. Drum Parts (Schlagzeug-Parts) sind meist Percussion- oder
Schlagzeugsounds, die einzelnen Tasten (,Keys") auf der Tastatur zugewiesen sind. Ein Normal Part (AWM2)
kann aus bis zu acht Elements bestehen, ein Normal Part (FM-X) kann aus bis zu acht Operators bestehen,
und ein Drum Part aus bis zu 73 Drum Keys (Schlagzeugtasten).
Ein Element, Operator oder Drum Key ist die grundlegende und kleinste Einheit eines Parts. Durch Kombination
mehrerer Elements/Operators/Keys kdénnen Parts erstellt werden, die einen noch realistischeren Klang oder
verschiedene Arten von Klangen produzieren. Jeder Part wird durch die Bearbeitung der spezifischen
Parameter des jeweiligen Elements/Operators/Keys (Element-Edit-/Operator-Edit-/Key-Edit-Parameter)
sowie von Parametern erstellt, die allen Elements/Operators/Keys gemein sind (Element-Common-Edit-/
Operator-Common-Edit-/Key-Common-Edit-Parameter).
HINWEIS Anweisungen zur Bearbeitung von Normal Parts (AWM2) finden Sie auf Seite 58. Anweisungen zur
Bearbeitung von Normal Parts (FM-X) finden Sie auf Seite 131. Anweisungen zur Bearbeitung eines
Drum Parts finden Sie auf Seite 119.
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Normal Parts (AWM2), Normal Parts (FM-X) und Drum Parts
Normal Parts (AWM2)

Grundstruktur

Die Funktionsbl6cke

p Klangerzeugungseinheit

Dies ist ein Part mit AWM2-Klangerzeugung, der normal
auf der Tastatur gespielt wird und der die Ublichen ) Element 2 | Element 4 | Element 6
Standardtonhohen fur jede Taste aufweist. Ein Normal Velocity

) (Anschlag-
Part besteht aus bis zu acht Elementen. Je nach den dynamik) | | Element 1 | Element 3 | Element 5
Einstellungen im Part-Edit-Modus erklingen diese Elements

gleichzeitig, oder sie erklingen je nach Notenbereich,

A/D-Eingangs-Block

Sequenzer-Block

Arpeggio-Block

Motion-Sequencer-Block

Velocity-Bereich und den XA- (Expanded Articulation)
Einstellungen (Seite 6).

Die Abbildung zeigt ein Beispiel fur einen Normal Part (AWMZ2). Da die sechs Elements hier Uber
Tastaturbereiche und auch Velocity-Bereiche verteilt sind, erklingen verschiedene Elemente, je nachdem,
welche Taste in welchem Bereich Sie anschlagen, und wie hart Ihr Anschlag erfolgt. BezUtglich der Velocity-
Verteilung erklingen die Elemente 1, 3 und 5 bei sanfterem Anschlag auf der Tastatur, wahrend die Elemente 2,
4 und 6 bei harterem Anschlag erklingen. Bezuglich der Notenverteilung erklingen die Elemente 1 und 2
im unteren Tastaturbereich, Elemente 3 und 4 im mittleren und Elemente 5 und 6 im oberen Tastaturbereich.
Bezuglich der Velocity-Verteilung erklingen die Elements 1, 3 und 5 bei sanfterem Anschlag auf der Tastatur,
wahrend die Elements 2, 4 und 6 bei harterem Anschlag erklingen. In einem praktisch angewandten Beispiel
kénnte ein Klavier-Part (,Piano*) aus sechs verschiedenen Samples bestehen. Die Elements 1, 3 und 5 wéren
Aufnahmen (Samples) sanft angeschlagener Klaviertasten (in den jeweiligen Tastaturbereichen), wahrend
Elements 2, 4 und 6 Aufnahmen hart angeschlagener Klaviertasten (in den jeweiligen Tastaturbereichen)
waren. Dieses Instrument ist sogar noch vielseitiger, da es bis zu acht unabh&ngige Elements erlaubt.

Normal Parts (FM-X)

Diese Parts werden ebenfalls ganz normal auf der Tastatur gespielt und weisen die Ublichen Standardtonhéhen
fur jede Taste auf. Die Klangerzeugung ist allerdings die FM-Synthese. Der Klang flr einen Normal Part
(FM-X) wird erzeugt, indem eine Frequenz einer Grundton-Wellenform durch eine andere Wellenform
moduliert wird. Ein Operator, der den Grundton erzeugt, wird ,Carrier” (Trager) genannt, ein Operator,
der diese Wellenform moduliert, wird als ,Modulator” bezeichnet. Die Kombination einer Anzahl von
Operatoren wird ,Algorithmus” genannt.

Wenn die vom Operator ausgegebene Wellenform eine einfache Sinuswelle ist, enthalt sie keine Oberténe,
sondern nur den Grundton. Sie kénnen jedoch Oberténe erzeugen, indem Sie die Wellenform durch andere
Operatoren modulieren. Wie die Oberténe erzeugt werden kdnnen, richtet sich nach den Ausgabepegeln
und Frequenzen der Carrier und Modulatoren. Andererseits wird die Grundtonhéhe durch die Frequenz
des Carriers festgelegt und der Ausgabepegel durch den Ausgabepegel des Carriers. Die nachstehende
Abbildung zeigt eine einfache Methode, mit einem Analog-Synthesizer FM-Klange zu erzeugen.

Der Ausgabepegel des
Modulators bestimmt die
Grenzfrequenz des Filters.

Modulator OP > —
Das Frequenzverhaltnis von Modulation Die Huillkurve des Modulators
Modulator und Carrier bestimmt bestimmt die Hullkurve des Filters.
die Grundton-Wellenform
einschlieBlich spezifischer
Obertdne durch den Oscillator.
Carrier OP } —
Der Ausgabepegel des Carriers
bestimmt mit Hilfe des Verstérkers

die Lautstarke. Die Hiillkurve des Carriers bestimmt

die Hullkurve des Verstarkers.

Die Frequenz des Carriers bestimmt
die Tonhéhe des Oszillators.
Die oben beschriebene Abbildung beschreibt Waveforms, die aus zwei Operators erzeugt werden, der
MONTAGE besitzt jedoch acht Operators. Die Kombination einer Anzahl von Operators wird , Algorithm*
genannt. Dieser Synthesizer besitzt Parameter zum Einstellen der Algorithmen.

Drum Parts
Drum Parts sind in der Regel Percussion- oder
Schlagzeugsounds, die einzelnen Tasten auf der

Tastatur zugewiesen sind (CO bis C6). Anders als Einzelne

bei den Elements entspricht ein Drum Key (eine El‘ghr:agzeug' co 1 c6
Schlagzeugtaste) einer einzelnen zugewiesenen (fUrjgde

Note, was bedeutet, dass Sie seinen Notenbereich  Taste unter- [—= . . .
nicht andern kénnen. Jedem Drum Key sind schiedich) = M

Schlagzeug- oder Percussion-Sounds zugeordnet. Sie kdnnen mehrere Arten von Drum Parts erstellen,
indem Sie die den einzelnen Tasten zugeordneten Schlagzeug- und Percussion-Klange andern und
Parameter wie Tonhthe und Hullkurve bearbeiten.
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Expanded Articulation (XA)

Expanded Articulation (Erweiterte Artikulation; XA) ist ein Klangerzeugungssystem, das héhere Flexibilitat
und akustische Realistik beim Spiel ermdglicht. Mit dieser Funktion kdnnen Sie auf effektive Weise realistische
Klange und nattrliche Spieltechniken — wie legato und staccato — nachempfinden, und es bietet weitere,

einzigartige Modi fur zuféllige und abwechselnde Klanganderungen wahrend des Spiels.

Realistisches Legatospiel

Dieses Instrument reproduziert den legato-Effekt genauer, indem bestimmte Elemente beim Legatospiel
erklingen und andere Elemente normal gespielt werden (mittels der XA-Control-Parametereinstellungen
,Normal“ und ,Legato").

Authentische Ausklingvorgange
Der MONTAGE erzeugt diese speziellen charakteristischen Klange losgelassener Noten bzw. Tasten, indem
er den XA-Control-Parameter bestimmter Elemente auf ,Key Off* (Loslassklang) setzt.

Subtile Klangvariationen bei jeder gespielten Note
Der MONTAGE reproduziert diese subtilen Klangvariationen durch die XA-Control-Parametereinstellungen
,Cycle“ und ,Random*.

Umschalten zwischen verschiedenen Sounds zur Nachahmung des natiirlichen

Spiels auf einem akustischen Instrument

Akustische Instrumente haben ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter — und erzeugen auch bestimmte

Klange, die nur wenige Male wahrend eines Vortrags erténen. Dies sind zum Beispiel das Zungenflattern

bei einer Fléte oder das Spielen bestimmiter, sehr hoher Oberténe bei einer akustischen Gitarre. Der MONTAGE

erzeugt diese Klange durch Umschalten zwischen den Sounds wahrend des Spiels — mit Hilfe der Tasten

[ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] (zuweisbaren Funktionstasten) und der XA-Control-Parametereinstellungen

LA.SW1 On“, ,A.SW2 On“ und ,A.SW Off".

HINWEIS Sie konnen die [ASSIGN 1]-/[ASSIGN 2]-Tasten auch ein- oder ausschalten, indem Sie die im Common/
Audio-Edit-Display festgelegte Controller-Nummer ([Control] = [Control Number]) (Seite 153) von einem
externen Gerat aus senden.

Neue Sounds und neue Spielstile

Die oben beschriebenen, duBerst vielseitigen Funktionen kénnen nicht nur bei akustischen Klangen, sondern
auch bei Synthesizer-Sounds und elektronischen Parts wirksam eingesetzt werden. Die XA-Funktionen
erdffnen ein enormes Potential zur Realisierung authentischen Klangs, ausdrucksvollen Spiels und Entwicklung
neuer Stile und Spielweisen.

Motion Control System

Das Motion Control System ist ein vollig neues Leistungsmerkmal fUr die variable Steuerung von ,Motions*
(rhythmische, mehrdimensionale Klanganderungen) in Echtzeit. Dieses erstaunlich leistungsstarke System
verandert die Klange der Instrumente dramatisch und dynamisch auf neue, bisher nicht gekannte Weise —
es andern sich Klangstrukturen und rhythmische Strukturen fir coole, farbenreiche Effekte einschliefllich
der Leuchtanzeigen am Instrument, die ausdrucksstark auf lhre kreativen Eingebungen reagieren.

Das Motion Control System hat drei Hauptfunktionen:

Super Knob:

Dieser ,Superregler* erzeugt mehrdimensionale Klanganderungen und betont diese Anderungen durch
farbenreiche, kontinuierlich veranderliche Anderung der Lichtsituation am Instrument. Es kénnen gleichzeitig
mehrere Parameter gesteuert werden.

Motion Sequencer:

FUr kontinuierlich variable Klanganderungen. Mit der leistungsfahigen Funktion ,Motion Sequencer” kénnen
Sie den Sound durch Parameteranderungen dynamisch beeinflussen, so wie es in vorher erstellten Sequenzen
festgelegt haben. Die Funktion bietet eine Echtzeitsteuerung fir Klang&nderungen auf Grundlage verschiedener
Sequenzen wie Tempo, Arpeggio oder dem Rhythmus angeschlossener externer Geréte.

Envelope Follower:
Envelope Follower (Hullkurve folgen) ist eine Funktion zur Erkennung der Lautstarkehullkurve der Wellenform
des Eingangssignals und zur dynamischen Veranderung des Sounds.

HINWEIS Der Envelope Follower I&sst sich nicht nur vom Audiosignal eines externen Gerats steuern, sondern auch
von der Ausgabe aller Parts.
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Struktur des Motion Control Systems

e Part1-16
¢ A/D Input Part

AUDIO

»

* Fortlaufende Steuerung
der Motion-Anderungen

¢ Umschalten zwischen
Motions

* Trigger, Hold

Steuern des Motion
Sequencers in Echtzeit

BEAT ° Audio Beat Sync

* Externe MIDI-Daten
* Internes Tempo
P/

Q&

l

Envelope Follower

Motion Sequencer

—

Super Knob

Rhythmische Anderung

/

Automation

O,
!

!

.
a5

T
kel

v

}
!

ﬂ«--

S
!

i

iy

Mehrdimensionale
Klangédnderung

Klangerzeuger
Effekte

Einzelheiten zu Motion Control finden Sie auf der folgend angegebenen Website:

http://www.yamaha.com/montage/
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Elements, Drum Keys und Operators

Elements/Drum Keys/Operators sind die kleinsten ,Bausteine” des MONTAGE, aus denen ein Part besteht.
Diese kleinen Klangeinheiten kdnnen mit einer Vielzahl traditioneller Synthesizer-Parameter erstellt, verfeinert
und bearbeitet werden, z. B. Pitch EG, Filter EG, Amplitude EG und LFO (wie unten abgebildet).

LFO

Low Frequency Oscillator
(Niederfrequenzoszillator)

OSC (Oszillator)
Waveiorm FILTER AMP
(Wellenform; AWM2) Andert den Steuert den
A - Klangcharakter » Ausgangspegel »
des Sounds. (die Amplitude)
PITCH des Sounds.
Steuert die Tonhdhe
des Klangs.
Pitch EG Filter EG Amplitude EG
(Pitch Envelope (Filter Envelope (Amplitude Envelope
Generator; Tonhdhen- Generator; Filter- Generator; Amplituden-
Hdllkurvengenerator) Hdllkurvengenerator) Hullkurvengenerator)

Oscillator (Oszillator)
Mit dieser Einheit kbnnen Sie die Wellenform (bzw. das Grundmaterial fir den Klang) jedem Element/
Operator/Key zuweisen. Die Oscillator-Parameter lassen sich wie folgt einstellen.

e Fur Normal Parts (AWM2) und Drum Parts
[EDIT] = Part-Auswahl - Element-Auswahl - [Osc/Tune] (Seite 94, Seite 126)

e FUr normale Parts (FM-X)
[EDIT] = Part-Auswahl - Operator-Auswahl = [Form/Freq] (Seite 141)

Pitch (Tonh6he)
Mit dieser Einheit kdnnen Sie den zeitlichen Verlauf der Tonhdhenanderung steuern. Die Pitch-Parameter
lassen sich wie folgt einstellen.

e Fur Normal Parts (AWM2) und Drum Parts
[EDIT] = Part-Auswahl - Element-Auswahl - [Osc/Tune] (Seite 94, Seite 126)

e Flr normale Parts (FM-X)
[EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Pitch/Filter] (Seite 134)

Die Pitch-EG-Parameter lassen sich wie folgt einstellen.

e Flr normale Parts (AWM2)
[EDIT] = Part-Auswahl = Element-Auswahl - [Pitch EG] (Seite 98)

e Flr normale Parts (FM-X)
[EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Pitch/Filter] (Seite 134)

Filter

Diese Einheit beeinflusst den Klang des Sounds, indem das Signal auf einen bestimmten Frequenzbereich
begrenzt wird. Durch Einstellen des FEG (Filter-Hullkurvengenerator) kénnen Sie zusatzlich festlegen, wie
sich die Grenzfrequenz (Cutoff) des Filters im Zeitverlauf andert. Die Filter- und Filter-EG-Parameter lassen
sich wie folgt einstellen.

e Fir Normal Parts (AWM2) und Drum Parts
[EDIT] = Part-Auswahl - Element-Auswahl > [Filter] (Seite 100, Seite 128)

e FUr normale Parts (FM-X)
[EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Pitch/Filter] (Seite 134)
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Amplitude

Diese Einheit regelt den Ausgangspegel (die Amplitude oder Lautstarke) fur jedes Element,
jeden Drum Key oder Operator.

Die Amplitude- und Amplitude-EG-Parameter lassen sich wie folgt einstellen.

e FUr normale Parts (AWM2)
[EDIT] = Part-Auswahl - Element-Auswahl - [Amplitude] (Seite 108)

e Fir Drum Parts
[EDIT] = Part-Auswahl = Element-Auswahl - [Level/Pan] (Seite 129)

e Flr normale Parts (FM-X)
[EDIT] = Part-Auswahl - Operator-Auswahl - [Level] (Seite 143)

LFO (Low Frequency Oscillator; Niederfrequenzoszillator)

Wie der Name sagt, erzeugt der LFO Wellenformen mit einer niedrigen Frequenz.

Mit diesen Wellenformen kénnen Sie die Tonhéhe, den Filter oder die Amplitude jedes Elements/Operators
variieren, um Effekte wie Vibrato, Wah und Tremolo zu erzeugen. Es gibt zwei LFO-Typen: Den Part LFO,
der auf alle Elements/Operators wirkt, und den Element LFO, der auf einzelne Elements wirkt.

Die Part-LFO-Parameter lassen sich wie folgt einstellen.

e Flr normale Parts (AWM2)
[EDIT] > Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Mod/Control] > [Part LFO] (Seite 85)

e FUr normale Parts (FM-X)
[EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Mod/Control] - [Part LFO] oder [2nd LFO]
(Seite 138)

Die Element-LFO-Parameter lassen sich wie folgt einstellen.
[EDIT] = Part-Auswahl - Element-Auswahl - [Element LFO] (Seite 113)

Maximale Polyphonie

Die maximale Polyphonie ist die Hochstzahl von Noten, die vom internen Klangerzeuger des Instruments
gleichzeitig wiedergegeben werden kann.

Die maximale Polyphonie dieses Synthesizers ist 128 jeweils fur AWM2 und fur FM-X. Wenn die interne
Klangerzeugung mehr Noten empfangt, als gespielt werden kénnten, werden die vorher gespielten
Noten ausgeschaltet. Denken Sie daran, dass dies bei Parts ohne Decay (Abklingzeit) besonders
auffallen kann.

Weiterhin gilt, dass die maximale Polyphonie sich nach der Anzahl der Elements/Drum Keys richtet,
nicht nach der Anzahl der verwendeten Parts. Wenn Normal Parts (AWM2) mit bis zu acht Elementen
verwendet werden, kann die Hochstzahl der Noten, die gleichzeitig wiedergegeben werden kdénnen,
kleiner als 128 sein.
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A/D-Eingangs-Block
Diese Einheit verarbeitet die Uber die A/D-INPUT-Buchsen [L/IMONO]/[R] eingespeisten Signale. Fir das
Audiosignal kénnen verschiedene Parameter wie Lautstarke, Pan und Effekt eingestellt werden, und der
Klang wird zusammen mit den anderen Parts ausgegeben. Ein Insert-Effekt, die Systemeffekte, die Master-
Effekte sowie der Master EQ kénnen auf das Uber die A/D-INPUT-Buchsen [L/MONQ]/[R] eingespeiste
Audiosignal angewendet werden.
Die Parameter des A/D-Eingangs-Blocks lassen sich wie folgt einstellen.

[PERFORMANCE] - [Mixing] (Seite 44)

[EDIT] > PART [COMMON] = [Audio In] & [Mixing] (Seite 147)

Der Effekt, der auf das Uber die A/D-INPUT-Buchsen [L/MONQOJ]/[R] eingespeiste Audiosignal angewendet
wird, lasst sich wie folgt einstellen.
[EDIT] > PART [COMMON] = [Audio In] = [Routing] (Seite 148)

Der Pegel des Audiosignals von den A/D-INPUT-Buchsen [L/MONQO]/[R] kann mit dem Drehregler A/D INPUT

[GAIN] am Bedienfeld eingestellt werden. DarlUber hinaus kann die Ein/Aus-Einstellung des Audiosignals

von den A/D-INPUT-Buchsen [L/MONQO]/[R] mit der A/D-INPUT-Taste [ON/OFF] eingestellt werden.
[UTILITY] > [Settings] = [Audio I/0] = ,A/D Input” (Seite 168)

Sequenzer-Block

Hier kdnnen Sie Songs und Patterns erstellen, indem Sie lhr Spiel als MIDI-Daten (von der Controller-Einheit
oder einem externen Gerat) aufzeichnen und bearbeiten, die dann mit der Klangerzeugungseinheit
wiedergegeben werden kénnen.

Songs

Ein Song wird erzeugt, indem Sie Ihr Spiel auf der Tastatur als MIDI-Sequenzdaten auf einzelnen Spuren
aufzeichnen. Der MONTAGE kann bis zu 64 Songs speichern.

Spuren

Dies ist ein Speicherort im Sequenzer, an dem |hre Spieldaten aufgezeichnet werden. Jeweils ein Part kann
auf einer Spur aufgenommen werden. Da der MONTAGE 16 Spuren pro Song besitzt, kdnnen Sie eine
Performance mit 16-Parts aufzeichnen.

MIDI-Aufnahme

Sie kénnen Ihr Spiel auf der Tastatur als Song aufnehmen. Sie kdnnen Drehregler- und Controller-Bewegungen
sowie die Arpeggio-Wiedergabe zusammen mit hrem Tastaturspiel auf der angegebenen Spur als MIDI-
Events aufnehmen. Ihr Tastaturspiel sowie Controller- und Drehreglerbewegungen werden auf der Spur
aufgenommen, wenn der entsprechende Keyboard Control Switch des Parts eingeschaltet ist.

HINWEIS Die Control-Change-Meldungen und Parameter-Change-Meldungen werden durch Betatigung der Drehregler
aufgezeichnet. Einzelheiten zu Control-Change-Meldungen finden Sie in dem PDF-Dokument ,Synthesizer-
Parameter-Handbuch®.

HINWEIS Ausfuhrliche Anweisungen finden Sie in der Bedienungsanleitung.
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Arpeggio-Block

Mit den Funktionen dieses Blocks kénnen Sie automatisch Musik- und Rhythmusphrasen starten, indem Sie
einfach eine oder mehrere Tasten anschlagen. Die Arpeggio-Sequenz verandert sich auch entsprechend
den Ténen oder Akkorden, die Sie spielen, so dass Sie eine Vielzahl anregender Phrasen und Ideen
erhalten — beim Komponieren wie auch beim Spielen.

Arpeggio-Kategorien

Wie im Folgenden aufgelistet sind die Arpeggio-Typen (einschlieBlich ,No Assign* und ,Control/Hybrid Seq"®)
in 18 Kategorien unterteilt. Die Kategorien basieren auf der Art des Instruments.

Kategorieliste der Arpeggio-Typen

Piano Piano Pad Pad/Choir

Keys Keyboard SynCp Syn Comp

Organ Organ CPerc Chromatic Perc

Gtr Guitar Dr/Pc Drum/Perc

Bass Bass S.FX Sound FX

Str String M.FX Musical FX

Brass Brass Ethnc Ethnic

WW Woodwind - No Assign

SynLd Syn Lead Ct/Hb Control / Hybrid Seq

Unterkategorien

Die Arpeggio-Typen sind in die nachstehend aufgelisteten Unterkategorien eingeteilt. Da die folgenden
Unterkategorien nach Musikrichtung aufgefuhrt sind, lasst sich die passende Unterkategorie flr den
gewulnschten Musikstil leicht auffinden.

Unterkategorieliste der Arpeggio-Typen

HINWEIS Im Category-Search-Display werden die mit einem Sternchen (*) markierten Unterkategorien nur angezeigt,

Rock Rock World Weltmusik

Pop Rock Poprock General Allgemein
Ballad Ballad No Assign No Assign
Chill Chillout / Ambient Filter Filter *

Hip Hop Hip Hop Exprs Expression *
Funk Funk Pan Pan *

Modern R&B | Modern R&B Mod Modulation *
Classic R&B | Classic R&B PBend Pitch Bend *
House House / Dance Pop Assign Assign 1/2 *
Techno Techno / Trance Comb Comb *

Jazz Jazz / Swing Zone Zone Velocity *
D&B D&B / Breakbeats Z.Pad Zone Vel for Pad *
Latin Latin

wenn ,Control/Hybrid Seq" als Kategorietyp gewahlt ist.
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Name des Arpeggio-Typs

Die Arpeggio-Typen sind entsprechend gewisser Regeln und Abkurzungen benannt. Sobald Sie diese
Regeln verstanden haben, wird es lhnen leicht fallen, die Arpeggio-Typen zu durchsuchen und den
gewunschten Typ zu finden.

Arpeggio-Typen mit ,,_N“ am Ende des Namens (Beispiel: HipHop1_N)
Diese Arpeggien werden mit Normal Parts verwendet; es kbnnen mit einer einzigen ausldésenden Note
komplexe Notenfolgen erzeugt werden (Seite 15).

Arpeggio-Typen mit ,,_C“ am Ende des Namens (Beispiel: Rock1_C)
Diese Arpeggien werden mit Normal Parts verwendet; es kénnen Arpeggien passend zu den gespielten
Akkorden erzeugt werden (Seite 15).

Arpeggio-Typen mit normalem Namen (Beispiel: UpOct1)

Zuséatzlich zu den obigen Typen gibt es weitere drei Wiedergabearten: die Arpeggien, die fir Normal Parts
vorgesehen sind und nur mit den gespielten Noten und deren Oktavnoten gespielt werden (Seite 15),

die Arpeggien, die fur Drum Parts vorgesehen sind (Seite 15), und Arpeggien, die hauptséchlich Nicht-
Noten-Events enthalten (Seite 16).

Arpeggio-Typen mit ,,AF1“, ,AF2“ oder ,,AF1&2“ am Ende des Namens (Beispiel:

Electro Pop AF1)
Wenn diese Arpeggien gespielt werden, sind die beiden Tasten [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2] automatisch
eingeschaltet, und die Phrasenwiedergabe wird gestartet.

Arpeggio-Typen mit ,,[Mg]“ am Anfang des Namens (Beispiel: [Mg]HardRock1)
Diese Arpeggien werden in Verbindung mit einer Mega Voice verwendet.

Mega Voices und Mega-Voice-Arpeggien

Normale Sounds verwenden Velocity Switching (Umschaltung per Anschlagsstérke), um zu erreichen,
das sich Klangeigenschaften und/oder die Lautstéarke einer Voice je nach Anschlagsstérke verandern;
dies verleiht den Parts gréBere Authentizitdt und einen naturlichen Anschlag. MegaVoices besitzen
eine sehr komplexe Struktur mit vielen verschiedenen Ebenen und eignen sich daher nicht fir manuelles
Spiel. Mega Voices wurden speziell fir die Wiedergabe mit Mega-Voice-Arpeggien konzipiert, wodurch
unglaublich realistische Ergebnisse erzielt werden. Sie sollten fir Mega Voices ausschliefllich
Mega-Voice-Arpeggien verwenden.

Die Liste der Arpeggio-Typen im PDF-Dokument ,Datenliste” enthélt die folgenden Spalten.

O 6606 0 6 0000 O

[Main | sub |ARP
Category | Category | No.
ApKb Rock
ApKb | Rock | 2
ApKb Rock | 3
ApKb | Rock | 4
ApKb Rock
ApKb | Rock | 6
ApKb Rock

Random

Time Original | 5|
Accent SEX

Signature Tempo
MA_70s Rock _ES 4/4 2 130
MB_70s Rock €S | 4/4 130
MC_70s Rock 4/4 130
MD_70s Rock 4/4 130
FA_70s Rock 4/4 130
FB_70s Rock _ES 4/4 130
FC_70s Rock ES | 4/4 130

ARP Name Length Sound Type

Acoustic Piano

[ Y ENI IR N

HINWEIS Bedenken Sie, dass diese Liste nur lllustrationszwecken dient. Eine vollstandige Auflistung der verflgbaren
Arpeggio-Typen finden Sie im PDF-Dokument ,Datenliste®.

© Main Category (Hauptkategorie)
Zeigt eine Arpeggio-Hauptkategorie an.

@ Sub Category (Unterkategorie)
Zeigt eine Arpeggio-Unterkategorie an.

© ARP No (Arpeggio-Nummer)
Zeigt die Nummer des Arpeggio-Typs an.

O ARP Name (Arpeggio-Name)
Zeigt den Namen des Arpeggios an.
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© Time Signature (TaktmaB)
Zeigt das Taktmal des Arpeggios an.

O Length (Linge)
Zeigt die Lange (Taktanzahl) des Arpeggio-Typs an. Wenn der Loop—Parameter*1 auf ,off" gestellt ist,
lauft das Arpeggio entsprechend dieser Lange und stoppt.

© Original Tempo (Originaltempo)
Zeigt den zugehorigen Tempowert des Arpeggio-Typs an. Beachten Sie, dass dieses Tempo nicht
automatisch bei Auswahl eines Arpeggio-Typs eingestellt wird.

O Accent (Akzent)
Der Kreis zeigt an, dass das Arpeggio die Accent-Phrase-Funktion (Seite 14) verwendet.

© Random SFX (zufillige Effektkliange)
Der Kreis zeigt an, dass das Arpeggio die SFX-Funktion (Seite 14) verwendet.

@ Sound Type (Sound-Typ)
Zeigt den fur den Arpeggio-Typ empfohlenen Sound-Typ an.

*1 Der Loop-Parameter wird wie folgt eingestellt.
[EDIT] © Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Arpeggio] > [Common] (Seite 73)

Arpeggio-Einstellungen

Es gibt verschiedene Methoden zur Triggerung (Auslésung) und zum Stoppen der Arpeggio-Wiedergabe.
Zusatzlich kdnnen Sie einstellen, ob SFX-Sounds und spezielle Accent-Phrasen zusammen mit den normalen
Sequenzdaten gestartet werden sollen.

Ein- und Ausschalten der Arpeggio-Wiedergabe

Folgende drei Einstellungen zum Ein-/Ausschalten der Arpeggio-Wiedergabe sind verfugbar.

Stellen Sie den ,Hold“-Parameter auf , Off*
und den ,Trigger Mode“-Parameter auf ,Gate".

Zur Arpeggio-Wiedergabe nur bei gehaltener Taste:

Stellen Sie den ,Hold“-Parameter auf ,On*
und den ,Trigger Mode“-Parameter auf ,Gate".

Zur Fortsetzung der Arpeggio-Wiedergabe auch bei
losgelassener Taste:

Stellen Sie den , Trigger Mode“-Parameter
auf ,Toggle” ein. Der ,Hold"-Parameter kann
auf ,On“ oder ,Off" gestellt sein.

Zum Ein-/Ausschalten der Arpeggio-Wiedergabe bei
jedem Tastenanschlag:

HINWEIS ,Hold* wird wie folgt eingestellt.
[EDIT] > Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] = [Common] (Seite 73)

HINWEIS Wenn eine MIDI-Sustain-Meldung (Control-Change-Nr. 64) empfangen wird, wahrend , Arp Master” und

LArp Part* auf ,On* gestellt sind, kénnen Sie das gleiche Ergebnis erzielen, indem Sie ,Hold" auf ,On* stellen.

HINWEIS ,Trigger Mode" wird wie folgt eingestellt.
[EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Arpeggio] = [Advanced] (Seite 77)
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Steuern der Arpeggio-Wiedergabe mit den Drehreglern

Wenn Sie die Drehregler-Funktionstaste [ARP/MS] drticken, kénnen Sie die Arpeggio-Wiedergabe mit den
Drehreglern 1-4 auf dem Bedienfeld steuern. Probieren Sie es aus und héren Sie auf die Anderungen im
Klang. Einzelheiten zur Wirkung der Drehregler 1-8 finden Sie im Quick Edit (Seite 31).

Arpeggio-Funktionen, die tUber die Drehregler gesteuert werden kénnen

Tone [ curore
h EQ
EQ/RX Low LOW MID/MID F MID HIGH MID/MID Q HIGH AN

ARP/ MOTION SEQ
MS

KNOB POSITION

RESONANCE DEPTH PORTAMENTO ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE

VARIATION

cLOCK ARP
UNIT MULTIPLY  GATE TIME

VELOCITY ] AMPLITUDE SHAPE SMOOTH RANDOM

“[swing

MULTI - Drehregler 1 Drehregler 2 Drehregler 3 Drehregler 4

D

AN

Accent Phrasen (Betonungsphrasen)

Accent-Phrasen bestehen aus Sequenzdaten, die in einige Arpeggio-Typen integriert sind, und nur erklingen,
wenn Sie Noten mit einer héheren Velocity spielen als dem Wert, der im Parameter Accent Velocity Threshold
angegeben ist.

Wenn es lhnen schwerféllt, mit der fUr die Auslésung der Accent-Phrase nétigen Velocity zu spielen, stellen
Sie den Parameter , Vel Threshold" (Accent Velocity Threshold) auf einen niedrigeren Wert.

HINWEIS Der Parameter ,Vel Threshold“ (Accent Velocity Threshold) wird wie folgt eingestellt.

[EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] - [Advanced] (Seite 77)

Néheres zu den Arpeggio-Typen, die diese Funktion nutzen, finden Sie in der ,Liste der Arpeggio-Typen*
im PDF-Dokument ,Datenliste”.

HINWEIS

Random SFX (zuféllige Effektklange)

Einige Arpeggio-Typen besitzen eine Random-SFX-Funktion, die spezielle Sounds auslést (z. B. Bundgeréusche
einer Gitarre), wenn die Taste losgelassen wird. Die folgenden Parameter sind verfigbar, um die Random-
SFX-Funktion zu beeinflussen.

Zum Ein-/Ausschalten von Random SFX: Parameter Random SFX

Parameter ,Velocity Offset” (Velocity-Versatz
fur zufallige SFX)

Zum Einstellen der Lautstarke des SFX-Klanges:

Parameter ,Key On Ctrl* (Velocity-Steuerung
des Zufallseffekts)

Um festzulegen, ob die Lautstarke des SFX-Sounds
durch die Velocity gesteuert wird:

HINWEIS ,Random SFX*, ,Velocity Offset” und ,Key On Ctrl* werden wie folgt eingestellt.

[EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Arpeggio] = [Advanced] (Seite 77)

Die SFX-Zufallsfunktion steht nicht fur ein Arpeggio zur Verfligung, das beim Loslassen der Note stoppt.
Naheres zu den Arpeggio-Typen, welche die Random-SFX-Funktion nutzen, finden Sie in der ,Liste der

Arpeggio-Typen® im PDF-Dokument ,Datenliste®.

HINWEIS
HINWEIS
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Arten der Arpeggio-Wiedergabe

Grundstruktur

Es gibt drei Arten der Arpeggio-Wiedergabe, wie nachstehend beschrieben.

Arpeggios fur Normal Parts

Arpeggio-Typen, die fir Normal Parts vorgesehen sind (und allen Kategorien auBer Drum/Perc und einigen
Control/HybridSeq angehdéren), bieten folgende drei Wiedergabearten.

Wiedergabe nur der gespielten Noten
Das Arpeggio wird nur mit der/den gespielten Note(n) und ihren Oktavierungen wiedergegeben.

Wiedergabe einer programmierten Sequenz je nach gespielten Noten

Diese Arpeggio-Typen verflugen Uber mehrere Sequenzen, von denen jeweils eine flr einen bestimmten
Akkordtyp geeignet ist. Auch dann, wenn Sie nur eine Taste anschlagen, wird das Arpeggio mit der
programmierten Sequenz wiedergegeben — es erklingen daher mdglicherweise andere Tasten als diejenigen,
die Sie anschlagen. Anschlagen einer weiteren Taste triggert eine transponierte Sequenz, wobei die
angeschlagene Note als neuer Grundton verwendet wird. Anschlagen weiterer Tasten zuséatzlich zu den
gehaltenen andert die Sequenz entsprechend. Arpeggien mit einem solchen Wiedergabetyp tragen ,_N
am Ende des Namens.

“

Wiedergabe einer programmierten Sequenz je nach gespieltem Akkord

Diese Arpeggio-Typen, die fur den Gebrauch mit Normal Parts vorgesehen sind, werden entsprechend
dem erkannten Akkordtyp der angeschlagenen Tasten wiedergegeben. Arpeggien mit einem solchen
Wiedergabetyp tragen ,_C" am Ende des Namens.

HINWEIS Wenn der ,Key Mode"-Parameter auf ,Sort* oder ,Sort+Drct* gestellt ist, wird die gleiche Sequenz abgespiel,
gleichgtltig, in welcher Reihenfolge Sie die Tasten anschlagen. Wenn der ,Key Mode“-Parameter auf , Thru*
oder ,Thru+Drct* gestellt ist, wird eine andere Sequenz abgespielt, je nachdem, in welcher Reihenfolge Sie
die Tasten anschlagen.

Da diese Wiedergabearten fur Normal Parts programmiert sind, fuhrt ihre Verwendung zusammen mit Drum
Parts méglicherweise zu unbrauchbaren Klangen.

HINWEIS

Arpeggios fur Drum Parts

Arpeggio-Typen der Kategorie Drum/Perc sind speziell fir Drum Parts konzipiert. Sie haben sofortigen
Zugriff auf unterschiedliche Rhythmus-Patterns. Drei verschiedene Wiedergabearten stehen zur Verfigung:

Wiedergabe eines Drum-Patterns
Durch Anschlagen von beliebigen Tasten wird dasselbe Rhythmus-Pattern ausgeldst.

Wiedergabe eines Drum-Patterns plus zusétzlich gespielter Noten (zugewiesene
Schlaginstrumente)

Durch Anschlagen einer beliebigen Note wird dasselbe Rhythmus-Pattern ausgeldst. Wenn zu der
gehaltenen Note noch weitere hinzugefligt werden, werden fur das Drum-Pattern zusatzliche Klange
(zugewiesene Schlaginstrumente) erzeugt.

Wiedergabe nur der gespielten Noten (zugewiesene Schlaginstrumente)

Durch Anschlagen einer oder mehrerer Noten wird ein Rhythmus-Pattern ausgeldst, das nur die gespielten
Noten verwendet (zugewiesene Schlaginstrumente). Das ausgeléste Rhythmus-Pattern andert sich je
nachdem, in welcher Reihenfolge die Noten gespielt werden, auch wenn Sie dieselben Noten spielen.

So kénnen Sie, wenn der Parameter ,Key Mode*" auf , Thru® oder ,Thru+Drct” steht, unterschiedliche
Rhythmus-Patterns mit denselben Instrumenten erzeugen, indem Sie einfach die Reihenfolge der von
Ihnen gespielten Tasten verandern.

HINWEIS Die drei vorstehenden Wiedergabearten werden nicht nach Kategoriename oder Typname unterschieden.
Sie mussen sie einfach ausprobieren und sich den Unterschied anhéren.
Da diese Wiedergabearten fur Drum Parts programmiert sind, fuhrt ihre Verwendung zusammen mit Normal

Parts méglicherweise zu unbrauchbaren Klangen.

HINWEIS
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Arpeggien, die hauptsachlich nicht notenbezogene Daten enthalten

Arpeggio-Typen (der Hauptkategorie Control/HybridSeq und in den Unterkategorien Filter, Expression, Pan,
Modulation, Pitch Bend und Assign 1/2) sind in erster Linie mit Control-Change- und Pitch-Bend-Daten
programmiert. Sie werden nicht zum Spielen von bestimmten Noten verwendet, sondern um die Klangfarbe
oder die Tonhéhe zu verandern.

Manche Typen enthalten gar keine Notendaten. Wenn Sie einen Typ aus dieser Kategorie verwenden,
stellen Sie den ,Key Mode“-Parameter im jeweiligen Modus auf ,Direct”, ,Sort+Drct* oder ,Thru+Drct".

HINWEIS Die Einstellungen fur den Key Mode sind die folgenden.
[EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Arpeggio] > [Common] (Seite 73)

Tipps fiir die Arpeggio-Wiedergabe

Arpeggios bieten nicht nur Inspiration und vollstdndige Rhythmuspassagen, zu denen Sie spielen
kénnen, sondern geben Ihnen auch hochwertige MIDI-Daten, die Sie zum Erstellen von Songs verwenden
kénnen, oder voll ausgeformte Hintergrundparts fur lhre Live-Darbietungen. Anweisungen zur
Verwendung des Arpeggios finden Sie im ,Quick Guide” in der Bedienungsanleitung.

Motion-Sequencer-Block

Mit der leistungsfahigen Funktion ,Motion Sequencer” kdnnen Sie den Sound durch Parameterdnderungen

dynamisch beeinflussen, so wie Sie es in vorher erstellten Sequenzen festgelegt haben.

Die Funktion bietet eine Echtzeitsteuerung fur Klanganderungen auf Grundlage verschiedener Sequenzen

wie Tempo, Arpeggio oder dem Rhythmus angeschlossener externer Geréte.

Sie kénnen bis zu acht beliebige Sequenzen flr eine Spur zuweisen.

AuBerdem kénnen Sie bis zu vier Lanes fUr die Motion-Sequencer-Funktion fur jeweils einen Part einrichten.

Bis zu acht Lanes kénnen fur die gesamte Performance gleichzeitig verwendet werden.

Der Einstellzustand der Lanes (Ein oder Aus) der gesamten Performance wird wie folgt angezeigt.
[PERFORMANCE] - [Motion Control] = [Motion Seq] (Seite 38)

Die Parameter der einzelnen Lanes werden auBerdem wie folgt angezeigt.
[PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq] =
[Lane] (Seite 81)

Lane-Einstellung Sequence Patterns der Lane
Edit - Part1 - Common [FX| hlkidd

Loop

Mod /
Contro

=]
Cycle

=]
Load Sequence Edit Sequence

Common

Einstellung der aktuellen Sequence Lane-Einstellung

MONTAGE - Referenzhandbuch

Grundstruktur

Die Funktionsbl6cke

Klangerzeugungseinheit

A/D-Eingangs-Block

Sequenzer-Block

» Arpeggio-Block

p Motion-Sequencer-Block

Effektblock

Envelope-Follower-Block

Controller-Einheit

Interner Speicher

Referenz

Display (Touchscreen) konfig.

Performance Play (Home)

Motion Control

Mixing

Scene

Play / Rec

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set

Verbindung mit einem iPhone/iPad

16



Ein- und Ausschalten des Motion Sequencers

Die folgenden Einstellungen stehen zum Ein-/Ausschalten des Motion Sequencers zur Verfligung.

Wiedergabe der Motion Sequence bei gehaltener Stellen Sie den ,LaneSW*-Parameter auf ,On",
Note: den , Trigger“-Parameter auf ,Off* und den

~Sync“-Parameter auf ,Off".

Wiedergabe der Motion Sequence bei gedrickter Stellen Sie den ,LaneSW*“-Parameter auf ,On*,

[MOTION SEQ TRIGGER]-Taste: den ,Trigger“-Parameter auf ,On" und den
~Sync“-Parameter auf ,Off".

HINWEIS ,LaneSW* und ,Trigger* werden wie folgt eingestellt.
[EDIT] > Part-Auswahl - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [MOTION Seq] = [Lane] (Seite 81)

Steuern des Motion Sequencers mit den Drehreglern

Wenn Sie die Drehregler-Funktionstaste [ARP/MS] dricken, kénnen Sie die Motion-Sequencer-Wiedergabe
mit den Drehreglern 1-2 und 5-8 auf dem Bedienfeld steuern. Probieren Sie es aus und héren Sie auf die
Anderungen im Klang. Einzelheiten zur Wirkung der Drehregler finden Sie im Quick Edit (Seite 31).

Motion-Sequencer-Funktionen, die lGber die Drehregler gesteuert werden kénnen

KNOB POSITION

TONE -I CUTOFF RESONANCE DEPTH PORTAMENTO ATTACK DECAY SUSTAIN RELEASE
1
EQ
EQ/FX-I LoW oW MiD/MID FTMID T THIGH MID/MID @ HIGH PAN VARIATION REVERS
ARP/ | clock ARP. | MOTION SEQ oL
MS SWING___UNIT MULTIPLY] “GATE TiME  VELOCITY [ AMPLITUDE ___ SHAPE SMOOTH RANDOM |
e (o S, o D, S, SR, D, SR, s

Revere O Xy SRy Sy Dy Sy Dy Dty Dy

muii ([ ]) Drehregler 1 Drehregler 2 Drehregler 5 Drehregler 6 Drehregler 7 Drehregler 8

Bearbeiten von Motion Sequences

Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Motion Sequence erstellen, die aus bis zu sechzehn Schritten bestehen
kann. Naheres zur Bearbeitung siehe Seite 83.

Einstellen von Motion-Sequencer-Parametern

Bei diesem Instrument wird der Motion Sequencer als virtueller Controller behandelt und lasst sich mit dem
~Source“-Parameter auswahlen. Der mit dem Motion Sequencer zu steuernde Zielparameter wird unter
,Destination” eingestellt. N&heres siehe Seite 89.
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Effektblock

Dieser Block wendet Effekte auf die Ausgabe des Klangerzeuger-Blocks sowie des Audio-Eingangs-Blocks
an und bearbeitet und verbessert den Klang. Effekte werden in der letzten Phase der Bearbeitung angewendet,
in der Sie den Klang beliebig verdndern kénnen.

Effektstruktur

Systemeffekte — Variation und Reverb

Systemeffekte werden auf den Gesamtklang angewendet. Bei den Systemeffekten wird der Klang jedes
Parts entsprechend des eingestellten ,Effect Send Level” (Ausspielpegel) an den Effekt gesendet.

Der bearbeitete Sound (als ,wet“ — nass — bezeichnet) wird entsprechend der Einstellung des ,Return
Level” (Effektrickweg-Pegel) an die Mischstufe zurlickgesendet und ausgegeben, nachdem er mit dem
unbearbeiteten (,dry” — trockenen) Sound zusammengemischt wurde. Dieses Instrument ist mit Variation
und Reverb als Systemeffekten ausgestattet. Zusatzlich kénnen Sie den Ausspielpegel vom Variation- an
den Reverb-Effekt einstellen. Dieser Parameter wird verwendet, um den Reverb-Effekt auf die vom Variation-
Effekt ausgegebenen Signale anzuwenden. Eine natUrliche Wirkung erhalten Sie, wenn der Variation-to-
Reverb-Anteil genau so groB ist wie der Variation-Anteil des unbearbeiteten Sounds.

Insert-Effekte

Insert-Effekte kdnnen einzeln auf gewlnschte Parts angewendet werden, bevor die Signale samtlicher
Parts zusammengeflhrt werden. Sie sollten fur Sounds verwendet werden, deren Charakter Sie drastisch
andern méchten. Fur die Insert-Effekte A und B jedes Parts kénnen Sie verschiedene Effekttypen einstellen.
Diese Einstellungen lassen sich im Part Edit = [Effect] (Seite 67, Seite 122, Seite 136) einstellen.

Dieser Synthesizer besitzt 17 Satze von Insert-Effekten. Sie kénnen auf 1-16 Parts (Maximum) angewendet
werden, sowie auf den A/D-Eingangs-Part.

Master Effect (Master-Effekt)

Diese Einheit wendet Effekte auf das gesamte Stereo-Ausgangssignal aller Sounds an. Es stehen mehrere
Effekttypen zur Verflgung.

Element EQ

Der Element EQ wird auf die einzelnen Elements des Normal Parts (AWMZ2) und die einzelnen Tasten (Keys)
des Drum Parts angewendet. Sie kénnen eine von drei verschiedenen EQ-Verlaufen festlegen, darunter
Shelving (Niveauregelung) und Peaking (Glockenform).

HINWEIS Der Element EQ wirkt nicht auf die Eingangssignale von den A/D-INPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].

Part EQ

Dieser EQ wird vor und nach dem Insert-Effekt auf den Part angewendet.

Parts
Parametrischer Parametrischer
3-Band-EQ » Insert-Effekt » 2-Band-EQ
Part EQ Part EQ

Master EQ

Der Master EQ wird (nach den Effekten) auf den Gesamtklang des Instruments angewendet. Bei diesem
EQ konnen alle funf Bander auf Peaking eingestellt werden; flr das unterste und das oberste Band steht
auch Shelving zur Verfugung.
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Effekt-Verschaltungen
© Jeder EQ und jeder Insert-Effekt werden auf Performance
jeden Part angewendet SarEG
o Parts Insert A/B
© Parameter fiir Variation und Reverb ,
Setting: Part Edit &> [Effect] & [Routing] (Seite 67, Seite 122, 5
Seite 136) Auslspielpegel
Common/Audio Edit = [Effect] = [Routing] (Seite 154)
—— Variation

© Parameter fiir den Master-Effekt
Setting: Common/Audio Edit - [Effect] &> [Master FX] (2) Variation
(Seite 158) «: to Reverb
O Parameter fiir den Master EQ <« Svetomafiokt
y

Setting: Common/Audio Edit - [Effect] > [Master EQ] H
 / Ruckwegpegel

(Seite 159)
HINWEIS Der Effekt fir das Audioeingangssignal von (3] Nll;;fs;ﬁtr'
den A/D-INPUT-Buchsen [L/MONO]/[R] wird im
Common/Audio Edit = [Audio In] eingestellt. +
O | Master EQ

v

Der Vocoder-Effekt

Der MONTAGE besitzt einen Vocoder-Effekt. Ein Vocoder ist ein typischer ,Roboterstimmen®-Effekt, der
die Klangeigenschaften eines per Mikrofon zugefuhrten Signals herausfiltert und auf den Kang der Voice
anwendet, die Sie auf der Tastatur spielen. Die menschliche Stimme besteht aus Klangen, die von den
Stimmbéandern erzeugt und durch Rachen, Nase und Mund gefiltert werden. Diese resonanten Bereich
haben bestimmte Frequenzcharakteristiken und arbeiten letztlich als Filter, die viele Formanten (Verstarkungen
von Obertdnen) erzeugen. Der Vocoder-Effekt gewinnt die Filtercharakteristiken der Stimme aus dem
Mikrofonsignal und bildet die Formanten mit mehreren Bandpassfiltern nach. Die maschinenartige

,Roboterstimme” wird dadurch erzeugt, dass tonale Klange von Musikinstrumenten (z. B. ein Synthesizer-

Sound) durch die Filter geleitet werden.

Nikrofonei Gewinnung der Filtercharakteristik

ikroloneingang aus dem zugefiihrten Audiosignal

oder Part-

Ausgabe \

Erzeugung von

Part-Ausgabe Formanten Roboterdhnliche
(Spiel auf der » Stimme

Tastatur)

Vocoder

Uber Effektkategorien, Effekttypen und Effektparameter

Informationen Uber die Effektkategorien dieses Instruments und die in den Kategorien enthaltenen
Effekttypen finden Sie in der ,Liste der Effekttypen” im PDF-Dokument ,Datenliste”. Informationen
Uber die Effektparameter, die bei den einzelnen Effekttypen eingestellt werden kénnen, finden Sie in
der ,Liste der Effektparameter” im PDF-Dokument ,Datenliste”. Beschreibende Informationen zu den
einzelnen Effektkategorien, Effekttypen und Effektparameter finden Sie in der PDF-Dokumentation
~Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Die Preset-Einstellungen

Far die Parameter jedes Effekttyps gibt es Presets als Vorlage, die im Effect-Type-Auswahldisplay
ausgewahlt werden kénnen. Um den gewunschten Effektklang zu erhalten, probieren Sie zunéchst
eines der Presets aus, das lhren Vorstellungen nahe kommt, und &ndern Sie dann die Parameter wie
gewdlnscht. Preset-Einstellungen kénnen durch Einstellen von ,Preset* in den einzelnen Effektparameter-
Displays festgelegt werden. Informationen zu den einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument
,Datenliste”.
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Envelope-Follower-Block

Der ,Envelope Follower" (Hullkurve folgen) ist eine Funktion zur Erkennung der Lautstarkehullkurve der
Wellenform des Eingangssignals und zur dynamischen Veréanderung des Sounds. Mit dieser Funktion
kénnen Sie nicht nur die Part-Ausgabe, sondern auch Eingangssignale von externen Geréaten steuern,
die an den A/D-INPUT-Buchsen [L/MONQO]J/[R] angeschlossen sind.

Die Eingangsquelle jedes Envelope Followers ist festgelegt, z. B. Part 1 fur EnvFollower 1, Part 2 far
EnvFollower 2 und der Audio Part fur EnvFollower AD. Das von jedem Envelope Follower ausgegebene
Signal kann jedoch wiederum eine ,Eingangsquelle” fUr jedes beliebige Ziel sein, z. B. ein beliebiger Part
oder sogar die gesamte Performance. Sie kdnnen z. B. den Sound von Part 2 verandern, indem Sie den
Envelope Follower von Part 1 (EnvFollower 1) als ,Source” verwenden. Der Envelope Follower als ,Source*
und der durch den Envelope Follower zu steuernde Zielparameter (der ,Destination” genannt wird) werden
im Control-Assign-Display eingestellt (Seite 89).

Jeder Envelope Follower

EnvFollower 1 H EnvFollower2 | «---- EnvFollower MST EnvFollower AD
1
L 1 J
T
- T a
1
. T : N
| A Y
H Gesamte )
Part 1 Ly Part2 | ... Performance Audio Part
(sechzehn Parts

und der Audio Part)

Jede Eingangsquelle des Envelope Followers

u J

< Eingangssignal zum Envelope Follower (festgelegt)
[ p—— Ausgangssignal vom Envelope Follower (Die Destination ist wéhlbar)

Gewahlter Envelope Follower

bidkidd 4 125

ope Follower [FX|

Part Gain

Input Level

80 : 105 108 106

Eingangsquellen des
Envelope Followers

Signalfluss des
Envelope Followers

[EDIT] > PART [COMMON] - [Audio In] - [Routing] = ,Envelope Follower* (EnvFollower AD)
[EDIT] > PART [COMMON] - [Effect] > [Routing] > ,Envelope Follower” (EnvFollower MST)
[EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] » [Routing] >
sEnvelope Follower” (EnvFollower 1 — 16)
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Controller-Block

Dieser Block besteht aus der Tastatur, dem Pitch-Bend- und Modulationsrad, dem Gleitband (Ribbon
Controller), den Dreh- und Schiebereglern usw. Von der Tastatur selbst werden keine Klange erzeugt.
Stattdessen erzeugt/sendet sie beim Spielen Informationen wie Note ein/aus, Velocity usw. (MIDI-Meldungen)
an die Klangerzeugungseinheit des Synthesizers. Auch die Controller erzeugen/senden MIDI-Meldungen.
Die Klangerzeugungseinheit des Synthesizers produziert den Klang entsprechend den von der Tastatur
und den Controllern gesendeten MIDI-Meldungen.

Tastatur

Die Tastatur sendet Note-On/Off-Meldungen an den Klangerzeuger-Block (zur Erzeugung des Klangs) und
an den Sequenzer-Block (fur die Aufnahme). Sie kénnen die Oktavlage der Tastatur mit den OCTAVE-Tasten
[+]/[-] andern, die Téne bei gehaltener [SHIFT]-Taste mit den TRANSPOSE-Tasten [+]/[-] transponieren
und einstellen, wie die tats&chlichen Velocity-Werte in Relation zu Ihrer Anschlagstérke erzeugt werden.

Pitch-Bend-Rad
Mit dem Pitch-Bend-Rad wird die Tonhéhe der gespielten Noten nach Pitch —
oben (wenn das Rad vom Spieler weggedreht wird) oder nach unten (Tonhohe)

héher

(wenn das Rad zum Spieler hin gedreht wird) verandert. Rollen Sie das
Rad nach oben bzw. nach unten, um die Tonhéhe zu heben bzw. zu senken.
Das Rad ist selbstzentrierend und kehrt beim Loslassen automatisch in Pitch
die Ausgangslage zurlck. Die Pitch-Bend-Range-Einstellung lasst sich (Tonhhe) 1
unter Part Edit = [Part Settings] = [Pitch] (Seite 60) einstellen. Andere
Funktionen als Pitch Bend lassen sich unter Part Edit > [Mod/Control] >
[Control Assign] (Seite 89, Seite 139) dem Pitch-Bend-Rad zuweisen.

Cﬁ

tiefer

Modulationsrad
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Normalerweise wird das Modulationsrad dazu verwendet, um einem Klang
einen Vibrato-Effekt hinzuzufigen, dennoch ist das Modulationsrad fur viele
Preset-Performances oft mit anderen Funktionen und Effekten belegt.

Je weiter Sie dieses Rad nach oben drehen, desto gréBer ist der auf den
Klang angewendete Effekt. Um eine versehentliche Anwendung der Effekte
auf die gegenwartige Performance zu vermeiden, achten Sie vor dem Spielen
darauf, dass sich das Modulationsrad in Minimalstellung befindet. Dem
Modulationsrad kénnen Sie im Part Edit = [Mod/Control] = [Control Assign]
(Seite 89, Seite 139) auch verschiedene andere Funktionen zuweisen.

Maximum

Minimum

Ribbon Controller (Gleitband)

Das Gleitband ist druckempfindlich und wird durch eine seitliche Gleitbewegung Ihres Fingers auf der
Oberflache gesteuert. Jedem Part der Preset-Performance sind verschiedene Funktionen zugewiesen.
Sie kdnnen dem Gleitband im Control-Assign-Display (Seite 89) im Part Edit verschiedene Funktionen
zuweisen. Im General-Display (Seite 146) des Common/Audio Edit kbnnen Sie auch festlegen, ob der
Ribbon-Controller-Wert in die Mitte zurlickkehrt oder an dem Punkt stehenbleibt, an dem Sie das Gleitband
loslassen.

Assignable (Zuweisbare Schalter)

Entsprechend den Einstellungen bei XA Control (Expanded Articulation) im OSC-Display (Seite 6)

in Element Edit & [Osc/Tune] (Seite 94) kdnnen Sie bestimmte Elements des aktuellen Parts abrufen,
indem Sie eine dieser Tasten wahrend des Tastaturspiels drlicken. Sie kénnen im Common/Audio Edit >
[General] (Seite 145) wéhlen, wie diese Tasten zwischen den Zustanden Ein und Aus umgeschaltet werden.
Weiterhin kénnen Sie diesen Tasten unter Part Edit > [Mod/Control] = [Control Assign] (Seite 89, Seite 139)
verschiedene andere Funktionen zuweisen (auBer dem Aufrufen von Elements).
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Dreh-/Schieberegler

Mit Hilfe dieser Dreh- und Schieberegler kénnen Sie verschiedene Klangaspekte des Parts in Echtzeit
andern, d.h. wahrend lhres Spiels. Anweisungen zur Verwendung der Dreh- und Schieberegler finden
Sie in der ,Bedienungsanleitung”. Anweisungen zur Verwendung der Drehregler 1-8 finden Sie im
,Quick Edit" (Seite 29).

Super Knob

Mit diesem ,Superregler” steuern Sie gleichzeitig die gemeinsamen Parameter der Parts (Assign 1-8),
die den acht Reglern zugewiesen sind. Anweisungen zur Verwendung des Super Knob finden Sie in der
Bedienungsanleitung. Die einstellbaren Werte des Super Knob finden Sie im Super-Knob-Display (Seite 39).
Fur Anweisungen zum Einstellen der Assign-Regler 1-8 kdnnen Sie auBerdem das Control-Assign-Display
(Seite 152) im Common/Audio Edit aufrufen.

Interner Speicher

Der MONTAGE erzeugt eine Vielzahl an verschiedenen Daten, darunter die Performances, Live Sets und
die Songs. In diesem Abschnitt wird der Umgang mit den verschiedenen Datentypen erldutert, und wie Sie
die Speichergerate bzw. Speichermedien zur Speicherung der Daten einsetzen.

<<—> Datenlbertragung zwischen
diesem Synthesizer und
einem externen Gerét

Interner Speicher

7

Recall Buffer Compare Buffer Preset-Speicher =e=ep- Interne Dateniibertragung
(Recall-Puffer- (Compare-Puffer- * Preset-Performance
speicher) speicher) * Arpeggio

¢ Motion Sequence

Ohne Master- und + Audition Phrase

Utility-Einstellungen

Ohne Master- und

Utility-Einstellungen MIDI-Instrument

Grundstruktur

Die Funktionsblécke

Klangerzeugungseinheit

A/D-Eingangs-Block

Sequenzer-Block

Arpeggio-Block

Motion-Sequencer-Block

Effektblock

Envelope-Follower-Block

p Controller-Einheit

p Interner Speicher
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Motion Control

Mixing

Scene

Play / Rec

Normal Part (AWM) Edit

Drum Part Edit

Normal Part (FM-X) Edit

Common/Audio Edit

Category Search

Utility

Live Set
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* Waveform oder Computer
A A * Live Set DAW-Software
1 ! * Curve
H H ¢ Micro Tuning
H H
H H
H H Bulk Dump (Blockdateniibertragung)
Y Y
f f
: 7 . .
Bearbeitungspuffer ?.-g User-Speicher USB-Flash-Speicher
gl
e
» Performance Edit 21| Fir den Benutzer g
¢ Motion Sequence Edit E-ET « User Performance
gé « User Arpeggio
o * User Motion Sequence <= MOTIF-XF-Format )
 User Curve Edit % = » User Curve Datelqamenef‘welterungerl nX3AY,
* Live Set Edit —-—= « User Live Set »X3V*, . X3G* und ,.X3W
* User Micro Tuning Edit L, User Micro Tuning = /

* User Waveform Edit

¢ User Waveform

* Utility -~ - Dateinamenerweiterung ,,. X7U*
« Utility e B L * Quick Setup -
* Quick Setup \

Fur die Library* \

Dateinamenerweiterung ,,. X7L

9| Dateinamenerweiterung ,,.MID* |

A

* Song tmmEemmmmaa -

Song

\ | Dateinamenerweiterung ,,. WAV |

Dateinamenerweiterungen
~WAVS L AIF¢

Audio-Aufnahme/ &
Wiedergabe

* Entspricht dem ,Fur den Benutzer“-Bereich, mit Ausnahme der folgenden: Die Utility- oder Quick-Setup-Einstellungen sind hier nicht
enthalten. AuBerdem enthélt das mitgelieferte Live Set nur eine Bank pro importierter Datei.

Preset-Speicher
Der Preset-Speicher ist ein Speicher fur das Auslesen von Daten, z. B. fur Preset-Performances,
Arpeggien und Audition Phrases. Sie kénnen keine Daten im Preset-Speicher speichern.
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Edit-Puffer

Der Edit-Puffer ist der Speicherort fur bearbeitete Daten folgenden Typs: Performance, Live Set und Song.

Obwohl der Edit-Puffer speziell zum Schreiben und Lesen von Daten vorgesehen ist, gehen die darin
enthaltenen Daten verloren, wenn das Instrument ausgeschaltet wird. Sie sollten vor dem Bearbeiten
einer Performance oder vor dem Ausschalten des Instruments stets alle bearbeiteten Daten im User-
Speicherbereich sichern. Daten auBer Performance- und Motion-Sequence-Daten werden automatisch
gespeichert.

User-Speicher

Bearbeitete User-Daten im Edit-Puffer sowie Utility-Einstellungen fir das gesamte System werden im
dafur vorgesehenen Speicherbereich im User-Speicher abgelegt. Bis zu acht Library-Dateien (.X7L),

die vom USB-Flash-Laufwerk geladen wurden, werden in den daflr vorgesehenen Speicherbereich

im User-Speicher geladen.

Dies ist ein wiederbeschreibbarer Speicherbereich, der auch beim Ausschalten des Instruments erhalten
bleibt.

Recall-Pufferspeicher und Compare-Pufferspeicher

Falls Sie eine andere Performance ausgewahlt haben, ohne vorher die bearbeiteten Daten zu speichern,
kénnen Sie lhre Bearbeitungen wieder aufrufen, da der Inhalt des Edit-Buffers im Recall-Buffer gesichert
wird. Zusatzlich besitzt das Instrument einen Compare-Pufferspeicher, in dem zu Vergleichszwecken

die Sound-Einstellungen gespeichert werden, die jeweils vor der Bearbeitung vorhanden waren.

Sie kénnen zwischen dem soeben bearbeiteten Sound und dessen unbearbeitetem Originalzustand hin-
und herschalten, um zu héren, wie Ihre Bearbeitung den Klang verandert hat. Beide Speicherbereiche
sind wiederbeschreibbaren Typs. Achten Sie jedoch darauf, die Sequenzdaten vor dem Ausschalten

zu speichern, da sonst alle neu erstellten Sequenzdaten beim Ausschalten verlorengehen. Fur néhere
Anweisungen zum Einsatz der Compare-Funktion lesen Sie die Bedienungsanleitung.
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Referenz Performance Edit Search Utility Live Set

Refe renz Display (Touch Screen)

Konfiguration des Displays (Touchscreen)

Dieser Abschnitt beschreibt die Navigationsleiste, die in allen Displays vorhanden ist.

Navigationsleiste

o © 3] 4] 5] 06 0 O

CFX + FMEP Pearly Gates

M EP to CHILL OUT
{Filz+ E=

Rd 1 Gallery FM Sweeping Poly

E.PI RD ) AD P
= {Rllmz:+ =

Wr Gallery Seattle Sections FM Linear Synth Particles in Space

E.PI R 5T 1ble AD D
{Filz+ {Filz+ E= {Filz+ E=

All 9 Bars! 8 Amps and a TC Multi Saw MW DA

E.GUIT: 5 1P
E=

DJ Montage

DANCE Style ARP

© HOME-Symbol
Springt zum Performance-Play-Display (Seite 26).

© EXIT-Symbol

Identisch mit der [EXIT-Taste auf dem Bedienfeld. Tippen Sie auf dieses Symbol, um das aktuelle
Display zu verlassen und zur vorhergehenden Hierarchiestufe zuriickzukehren.

© [INFORMATION]-Bereich
Zeigt nUtzliche Informationen an, einschlieBlich des Namens des aktuell ausgewahlten Displays.

O EFFECT-Symbol
Berilhren Sie das Symbol, um das Effect-Switch-Display aufzurufen (Seite 182). Das Symbol
ist ausgeschaltet, wenn einer der Effektbldcke (Insert, System oder Master) ausgeschaltet ist.

© QUICK-SETUP-Symbol
Zeigt die Einstellungen fur Local Control ON/OFF und MIDI IN/OUT.
Das Tastatursymbol leuchtet, wenn Local Control eingeschaltet ist (ON) und leuchtet nicht, wenn Local
Control ausgeschaltet ist (OFF).
Wenn bei der Einstellung MIDI IN/OUT ,MIDI* eingestellt ist, erscheint ein MIDI-Steckersymbol. Wenn
bei der Einstellung USB IN/OUT ,USB* eingestellt ist, erscheint ein USB-Steckersymbol. Tippen Sie auf
das gewUlnschte Symbol, um das entsprechende Quick-Setup-Display aufzurufen (Seite 166).

O TEMPO-SETTINGS-Symbol
Hier wird das Tempo der aktuell ausgewahlten Performance angezeigt. Tippen Sie auf das Symbol,
um das Tempo-Setting-Display aufzurufen (Seite 180).

© LIVE-SET-Symbol
Tippen Sie auf das Symbol, um das Live-Set-Display aufzurufen (Seite 183).

(5] UTILITY-Symbol
Tippen Sie auf das Symbol, um das zuletzt aufgerufene Display der Utility-Displays aufzurufen.
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Referenz

Display (Touch Screen)

- Edit - Part2 - Common [FX| hlkidd

; =]
‘8 X futo Edit Envelope Follower

Select

M5 Lane 1
Destination 1

M5 Lane 2

M5 Lane 3

M5 Lane 4

EnvFollow 1
Ratio Param 1

EnvFollow 2 C

+2
EnvFollow 3

EnvFollow 4

EnvFollow 5

Bildlauftasten Display-All-Taste Display All

Edit - Part2 - Common [FX| hlkidd

PitchBend AsgnKnob 2 MS Lane 1 EnvFollow 6 EnvFollow 15
ModWheel AsgnKnob 3 MS Lane 2 EnvFollow 7 EnvFollow 16
AfterTouch AsgnKnob 4 MS Lane 3 EnvFollow 8 EnvFollowAD

FootCtrl 1 AsgnKnob 5 MS Lane 4 EnvFollow 9 EnvFollowMst
FootCtrl 2 AsgnKnob 6 EnvFallow 1 EnvFollow 10

FootSwitch AsgnKnob 7 EnvFollow 2 EnvFallow 11

Ribbon AsgnKnob 8 EnvFollow 3 EnvFollow 12

Breath AsgnSw 1 EnvFollow 4 EnvFollow 13

Asgnknob 1 AsgnSw 2 EnvFollow 5 EnvFollow 14

O Einblendliste
Zeigt die einstellbaren Werte der Parameter an. Wenn die einstellbaren Werte auf mehrere Seiten
verteilt sind, missen Sie die Scroll-Tasten verwenden, um durch die Seiten zu scrollen, oder Sie
betatigen die Display-All-Taste, so dass alle Einstellwerte angezeigt werden.
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Referenz Perfor[nance Edit Search Utility Live Set

Performance Play (Home) Performance

p Pos 1

Im Performance-Play-Display kénnen Sie die ausgewahlte Performance spielen und einige Einstellungen

. . Motion Control
dieser Performance bearbeiten.

Overview

Home Quick Edit

Arpeggio
Driicken Sie die [PERFORMANCE]-Taste, oder Motlon Seq
Tippen Sie auf das [HOME]-Symbol Super Knob

Knob Auto

Bedienung

o 2] Mixing

Performance Scene

Play / Rec

MIDI

Home Frea ky Da ncer -
Audio

Motion Cutoff Resonance  FEG Depth Portamento Attack
Contro Common

Tone

m 4
rd Dance Off!

o
f
il M s R 1111

Mute Mute Mute Mute

Solo _ Solo __ Solo _ Solo s
110 100 120 102

@0 O

© Performance-Name
Zeigt den Namen der aktuell ausgewahlten Performance an. Durch Tippen auf diesen Parameter
erscheint das Men fur Category Search (Kategoriesuche), Edit (Bearbeitung) und Recall (Abruf).

HINWEIS Sobald Sie einen der Parameter der ausgewahlten Performance bearbeiten, erscheint ein blaues
Flaggensymbol rechts im Performance-Namen.

O Part-Anzeige
Wenn der Cursor sich auf dem Performance-Namen oder auf den Parts 1-8 befindet, wird hier angezeigt,
ob die Parts 9-16 verwendet werden oder nicht.
Wenn der Cursor sich auf den Parts 9-16 befindet, wird hier angezeigt, ob die Parts 1-8 verwendet
werden oder nicht. Wenn die Parts 9-16 nicht in Verwendung sind, erscheint diese Anzeige nicht.

© Fla
Zeig?t die Attribute der Klangerzeugung der aktuell ausgewahlten Performance an. (Siehe folgende
Tabelle.)
Flag Definition
AWM2 Performance, bestehend nur aus AWM2-Parts
FM-X Performance, bestehend nur aus FM-X-Parts
FM-X+AWM2 Performance, bestehend aus AWM2- und FM-X-Parts
MC Performance mit aktiver Motion Control
SSS Performance mit Seamless Sound Switching

O Funktionen der Drehregler
Zeigt die Funktionen an, die den Drehreglern (Knobs) 1-8 momentan zugewiesen sind.
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Referenz Performance

© Part-Namen Performance

Zeigt die Namen der Parts an. Durch Tippen auf diesen Parameter erscheint das Menu flr Category > Pos 1
Search (Kategoriesuche), Edit (Bearbeitung) und Copy (Kopieren). Um einen weiteren Part hinzuzufigen,

Motion Control

tippen Sie auf das ,,+“-Symbol.

Overview
O Schalter ,,Common Motion Sequencer* Quick Edit
Bestimmt, ob der Motion Sequencer fur die Common/AD-Parts aktiv ist oder nicht. Wenn alle =
Lane-Schalter der Common/AD-Parts ausgeschaltet sind, wird dieser Schalter nicht angezeigt. Arpeggio
Einstellungen: Off, On Motion Seq
Super Knob
© Schalter ,,Part Arpeggio On/Off“ RS
Legt fest, ob das Arpeggio des jeweiligen Parts ein- oder ausgeschaltet ist. —
Einstellungen: Off, On Mixing
Scene
O Schalter ,,Part Motion Sequencer* Play / Rec
Legt fest, ob der Motion Sequencer des jeweiligen Parts ein- oder ausgeschaltet ist. Wenn alle MIDI
Lane-Schalter des Parts ausgeschaltet sind, wird dieser Schalter nicht angezeigt.
Audio

Einstellungen: Off, On

© Notengrenzen
Bestimmt die tiefste und die héchste Note des Notenbereichs fir den Part. Beispiel: Durch Einstellen
eines Note Limits von ,C5 — C4" kdnnen Sie den Part héren, indem Sie Tasten in den beiden Bereichen
von C-2 bis C4 und C5 bis G8 anschlagen; die zwischen C4 und C5 angeschlagenen Tasten erklingen
nicht. Genaue Informationen zur Note-Limit-Einstellung finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Einstellungen: C-2-G8

@ Schalter ,,Keyboard Control“
Legt fest, ob Keyboard Control (Tastatursteuerung) flr den jeweiligen Part ein- oder ausgeschaltet ist.
Wenn dieser Schalter ausgeschaltet ist, erklingt der Part nicht, wenn Sie auf der Tastatur spielen (es sei
denn, der Part ist ausgewahlt).
Einstellungen: Off, On

® Ein- und Ausschalten der Stummschaltung fiir die Parts
Legt fest, ob die Stummschaltung fur den jeweiligen Part ein- oder ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On

@ Ein- und Ausschalten der Solo-Schaltung fiir die Parts
Legt fest, ob Solo fUr den jeweiligen Part ein- oder ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On

® Lautstarke der Parts
Bestimmt die Lautstérke des Parts.
Einstellungen: 0- 127

@ Pegelanzeige
Zeigt den Audio-Ausgabepegel des Parts an.
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Referenz Performance

Motion Control

Im Motion-Control-Display kénnen Sie alle Motion-Control-Einstellungen bearbeiten, z. B. allgemeine
Sound-Einstellungen, das Arpeggio und den Motion Sequencer der aktuell ausgewahlten Performance.
Der Motion-Control-Bereich enthélt die folgenden verschiedenen Displays.

Performance

Pos 1

» Motion Control

» Overview

e Overview Quick Edit
e Quick Edit Arpeggio
e Arpeggio Motion Seq
e Motion Sequencer Super Knob
e Super Knob Knob Auto
¢ Knob Auto Mixing

Scene

Play / Rec

Motion Control MIDI
Audio

Overview

Das Overview-Display ist eine Abbildung der Verbindungen zwischen Controllern und Parts. Hier kénnen
Sie die folgenden Einstellungen ablesen.

Bedienung

Part

Performance

Home

Motion
Control

ixi ‘I )
Mixing .

Controller Assignable

Auto

[PERFORMANCE] = [Motion Control] & [Overview] oder [SHIFT] + [PERFORMANCE]

bidkidd J 140

Control Function

- Part Cnntrnl

Super Knob

Zeigt den aktuell ausgewahlten Part an. Um die Verbindungen eines Parts abzulesen, wahlen Sie
den Part hier aus.
Einstellungen: Common, Part 1 - 16

Edit Common Control Settings/Edit Part Control Settings
Ruft das Control-Assign-Display fur den ausgewahiten Part auf. Fir ,Common* siehe Seite 152.
Fur Part 1-16 siehe Seite 89.

Control Function (Controller Function)
Schaltet um zwischen Performance-Steuerung und Part-Steuerung.
Einstellungen: Performance Control, Part Control
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Referenz Perfor[nance Edit Search Utility Live Set

Controller Performance

Bestimmt, ob die Abbildung der Verbindungen zwischen ,Controller” und Parts angezeigt wird oder nicht.

Pos 1
Mit ,Controllern® sind hier gemeint:

e Pitch-Bend-Rad Motion Control

e Modulationsrad » Overview

e Gleitband » Quick Edit
e Tasten [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2] (Zuweisbare Schalter 1 und 2) Arpeggio
e Taste [MOTION SEQ HOLD] (Motion Sequencer Hold) Motion Seq
¢ Taste [MOTION SEQ TRIGGER] (Motion Sequencer Trigger) Super Knob
Einstellungen: Off, On Knob Auto
Assignable Mixing
Bestimmt, ob die Abbildung der Verbindungen zwischen ,Assignable“ und Parts angezeigt wird oder nicht. Scene
Mit ,Assignable” sind hier gemeint: Play / Rec
e Zuweisbare Drehregler 1-8 MIDI
Einstellungen: Off, On

Audio

Fader

Bestimmt, ob die Abbildung der Verbindungen zwischen ,Fader” und Parts angezeigt wird oder nicht.
Mit ,Fadern® sind hier gemeint:

e Controller-Schieberegler 1-8
Einstellungen: Off, On

Super Knob
Bestimmt, ob die Abbildung der Verbindungen zwischen ,Super Knob* und Parts angezeigt wird oder nicht.
Mit ,Super Knob* ist hier gemeint:

e Super Knob
Einstellungen: Off, On

Quick Edit

Im Quick-Edit-Display kénnen Sie allgemeine Sound-Einstellungen vornehmen. Sie kdnnen festlegen,

ob die Einstellungen gemeinsam auf alle Parts oder nur auf den gewahlten Part angewendet werden.

Die Parameter mit Anzeigen lassen sich durch die Drehregler 1-8 steuern. Dazu sollten Sie die
Drehreglerfunktionstasten [TONE]/[EQ/FX]/[ARP/MS] verwenden, um die Reglerfunktionen umzuschalten.

Bedienung [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Quick Edit]

Performance [FX| 1T

Performance Name

Home Over

-

{m] {m] {m]
FEGAtk  FEG Decay FEG Rel dit = = dgit = Part

Motion Quick

: ! C on
Control Edit - - -
- ' +0 +0 +0 Arp vs Common

Mixing Arpeggio Cutoff lesonance FEG Depth Portamento Attack

+0 +0

Lo Mid Gain Mid Gain Hi Mid Gain  High Gain
. . . .

+0dB +0dB +0dB +0dB

Arp

Gate Time Velocity
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Referenz Performance

Part

Zeigt den aktuell ausgewahlten Part an. Hier wahlen Sie den Part aus, den Sie fir Quick Edit verwenden
mochten.

Einstellungen: Common, Part 1 - 16

B Wenn ,Part“ auf ,Common* gestellt ist
Sie kénnen die Parameter bearbeiten, die auf alle Parts angewendet werden.

Performance Name

Hier wird der gewlinschte Name fur die Performance eingegeben. Der Performance-Name kann bis zu
20 Zeichen enthalten. Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

FEG Atk (FEG-Anstiegszeit)

Bestimmt die Geschwindigkeit der Filterdnderung vom Spielzeitpunkt der Note bis zum maximalen
Anfangspegel der Grenzfrequenz. Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert des FEG (Seite 105)
fur Element/Operator Common.

Einstellungen: -64 — +63

FEG Decay (FEG-Abklingzeit)

Bestimmt, wie schnell die Grenzfrequenz vom maximalen Anfangswert auf den Sustain-Pegel abfallt.
Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert des FEG-Parameters (Seite 105) fur Element/Operator
Common.

Einstellungen: -64 — +63

FEG Rel (FEG-Ausklingzeit)

Bestimmt, wie schnell die Grenzfrequenz vom Sustain-Pegel auf Null abfallt, wenn die Note losgelassen
wird. Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert fir den FEG-Parameter (Seite 105) des Element/
Operator Common.

Einstellungen: -64 - +63

Edit Master EQ (Master EQ bearbeiten)
Ruft das Master-EQ-Display (Seite 159) im Common/Audio Edit auf.

Edit All Arp (Alle Arpeggien bearbeiten)
Ruft das Arpeggio-Display auf (Seite 35) fur Motion Control.

Edit Common MS (Gemeinsame Bearbeitung des Motion Sequencers)
Ruft das Motion-Sequence-Lane-Display (Seite 151) im Common/Audio Edit auf.

Cutoff (Grenzfrequenz)
Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters, wenn der Low Pass Filter ausgewahlt ist. Beispiel: Je hoher

der Wert, desto heller ist der Abklingvorgang. Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert fur die Filter-

Grenzfrequenz (Seite 102) fur das Element/Drum Key/Operator Common.
Einstellungen: -64 - +63

Resonance (Resonanz)

Bewirkt einen erhdhten Pegel im Bereich der Grenzfrequenz. Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert

fur die Filter-Resonanz (Seite 103) fur das Element/Drum Key/Operator Common.
Einstellungen: -64 — +63

FEG Depth (FEG-Anteil)

Bestimmt die Starke bzw. den Anteil, mit dem die Filter-Hullkurve die Grenzfrequenz beeinflussen soll.
Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert des FEG Depth (Seite 105) fur Element/Operator Common.
Einstellungen: -64 - +63

Portamento (Portamento-Zeit)

Bestimmt die Dauer des Tonhéhenubergangs, wenn Portamento angewendet wird. Der gleich lautende
Parameter in der Common/Audio-Edit-Einstellung ist mit diesem Parameter synchronisiert.
Einstellungen: -64 — +63

Attack (AEG-Anstiegszeit)

Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der die Lautstarke nach Anschlagen einer Taste bis zum maximalen
Anfangspegel der AEG-Hullkurve ansteigt. Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert des AEG
(Seite 110, Seite 129, Seite 143) fur Element/Drum Key/Operator.

Einstellungen: -64 - +63
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Referenz Performance

Decay (AEG-Abklingzeit) Performance
Bestimmt, wie schnell die Lautstéarke vom maximalen Anfangspegel auf den Sustain-Pegel abfallt. Pos 1
Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert des AEG (Seite 110, Seite 129, Seite 143) fur Element/ -
Drum Key/Operator. Motion Control
Einstellungen: -64 - +63 Overview
. Quick Edit
Sustain (AEG-Haltepegel) > fatlic : :
Bestimmt den Sustain-Pegel (Haltepegel), bei dem die Lautstarke so lange verweilt, wie die Note Arpeggio
gehalten wird (nach der Attack- und der Decay-Phase). Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert Motion Seq
des AEG (Seite 110, Seite 129, Seite 143) fur Element/Drum Key/Operator. Super Knob
Einstellungen: -64 - +63 Knob Auto
Release (AEG-Loslasszeit) Mixing
Bestimmt, wie schnell die Lautstérke vom Sustain-Pegel auf Null abféllt, wenn die Note losgelassen wird. Scene
Dieser Parameter bestimmt den Versatzwert des AEG (Seite 110, Seite 129, Seite 143) fur Element/
Play / Rec
Drum Key/Operator.
Einstellungen: -64 — +63 mIDI
Audio

Low Gain (Anhebung/Absenkung der Tiefen des Master EQ)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der Tiefen (Master EQ Low).
Einstellungen: -12dB - +12 dB

Lo Mid Gain (Anhebung/Absenkung der unteren Mitten des Master EQ)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der tiefen Mitten (Master EQ Low Mid).
Einstellungen: -12dB - +12 dB

Mid Gain (Anhebung/Absenkung der Mitten des Master EQ)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der Mitten (Master EQ Mid).
Einstellungen: -12dB - +12 dB

Hi Mid Gain (Anhebung/Absenkung der oberen Mitten des Master EQ)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der oberen Mitten (Master EQ High Mid).
Einstellungen: -12dB - +12 dB

High Gain (Anhebung/Absenkung der H6hen des Master EQ)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der Hohen (Master EQ High).
Einstellungen: -12dB-+12dB

Pan (Pan-Position der Performance)

Legt die Stereo-Panoramaposition der ausgewahlten Performance fest. Der gleich lautende Parameter
in der Part-Edit-Einstellung wird um den Wert dieses Parameters versetzt.

Einstellungen: L63 - C (Mitte) — R63

Var Return (Variation-Riickwegpegel)
Bestimmt den Return-Pegel des Variation-Effekts.
Einstellungen: 0-127

Rev Return (Reverb-Riickwegpegel)
Bestimmt den Ruckwegpegel des Reverb-Effekts.
Einstellungen: 0-127

Common Clock Swing (Gemeinsamer Swing-Faktor)

Bestimmt den Swing-Faktor des Arpeggios / des Motion Sequencers fir die gesamte Performance.
Dies ist ein Offset-Wert fir den Swing-Faktor des Arpeggios / des Motion Sequencers flr jeden Part.
Einstellungen: -120 - +120

MONTAGE - Referenzhandbuch 31



Referenz Performance

Common Clock Unit (Common Unit Multiply) Performance
Bestimmt die Wiedergabedauer des Arpeggios / des Motion Sequencers fur die gesamte Performance.
) , ” ; N ) Pos 1
Dieser Parameter wird auf den Part angewendet, wenn der Unit-Multiply-Parameter fur Arpeggio/ -
Motion Sequencer des Parts auf ,Common* eingestellt ist. Motion Control
Mit diesem Parameter kénnen Sie einen anderen Arpeggio-/Motion-Sequencer-Typ aus einer Vorlage Overview
erzeugen. » Quick Edit
Einstellungen: 50% - 400% A .
200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert. rpeggio
100%: Normale Wiedergabedauer. Motion Seq
50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt. Super Knob
Common Arp Gate Time (Gemeinsame Arpeggio-Gate-Zeit) 2 DD
Bestimmt die ,Gate Time Rate" (Dauer) des Arpeggios / des Motion Sequencers fir die gesamte Mixing
Performance. Dies ist ein Offset-Wert fir die Gate Time Rate des Arpeggios fur jeden Part. Scene
Einstellungen: -100 - +100 Play / Rec
Common Arp Velocity (Gemeinsame Arpeggio-Velocity-Rate) MIDI
Bestimmt die Velocity Rate des Arpeggios fur die gesamte Performance. Dies ist ein Offset-Wert Audio

fur die Velocity Rate des Arpeggios fur jeden Part.
Einstellungen: —100 - +100

Common Motion Seq Amplitude (Gemeinsame Motion-Sequencer-Amplitude)

Bestimmt die Amplitude des Motion Sequencers fur die gesamte Performance. ,Amplitude” beeinflusst
die Anderung der gesamten Motion Sequence.

Dies ist der Offset-Wert fUr die ,Motion Seq Amplitude” des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Amplitude®.
Dies fuhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Amplitudes als Offset fur die
Amplitudeneinstellung fur die Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX*" flr die Lane eingeschaltet ist).
Einstellungen: -64 — +63

Common Motion Seq Shape (Gemeinsame Motion-Sequencer-Impulsform)

Bestimmt die Pulse Shape des Motion Sequencers flr die gesamte Performance. Dies &ndert die Step-
Kurvenform der Sequenz.

Dies ist der Offset-Wert fur die ,Motion Seq Pulse Shape* des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Pulse
Shape*. Dies fuhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Pulse Shapes als Offset fur
die Pulse Shape-Einstellung fur den Parameter in der Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX* flr die
Lane eingeschaltet ist und ,Control* fir den Parameter eingeschaltet ist).

Einstellungen: -100 - +100

Common Motion Seq Smooth (Gemeinsame Motion-Sequencer-Sanftheit)

Bestimmt die Smoothness des Motion Sequencers fur die gesamte Performance. ,Smoothness” ist der
Anteil, mit dem die Zeit der Motion Sequence allméahlich geéndert wird.

Dies ist der Offset-Wert fur die ,Motion Seq Smoothness” des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane
Smoothness*. Dies flhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Smoothness als Offset
fur die Smoothness-Einstellung fur den Parameter in der Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX* fUr die
Lane eingeschaltet ist).

Einstellungen: -64 - +63

Common Motion Seq Random (Gemeinsame Motion-Sequencer-Zufallsfunktion)
Bestimmt die Random-Funktion des Motion Sequencers fUr die gesamte Performance. ,Random* ist der
Anteil, mit dem der Step-Wert der Motion Sequence zufallig geéndert wird.

Dies ist der Offset-Wert fur ,Motion Seq Random* des Parts, wenn ,MS FX* fur die Lane eingeschaltet ist.
Einstellungen: -64 - +63
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Referenz

® Wenn ,Part” auf Part 1-16 gestellt ist
Sie kdnnen die Parameter des ausgewahlten Parts bearbeiten.

Performance [FX| 1T

Part C i artC 5 ¥ Part Name

Home Owver

FEG Atk FEG Decay = FEG Sus FEG Rel

Motion Quick
Control Edit - P . .
+0 +0 +0 +0

Mixing Arpeggio Cutoff lesonance FEG Depth Portamento Attack

EQ Hi Gain
.

+0.00dB

Arp
Gate Time Velocity Amplitude

Part Category Main (Part-Hauptkategorie)
Part Category Sub (Part-Unterkategorie)

Bestimmt die Haupt- und Unterkategorie des Parts.
Die Kategorien sind SchlUsselbegriffe, welche den allgemeinen Charakter der verschiedenen Parts

reprasentieren. Bei richtiger Angabe der Kategorie wird die Suche nach dem gewtnschten Part erleichtert.

Es gibt 17 Hauptkategorien, welche die Instrumentengattungen darstellen. Fir jede Hauptkategorie
gibt es bis zu neun Unterkategorien, die den Instrumententyp noch genauer angeben.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Part Name

Hier wird der gewlnschte Name fur den Part eingegeben. Part-Namen kénnen aus bis zu 20 Zeichen

bestehen. Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Die folgend angegebenen Parameter stimmen mit denjenigen Uberein, die bearbeitet werden kénnen,

wenn ,Part” auf ,Common* gestellt ist (Seite 30).
e FEG Atk (FEG-Anstiegszeit)

e FEG Decay (FEG-Abklingzeit)

¢ FEG Rel (FEG-Ausklingzeit)

e Cutoff

e Resonance

e FEG Depth (FEG-Anteil)

e Portamento (Portamento-Zeit)
Die eingestellten Werte weichen von denen ab, bei denen ,Part* auf ,Common* eingestellt ist.
Einstellungen: 0- 127

e Attack (AEG-Anstiegszeit)
e Decay (AEG-Abklingzeit)

e Sustain (AEG-Haltepegel)
* Release (AEG-Loslasszeit)

FEG Sus (FEG-Haltepegel)

Bestimmt den FEG-Haltepegel des Parts. Dies ist ein Versatzwert fur den FEG Decay? Level fur
Element/Operator Common (Seite 105).

Einstellungen: -64 — +63

Edit Part EQ (Part-EQ bearbeiten)
Ruft das Part-EQ-Display (Seite 70) im Part Edit auf.

Edit Part Arp (Part-Arpeggio bearbeiten)
Ruft das Arpeggio-Display (Seite 73) im Part Edit auf.
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Edit Part MS (Bearbeitung des Motion Sequencers des Parts) Performance
Ruft das Motion-Sequence-Lane-Display (Seite 81) im Part Edit auf. Pos 1

EQ Low Gain (Tiefenanhebung/-absenkung des 3-Band-EQs) Motion Control
Bestimmt die Pegelanhebung/-absenkung des Bandes ,Low". Overview
Einstellungen: -12dB-+12dB » Quick Edit
EQ Mid Freq (Mitten-Arbeitsfrequenz des 3-Band-EQs) Arpeggio
Bestimmt die Frequenz des Bandes ,Mid". Motion Seq
Einstellungen: 139,7 Hz - 10,1 kHz Super Knob
EQ Mid Gain (Mittenanhebung/-absenkung des 3-Band-EQs) AL
Bestimmt die Pegelanhebung/-absenkung des Bandes ,Mid". Mixing
Einstellungen: -12dB - +12 dB Scene

EQ Mid Q (Mitten-Bandbreite des 3-Band-EQs) Play / Rec
Bestimmt die Bandbreite des EQ-Bandes ,Mid". MIDI
Einstellungen: 0,7 - 10,3 Audio

EQ High Gain (H6henanhebung/-absenkung des 3-Band-EQs)
Bestimmt die Pegelanhebung des Bandes ,High®.
Einstellungen: -12dB - +12 dB

Pan (Stereo-Panoramaposition)
Legt die Stereo-Panoramaposition des ausgewahlten Parts fest.
Einstellungen: L63 - C (Mitte) - R63

Var Send (Variation-Ausspielpegel)
Bestimmt den Ausspielpegel des zur Variation-Effekteinheit gesendeten Signals.
Einstellungen: 0-127

Rev Send (Reverb-Ausspielpegel)
Bestimmt den Send-Pegel des an den Reverb-Effekt gesendeten Signals.
Einstellungen: 0- 127

Part Clock Swing (Clock-Swing-Faktor des Parts)

Verzodgert Noten an geradzahligen (unbetonten) Schlagen, um ein Swing-Feeling zu erzeugen.
¢ +1und hoher: Die Arpeggio-Noten werden verzdgert.

e —1 und tiefer: Die Arpeggio-Noten werden vorgezogen.

¢ 0: Die Noten-Events werden exakt auf die Rasterpunkte des unter ,Arpeggio/Motion Sequencer Grid*
eingestellten Quantisierungswerts verschoben, so dass kein Swing entsteht.

Durch sorgféltige Einstellung dieses Parameters kénnen Sie Swing- und triolische Rhythmen erzeugen,
z. B. Shuffle und Bounce.
Einstellungen: -120 - +120

Part Clock Unit (Zahlzeiten-Vervielfachung fiir die Part-Clock)
Bestimmt die Wiedergabedauer des Arpeggios / des Motion Sequencers flr den ausgewahlten Part.
Einstellungen: 50% - 400%, Common

200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.

100%: Normale Wiedergabedauer.

50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.

Common: Der im Unit Multiply eingestellte fiir alle Parts gemeinsame Wert wird angewendet.

Part Arp Gate Time (Klingende Notenlénge fiir das Arpeggio des Parts)

Bestimmt, um wie viel die Gate Time (klingende Notenlange) der Arpeggio-Noten vom urspriinglichen
Wert abweicht.

Dies ist ein Offset-Wert fur die Gate Time Rate (Seite 76) jeder Arpeggio-Select-Einstellung.
Einstellungen: 0% - 200%

Part Arp Velocity (Velocity-Verhéltnis fir das Arpeggio des Parts)

Bestimmt, um wie viel die Velocity der Arpeggio-Wiedergabe vom urspringlichen Wert abweicht.
Dies ist ein Versatzwert fur die Velocity Rate (Seite 76) jeder Arpeggio-Select-Einstellung.
Einstellungen: 0% - 200%
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Part Motion Seq Amplitude (Amplitude fiir den Motion Sequencer des Parts)
Bestimmt die Amplitude (Seite 83) des Motion Sequencers fur den ausgewahlten Part.

Dies ist ein Versatzwert fur die ,Lane Motion Seq Amplitude” des Parts, wenn ,MS FX* fur die Lane
eingeschaltet ist.

Einstellungen: -64 - +63

Part Motion Seq Shape (Impulsform fiir den Motion Sequencer des Parts)

Bestimmt die Pulse Shape des Motion Sequencers flr den ausgewahlten Part.

Dies ist ein Versatzwert fur den ,Step Curve Parameter” (Seite 84) des Lane-Motion-Sequencers,
wenn ,MS FX* fir die Lane und ,Control” fir den Parameter eingeschaltet sind.

Einstellungen: -100 - +100

Part Motion Seq Smooth (Sanftheit fiir den Motion Sequencer des Parts)

Bestimmt die ,Smoothness” (Sanftheit) des Motion Sequencers fur den ausgewahlten Part.

Dies ist ein Versatzwert fur die ,Lane Motion Seq Smoothness” des Parts (Seite 83), wenn ,MS FX*
fur die Lane eingeschaltet ist.

Einstellungen: -64 - +63

Part Motion Seq Random (Zufallswert fiir den Motion Sequencers des Parts)
Bestimmt den Random-Anteil des Motion Sequencers fur den ausgewahlten Part. ,Random* ist der
Anteil, mit dem der Step-Wert der Motion Sequence zuféllig gedndert wird.

Einstellungen: 0-127

Arpeggio

Im Arpeggio-Display kénnen Sie Arpeggio-Parameter flr mehrere Parts einstellen.

Durch Antippen des Arpeggio-Typ-Namens in diesem Display (oder durch Dricken der [CATEGORY]-Taste
auf dem Bedienfeld) wird ein MenU aufgerufen. Tippen Sie im angezeigten MenU auf [Search] (Suche),
um das Kategoriesuche-Display fur Arpeggios aufzurufen und tippen Sie auf [Number] (Nummer),

um den Arpeggio Type durch Eingabe der Arpeggio-Nummer anzugeben.

Bedienung [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Arpeggio]

View Arpeggio Type

Performance [FX|

Part Arp SyncQ
v | 9-16 Master

Part Arp

ON
Piano

Control / HybridS

Part 9-16 / Part 1-8

Schaltet zwischen den Displays von Parts 9-16 oder den Parts 1-8 um. Bei der obigen Abbildung tippen
Sie auf ,Part 9-16“, um die Arpeggio-Typen der Parts 9-16 anzuzeigen.

Einstellungen: Part 9-16/Part 1-8

Arp Master (Arpeggio-Schalter fiir den Master)
Bestimmt fur die gesamte Performance, ob das Arpeggio aktiviert ist oder nicht. Diese Einstellung wird auf
die Taste [ARP ON/OFF] am Bedienfeld angewendet.

Einstellungen: Off, On
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Sync Quantize (Sync-Quantisierungswert) Performance
Bestimmt den tatsachlichen Zeitpunkt, an dem die nachste Arpeggio-Wiedergabe startet, wenn Sie sie Pos 1
wahrend der Arpeggio-Wiedergabe mehrerer Parts auslésen. In der Einstellung ,off" startet das nachste -
Arpeggio, sobald Sie es ausldsen. Die Zahl zeigt die Clock an. Motion Control
Einstellungen: Off (Aus), 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote), Overview

320 (Vierteltriole), 480 (Viertelnote) Quick Edit
Arp (Arpeggio-Schalter fiir den Part) P Arpeggio
Legt fest, ob das Arpeggio fur den jeweiligen Part ein- oder ausgeschaltet ist. Diese Einstellung Motion Seq
vv.ird bei der Part-Bearbeitung auf die Nummerntasten C [1] — [8] auf dem Bedienfeld angewendet. Super Knob
Einstellungen: Off, On Knob Auto
Arp Select (Arpeggio-Auswahl) Mixing
Bestimmt die Arpeggio-Typen. Diese Einstellung wird bei der Performance-Bearbeitung auf die Scene
Nummerntasten C [1] — [8] auf dem Bedienfeld angewendet. PI

ay / Rec
Einstellungen: 1-8
MIDI

View (Ansicht) Audio

Legt fest, welche Informationen Uber den Arpeggio-Typ angezeigt werden.
Einstellungen: Category (Kategorie), Number (Nummer), Range (Oktavumfang)

® Wenn ,View" auf ,,Category“ steht
Category (Arpeggio-Kategorie)

Einstellungen: Beachten Sie die Liste der Arpeggio-Kategorien (Seite 11).

Sub (Arpeggio-Unterkategorie)
Einstellungen: Beachten Sie die Liste der Arpeggio-Unterkategorien (Seite 11).

Name (Arpeggio-Name)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

B Wenn ,,View* auf ,,Number“ steht

Performance [FX| 1T 4 140

Arp Sync Quantize .
Haster : I. ceteony anae

Arp 3ank Number m
ON | Prese 296
ON
Mixing Arpeggio rE
OFF
OFF
OFF
OFF

OFF
Arp Select

1

Bank (Arpeggio Bank)
Einstellungen: Preset, User, Library 1 -8

Number (Arpeggio-Nummer)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Name (Arpeggio-Name)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.
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® Wenn ,View” auf ,Range” steht Performance

Pos 1

Performance [F X | Ikl 4 140

Motion Control

Category Number Overview
Velocity Limit Quick Edit
p Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

xing Arpeggio

— |1z Off " 127 C-2 '3 Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio

Name (Arpeggio-Name)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Velocity Limit (Arpeggio-Anschlagstarkegrenzen)

Legt die niedrigste und hochste Velocity (Anschlagstarke) fest, mit der die Arpeggio-Wiedergabe
ausgelost werden kann. Genaue Informationen zur Velocity-Limit-Einstellung finden Sie in der
Bedienungsanleitung.

Einstellungen: 1-127

Note Limit (Arpeggio-Notengrenze)

Bestimmt die tiefste und die hdchste Note des Notenbereichs fur das Arpeggio. Genaue Informationen
zur Note-Limit-Einstellung finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Einstellungen: C-2-G8
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. . Performance
Motion Seq (Motion Sequencer)
Pos 1
Im Motion-Sequencer-Display kénnen Sie die Parameter des Motion Sequencers fir mehrere Parts Motion Control
festlegen. Overview
Quick Edit
Bedienung [PERFORMANCE] - [Motion Control] > [Motion Seq] Arpeggio
p Motion Seq
Performance &3 1T 4 140 Super Knob
m— - — Knob Auto
MS Active Common/Audio
Home Overview 3/8 2 Mlxing
Part PartSW 1 2 3 : Part PartSW 3 : Scene
ON s | oN Play / Rec
ON ON o | ON mIDI
Mixing Arpeggio ) Audio

ON OFF ON

Motion 4 ON OFF ON
Seq

ON OFF 3 ON

ON OFF : ON

ON OFF ON

ON OFF 6 ON
Motion Seq Select

1

MS Master (Master-Schalter fiir den Motion Sequencer)

Bestimmt, ob der Motion Sequencer fur die gesamte Performance ein- oder ausgeschaltet ist.
Diese Einstellung wird auf die [MOTION SEQ ON/OFF]-Taste am Bedienfeld angewendet.
Einstellungen: Off, On

Active (Aktiver Motion Sequencer)
Zeigt die Nummer der aktiven Lane an. Die Zahl nach dem Schrégstrich zeigt die maximale Anzahl
von Lanes an, die gleichzeitig aktiviert werden kénnen.

PartSW (Part-Schalter fiir den Motion Sequencer)

Legt fest, ob der Motion Sequencer eines/aller Parts ein- oder ausgeschaltet ist. Diese Einstellung wird bei
der Part-Bearbeitung auf die entsprechenden Nummerntasten B [1] — [8] auf dem Bedienfeld angewendet.
Sie kénnen auch den Motion Sequencer fir den Common/AD-Part mit den ELEMENT/OPERATOR-Tasten

[COMMONT] am Bedienfeld ein- und ausschalten. Bitte beachten Sie, dass Sie die Bedienfeldtasten nicht
verwenden kénnen, wenn alle Lane-Schalter des Parts ausgeschaltet sind.

Einstellungen: Off, On

Lane Switch (Lane-Schalter)

Legt fest, ob die jeweilige Lane ein- oder ausgeschaltet ist. Sie kdnnen pro Part bis zu vier Lanes fur die
Motion-Sequencer-Funktion einrichten. Bis zu acht Lanes kénnen fur die gesamte Performance gleichzeitig
verwendet werden.

Einstellungen: Off, On

Motion Seq Select (Auswahl der Motion Sequence)

Bestimmt die Art der Motion Sequence. Diese Einstellung wird bei der Performance-Bearbeitung
auf die Nummerntasten B [1] — [8] auf dem Bedienfeld angewendet.

Einstellungen: 1-38
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Performance
Super Knob

Pos 1

Im Super-Knob-Display kénnen Sie Parameter festlegen, die mit dem Super Knob eingestellt werden. Motion Control

Overview
Bedienung [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Super Knob] Quick Edit

Arpeggio
Assignable Knob 1 — 8 Destination Value 1 Motion Seq
» Super Knob

Knob Auto

Performance [FX| hlkidd

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI

Arpeggio Assign 1 Assign 2 Assign 3 Assign 4 Assign 5 Assign 6 Assign 7 Assign 8 Audio

. . . . . . . .
Mation 64 64 64 64 64 64 64 64

LED Pattern Super Knob

Assignable Knob 1 — 8 Destination Value 2

Assignable Knob 1 — 8 Destination Value 1 (Zielwert 1 fiir zuweisbare Regler 1-8)
Assignable Knob 1 — 8 Destination Value 2 (Zielwert 2 fir zuweisbare Regler 1-8)
Bestimmt den niedrigsten (Assignable-Wert 1) und den héchsten Wert (Assignable-Wert 2) fur den
entsprechenden Knob.

Wenn Sie den Super Knob bedienen, &ndert sich der zugewiesene Wert innerhalb des angegebenen
Bereichs.

Einstellungen: 0- 127

Assignable Knob 1 — 8 Value (Wert der zuweisbaren Regler 1-8)
Legt den Wert fur die zuweisbaren Drehregler 1-8 fest.
Einstellungen: 0- 127

Super Knob (Super-Knob-Wert)
Legt den Wert fur den Super Knob fest.
Einstellungen: 0-127

LED Pattern (LED-Muster fiir den Super Knob)
Legt das Leuchtmuster fur den Super Knob fest.

Einstellungen: Type 1, Type 2-1, Type 2-2, Type 3-1, Type 3-2, Type 4-1, Type 4-2, Type 5-1, Type 5-2, Type 6, Type 7-1,
Type 7-2, Type 8-1, Type 8-2, Type 9, Type 10, Type 11, Off
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. Performance
Knob Auto (Super-Knob-Automatik)
Pos 1
Im Knob-Auto-Display kénnen Sie die Parameter des Motion Sequencers festlegen, die auf den Super Motion Control
Knob angewendet werden (Super Knob Motion Sequencer). Der Parameterwert des Super Knob kann Overview
automatisch durch den Motion Sequencer gesteuert werden. Quick Edit
Sie kénnen nur eine Lane fur den Super Knob Motion Sequencer einstellen. .
HINWEIS Bis zu acht Lanes kénnen fUr die gesamte Performance gleichzeitig verwendet werden. Die fur den Super Arpeggio
Knob verwendete Lane ist jedoch nicht in den hier beschriebenen acht Lanes enthalten. Motion Seq
Super Knob
Bedienung [PERFORMANCE] - [Motion Control] - [Knob Auto] » Knob Auto
Mixing
Performance [FX| 1T 140 Scene
ey _ _ Play / Rec
MS Master Super Knob MS MSFX Trigger Sequence Select
Home Overview o oFF 3 MIDI
o 0 2 5 4 6
ON OFF Audio

Quick - -
Edit Sync Part Arp/MS Grid Random

Arpeggio

- -
Unit Multiply Key On Reset Loop Velocity Limit

10 Of 1 127
89 101112131415 16

Knob

Auto b - 16
- .|||||” .|||||” .|||||” .|||||” .|||||” .|||||” .|||||” .|||||”

MS Master (Master-Schalter fiir den Motion Sequencer)

Schaltet den Motion Sequencer fur die gesamte Performance ein/aus. Diese Einstellung wird auf
die [MOTION SEQ ON/OFF]-Taste am Bedienfeld angewendet.

Einstellungen: Off, On

Super Knob MS (Master-Schalter fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Schaltet den auf den Super Knob angewendeten Motion Sequencer ein und aus.
Einstellungen: Off, On

MS FX (FX-Empfang fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Bestimmt, ob der Motion Sequencer durch Reglerbetatigungen betroffen ist, wenn die entsprechende
Knob-Funktionstaste [ARP/MS FX] eingeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

Trigger (Trigger-Empfang fiir den Super Knob Motion Sequencer)

Legt fest, ob das durch die Taste [MOTION SEQ TRIGGER] erzeugte Signal empfangen wird oder nicht.
Wenn eingeschaltet, beginnt die Motion Sequence, sobald Sie die Taste [MOTION SEQ TRIGGER]
drucken.

Einstellungen: Off, On

Sequence Select (Auswahl des Super Knob Motion Sequencers)

Bestimmt die Art der Motion Sequence. Diese Einstellung wird bei der Performance-Bearbeitung auf
die Nummerntasten B [1] — [8] auf dem Bedienfeld angewendet.

Einstellungen: 1-8

Sync Part (Synchronisierter Part des Super Knob Motion Sequencers)

Bestimmt den Part fur die Synchronisierung zum Super Knob Motion Sequencer. Die Einstellung wird auf
die Note-On-Einstellung und die ,Arp/Motion Seq Grid“-Einstellung des ausgewé&hlten Parts angewendet.
Einstellungen: Part 1 - Part 16
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Arp/MS Grid (Raster fiir Arpeggio/Motion Sequencer) Performance
Bestimmt den Notentyp, der als Grundlage fur die Parameter ,Quantize” oder ,Swing“ verwendet wird. Pos 1
Der Parameterwert wird in Clock-Einheiten angezeigt.
Fir den Motion Sequencer wird dieser Parameterwert als eine Step-Lange eingestellt. Diese Einstellung Motion Control
wird auf den Part angewendet, der als Sync Part ausgewahlt ist (siehe oben). Overview
Einstellungen: 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote), 320 (Vierteltriole), Quick Edit
480 (Viertelnote)

Arpeggio
Random (Zufallsédnderungen fiir den Super Knob Motion Sequencer) Motion Seq
Bestimmt den Anteil, mit dem der Step-Wert der Motion Sequence zuféllig geandert wird. Super Knob
Einstellungen: 0- 127 > Knob Auto
Sync Part (Synchronisation des Super Knob Motion Sequencers) Mixing
Bestimmt, ob die auf den Super Knob angewendete Wiedergabe der Motion Sequence mit dem Tempo, Scene
Rhythmus oder Arpeggio der Performance synchronisiert wird oder nicht. Play / Rec
Einstellungen: Off, Tempo, Beat, Arp .

Off: Der Super Knob Motion Sequencer lauft geméaR seiner eigenen Clock und wird nicht zu einer externen
Clock synchronisiert. Audio

Tempo: Der Super Knob Motion Sequencer wird zum Tempo der Performance synchronisiert.
Beat: Der Super Knob Motion Sequencer wird zum Rhythmus der Performance synchronisiert.

Arp: Der Super Knob Motion Sequencer wird mit dem 1. Schlag des Taktes des aktuell wiedergegebenen
Arpeggios synchronisiert.

Speed (Geschwindigkeit des Super Knob Motion Sequencers)

Bestimmt die Geschwindigkeit der Wiedergabe der Motion Sequence.

Dieser Parameter ist aktiv, wenn ,Super Knob Motion Sequencer Sync* ausgeschaltet ist (Off).
Einstellungen: 0- 127

Unit Multiply (Zahlzeiten-Vervielfachung fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Reguliert die Wiedergabedauer des Super Knob Motion Sequencers.
Dieser Parameter ist aktiv, wenn ,Super Knob Motion Sequencer Sync* ausgeschaltet ist (Off).
Einstellungen: 50% - 6400%, Common

200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.

100%: Normale Wiedergabedauer.

50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.

Common: Der im Unit Multiply eingestellte fur alle Parts gemeinsame Wert wird angewendet.

Key On Reset (Reset bei Tastenanschlag fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Bestimmt, ob die Wiedergabe der Motion-Sequenz gestoppt wird oder nicht, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.
Dieser Parameter ist aktiv, wenn der Parameter ,Super Knob Motion Sequencer Sync* auf etwas anderes
als ,Arp“ eingestellt ist.
Dieser Parameter ist auBerdem nicht verfigbar, wenn ,Trigger* auf ,On" eingestellt ist.
Einstellungen: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: Die Sequenz wird bei jeder angeschlagenen Taste zurtickgesetzt und startet erneut von Anfang an.

1st-On: Die Sequenz wird bei der ersten angeschlagenen Taste zurlickgesetzt und startet erneut von Anfang an.
Wenn Sie zusétzlich zur ersten, gehaltenen Taste eine weitere Taste spielen, setzt die Sequenz ihren Zyklus in
der durch die erste Note ausgeldsten Phase fort — d. h. die Sequenz wird erst dann zurlickgesetzt, wenn nach
dem Anschlagen der zweiten die erste Taste losgelassen wird.

Loop (Schleifenwiedergabe des Super Knob Motion Sequencers)
Bestimmt, ob die Motion Sequence nur einmal oder wiederholt gespielt wird.
Einstellungen: Off, On

Velocity Limit (Anschlagstarkegrenzen fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Bestimmt die minimalen und maximalen Velocity-Werte, innerhalb derer die Motion Sequence reagiert.
Einstellungen: 1-127

Cycle (Schrittlinge des Super Knob Motion Sequencers)
Wahlt die gewlnschte Schrittlange fur die Motion Sequence aus.
Einstellungen: 1-16

Load Sequence (Sequenz laden)
Ladt Motion-Sequence-Daten in den User-Speicherbereich. Weitere Informationen zum Laden finden Sie
unter ,Load" (Seite 174).
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Bearbeitungsreihenfolge Performance

Ruft das Display fur die Motion-Sequence-Einstellungen auf. Sie kdnnen eine benutzerdefinierte Sequenz

Pos 1
erstellen, die aus bis zu sechzehn Schritten bestehen kann.

Motion Control

Motion Seq Step Value Overview

Quick Edit

Edit - Knob Automation - Sequence =3 1] 4 140 A -
rpeggio

Cycle Amplitude Smooth Sequence Select Motion Seq

1 2 3 4 5 r Super Knob

» Knob Auto

Polarity

Mixing

Unipolar Scene

Bipolar Play / Rec

MIDI
Audio

B
(=}
Pulse A Direction Control Control
Store Sequence
Th ||‘ Forward ] 3 ON 1 ON
I

=] - -
Pulse B

Load Sequence
St rd mmm Forward 1 ! OFF
..|I||||||

Direction Control

Motion Seq Step Type

Cycle (Schrittlange des Super Knob Motion Sequencers)
Wahlt die gewlUnschte Schrittlange fur die Motion Sequence aus.
Einstellungen: 1-16

Amplitude (Amplitude fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Beeinflusst die Anderung der gesamten Motion Sequence.
Einstellungen: 0- 127

Smooth (Sanftheit fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Bestimmt, wie langsam die Zeitdnderung der Motion Sequence erfolgt.
Einstellungen: 0- 127

Sequence Select (Auswahl des Super Knob Motion Sequencers)

Bestimmt die Art der Motion Sequence. Diese Einstellung wird bei der Performance-Bearbeitung auf
die Nummerntasten B [1] — [8] auf dem Bedienfeld angewendet.
Einstellungen: 1-38

Polarity (Polaritit des Super Knob Motion Sequencers)
Bestimmt die Polaritat der Motion Sequence.
Einstellungen: Unipolar, Bipolar

Unipolar: Unipolar verandert sich ausgehend von einem Grundparameterwert der Sequenz nur in positiver
Richtung.

Bipolar: Bipolar verandert sich ausgehend von einem Grundparameterwert sowohl in positiver Richtung als
auch in negativer Richtung.

Motion Seq Step Value (Schrittwert fiir den Super Knob Motion Sequencer)

Bestimmt die Schrittweite der Motion Sequence. Je nach der Cursor-Position im Display kénnen Sie die
Schrittweite 1-8 oder 9-16 mit den Schiebereglern 1-8 einstellen.
Einstellungen: 0- 127

Motion Seq Step Type (Schritt-Typ fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Bestimmt den Step Type der einzelnen Motion Sequences. Je nach der Cursor-Position im Display kénnen
Sie mit den SCENE-Tasten [1] — [8] zwischen den Step Types A und B fur Step 1-8 oder 9-16 einstellen.

Einstellungen: A B
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Pulse A/ Pulse B (Art der Step-Kurve fiir den Super Knob Motion Sequencer) Performance
Bestimmt den Curve Type des Parameters fur ,Pulse A* und ,Pulse B*. Der oben beschriebene ,Motion Pos 1
Seq Step Type* legt fest, welche der hier eingestellten Kurven flr jeden Step verwendet wird. Die vertikale
Achse reprasentiert den Step Value, die horizontale Achse die Zeit. Einzelheiten zu den Kurvenformen Motion Control
finden Sie auf Seite Seite 90. Overview
Einstellungen: Fur die Preset Bank: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Quick Edit
Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold -
Fur die User Bank: User 1 -32 Arpeggio
Wenn eine Library-Datei gelesen wird: Kurven der Library 1 -8 Motion Seq
. . . . . Super Knob
Direction (Richtung der Step-Kurve fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Bestimmt die Richtung der Step Curve der Motion Sequence. g G
Einstellungen: Forward, Reverse Mixing
Scene
Prm1 / Prm2 (Parameter der Step-Kurvenform fiir den Super Knob Motion Sequencer) Play / Rec
Verandert die Step-Kurvenform der Motion Sequence.
Dieser Parameter ist fur einige Curve Types nicht verfugbar. Auch der Umfang der verfligbaren Parameterwerte MIDI
ist vom ausgewahlten Kurventyp abhangig. Audio

Control (Schalter fiir die Form der Step-Kurve fiir den Super Knob Motion Sequencer)
Bestimmt, ob die Form der Step Curve fur die Motion Sequence durch Reglerbewegungen gesteuert
werden soll oder nicht. Dieser Parameter wird nur angezeigt, wenn ,MS FX* eingeschaltet ist. Auch dieser
Parameter ist fur einige Curve Types nicht verfugbar.

Einstellungen: ,Aus", ,Ein*

Store Sequence

Speichert die bearbeiteten Motion-Sequence-Daten. Weitere Informationen zum Speichern von Daten
siehe ,Store/Save“ (Seite 176).
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DA Performance
Mixing
. ) L . ) ) Pos 1
Im Mixing-Display kénnen Sie die Lautstarke und die Effekte fur jeden Part einstellen. Motion Control
ACHTUNG -
Die Einstellungen im Mixing-Display werden als Teil der Performance-Daten gespeichert. Overview
Quick Edit
Mixing (Mischfunktionen) Arpeggio
Motion Seq
Bedienung [PERFORMANCE] > [Mixing] Super Knob
Knob Auto
» Mixing
Performance 3 1] 4 140
Scene
i
B Dr/Pc Play / Rec
Mute Mute Mute Mute Mute MIDI
Motion — Audio

Contro Solo Solo Scolo Solo Solo

i i

Mixing

106 110 100 100

Part 1-16 / Audio Switch

Part 1-16 / Audio Switch (Umschalter Part 1-16/Audio)

Schaltet zwischen den Displays der Mischeinstellungen fur Parts 1-16 und den Mischeinstellungen
fur Parts 1-8, den Audio Part, den Digital Part und den Master um.

Einstellungen: Part 1-16, Audio
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B Wenn einer der Parts 1-16 ausgewahlt ist Performance

Bestimmt die Mischeinstellungen der Parts 1-16. Pos 1

Function Switch Part Category Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio

bidkidd 4 140

i

Motion Seq

2 Mute Mute

Super Knob

Motion
Contro Solo Solo Scolo Solo Solo Knob Auto

» Mixing

Mixing

Scene

Play / Rec

MIDI
Audio

Audio | | |

106 110 100 100

Part Category (Part-Kategorie)
Zeigt die Hauptkategorie des Parts an.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Function Switch (Funktionsschalter)
Legt die Mute-/Solo-Einstellungen und die Tastatursteuerung fur den ausgewahlten Part 1-16 fest.
Einstellungen: Mute/Solo, Kbd Ctrl

¢ Wenn ,,Mute/Solo“ ausgewahlt ist

Performance [ F X | Ikl J 140

i

2 Mute Mute Mute Mute

Motion
Contro Solo Solo Solo Solo

Mixing

Send , 16
N

:

Audio | | |

106 110 20 100 100

Mute/Solo (Stumm-/Solo-Schaltung fiir den Part)

Schaltet die Mute/Solo-Funktion des ausgewéhlten Parts 1-16 ein und aus. Wenn eingeschaltet,
leuchtet diese Taste.

Einstellungen: Off, On
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e Wenn ,,Kbd Ctrl“ ausgewihlt ist Performance
Performance [FX| (] 4 140 Pos 1
Motion Control
i
Overview
Quick Edit
Motion Arpeggio
Contro
- - Motion Seq
Mixing Super Knob
: : : : Knob Auto
end 0 0 20 etu
| s » Mixing
Var Send .\'IE-‘ .\‘_'q. 52 I : Scene
Dry Level @ @ Play / Rec
=’ N MIDI
Pan C C Audio

Audio | | |

106 110 100 100

Kbd Ctrl (Tastatursteuerung)

Schaltet die Keyboard-Control-Funktion des ausgewahliten Parts 1-8 ein und aus. Wenn eingeschaltet,
leuchtet diese Taste.
Einstellungen: Off, On

3-band/2-band Switch EQ

Performance 3 1] 4 140

Motion
Contro

Mixing

Var Send (16 |+ 24 { 32 0 0 0 0 Var Return ( 96
N AV

@0 @0

Audio | | |

106 110 100 120 100 100

3-band/2-band Switch (Umschalter 3-Band-EQ/2-Band-EQ)
Schaltet zwischen den Displays fur den 3-Band-EQ / 2-Band-EQ der Parts 1-16 um.
Einstellungen: 3-band, 2-band

EQ (Equalizer)
Zeigt je nach Einstellung bei ,3-band/2-band” den 3-Band-EQ / 2-Band-EQ an.
Durch Antippen dieser Taste erscheint das Part-EQ-Edit-MenU.

Rev Send (Reverb-Ausspielpegel)
Stellt fur den ausgewahlten Part 1-16 den Reverb-Ausspielpegel ein.
Einstellungen: 0- 127
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Var Send (Variation-Ausspielpegel) Performance
Stellt fur den ausgewahlten Part 1-16 den Variation-Ausspielpegel ein. Pos 1
Einstellungen: 0- 127 .
Motion Control

Dry Level (Pegel des Direktsignals) Overview
Bestimmt den Pegel des Direktklanges (des unverarbeiteten Klanges) des ausgewahlten Parts 1-16. Quick Edit
Einstellungen: 0- 127 .

Arpeggio
Pan (Stereo-Panoramaposition) Motion Seq
Legt die Stereo-Panoramaposition des ausgewéhlten Parts 1-16 fest. Super Knob
Einstellungen: L63-C - R63 Knob Auto
Volume (Part-Lautstérke) » Mixing
Bestimmt den Ausgangspegel des ausgewahlten Parts 1-16. Scene
Einstellungen: 0-127 Play / Rec

MIDI

B Wenn der Audio Part (,,AD“) oder der Digital Part (,,Digi*) ausgewéhlt ist Audio

Bestimmt die Mischeinstellungen fur den Audio/Digital Part.

A/D Part EQ

Performance L J 140

Hotien “ RAARAAY LRIREED EHIRELD BAARARD NEILEH

Contro

0 0 0 0 0
Mixing _

N\
Var Send (16 |+ 24 { 32 0 0 0 0 Var Return @‘
N\ [\ L | N e &
et (3) @) @) @) @)
e e e e e
. . . . .
C C C C C

Pan

.
Rev Send i 0 |, 20 i 0 0 0 Rev Return 64
. . . . . .

(11T (11T (11T

106 110 100 120

A/D Part EQ (Klangregelung des A/D Parts)
Zeigt den parametrischen 2-Band-EQ an.
Durch Antippen dieser Taste erscheint das Common/Audio-Part-EQ-Edit-Men(.

A/D Part Rev Send (Reverb-Ausspielpegel des Audio Parts)
Digital Part Rev Send (Reverb-Ausspielpegel des Digital Parts)
Stellt fur den Audio Part / Digital Part den Reverb-Ausspielpegel ein.
Einstellungen: 0-127

A/D Part Var Send (Variation-Ausspielpegel des Audio Parts)
Digital Part Var Send (Variation-Ausspielpegel des Digital Parts)
Stellt fur den Audio Part / Digital Part den Variation-Ausspielpegel ein.
Einstellungen: 0-127

A/D Part Dry Level
(Direktsignalanteil des Audio Parts)

Bestimmt den Pegel des Direktklanges (des unverarbeiteten Klanges) des Audio Parts / Digital Parts.
Einstellungen: 0- 127
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A/D Part Pan (Panoramaposition des Audio Parts) Performance

Digital Part Pan (Panoramaposition des Digital Parts) Pos 1

Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des Audio Parts/Digital Parts.

. Motion Control
Einstellungen: L63-C - R63

Overview
A/D Volume (Lautstérke des Audio Parts) Quick Edit
Digital Part Volume (Lautstéirke des Digital Parts) Ar .
. . L peggio
Bestimmt den Ausgangspegel des Audio Parts/Digital Parts. -
. Motion Seq
Einstellungen: 0-127
Super Knob
. Knob Auto
® Wenn ,Mst“ (Master Part) ausgewéahlt wurde > Wixin
Bestimmt die Master-Mixing-Einstellungen. g
Master EQ Scene
Play / Rec
Performance Ikl MIDI
Audio

Dr/Pc

Contro

Hotien “ RAARAAY LRIREED EHIRELD BAARARD NEILEH

0 0 0 0 0
Mixing _

Rev Send ] D |20 0 0 D D Rev Return
. N . .

Var Send (16 |+ 24 { 32 0 0 0 0 Var Return
N\ [\ | 8

.

5 e (@) @) @) @) @

iec - - - - -
C C C C C

Pan

Audio | | |

106 110 100 120 100 100

Master EQ (Master-Klangregelung)
Zeigt den parametrischen 5-Band-EQ an.
Durch Antippen dieser Taste erscheint das Master-EQ-Edit-Menu.

Rev Return (Reverb-Riickwegpegel)

Var Return (Variation-Riickwegpegel)

Bestimmt den Effektrlickwegpegel (Return Level) des Reverb/Variation-Effekts.
Einstellungen: 0-127

Pan (Pan-Position der Performance)

Legt die Stereo-Panoramaposition der gesamten Performance fest. Der gleich lautende Parameter
in der Part-Edit-Einstellung wird um den Wert dieses Parameters versetzt.

Einstellungen: L63-C - R63

Performance Volume (Lautstérke der Performance)
Legt den Ausgangspegel der gesamten Performance fest.
Einstellungen: 0- 127
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Performance Edit

Scene (Szene)

Sie kénnen alle Parametereinstellungen wie Arpeggiotyp, Motion-Sequencer-Typ und die Part-Parameterwerte
gemeinsam als eine ,Scene” (Szene) speichern. Es sind acht Scenes vorhanden, und Sie kénnen diese

Search Utility Live Set

Performance

Pos 1

Motion Control

mit der [SCENE]-Taste auswahlen. Im Scene-Display kénnen Sie Parameter der Scene-Funktion einstellen. Overview
Wenn [Memory] fur die Funktion, den Motion-Sequencer-Typ oder Arpeggiotyp eingeschaltet wird, werden Quick Edit
die Informationen flr die Funktion automatisch unter der aktuell ausgewahlten [SCENE]-Taste gespeichert. Arpeggio
Fur die genauen Einstellungen der Scene-Funktion lesen Sie die Bedienungsanleitung. .
HINWEIS Sie kdnnen Scene-Einstellungen auch aus allen anderen Displays heraus umschalten. Hierzu stellen Sie Motlon Seq
den in der Scene verfugbaren Parameterwert mit dem entsprechenden Drehregler/Schieberegler ein, Super Knob
und drlicken Sie dann bei gehaltener [SHIFT]-Taste die SCENE-Tasten [1] - [8]. Die Scenes 1 bis 8 werden
. ) Knob Auto
jeder Taste zugewiesen.
Mixing
Scene (Szene) » Scene
Play / Rec
Bedienung [PERFORMANCE] - [Scene] MIDI
Audio

bidkidd

Performance

Scene 1

Memory ON

Arp Motion Seq

Scene 5
Home

OoN Motion Seq Master

Motion Seq Select

1

oN Arp Master

Arp Select

1

Scene Select (Szenenauswabhl)

4 140

Scene 6 Scene 7

Schaltet Scenes mittels Registerkarten um. Diese Einstellung wird auf die SCENE-Tasten [1]-[8]

am Bedienfeld angewendet.
Einstellungen: 1-8

Memory (Speicherschalter)

Bestimmt fur jeden Parameter (z. B. Arpeggio, Motion Sequencer, Super Knob, Mixing, Amplitude EG,
und Arp/MS FX) innerhalb einer Scene gespeichert werden soll oder nicht. Wenn ausgeschaltet, wird
der Parameter auch dann nicht angezeigt, wenn die entsprechende Registerkarte ausgewahlt wird.

Einstellungen: Off, On

B Wenn die ,,Arp/Motion Seq“-Registerkarte gewahlt ist und beide Speicherschalter

fiir ,Arp“ und ,,Motion Seq“ eingeschaltet sind

Motion Seq Master (Master-Schalter fiir den Motion Sequencer)
Bestimmt, ob in der ausgewahlten Scene der Motion Sequencer fur die gesamte Performance ein-

oder ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On

Motion Seq Select (Auswahl der Motion Sequence)
Bestimmt den Motion-Sequencer-Typ fur die ausgewéhlte Scene.
Einstellungen: 1-38

Arp Master (Arpeggio-Schalter fiir den Master)

Bestimmt, ob in der ausgewahlten Scene das Arpeggio fur die gesamte Performance ein- oder

ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On
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Arp Select (Arpeggio-Auswahl)

Edit Search Utility

Bestimmt den Arpeggio-Typ fur die ausgewahlte Scene.

Einstellungen: 1-38

B Wenn die ,,Super Knob“-Registerkarte gewahlt ist und der entsprechende Speicherschalter

eingeschaltet ist

Performance

Scene 1 Scene 2
Home

Memory

Super Knob

Super Knob (Super-Knob-Wert)

FX] bidkidd J 140

Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8

Mixing 1 Mixing 2

Super Knob

64

Bestimmt den Super-Knob-Wert fir die ausgewéhlte Scene.

Einstellungen: 0-127

B Wenn die ,,Mixing 1“-Registerkarte gewéhlt ist und der entsprechende Speicherschalter

eingeschaltet ist
Performance

Scene 1 Scene 2
Home

Memory ON OFF

Motion Seq  Super Knob

RevSend O

VarSend 16 .+ 24 {32 0 0
S NSV

= 000

Pan c

Rev Send (Reverb-Ausspielpegel)

FX] bidkidd J 140

Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8

Mixing 1

Stellt fur die ausgewahlte Scene den Reverb-Ausspielpegel fur jeden Part ein.

Einstellungen: 0- 127

Var Send (Variation-Ausspielpegel)

Stellt fUr die ausgewahlte Scene den Variation-Ausspielpegel fur jeden Part ein.

Einstellungen: 0-127
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Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

p Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
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Dry Level (Pegel des Direktsignals) Performance
Bestimmt den Pegel des Direktklanges (des unverarbeiteten Klanges) fur die ausgewahlte Scene. Pos 1
Einstellungen: 0- 127 .
Motion Control
Pan (Stereo-Panoramaposition) Overview
Bestimmt die Stereo-Panoramaposition fur jeden Part der ausgewahlten Scene. Quick Edit
Einstellungen: L63 -C - R63 .
Arpeggio
Volume (Part-Lautstérke) Motion Seq
Bestimmt die Lautstéarken der einzelnen Parts fur die ausgewéhlte Scene. Super Knob
Einstellungen: 0-127 Knob Auto
. - . . . Mixing
B Wenn die ,,Mixing 2“-Registerkarte gewéhlt ist und der entsprechende Speicherschalter > Scene
eingeschaltet ist
Play / Rec
Performance [FX] 1] 4 90 MIDI
Audio

Scene 1 Scene 2 Scene 4 Scene 5 Scene 6 Scene 7 Scene 8

Memory ON ON

Motion Seq  Super Knob Mixing 1 Mixing 2

Home

Cutoff

Res

FEG Depth +0 +20 +0

Mute Mute Mute . Mute

4
m

Cutoff (Grenzfrequenz)
Bestimmt fur jeden Part der ausgewahlten Scene die Grenzfrequenz des Filters.
Einstellungen: -64 - +63

Res (Resonanz)
Bestimmt fur jeden Part der ausgewahlten Scene die Resonanz.
Einstellungen: -64 — +63

FEG Depth (FEG-Anteil)

Bestimmt fur jeden Part der ausgewéhlten Scene die Wirkungstiefe des FEG (Filter Envelope Generator —
Filter-Hullkurvengenerator) auf die Grenzfrequenz.
Einstellungen: -64 - +63

Mute (Part-Stummschaltung)
Bestimmt fur jeden Part der ausgewéhlten Scene die Stummschaltungseinstellung.
Einstellungen: Off, On
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B Wenn die ,,AEG“-Registerkarte gewéhlt ist und der entsprechende Speicherschalter

eingeschaltet ist

Performance

Scene 1
Home

Memory

Attack +15 +15
. .
Decay +0 +0

Sustain

Release

+10

+0

Attack (AEG-Anstiegszeit)
Bestimmt fur jeden Part der ausgewahlten Scene die AEG-Anstiegszeit.

Einstellungen: -64 — +63

Decay (AEG-Abklingzeit)
Bestimmt fur jeden Part der ausgewahlten Scene die AEG-Abklingzeit.

Einstellungen: -64 — +63

Sustain (AEG-Haltepegel)
Bestimmt fur jeden Part der ausgewéhiten Scene den AEG-Haltepegel.

Einstellungen: -64 — +63

Release (AEG-Loslasszeit)

+0

+40. +40.

bidkidd

Scene 5

Scene 6

Bestimmt fur jeden Part der ausgewéhlten Scene die AEG-Loslasszeit.

Einstellungen: -64 - +63

4 90

Scene 7 Scene 8

® Wenn die ,,Arp/MS FX 1“-Registerkarte gewéhlt ist und der entsprechende
Speicherschalter eingeschaltet ist

Performance

Scene 1
Home

Memory

Swing +0 +0

Unit

Gate Time l:
\

Velocity |
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Motion Seq

+0

+0

bidkidd

Scene 5

Scene 6

4 140

Scene 7

Arp/MS FX1 ¢

Live Set

Performance

Pos 1

Motion Control

Overview
Quick Edit
Arpeggio
Motion Seq
Super Knob
Knob Auto

Mixing

p Scene

Play / Rec

MIDI
Audio
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Swing

Bestimmt den Swing-Faktor des Arpeggios und des Motion Sequencers fur jeden Part in der ausgewahlten
Scene. Naheres zum Swing-Faktor finden Sie unter ,Quick Edit* (Seite 34).

Einstellungen: -120 - +120

Unit (Zahlzeiten-Vervielfachung fiir den Part)
Bestimmt die Unit-Multiply-Einstellung des Arpeggios und des Motion Sequencers fir jeden Part in der
ausgewahlten Scene.
Einstellungen: 50% — 400%, Common
200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.
100%: Normale Wiedergabedauer.
50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.
Common: Der im Unit Multiply eingestellte fir alle Parts gemeinsame Wert wird angewendet.

Gate Time (Rate der klingenden Notenlédnge)
Bestimmt die Gate Time Rate des Arpeggios fur jeden Part in der ausgewéhlten Scene.
Einstellungen: 0% - 200%

Velocity (Velocity-Rate)
Bestimmt die Velocity Rate des Arpeggios fur jeden Part in der ausgewahlten Scene.
Einstellungen: 0% - 200%

Wenn die ,,Arp/MS FX 2“-Registerkarte gewéhlt ist und der entsprechende
Speicherschalter eingeschaltet ist

Performance [FX| 1T 4 90

Scene 4 Scene 7 Scene 8

fMS FX1 Arp/MS FX2

Scene 1 Scene 2 Scene 5 Scene 6

Home

Memory

Amp

Shape

Smooth

Random

Amp (Amplitude des Motion Sequencers)

Bestimmt die Amplitude des Motion Sequencers flr jeden Part in der ausgewéhlten Scene.
Naheres zur ,Amplitude“-Funktion siehe ,Quick Edit* (Seite 32).

Einstellungen: -64 — +63

Shape (Impulsform des Motion Sequencers)

Bestimmt die Impulsform des Motion Sequencers fUr jeden Part in der ausgewahlten Scene.
Naheres zu ,Pulse Shape" siehe ,Quick Edit" (Seite 32).

Einstellungen: -100 - +100

Smooth (Sanftheit des Motion Sequencers)

Bestimmt die Sanftheit des Motion Sequencers flr jeden Part in der ausgewahlten Scene.
Naheres zu ,Smoothness" siehe ,Quick Edit" (Seite 32).

Einstellungen: -64 — +63

Random (Zufallsfunktion des Motion Sequencers)

Bestimmt die Zufallsfunktion des Motion Sequencers fur jeden Part in der ausgewahliten Scene.
Naheres zur ,Random*“-Funktion siehe ,Quick Edit" (Seite 32).

Einstellungen: 0- 127
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Play / Rec Performance

Pos 1

Sie kénnen MIDI-Daten als Songs auf diesem Instrument wiedergeben/aufnehmen oder Ihr Spiel als Motion Control

Audiodaten auf einem USB-Flash-Laufwerk aufnehmen/wiedergeben.

Overview
i Quick Edit
Play/Rec (Wiedergabe/Aufnahme)
Arpeggio
Motion Seq
MIDI Super Knob
. . . . . i . Knob Auto
Im MIDI-Display kénnen Sie Ihr Tastaturspiel mit der ausgewahlten Performance als Song aufzeichnen/
wiedergeben. Sie kdnnen Drehregler- und Controller-Bewegungen sowie die Arpeggio-Wiedergabe Mixing
zusammen mit Inrem Tastaturspiel auf der angegebenen Spur als MIDI-Events aufnehmen und wiedergeben. Scene
. . PI R
m Wiedergabe und Wiedergabe/Pause > Play/Rec
p MIDI
Drucken Sie die Wiedergabetaste [ ], oder wahlen Sie Audio

Bedienung  \.-or6RMANCE] > [Play/Rec] > [MIDI]

Song Length

Performance [FX| hlkidd

Song Name Performa Name
o + FM EP

Time Signature = Position
Motion

- Store Tempo
Contro

4/4 001

Track Play Switch

Song Name
Zeigt den Namen des gewahlten Songs an. Durch Tippen auf diesen Parameter erscheint das MenU
fur Load (Laden) und Rename (Umbenennen).

Performance Name
Zeigt den Namen der ausgewahlten Performance an.

Time Signature (TaktmaB)
Zeigt das TaktmaR des Songs an.

Position (Song-Position)

Bestimmt die Startposition fur Aufnahme/Wiedergabe. Die Markierung zeigt wahrend der Wiedergabe
auch die aktuelle Position an.

Die Zahl im linken Feld ist die Taktnummer, im rechten Feld werden die Nummer des Schlags und die
Anzahl der Clock-Impulse angezeigt.

Tempo
Bestimmt das Song-Tempo.
Einstellungen: 5-300

HINWEIS Das Tempo kann wie folgt eingestellt werden.
[PERFORMANCE] - [UTILITY] - [Tempo Settings] (Seite 180)
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Store Tempo (Tempo speichern) Performance

Andert das Song-Tempo auf das momentan eingestellte Tempo. Pos 1
Dieser Parameter ist nicht verflgbar bei:

Motion Control

¢ Neuaufnahme (keine zuvor aufgezeichneten Song-Daten)

¢ Wiedergabe Overview
¢ Aufnahmebereitschaft Quick Edit
e Aufnahme Arpeggio

. } . . . Motion Seq
Save As .mid File (Als .mid-Datei speichern)
Ruft das Store/Save-Display auf, in dem der Song als Datei gespeichert werden kann. Super Knob
Diese Taste ist nicht verfligbar bei: Knob Auto
¢ Neuaufnahme (keine zuvor aufgezeichneten Song-Daten) Mixing
¢ Wiedergabe Scene
e Aufnahmebereitschaft Play / Rec
e Aufnahme » MIDI
¢ Nicht angeschlossenem externen Speicher wie z. B. einem USB-Flash-Laufwerk. Audio

Song Length (Lange des Songs)
Zeigt die Lange der gesamten Sequenz an.

Track Play Switch (Spur-Wiedergabeschalter)
Schaltet die Wiedergabe fur die jeweilige Spur ein und aus.
Einstellungen: Off, On

B Record und Record Standby (Aufnahme und Aufnahme/Pause)

Driicken Sie die Aufnahmetaste [@®], oder wahlen Sie

Bedienung \.-or6RMANCE] > [Play/Rec] = [MIDI] > Taste [@] (Aufnahme)

Performance [FX| 1T

Song Name

Home MIDI NewsS

-
Time Signature = Position

4/4 001

- -
Rec Quantize Record Type Punch In Punch Out

- Punch 002 :01 004

117 113

Time Signature (TaktmaB)
Bestimmt das TaktmaB des Songs.
Einstellungen: 1/16 - 16/16, 1/8 - 16/8, 1/4 — 8/4

Rec Quantize (Aufnahmequantisierung)

Quantisierung nennt man den Vorgang des Angleichens des Timings von Noten-Events — dabei werden
die Noten naher an den nachstliegenden exakten Schlag verschoben. Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie
z. B. das Timing einer in Echtzeit aufgenommenen Melodie verbessern. Mit der Quantize-Funktion wird
das Timing der Noten automatisch angeglichen, wéhrend Sie aufnehmen.

Einstellungen: 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote), 320 (Vierteltriole),
480 (Viertelnote), Off
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Record Type (Aufnahmeart) Performance

Bestimmt die Aufnahmeart. Dieser Parameter steht bei der ersten Aufnahme nicht zur Verfligung.
Einstellungen: Replace, Overdub, Punch (Ersetzen, Uberschreiben, Ein-/Aussteigen)

Pos 1

Replace: Mit dieser Methode kénnen Sie bereits aufgenommene Spuren in Echtzeit mit neuen Daten Motion Control

Uberschreiben. Die bestehenden Daten werden geldscht. Overview
Overdub: Mit dieser Methode kénnen Sie zu einer Spur, die bereits Daten enthélt, in Echtzeit weitere Daten Quick Edit
hinzufugen. Bereits aufgenommene Daten bleiben erhalten. .
Punch: Mit dieser Methode kénnen Sie in einem angegebenen Bereich einer Spur, die bereits Daten enthalt, Arpeggio

in Echtzeit ,einsteigen® und die Daten ab diesem Zeitpunkt ersetzen. Dadurch werden die bestehenden Daten Motion Seq
vom Startpunkt bis zu Endpunkt (Takt/Schlag) Uberschrieben, so wie es vor der Aufnahme angegeben wurde.

Super Knob

Punch In (Aufnahmeeinstieg) Knob Auto
Legt den Startzeitpunkt (Takt/Schlag) fur die Aufnahme fest. Dieser Parameter steht nur zur Verfiigung, Mixing
wenn ,Punch” ausgewahlt ist bei ,Record Type*“.

Scene
Punch Out (Aufnahmeausstieg) Play / Rec
Legt den Endzeitpunkt (Takt/Schlag) fur die Aufnahme fest. Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, > MIDI
wenn ,Punch” ausgewahlt ist bei ,Record Type*“.

p» Audio

HINWEIS Genaue Informationen zur Einstellung fur Punch In/Out finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Undo (Riickgéngig)
Mit Undo werden die Anderungen verworfen, die Sie in der letzten Aufnahme-Session vorgenommen
haben, und die Daten des vorherigen Zustands werden wiederhergestellt.

Redo (Wiederherstellen)

Redo steht nur nach einem Undo-Vorgang zur Verfigung. Mit Redo kénnen Sie die durch Undo
verworfenen Anderungen wiederherstellen.

Audio
Im Audio-Display kénnen Sie Ihr Spiel auf dem Instrument als Audio-Dateien im WAV-Format (44,1 kHz, 24-Bit,
stereo) auf einem USB-Flash-Laufwerk aufnehmen. Sie kénnen bis zu 74 Minuten Audio aufnehmen
(vorausgesetzt das USB-Speichergerat hat gentigend freien Speicherplatz).

B Wiedergabe und Wiedergabe/Pause

Bedienung [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Audio]

Performance [FX| hlkidd

Audio Name 0

Home MIDI NewAudioRec

Audio

Audio Length

Aktuelle Wiedergabeposition in Bezug Level Meter
auf die gesamten Audiodaten

Audio Name
Zeigt den Namen der gewéhlten Audio-Datei an.
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Position (Audio-Position) Performance

Bestimmt die Startposition fur die Wiedergabe. Die Markierung zeigt wahrend der Wiedergabe auch Pos 1

die aktuelle Position an.
Motion Control

Audio Volume (Audiolautstarke) Overview
Bestimmt die Lautstarke der Audio-Wiedergabe. Dieser Parameter lésst sich wéhrend der Aufnahme Quick Edit
nicht &ndern.

Einstellungen: 0-255 RAR20dI0
Motion Seq
Audio Length (Audio-Lénge) Super Knob
Zeigt die Lange der gesamten Audio-Daten an. Knob Auto
Level Meter (Pegelanzeige) Mixing
Zeigt den aktuellen Wert des Audio-Ein-/Ausgangspegels an. Scene
. Play / Rec
B Record und Record Standby (Aufnahme und Aufnahmebereitschaft) .
p» Audio

Bedienung [PERFORMANCE] - [Play/Rec] - [Audio] > Taste [®] (Aufnahme)

Performance [FX| 1T

Audio Name (=

Home MIDI NewAudioRec

Audio

Recordable

Trigger Level

manual

Recordable (Audio-Aufnahmedauer)
Zeigt die verfugbare Aufnahmedauer an. Dieser Parameter wird nur wéhrend der Aufnahmebereitschaft
angezeigt.

Trigger Level (Trigger-Pegel)

Bestimmt die Methode des Aufnahmestarts. Dieser Parameter wird nur wahrend der Aufnahmebereitschaft
angezeigt.

Wenn Sie den Trigger-Pegel auf ,manual” eingestellt haben, beginnt die Aufnahme, sobald Sie die [P ]-Taste
dricken. Wenn Sie stattdessen einen Wert zwischen 1 und 127 angeben, beginnt die Aufnahme automatisch,
wenn die Taste [P ] (Wiedergabe) gedrlickt wird und der Pegel diesen eingestellten Wert Uberschreitet.
Der hier eingestellte Pegel wird in der Pegelanzeige in Form von blauen Dreiecken dargestellt. Stellen Sie
diesen Parameter niedrig genug ein, dass das gesamte Signal aufgenommen wird, aber nicht so niedrig,
dass die Aufnahme durch Rauschsignale gestartet wird.

Einstellungen: manual, 1 - 127
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Bearbeiten von normalen Parts (AWM2) Bearbefen von normen Pats (AWNZ)

Ein normaler Part (AWM2) (mit den Klangen von tonal spielbaren Musikinstrumenten) kann aus bis zu acht » Part-Einstellungen

Elements bestehen.

Ein Element ist die grundlegende und kleinste Einheit eines Parts. Es gibt zwei Arten von Edit-Displays
fir normale Parts (AWM2): ,Element Common Edit" zur Bearbeitung von Einstellungen, die fur alle acht Pitch
Elements gleich sind, und ,Element Edit" zur Bearbeitung einzelner Elements. Zone Settings

» General

Zone Transmit

Element Common Edit (Common) Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ

General Arpeggio

Common

Part Settings

Im General-Display kénnen Sie verschiedene Parameter wie Part Name, Volume und Pan einstellen. I
ndividua
[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> Advanced

Bedienun :
9 [Part Settings] = [General] Motion Seq

Common
Edit - Part1 - Common &3 (] J 140 Lane

Part Category Main 7 PartC ¥ Part Name Mod / Control

Part _ » = _ = — & .
s e No Assign gn Crazy Arp tail Part LFO

-

Volume Pan ory Leve VarSend levSend Part Output Control Assign
Receive SW

Osc / Tune

106 C 127 16 0 MainL&R

Arpeggio Mono/Poly

Mono Poly i Multi Pitch EG
Filter
Type
Filter EG

Velocity Limit Note Limit Veloci Dffset Velocity Dept Scale

Arp Play Only Element Pan

OFF

Amplitude

Level / Pan
Common - . ‘ . . Amp EG

Scale

Part Category Main (Part-Hauptkategorie) Element LFO
Part Category Sub (Part-Unterkategorie) Element EQ

Bestimmt die Haupt- und die Unterkategorie des ausgewanhlten Parts. M

Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”. Osc

Part Name Balance
Bestimmt den Part-Namen des ausgewéhlten Parts. Part-Namen kénnen aus bis zu 20 Zeichen bestehen.
Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Volume (Part-Lautstérke)
Bestimmt den Ausgangspegel des ausgewahlten Parts.
Einstellungen: 0- 127

Pan (Stereo-Panoramaposition)
Legt die Stereo-Panoramaposition des ausgewdhlten Parts fest.
Einstellungen: L63 - C - R63
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Dry Level (Pegel des Direktsignals)
Bestimmt den Pegel des Direktanteils (Signalanteil ohne Effektbearbeitung) des ausgewahlten Parts.
Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127

Var Send (Variation-Ausspielpegel)
Bestimmt den Pegel des Signals des ausgewahlten Parts, der zum Variation-Effekt gesendet wird.
Dies steht nur zur Verfugung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127

Rev Send (Reverb-Ausspielpegel)

Bestimmt den Pegel des Signals des ausgewahlten Parts, der zum Reverb-Effekt gesendet wird.
Dies steht nur zur Verfugung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127

Performance

Edit

Normal Part (AWM2)

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Part Output (Auswahl des Part-Ausgangs)

Legt fest, welcher Audioausgang fur den ausgewahlten Part verwendet wird.
Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30, Off
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONOYJ/[R].
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanle 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L].
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 — 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 - 30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
Aus: Das Audiosignal des Parts wird nicht ausgegeben.

Mono/Poly (Modus)

Hier legen Sie fur den ausgewahlten Part den Wiedergabe-Modus fest (monophon oder polyphon). Bei mono-
phonem Spiel wird nur eine Stimme gespielt, bei polyphon kénnen mehrere Noten gleichzeitig gespielt werden.

Einstellungen: Mono, Poly

Key Assign (Key-Zuweisungsmodus)

Legt die Wiedergabemethode fest, wenn kontinuierlich dieselben Noten ohne dazugehorige Note-Off-
Meldungen empfangen werden. Naheres finden Sie im PDF-Dokument , Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Einstellungen: Single, Multi

Single: Die doppelte Wiedergabe derselben Note ist nicht maglich. Die erste Note wird gestoppt, dann
erklingt die ndchste Note.

Multi: Alle Noten erklingen gleichzeitig. Dies erlaubt die Wiedergabe derselben Note, wenn sie mehrfach
nacheinander gespielt wird (besonders fur Instrumente wie Tamburin und Becken, die am besten vollstandig
ausklingen sollten, auch wenn sie mehrfach hintereinander gespielt werden).

Arp Play Only (Nur Arpeggio-Wiedergabe)

Legt fest, ob der aktuelle Part nur die Noten-Events der Arpeggio-Wiedergabe spielen soll. Wenn dieser
Parameter eingeschaltet ist, werden nur die Noten-Events der Arpeggio-Wiedergabe an den Klangerzeuger-

Block geleitet.
Einstellungen: Off, On

Element Pan (Element-Pan-Schalter)

Legt fest, ob die individuellen Pan-Einstellungen fur jedes Element (vorgenommen Uber [EDIT] >
Part-Auswahl > Element-Auswahl & [Amplitude] = [Level/Pan] & ,Pan“) angewendet werden oder nicht.
Wenn ausgeschaltet, (,0ff*), ist die Stereoposition jedes Elements des Parts auf Mitte eingestellt.

Einstellungen: Off, On

Velocity Limit (Anschlagstarkegrenzen)

Legt die obere und untere Grenze des Velocity-Bereichs fest, in dem der jeweilige Part wiedergegeben wird.
Jeder Part erklingt nur fir Noten, die innerhalb des festgelegten Velocity-Bereichs liegen. Wenn Sie an erster
Stelle den héchsten und an zweiter Stelle den tiefsten Wert angeben, z. B. ,93 bis 34", dann werden die
Velocity-Bereiche , 1 bis 34“ und ,93 bis 127" abgedeckt. Fir Anweisungen zum Einstellen des Velocity

Limits lesen Sie nach in der Bedienungsanleitung.

Einstellungen:

1-127

Note Limit (Notengrenzen)

Legt fur jeden Part die tiefste und héchste Note des Tastaturbereichs fest. Jeder Part wird nur fur die Noten
wiedergegeben, die innerhalb seines eingestellten Tastaturbereiches liegen. Wenn Sie zundchst die héhere
und dann die tiefere Note angeben, z. B. ,C5 bis C4"“, werden die folgenden Notenbereiche abgedeckt:

,C-2 bis C4" und ,C5 bis G8".

Einstellungen:

CcC-2-G8
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Performance Edit Search Utility

Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Velocity Depth (Anschlagsempfindlichkeit)

Legt das AusmaB fest, in dem die resultierende Lautstarke des
Klangerzeugers auf die Anschlagstarke reagiert. Je hdher der
Wert, desto deutlicher féllt die Lautstarkednderung in Reaktion Effektive Velocity
auf die Anschlagstarke aus (siehe unten). (die auf den

Klangerzeuger
Einstellungen: 0- 127 wirkt)

Wenn ,,Offset” (siehe unten) auf 64 steht:

Depth = 127 Depth = 64
127 frommmmmmmegmmnnnne s

.......... A.........} Depth = 32

: { Depth = 0
0 127
Velocity, mit der Sie eine Note spielen

Velocity Offset (Versatz der

Anschlagsempfindlichkeit)

Legt den Betrag fest, um den die gespielten Velocity-Werte zur Erzeugung des wirksamen Velocity-Effekts
versetzt werden. Dadurch kénnen Sie alle Velocity-Werte entsprechend diesem Wert nach oben oder unten
korrigieren, um beispielsweise ein zu starkes oder zu sanftes Spiel automatisch auszugleichen.
Einstellungen: 0-127

Wenn Depth (siehe oben) =64 Wenn Depth (siehe oben) = 64
und Offset = 32 und Offset = 64

Wenn Depth (siehe oben) = 64
und Offset = 96

127 127 127
Effektive Effektive Effektive
Velocity Velocity Velocity
(die auf den (die auf den (die auf den
Klangerzeuger Klangerzeuger Klangerzeuger
wirkt) wirkt) wirkt)
0 64 127 0 64 127 0 64 127

Velocity, mit der Sie eine Note spielen  Velocity, mit der Sie eine Note spielen Velocity, mit der Sie eine Note spielen

Pitch (Tonhdhe)

Im Pitch-Display kénnen Sie verschiedene Parameter zur Tonhéhe (Pitch) fir den ausgewahlten Part
festlegen.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedienung [Part Settings] > [Pitch]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Genera

Master SW

ON

Arpeggio _ Mode

Portamento Part SW

Time Mode Legato Slope

Fingered Full-time 64 Rate 1 0

Note Shift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend 1

+0 0. +2

-
Micro Tuning Name Root

Edit
ser Tuning

Pure Major

Common

Portamento Master SW (Portamento-Master-Schalter)

Durch den Portamento-Effekt wird ein allmahlicher Ubergang der Tonhdhe zwischen zwei auf der Tastatur
gespielten Noten erzeugt. Der ,Portamento Master Switch“ bestimmt, ob der Portamento-Effekt auf die
gesamte Performance angewendet wird oder nicht.

Einstellungen: Off, On
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Performance

Edit

Search

Drum Part

Utility

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Normal Part (AWM2)

Portamento Part SW (Portamento-Part-Schalter)
Bestimmt, ob der Portamento-Effekt auf den ausgewahlten Part angewendet wird oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Portamento Mode (Portamento-Modus)
Bestimmt den Portamento-Modus.
Einstellungen: Fingered, Full-time

Fingered: Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen (d. h. die nachste Note wird angeschlagen,
bevor die vorherige losgelassen wird).

Full-time: Portamento wird auf alle Noten angewendet.

Portamento Time (Portamento-Zeit)
Bestimmt die Dauer bzw. das Verhéltnis des Tonhéhenlbergangs, wenn Portamento angewendet wird.
Einstellungen: 0-127

Portamento Time Mode (Portamento-Zeit-Modus)
Bestimmt, wie sich die Tonhdhe im Zeitverlauf andert.
Einstellungen: Rate 1, Time 1, Rate 2, Time 2
Rate 1: Die Tonhdhe andert sich mit der angegebenen Geschwindigkeit.
Time 1: Die Tonhohe andert sich in der angegebenen Zeit.
Rate 2: Die Tonhohe andert sich mit der angegebenen Geschwindigkeit um eine Oktave.
Time 2: Die Tonhohe andert sich in der angegebenen Zeit um eine Oktave.

Portamento Legato Slope (Portamento-Legato-Verlauf)

Bestimmt die Attack-Geschwindigkeit von Legato-Noten, wenn ,Mono/Poly* auf ,Mono* eingestellt ist.
(Legato-Noten ,Uberlappen” einander, so dass die nachfolgende Note gespielt wird, bevor die vorhergehende
losgelassen wird.)

Einstellungen: 0-7

Note Shift (Transponierung)
Legt die Tonhohe (Transponierung) jedes Parts in Halbténen fest.
Einstellungen: -24 - +0-+24

Detune (Verstimmung)
Legt die Tonhdheneinstellung des ausgewahlten Parts in 0,1-Cent-Schritten fest.
Einstellungen: -12,8 Hz - +0,0 Hz - +12,7 Hz

Pitch Bend 1/ (Pitch Bend Range Upper/Lower)
Bestimmt den maximalen Pitch-Bend-Bereich in Halbtdnen.
Einstellungen: -48 - +0- +24

Micro Tuning Name (Name der Tonskala)
Legt das Stimmungssystem (die Tonskala) fir den ausgewahlten Part fest. Informationen zu den
verschiedenen Stimmsystemen finden Sie im PDF-Dokument , Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Einstellungen: Equal Temperament, Pure Major, Pure Minor, Werckmeister, Kirnberger, Vallotti & Young, 1/4 shift, 1/4 tone,
1/8 tone, Indian, Arabic 1, Arabic 2, Arabic 3, User 1 -8 (wenn die User-Bank ausgewahlt ist), Library 1-1 - 8-8
(wenn die Library-Datei gelesen wird)

Micro Tuning Root (Grundton der Tonskala)

Bestimmt den Grundton fur die Micro-Tuning-Funktion. Diese Grundtoneinstellung ist je nach ,Micro Tuning
Name"“ evtl. nicht erforderlich.

Einstellungen: C-B

MONTAGE - Referenzhandbuch

Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)

Common

Part-Einstellungen

General
» Pitch
Zone Settings
Zone Transmit
Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc/ Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG
Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

61



Referenz Performance Egit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Edit User Tuning (Tonskala bearbeiten) Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)

Ruft das User-Micro-Tuning-Setting-Display auf.

Part-Einstellungen

Edit - Use Tuning bidkidd

General
Tuning No. Tuning Name » Pitch
Zone Settings
Zone Transmit
Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common

Lane
Tuning No. (Nummer der Tonskala) Mod / Control
Zeigt die Nummer des ausgewahlten User Micro Tunings (der selbstdefinierten Tonskala) an.
Einstellungen: 1-38

Part LFO
Control Assign
Tuning Name (Name der Tonskala) Receive SW

Bestimmt den Namen des ausgewéhlten User Micro Tunings. Durch Antippen des Parameters wird m

das Zeicheneingabe-Display aufgerufen. Osc / Tune

C,C#,D,D#,E, F, F#, G, G#, A, A#,B Pitch EG
Legt die Tonhdhe jeder Note in 1-Cent-Schritten fest. Die Werte fur alle 12 Noten bilden die Tonskala. Filter
Einstellungen: -99 - +99

Type

Initialize Filter EG
Initialisiert die ausgewahlte User-Tonskala. Scale
Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance
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Performance Edit Search Utility

Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Zone Settings

Im Zone-Settings-Display kénnen Sie Parameter fur die ,Zones" festlegen.

Sie kdnnen die Tastatur in bis zu acht unabhangige Bereiche unterteilen, die als ,Zones" bezeichnet werden.
Jeder Zone kann ein anderer MIDI-Kanal zugewiesen werden. Dadurch wird es méglich, gleichzeitig
mehrere Parts des multitimbralen Klangerzeugers Uber eine einzige Tastatur zu steuern, oder zusatzlich
zu den internen Parts dieses Synthesizers Uber mehrere verschiedene Kanéle die Parts eines externen
MIDI-Instruments zu steuern. Auf diese Weise kénnen Sie den MONTAGE praktisch die Arbeit mehrerer
Keyboards ausflihren lassen.

Um dieses Display aufzurufen, wéahlen Sie [UTILITY] = [Settings] = [Advanced] und stellen Sie dann
,Zone Master" auf ,ON".

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedienung [Part Settings] = [Zone Settings]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Genera

-
Octave Shift

Note Limit
L]

Bank Select

Transpose

Arpeggio Transmit Ch Pgm Change

ON ON

MIDI Bank MSB MIDI Pgm Num MIDI Volume MIDI Pan

001 100 C

MIDI Send

ON

Common

Zone (Zonenschalter)

Dieser Parameter bestimmt, ob die Zone-Funktion verwendet wird (on) oder nicht (off). Wenn ausgeschaltet,
stehen die folgenden Parameter nicht zur Verfigung.

Einstellungen: Off, On

Int SW (Internal-Schalter)

Bestimmt, ob MIDI-Meldungen, die auf der Tastatur im gewéahlten Zone-Bereich erzeugt wurden, an den
internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Einstellungen: Off, On

Transmit Ch (Sendekanal)
Bestimmt den MIDI-Sendekanal fur die ausgewahlte Zone.
Einstellungen: Ch1-Ch16, Off

Note Limit (Notengrenzen)

Legt die tiefste (Low) und die héchste Note (High) flr die ausgewahlite Zone fest. Die ausgewahite Zone
erklingt nur, wenn Sie Noten innerhalb ihres Bereichs spielen. Wenn Sie zunachst die héhere und dann die
tiefere Note angeben, z. B. ,C5 bis C4“, werden die folgenden Notenbereiche abgedeckt: ,C-2 bis C4*
und ,C5 bis G8“.

Einstellungen: C-2-G8

Octave Shift (Oktavverschiebung)

Bestimmt, um wie viele Oktaven die Tonhéhe der Zone nach oben oder unten verschoben wird. Sie kénnen
den Versatz Uber einen Bereich von bis zu drei Oktaven auf- oder abwarts einstellen.

Einstellungen: -3 - +0 (Vorgabe) — +3

Transpose (Transponierung)
Bestimmt den Betrag in Halbtonen, um den der Zonenbereich nach oben oder unten verschoben wird.
Einstellungen: -11 - +0 (Vorgabe) — +11
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Live Set

Common/Audio

Bank Select (Bank-Select-Meldungen senden)

Bestimmt, ob Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden
oder nicht. Dies ist nicht verfigbar, wenn , Transmit Channel” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

Pgm Change (Programmwechselmeldungen senden)

Bestimmt, ob Programmwechselmeldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Transmit Channel* ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On

Vol/Exp (Volume-/Expression-Meldungen senden)

Bestimmt, ob Lautst&rkemeldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Dies ist nicht verflgbar, wenn ,Transmit Channel* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

Pan (Pan-Meldungen senden)

Bestimmt, ob Panoramameldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Transmit Channel* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

MIDI Bank MSB/LSB (Bank Select MSB/LSB)

Bestimmt die Bank-Nummern, die an den externen Klangerzeuger gesendet werden, wenn Sie eine
Performance auswahlen. Die Bank besteht aus MSB- und LSB-Werten. Dies ist nicht verfigbar, wenn
»ransmit Bank Select” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: 000 - 127

MIDI Pgm Num (Programmwechselnummer)

Bestimmt die Programmwechsel-Nummern, die an den externen Klangerzeuger gesendet werden,
wenn Sie eine Performance auswahlen. Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Transmit Program Change*
ausgeschaltet ist.

Einstellungen: 001 - 128

MIDI Volume (MIDI-Lautstérke)

Bestimmt die an den externen Klangerzeuger gesendete Lautstarke, wenn Sie eine Performance
auswahlen.

Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Volume/Expression” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: 0- 127

MIDI Pan (MIDI-Panorama)

Bestimmt die Panoramaposition, die an den externen Klangerzeuger gesendet wird, wenn Sie eine
Performance auswahlen.

Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Transmit Pan* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: L64 - C - R63

MIDI Send (MIDI-Daten senden)

Wenn Sie diesen Parameter einschalten, werden MIDI-Bank, MIDI-Programmwechsel, MIDI-Lautstarke
oder MIDI-Panorama an den externen Klangerzeuger gesendet, entsprechend der Einstellung bei
»Transmit Switch*.

Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Channel” ausgeschaltet ist oder wenn alle vier , Transmit Switches*

ausgeschaltet sind.
Einstellungen: Off, On
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Live Set

Common/Audio

Zone Transmit

Im Zone-Transmit-Display kdnnen Sie einstellen, wie die einzelnen Zonen das Senden von MIDI-Event-Arten
(wie z. B. Control-Change- und Program-Change-Events) beeinflussen. Wenn der jeweilige Parameter
auf ,on" gestellt ist, werden durch das Spielen der ausgewahlten Zone die entsprechenden MIDI-Daten
Ubertragen.

Alle in diesem Display vorgenommenen Einstellungen sind nicht verfigbar, wenn im Zone-Setting-Display
,ransmit Ch* auf ,Off* gestellt ist.

Um dieses Display aufzurufen, wahlen Sie [UTILITY] = [Settings] = [Advanced] und stellen Sie dann
,Zone Master” auf ,ON".

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedlenung [Part Settings] = [Zone Transmit]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T 4 140

Pgm Change Bank Select Pitch Bend After Touch

Genera

Arpeggio

ON ON
Zone

Transmit

A, SW1 MS Hold MS Trigger

ON ON ON ON
A. Knob5

A. Knob4

ON ON

Common

Pgm Change (Programmwechselmeldungen senden)

Bestimmt, ob Programmwechselmeldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Einstellungen: Off, On

Bank Select (Bank-Select-Meldungen senden)

Bestimmt, ob Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden
oder nicht.

Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Control Change" ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

Pitch Bend (Pitch-Bend-Meldungen senden)
Bestimmt, ob Pitch-Bend-Meldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

After Touch (After-Touch-Meldungen senden)
Bestimmt, ob After-Touch-Meldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

CC (Control-Change-Meldungen senden)
Bestimmt, ob Control-Change-Meldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Vol/Exp (Volume-/Expression-Meldungen senden)

Bestimmt, ob Lautst&rkemeldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Control Change" ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On
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Live Set

Common/Audio

Pan (Pan-Meldungen senden)

Bestimmt, ob Panoramameldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

MW (Modulationsrad-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die vom Modulationsrad erzeugt wurden, an den externen Klangerzeuger
gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Control Change" ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

Sustain (Sustain-Meldungen senden)

Bestimmt, ob Sustain-Meldungen an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

FC1/FC2 (Foot-Controller-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die von einem optionalen FuBregler erzeugt wurden, an den externen
Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

FS (Foot-Switch-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die von einem optionalen FuBschalter erzeugt wurden, an den externen
Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

A. SW1/A. SW2 (Assignable-Schalter-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die durch Drucken der Tasten [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2] erzeugt
wurden, an den externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

MS Hold (Motion-Sequencer-Hold-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die von der [MOTION SEQ HOLD]-Taste erzeugt wurden, an den externen
Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

MS Trigger (Motion-Sequencer-Trigger-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die von der [MOTION SEQ TRIGGER]-Taste erzeugt wurden, an den
externen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

RB (Gleitband-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Befehle, die vom Ribbon Controller (Gleitband) erzeugt wurden, an den externen
Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Transmit Control Change" ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

BC (Blaswandler-Meldungen senden)

Bestimmt, ob MIDI-Meldungen fur den Breath Controller an den externen Klangerzeuger gesendet werden
oder nicht.

Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

A.Knob1 - 8 (Assignable-Drehregler-Meldungen senden)

Bestimmt, ob die MIDI-Befehle, die von den Assignable-Drehreglern 1-8 erzeugt wurden, an den externen
Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Transmit Control Change* ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On
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Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)

Effect
. Part-Einstellungen
ROUtlng General
Pitch

Im Routing-Display kénnen Sie die Effektverbindungen fur die Parts einstellen.

Bedienung

Edit - Part1 - Common

Routing

Motion

Mod /
Contro

Common

Element

Insertion FX Switch

Insertion FX Switch

Element 1 — 8 (Element-Verbindungsschalter)

Bestimmt, welcher Insert-Effekt (A oder B) zur Bearbeitung jedes einzelnen Elements verwendet wird.
Mit der Einstellung , Thru“ kénnen Sie die Insert-Effekte flir das angegebene Element umgehen.

Einstellungen: Thru, InsA (Insert-Effekt A), InsB (Insert-Effekt B)

Insertion FX Switch (Insert-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob die Insert-Effekte A/B aktiv sind oder nicht.

Einstellungen: Off, On

Category (Effektkategorie)

Type (Effekttyp)

Legt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewéahlten Effekt fest.

Einstellungen: Né&heres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”.
Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Preset (Voreinstellungen)
Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die fur bestimmte

Anwendungen und Situationen entworfen wurden. Mit der Auswahl vorprogrammierter Einstellungen
kénnen Sie &ndern, wie der Klang beeinflusst wird.
Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekte finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Side Chain/Modulator (Side-Chain/Modulator-Part)
Side Chain/Modulator verwenden den Ausgang einer Spur zur Steuerung eines Effekts auf einer anderen
Spur. Sie kdnnen den Effekttyp angeben zur Aktivierung der Funktion, so dass Eingangssignale fir andere
als den ausgewahlten Part oder das Audio-Eingangssignal den angegebenen Effekt steuert. Abh&ngig
vom jeweiligen Effekttyp kann es sein, dass diese Funktion nicht zur Verfugung steht.

Hier legen Sie den Part fest, der als Side Chain bzw. als Modulator verwendet werden soll.

Dieser ist nicht verfigbar, wenn Sie denselben Part oder den ,Master” als Modulator-Part gewéahlt haben.

Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off
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Live Set

Common/Audio

Ins Connect (Verbindungsart des Insert-Effekts)

Bestimmt das Routing fur die Insert-Effekte A und B. Die ausgewé&hlte Einstellung wird in der Grafik im
Display dargestellt. Sie erhalten somit ein klares Bild vom Routing des Signals. Naheres hierzu siehe
Abschnitt , Effektverschaltungen” (Seite 19) im Kapitel ,Grundstruktur®.

Einstellungen: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Rev Send (Reverb Send)

Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an
die Reverb-Effekteinheit gesendet wird. Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R"
eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127

Var Send (Variation Send)

Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an
die Variation-Effekteinheit gesendet wird. Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R*
eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127

Part Output (Auswahl des Part-Ausgangs)
Bestimmt den bzw. die Audio-Ausgénge.
Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30, Off
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONOYJ/[R].
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanale 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L].
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 — 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 - 30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
Aus: Das Audiosignal des Parts wird nicht ausgegeben.

Envelope Follower (Hiillkurve folgen)
Ruft das Envelope-Follower-Setting-Display auf. N&dheres zum Envelope Follower siehe ,Envelope Follower
Block" (Seite 20) unter ,Grundstruktur".

4 140

Edit - Envelope Follower &3 1T

-

Gain Attack Release

0.0dB 26ms

Input Level

Envelope Follower Output

Cmn Mst AD

Part (Eingangsquelle)
Zeigt den Part als ,Input Source” fir den ausgewahlten Envelope Follower an.
Einstellungen: Master, AD, Part 1 - Part 16

Gain (Verstarkung des Envelope Followers)
Stellt die Eingangsverstarkung der unter ,Part* eingestellten ,Input Source” (Eingangsquelle) ein.
Einstellungen: -24dB - 0dB - +24dB

Attack (Anstiegszeit des Envelope Followers)
Legt die Anstiegszeit (Attack Time) des Envelope Followers fest.
Einstellungen: 1ms-40ms
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Release (Loslasszeit des Envelope Followers)
Legt die Loslasszeit des Envelope Followers fest.
Einstellungen: 10ms —680ms

Input Level (Eingangspegel)

Zeigt den Eingangspegel des Signals der unter ,Part” eingestellten ,Input Source* an.

Envelope Follower Output (Ausgangspegel des Envelope Followers)

Zeigt den Ausgangspegel des Envelope Followers an.

Ins A (Insert-Effekt A)
Ins B (Insert-Effekt B)

Im Display Insertion Effect A/Insertion Effect B kdnnen Sie die Parameter der Insert-Effekte einstellen.

Bedienung

Motion

Mod /
Contro

Common

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] -> [Effect] >

[Ins A]/ [Ins B]

Insertion FX Switch

Ratio

Input Level

Effektparameter

Insertion FX Switch (Insert-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob der ausgewahlte Insert-Effekt aktiv ist oder nicht.

Category (Effektkategorie)
Type (Effekttyp)
Bestimmt Kategorie und Typ des ausgewahlten Insert-Effekts.

Einstellungen: Naheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”.
Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Preset
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Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die flr bestimmte

Anwendungen und Situationen entworfen wurden. Mit der Auswahl vorprogrammierter Einstellungen
kénnen Sie &ndern, wie der Klang beeinflusst wird.
Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekitypen finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.
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Side Chain/Modulator (Side-Chain/Modulator-Part)

Side Chain/Modulator verwenden den Ausgang einer Spur zur Steuerung eines Effekts auf einer anderen
Spur. Sie kdnnen den Effekttyp angeben zur Aktivierung der Funktion, so dass Eingangssignale fur andere
als den ausgewahlten Part oder das Audio-Eingangssignal den angegebenen Effekt steuert. Abh&ngig
vom jeweiligen Effekttyp kann es sein, dass diese Funktion nicht zur Verfligung steht.

Hier legen Sie den Part fest, der als Side Chain bzw. als Modulator verwendet werden soll.

Dieser ist nicht verfligbar, wenn Sie denselben Part oder den ,Master” als Modulator-Part gew&hlt haben.
Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Effektparameter

Die aktiven Effektparameter hangen von den ausgewahlten Effekttypen ab. Naheres zu den bearbeitbaren
Effektparametern erfahren Sie im PDF-Dokument , Datenliste”. Beschreibungen der einzelnen Effektparameter
finden Sie im PDF-Dokument , Synthesizer-Parameter-Handbuch*.

EQ (Part-Klangregelung)

Im Part-Equalizer-Display kénnen Sie die Parameter fur den Part EQ einstellen.

Parts

3-Band-EQ » Insert-Effekte » 2-Band-EQ

Part EQ Part EQ

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedienung |- 5 Eq)

Edit - Part1 - Common hlkidd J 140

3-band
Routing EQ

Arpeggio EQ Low Gain EQ Mid Gain EQ Hi Gain

+1 f 3 +12
Motion

EQ Low Freq EQ Mid Freq EQ Hi Freq
Ll 51.2Hz 675.1Hz 7.40kHz
Contro

EQ Mid Q

Common

3-band EQ / 2-band EQ (Umschalter 3-Band-EQ/2-Band-EQ)
Schaltet zwischen den Displays fur den 3-Band-EQ / 2-Band-EQ um.
Einstellungen: 3-band EQ, 2-band EQ
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® Wenn ,,3-band EQ“ ausgewahlt ist

In diesem Display kénnen Sie Einstellungen fur den 3-Band-EQ vornehmen.

Effect

Arpeggio

Common

Edit - Part1 - Common

Ins B

EQ Mid Freq
675.1Hz
EQ Mid Q

0.7

bidkidd

EQ Hi Gain
+12.00dB
EQ Hi Freq

7.40kHz

EQ Low Gain (Tiefenanhebung/-absenkung des 3-Band-EQs)
Bestimmt die Pegelanhebung des Bandes ,Low".
Einstellungen: -12dB-+12dB

EQ Mid Gain (Mittenanhebung/-absenkung des 3-Band-EQs)
Bestimmt die Pegelanhebung des Bandes ,Mid*.
Einstellungen: -12dB-+12dB

EQ Hi Gain (H6henanhebung/-absenkung des 3-Band-EQs)
Bestimmt die Pegelanhebung des Bandes ,High*.
Einstellungen: -12dB-+12dB

EQ Low Freq (Tiefen-Arbeitsfrequenz des 3-Band-EQs)
Bestimmt die Frequenz des Bandes ,Low".
Einstellungen: 50,1 Hz - 2,00 kHz

EQ Mid Freq (Mitten-Arbeitsfrequenz des 3-Band-EQs)
Bestimmt die Frequenz des Bandes ,Mid".
Einstellungen: 139,7 Hz-10,1 kHz

EQ Hi Freq (H6hen-Arbeitsfrequenz des 3-Band-EQs)

Bestimmt die Frequenz des Bandes ,High*.
Einstellungen: 503,8 Hz - 14,0 kHz

EQ Mid Q (Mitten-Bandbreite des 3-Band-EQs)
Bestimmt die Bandbreite des EQ-Bandes ,Mid".
Einstellungen: 0.7 -10.3
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® Wenn ,,2-band EQ“ ausgewahlt ist
In diesem Display kénnen Sie Einstellungen fur den 2-Band-EQ vornehmen.

Arpeggio

Common

Edit - Part1 - Common

Routing

-
EQ1 Type EQ

Hi Shelf

EQ

100

200
1 Gain
+0.0dB

1 Freq

63.0Hz

bidkidd

EQ 2 Type

Output Level

+0.0dB

EQ1 Type (2-Band-EQ Typ 1)/EQ2 Type (2-Band-EQ Typ 2)
Bestimmt den Equalizer-Typ.
Einstellungen: Thru, LPF, HPF, Low Shelf, Hi Shelf, Peak/Dip
Thru: Diese Einstellung umgeht die Klangregelung, so dass das gesamte Signal unverandert bleibt.
LPF/HPF: Diese Einstellung lasst nur Signale unterhalb oder oberhalb der Arbeitsfrequenz durch.

Low Shelf/Hi Shelf: Mit dieser Einstellung kdnnen Sie das Signal bei Frequenzen ober- oder unterhalb

der angegebenen Frequenz absenken/anheben.

Low Shelf (Tiefen-
Niveauregelung)

Anhebung/

Absenkung
+ { Frequenz

High Shelf (Hohen-
Niveauregelung)

Anhebung/

Frequenz

Absenkung —\
P—
/

/.

/

N

Frequenz

Frequenz

Peak/Dip: Mit dieser Einstellung kénnen Sie das Signal bei der angegebenen Frequenz absenken/

anheben.

LN

+ . Anhebung/Absenkung
ﬁ Frequenz

Frequenz

EQ 1 Gain (2-Band-EQ-Anhebung/Absenkung 1)/EQ 2 Gain (2-Band-EQ-Anhebung/
Absenkung 2)
Bestimmt die Pegelanhebung/-absenkung bei der unter ,EQ1 Freq” oder ,EQ2 Freq" eingestellten
Arbeitsfrequenz.
Dies ist nicht aktiv, wenn ,EQ Type* auf , Thru®, ,LPF* oder ,HPF* eingestellt ist.
Einstellungen: -12dB-+12dB

EQ 1 Freq (2-Band-EQ-Arbeitsfrequenz 1)/EQ 2 Freq (2-Band-EQ-Arbeitsfrequenz 2)
Legt die Arbeitsfrequenz fest, bei der abgesenkt/angehoben wird.

Dies ist nicht aktiv, wenn ,EQ Type" auf ,Thru“ eingestellt ist.

Einstellungen: 63Hz - 18.0Hz
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EQ 1 Q (2-Band-EQ-Bandbreite 1)/EQ 2 Q (2-Band-EQ-Bandbreite 2)

Legt die EQ-Bandbreite bei der unter ,EQ 1 Freq/EQ2 Freq" eingestellten Arbeitsfrequenz fest.
Dies ist nur verfugbar, wenn ,EQ Type" auf ,Peak/Dip* eingestellt ist.

Einstellungen: 0.1-12.0

HINWEIS Naheres zur EQ-Struktur finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*.

Output Level (Ausgangspegel des 2-Band-EQs)
Bestimmt den Ausgangspegel des 2-Band-EQs.
Einstellungen: -12dB-+12dB

Arpeggio

Common
Im Common-Display kénnen Sie die Arpeggio-Parameter flr den Part festlegen.

[PERFORMANCE] = [EDIT] = Part-Auswahl - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Arpeggio] >

Bedienung [Common]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Arp Arp Sync Quantize
Common Part Master

-
Hold Key Mode Velocity Gate Time
Effect Individua
Sync-Off Sort 100 100°

-
Arpeggio Advanced Change Timing Loop Arp Play Only Arp/MS Grid Qntz Strength

Real-time Measure

Velocity Limit Note Limit

Common

Arp Part (Arpeggio-Schalter fiir den Part)
Legt fest, ob das Arpeggio fur den ausgewahlten Part aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Arp Master (Arpeggio-Schalter fiir den Master)
Legt fest, ob das Arpeggio fur die gesamte Performance aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Sync Quantize (Sync-Quantisierungswert)

Bestimmt den tatsachlichen Zeitpunkt an dem die nachste Arpeggio-Wiedergabe startet, wenn Sie sie
wahrend der Arpeggio-Wiedergabe von Parts auslésen. In der Einstellung ,off" startet das nachste Arpeggio,
so bald Sie es ausldsen. Die Zahl rechts neben jedem Wert zeigt die Auflésung in Clock-Impulsen an.

Einstellungen: Off (Aus), 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote),
320 (Vierteltriole), 480 (Viertelnote)
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Live Set

Common/Audio

Hold
Legt fest, ob das Arpeggio auch dann weiterlauft, wenn die Tasten losgelassen werden.
Einstellungen: Sync-off, Off, On

Sync-off: Die Arpeggio-Wiedergabe wird unhorbar fortgesetzt, auch wenn Sie die Tasten loslassen.
Durch Dricken einer beliebigen Klaviertaste wird das Arpeggio wieder eingeschaltet, und das Arpeggio
ist von diesem Punkt an zu héren.

Off: Das Arpeggio wird nur solange abgespielt, wie Sie die Tasten gedrlickt halten.
On: Das Arpeggio wird automatisch im Kreis abgespielt, auch dann, wenn Sie die Klaviertasten loslassen.

Key Mode
Bestimmt, wie das Arpeggio wiedergegeben wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen.
Einstellungen: Sort, Thru, Direct, Sort+Drct, Thru+Drct

Sort: Wenn Sie bestimmte Noten spielen (z. B. die Noten eines Akkords), wird immer dieselbe Sequenz
gespielt, gleichgultig, in welcher Reihenfolge Sie die Noten spielen.

Thru: Wenn Sie bestimmte Noten spielen (z. B. die Noten eines Akkords), variiert die Sequenz je nach
Reihenfolge der Noten.

Direct: Die Noten-Events der Arpeggio-Sequenz werden nicht gespielt; nur die Noten, die Sie auf

der Tastatur spielen, sind zu héren. Wenn das Arpeggio wiedergegeben wird, werden Events wie Pan
und Brightness auf den Klang lhres Tastaturspiels angewendet. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn
die Arpeggio-Typen Daten ohne Noten enthalten oder wenn der Kategorietyp Control ausgewahlt ist.

Sort+Drct: Das Arpeggio wird entsprechend der hier gewahlten Sort-Einstellung wiedergegeben,
und die angeschlagenen Noten erklingen ebenfalls.

Thru+Drct: Das Arpeggio wird entsprechend der hier gewéahlten Thru-Einstellung wiedergegeben,
und die angeschlagenen Noten erklingen ebenfalls.

Velocity (Velocity-Rate)

Bestimmt, um wie viel die Velocity der Arpeggio-Wiedergabe vom urspringlichen Wert abweicht.
Wenn der sich ergebende Velocity-Wert 0 ist, wird er auf 1 gesetzt; wenn er héher als 128 ist,
wird er auf 127 gesetzt.

Einstellungen: 0% - 200%

Gate Time (Rate der klingenden Notenlénge)

Bestimmt, um wie viel die Gate Time (klingende Notenlange) der Arpeggio-Noten vom urspringlichen
Wert abweicht. Wenn der sich ergebende Gate-Time-Wert O ist, wird er auf 1 gesetzt.
Einstellungen: 0% - 200%

Change Timing (Umschaltzeitpunkt)

Bestimmt den Zeitpunkt, an dem der Arpeggio-Typ umschaltet, wenn Sie wahrend der Arpeggio-Wiedergabe
einen anderen Typ auswahlen. In der Einstellung ,Real-time* wird der Arpeggio-Typ sofort umgeschaltet.

In der Einstellung ,Measure* wird der Arpeggio-Typ am Anfang des néchsten Taktes umgeschaltet.
Einstellungen: Real-time, Measure

Loop (Schleife)
Legt fest, ob das Arpeggio einmal oder fortwahrend durchlauft, wahrend Noten ausgehalten werden.
Einstellungen: Off, On

Arp Play Only (Nur Arpeggio-Wiedergabe)
Legt fest, ob der aktuelle Part nur die Noten-Events der Arpeggio-Wiedergabe spielen soll. Wenn dieser

Parameter eingeschaltet ist, werden nur die Noten-Events der Arpeggio-Wiedergabe an den Klangerzeuger-

Block geleitet.
Einstellungen: Off, On

Arp/MS Grid (Raster fiir Arpeggio/Motion Sequencer)

Bestimmt den Notentyp, der als Grundlage fur die Parameter ,Quantize” oder ,Swing“ verwendet wird.
Der Parameterwert wird in Clock-Einheiten angezeigt.

Fur den Motion Sequencer wird dieser Parameterwert als eine Step-Lange eingestellt.

Einstellungen: 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote), 320 (Vierteltriole),
480 (Viertelnote)

Qntz Strength (Quantisierungsstérke)

Dieser Parameter stellt die Starke (,strength®) ein, mit der Noten-Events in Richtung der bei ,Arp/MS Grid*

eingestellten Quantisierungszahlzeiten gezogen werden. Eine Einstellung von 100% erzeugt ein exaktes
Timing gemaB der Einstellung bei ,Arp/MS Grid“. Eine Einstellung von 0% bewirkt keine Quantisierung.
Einstellungen: 0% - 100%
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Unit (Zéhlzeiten-Vervielfachung fiir den Part)
Reguliert die Wiedergabezeit fir das Arpeggio. Mit diesem Parameter kdnnen Sie ein anderes Arpeggio
aus einer Vorlage erzeugen.
Einstellungen: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%, 266%, 300%, 400%, Common
200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.
100%: Normale Wiedergabedauer.
50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.
Common: Der im Unit Multiply eingestellte fur alle Parts gemeinsame Wert wird angewendet.

Swing

Verzdgert Noten an geradzahligen (unbetonten) Schlagen, um ein Swing-Feeling zu erzeugen.
¢ +1 und hoher: Die Arpeggio-Noten werden verzdgert.

e —1 und tiefer: Die Arpeggio-Noten werden vorgezogen.

¢ 0: Die Noten-Events werden exakt auf die Rasterpunkte des unter ,Arpeggio/Motion Sequencer Grid*
eingestellten Quantisierungswerts verschoben, so dass kein Swing entsteht.

Durch sorgfaltige Einstellung dieses Parameters kénnen Sie Swing- und triolische Rhythmen erzeugen,
z. B. Shuffle und Bounce.
Einstellungen: -120 - +120

Velocity Limit (Arpeggio-Anschlagstarkegrenzen)

Bestimmt die minimalen und maximalen Velocity-Werte, bei denen ein Arpeggio reagiert. Jedes Arpeggio
kann nur die Noten wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten Velocity-Bereiches liegen. Wenn Sie
an erster Stelle den héchsten und an zweiter Stelle den tiefsten Wert angeben, z. B. ,93 bis 34", dann
werden die Velocity-Bereiche ,1 bis 34* und ,93 bis 127" abgedeckt.

Einstellungen: 1-127

Note Limit (Arpeggio-Notengrenze)

Bestimmt die tiefste und die héchste Note des Notenbereichs flr das Arpeggio. Jedes Arpeggio wird nur
fur die Noten wiedergegeben, die innerhalb des angegebenen Tastaturbereichs liegen. Wenn Sie zunachst
die hohere und dann die tiefere Note angeben, z. B. ,C5 bis C4“, werden die folgenden Notenbereiche
abgedeckt: ,C-2 bis C4“ und ,C5 bis G8".

Einstellungen: C-2-G8

Octave Shift (Oktavverschiebung fiir Arpeggio-Ausgabe)
Transponiert die Tonhdhe des Arpeggios in Oktavschritten nach oben oder unten.
Einstellungen: -10-+0-+10

Octave Range (Oktavenumfang des Arpeggios)
Legt den maximalen Arpeggio-Bereich in Oktaven fest.
Einstellungen: -3-+0-+3
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Individual

Im Individual-Display kénnen Sie Parameter fUr die Arpeggio-Auswahl 1-8 einstellen.
Durch Antippen von Arpeggio Type Setting wird ein Menu aufgerufen. Tippen Sie im angezeigten Menu
auf [Search], um das Kategoriesuche-Display fur Arpeggios aufzurufen (Seite 163) und tippen Sie auf

Performance

Edit

Normal Part (AWM2)

Search Utility Live Set

Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)

Common

Part-Einstellungen

General

[Number], um den Arpeggio Type durch Eingabe der Arpeggio-Nummer anzugeben. Pitch

Bedienung [Individual]

Edit - Part1 - Common

Arp
Common Part

Arp

Individual

Motion

Mod /
Contro

Common

[PERFORMANCE] = [EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] = [Arpeggio] >

Arp Part (Arpeggio-Schalter fiir den Part)
Arp Master (Arpeggio-Schalter fiir den Master)
Sync Quantize (Sync-Quantisierungswert)

Entspricht dem Common-Display.

Arp (Arpeggio-Auswahl)

Wahlt das gewlnschte Arpeggio aus, das als Arpeggio Select gespeichert wurde.

Einstellungen: 1-8

Category (Arpeggio-Kategorie)

Zeigt die ausgewahlte Arpeggio-Kategorie an.
Einstellungen: Siehe die ,Liste der Arpeggio-Kategorien® auf Seite 11.

Sub (Arpeggio-Unterkategorie)

Zeigt die ausgewahlte Arpeggio-Unterkategorie an.

Einstellungen: Siehe die ,Liste der Arpeggio-Unterkategorien* auf Seite 11.

Name (Arpeggio-Name)

Zeigt den Namen des ausgewé&hlten Arpeggios an.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Velocity (Anschlagstéarkeverhiltnis)

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Einstellen des Arpeggio-Typs

Wb Ins A

Ins B
EQ
Arpeggio

Common
» Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
Control Assign
Receive SW
| Element
Osc/ Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG
Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

Bestimmt, um wie viel die Velocity der Arpeggio-Wiedergabe vom urspringlichen Wert abweicht.
Wenn der sich ergebende Velocity-Wert 0 ist, wird er auf 1 gesetzt; wenn er héher als 128 ist,

wird er auf 127 gesetzt.
Einstellungen: -100% - +100%

Gate Time (Verhéltnis der klingenden Notenlénge)

Bestimmt, um wie viel die Gate Time (klingende Notenlange) der Arpeggio-Noten vom urspringlichen
Wert abweicht. Wenn der sich ergebende Gate-Time-Wert O ist, wird er auf 1 gesetzt.

Einstellungen: -100% - +100%
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Live Set

Common/Audio

Normal Part (AWM2)

Advanced

Im Advanced-Display kénnen Sie erweiterte Parameter fur die Arpeggio-Funktion einstellen.

[PERFORMANCE] = [EDIT] - Part-Auswahl - ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Arpeggio] >

Bedienung [Advanced]

4 140

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Arp Arp Sync Quantize
Common Part Master

Individua

Arpeggio Vel Threshold Start Quantize

64 ON
Random SFX Random SFX

Velocity Offset  Key On Ctrl

[o]] +0 [o]]
Velocity Mode

Trigger Mode

Original Gate Toggle

Common

Arp Part (Arpeggio-Schalter fiir den Part)

Arp Master (Arpeggio-Schalter fir den Master)
Sync Quantize (Sync-Quantisierungswert)
Entspricht dem Common-Display.

Accent Vel Threshold (Velocity-Schwellenwert fiir die Accent Phrase)

Dieser Parameter bestimmt die minimale Velocity, welche die Accent Phrase auslést.

Accent-Phrasen bestehen aus Sequenzdaten, die in einige Arpeggio-Typen integriert sind, und nur
erklingen, wenn Sie Noten mit einer héheren Velocity spielen als dem Wert, der im Parameter Accent
Velocity Threshold angegeben ist. Wenn es lhnen schwerfallt, mit der fur die Ausldsung der Accent-Phrase
notigen Anschlagstérke zu spielen, stellen Sie den Parameter ,Accent Vel Threshold® (Accent Velocity
Threshold) auf einen niedrigeren Wert.

HINWEIS Né&heres zu den Arpeggio-Typen, die diese Funktion nutzen, finden Sie im PDF-Dokument ,Datenliste*.
Einstellungen: off, 1-127

Accent Start Quantize (Startquantisierung fiir die Accent Phrase)

Bestimmt das Start-Timing der Accent Phrase, wenn die unter Accent Velocity Threshold (s. 0.) angegebene
Velocity erreicht wurde. Wenn ausgeschaltet, beginnt die Accent Phrase, sobald eine Note mit dieser
Velocity empfangen wird. Wenn eingeschaltet, beginnt die Accent Phrase auf dem bei jedem Arpeggio-Typ
festlegten, n&chsten Schlag, nachdem eine Note mit dieser Velocity empfangen wurde.

Einstellungen: off, on

Random SFX (Zufallseffekte)

Legt fest, ob Random SFX eingeschaltet ist oder nicht.
Einige Arpeggio-Typen besitzen eine Random-SFX-Funktion, die spezielle Sounds auslost
(z. B. Bundgerausche einer Gitarre), wenn die Taste losgelassen wird.

HINWEIS Né&heres zu den Arpeggio-Typen, die diese Funktion nutzen, finden Sie in der , Liste der Arpeggio-Typen®
im PDF-Dokument ,Datenliste*.

Einstellungen: off, on

Random SFX Velocity Offset (zufélliger SFX-Velocity-Versatz)
Legt einen Versatzwert fest, um den die urspringliche Velocity der Random-SFX-Noten verandert wird.
Einstellungen: -64 — +0 - +63
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Live Set

Common/Audio

Random SFX Key On Ctrl (Anschlagstérke fiir Random-SFX-Effekt)

Wenn hier ,on* eingestellt ist, wird der Random-SFX-Klang mit der Velocity gespielt, die der Anschlagsstérke
entspricht. Wenn hier ,off* eingestellt ist, wird ein spezieller Random-SFX-Klang mit vorprogrammierter
Velocity gespielt.

Einstellungen: off, on

Velocity Mode (Velocity-Modus)

Reguliert die Velocity (Anschlagstarke) der Arpeggio-Noten.

Einstellungen: Original, Thru
Original: Das Arpeggio wird mit der im Arpeggio-Typ eingestellten Velocity wiedergegeben.
Thru: Das Arpeggio entspricht den Velocity-Werten lhres Spiels auf der Tastatur.

Trigger Mode (Trigger-Modus)

Wenn hier ,Gate" eingestellt ist, wird durch Anschlagen der Taste die Arpeggio-Wiedergabe gestartet
und durch Loslassen gestoppt. Wenn hier ,Toggle” eingestellt ist, wird durch Anschlagen der Note die
Arpeggio-Wiedergabe abwechselnd gestartet und gestoppt; beim Loslassen passiert nichts.
Einstellungen: Gate, Toggle

Motion Seq (Motion Sequencer)

Common

Im Common-Display kénnen Sie die Parameter des Motion Sequencers (,Bewegungs-Sequenzer*”) fur den
Part festlegen.

[PERFORMANCE] > [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq]

Bedienung - [Common]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T

Common Common
Clock Arp

Swing Unit Gate Time Amplitude

Effect Lane : -
.
+0 100% 0 0 +0

Arpeggio
Part
Clock Arp Motion Seq
Smooth

Gate Time Velocity Amplitude Shape

+0

-
Arp/MS Grid

HN120

Common

Common Clock Swing (Gemeinsamer Swing-Faktor)

Bestimmt den Swing-Faktor des Arpeggios / des Motion Sequencers fur die gesamte Performance.
Dies ist ein Offset-Wert fir den Swing-Faktor des Arpeggios / des Motion Sequencers flr jeden Part.
Einstellungen: -120 - +120

Common Clock Unit (Common Unit Multiply)
Bestimmt die Wiedergabedauer des Arpeggios / des Motion Sequencers fur die gesamte Performance.
Dieser Parameter wird auf den Part angewendet, wenn der Unit-Multiply-Parameter fur Arpeggio/Motion
Sequencer des Parts auf ,Common* eingestellt ist.
Mit diesem Parameter kdnnen Sie einen anderen Arpeggio-/Motion-Sequencer-Typ aus einer Vorlage
erzeugen.
Einstellungen: 50% - 400%

200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.

100%: Normale Wiedergabedauer.

50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.
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Common Arp Gate Time (Gemeinsames Arpeggio-Notenlangenverhaltnis)

Bestimmt die ,Gate Time Rate* (Dauer) des Arpeggios / des Motion Sequencers fur die gesamte Performance.
Dies ist ein Offset-Wert fur die Gate Time Rate des Arpeggios fur jeden Part.

Einstellungen: -100% - +100%

Common Arp Velocity (Gemeinsames Arpeggio-Anschlagstarkeverhiltnis)

Bestimmt die Velocity Rate des Arpeggios fur die gesamte Performance. Dies ist ein Offset-Wert fur die
Velocity Rate des Arpeggios fUr jeden Part.

Einstellungen: -100% - +100%

Common Motion Seq Amplitude (Gemeinsame Amplitude fiir den Motion Sequencer)
Bestimmt die Amplitude des Motion Sequencers flr die gesamte Performance. ,Amplitude” beeinflusst
die Anderung der gesamten Motion Sequence.

Dies ist der Offset-Wert fur die ,Motion Seq Amplitude” des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Amplitude®.
Dies fuhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Amplitudes als Offset fur die Amplitudenein-
stellung fur die Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX* fir die Lane eingeschaltet ist).

Einstellungen: -64 — +63

Common Motion Seq Shape (Gemeinsame Motion-Sequencer-Impulsform)

Bestimmt die Pulse Shape des Motion Sequencers fur die gesamte Performance. Dies &ndert die Step-
Kurvenform der Sequenz.

Dies ist der Offset-Wert fur die ,Motion Seq Pulse Shape” des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Pulse
Shape*. Dies fuhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Pulse Shapes als Offset fur die
Pulse Shape-Einstellung fur den Parameter in der Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX" fir die Lane
eingeschaltet ist und ,Control” fur den Parameter eingeschaltet ist).

Einstellungen: -100 - +100

Common Motion Seq Smooth (Gemeinsame Motion-Sequencer-Sanftheit)

Bestimmt die Smoothness des Motion Sequencers fur die gesamte Performance. ,Smoothness* ist der
Anteil, mit dem die Zeit der Motion Sequence allméahlich geandert wird.

Dies ist der Offset-Wert fur die ,Motion Seq Smoothness* des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Smoothness".
Dies fuhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Smoothness als Offset fur die Smoothness-
Einstellung fur den Parameter in der Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX" fUr die Lane eingeschaltet ist).
Einstellungen: -64 - +63

Common Motion Seq Random (Gemeinsame Motion-Sequencer-Zufallsfunktion)

Bestimmt die Random-Funktion des Motion Sequencers flr die gesamte Performance. ,Random* ist der
Anteil, mit dem der Step-Wert der Motion Sequence zufallig geandert wird.

Dies ist der Offset-Wert fur ,Motion Seq Random*” des Parts, wenn ,MS FX" fir die Lane eingeschaltet ist.
Einstellungen: -64 — +63

Part Clock Swing (Clock-Swing-Faktor des Parts)

Bestimmt den Swing-Faktor des Arpeggios / Motion Sequencers flr den ausgewahlten Part. Dieser Parameter
verzogert Noten an geradzahligen Beats (Backbeats), um ein Swing-Feeling zu erzeugen.

¢ +1 und hoher: Die Arpeggio-Noten werden verzdgert.

e —1 und tiefer: Die Arpeggio-Noten werden vorgezogen.

¢ 0: Die Noten-Events werden exakt auf die Rasterpunkte des unter ,Arpeggio/Motion Sequencer Grid*
eingestellten Quantisierungswerts verschoben, so dass kein Swing entsteht.

Durch sorgféltige Einstellung dieses Parameters kdnnen Sie Swing- und triolische Rhythmen erzeugen,
z. B. Shuffle und Bounce.
Einstellungen: -120 - +120

Part Clock Unit (Zahlzeiten-Vervielfachung fiir die Part-Clock)
Dies bestimmt die Wiedergabedauer des Arpeggios / des Motion Sequencers flr den ausgewahlten Part.
Einstellungen: 50% — 400%, Common

200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.

100%: Normale Wiedergabedauer.

50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.

Common: Der im Unit Multiply eingestellte fir alle Parts gemeinsame Wert wird angewendet.

Part Arp Gate Time (Klingende Notenlédnge fiir das Arpeggio des Parts)

Bestimmt, um wie viel die Gate Time (klingende Notenlange) der Arpeggio-Noten vom urspringlichen
Wert abweicht. Dies ist ein Offset-Wert fUr die Gate Time Rate (Seite 76) jeder Arpeggio-Select-Einstellung.
Einstellungen: 0% - 200%
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Live Set

Common/Audio

Part Arp Velocity (Velocity-Verhéltnis fiir das Arpeggio des Parts)

Bestimmt, um wie viel die Velocity der Arpeggio-Wiedergabe vom urspriinglichen Wert abweicht.
Dies ist ein Versatzwert fur die Velocity Rate (Seite 76) jeder Arpeggio-Select-Einstellung.
Einstellungen: 0% - 200%

Part Motion Seq Amplitude (Amplitude fiir den Motion Sequencer des Parts)

Bestimmt die Amplitude des Motion Sequencers flr den ausgewahlten Part.

Dies ist ein Versatzwert fur die ,Lane Motion Seq Amplitude” des Parts (Seite 83), wenn ,MS FX*
fur die Lane eingeschaltet ist.

Einstellungen: -64 - +63

Part Motion Seq Shape (Impulsform fiir den Motion Sequencer des Parts)

Bestimmt die Pulse Shape des Motion Sequencers flr den ausgewahlten Part.

Dies ist ein Versatzwert fir den ,Step Curve Parameter” (Seite 84) des Lane-Motion-Sequencers,
wenn ,MS FX* fur die Lane und ,Control” fir den Parameter eingeschaltet sind.

Einstellungen: -100 - +100

Part Motion Seq Smooth (Sanftheit fiir den Motion Sequencer des Parts)

Bestimmt die ,Smoothness” (Sanftheit) des Motion Sequencers fur den ausgewahlten Part.

Dies ist ein Versatzwert fur die ,Lane Motion Seq Smoothness” des Parts (Seite 83), wenn ,MS FX“
flr die Lane eingeschaltet ist.

Einstellungen: -64 - +63

Part Motion Seq Random (Zufallsdnderungen fiir den Motion Sequencer des Parts)
Bestimmt den Random-Anteil des Motion Sequencers flr den ausgewahlten Part. ,Random* ist der Anteil,
mit dem der Step-Wert der Motion Sequence zuféllig gedndert wird.

Einstellungen: 0- 127

Arp/MS Grid (Raster fiir Arpeggio/Motion Sequencer)

Bestimmt den Notentyp, der als Grundlage fur die Parameter ,Quantize” oder ,Swing“ verwendet wird.
Der Parameterwert wird in Clock-Einheiten angezeigt.

Fur den Motion Sequencer wird dieser Parameterwert als eine Step-Lange eingestellt.

Einstellungen: 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote), 320 (Vierteltriole),
480 (Viertelnote)
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Performance Edit

Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Lane

Im Lane-Display kénnen Sie Parameter fur jede Lane des Motion Sequencers einstellen.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq]

Bedienung > [Lane]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T J 140

Lane LaneSW MSFX Trigger Sequence Select

St S ! ) 1 oN oN OFF T 2 3

Mot Seq
Part SW
Arpeggio
ON
OFF
Motion

- -

-
Unit Multiply Key On Reset Loop

Common

Motion Seq Master SW (Master-Schalter fiir den Motion Sequencer)
Bestimmt, ob der Motion Sequencer fur die gesamte Performance aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Motion Seq Part SW (Part-Schalter fiir den Motion Sequencer)
Bestimmt, ob der Motion Sequencer fur den ausgewahlten Part aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Lane SW (Lane-Schalter)

Legt fest, ob die jeweilige Lane eingeschaltet ist oder nicht. Bis zu vier Lanes des Motion Sequencers
kénnen fur einen Part verwendet werden, bis zu acht Lanes gleichzeitig fur die gesamte Performance.
Wenn dies ausgeschaltet ist, werden die Parameter der entsprechenden Lane nicht angezeigt.
Einstellungen: Off, On

MS FX (FX-Empfang fiir die Lane des Motion Sequencers)
Bestimmt, ob die ausgewahlte Lane durch Reglerbetatigungen betroffen ist, wenn die entsprechende
Knob-Funktionstaste [ARP/MS FX] eingeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

Trigger (Trigger-Empfang fiir die Lane des Motion Sequencers)

Legt fest, ob die ausgewahlte Lane das durch die Taste [MOTION SEQ TRIGGER] erzeugte Signal
empféngt oder nicht. Wenn eingeschaltet, beginnt die Motion Sequence, sobald Sie die Taste [MOTION
SEQ TRIGGER] drticken.

Einstellungen: Off, On

Sequence Select (Auswahl der Motion Sequence der Lane)
Wahlt die gewlnschte Motion Sequence aus.
Einstellungen: 1-38
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Performance Edit Search Utility Live Set

Drum Part Common/Audio

Normal Part (AWM2) Normal Part (FM-X)

Sync (Synchronisation des Motion Sequencers der Lane)
Bestimmt, ob die auf ,Destination” angewendete Wiedergabe der Motion Sequence (eingestellt im
Control-Assign-Display (Seite 89)) mit dem Tempo, Rhythmus oder Arpeggio der Performance synchronisiert
wird oder nicht.
Einstellungen: Off, Tempo, Beat, Arp, Lane 1 (wenn Lane 2-4 ausgewahlt ist)
Off: Der Lane Motion Sequencer lauft gemas seiner eigenen Clock und wird nicht zu einer externen Clock
synchronisiert.
Tempo: Der Lane Motion Sequencer wird zum Tempo der Performance synchronisiert.
Beat: Der Lane Motion Sequencer wird zum Rhythmus der Performance synchronisiert.

Arp: Der Lane Motion Sequencer wird mit dem 1. Schlag des Taktes des aktuell wiedergegebenen Arpeggios
synchronisiert.

Lane 1: Der Lane Motion Sequencer wird zur Lane 1 synchronisiert.

Speed (Geschwindigkeit des Motion Sequencers der Lane)

Bestimmt die Wiedergabegeschwindigkeit der Motion Sequence.

Dies steht nur zur Verfigung, wenn der ,Lane Motion Sequencer Sync* auf ,Off* steht.
Einstellungen: 0- 127

Unit Multiply (Zahlzeiten-Vervielfachung fiir den Motion Sequencer der Lane)
Stellt die Wiedergabedauer des Motion Sequencers flr die ausgewahlten Lane ein.
Dies steht zur Verfigung, wenn der Parameter ,Lane Motion Sequencer Sync” auf etwas anderes
als ,Off* oder ,Lane 1" eingestellt ist.
Einstellungen: 50% — 6400%, Common, Arp
200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.
100%: Normale Wiedergabedauer.
50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.
Common: Der im Unit Multiply eingestellte fur alle Parts gemeinsame Wert wird angewendet.
Arp: Der im Arpeggio Unit Multiply eingestellte Wert fur den ausgewahlten Part wird angewendet.

Key On Reset (Reset bei Tastenanschlag fiir den Motion Sequencer der Lane)
Bestimmt, ob die Wiedergabe der Motion-Sequenz gestoppt wird oder nicht, wenn Sie auf der Tastatur
spielen.
Dieser Parameter ist aktiv, wenn der Parameter ,Lane Motion Sequencer Sync” auf etwas anderes
als ,Arp“ oder ,Lane 1“ eingestellt ist.
Dieser Parameter ist auBerdem nicht verfligbar, wenn ,Trigger* auf ,On“ eingestellt ist.
Einstellungen: Off, Each-On, 1st-On
Each-On: Die Sequenz wird bei jeder angeschlagenen Taste zurlickgesetzt und startet erneut von Anfang an.

1st-On: Die Sequenz wird bei der ersten angeschlagenen Taste zurlickgesetzt und startet erneut von Anfang an.
Wenn Sie zusatzlich zur ersten, gehaltenen Taste eine weitere Taste spielen, setzt die Sequenz ihren Zyklus in
der durch die erste Note ausgeldsten Phase fort — d. h. die Sequenz wird erst dann zurlickgesetzt, wenn nach
dem Anschlagen der zweiten die erste Taste losgelassen wird.

Loop (Schleifenwiedergabe fiir den Motion Sequencer der Lane)

Bestimmt, ob die Motion Sequence nur einmal oder wiederholt gespielt wird.

Dies steht zur Verfugung, wenn der Parameter ,Lane Motion Sequencer Sync” auf etwas anderes
als ,Lane 1 eingestellt ist.

Einstellungen: Off, On

Velocity Limit (Anschlagstarkegrenzen fiir den Motion Sequencer der Lane)
Bestimmt die minimalen und maximalen Velocity-Werte, bei denen die Motion Sequence reagiert.
Dies steht zur Verfugung, wenn der Parameter ,Lane Motion Sequencer Sync” auf etwas anderes
als ,Lane 1“ eingestellt ist.

Einstellungen: 1-127

Cycle (Schrittlange fiir den Motion Sequencer der Lane)
Wahlt die gewlnschte Schrittlange flr die Motion Sequence aus.
Einstellungen: 1-16

Load Sequence (Sequenz laden)

Ladt Motion-Sequence-Daten in den User-Speicherbereich. Weitere Informationen zum Laden finden Sie
unter ,Load" (Seite 174).
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Performance Edit Search Utility

Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Edit Sequence (Sequenz bearbeiten)

Ruft das Display fur die Motion Sequence auf. Sie kénnen eine benutzerdefinierte Sequenz erstellen,
die aus bis zu sechzehn Schritten bestehen kann.

Motion Seq Step Value

Edit - Part1 - Lane1 - Sequence’ &3 hlkidd 4 140
Cycle Amplitude Smooth
70
Polarity

Unipolar

Bipolar

Direction Control

(=]
Store Sequence
d m““ Forward e ON
dl
=]

Direction Control

Forward

Motion Seq Step Type

Lane (Aktuell ausgewahlte Lane)

Zeigt die gegenwartig ausgewahlte Lane an. Wenn der entsprechende Lane Switch ausgeschaltet ist,
wird dieser Parameter nicht angezeigt.

Einstellungen: 1-4

Cycle (Schrittlange fiir den Motion Sequencer der Lane)
Wahlt die gewlUnschte Schrittlange fur die Motion Sequence aus.
Einstellungen: 1-16

Amplitude (Amplitude fiir den Motion Sequencer der Lane)
Beeinflusst die Anderung der gesamten Motion Sequence.
Einstellungen: 0- 127

Smooth (Sanftheit fiir den Motion Sequencer der Lane)
Bestimmt, wie langsam die Zeitdnderung der Motion Sequence erfolgt.
Einstellungen: 0-127

Sequence Select (Auswahl der Motion Sequence der Lane)
Bestimmt die Auswahl der Motion Sequence.
Einstellungen: 1-38

Polarity (Polaritat fiir den Motion Sequencer der Lane)
Bestimmt die Polaritat der Motion Sequence.
Einstellungen: Unipolar, Bipolar

Unipolar: Unipolar verandert sich ausgehend von einem Grundparameterwert der Sequenz nur in positiver
Richtung.

Bipolar: Bipolar verandert sich ausgehend von einem Grundparameterwert sowohl in positiver Richtung
als auch in negativer Richtung.

Motion Seq Step Value (Schrittwert fiir den Motion Sequencer der Lane)

Bestimmt die Schrittweite der Motion Sequence. Je nach der Cursor-Position im Display kénnen Sie die
Schrittweite 1-8 oder 9-16 mit den Schiebereglern 1-8 einstellen.
Einstellungen: 0- 127
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Performance Edit Search Utility

Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Motion Seq Step Type (Schritt-Typ fiir den Motion Sequencer der Lane)
Bestimmt den Step Type der einzelnen Motion Sequences. Je nach der Cursor-Position im Display kénnen
Sie mit den SCENE-Tasten [1] — [8] zwischen den Step Types A und B flr Step 1-8 oder 9-16 einstellen.

Einstellungen: A B

Pulse A/ Pulse B (Art der Step-Kurve fir den Motion Sequencer der Lane)
Bestimmt den Curve Type des Parameters fur ,Pulse A* und ,Pulse B“. Der oben beschriebene ,Motion
Seq Step Type" legt fest, welche der hier eingestellten Kurven fur jeden Step verwendet wird.

Einstellungen: Fur die Preset Bank: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw,
Triangle, Square, Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold

Naheres finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.
Fur die User Bank: User 1 -32
Wenn eine Library-Datei gelesen wird: Kurven der Library 1 -8

Direction (Richtung der Step-Kurve fiir den Motion Sequencer der Lane)
Bestimmt die Richtung der Step Curve der Motion Sequence.
Einstellungen: Forward, Reverse

Prm1/Prm2 (Parameter der Step-Kurvenform fir den Motion Sequencer)

Verandert die Step-Kurvenform der Motion Sequence.
Dieser Parameter ist fur einige Curve Types nicht verfligbar. Auch der Umfang der verfugbaren
Parameterwerte ist vom ausgewéhlten Kurventyp abh&ngig.

Control (Schalter fir die Form der Step-Kurve fir den Motion Sequencer der Lane)

Bestimmt, ob die Form der Step Curve fur die Motion Sequence durch Reglerbewegungen gesteuert
werden soll oder nicht. Dieser Parameter wird nur angezeigt, wenn ,MS FX* eingeschaltet ist. Auch dieser
Parameter ist fur einige Curve Types nicht verflgbar.

Einstellungen: Off, On

Store Sequence (Sequenz speichern)

Speichert die bearbeiteten Sequence-Daten. Weitere Informationen zum Speichern von Daten siehe
»Store/Save” (Seite 176).
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Performance

Edit

Normal Part (AWM2)

Search

Drum Part

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Mod/Control (Modulation/Control)

Part LFO

Im Part-LFO-Display kédnnen Sie die Parameter fur den LFO fur ausgewahlten Part festlegen.

Bedienung

Motion

Common

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

[Mod/Control] = [Part LFO]

Edit - Part1 - Common

LFO Wave

Tria

Tempo Sync

Loop
Off

Destination

LFO Wave (LFO-Wellenform)
Wahlt die LFO-Waveform aus.

Einstellungen: Triangle, Triangle+, Saw Up, Saw Down, Squ1/4, Squ1/3, Square, Squ2/3, Squ3d/4, Trapezoid, S/H1, S/H2,
User

e | S / — /

Tempo Speed Fade Out

Depth

Tempo Sync (LFO-Temposynchronisation)
Bestimmt, ob der LFO mit dem Tempo des Arpeggios oder des Songs synchronisiert wird.
Einstellungen: Off (nicht synchronisiert), On (synchronisiert)
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Referenz

Edit

Normal Part (AWM2)

Search Utility Live Set

Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

B Wenn ,,Tempo Sync“ ausgeschaltet ist (,,OFF*)
FX]

Edit - Part1 - Common

ave

Triangle

LFO

Tempo Sync Speed Random Speed

ntro

Key On Reset Loop

(0)i
Destination

Cutoff
Pan

Pan
Common

Speed (LFO-Geschwindigkeit)

Legt die Geschwindigkeit (Frequenz) der LFO-Schwingung fest. Dieser Parameter steht nicht
zur Verflgung, wenn der Parameter ,Tempo Sync* eingeschaltet ist.

Einstellungen: 0-63

Random Speed (Stérke der Zufallsanderung der LFO-Geschwindigkeit)
Bestimmt, in welchem Umfang sich die LFO-Geschwindigkeit zuféllig andert.

Einstellungen: 0-127

® Wenn ,,Tempo Sync” eingeschaltet ist (,,ON“)

Edit - Part1 - Common

LFO Wave

Triar

Part
LFO

Tempo Sync Tempo Speed

Key On Reset

Loop

Off

Destination

Cutoff

Pan

Pan
Common

Tempo Speed (LFO-Tempogeschwindigkeit)

I E

0]

o
Edit User LFO /
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Element Phase Offset

Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn ,Tempo Sync” (siehe oben) auf ,ON* eingestellt wurde.
Hier kdnnen Sie genaue Einstellungen der Notenwerte vornehmen, die bestimmen, wie der LFO

synchron zum Arpeggio oder zum Sequenzer lauft.

Einstellungen: 1/16, 1/8 Tri. (Achteltriolen), 1/16 Dot. (punktierte Sechzehntel), 1/8, 1/4 Tri. (Vierteltriolen), 1/8 Dot. (punktierte
Achtel), 1/4, 1/2 Tri. (halbe Triolen), 1/4 Dot. (punktierte Viertel), 1/2, Whole Tri. (ganze Triolen), 1/2 Dot.
(punktierte halbe Noten), 1/4 x 4 (Viertelquartolen; vier Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 5 (Viertelquintolen;
funf Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 6 (Viertelsextolen; sechs Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 7 (Viertelseptolen;
sieben Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 8 (Vierteloktolen; acht Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 16 (sechzehn
Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 32 (32 Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 64 (64 Viertelnoten pro Schlag)
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Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Delay (LFO-Verzégerungszeit)

Bestimmt die Verzdgerung (Delay) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur und dem Zeitpunkt,
an dem die LFO-Modulation beginnt.

Einstellungen: 0- 127

Fade In (LFO-Einblenddauer)

Bestimmt, Gber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet werden soll, nachdem die bei ,Delay” eingestellte
Zeit verstrichen ist.

Einstellungen: 0-127

Hold (LFO-Haltedauer)
Bestimmt die Zeitspanne, fur die der LFO auf maximalem Pegel gehalten wird.
Einstellungen: 0- 126, Hold

Hold: Kein Ausblenden

Fade Out (LFO-Ausblenddauer)
Hier konnen Sie die Ausblendzeit fur den LFO-Effekt einstellen (nachdem die ,Hold"-Zeit verstrichen ist).
Einstellungen: 0- 127

Key On Reset (LFO-Reset bei Tastenanschlag)
Bestimmt, ob die Wellenform des LFO bei jedem Anschlagen einer neuen Note wieder von vorne beginnt.
Einstellungen: Off, Each-On, 1st-On

Each-On: Der LFO wird bei jeder angeschlagenen Taste zurlickgesetzt und startet seine Wellenform in der
Phase, die bei dem Parameter Phase eingestellt ist.

1st-On: Der LFO wird bei jeder angeschlagenen Taste zurlickgesetzt und startet seine Wellenform in der Phase,
die bei dem Parameter Phase eingestellt ist. Wenn Sie zuséatzlich zur ersten, gehaltenen Taste eine weitere
Taste spielen, setzt der LFO seinen Zyklus in der durch die erste Note ausgeldsten Phase fort — d. h. der LFO
wird erst dann zurlickgesetzt, wenn nach dem Anschlagen der zweiten die erste Taste losgelassen wird.

Loop (LFO-Schleifenwiedergabe)

Legt fest, ob die LFO-Wellenform einmal (off) oder fortwahrend durchlauft (on), wahrend Noten ausgehalten
werden.

Einstellungen: Off, On

Phase (LFO-Phase)
Bestimmt die Phase, mit der die LFO-Wellenform beim Zurlicksetzen startet.
Einstellungen: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Element Phase Offset (LFO-Phasenversatz fiir das Element)
Bestimmt die Versatzwerte des Parameters ,Phase” (siehe oben) fur die jeweiligen Elements.
Einstellungen: 0°, 90°, 120°, 180°, 240°, 270°

Destination (LFO-Ziel)
Hier kdnnen Sie die Funktionen einstellen, die durch die LFO-Wellenform gesteuert werden.

Einstellungen: Insertion Effect A Parameter 1 — 24, Insertion Effect B Parameter 1 - 24, Level, Pitch, Cutoff, Resonance,
Pan, E.LFO Speed

Depth (LFO-Anteil)
Stellt die LFO Wave Depth (Amplitude) fur den ,Destination”-Parameter ein (siehe oben).
Einstellungen: 0- 127

Element Depth Ratio (LFO-Anteil fiir das Element)

Bestimmt die Versatzwerte des Parameters ,Depth” (siehe oben) fur die jeweiligen Elements.

In der Einstellung , Off* ist der LFO-Effekt nicht verfugbar. Dies steht nur zur Verfigung, wenn bei ,,Destination®
ein Element-relevanter Parameter eingestellt ist.

Einstellungen: Off, 0-127
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Live Set

Common/Audio

Edit User LFO (User-LFO bearbeiten)

Ruft das User-LFO-Setting-Display auf. Sie kénnen eine benutzerdefinierte LFO-Wellenform erstellen,

die aus bis zu 16 Schritten bestehen kann.

User LFO Step Value

Edit - Part1 - User LFO [FX| hlkidd

Slope

Template

Cycle (Schrittldange)
Wahlt die gewlnschte Schrittlange fur den LFO aus.
Einstellungen: 2 Schritte, 3 Schritte, 4 Schritte, 6 Schritte, 8 Schritte, 12 Schritte, 16 Schritte

Slope (Verlauf)
Bestimmt den Verlauf der LFO-Wellenform.
Einstellungen: Off (kein Verlauf), Up, Down, Up&Down

User LFO Step Value (Schrittwert des User-LFOs)
Bestimmt den Pegel fur jeden Schritt.
Einstellungen: -64 — +63

Template (Vorlage)
Diese Vorlage enthalt vorprogrammierte Einstellungen fur die Erstellung eines eigenen LFO.
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Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Control Assign (Reglerzuweisungen)

Im Control-Assign-Display kénnen Sie Controller-Zuweisungen flr den Part vornehmen.

Sie kdnnen den Sound beliebig verandern, indem Sie den gewUlnschten Controller als ,Source” und den
gewlnschten Parameter als ,Destination” angeben. Es kénnen nicht nur physische Controller wie Pitch-
Bend-Rad angegeben werden, sondern auch virtuelle Controller wie Motion Sequencer oder Envelope
Follower lassen sich als ,Source* angeben.

Jedem Part kédnnen bis zu 16 Controller-Sets zugewiesen werden.

[PERFORMANCE] > [EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] =

Bedienung |\, \control] > [Control Assign]

FX] bidkidd

Edit - Part1 - Common

Auto Display Fi ~ Display Na

Select jn 1

Destination 3

-

Arpeggio Source Element SW 1

ON

Param 1

-
il
....||||II||||||||||"|||||||||||

Polarity

Mod /
Control

Uni 5

Common

Auto Select (Auto-Select-Schalter)

Legt fest, ob die automatische Auswahlfunktion des Display Filter (siehe unten) aktiv ist (On) oder nicht (Off).

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, wird der betatigte Controller automatisch bei ,Display Filter*

ausgewahlt. Dasselbe Ergebnis kénnen Sie auch durch Betatigen der [CONTROL ASSIGN]-Taste erzielen.

Einstellungen: Off, On

Display Filter (Darstellungsfilter)
Legt fest, welcher Controller angezeigt wird.

Einstellungen: PitchBend, Modwheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 -8,
AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Display Name (Angezeigter Name)
Legt den Namen jedes Assignable-Reglers 1-8 fest, der im Performance-Play-Display angezeigt wird
(Seite 26). Dies ist nur verfgbar, wenn ,AsgnKnob 1 - 8" als ,Source" gewahlt ist.

Destination (Ziel)
Legt den zu steuernden Zielparameter fest. Um bei ,Destination” ein weiteres Ziel hinzuzufligen, tippen
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Sie auf das ,+"-Symbol. Informationen zu Einstellungsbeispielen fur ,Destination” finden Sie weiter unten.

Einstellungen: Siehe Abschnitt ,Controller-Liste” im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Einstellungsbeispiele fiir ,,Destination*
Hier finden Sie einige nutzliche Beispiele daflr, wie Sie die ,Destination“-Zuordnungen
(Modulationsziele) vornehmen kénnen.

Part Param - Volume

Part Param - Pitch

Ins A/B 2 InsA/B SpdCtrl
Ins A/B > InsA/B PdICtrl 2

Steuerung der Lautstarke:

Andern der Tonhohe:

Andern der Geschwindigkeit des Rotor-Lautsprechers:

Zur Anwendung eines Wah-Pedaleffekts:

Fdr *1 und *2 sind zusétzlich zu den obigen die folgenden Einstellungen notwendig.
*1 ,Ins A/B Type" = ,Rotary Speaker” im Effect-Display des Part Edit
*2 ,Ins A/B Type* = ,VCM Pedal Wah" im Effect-Display des Part Edit
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Source (Quelle)

Hier kdnnen Sie den gewlnschten Controller einstellen, mit dem der unter ,Destination” eingestellte

Performance

Edit

Search

Normal Part (AWM2) | Drum Part | Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Parameter gesteuert werden kann.

Einstellungen: PitchBend, Modwheel, AfterTouch, FootCtrl 1, FootCtrl 2, FootSwitch, Ribbon, Breath, AsgnKnob 1 - 8,

AsgnSw 1, AsgnSw 2, MS Lane 1 - 4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst

Element SW (Element-Schalter)

Hier kdnnen Sie angeben, ob der Controller jedes einzelne Element steuern soll (On) oder nicht (Off).
Dies steht nur zur Verfigung, wenn bei ,Destination” ein Element-relevanter Parameter eingestellt ist.

Einstellungen: Off, On

Curve Type (Kurventyp)

Bestimmt den Curve Type des unter ,Destination“ angegebenen Parameters. In den folgenden Abbildungen
zeigt die vertikale Achse den eingestellten Wert des bei ,Destination” angegebenen Controllers an, die

horizontale Achse zeigt den Wert des bei ,Source* eingestellten Parameters an.

Einstellungen: Standard, Sigmoid, Threshold, Bell, Dogleg, FM, AM, M, Discrete Saw, Smooth Saw, Triangle, Square,
Trapezoid, Tilt Sine, Bounce, Resonance, Sequence, Hold, User 1 — 32 (wenn die User-Bank ausgewahlt ist),
Library 1 -8 (wenn die Library-Datei gelesen wird)
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Polarity (Polaritit der Ku

Bestimmt die Kurvenpolaritat des bei ,Curve Type" eingestellten Kurventyps.

Einstellungen: Uni, Bi

Uni: Unipolar verandert sich ausgehend von einem Grundparameterwert anhand der Kurvenform nur in eine

Performance

rve)

Edit

Normal Part (AWM2)

Drum Part

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

positive Richtung oder eine negative Richtung.

Bi: Bipolar verandert sich ausgehend von einem Grundparameterwert sowohl in positiver Richtung als auch

in negativer Richtung.

Ratio (Kurvenverhaltnis)

Bestimmt das Kurvenverhaltnis.

Einstellungen: -64 - +63

Param 1/Param 2 (Kurvenparameter)

Stellt die Form der Kurve ein.

Dies ist fur einige Kurventypen nicht verfugbar.

Destination to Name (Ziel als Namen wéhlen)

Kopiert den Parameternamen von ,Destination” in den ,Display Name*. Dies ist nur verfiigbar, wenn

,Source” auf ,AsgnKnob 1 - 8" eingestellt ist.

Delete (L6schen)

Loscht das ausgewahlte Ziel (,Destination®).

Edit User Curve (User-Kurve bearbeiten)

Ruft das User-Curve-Setting-Display auf. Sie kénnen ,Linear” wahlen (Kurve durch lineare Interpolation
von acht Koeffizienten) oder ,Step*.

Edit - User C

b
Curve No. Curve Name

Input

Output

User 1

Curve No. (Kurvennummer)
Zeigt die Nummer der ausgewahlten Kurve an.

Einstellungen: 1-32

Curve Name (Name der Kurve)
Benennt die ausgewdhlte Kurve. Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display

aufgerufen.

Curve Type (Kurventyp)
Legt den Kurventyp fest.
Einstellungen: Linear, Step

Input (Eingang)

Legt den Eingangspegel der Kurve fest. ,Input 1* wird auf ,0" festgelegt. ,Input 8" wird auf 127 festgelegt,

wenn der Curve Type ,Linear" ist.

Einstellungen: 0-127

MONTAGE - Referenzhandbuch

[r]

CurveType

Linear

bidkidd

Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)

Common

Part-Einstellungen

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ
Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane
Mod / Control
Part LFO
P Control Assign
Receive SW
| Element
Osc / Tune
Pitch EG
Filter
Type
Filter EG
Scale

Amplitude

Level / Pan

Amp EG

Scale
Element LFO
Element EQ

Osc

Balance

91



Referenz

Performance Edit Search Utility

Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Output (Ausgang)
Legt den Ausgangspegel der Kurve fest.
Einstellungen: 0- 127

Receive SW (Empfangs-Schalter)

Im Receive-Switch-Display kénnen Sie einstellen, wie jeder einzelne Part auf verschiedene MIDI-Daten

reagieren soll, beispielsweise auf Controller- und Programmwechsel-Meldungen. Wenn der betreffende

Parameter eingeschaltet ist (,ON®), reagiert der entsprechende Part auf die jeweiligen MIDI-Daten.

HINWEIS Wenn hier CC (Receive Control Change) ausgeschaltet ist (,OFF"), sind keine Controller-Parameter
verfugbar.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedienung [Mod/Control] > [Receive SW]

Edit - Part1 - Common [FX| 1T 4 140

Bank Select Pitch Bend After Touch

ON

Arpeggio

ON
A.5W1 AL SW2 M5 Hold MS Trigger

ON ON ON ON ON

A. Knob 1 A. Knob 2 A. Knob 3 A.Knob 4 A.Knob 5 A.Knob 6 A.Knob 7 A.Knob 8

ON ON ON ON ON ON

Common

Pgm Change (Programmwechselmeldungen empfangen)
Legt fest, ob Programmwechsel-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Bank Select (Bank-Select-Meldungen empfangen)

Bestimmt, ob Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On

Pitch Bend (Pitch-Bend-Meldungen empfangen)
Bestimmt, ob vom Pitch-Bend-Rad erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

After Touch (After-Touch-Meldungen empfangen)
Legt fest, ob MIDI-Meldungen des Typs After Touch empfangen werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

CC (Controller-Meldungen empfangen)
Legt fest, ob Controller-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Vol/Exp (Volume/Expression-Meldungen empfangen)

Legt fest, ob Volume-Meldungen (Lautstérke) empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On
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Pan (Pan-Meldungen empfangen)

Performance

Edit

Normal Part (AWM2)

Search Utility Live Set

Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Legt fest, ob Pan-Meldungen empfangen werden oder nicht.

Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

MW (Modulationsrad-Meldungen empfangen)

Bestimmt, ob vom Modulationsrad erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

Sustain (Sustain-Meldungen empfangen)

Legt fest, ob Sustain-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change“ ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

FC1/FC2 (Foot-Controller-Meldungen empfangen)

Bestimmt, ob vom FuBregler erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

FS (Foot-Switch-Meldungen empfangen)

Bestimmt, ob vom FuBschalter erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

A. SW1/A. SW2 (Assignable-Tasten-Meldungen empfangen)
Bestimmt, ob von den Tasten [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2] erzeugte MIDI-Meldungen empfangen

werden oder nicht.

Dies ist nicht verfigbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

MS Hold (Motion Sequencer Hold empfangen)

Bestimmt, ob von der Taste [MOTION SEQ HOLD] erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden

oder nicht.

Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

MS Trigger (Motion Sequencer Trigger empfangen)

Bestimmt, ob von der Taste [MOTION SEQ TRIGGER)] erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden

oder nicht.

Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

RB (Gleitband-Meldungen empfangen)

Bestimmt, ob vom Gleitband erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change“ ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

BC (Blaswandler-Meldungen empfangen)

Legt fest, ob MIDI-Meldungen fur den Breath Controller (Blaswandler) empfangen werden oder nicht.
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Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change” ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On

A.Knob 1 — 8 (Assignable-Regler-Meldungen empfangen)
Bestimmt, ob von den Assignable-Reglern 1-8 erzeugte MIDI-Meldungen empfangen werden oder nicht.
Dies ist nicht verfligbar, wenn ,Receive Control Change" ausgeschaltet ist.

Einstellungen: Off, On
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Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Element Edit (Element bearbeiten)

Osc/Tune (Oszillator/Stimmung)

Im Oscillator/Tune-Display kénnen Sie die Wellenform (bzw. das Grundmaterial fur den Klang) jedem
Element zuweisen. Hier kbnnen Sie den Notenbereich des Elements (den Tastenbereich auf der Tastatur,
in dem das Element klingen soll) und die Anschlagsempfindlichkeit (Velocity Response, der Bereich der
Velocity-Werte, fur den dieses Element klingen soll) einstellen.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > Element-Auswahl - [Osc/Tune]

Element Switch (Element-Schalter)

FX] bidkidd

Name

XA Control Elem Group

Pitch EG
Normal

Amplitude

Element
LFO

Element
EQ

Common 2 3 : 5 ] a8 £y Mute

Bank (Waveform-Bank)

Number (Waveform-Nummer)

Category (Waveform-Kategorie)

Sub Category (Waveform Sub Category)

Name (Waveform Name)

Zeigt die Informationen der Waveform an, die im ausgewahliten Element verwendet wird. ,Bank” zeigt an,
welcher Waveform-Speicherbereich (Preset, User und Library) dem Element zugewiesen ist.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Element Switch (Element-Schalter)
Bestimmt, ob das ausgewé&hlte Element ein- oder ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On

XA Control (XA-Steuerung)
Bestimmt die Funktionsweise der Funktion Expanded Articulation (XA) eines Elements.
Die XA-Funktion ist ein ausgekllgeltes Klangerzeugersystem, mit dem realistischere Klange und natUrliche
Spieltechniken nachgebildet werden kénnen. XA bietet auch andere einzigartige Modi fur zufallige und
sich abwechselnde Klange wahrend des Spiels. Naheres zur XA-Funktion siehe ,Tone Generator Block*
unter ,Grundstruktur® auf Seite 6.
Einstellungen: Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW Off, A.SW1 On, A.SW2 On

Sie kénnen jedes Element einstellen auf:

Normal: Das Element erklingt normal bei jedem Notenanschlag.

Legato: Wenn der Mono/Poly-Parameter auf Mono gestellt ist, wird beim Legatospiel auf der Tastatur anstelle
des Elements, bei dem der XA-Control-Parameter auf ,Normal“ eingestellt ist, dieses Element gespielt.
(,Legatospiel* bedeutet, dass Sie die nachste Note einer einstimmigen Notenlinie oder Melodie spielen, bevor
Sie die vorherige loslassen.)

Key Off: Das Element erklingt bei jedem Loslassen der Note.

Cycle (fur mehrere Elements): Jedes Element erklingt alternativ entsprechend seiner numerischen Ordnungszahl.
Beim Anschlagen der ersten Note erklingt also Element 1, bei der zweiten Note Element 2, usw.

Random (fur mehrere Elements): Jedes Element erklingt zufallig bei jedem Notenanschlag.
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio
A.SW1 On: Wenn die Taste [ASSIGN 1] eingeschaltet ist (On), erklingt das Element. Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)
A.SW2 On: Wenn die Taste [ASSIGN 2] eingeschaltet ist (On), erklingt das Element.
A_SW Off: Wenn beide Tasten [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2] ausgeschaltet sind (Off), erklingt das Element.
Part-Einstellungen
Elem Group (Element-Gruppe) General
Bestimmt die Gruppe fur die XA-Steuerung. Alle Elements mit derselben Art von XA-Features missen "
: . ) o ) Pitch
dieselbe Gruppennummer haben. Diese Einstellung gilt nicht, wenn die XA-Control-Parameter aller i
Elements auf Normal eingestellt sind. Zone Settings
Einstellungen: 1-38 Zone Transmit
. Effect
Element Connect (Element-Verbindungsschalter) -
Bestimmt, welcher Insert-Effekt (A oder B) zur Bearbeitung jedes einzelnen Elements verwendet wird. Routing
Mit der Einstellung , Thru® kdnnen Sie die Insert-Effekte fur das angegebene Element umgehen. Ins A
Einstellungen: Thru, InsA, InsB Ins B
New Waveform (Neue Waveform) EQ .
Ladt im USB-Flash-Speicher als ,Waveform* abgelegte Audiodaten. N&heres zum Laden siehe unter Arpeggio
,Load" (Seite 174). Common
Nachdem die Waveform geladen wurde, ist der Edit-Waveform-Parameter verfligbar (siehe unten). Individual
Coarse (Grobstimmung) Advanced
Bestimmt die Tonhdhe jedes Elements in Halbtonschritten. Motion Seq
Einstellungen: -48 — +48 Common
Fine (Feinstimmung) Lane
Dient der Feinstimmung der Tonhohe fir jedes einzelne Element. Mod / Control
Einstellungen: -64 - 63 Part LFO
. A— . " Control Assign
Pitch/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der Tonhdhe) .
Receive SW

Bestimmt, wie sehr die Tonhéhenhdllkurve des ausgewéhlten Elements auf Velocity reagiert.

Einstellungen: 64 - 63 Emw

Positive Werte: Je starker Sie anschlagen, desto héher ist die Tonhdhe. p Osc/ Tune

Negative Werte: Je starker Sie anschlagen, desto niedriger ist die Tonhohe. Pitch EG

0: Keine Tonhdhenanderung. N

Filter

Fine/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der Feinstimmung) Type
Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich) Filter EG
die bei der Feinstimmung die Tonhéhe beeinflussen. Scale
Einstellungen: -64 - 63

Positive Werte: Die Tonhohe tieferer Noten fallt, und die hoherer Noten steigt an. Amplitude

Negative Werte: Die Tonhohe tieferer Noten steigt an, und die héherer Noten fallt. Level / Pan

. - . » Amp EG
Random (Anteil zufélliger Tonh6hendnderungen)
Hiermit konnen Sie fUr jede gespielte Note die Tonhéhe des Elements nach dem Zufallsprinzip variieren. Sedle
Je gréBer der Wert, desto gréBer die Variation der Tonhéhe. Element LFO
Einstellungen: 0-127 Element EQ
Vel Cross Fade (Velocity-Uberblendung) m
SC

Hiermit wird festgelegt, wie schnell die Lautstarke eines Oszillators auBerhalb der Velocity-Grenzen
abnimmt, und zwar im Verhaltnis zur Entfernung von dieser Grenze. Balance
Einstellungen: 0-127

Je héher der Wert, desto langsamer nimmt der Pegel ab.

0: Kein Ton

Tempo Sync (Tempo-Synchronisationsschalter fiir Tastenanschlagsverzégerung)
Bestimmt, ob der Parameter ,Key On Delay* (siehe unten) zum Tempo synchronisiert wird.
Einstellungen: Off, On

Length (Dauer der Tastenanschlagsverzégerung)

Legt die Verzoégerung (,Delay”) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur und dem tatséchlichen
Wiedergabestart des Elements fest. Sie konnen fur jedes Element unterschiedliche Verzégerungszeiten
einstellen. Dieser Parameter steht nicht zur Verfiugung, wenn der Parameter ,Key On Delay Tempo Sync*
eingeschaltet ist.

Einstellungen: 0- 127
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Length (Notenwert der Tastenanschlagsverzégerung)
Bestimmt das Timing von ,Key On Delay*, wenn ,Delay Tempo Sync* eingeschaltet ist.

Einstellungen: 1/16, 1/8 Tri. (Achteltriolen), 1/16 Dot. (punktierte Sechzehntel), 1/8, 1/4 Tri. (Vierteltriolen), 1/8 Dot. (punktierte
Achtel), 1/4, 1/2 Tri. (halbe Triolen), 1/4 Dot. (punktierte Viertel), 1/2, Whole Tri. (ganze Triolen), 1/2 Dot. (punktierte
Halbe), 1/4 x 4 (Viertelquartolen; vier Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 5 (Viertelquintolen; funf Viertelnoten pro
Schlag), 1/4 x 6 (Viertelsextolen; sechs Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 7 (Viertelseptolen; sieben Viertelnoten
pro Schlag), 1/4 x 8 (Vierteloktolen; acht Viertelnoten pro Schlag)

Velocity Limit (Anschlagstéirkegrenzen)

Bestimmt den minimalen und den maximalen Wert des Velocity-Bereichs, innerhalb dessen die einzelnen
Elements reagieren sollen. Jedes Element kann nur die Noten wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten
Velocity-Bereiches liegen. Wenn Sie an erster Stelle den hdchsten und an zweiter Stelle den tiefsten Wert
angeben, z. B. ,93 bis 34, dann werden die Velocity-Bereiche ,1 bis 34 und ,93 bis 127" abgedeckt.
Einstellungen: 1-127

Note Limit (Notengrenzen)

Bestimmt die tiefste und die héchste Note des Tastaturbereichs fur jedes Element. Jedes Element wird nur
fur die Noten wiedergegeben, die innerhalb des angegebenen Tastaturbereichs liegen. Wenn Sie zunachst
die hohere und dann die tiefere Note angeben, z. B. ,C5 bis C4“, werden die folgenden Notenbereiche
abgedeckt: ,C-2 bis C4“ und ,C5 bis G8".

Einstellungen: C-2-G8

Pitch/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der Tonhéhen)
Bestimmt die Empfindlichkeit des Key-Follow-Effekts (den Tonabstand zwischen benachbarten Noten),
wobei die Tonhdhe der mittleren Taste (Center Key; siehe unten) als Standard angenommen wird.
Einstellungen: -200% - +0% — +200%
+100% (Normaleinstellung): Benachbarte Noten sind in der Tonhéhe einen Halbtonschritt voneinander entfernt.
0%: Alle Noten haben die gleiche Tonhdhe wie die mittlere Taste.
Negative Werte: Die Einstellungen sind vertauscht.

Center Key (Pitch Key Follow Sensitivity Center Key)
Bestimmt die Ausgangsnote oder -tonhohe fur den Key-Follow-Effekt der Tonhéhe.
Einstellungen: C-2-G8

Edit Waveform (Waveform bearbeiten)
Ruft das Waveform-Edit-Display auf.
In diesem Display kénnen Sie Parameter fur die Key Banks einstellen, welche die Waveform verwenden.

¢ Key Bank
Eine Key Bank besteht aus digitalen Audiodaten, die durch direkte Aufnahme eines elektrischen
Signals im Instrument entstanden sind, z. B. Gesang oder E-Gitarre.
In dieser Anleitung werden die Begriffe ,Key Bank" und ,Wave" abwechselnd verwendet; es sollte
jedoch deutlich unterschieden werden zwischen der ,Key Bank* (den reinen Audiodaten) und der
,Waveform* (die gesammelten Audio-Daten, aus denen ein Part besteht).

¢ Key Bank und Waveform
Key Banks werden im MONTAGE als ,Waveforms* gespeichert.
Jede Waveform kann mehrere Key Banks enthalten. Um diese Key Banks bestimmten Orten oder
Containern zuzuordnen, kénnen Sie den Tastaturbereich (Note Limit) und den Anschlagstarkebereich
(Velocity Limit) jeder Key Bank einstellen. Durch diese Einstellung werden unterschiedliche Key Banks
abgespielt, je nach gespielter Note und deren Velocity-Wert.

Anschlagstarke Waveform
127
0 Key Key Bank 2 | Key Bank 4 | Waveform
Bank 1
Key Bank 3 |Key Bank 5
F Tastennummer

D#2 A#Z G#S (Notennummer)
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Live Set

Common/Audio

e Part und Waveform
Sie kénnen die Waveform spielen, indem Sie diese einem Part zuweisen und dann den Part auf der
Tastatur spielen. Sie kénnen die Waveform einem Element des Parts zuweisen: im ,Element Edit* fur
Normal Parts (AWM?2) (Seite 94) und im ,Key Edit" fur Drum Parts (Seite 126).

GesamtspeichergroBBe

Anzahl der Key Banks  der Waveform

s Jo |

FX] bidkidd

Waveform Category Sub Category Name Total

Note

Note Limit
L]
G# 0

Volume Tune Coarse Tune Fine

) )

Notengrenzen und Anschlagstarkegrenzen fir jede Key Bank

Waveform (Wellenform)
Zeigt die ausgewahlte Waveform an.

Category (Waveform-Hauptkategorie)

Sub Category (Waveform-Unterkategorie)

Bestimmt die Haupt- und die Unterkategorie der ausgewéahlten Waveform.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Name (Name der Waveform)
Bestimmt die ausgewahlte Waveform. Waveform-Namen kénnen aus bis zu 20 Zeichen bestehen.
Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Number of Keybank (Anzahl der Key Banks)
Zeigt die Anzahl von Key Banks in der ausgewahlten Waveform an.

GesamtspeichergréBe der Waveform
Zeigt die gesamte DatengréBe der ausgewahlten Waveform an.

Keybank (Key Bank)
Zeigt die ausgewahlte Key Bank an.

Size (SpeichergréBe der Key Bank)
Zeigt die GroBe der gespeicherten Daten der ausgewahlten Key Bank an.

Channel (Key-Bank-Kanal)
Zeigt den Kanal (Stereo oder Mono) der ausgewahlten Key Bank an.

Velocity Limit (Anschlagstarkegrenzen)
Bestimmt die Grenzen des Velocity-Bereichs, innerhalb dessen die einzelnen Key Banks reagieren sollen.
Einstellungen: 1-127

Note Limit (Notengrenzen)
Bestimmt die tiefste und die héchste Note des Tastaturbereichs der ausgewahlten Key Bank.
Einstellungen: 1-127
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Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Volume (Lautstérke)
Bestimmt die Ausgangslautstarke der ausgewahlten Key Bank.
Einstellungen: 0-255

Pan (Panorama)
Bestimmt die Stereo-Panoramaposition der ausgewéhlten Key Bank.
Einstellungen: L63 - C - R63

Tune Coarse (Grobstimmung)
Bestimmt die Tonhdhe der ausgewahlten Key Bank in Halbtonschritten.
Einstellungen: -64 - +63

Tune Fine (Feinstimmung)
Dient der Feinstimmung der Tonhdhe der ausgewéhlten Key Bank.
Einstellungen: -64 - +63

Delete Keybank (Key Bank I6schen)
Loscht die ausgewahlite Key Bank.

Add Keybank (Key Bank hinzufiigen)
Flgt der ausgewahlten Waveform eine neue Key Bank hinzu.

Pitch EG (Tonh6éhen-Hiillkurvengenerator)

Im Pitch-EG-Display kénnen Sie sdmtliche Time- und Level-Parameter des Pitch EGs einstellen, die
bestimmen, wie sich die Tonhdhe der Oszillatoren im Zeitverlauf &ndert. So kénnen Sie die Tonhdhenénderung
vom Anschlag einer Note auf der Tastatur bis zum Aufhéren des Klangs steuern.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Element-Auswahl - [Pitch EG]

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Pitch EG

i ]

Decay1 Decay2 Release Center Key Time/Key

64 64 64 Cc3 +0
Amplitude

Level Hold Attack Decay1 Decay2 LEEEES

Element 0 0 -+ |:] -+ |:] -+ |:]
LFO

-
PEG Depth

T HHHHHHHH
EQ 0 A p -
) ) A 0 ) 2
||I|||||||||HHH

Time/Vel Segment Depth/Vel Curve

Common 2 5 4 5 6 7 8 i Mute

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen der Parameter aufgefihrt, wie sie im Display
erscheinen.

Hold Attack Decay 1 Decay2 Release
Time Hold Time Attack Time Decay 1 Time Decay 2 Time Release Time
Pegel Hold Level Attack Level Decay 1 Level Decay 2 Level Release Level
(Haltepegel)

Einstellungen: Time: 0-127
Level: —128 — +127
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Live Set

Common/Audio

Time/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der PEG-Zeiten)

Bestimmt den Grad, mit dem die Tastaturposition bzw. Oktavlage der gespielten Noten die Time-Parameter
des Pitch EGs beeinflusst. Als Ausgangstonhdhe wird dabei der Parameter Center Key (der folgende
Parameter) angenommen.

Einstellungen:

—64 — +63
Positive Werte: Hohe Tasten fihren zu einer hohen PEG-Ubergangsgeschwindigkeit, tiefe Tasten zu einer
langsamen Geschwindigkeit.

Negative Werte: Hohe Tasten fuhren zu einer langsamen PEG-Ubergangsgeschwindigkeit, tiefe Tasten
zu einer hohen Geschwindigkeit.

0: Die PEG-Ubergangszeiten andern sich nicht und sind unabhangig von der gespielten Note.

Center Key (Mittlere Taste der Empfindlichkeit der Skalierung der PEG-Zeiten)

Bestimmt, wie die Ubergangszeiten (Time-Parameter) des PEG auf die Anschlagsstarke (Velocity) reagieren.
Wenn die als Center Key eingestellte Note gespielt wird, verhalt sich der PEG genau entsprechend den
eingestellten Werten.

Einstellungen:

Cc-2-G8

Time/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der PEG-Zeiten)
Segment (Anschlagsempfindlichkeit der PEG-Zeiten des Segments)

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (Velocity Sensitivity) der Time-Parameter des PEG. Wahlen Sie ein
Segment aus, und stellen Sie dann dessen , Time/Vel“-Parameter ein.

Einstellungen:

Einstellungen:

Time/Vel: -64 — +63

Positive Werte: Hohe Velocity-Werte fihren zu einer schnelleren Amplitude-EG-Ubergangsgeschwindigkeit,

niedrige Velocity-Werte zu einer langsamen Geschwindigkeit.

Negative Werte: Hohe Velocity-Werte fihren zu einer langsameren PEG-Ubergangsgeschwindigkeit,
niedrige Velocity-Werte zu einer hohen Geschwindigkeit.

0: Die PEG-Ubergangszeiten andern sich nicht und sind unabhangig von der Velocity.
Segment: Attack, Atk+Dcy (Attack+Decay), Decay, Atk+Rls (Attack+Release), All
Attack: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst die Anstiegszeit.

Atk+Dcy: Der Time/Vel-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

Decay: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst die Decay-Zeit.

Atk+Rls: Der Time/Vel-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

All: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst alle Time-Parameter des PEG.

PEG Depth (PEG-Anteil)
Bestimmt den Tonhdhenbereich fur den Pitch EG.

Einstellungen:

—64 — +63

Depth/Vel (Anschlagsempfindlichkeit des PEG-Anteils)
Curve (Anschlagsempfindlichkeitskurve des PEG)

Bestimmt, in welchem Verlauf sich der Hullkurvenanteil der Tonhéhe mit der Velocity (Anschlagsstarke) andert.

Mit dem Curve-Parameter kdnnen Sie aus funf unterschiedlichen voreingestellten Anschlagstarkekurven
(im Display graphisch dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die Velocity die Pitch EG Depth
beeinflusst. In den folgenden Abbildungen stellt die vertikale Achse den PEG-HUllkurvenanteil dar,

und horizontale Achse die Anschlagstarke.

Einstellungen:

Einstellungen:
0

Depth/Vel: 64 — +63

Positive Werte: Hohe Velocity-Werte bewirken eine Erweiterung des EG-Hullkurvenanteils und niedrige
Velocity-Werte eine Verringerung.

Negative Werte: Hohe Velocity-Werte bewirken eine Verringerung des EG-Hullkurvenanteils und niedrige
Velocity-Werte eine Erweiterung.

0: Die Tonhohen-Hullkurve &ndert sich nicht und ist unabhangig von der Anschlagsstérke.
Curve: 0-4

HINWEIS Né&heres zum PEG finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.
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Normal Part (AWM2)

Drum Part Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Filter

Type

Im Type-Display kénnen Sie umfassende Einstellungen fur den Filterblock vornehmen. Je nach dem hier
ausgewahlten Filtertyp stehen unterschiedliche Parameter zur Verfligung.

Bedienung

Edit - Part1 - Element

PitchEG  Filter EG

Filter

Amplitude
Cutoff

Element
LFO

Resonance

Element
EQ

Common

Filter Type

Filter Type

106

-

Cutoff/
+0

Res/Vel

[PERFORMANCE] - [EDIT] & Part-Auswahl - Element-Auswahl - [Filter] - [Type]

FX] bidkidd

Cutoff/Key

Mute

Bestimmt den Filtertyp des aktuellen Elements. Es gibt grundsatzlich vier unterschiedliche Filter:
LPF (Tiefpassfilter), HPF (Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) und BEF (Bandsperrfilter).
Néaheres zu den Einstellungen finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Einstellungen: LPF24D, LPF24A, LPF18, LPF18s, LPF12+HPF12, LPF6+HPF12, HPF24D, HPF12, BPF12D, BPFw,
BPF6, BEF12, BEF6, DualLPF, DualHPF, DualBPF, DualBEF, LPF12+BPF6, Thru

LPF

Anhebung/

Absenkung

/

Resonanz
Anhebung/
R Absenkung |

\
\
\

\
\
\
\
L

Diese Frequenzen

spassieren“ den Filter.

Grenzfrequenz

Frequenz

Frequenz

Grenzfrequenz

LPF24D: Ein dynamischer Tiefpassfilter mit -24 dB/Oktave und einem charakteristischen Digitalsound.
Verglichen mit dem Typ LPF24A kann dieser Filter einen ausgeprégteren Resonanzeffekt erzeugen.

LPF24A: Ein digitaler, dynamischer Tiefpassfilter mit &hnlichen Eigenschaften wie ein analoger Synthesizer-
Filter vierter Ordnung.

Anhebung/
Absenkung

/<— Resonanz

Diese Frequenzen ,passieren” den Filter.

Frequenz

LPF18: Tiefpassfilter dritter Ordnung mit —18 dB/Okt.

LPF18s: Tiefpassfilter dritter Ordnung mit —18 dB/Okt. Dieser Filter hat einen glatteren Cutoff-Verlauf als der

Typ LPF18.
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Drum Part

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Performance Edit
Normal Part (AWM2)
HPF
Anhebung/
Absenkung Resonanz

LPF12+HPF12: Eine serielle Kombination aus einem Tiefpassfilter und einem Hochpassfilter mit jeweils
—12 dB/Oktave. Wenn dieser Filtertyp ausgewahlt ist, konnen HPF Cutoff und HPF Key Follow Sensitivity

eingestellt werden.

LPF6+HPF12: Eine serielle Kombination aus einem Tiefpassfilter mit -6 dB/Oktave und einem Hochpassfilter
mit —12 dB/Oktave. Wenn dieser Filtertyp ausgewahlt ist, konnen HPF Cutoff und HPF Key Follow Sensitivity

eingestellt werden.

HPF24D: Ein dynamischer Hochpassfilter mit =24 dB/Oktave und einem charakteristischen Digitalsound.

1
Grenzfrequenz

Diese Frequenzen ,passieren” den Filter.

Frequenz

Dieser Filter kann einen ausgepragten Resonanzeffekt erzeugen.

Anhebung/
Absenkung

HPF12: Digitaler Hochpassfilter mit —12 dB/Okt.

BPF

Anhebung/
Absenkung

BPF12D: Kombination eines HPF und eines LPF mit —12 dB/Oktave und einem charakteristischen Digitalsound.

Anhebung/
Absenkung

-+—— Resonanz
Diese Frequenzen ,passieren”
den Filter.
Frequenz

Diese Frequenzen ,passieren” den Filter.

1
Arbeitsf'requenz

Resonanz

Frequenz

Frequenz

Diese Frequenzen ,passieren” den Filter.

BPFw: Ein BPF mit -12 dB/Oktave, das HPF- und LPF-Filter so kombiniert, dass breitere
Bandbreiteneinstellungen mdéglich sind.

Frequenz

Diese Frequenzen ,passieren” den Filter.

Anhebung/
Absenkung

BPF6: Eine Kombination aus einem HPF und einem LPF mit -6 dB/Okt.

Resonanz
Frequenz

Diese Frequenzen ,passieren” den Filter.

Anhebung/
Absenkung
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BEF

Anhebung/ A
Absenkung

Performance

Edit

Normal Part (AWM2)

Search

Drum Part Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

-’

.
I
Y Il
Y '
[} 1
1 I
] '
[} '
1 1
1 '

Diese Frequenzen ,passieren den Filter.

L,
o
4

Arbeitsfrequenz

BEF12: Bandsperrfilter mit —12 dB/Okt.
BEF6: Bandsperrfilter mit -6 dB/Okt.

DualLPF: Zwei parallel geschaltete Tiefpassfilter mit —12 dB/Oktave. Sie konnen den Abstand zwischen den

beiden Grenzfrequenzen einstellen.

Anhebung/ Abstand

Absenkung /

N\

Frequenz

Frequenz

Die niedrigere Cutoff-Frequenz wird direkt im Display eingestellt
(die héhere Cutoff-Frequenz wird automatisch eingestellt).

DualHPF: Zwei parallel geschaltete Hochpassfilter mit —12 dB/Oktave.
DualBPF: Zwei parallel geschaltete Bandpassfilter mit -6 dB/Oktave.
DualBEF: Zwei in Reihe geschaltete Bandsperrfilter mit -6 dB/Oktave.

Anhebung/
Absenkung

LPF12+BPF®6: Eine parallele Kombination aus einem Tiefpassfilter mit —12 dB/Oktave und einem Bandpassfilter
mit —-6dB/Oktave. Sie kdnnen den Abstand zwischen den beiden Grenzfrequenzen einstellen.

Anhebung/
Absenkung

Cutoff (Cutoff Frequency)

Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters. Diese wird als Grundfrequenz flr den gewahliten Filtertyp

verwendet.
Einstellungen: 0 - 255

i«— Abstand —

Die niedrige§e Cutoff-Frequenz wird direkt im

Frequenz

(die héhere Cutoff-Frequenz wird automatisch eingestellt).

«— Abstand —>

Frequenz

Die niedrigere Cutoff-Frequenz wird direkt im Display eingestellt
(die héhere Cutoff-Frequenz wird automatisch eingestellt).

Cutoff/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der Filter-Grenzfrequenz)
Bestimmt, wie die Cutoff-Frequenz auf die Anschlagstarke bzw. Velocity reagiert.

Einstellungen: -64 — +63

Positive Werte: Je harter Sie die Tasten anschlagen, desto hoher ist die Grenzfrequenz.
Negative Werte: Je sanfter Sie die Tasten anschlagen, desto hoher ist die Grenzfrequenz.

0: Die Grenzfrequenz andert sich nicht und ist unabhangig von der Anschlagsstéarke.
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Drum Part

Normal Part (AWM2)

Utility

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Resonance (Resonanz)

Width (Breite)

Die Funktion dieses Parameters ist abhdngig vom gewahlten Filtertyp. Falls Filter des Typs LPF, HPF, BPF
(auBer BPFw) oder BEF ausgewahlt wurden, wird mit diesem Parameter die Resonanz eingestellt. Beim
Filtertyp BPFw wird hiermit die Frequenzbandbreite angegeben. Mit Hilfe dieses Parameters stellen Sie
den Resonanzanteil (Betonung der harmonischen Obertdne) in der Umgebung der Cutoff-Frequenz ein.
Dieser verleiht dem Klang in Kombination mit dem ,Cutoff“-Parameter einen speziellen Charakter. Beim BPFw
wird dieser Parameter verwendet, um die Bandbreite der Signalfrequenzen anzupassen, die vom Filter

durchgelassen werden.
Dieser Parameter wird je nach dem gewahlten Filtertyp evtl. nicht angezeigt.

Einstellungen: 0- 127

Cutoff/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der Filter-Grenzfrequenz)

Bestimmt den Anteil, mit dem die Tastatur- bzw. Oktavlage der Noten die Grenzfrequenz beeinflusst
(siehe oben). Als Ausgangsnote fur die Grenzfrequenz wird dabei der Wert von ,,Center Key" (der folgende

Parameter) angenommen.

Einstellungen: -200% - +200%
Positive Werte: Die Grenzfrequenz tieferer Noten fallt, und die hoherer Noten steigt an.
Negative Werte: Die Grenzfrequenz tieferer Noten steigt an, und die hoherer Noten fallt.

Center Key (Mittlere Note fiir die Skalierungsempfindlichkeit der Grenzfrequenz)
Hier wird angezeigt, dass als Center Key fur ,Cutoff/Key“ die Note C3 eingestellt ist. Beachten Sie,
dass es sich hier lediglich um eine Anzeige handelt; der Wert lasst sich nicht &ndern.

Gain (Anhebung/Absenkung)
Hier kdnnen Sie den ,Gain” (die Verstarkung, die das an die Filter-Einheit gesendete Signal erfahrt)

einstellen.

B Bei einem Filtertyp mit den Parametern ,,Distance” und ,,Res/Vel“

Edit - Part1 - Element [FX| hlkidd

Filter Type

DualHPF

Type

PitchEG Filter EG

Filter Scale

Amplitude

Element
LFO

Element
EQ

Common

Cutoff Cuto
106

Resonance

Mute

Distance (Abstand)

Bestimmt den Abstand zwischen den Grenzfrequenzen der Filtertypen Dual und LPF12+BPF6.
Dieser Parameter wird je nach dem gewahlten Filtertyp evtl. nicht angezeigt.

Einstellungen: -128 — +127

Res/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der Filterresonanz)
Bestimmt, in welchem Grad die Resonanz auf die Anschlagstérke bzw. Velocity reagiert.
Dieser Parameter wird je nach dem gewabhlten Filtertyp evtl. nicht angezeigt.
Einstellungen: -64 - +63

Positive Werte: Je groBer die Velocity, desto starker die Resonanz.

Negative Werte: Je kleiner die Velocity, desto groBer die Resonanz.

0: Der Resonance-Wert andert sich nicht.
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Edit - Part1 - Element

Type

sl <RI
"""""HHHHHHHllIIIIn..
Sca

Scale Filter Type

LPF6+HPF12

Amplitude
Cutoff

Element 106
LFO

Element
EQ

Common

Performance

Edit

Normal Part (AWM2)

Search

Drum Part

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

HPF Cutoff (Grenzfrequenz des Hochpassfilters)

Bestimmt die Arbeitsfrequenz fur den Parameter Key Follow (siehe unten) des HPF. Dieser Parameter
ist nur verfigbar bei Auswahl eines der Filtertypen ,LPF12+HPF12* oder ,LPF6+HPF12*.

Einstellungen: 0-255

HPF Cutoff/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der HPF-Filter-Grenzfrequenz)
Bestimmt, zu welchem Anteil die Tastatur- bzw. Oktavlage der Noten die Grenzfrequenz des HPF
beeinflusst. Dieser Parameter ist nur verfligbar bei Auswahl eines der Filtertypen ,LPF12+HPF12*

oder ,LPF6+HPF12".
Einstellungen: -200% - +200%

Positive Werte: Die Grenzfrequenz tieferer Noten fallt, und die hoherer Noten steigt an.
Negative Werte: Die Grenzfrequenz tieferer Noten steigt an, und die hoherer Noten fallt.
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HPF Cutoff

B Bei einem Filtertyp mit den Parametern ,,HPF Cutoff“ und ,,HPF Cutoff/Key*
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Normal Part (AWM2)

Filter EG (Filterhiillkurve)

Im Filter-EG-Display kénnen Sie sémtliche Time- und Level-Parameter des Filter EGs einstellen, die bestimmen,
wie sich die Klangfarbe der Elements im Zeitverlauf &ndert. So kénnen Sie die Klanganderung vom Anschlag
einer Note auf der Tastatur bis zum Ausklingen des Sounds steuern.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > Element-Auswahl > [Filter] > [Filter EG]
Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Tune

Pitch EG | Filter EG

- . IL] . .
Filter Decay1 Decay2 LEEEES Center Key Time/Key

96 0] CoO +0
Amplitude
Level Hold Attack Decay1 Decay2 LEEEES

Element +0 +127 +0
LFO

-
Time/Vel Segment FEG Depth Depth/Vel Curve

Element
s +0 All +55 +34 2 ||||HHHH
..|I||||||

Common 3 : 6 [ 8 f Mute

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen der Parameter aufgefihrt, wie sie im Display

erscheinen.
Hold Attack Decay 1 Decay2 Release
Zeiten Hold Time Attack Time Decay 1 Time Decay 2 Time Release Time
Pegel Hold Level Attack Level Decay 1 Level Decay 2 Level Release Level

Einstellungen: Time: 0-127
Level: 128 — +127

Time/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der FEG-Zeiten)

Bestimmt den Grad, mit dem die Tastaturposition bzw. Oktavlage der gespielten Noten die Time-Parameter
des Filter EGs beeinflusst. Die Basis-Anderungsgeschwindigkeit fiir den FEG liegt bei der im Center Key-
Parameter angegebenen Note (s. u.).

Einstellungen: -64 — +63

Positive Werte: Hohe Tasten fihren zu einer hohen FEG-Ubergangsgeschwindigkett, tiefe Tasten zu einer
langsamen Geschwindigkeit.

Negative Werte: Hohe Tasten fihren zu einer langsamen FEG-Ubergangsgeschwindigkeit, tiefe Tasten
zu einer hohen Geschwindigkeit.

0: Die FEG-Ubergangszeiten andern sich nicht und sind unabhéngig von der gespielten Note.

Center Key (Mittlere Taste der Empfindlichkeit der Skalierung der FEG-Zeiten)
Bestimmt die mittlere Note flr den oben beschriebenen Parameter , Time/Key".
Einstellungen: C-2-G8
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Performance Edit Search Utility Live Set

Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Normal Part (AWM2)

Time/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der FEG-Zeiten)
Segment (Anschlagsempfindlichkeit der FEG-Zeiten des Segments)

Bestimmt, wie die Ubergangszeiten (Time-Parameter) des FEG auf die Anschlagsstarke (Velocity) reagieren.

Wahlen Sie ein ,Segment” aus, und stellen Sie dann dessen ,Time/Vel“-Parameter ein.
Einstellungen: Time/Vel: -64 — +63

Positive Werte: Hohe Velocity-Werte fiihren zu einer schnelleren Amplitude-EG-Ubergangsgeschwindigkeit,

niedrige Velocity-Werte zu einer langsamen Geschwindigkeit.

Negative Werte: Hohe Velocity-Werte fihren zu einer langsameren FEG-Ubergangsgeschwindigkeit,
niedrige Velocity-Werte zu einer hohen Geschwindigkeit.

0: Die Ubergangszeiten des Filter EG andern sich nicht und sind unabhangig von der Velocity.
Einstellungen: Segment: Attack, Atk+Dcy (Attack+Decay), Decay, Atk+Rls (Attack+Release), All

Attack: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst die Anstiegszeit.

Atk+Dcy: Der Time/Vel-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

Decay: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst die Decay-Zeit.

Atk+Rls: Der Time/Vel-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

All: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst alle Time-Parameter des FEG.

FEG Depth (Grenzfrequenzbereich der Filterhillkurve)
Bestimmt den Grenzfrequenzbereich des Filter EGs.
Einstellungen: -64 — +63

Depth/Vel (Anschlagsempfindlichkeit des FEG-Anteils)

Curve (Anschlagsempfindlichkeitskurve des FEG)

Bestimmt, wie der Grenzfrequenzbereich auf die Anschlagstérke bzw. Velocity der auf der Tastatur
angeschlagenen Tasten reagiert. Mit dem Curve-Parameter kénnen Sie eine von funf unterschiedlichen
voreingestellten Anschlagstarkekurven (im Display graphisch dargestellt) auswéhlen, die bestimmen,
wie die Velocity die Filter EG Depth beeinflusst. In den folgenden Abbildungen stellt die vertikale Achse
die Anderung der Grenzfrequenz dar, und horizontale Achse die Anschlagstarke.

Einstellungen: Depth/Vel: -64 — +63

Einstellungen: Curve: 0-4

0 1 2 3 4
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HINWEIS Né&heres zum FEG finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*.
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Performance

Scale (Filterskalierung)

Im Filter-Scale-Display kénnen Sie Parameter fur die Filterskalierung von Elements einstellen.
Bei der Filterskalierung wird die Filter-Grenzfrequenz je nach Lage der auf der Tastatur gespielten Tasten

verandert.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Element-Auswahl - [Filter] - [Filter]

Edit - Part1 - Element

PitchEG  Filter EG

Scale

Amplitude

Element
EQ

Common

Break Point

Cutoff Offset

Edit

Normal Part (AWM2)

Drum Part

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Break Point 1-4 (Ubergangspunkte 1-4)

Bestimmt die vier Break Points (Ubergangspunkte) anhand der Notennummern.

Einstellungen: C-2-G8

HINWEIS Die Ubergangspunkte 1 bis 4 werden automatisch in aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur angeordnet.

Cutoff Offset 1-4 (Versatz der Grenzfrequenzen 1-4)

Bestimmt den Versatzwert fUr die Grenzfrequenz an jedem Ubergangspunkt.

Einstellungen: -128 — +127

HINWEIS Unabhangig von den eingestellten Versatzwerten kénnen die minimalen und maximalen Amplitude-Werte

(0 und 127) nicht unter- oder Uberschritten werden.

HINWEIS Jede Note, die unterhalb des Ubergangspunktes Nr. 1 gespielt wird, hat die Einstellung auf genau diesen
Punkt zur Folge. Ebenso hat jede Note, die oberhalb des Ubergangspunktes Nr. 4 gespielt wird, die Einstellung
auf genau diesen Punkt zur Folge.

HINWEIS Informationen zu Einstellbeispielen der Filterskalierung finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-

Handbuch®.
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Performance Edit Search Utility

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Amplitude

Level/Pan (Pegel/Panorama)
Im Level/Pan-Display kénnen Sie Pegel- und Panorama-Einstellungen fur jedes einzelne Element einstellen.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Element-Auswahl > [Amplitude] - [Level/Pan]

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Level

Tune / Pan

Pitch EG

Level/Key

+10
Amplitude

Level/Vel Curve
Element +12
Random Pan

Alternate Pan Scaling Pan

Element

Common

Level (Pegel)
Bestimmt den Ausgangspegel des Elements.
Einstellungen: 0-127

Level/Vel (Anschlagsempfindlichkeit des Pegels)
Offset (Versatz der Anschlagempfindlichkeit des Pegels)
Curve (Kurve der Anschlagempfindlichkeit des Pegels)
Bestimmt, welcher Velocity-Wert entsprechend der tatsachlichen Anschlagsstéarke der Tasten auf der
Tastatur erzeugt wird. Der Parameter ,Offset” hebt oder senkt den bei ,Level/Vel“ angegebene Pegel.
Wenn das Ergebnis hoher ist als 127, wird die Velocity auf 127 eingestellt. Mit dem Curve-Parameter
kénnen Sie eine von funf unterschiedlichen voreingestellten Anschlagstéarkekurven (im Display graphisch
dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die Velocity den Amplitude EG beeinflusst. In den folgenden
Abbildungen stellt die vertikale Achse die resultierende Velocity dar, und horizontale Achse die Anschlagstérke,
mit der Sie auf der Tastatur spielen.
Einstellungen: Level/Vel: -64 - +63

Positive Werte: Je starker Sie die Tasten anschlagen, desto lauter die Ausgabe.

Negative Werte: Je sanfter Sie die Tasten anschlagen, desto lauter die Ausgabe.

0: Der Ausgangspegel andert sich nicht.
Einstellungen: Offset: 0 - 127

Level Velocity Sensitivity Offset = 0 Level Velocity Sensitivity Offset = 64 Level Velocity Sensitivity Offset = 96

Y4 YA A YA
127 A 127 127

' . ! B

1 H

i c ; C‘

i H

4 i

\ 3

........ QI— L 4
> > X >

0 64 127 X 0 64 127 0 64 27 *

A: Level Velocity Sensitivity = 0

B: Level Velocity Sensitivity = 32

C: Level Velocity Sensitivity = 64

X: Velocity, mit der Sie eine Note spielen

Y: Effektive Velocity (die auf den Klangerzeuger wirkt)
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Performance

Einstellungen: Curve (Kurve): 0 -4

0

1

Live Set

Pan (Element-Panorama)
Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des ausgewahlten Elements.
Einstellungen: L63 - C (Mitte) — R63

Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)

Edit Search
Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio
2 3

Alternate Pan (Abwechselnde Pan-Position)

Bestimmt den Betrag, um den das Tonsignal bei jedem neuen Tastenanschlag abwechselnd rechts und
links positioniert wird. Als Grundeinstellung fur die Stereoposition wird die Einstellung unter Pan (oben)

verwendet.

Einstellungen: L64 - C - R63

Random Pan (Zuféllige Pan-Position)

Legt den Betrag fest, um den der Klang des ausgewahlten Elements fur jede gespielte Note nach dem
Zufallsprinzip (Englisch: random) nach rechts und links verschoben wird. Die Pan-Einstellung (siehe oben)
wird als Grundeinstellung verwendet.

Einstellungen: 0- 127

Scaling Pan (Panorama-Skalierung)

Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich)
die Panoramaposition — Links und Rechts — des ausgewahlten Elements beeinflussen. Die Pan-Einstellung
(siehe oben) wird bei der Note C3 als Grundeinstellung verwendet.

Einstellungen: -64 — +0 - +63

Positive Werte: Die Pan-Position wird fUr niedrigere Noten nach links und fir hohere Noten nach rechts

verschoben.

Negative Werte: Die Pan-Position wird fur niedrigere Noten nach rechts und fur hohere Noten nach links

verschoben.

Level/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der Pegel)

Bestimmt, wie sehr die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich) die Lautstérke
des ausgewahlten Elements beeinflussen. Als Grundeinstellung fur den LevelSens-Parameter wird als
Center Key der Wert C3 verwendet.

Einstellungen: -64 - +0 - +63

Positive Werte: Niedrigerer Ausgangspegel bei tieferen Noten und héherer Ausgangspegel bei héheren

Noten.

Negative Werte: Hoherer Ausgangspegel bei tieferen Noten und niedrigerer Ausgangspegel bei hoheren

Noten.

Center Key (Mittlere Note fiir die Pegelskalierungsempfindlichkeit)

Hier wird angezeigt, dass als Center Key fur ,Level/Key" die Note C3 eingestellt ist. Beachten Sie, dass es

sich hier lediglich um eine Anzeige handelt; der Wert Iasst sich nicht andern.
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Edit

Normal Part (AWM2)

Amp EG (Amplituden-Hiillkurvengenerator)

Im Amplitude-EG-Display kénnen Sie samtliche Time- und Level-Parameter des Amplitude EGs einstellen,
die bestimmen, wie sich die Lautstarke des Klangs Uber die Zeit &ndert. Mit Hilfe des AEG kénnen Sie die
Entwicklung der Lautstarke von dem Moment an, in dem der Klang einsetzt, bis zu dem Moment, in dem
er ausgeklungen ist, steuern.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Element-Auswahl > [Amplitude] - [Amp EG]

FX] bidkidd

Edit - Part1 - Element

Tune

Pitch EG

Time Decay1 Release Center Key Time/Key

C 0 +0
Amplitude
Level Initial Attack Decay1 Decay2 Release Adj
Element : 1 7 1 7 |:] 64
LFO
Time/Vel Segment Half Damper Time
Element

EQ +0

Common 3 4 & 7 a8 i Mute

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen der im Display zur Verfligung stehenden Parameter
aufgefuhrt.

Initial Attack Decay 1 Decay2 Release
Zeiten - Attack Time Decay 1 Time Decay 2 Time Release Time
Pegel Initial Level Attack Level Decay 1 Level Decay 2 Level -

Einstellungen: Time: 0 - 127
Level: 0 -127

Time/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der AEG-Zeiten)

Bestimmt den Anteil, mit dem die Tastatur- bzw. Oktavlage der gespielten Noten die Time-Parameter des
Amplitude EGs beeinflusst. Als Ausgangslautstérke fur diesen Parameter wird dabei der Parameter Center
Key (siehe unten) angenommen.

Einstellungen: -64 - +63

Positive Werte: Hohe Noten bewirken eine hohe Amplituden-EG-Ubergangsgeschwindigkett, tiefe Noten
eine langsame Geschwindigkeit.

Negative Werte: Hohe Noten bewirken eine langsame Amplituden-EG-Ubergangsgeschwindigkeit, tiefe Noten
eine hohe Geschwindigkeit.

0: Die Ubergangszeiten des Amplitude EG andern sich nicht und sind unabhangig von der gespielten Note.

Center Key (Mittlere Taste der Empfindlichkeit der Skalierung der AEG-Zeiten)

Bestimmt die mittlere Note flir den oben beschriebenen Parameter , Time/Key*“. Wenn die als Center Key
eingestellte Note gespielt wird, verhalt sich der AEG genau entsprechend den eingestellten Werten.
Einstellungen: C-2-G8

Release Adj (Release-Anpassung fir die Empfindlichkeit der Skalierung der AEG-Zeiten)
Bestimmt die Empfindlichkeit von ,AEG Time Key Follow Sensitivity* auf die AEG-Loslasszeit. Je niedriger
der Wert, desto geringer ist die Empfindlichkeit.
Einstellungen: 0- 127

127: Stellt die EG Time Key Follow Sensitivity auf den Wert von Decay1 oder Decay? ein.

0: Erzeugt keine Wirkung auf AEG Time Key Follow Sensitivity.
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Performance Edit Search Utility

Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Time/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der AEG-Zeiten)

Segment (Anschlagsempfindlichkeit der AEG-Zeiten des Segments)

Bestimmt, wie die Ubergangszeiten (Geschwindigkeit) des Amplitude EG auf die Anschlagsstarke der Tasten
(Velocity) reagieren. Wahlen Sie ein ,Segment” aus, und stellen Sie dann dessen ,Time/Vel“-Parameter ein.
Einstellungen: Time/Vel: -64 — +63

Positive Werte: Hohe Velocity-Werte fiihren zu einer hohen Amplitude-EG-Ubergangsgeschwindigkeit,
niedrige Velocity-Werte zu einer langsamen Geschwindigkeit.

Negative Werte: Hohe Velocity-Werte fihren zu einer langsameren Amplitude-EG-
Ubergangsgeschwindigkeit, niedrige Velocity-Werte zu einer hohen Geschwindigkeit.

0: Die Ubergangszeiten des Amplitude EG &ndern sich nicht und sind unabhéngig von der Velocity.
Einstellungen: Segment: Attack, Atk+Dcy (Attack+Decay), Decay, Atk+Rls (Attack+Release), All

Attack: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst die Anstiegszeit.

Atk+Dcy: Der Time/Vel-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

Decay: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst die Decay-Zeit.

Atk+Rls: Der Time/Vel-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

All: Der Time/Vel-Parameter beeinflusst alle Time-Parameter des AEG.

Half Damper (Halbdédmpfer-Schalter)

Wenn ,Half Damper Switch* (Halbdampferschalter) eingeschaltet ist, kdnnen Sie in Verbindung mit
dem Pedal FC3 von Yamaha, das an der FOOT-SWITCH-Buchse [SUSTAIN] angeschlossen ist, einen
Halbpedal-Effekt wie bei einem akustischen Klavier/Flligel erzeugen.

Einstellungen: off, on

Time (Halbdampfer-Zeit)

Bestimmt, wie schnell nach dem Loslassen einer Tastaturtaste der Klang bis auf Null ausklingt, wahrend
das Pedal FC3 bei eingeschaltetem Half-Damper-Switch-Parameter gehalten wird. Dies ist nicht verfgbar,
wenn ,Half Damper Switch® ausgeschaltet ist.

Einstellungen: 0- 127

HINWEIS Na&heres zum AEG finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*.
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Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Scale (Amplitudenskalierung)

Im Amplitude-Scale-Display kdnnen Sie Einstellungen der Amplitudenskalierung fur jedes Element einstellen.
Mit der Amplitudenskalierung wird die Ausgangslautstarke (Amplitude) je nach Tastaturlage der gespielten
Tasten veréandert.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Element-Auswahl > [Amplitude] - [Scale]

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

Pitch EG

Break Point

Amplitude
Level Offset

Element
LFO

Common 2 5 4 5 6 7 8 i Mute

Break Point 1-4 (Ubergangspunkte 1-4)

Bestimmt die vier Ubergangspunkte fiir die Amplitudenskalierung anhand der jeweiligen Notennummern.
Einstellungen: C-2-G8

HINWEIS Die Ubergangspunkte 1 bis 4 werden automatisch in aufsteigender Reihenfolge auf der Tastatur angeordnet.

Level Offset 1 — 4 (Pegelversatz 1-4)

Bestimmen die Versatzwerte fur die Amplitudenskalierung an jedem Ubergangspunkt der
Amplitudenskalierung.

Einstellungen: -128 - +127

HINWEIS Naheres zu Einstellbeispielen der Amplitudenskalierung finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-
Parameter-Handbuch®.
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Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Element LFO

Im Element-LFO-Display kdnnen Sie LFO-Parameter fur jedes Element einstellen.

Die LFO-Einheit (Low Frequency Oscillator; Niederfrequenzoszillator) des Elements erzeugt ein tieffrequentes
Signal. Das Signal des LFO wird benutzt, um die Tonhohe, die Filterfrequenz oder die Amplitude (Lautstérke)
eines Klanges zu modulieren.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Element-Auswahl - [Element LFO]

4 13

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

LFO Wave =
Triangle /

Speed I E

\/'¢'\/'¢'\/'\/'¢'\/'¢'\/'\/'¢'\/W\/\/\/\/\/\/\/\/\/\,

0

Key On Reset Pitch Mod Filter Mod  Amp Mod

ON 0] 0] 0]

Amplitude

Element
LFO

Element
EQ

Common

LFO Wave
Hier kdnnen Sie die LFO-Wellenform auswahlen, mit welcher der Klang moduliert wird.
Einstellungen: Saw, Triangle, Square

Saw (Sawtooth Wave) Triangle (Triangle Wave) Square (Square Wave)

Speed (LFO-Geschwindigkeit)

Legt die Geschwindigkeit (Frequenz) der LFO-Variation fest. Je gréBer der Wert, desto hdher die
Geschwindigkeit.

Einstellungen: 0-63

Key On Reset (LFO-Reset bei Tastenanschlag)
Hier kdnnen Sie einstellen, ob der LFO bei jedem Anschlagen einer neuen Note zurlickgesetzt wird

oder nicht.
Aus Ein
§ 7 Zeit » § 7 Zeit

Einstellungen: Off, On
Tastenanschlag Tastenanschlag

Delay (LFO-Verzégerungszeit)

Hier kdnnen Sie die Verzdégerung (Delay) zwischen dem Empfang einer Note-On-Meldung und dem
Zeitpunkt, an dem die LFO-Wirkung beginnt, einstellen.

Einstellungen: 0- 127

Fade In (LFO-Einblenddauer)

Bestimmt, tber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet werden soll, nachdem die bei ,Delay*” eingestellte
Zeit verstrichen ist.

Einstellungen: 0- 127
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Edit

Normal Part (AWM2)

Drum Part

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Pitch Mod (LFO-Pitch-Modulationstiefe)

Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellenform die Tonhéhe des Klanges moduliert.

Einstellungen:

0-127

Filter Mod (LFO-Filter-Modulationstiefe)

Bestimmt, wie stark die LFO-Wellenform die Grenzfrequenz des Filters moduliert.

Einstellungen:

0-127

Amp Mod (LFO-Amplituden-Modulationstiefe)

Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellenform die Amplitude (Lautstarke) des Klanges

moduliert.
Einstellungen:

0-127

Element EQ (Element-Klangregelung)

Bearbeiten von normalen Parts (AWM2)

Common

Part-Einstellungen

General

Pitch

Zone Settings

Zone Transmit
Effect

Routing

Ins A

Ins B

EQ
Arpeggio

Im Element-EQ-Display kénnen Sie EQ-Parameter fUr jedes Element einstellen.

Bedienung

Pitch EG

Amplitude

Element
LFO

Element
EQ

Common

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > Element-Auswahl > [Element EQ]

Edit - Part1 - Element

EQ Type (EQ-Typ des Elements)
Bestimmt den Equalizer-Typ.

Einstellungen: 2-band, P.EQ (Parametrischer EQ), Boost6 (6-dB-Anhebung), Boost12 (12-dB-Anhebung), Boost18

(18-dB-Anhebung), thru

2-band: Dies ist ein ,Shelving“-Equalizer (Niveauregelung), der ein hohes und ein tiefes Frequenzband

einstellt.

P.EQ: Mit Hilfe des Parametric EQ (parametrischer EQ) kénnen die Signale in der Nahe der Arbeitsfrequenz

(Freq) abgesenkt oder angehoben werden (Gain).

Boost6, Boost12, Boost18: Diese Einstellungen heben den Pegel des gesamten Signals um 6 dB,

12 dB bzw. 18 dB an.

Thru: Diese Einstellung umgeht die Klangregelung, so dass das gesamte Signal unverandert bleibt.
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Drum Part Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

® Wenn ,EQ Type“ auf ,,2-band“ eingestelit ist

Pitch EG

Amplitude

Element
EQ

Common

Anhebung/Absenkung

Low Freq

Einstellungen: 50,1 Hz — 2,00 kHz

High Freq
Einstellungen: 139,7 Hz — 12,9 kHz

—

Edit - Part1 - Element

NS
N

Low Gain

Einstellungen: -12 dB — +12 dB

50 100 200

EQ Low Gain

Frequenz

iy

High Gain
Einstellungen: -12 dB — +12 dB

bidkidd

EQ Hi Gain
1B
EQ Hi Freq

7.40kHz

Mute

EQ Low Gain (Tiefenanhebung/-absenkung des Element-EQs)
Bestimmt die Pegelanhebung des Bandes ,Low".
Einstellungen: -12dB - +12 dB

EQ Hi Gain (H6henanhebung/-absenkung des Element-EQs)
Bestimmt die Pegelanhebung des Bandes ,High*.
Einstellungen: -12dB-+12dB

EQ Low Freq (Tiefen-Arbeitsfrequenz des Element-EQs)
Bestimmt die Frequenz des Bandes ,Low".
Einstellungen: 50,1 Hz - 2,00 kHz

EQ Hi Freq (H6hen-Arbeitsfrequenz des Element-EQs)
Bestimmt die Frequenz des Bandes ,High*.
Einstellungen: 139,7 Hz - 12,9 kHz
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Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

® Wenn ,EQ Type“ auf ,,P.EQ” eingestellt ist

Pitch EG

Amplitude

Element
EQ

Common

Anhebung/Absenkung
Q

+ anen: 0.7-10.3

0 Frequenz
7<Anhebung/Absenkung

- Einstellungen: =12 dB — +12 dB

Freq
Einstellungen: 139,7 Hz — 12,9 kHz

Edit - Part1 - Element [FX| 1T

50 100 200

EQ Gain

EQ Freq

1.02kHz

EQQ

Mute

EQ Gain (Anhebung/Absenkung des Element-EQs)
Bestimmt die Pegelanhebung/-absenkung bei der unter ,EQ Freq® eingestellten Arbeitsfrequenz.
Einstellungen: -12dB - +12 dB

EQ Freq (Element EQ Frequency)
Legt die Arbeitsfrequenz fest, bei der abgesenkt/angehoben wird.
Einstellungen: 139,7 Hz - 12,9 kHz

EQ Q (Bandbreite des Element-EQs)
Variiert den Signalpegel an der festgelegten Frequenz, um verschiedene Frequenzkurvenmerkmale

ZU erzeugen.

Einstellungen: 0.7 -10.3
HINWEIS Naheres zur EQ-Struktur finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*.
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Drum Part Normal Part (FM-X)

Normal Part (AWM2)

Live Set

Common/Audio

Element All (Alle Elements)

Osc (Oszillator)

Im Oscillator-Display kénnen Sie fur die acht Elements diejenigen Parameter einstellen, die den Oszillator

betreffen.

Bedienung

Common

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl - [All] > [Osc]

Edit - Part1 - All Element 1T J 140

Normal

Normal

SW (Element-Schalter)
Legt fest, ob das jeweilige Element aktiv ist oder nicht.

Einstellungen:

Off, On

XA Control (XA-Steuerung)

Bestimmt die Funktionsweise der Funktion Expanded Articulation (XA) eines Elements.

Die XA-Funktion ist ein ausgekllgeltes Klangerzeugersystem, mit dem realistischere Klange und natdrliche
Spieltechniken nachgebildet werden kénnen. XA bietet auch andere einzigartige Modi fur zuféllige und
sich abwechselnde Klange wahrend des Spiels. Naheres zur XA-Funktion siehe ,Tone Generator Block*
unter ,Grundstruktur” auf Seite 6.

Einstellungen:

Normal, Legato, Key Off, Cycle, Random, A.SW1 On (Assignable Switch 1 ON), A.SW2 On (Assignable Switch 2
ON), A.SW Off (Assignable Switch 1 OFF)

Normal: Das Element erklingt normal bei jedem Notenanschlag.

Legato: Wenn der Mono/Poly-Parameter auf Mono gestellt ist, wird beim Legatospiel auf der Tastatur anstelle
des Elements, bei dem der XA-Control-Parameter auf ,Normal“ eingestellt ist, dieses Element gespielt.
(,Legatospiel* bedeutet, dass Sie die nachste Note einer einstimmigen Notenlinie oder Melodie spielen,
bevor Sie die vorherige loslassen.)

Key Off: Das Element erklingt bei jedem Loslassen der Note.

Cycle: Jedes Element erklingt alternativ entsprechend seiner numerischen Ordnungszahl. Beim Anschlagen
der ersten Note erklingt also Element 1, bei der zweiten Note Element 2, usw.

Random: Jedes Element erklingt zuféllig bei jedem Notenanschlag.

A.SW1 On: Wenn die Taste [ASSIGN 1] eingeschaltet ist (On), erklingt das Element.

A.SW2 On: Wenn die Taste [ASSIGN 2] eingeschaltet ist (On), erklingt das Element.

A.SW Off: Wenn beide Tasten [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2] ausgeschaltet sind (Off), erklingt das Element.

Group (Element-Gruppe)

Bestimmt die Gruppe fur die XA-Steuerung. Alle Elements mit derselben Art von XA-Features missen
dieselbe Gruppennummer haben. Diese Einstellung gilt nicht, wenn die XA-Control-Parameter aller
Elements auf Normal eingestellt sind.

Einstellungen:

1-8

Waveform (Name der Waveform)
Zeigt den Namen der Waveform fUr jedes Element an.

Einstellungen:

Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.
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Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Normal Part (AWM2)

Velocity Limit (Anschlagstarkegrenzen)

Bestimmt den minimalen und den maximalen Wert des Velocity-Bereichs, innerhalb dessen die einzelnen
Elements reagieren sollen. Jedes Element kann nur die Noten wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten
Velocity-Bereiches liegen. Wenn Sie an erster Stelle den hdchsten und an zweiter Stelle den tiefsten Wert
angeben, z. B. ,93 bis 34“, dann werden die Velocity-Bereiche ,1 bis 34 und ,93 bis 127" abgedeckt.
Einstellungen: 1-127

Note Limit (Notengrenzen)

Bestimmt die tiefste und die héchste Note des Tastaturbereichs fur jedes Element. Jedes Element wird nur
fur die Noten wiedergegeben, die innerhalb des angegebenen Tastaturbereichs liegen. Wenn Sie zunachst
die héhere und dann die tiefere Note angeben, z. B. ,C5 bis C4“, werden die folgenden Notenbereiche
abgedeckt: ,C-2 bis C4* und ,C5 bis G8".

Einstellungen: C-2-G8

Balance

Im Balance-Display kdnnen Sie fur die acht Elements diejenigen Parameter einstellen, die Lautstarke,
Tonhdhe und Panorama betreffen.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl - [All] -> [Balance]

Edit - Part1 - All Element [FX| hlkidd

Cutoff

Common

SW (Element-Schalter)
Legt fest, ob das jeweilige Element aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Coarse (Grobstimmung)
Bestimmt die Tonhdhe jedes Elements in Halbtonschritten.
Einstellungen: -48 - +48

Fine (Feinstimmung)
Dient der Feinstimmung der Tonhéhe fUr jedes einzelne Element.
Einstellungen: -64 - 63

Cutoff (Grenzfrequenz)
Legt die Grenzfrequenz flr jedes Element fest.
Einstellungen: 0 - 255

Pan (Element-Panorama)
Legt fur jedes Element die Stereo-Panoramaposition fest.
Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

Level (Pegel)
Bestimmt den Pegel fur jedes Element.
Einstellungen: 0- 127
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Normal Part (AWM2) Drum Part

A

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Drum Part Edit (Drum-Part-Bearbeitung)

Jeder Drum Part kann bis zu 73 Tasten (Keys) mit verschiedenen Schlaginstrumenten enthalten, die Uber
die Tastatur verteilt sind (CO bis C6). Es gibt zwei Arten von Displays zur Drum-Part-Bearbeitung: das
Key-Common-Edit-Display zur Bearbeitung der Einstellungen, die fur alle Drum Keys des Parts gelten,
und das Key-Edit-Display zur Bearbeitung einzelner Drum Keys. Dieser Abschnitt beschreibt die Parameter
fur Key Common Edit und Key Edit.

Key Common Edit (Common)

Part Settings

General

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedlenung [Part Settings] = [General]

4 140

Common [FX| 1T

Edit - Part6

Part Category Main ~ Part Category S ¥ Part Name

Part _ »
s e Drum/Perc

Volume Pan

Drums Power Standard Kit 1

-

Dry Level VarSend RevSend Part Output

79 C 127 0] 16

Arpeggio Note Shift Detune Pitch Bend 4 Pitch Bend *

+0 +0.0Hz -2 +2

Arp Play Only Element Pan

OFF ON

Velocity Limit Mote Limit y Offset  Velocity Depth

.

1

Common BD 5D HHClose HH Pedal HHOpen Low Tom Drum Key

Part Category Main (Part-Hauptkategorie)

Part Category Sub (Part-Unterkategorie)

Bestimmt die Haupt- und die Unterkategorie des ausgewéahlten Parts.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Part Name
Bestimmt den Part-Namen des ausgewéhlten Parts. Part-Namen kénnen aus bis zu 20 Zeichen bestehen.
Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Volume (Part-Lautstérke)
Bestimmt den Ausgangspegel des ausgewahlten Parts.
Einstellungen: 0- 127

Pan (Stereo-Panoramaposition)
Legt die Stereo-Panoramaposition des ausgewahlten Parts fest.
Einstellungen: L63 - C - R63

Dry Level (Pegel des Direktsignals)

Bestimmt den Pegel des Direktanteils (Signalanteil ohne Effekt) des ausgewahlten Parts. Dies steht nur
zur Verfugung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" oder ,Drum* eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio
Var Send (Variation-Ausspielweg) Drum Part Edit
Bestimmt den Pegel des Signals des ausgewahlten Parts, der zum Variation-Effekt gesendet wird.

Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" oder ,Drum* eingestellt ist.

Einstellungen: 0 - 127 Part Settings

» General
Rev Send (Reverb-Ausspielweg) Zone Settings
Bestimmt den Pegel des Signals des ausgewéhlten Parts, der zum Reverb-Effekt gesendet wird.

) ! . : Zone Transmit
Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" oder ,Drum* eingestellt ist. :

Einstellungen: 0-127 Effect
Routing
Part Output (Auswahl des Part-Ausgangs) Ins A
Legt fest, welcher Audioausgang fur den ausgewahlten Part verwendet wird. ins B
Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 — 30, Off, Drum
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die OUTPUT-Buchsen [L/IMONOJ/[R]. EQ
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R]. Arpeggio
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanéle 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss. Common
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L]. .
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R]. e [ve 7L
USB1 - 30: Ausgabe in mono (Kanale 1 — 30) am [USB TO HOST]-Anschluss. Advanced
Off: Das Audiosignal des Parts wird nicht ausgegeben. Motion Seq
Drum: ,Drum Key Out* wird angezeigt, wenn die einzelnen Drum Keys jeweils eigene Audioausgange erhalten. Common
Note Shift (Transponierung) Lane
Legt die Tonhohe (Transponierung) jedes Parts in Halbténen fest. Mod / Control
Einstellungen: -24 - +0-+24 Control Assign
Detune (Verstimmung) T
Legt die Tonhdheneinstellung des ausgewahlten Parts in 0,1-Cent-Schritten fest. Key
Einstellungen: -12,8 Hz - +0,0 Hz - +12,7 Hz Osc / Tune
Pitch Bend MV (Pitch-Bend-Bereich auf-/abwarts) Filter
Bestimmt den maximalen Pitch-Bend-Bereich in Halbténen. Level / Pan
Einstellungen: —48 — +0— +24 Element EQ

Arp Play Only (Nur Arpeggio-Wiedergabe)

Legt fest, ob der aktuelle Part nur die Noten-Events der Arpeggio-Wiedergabe spielen soll. Wenn
dieser Parameter eingeschaltet ist, werden nur die Noten-Events der Arpeggio-Wiedergabe an den
Klangerzeuger-Block geleitet.

Einstellungen: Off, On

Element Pan (Element-Pan-Schalter)

Legt fest, ob die individuellen Pan-Einstellungen fur jeden Key Part (vorgenommen Uber: [EDIT] >
Part-Auswahl > Drum-Key-Auswahl - [Level/Pan] & ,Pan“) angewendet werden oder nicht. Wenn
ausgeschaltet (,0ff*), ist die Panoramaposition jedes Keys des Parts in der Mitte.

Einstellungen: Off, On

Velocity Limit (Anschlagstédrkegrenze)
Legt die obere und untere Grenze des Velocity-Bereichs fest, in dem der jeweilige Part wiedergegeben wird.
Einstellungen: 1-127

Note Limit (Notengrenzen)
Legt fur jeden Part die tiefste und héchste Note des Tastaturbereichs fest.
Einstellungen: C-2-G8
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Normal Part (AWM2) Drum Part

A

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Velocity Depth (MaB der Anschlagsempfindlichkeit)
Legt das AusmaB fest, in dem die resultierende Lautstarke des Klangerzeugers auf die Anschlagstarke
reagiert. Je hdher der Wert, desto deutlicher féllt die Lautstarkednderung in Reaktion auf die Anschlagstarke
aus (siehe unten).
Einstellungen: 0- 127

Wenn ,,Offset” (siehe unten) auf 64 steht:

Depth = 127 Depth = 64
127 frremmmnegeaneeees
Effektive Velocity :
(die auf den : :
Klangerzeuger | /. . : Depth = 32
wirkt) ' 1
: Depth =0
0 127=

Velocity, mit der Sie eine Note spielen

Velocity Offset (Versatz der Anschlagsempfindlichkeit)

Legt den Betrag fest, um den die gespielten Velocity-Werte zur Erzeugung des wirksamen Velocity-Effekts
versetzt werden. Dadurch kénnen Sie alle Velocity-Werte entsprechend diesem Wert nach oben oder
unten korrigieren, um beispielsweise ein zu starkes oder zu sanftes Spiel automatisch auszugleichen.
Einstellungen: 0-127

Wenn Depth (siehe oben) =64 Wenn Depth (siehe oben) =64 Wenn Depth (siehe oben) = 64
und Offset = 32 und Offset = 64 und Offset = 96

Drum Part Edit

Common

Part Settings

» General
» Zone Settings
» Zone Transmit

Effect

Routing
Ins A
Ins B
EQ

Arpeggio

Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common

Lane

Mod / Control

Key

127 127 127
Effektive Effektive Effektive
Velocity Velocity Velocity
(die auf den (die auf den (die auf den
Klangerzeuger Klangerzeuger Klangerzeuger
wirkt) wirkt) wirkt)
0 64 127 0 64 127 0 64 127

Velocity, mit der Sie eine Note spielen Velocity, mit der Sie eine Note spielen Velocity, mit der Sie eine Note spielen

Zone Settings

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 63).

Zone Transmit

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 65).
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Live Set

Common/Audio

Effect

Routing

[PERFORMANCE] - [EDIT] > Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > [Effect] >

Bedienung [Routing]

Drum Key Connection Switch Insertion FX Switch

FX] bidkidd J 140

Edit - Parflé - Common

Routing Drum Key

Connect

Motion

Mod /
Contro

ype
Ring Mc
Preset

Common 3D sD Close fjHH Pedal | HH Open | Low Tom | Hi Tom Crash Drum Key

Insertion FX Switch

Drum Key Connection Switch (Drum-Key-Verbindungsschalter)
Bestimmt, welcher Insert-Effekt (A oder B) zur Bearbeitung jedes einzelnen Drum Key verwendet und
welcher umgangen wird (Thru).

Wenn ,Keyboard Select” eingeschaltet ist, kdnnen Sie Keys durch Anschlagen von Tasten auf der Tastatur

auswahlen.
Einstellungen: Thru, InsA (Insert-Effekt A), InsB (Insert-Effekt B)

Insertion FX Switch (Insert-Effekt-Schalter)
Bestimmt, ob Insert-Effekt A /Insert-Effekt B aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Category (Effekt-Kategorie)

Type (Effekttyp)

Bestimmt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewahlten Effekt.

Einstellungen: Naheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument , Datenliste”.

Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizerparameter-Handbuch®.

Preset (Voreinstellungen)

Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die fir bestimmte
Anwendungen und Situationen entworfen wurden.

Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Performances finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Side Chain/Modulator (Side-Chain/Modulator-Part)

Bestimmt den Part, der als Side Chain bzw. als Modulator verwendet werden soll. Dies steht bei einigen

Effekt-Typen nicht zur Verfigung. Naheres zu Side Chain/Modulator erfahren Sie im Routing-Display
(Seite 67) fur den Normal Part (AWM2).
Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Ins Connect (Insert-Verbindungsart)
Legt das Effekt-Routing fur die Insert-Effekte A und B fest.
Einstellungen: Parallel, Ins A>B, Ins B>A
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Referenz

RevSend (Reverb-Ausspielweg)
VarSend (Variation-Ausspielweg)

Performance

Edit Search Utility

Normal Part (AWM2) Drum Part

A

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Bestimmt den Send Level (Ausspielpegel) des Signals, das vom Insertion Effect A/B (oder daran vorbei)

an die Reverb/Variation-Effekteinheit gesendet wird. Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,,Part Output/Drum
Key Output” auf ,MainL&R" eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127

Part Output (Auswahl des Part-Ausgangs)
Bestimmt den Ausgang bzw. die Ausgange flr das Audiosignal.
Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30, Off, Drum
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONOYJ/[R].
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
USB1&2... USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanale 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L].
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 — 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 - 30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
Off: Das Audiosignal des Parts wird nicht ausgegeben.

Drum: ,Drum Key Out” wird angezeigt, wenn die einzelnen Drum Keys jeweils eigene Audioausgange erhalten.

Envelope Follower (Hiillkurve folgen)

Ruft das Envelope-Follower-Setting-Display auf.
Lesen Sie den Abschnitt Gber das Routing-Display (Seite 68) fur Normal Parts (AWM2).

Edit - Part6 - Common

Routing

Common

Drum Key

Connect

HH Close

HH Peda

FX] bidkidd J 140

Ins Connect
arallel

Modulator Part Output

Main

HHOpen | Low Tom | Hi Tom Crash Drum Key

InsRev (Reverb-Insert-Effekt-Ausspielpegel)
InsVar (Variation-Insert-Effekt-Ausspielpegel)

Bestimmt den Ausspielpegel fur den gesamten Drum Part (alle Keys) vom Insert-Effekt A/B an die Reverb/

Variation-Effekteinheit.
Dies ist nur aktiv, wenn der Drum Key Connection Switch auf ,InsA* oder ,InsB" steht und ,Part Output/
Drum Key Output” auf ,MainL&R".

Einstellungen: 0- 127
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Referenz Performance Edit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

A

Drum Part Edit

Common

Part Settings

Edit - Part6 - Common I 4 140

Routing Drum Key

General
Zone Settings
Zone Transmit
Effect
» Routing
Ins A
Ins B
EQ
Arpeggio

Connect

Common
Individual

Advanced

Common D sD Close sl | HHOpen | Low Tom | HiTom | Cras Motion Seq

Common
KeyRev (Reverb-Ausspielpegel fiir Drum Key) Lane
KeyVar (Variation-Ausspielpegel fiir Drum Key) Mod / Control
Bestimmt den Ausspielpegel fur die einzelnen Drum Keys vom Insert-Effekt A/B an die Reverb/Variation-
Effekteinheit.

Dies ist nur aktiv, wenn der Drum Key Connection Switch auf , Thru* steht und ,Part Output/Drum Key Receive SW
Output” auf ,MainL&R". Key

Einstellungen: 0- 127

Control Assign

Osc / Tune
Filter

s [FETHE o (el 41
Edit - Part6 - Common [FX| hlkidd Level / Pan

Element EQ

Routing  prum Key

Connect
3-band

Thru EQ

MainL&R

Drum Key Out

Common 3D SD HH Close | HH Pedal | HHOpen | Low Tom = Hi Tom Crash Drum Key

Drum Key Out (Ausgangsauswahl fiir Drum Key)

Bestimmt den Ausgang/die Ausgéange fur die einzelnen Drum Keys.

Dies wird nur angezeigt, wenn ,Part Output” auf ,Drum*” eingestellt ist.

Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanéle 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L].
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 - 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 — 30) am [USB TO HOST]-Anschluss.

HINWEIS Wenn der Drum Key Connection Switch auf ,InsA" oder ,InsB* steht, ist dieser Parameter auf ,MainL&R*

festgelegt.
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Referenz Performance Egit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

A

Drum Part Edit
Ins A (Insert-Effekt A)

Ins B (Insert-Effekt B)

Part Settings

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 69). General

Zone Settings

EQ .
Zone Transmit
Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 70). Effect
Routing
» InsA
Arpeggio > R
» EQ
p Arpeggio
Common > Common
Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM?2) (Seite 73). > Individual
p Advanced
Individual p Motion Seq

» Common
» Lane
» Mod / Control

» Control Assign
Dies entspricht den Parametern im Element Common Edit fir Normal Parts (AWM2) (Seite 77), mit Ausnahme D Receive SW
des zusétzlichen Parameters unten.

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM2) (Seite 76).

Advanced

Key
Fixed SD/BD (Fixierte BD/SD) Osc / Tune
Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, wird bei der Arpeggio-Wiedergabe C1 als Note fur die Bass Drum Filter
und D1 als Note fur die Snare Drum verwendet. Level/ Pan
Einstellungen: Off, On
Element EQ

Motion Seq (Motion Sequencer)

Common

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 78).

Lane

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 81).

Mod/Control (Modulation/Control)

Control Assign

Dies entspricht den Parametern im Element Common Edit fur Normal Parts (AWM2) (Seite 89), mit Ausnahme
der abweichenden Einstellwerte im Destination-Parameter. Fur den Einstellwert fur ,Destination” beachten
Sie die ,Control List* im PDF-Dokument ,Datenliste”.

Receive SW

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 92).
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Referenz Performance Egit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

A

Key Edit (Key-Bearbeitung) Drum Part Edit

Part Settings
Osc/Tune (Oszillator/Stimmung) General

Im Oscillator/Tune-Display kénnen Sie flr die einzelnen Keys der Drum Parts diejenigen Parameter Zone Settings
einstellen, die den Oszillator betreffen. Zone Transmit

Effect
Routing
Ins A
Ins B

3 I J 140 EQ

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Key-Auswahl - [Osc/Tune]

Drum Key Switch

Arpeggio

Name

Common

Tune

Individual

Advanced

Motion Seq

Tune  Coarse Common
Lane

Mod / Control
Control Assign
Receive SW

Element
EQ

Keyboard
Select

Key
p Osc/Tune
Filter

Drum Out Drum Key

Mair ; C1

Level / Pan
Element EQ

Common 3D 5D HHClose HHPedal | HHOpen | Low Tom | Hi Tom Crash Drum Key

Bank (Waveform-Bank)

Number (Waveform-Nummer)

Category (Waveform-Kategorie)

Sub Category (Waveform Sub Category)

Name (Waveform-Name)

Zeigt die Informationen der Waveform an, die im ausgewahlten Drum Key verwendet wird. ,Bank" zeigt an,
welcher Waveform-Speicherbereich (Preset, User und Library) dem Key zugewiesen ist.

Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie im PDF-Dokument ,Datenliste*.

Drum Key Switch (Drum-Key-Schalter)
Bestimmt, ob der ausgewahlte Drum Key aktiv oder inaktiv ist.
Einstellungen: Off, On

Assignh Mode (Key-Zuweisungsmodus)

Legt die Wiedergabemethode fest, wenn kontinuierlich dieselben Noten ohne dazugehorige Note-Off-
Meldungen empfangen werden.

Einstellungen: Single, Multi

Single: Die doppelte Wiedergabe derselben Note ist nicht moglich. Die erste Note wird gestoppt, dann erklingt
die nachste Note.

Multi: Alle Noten erklingen gleichzeitig. Dies erlaubt die Wiedergabe derselben Note, wenn sie mehrfach
nacheinander gespielt wird (besonders fur Instrumente wie Tamburin und Becken, die am besten vollstandig
ausklingen sollten, auch wenn sie mehrfach hintereinander gespielt werden).

Connect (Drum Key-Verbindungsschalter)

Bestimmt, welcher Insert-Effekt (A oder B) zur Bearbeitung jedes einzelnen Drum-Keys verwendet wird.
In der Einstellung , Thru® wird der Insert-Effekt umgangen. Dieser Parameter entspricht dem Parameter
»Connect" im Routing-Display der Effekteinstellungen im Key-Common-Edit-Modus. Wenn Sie hier eine
Einstellung vornehmen, wird auch die Einstellung dieses Parameters automatisch geandert.
Einstellungen: Thru, InsA (Insert-Effekt A), InsB (Insert-Effekt B)
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Search Utility

Referenz

Performance Edit

Normal Part (AWM2) Drum Part

A

Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

New Waveform (Neue Waveform)

Ladt im USB-Flash-Speicher als ,Waveform* abgelegte Audiodaten. Naheres zum Laden siehe unter
,Load" (Seite 174).

Nachdem die Waveform geladen wurde, ist der Edit-Waveform-Parameter verfligbar. Einzelheiten

zu ,Edit Waveform*® finden Sie auf Seite 96.

Coarse (Grobstimmung)
Bestimmt die Tonhdhe jeder Drum-Key-Wave grob in Halbtonschritten.
Einstellungen: -48 - +48

Fine (Feinstimmung)
Bestimmt die Feineinstellung der Tonhohe jeder Drum Key Wave.
Einstellungen: -64 -63

Pitch/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der Tonhdhe)
Bestimmt, wie die Tonh&he (Pitch) des ausgewéhlten Drum Key auf die Velocity reagiert.
Einstellungen: -64 - 63

Positive Werte: Je starker Sie anschlagen, desto héher ist die Tonhohe.

Negative Werte: Je starker Sie anschlagen, desto niedriger ist die Tonhohe.

0: Keine Tonhdhenanderung.

Rcv Note Off (Note-Off empfangen)

Hier koénnen Sie einstellen, ob der Drum Key MIDI Note Off-Events empfangen und verarbeiten
soll oder nicht.

Einstellungen: off, on

Group (Alternierende Gruppe)

Bestimmt die Alternate Group, welcher der Key zugewiesen wird. Parts, denen hier dieselbe Nummer
zugewiesen ist, kdnnen nicht gleichzeitig erklingen. Diese Einstellung hilft bei der Reproduktion der
Klange eines echten Schlagzeug-Sets, bei dem manche Schlaginstrumente rein physikalisch nicht
gleichzeitig gespielt werden kdnnen, z. B. eine offene und geschlossene Hi-Hat.

Einstellungen: off, 1 -127

KeyRev (Reverb-Ausspielpegel fiir Drum Key)

KeyVar (Variation-Ausspielpegel fiir Drum Key)

Bestimmt den Pegel des Drum-Key-Sounds (oder des Bypass-Signals), der an die Reverb-/Variation-
Effekteinheit gesendet wird.

Diese Funktion steht je nach Einstellung bei ,Drum Key Connection Switch* evtl. nicht zur Verfigung.

Einstellungen: 0-127

Drum Key Out (Ausgangsauswabhl fiir Drum Key)
Bestimmt den Ausgang/die Ausgénge fur die einzelnen Drum Keys.

Diese Funktion steht je nach den Einstellungen bei ,Drum Key Connection Switch® bzw. ,Part Output* evtl.

nicht zur Verfigung.

Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanéle 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L].
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 — 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 - 30) am [USB TO HOST]-Anschluss.

Keyboard Select (Tastaturauswahl-Schalter)

Legt fest, ob die Keyboard-Select-Einstellung aktiv ist oder nicht. Wenn eingeschaltet, kbnnen Sie Drum

Keys durch Anschlagen von Tasten auf der Tastatur auswahlen.
Einstellungen: Off, On

Drum Key
Zeigt den ausgewahlten Drum Key an.
Einstellungen: C0-C6
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Referenz Performance Egit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

A

Drum Part Edit

Filter
Im Filter-Display kénnen Sie Filtereinstellungen auf den Drum Part anwenden. Somit kénnen Sie einen Part Settings
Tiefpassfilter und einen Hochpassfilter auf jeden einzelnen Drum Key legen. General

Zone Settings
Bedienung [PERFORMANCE] > [EDIT] > Part-Auswahl > Key-Auswahl > [Filter] -
Zone Transmit

Effect
Edit - Part6 - Drum Key CO [FX] 1] 4 140 Routing

Ins A
Ins B

EQ
R
Common

Individual

Advanced
Element

= Cutoff Cutoff/Vel HPF Cutoff Motion Seq

Common

255 +0 0]

Lane

EEET Drum Key Mod / Control

0 Control Assign

Receive SW

Key

Common BD 5D HHClose HHPedal HHOpen Low Tom Hi Tom Crash

Osc / Tune
p Filter

Cutoff (Grenzfrequenz des Tiefpassfilters)
Mit diesem Parameter kénnen Sie die Grenzfrequenz fur den Tiefpassfilter einstellen. Level / Pan
Einstellungen: 0- 255 Element EQ

Cutoff/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der Grenzfrequenz des Tiefpassfilters)

Hier kdnnen Sie die Anschlagsempfindlichkeit der Grenzfrequenz des Tiefpassfilters einstellen. Positive
Einstellungen bewirken einen Anstieg der Cutoff-Frequenz bei harterem Anschlag. Negative Werte
erzeugen den genau umgekehrten Effekt.

Einstellungen: -64 - +63

Resonance (Resonanz des Tiefpassfilters)

Hier konnen Sie die Starke der Resonanz (Betonung der Oberténe) einstellen, die auf die Signale in der
Umgebung der Cutoff-Frequenz wirkt.
Einstellungen: 0- 127

HPF Cutoff (Grenzfrequenz des Hochpassfilters)
Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Hochpassfilters.
Einstellungen: 0-255
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Referenz

Performance Edit Search

Normal Part (AWM2) Drum Part

A

Normal Part (FM-X)

Utility

Live Set

Common/Audio

Drum Part Edit

Level/Pan (Pegel/Panorama)

Im Level/Pan-Display kénnen Sie Pegel- und Panorama-Einstellungen fir jeden Drum Key einstellen.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > Key-Auswahl - [Level/Pan]

Edit - Part6 - Drum Key CO [FX] 1] 4 140

Alternate Pan Random Pan Drum Key

C 0 Cco

Common HHClose HHPedal HHOpen Low Tom Hi Tom Crash

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen der Parameter aufgefihrt, wie sie im Display
erscheinen.

Attack Decay 1 Decay2
Zeiten Attack Time Decay 1 Time Decay 2 Time
Pegel - Decay 1 Level -

Einstellungen: Time: 0 - 127, Hold (nur bei Decay?2)
Level: 0 - 127

Decay2 Time =0 — 126

Attack-Pegel
Pegel Pegel

Decay2 Time = Hold
Attack-Pegel

Decay1-Pegel Decay1-Pegel

Attack- Decayl-  Decay2- Zeit Attack- Decayi-  Decay2- Zeit

Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit
Tastenanschlag Tastenanschlag

Level (Pegel)

Bestimmt den Ausgangspegel des Drum-Keys. Dadurch kénnen Sie das Lautstarkeverhéltnis zwischen

den verschiedenen Sounds des Drum Keys einstellen.
Einstellungen: 0-127

Level/Vel (Anschlagsempfindlichkeit des Pegels)

Bestimmt, wie die Lautstarke des ausgewahiten Drum Keys auf Velocity reagiert.

Einstellungen: -64 — +63
Positive Werte: Je starker Sie die Tasten anschlagen, desto lauter die Ausgabe.
Negative Werte: Je leichter Sie die Tasten anschlagen, desto lauter die Ausgabe.
0: Der Ausgangspegel andert sich nicht.

Pan (Stereo-Panoramaposition)

Common

Part Settings

General
Zone Settings

Zone Transmit

Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ
Arpeggio
Common
Individual
Advanced
Motion Seq
Common
Lane
Mod / Control
Control Assign
Receive SW
Key
Osc/ Tune
Filter
P Level / Pan
Element EQ

Stellt fur jeden Drum Key die Pan-Position (Stereoposition) ein. Diese wird auch als die Basis-Pan-Position

flr die Parameter Alternate und Random verwendet.
Einstellungen: L63 (ganz links) - C (Mitte) — R63 (ganz rechts)
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Referenz Performance Egit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

A

Alternate Pan (Alternierende Pan-Einstellung) Drum Part Edit

Bestimmt den Betrag, um den der Klang des ausgewahlten Drum Keys fir jede gespielte Note abwechselnd
(Englisch: alternate) nach rechts und links verschoben wird. Als Grundeinstellung fur die Stereoposition

wird die Einstellung unter Pan (oben) verwendet.
Einstellungen: L64 - C - R63 General

Part Settings

. ] Zone Settings
Random Pan (Zuféllige Pan-Einstellung)

Bestimmt den Betrag, um den der Sound des ausgewahlten Drum-Keys fur jede gespielte Note zufallig
(Englisch: Random) nach rechts und links verschoben wird. Die Pan-Einstellung (siehe oben) wird als Effect
Grundeinstellung verwendet. Routing
Einstellungen: 0- 127 Ins A

Zone Transmit

Ins B

EQ
Element EQ (Element-Klangregelung) Arpeggio
Common

Entspricht den Element-Edit-Parametern flr Normal Parts (AWM2) (Seite 114).
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
Lane

Mod / Control
Control Assign
Receive SW

Key

Osc/ Tune
Filter
p Level / Pan
» Element EQ
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Referenz Edit

Normal Part (FM-X)

Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Ein Normal Part (FM-X) kann aus bis zu acht Operatoren bestehen. Es gibt zwei Arten von Edit-Displays
fur normale Parts (FM-X): ,Operator Common Edit* zur Bearbeitung von Einstellungen, die fur alle acht
Operators gleich sind, und ,Operator Edit* zur Bearbeitung einzelner Operators.

Operator Common Edit (Common)

Part Settings

General

Im General-Display kénnen Sie verschiedene Parameter wie Part-Name, Lautstarke und Panorama einstellen.

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedienung [Part Settings] > [General]

Edit - Part1 - Common 1T

¥ Part Category Sub ¥ Part Name

FM Piano

Part Category Main
Genera Keyboard

Volume Pan

FM Ballad EP

-

Pitct Dry Level VarSend RevSend Part Output
*itch / .

. ‘ Algorithm

Filter

MainL&R

C 127 0] 8

{ey Assign KeyOnDly Sync Delay Length

Mono Single | Multi OFF 0

Arp Play Only Random Pan Alternate Pan Scaling Pan

OFF 64 C
Velocity Limit Mote Limit

Mod / L L

Control 1 127 C-2 G 8 64 64

Velocity Offset  Velocity Depth

Common

Die meisten Parameter entsprechen den Parametern im Element-Common-Edit-Display fur Normal Parts
(AWM2) (Seite 58), mit Ausnahme der folgenden zuséatzlichen Parameter unten.

Random Pan (Zuféllige Pan-Position)
Bestimmt den Betrag, um den der Sound des ausgewahlten Operators flr jede gespielte Note zuféllig

nach rechts und links verschoben wird. Als Mitteneinstellung (des Bereichs, in dem die Position ge&ndert

wird) wird die Einstellung unter Pan verwendet.
Einstellungen: 0- 127

Alternate Pan (Abwechselnde Pan-Position)

Bestimmt den Betrag, um den der Klang des ausgewahlten Operators fur jede gespielte Note abwechselnd

nach rechts und links verschoben wird. Die Pan-Einstellung wird als Grundeinstellung verwendet.
Einstellungen: L64 - C - R63

Scaling Pan (Panorama-Skalierung)
Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich)

die Panoramaposition — links und rechts — des ausgewahlten Operators beeinflussen. Fir die Note C3 wird

als Grundeinstellung der Panoramaposition die Einstellung unter Pan verwendet. Positive Einstellungen
bewirken, dass die Panoramaposition nach links verschoben wird, wenn Sie im unteren Tastaturbereich

spielen und nach rechts, wenn Sie im oberen Tastaturbereich spielen. Negative Werte erzeugen den genau

umgekehrten Effekt.
Einstellungen: -64 - +0 - +63
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Edit

Normal Part (FM-X)

KeyOnDly Sync (Tempo-Synchronisationsschalter fiir Tastenanschlagsverzégerung)
Bestimmt, ob der Parameter ,Key On Delay Time Length* zum Tempo synchronisiert wird.
Einstellungen: Off, On

Delay Length (Dauer der Tastenanschlagsverzégerung)

Legt die Verzégerung (,Delay”) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur und dem
tatsachlichen Wiedergabestart des Elements fest. Sie kénnen fur jeden Operator unterschiedliche
Verzdgerungszeiten einstellen. Dies ist nicht verfugbar, wenn ,KeyOnDly Sync” eingeschaltet ist.
Einstellungen: 0-127

Delay Length (Notenwert der Tastenanschlagsverzégerung)

Bestimmt das Timing von ,KeyOnDelay“, wenn ,KeyOnDly Sync* eingeschaltet ist.

Einstellungen: 1/16, 1/8 Tri. (Achteltriolen), 1/16 Dot. (punktierte Sechzehntel), 1/8, 1/4 Tri. (Vierteltriolen), 1/8 Dot. (punktierte
Achtel), 1/4, 1/2 Tri. (halbe Triolen), 1/4 Dot. (punktierte Viertel), 1/2, Whole Tri. (ganze Triolen), 1/2 Dot. (punktierte
Halbe), 1/4 x 4 (Viertelquartolen; vier Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 5 (Viertelquintolen; funf Viertelnoten pro
Schlag), 1/4 x 6 (Viertelsextolen; sechs Viertelnoten pro Schlag), 1/4 x 7 (Viertelseptolen; sieben Viertelnoten
pro Schlag), 1/4 x 8 (Vierteloktolen; acht Viertelnoten pro Schlag)

Algorithm (Algorithmus)

Im Algorithm-Display kénnen Sie den Algorithmus einstellen, der die Anordnung der Operators festlegt
und so bestimmt, wie der FM-Sound generiert wird.

[PERFORMANCE] - [EDIT] 2 Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] =

Bedienung .\ sctiings] > [Algorithm]

Edit - Pa Common 1T

Part )
General
Settings

Pitch /

Algorithm

Algorithm

Feedback

0]

Common

Algorithm (Algorithmus-Nummer)
Schaltet zwischen Algorithmen um.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Feedback (Riickkopplungsanteil)

Waveforms lassen sich andern, indem ein Teil des von einem Operator erzeugten Signals zurlick an den
Eingang dieses Operators gefuhrt wird. Hier kdnnen Sie den Feedback-Anteil einstellen.

Einstellungen: 0-7
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Algorithm Search (Algorithmen-Suche)
Ruft das Algorithm-Search-Display auf. In diesem Display kénnen Sie nach dem gewUlnschten Algorithmus
suchen, indem Sie die Anzahl von Carriern oder die maximale Anzahl hintereinander geschalteter

Performance

Egit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Common

Operators angeben.

Algorithmenliste

Edit - Part1 - Common [FX| hlkidd 4 130

Chain

. 3]s HEB HO BB HOB 3[af6]
: asl7 afell7] 7 s]7] 507
102l IH B 1] 2 8 1] 2 8 1] 2 8

& H I 5 & HEB
ilafs)7 5laf7] H QO E i]lafl7
12 8 12 8 O B 2508

Carrier

Chain (Kette)
Filtert die Algorithmen anhand der maximalen Anzahl hintereinander geschalteter Operators.
Einstellungen: 1-8

Carrier (Trager)
Filtert die Algorithmen anhand der Anzahl der Carrier.
Einstellungen: 1-8

Zone Settings

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM2) (Seite 63).

Zone Transmit

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 65).
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Normal Part (FM-X)

Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Pitch/Filter

) Part Settings
Pitch

General

Entspricht den Parametern im Element-Common-Edit-Display fir Normal Parts (AWM2) (Seite 60), Algorithm
nur dass der Parameter ,Legato Slope*” nicht verfugbar ist. Zone Settings

Zone Transmit
PEG/Scale (Tonhéhen-Hillkurvengenerator/Skalierung) » Pitch / Filter
» Pitch
» PEG/Scale

Filter Type

[PERFORMANCE] - [EDIT] > Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > Filter EG
[Pitch/Filter] > [PEG/Scale]

Im Pitch-EG/Scale-Display kénnen Sie samtliche Time- und Level-Parameter des Pitch EGs einstellen,
die bestimmen, wie sich die Tonhéhe des Klang Uber die Zeit &ndert, sowie die Tonskala der Parts.

Bedienung
Filter Scale

Effect
Routing
Ins A
Ins B
EQ

Arpeggio

Edit - Part1 - Common 1T J 125

F[”t':"' Centerkey " | Pitch/Key Common

ype e

-~ Individual
30 30 C3 +1

Filter Advanced

Arpeggio

Level Initial Decay1 Pitch/Vel Motion Seq

+0 Common

Lane
Mod / Control
0 0 0 Part LFO
2nd LFO
Control Assign
Receive SW

Form / Freq
Initial Attack Decay 1 Decay2 Release Level

b
PEG Depth Depth/Vel Time/Key Random Pitch

Common

In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der Parameter aufgefihrt, wie sie im Display
erscheinen.

Zeiten - Attack Time Decay 1 Time Decay 2 Time Release Time

Pegel Hold Level Attack Level Decay 1 Level Decay 2 Level Release Level

Einstellungen: Time: 0 -99
Level: -50 — +50

PEG Depth (PEG-Anteil)
Bestimmt den Tonhdhenbereich flr den Pitch EG.
Einstellungen: 8 oct, 2 oct, 1 oct, 0.5 oct

Depth/Vel (Anschlagsempfindlichkeit des PEG-Anteils)

Bestimmt, in welchem Verlauf sich der Hullkurvenanteil der Tonhéhe mit der Velocity (Anschlagsstéarke)
andert.

Einstellungen: 0-7

Time/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der PEG-Zeiten)

Bestimmt den Grad, mit dem die Tastaturposition bzw. Oktavlage der gespielten Noten die Time-Parameter
des Pitch EGs beeinflusst. Die Tonhéhe der mittleren Taste (Center Key; C3) wird dabei als Ausgangstonhdhe
fur diesen Parameter angenommen.

Einstellungen: 0-7

Positive Werte: Hohe Tasten fiihren zu einer hohen PEG-Ubergangsgeschwindigkeit, tiefe Tasten zu einer
langsamen Geschwindigkeit.

0: Die PEG-Ubergangszeiten andern sich nicht und sind unabhangig von der gespielten Note.
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Referenz Performance Egit Search Utility Live Set

Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio
Pitch/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der Tonhohen) Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)
Bestimmt die Empfindlichkeit des Key-Follow-Effekts (den Tonabstand zwischen benachbarten Noten),
wobei die Tonhdhe der mittleren Taste (Center Key; siehe unten) als Standard angenommen wird. .
Einstellungen: —200% — +0% — +200% Part Settings
+100% (Normaleinstellung): Benachbarte Noten sind in der Tonhéhe einen Halbtonschritt voneinander entfernt. General
0%: Alle Noten haben die gleiche Tonhdhe wie die mittlere Taste. Algorithm

Negative Werte: Die Einstellungen sind vertauscht.

Center Key (Mittlere Note fiir Tonhéhenskalierungsempfindlichkeit)
Bestimmt die Ausgangsnote oder -tonhohe fur den Key-Follow-Effekt der Tonhéhe.
Einstellungen: C-2-G8

Pitch/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der Tonhdhe)

Legt fest, wie die Tonhdhe auf die Anschlagsstarke reagiert.

Einstellungen: -64 -63
Positive Werte: Je starker Sie anschlagen, desto hoher ist die Tonhohe.
Negative Werte: Je starker Sie anschlagen, desto niedriger ist die Tonhohe.
0: Keine Tonhohenanderung.

Random Pitch (Anteil zufélliger Tonhéhenanderungen)
Hiermit wird die Tonhdhe jeder gespielten Note zufallig ge&ndert.
Einstellungen: 0-127

HINWEIS Naheres zum PEG finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Filter Type

Entspricht den Element-Edit-Parametern flr Normal Parts (AWM2) (Seite 100).

Filter EG

Entspricht den Element-Edit-Parametern flr Normal Parts (AWM2) (Seite 105).

Filter Scale

Entspricht den Element-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM2) (Seite 107).
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Normal Part (FM-X)

Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Common

Part Settings

Effect

Routing

General
Im Routing-Display kénnen Sie die Effektverbindungen fur die Parts einstellen. Algorithm
[PERFORMANCE] > [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] - [Effect] > Zone Settings
[Routing] Zone Transmit
Pitch / Filter

Pitch
Edit - Part1 - Common &3 Ikl 412 PEG/Scale
Filter Type
Routing Side Chain evSen Filter EG
o Filter Scale
p Effect

» Routing

Ins A

Ins B

Bedienung

Insertion FX Switch

Ins Connect
ns A—B
Arpeggio Q EQ

Modulator

Arpeggio

Common
A

Part Output Individual

Advanced

Me

Motion Seq

Common
Common

Lane

Insertion FX Switch Mod / Control

Part LFO

2nd LFO

Control Assign

. Receive SW
Category (Effektkategorie)

Type (Effekttyp)
Legt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewéhlten Effekt fest. Form / Freq

Einstellungen: Néaheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”. Level
Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Insertion FX Switch (Insert-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob die Insert-Effekte A/B aktiv sind oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Preset (Voreinstellungen)

Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die flr bestimmte
Anwendungen und Situationen entworfen wurden.

Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekte finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Side Chain/Modulator (Side-Chain/Modulator-Part)

Bestimmt den Part, der als Side Chain bzw. als Modulator verwendet werden soll. Dies steht bei einigen
Effekttypen nicht zur Verfigung.

Naheres zu Side Chain/Modulator erfahren Sie im Routing-Display (Seite 67) fur den Normal Part (AWM2).
Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Ins Connect (Verbindungsart des Insert-Effekts)

Bestimmt das Routing fur die Insert-Effekte A und B. Die ausgewahlte Einstellung wird in der Grafik im
Display dargestellt. Sie erhalten somit ein klares Bild vom Routing des Signals. N&heres hierzu siehe
Abschnitt ,Effektverschaltungen* (Seite 19) im Kapitel ,Grundstruktur®.

Einstellungen: Parallel, Ins A>B, Ins B>A

Rev Send (Reverb-Ausspielpegel)

Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) des Signals, das vom Insert-Effekt A/B zum Reverb-Effekt
gesendet wird.

Einstellungen: 0- 127
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Var Send (Variation-Ausspielpegel)
Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) des Signals, das vom Insert-Effekt A/B zum Variation-Effekt

gesendet wird.
Einstellungen: 0- 127

Performance

Edit

Normal Part (AWM2)

Search Utility

Drum Part Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

Part Output (Auswahl des Part-Ausgangs)

Bestimmt den bzw. die Audio-Ausgénge.

Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Common

Part Settings

Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB Stereo, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30, Off

MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONOYJ/[R].

General
Algorithm
Zone Settings

Zone Transmit

AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONOJ/[R]. Pitch / Filter
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanale 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss. Pitch
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L]. PEG/Scale
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R]. .
USB1 — 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 - 30) am [USB TO HOST]-Anschluss. Filter Type
Aus: Das Audiosignal des Parts wird nicht ausgegeben. Filter EG
Filter Scale
Effect
Ins A (Insert-Effekt A) -
» Routing
Ins B (Insert-Effekt B)
» InsA
Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 69). » InsB
» EQ
p Arpeggio
EQ (Part-Klangregelun
( greg 9) » Common
Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 70). » Individual
» Advanced
p» Motion Seq
Arpeggio p» Common
» Lane
Mod / Control
Common Part LFO
Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM2) (Seite 73). 2nd LFO
Control Assign
Receive SW
il
Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 76). Form/Freq
Level

Advanced

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 77).

Motion Seq (Motion Sequencer)

Common

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM2) (Seite 78).

Lane

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM2) (Seite 81).
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Normal Part (FM-X)

Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Mod/Control (Modulation/Control)
ommon

Part LFO Part Settings

General

Entspricht den Parametern im Element-Common-Edit-Display fir Normal Parts (AWM2) (Seite 85), Algorithm
nur dass die Einstellungswerte des Destination-Parameters abweichen und dass ,Element Phase Offset*
(Phasenversatz fur den LFO des Elements)“ nicht verfligbar ist. Naheres zu den Einstellungswerten
erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”.

Zone Settings

Zone Transmit
Pitch / Filter

Pitch

PEG/Scale

Filter Type

2nd LFO (2. LFO)

[PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] > .
[Mod/Control] = [2nd LFO] Filter EG

Filter Scale
Effect
Edit - Part1 - Common 1] 15 Routing
LFO Wave Ins A
Triangle Ins B
EQ
Arpeggio

Bedienung

Pitch Modulation Operator Depth Ratio

Key On Reset Speed

2nd
LFO

ON
Common

Individual

Advanced

Operator Depth Offset

Motion Seq

Destination
| Common

Pitch M

Lane

Amplitude Modulation 0 o 0 0O 0O 0O O 0 O » Mod / Control

» Part LFO

» 2ndLFO
Control Assign
Receive SW

Form / Freq

Filter lation

Common

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio

LFO Wave (Wellenform des 2. LFOs)
Wahlt die LFO-Waveform des zweiten LFOs aus.
Einstellungen: Triangle, Saw Down, Saw Up, Square, Sine, S/H

HINWEIS Wenn ,Sine” (Sinuswelle) ausgewahlt ist, werden im Display aufgrund der Phasenverschiebung der
Amplitude-Modulation-Waveform zwei Wellenformen dargestellt.

Level

Key On Reset (Reset des 2. LFOs durch Tastenanschlag)

Bestimmt, ob die Wellenform des zweiten LFO bei jedem Anschlagen einer neuen Note wieder von vorne
beginnt.

Einstellungen: Off, On

Speed (Geschwindigkeit des 2. LFOs)
Legt die Geschwindigkeit (Frequenz) der Schwingung des zweiten LFO fest.
Einstellungen: 0-99

Phase (Phasenlage des 2. LFOs)
Bestimmt die Phase, mit der die Wellenform des zweiten LFO beim Zurlicksetzen startet.
Einstellungen: 0°, 90°, 180°, 270°

Delay (Verzégerungszeit des 2. LFOs)

Bestimmt die Verzégerung (Delay) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur und dem
Zeitpunkt, an dem die Modulation des zweiten LFO beginnt.

Einstellungen: 0-99
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Normal Part (FM-X)

Pitch Modulation (Anteil der Tonhéhenmodulation des 2. LFOs)
Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark die Wellenform des zweiten LFO die Tonhdhe des Klanges moduliert.
Einstellungen: 0-99

Amplitude Modulation (Anteil der Amplitudenmodulation des 2. LFOs)

Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark die Wellenform des zweiten LFO die Amplitude (Lautstérke) des Klanges
moduliert.

Einstellungen: 0-99

Filter Modulation (Anteil der Filtermodulation des 2. LFOs)
Bestimmt, wie stark die Wellenform des zweiten LFO die Cutoff-Frequenz des Filters moduliert.
Einstellungen: 0-99

Pitch Modulation Operator Depth Ratio

(Anteil der Tonh6henmodulation des Operators durch den 2. LFO)

Hier konnen Sie fur jeden Operator festlegen, wie stark der bei ,2nd LFO Pitch Modulation Depth*
eingestellte Anteil die Tonhdhe des Klanges moduliert.

Einstellungen: 0-7

Amplitude Modulation Operator Depth Ratio

(Anteil der Amplitudenmodulation des Operators durch den 2. LFO)

Hier kdnnen Sie fur jeden Operator festlegen, wie stark der bei ,2nd LFO Amplitude Modulation Depth*
eingestellte Anteil die Lautstarke des Klanges moduliert.

Einstellungen: 0-7

Control Assign

[PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl > ELEMENT/OPERATOR [COMMON] ->

Bedienung [Mod/Control] - [Control Assign]

bidkidd

Destination 3

o OP Level

b
Source Operator SW 1

ON

Arpeggio =

Polarity Param 1

5

d /
Contro

Common

Dies entspricht den Parametern im Element Common Edit fir Normal Parts (AWMZ2) (Seite 89), mit
Ausnahme der abweichenden Einstellwerten im Destination-Parameter. Naheres zum Einstellungswert
erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste".

AuBerdem wird im Display der folgende Parameter angezeigt.

Operator SW (Operator-Schalter)

Legt fest, ob der Controller jeden einzelnen Operator beeinflussen soll (On) oder nicht (Off). Dies steht
nur zur Verflgung, wenn bei ,Destination” ein Operator-relevanter Parameter eingestellt ist.
Einstellungen: Off, On
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Normal Part (FM-X)

Edit - Part1 - Common 1T

Auto Display Filter

Settings Select

Pitch / 2nd

Filter LFO oP Freq

-

Arpeggio
Polarity Ratio Param 1

+20 5

Mod /
Contro

Common

Operator Rate

Legt fur jeden Operator die Empfindlichkeit des Controllers fir Anderungen des Parameters fest, der bei
,Destination® eingestellt ist.

Dies steht nur zur Verfligung, wenn ,Destination” auf ,OP Freq“ oder ,OP AEG Offset" eingestellt wurde.
Einstellungen: Off, On

SW/Rate (Operator-Switch/Operator-Rate-Schalter)

Schaltet um zwischen den Anzeigen ,Operator Switch* und ,Operator Rate*.

Dies steht nur zur Verfuigung, wenn ,Destination” auf ,OP Freq" oder ,OP AEG Offset” eingestellt wurde.
Einstellungen: Off, On

Receive SW (Receive-Schalter)

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 92).
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Normal Part (FM-X)

O perato r Ed it (0 pe rato r- Bearbeitu n g) Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Common

Form/Freq (Form/Frequenz) Part Settings
General

Im Form/Frequency-Display kénnen Sie alle Waveform- und Frequenz-Einstellungen fur Operators )
vornehmen. Algorithm

Zone Settings
Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] = Part-Auswahl > Operator-Auswahl - [Form/Freq] Zone Transmit

Pitch / Filter
Edit - Part1 - Operator1 Ikl 115 Pitch
PEG/Scale
Filter Type
Filter EG
Filter Scale
Effect

-
Attack Decay Spectral EEET Routing

Form /
Freq

0 0 0 Ins A
Ins B
EQ

Arpeggio

Level Initial Attack Key On Reset Pitch/Vel

ON +0

Common

Frequency Detune Pitch/Key

Individual

440.19 Hz +0 0

Advanced

Motion Seq

Mute

Common

Lane

In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen der Parameter aufgefihrt, wie sie im Display
erscheinen. Mod / Control

Part LFO

2nd LFO
Control Assign
Receive SW

Level: =50 — +50 p» Form/Freq

Initial Attack Decay

Time - Attack Time Decay Time

Pegel Initial Level Attack Level -

Spectral (Spektralform) Level
Legt die ,Spektralform” des ausgewahlten Operators fest.
Einstellungen: Sine, All 1, All 2, Odd 1, Odd 2, Res 1, Res 2

Skirt (Spektraler ,,Rock”)

Stellt die Breite des ,Rocks" im unteren Bereich der Obertonkurve ein. Hohere Werte erzeugen einen
breiteren und kleinere Werte einen schmaleren Rock. Diese Option ist nicht verfigbar, wenn ,Spectral®
auf ,Sine" eingestellt ist.

Einstellungen: 0-7

Resonance (Spektralresonanz)

Bestimmt die Intensitat, mit der die Velocity die Resonanz der Spektralform beeinflusst. Die Arbeitsfrequenz
verschiebt sich zu héheren Frequenzen, so dass Sie eine spezielle Resonanz im Sound erzeugen kénnen.
Dies ist nur aktiv, wenn ,Spectral” auf ,Res 1" oder ,Res 2" eingestellt ist.

Einstellungen: 0-99
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Performance Edit Search Utility Live Set
Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio
Einfache Wellenformen, die als Operators verwendet werden, enthalten Oberténe, mit Ausnahme der Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Waveform ,Sine“. Eine Sinuswelle enthélt die Schwingung der Grundfrequenz ohne zusétzliche Oberténe.
Wenn also ,Form* auf eine andere Waveform als ,Sine” eingestellt ist, kdnnen Sie je nach dem Waveform-Typ

durch Einstellen der relevanten Parameter einzelne Oberténe und Spitzenpegel der Formanten einstellen. Part Settings
Im Folgenden sind die Grundwellenformen und die typischen Parameter angegeben. General
alln all2 e
Pegel ' Pegel ' i
eee «—Rock —p, eoe 14— Rock —p! Zone Settings

Zone Transmit

Pitch / Filter
Pitch
PEG/Scale
Arbeitsfrequenz Fr(;quenz Arbeitsfrequenz FFequenz Filter Type
(F.Coarse & Freq Fine)  (Hz) (F.Coarse & Freq Fine)  (Hz) -
Filter EG
dd1 dd2 .
o o Filter Scale
Pegel ! Pegel !
¢ Rock —p! 14— Rock —p! Effect
Routing
Ins A
Ins B
> > EQ
Arbeitsfrequenz Frequenz Arbeitsfrequenz Frequenz
(F.Coarse & Freq Fine)  (Hz) (F.Coarse & Freq Fine)  (Hz) Arpeggio
Je héher der ,Rock“-Wert, desto mehr Oberténe enthélt die Wellenform. Common
res 1 res 2 Individual
) Rock , , Rock , Advanced
! Resonanz der E ! Resonanz der E Motion Seq
'+ Arbeitsfrequenz ! ' Arbeitsfrequenz !
Pegel 4 ; : Pegel 4 ; ! Common
! DN ! Lane
AVANE Mod / Control
: A\ ! Part LFO
A ; { Vv ' 2nd LFO
— ZaS . »> .
\ Arbeitsfrequenz Z_riic)]uenz \Arbeitsfrequenz z;ez?uenz Control Assign
(F.Coarse & Freq Fine) (F.Coarse & Freq Fine) Receive SW

Je hoher der ,Resonance®-Wert, um so héher im Frequenzbereich liegt die Arbeitsfrequenz.

* Resonance = 0: Die Arbeitsfrequenz ist der Grundton

* Resonance = 99: Die Arbeitsfrequenz ist der 100. Oberton » Form/Freq

Level

Key On Reset (Reset des Oszillators durch Tastenanschlag)
Bestimmt, ob die Schwingung des Operators bei jedem Anschlagen einer neuen Note wieder von vorne

beginnt.
Einstellungen: Off, On

Pitch/Vel (Anschlagsempfindlichkeit der Tonhdhe)
Bestimmt, wie die Tonhéhe (Pitch) des ausgewéhlten Operators auf die Velocity reagiert. Dieser Parameter
ist nur verfugbar, wenn ,Freq Mode* auf ,Fixed" gestellt ist.

Einstellungen: -7 - +7

Positive Werte: Je starker Sie anschlagen, desto hoher ist die Tonhohe.
Negative Werte: Je starker Sie anschlagen, desto niedriger ist die Tonhohe.
0: Keine Tonhdhenanderung.

Freq Mode (Frequenzmodus des Oszillators)
Bestimmt die Einstellungen fur die Ausgangstonhohe des Operators.

Einstellungen: Ratio, Fixed

Ratio: Bestimmt die Ausgangstonhéhe durch Erkennung der auf der Tastatur gespielten Note.

Fixed: Gibt durch Einstellung von ,Coarse” und ,Fine"“ eine feste Tonhéhe an.
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Edit

Normal Part (FM-X)

Coarse (Grobstimmung)

Bestimmt die Tonhoéhe jedes Operators.

Einstellungen: Wenn der ,Freq Mode* auf ,Ratio” eingestellt ist: 0 — 31
Wenn der ,Freq Mode" auf ,Fixed" eingestellt ist: 0 — 21

Fine (Feinstimmung)
Dient der Feinstimmung der Tonhohe fur jeden einzelnen Operator.
Einstellungen: Wenn der ,Freq Mode" auf ,Ratio” eingestellt ist: 0 — 99

Wenn der ,Freq Mode" auf ,Fixed" eingestellt ist: 0 — 127

Detune (Verstimmung)

Erhoht oder verringert die Ausgabetonhdhe des Operators geringflgig.

Auch wenn fur ,Coarse Tune* und ,Fine Tune* derselbe Parameterwert eingestellt wurde, kdnnen Sie mit
Detune die Tonhohe jedes Operators geringflgig erhéhen oder verringern und auf diese Weise dem Klang
eine zusatzliche Dimension verleihen und die Raumlichkeit verbessern.

Einstellungen: -15-+15

Pitch/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der Tonhéhen)
Bestimmt die Empfindlichkeit des Key-Follow-Effekts (die Starke des Effekts in Abhangigkeit von der
Tastaturposition/Oktavlage). Dieser Parameter ist nur verfigbar, wenn ,Freq Mode* auf ,Fixed" gestellt ist.
Einstellungen: 0-99

0: Alle Noten erhalten die gleiche Tonhthe, angegeben durch ,Coarse” und ,Fine*.

99: Benachbarte Noten sind in der Tonhdhe einen Halbtonschritt voneinander entfernt.

Level (Pegel)

Im Level-Display kdnnen Sie alle Lautstérkeeinstellungen fur den Operator vornehmen.

Bedienung [PERFORMANCE] > [EDIT] > Part-Auswahl > Operator-Auswahl > [Level]

Edit - Part1 - Operator Ikl

Break Point
A 4

Attack Decay1 Lvl/Key Lo Lvl/Key Hi

0] 0]
Curve Hi

Level/Vel Curve Lo

+3 +Linear Linear

Mute

In der folgenden Tabelle sind die vollstindigen Namen der im Display zur Verfligung stehenden Parameter
aufgefuhrt.

Hold Attack Decay 1 Decay2 Release
Zeiten Hold Time Attack Time Decay 1 Time Decay 2 Time Release Time
Pegel - Attack Level Decay 1 Level Decay 2 Level Release (Hold) Level

Einstellungen: Time: 0 - 99
Level: 0 - 99
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Filter Type
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Effect
Routing
Ins A
Ins B
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Common
Individual

Advanced

Motion Seq

Common
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Mod / Control
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Control Assign
Receive SW
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

Level (Operator-Pegel) Bearbeiten von normalen Parts (FM-X)

Bestimmt den Ausgangspegel des Operators.

Einstellungen: 0-99
9 Part Settings

Level/Vel (Anschlagsempfindlichkeit des Pegels) General
Bestimmt, wie der Ausgangspegel des Operators auf Velocity reagiert. Algorithm
Einstellungen: -7 - +7
Positive Werte: Je starker Sie die Tasten anschlagen, desto lauter die Ausgabe.
Negative Werte: Je sanfter Sie die Tasten anschlagen, desto lauter die Ausgabe.

Zone Settings

Zone Transmit

0: Der Ausgangspegel andert sich nicht. Pitch / Filter
Pitch
Time/Key (Empfindlichkeit der Skalierung der AEG-Zeiten) e
Bestimmt den Anteil, mit dem die Tastatur- bzw. Oktavlage der gespielten Noten die Time-Parameter des )
Amplitude EGs beeinflusst. Filter Type
Einstellungen: 0-7 Filter EG
Positive Werte: Hohe Noten bewirken eine hohe Amplituden-EG-Ubergangsgeschwindigkeit, tiefe Noten Filter Scale
eine langsame Geschwindigkeit.
0: Die Ubergangszeiten des Amplitude EG andern sich nicht und sind unabhangig von der gespielten Note. Effect
Routing
Break Point Ins A
Bestimmt die Ubergangspunkte fur die Amplitudenskalierung anhand der jeweiligen Notennummern. ins B
Einstellungen: A-1 bis C8 e
EQ
Curve Lc_> (Kurve_im unteren Berfaich) Arpeggio
Curve Hi (Kurve im oberen Bereich) Common
Bestimmt die Kurve fur die Amplitudenskalierung. -
: i i Individual
Einstellungen: -Linear, -Exp, +Exp, +Linear
Advanced
Lvl/Key Lo (Anteil im unteren Bereich) Motion Seq
Lvi/Key Hi (Anteil im oberen Bereich) oy
Legt die Krimmung der Kurve fest (siehe oben). Lane
Einstellungen: 0-99
Mod / Control
Die Tastatur wird am Ubergangspunkt in zwei Abschnitte unterteilt. Part LFO
Die Seite mit den héheren Noten wird mit den Parametern R Depth (Anteil) und R Curve (Kurvenverlauf) ond LFO
eingestellt; die Seite mit den tieferen Noten links wird mit L Depth und L Curve eingestellt (siehe unten).
Control Assign
Receive SW

Ausgangspegel A +

A+exp LS EEELECEEEE R EEEERP R +|mear +eXpA Operator

Form / Freq
P Level

Low Curve High Curve

Low Depth High Depth

Taste

-exp / -linear -linear -exp

v_

Ausgangspegel am Ubergangspunkt

Der Ausgabepegel der als Ubergangspunkt der Pegelskalierung eingestellten Taste richtet sich nach
dem eingestellten Operator-Pegel. Fir die Tasten links vom Ubergangspunkt der Pegelskalierung wird der
Ausgabepegel anhand der von Low Curve und Low Depth festgelegten Kurve eingestellt. Fir die Tasten
rechts vom Ubergangspunkt der Pegelskalierung wird der Ausgabepegel anhand der von High Curve und
High Depth festgelegten Kurve eingestellt. Bei der Exp-Kurve verandert sich der Ausgangspegel exponentiell
vom Ubergangspunkt, bei der Linear-Kurve verandert er sich linear. In beiden Féllen sind die Veranderungen
des Ausgabepegels der Tasten um so stérker, je weiter die Taste vom Ubergangspunkt entfernt ist.
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio
H H H Common/Audio Edit
Common/Audio Edit (Common/Audio)
Common/Audio
Eine Performance besteht aus bis zu 16 Parts. Sie kénnen die Parameter fur die gesamte Performance » General
und fur die Audio Parts im Common/Audio-Edit-Display vornehmen.
Audio In
Mixing
General Routing
Im General-Display kdnnen Sie verschiedene Parameter der Performance einstellen. LT
Ins B
Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] - [General] EQ
Motion Seq
Edit - Common/Audio &3 1T J 140 Common
Lane
Performance Name [7] Motion Control Flag ™ TgFlag
Control

General re cer O AWM?2

Control Assign
Volume a Var Return Rev Return

Audio In Control Number

127 C 96 64 Effect
Audition Phrase Number Note Shift Ve ROUting
. \ ; - . Variation
1 Ap Balld’ +0semi
Contro Reverb
Portamento Master SW Master FX
on +0 Reset Master EQ

Assign 1 Mode Assign 2 Mode MS Hold Mode

Momentary Momentary Momentary

Performance Name (Name der Performance)
Bestimmt den Namen der gewéhlten Performance. Der Performance-Name kann bis zu 20 Zeichen
enthalten. Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Motion Control Flag (MC-Flagge)

Legt fest, ob das Motion-Control-Attribut der ausgewahlten Performance hinzugefigt wird oder nicht.
Wenn eingeschaltet, wird das ,MC*“-Symbol im Performance-Play-Display angezeigt (Seite 26).

Im Performance-Category-Search-Display (Seite 161) konnen die Performances nach ,MC* gefiltert
werden.

Einstellungen: Off, On

Tg Flag (Klangerzeuger-Flagge)

Legt das Attribut des Tongenerators der ausgewahlten Performance fest. Das Namenssymbol des
ausgewahlten Tongenerators wird im Performance-Play-Display angezeigt (Seite 26). Die Performance
kann im Performance-Category-Search-Display (Seite 161) nach ,AWM2/FM/FM-X+AWM2* gefiltert
werden.

Einstellungen: AWM2, FM-X, AWM2+FM-X

Volume (Lautstérke der Performance)
Bestimmt die Ausgangslautstarke der ausgewahlten Performance.
Einstellungen: 0-127

Pan (Stereo-Panoramaposition)
Legt die Stereo-Panoramaposition der ausgewahlten Performance fest.
Einstellungen: L63 - C - R63

Var Return (Variation-Effektriickwegpegel)
Bestimmt den Ruckwegpegel (Return Level) des Variation-Effekts.
Einstellungen: 0- 127
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Common/Audio

"

Rev Return (Reverb-Effektriickwegpegel) Common/Audio Edit

Bestimmt den Ruckwegpegel (Return Level) des Reverb-Effekts. Common/Audio

Einstellungen: 0- 127

» General
Audition Phrase Number (Nummer der Audition-Phrase) Audio In
Bestimmt die Phrasennummer der Audition-Phrase. Sie konnen in Form einer ,Audition-Phrase” Mixing
eine Probe der ausgewahlten Performance héren. Die am besten geeignete Audition-Phrase wird Routing
jeder Preset-Performance im voraus zugewiesen.
Einstellungen: 1 -850 Ins A
Ins B
Note Shift (Notenverschiebung der Audition-Phrase) EQ
Legt die Tonhdhe (Transponierung) der Audition-Phrase in Halbténen fest. -
. ) } Motion Seq
Einstellungen: -24semi - +24semi
Common
Velocity Shift (Velocity-Verschiebung der Audition-Phrase) Lane
Bestimmt die Velocity der Audition-Phrase. Control

Einstellungen: -63 - +63 -
Control Assign

Portamento Master SW (Portamento-Master-Schalter) Control Number
Bestimmt, ob der Portamento-Effekt auf den Part angewendet wird oder nicht, wenn der ,Portamento Effect
Part SW* fur den Part eingeschaltet ist. -
. Routing

Einstellungen: Off, On

Variation
Portamento Time (Portamento-Zeit) Reverb
Bestimmt die Dauer bzw. das Verhéltnis des Tonh6henlbergangs, wenn Portamento angewendet wird. Master FX
Einstellungen: -64 — +63

Master EQ

RB Mode (Gleitband-Controller-Modus)
Bestimmt, wie das Gleitband (Ribbon Controller) beim Loslassen reagiert.
Einstellungen: Hold, Reset
Hold: In der Einstellung ,Hold" bleibt beim Loslassen des Gleitbandes der letzte Wert eingestellt.

Reset: In der Einstellung ,Reset” bewirkt das Loslassen des Gleitbandes eine automatische Ruckkehr
zum Mittelwert.

Assign 1 Mode/Assign 2 Mode (Assignable Switch 1 Mode/Assignable Switch 2 Mode)
Bestimmt, ob die Tasten [ASSIGN 1] und [ASSIGN 2] als einrastende oder als Momentschalter
funktionieren.
Einstellungen: Latch, Momentary

Latch: In der Einstellung ,Latch” wird durch Driucken der Taste der Status zwischen Ein und Aus umgeschaltet.

Momentary: In der Einstellung ,Momentary" wird durch Dricken/Halten der Taste der Status eingeschaltet
und beim Loslassen ausgeschaltet.

MS Hold Mode (Hold-Modus fiir den Motion Sequencer)
Legt fest, wie die [MOTION SEQ HOLD]-Taste reagiert, wenn sie gedrtckt wird.
Einstellungen: Latch, Momentary
Latch: In der Einstellung ,Latch” wird durch Driucken der Taste der Status zwischen Ein und Aus umgeschaltet.

Momentary: In der Einstellung ,Momentary" wird durch Dricken/Halten der Taste der Status eingeschaltet
und beim Loslassen ausgeschaltet.
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

Audio In (Audio-Eingang)

o General
Mlxmg p Audio In
Im Mixing-Display kénnen Sie die Lautstarkeeinstellungen des Audio Parts (das Eingangssignal von den » Mixing
Buchsen A/D INPUT [L/MONOY]/[R]) und des Digital Parts (das Eingangssignal vom [USB TO HOST]- Routing
Anschluss*) vornehmen. Ins A
* Nur das Signal des Ports, der von allen Gerate-Ports auf ,Digital L/R" eingestellt ist. —
ns
Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] - [Audio In] > [Mixing] EQ
Motion Seq
C
Edit - Common/Audio &3 1T ommon
Lane
Control

Mixing

Control Assign
Input Mode Control Number
Effect

Routing

Audio In Routing

Ins A Volume a Dry Level Rev Send Output Select v
_ _ ~ ~ : Variation
100 C 127 0 0] MainL&R
Reverb

e
Digital In Input Mode Master FX

Master EQ

Contro

-
Volume a Dry Level Rev Send Output Select

100 236 127 0 0] MainL&R

A/D In Input Mode/Digital In Input Mode
(A/D-Part-Eingangs-Modus/Digital-Part-Eingangs-Modus)
Bestimmt die Signalkonfiguration des A/D-Parts / Digital Parts, bzw. wie das Signal oder die Signale
geroutet werden (Stereo oder Mono).
Einstellungen: L Mono, R Mono, L+R Mono, Stereo

L Mono: Es wird nur der linke Kanal verwendet.

R Mono: Es wird nur der rechte Kanal verwendet.

L+R Mono: Der linke und rechte Kanal werden gemischt und als Monosignal verarbeitet.

Stereo: Beide Kanale (L und R) werden verwendet.
HINWEIS Das Audiosignal von [L/IMONO]-Kanal wird als Monosignal verarbeitet.

Volume (A/D-Part-Lautstérke/Digital-Part-Lautstérke)
Bestimmt den Ausgangspegel des A/D Input/Digital Parts.
Einstellungen: 0-127

Pan (A/D-Part-/Digital-Part-Panoramaposition)
Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des A/D Input/Digital Parts.
Einstellungen: L63 - C - R63

Dry Level (Direktsignalanteil des A/D Parts/Digital Parts)

Legt den Pegel des Signals des A/D Input/Digital Parts fest, das noch nicht durch die Systemeffekte
bearbeitet wurde. Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output* auf ,MainL&R" eingestellt ist.
Einstellungen: 0-127

Var Send (Variation-Ausspielpegel des A/D Parts/Digital Parts)

Legt den Send-Pegel des an den Variation-Effekt gesendeten Signals des A/D Input/Digital Parts fest.
Dies steht nur zur Verfligung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" eingestellt ist.

Einstellungen: 0- 127
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio
Rev Send (Reverb-Ausspielpegel des A/D Parts/Digital Parts) Common/Audio Edit
Legt den Ausspielpegel des an den Reverb-Effekt gesendeten Signals des A/D Input/Digital Parts fest.
Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" eingestellt ist.
i General
Einstellungen: 0-127
Audio In
Output Select (Ausgangswahl des A/D Parts/Digital Parts) > Mixing
Bestimmt den Ausgang/die Ausgange fur das Signal des jeweiligen A/D Input/Digital Parts. > Routing
Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30, Off
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONOYJ/[R]. Ins A
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R]. Ins B
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanéle 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss. EQ
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L]. Motion Seq
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 — 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 - 30) am [USB TO HOST]-Anschluss. Common
Aus: Das Audiosignal des Parts wird nicht ausgegeben. Lane
Control

Control Assign

Routing (Signalfiihrung)

Control Number

Im Routing-Display kénnen Sie die Effektverbindungen fur den A/D Part einstellen. Effect
Routing
Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] - [Audio In] - [Routing] Variation
Reverb
Insertion FX Switch
Master FX
Edit - Common/Audio [ F X | Ikl J 140 Master EQ

Genera

Audio In Routing

Motion

Seq -
Ins Cor

Contro

Insertion FX Switch

Insertion FX Switch (Insert-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob die Insert-Effekte A/B aktiv sind oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Category (Effektkategorie)
Type (Effekttyp)
Legt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewahlten Effekt fest.

Einstellungen: Naheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”.
Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Preset (Voreinstellungen)

Hiermit kénnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die flr bestimmte
Anwendungen und Situationen entworfen wurden. Mit der Auswahl vorprogrammierter Einstellungen
kénnen Sie &ndern, wie der Klang beeinflusst wird.

Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekte finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.
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Side Chain/Modulator (Side-Chain/Modulator-Part) Common/Audio Edit
Bgstimmt deq P.ar.t, der als Side Chai.n bzw. als Modulator verwendet werden soll.
Dies steht bei einigen Effekt-Typen nicht zur Verfigung.
Néaheres zu Side Chain/Modulator erfahren Sie im Routing-Display fur den Normal Part (AWM2) (Seite 67). General
Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off Audio In
Mixing
Ins Connect (Verbindungsart des Insert-Effekts) > Routi
Bestimmt das Routing fur die Insert-Effekte A und B. Die ausgew&hlte Einstellung wird in der Grafik im outing
Display dargestellt. Sie erhalten somit ein klares Bild vom Routing des Signals. N&heres hierzu siehe > InsA
Abschnitt , Effektverschaltungen* (Seite 19) im Kapitel ,Grundstruktur®. » InsB
Einstellungen: Ins A>B, Ins B>A > EQ
Rev Send (Reverb-Ausspielpegel) Motion Seq
Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an Common
die Reverb-Effekteinheit gesendet wird. Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output* auf ,MainL&R" Lane
eingestellt ist.
i Control
Einstellungen: 0-127
Control Assign
Var Send (Variation-Ausspielpegel) Control Number
Bestimmt den Ausspielpegel (Send Level) des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an Effect
die Variation-Effekteinheit gesendet wird. Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R* -
eingestellt ist. Routing
Einstellungen: 0-127 Variation
Reverb
Envelope Follower (Hiillkurve folgen)
Ruft das Envelope-Follower-Setting-Display auf. Einzelheiten siehe Routing-Display (Seite 68) des Normal Master FX
Part Edit (AWM2). Dies steht nur zur Verfigung, wenn ,Part Output” auf ,MainL&R" eingestellt ist. Master EQ

Output Select (Auswahl des Part-Ausgangs)
Bestimmt den bzw. die Audio-Ausgénge.
Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1 - 30, Off
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONOYJ/[R].
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONQO]/[R].
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanle 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L].
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 — 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 - 30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
Off: Das Audiosignal des Parts wird nicht ausgegeben.

Ins A (Insert-Effekt A)
Ins B (Insert-Effekt B)

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fur Normal Parts (AWM2) (Seite 69).

EQ

Dies entspricht den Parametern im Element Common Edit fir Normal Parts (AWM2) (Seite 70),
nur dass der ,3-band EQ“ nicht aktiv ist.
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

General

Audio In

Im Common-Display kénnen Sie die Parameter fir den Motion Sequencer einstellen, die im Common/ Mixing
Audio Part fur alle Parts gemeinsam verwendet werden.

Motion Seq (Motion Sequencer)

Common

Routing
Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] - [Motion Seq] - [Common] Ins A
Ins B
Edit - Common/Audio [FX| 1T LC EQ
p» Motion Seq

Genera Common Common p» Common
Clock Arp Motion Seq

Lane
Swing Unit Gate Time Velocity Amplitude Shape Smooth Random
Audio In Lane . Control

.

g e * * * * * * Control Assign

Motion

Control Number
Effect

Contro Routing

Random

Seq

Variation

0 Reverb

Sync Part - Arp/MS Grid - Master FX

f 120 Master EQ
FAY

Part 1

Common Clock Swing (Gemeinsamer Swing-Faktor)

Bestimmt den Swing-Faktor des Arpeggios / des Motion Sequencers fur die gesamte Performance.
Dies ist ein Offset-Wert fur den Swing-Faktor des Arpeggios / des Motion Sequencers flr jeden Part.
Einstellungen: -120 - +120

Common Clock Unit (Zahlzeiten-Vervielfachung fiir die gemeinsame Clock)
Bestimmt die Wiedergabedauer des Arpeggios / des Motion Sequencers fur die gesamte Performance.
Dieser Parameter wird auf den Part angewendet, wenn der Unit-Multiply-Parameter des Parts auf ,Common*
eingestellt ist.
Mit diesem Parameter kdnnen Sie einen anderen Arpeggio-/Motion-Sequencer-Typ aus einer Vorlage
erzeugen.
Einstellungen: 50% — 400%

200%: Die Wiedergabedauer wird verdoppelt und das Tempo halbiert.

100%: Normale Wiedergabedauer.

50%: Die Wiedergabedauer wird halbiert und das Tempo verdoppelt.

Common Arp Gate Time (Klingende Notenlange fiir alle Arpeggios)

Bestimmt die ,Gate Time Rate* (Dauer) des Arpeggios / des Motion Sequencers fur die gesamte Performance.
Dies ist ein Offset-Wert fur die Gate Time Rate des Arpeggios fUr jeden Part.

Einstellungen: -100 - +100

Common Arp Velocity (Gemeinsames Arpeggio-Anschlagstarkeverhiltnis)

Bestimmt die Velocity Rate des Arpeggios fur die gesamte Performance. Dies ist ein Offset-Wert fur
die Velocity Rate des Arpeggios fUr jeden Part.

Einstellungen: -100 - +100

Common Motion Seq Amplitude

(Gemeinsame Amplitude fir den Motion Sequencer der Performance)

Bestimmt die Amplitude des Motion Sequencers flr die gesamte Performance. ,Amplitude” beeinflusst
die Anderung der gesamten Motion Sequence.

Dies ist der Offset-Wert fur die ,Motion Seq Amplitude” des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Amplitude®.
Dies fuhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Amplitudes als Offset fUr die
Amplitudeneinstellung fur die Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX* fir die Lane eingeschaltet ist).
Einstellungen: -64 — +63
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Common Motion Seq Shape (Impulsform fiir den Motion Sequencer der Performance) Common/Audio Edit
Bestimmt die Pulse Shape des Motion Sequencers fur die gesamte Performance. Dies andert die Step- Common/Audio

Kurvenform der Sequenz.

Dies ist der Offset-Wert fur die ,Motion Seq Pulse Shape“ des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Pulse General
Shape“. Dies fuhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Pulse Shapes als Offset fur die Audio In
Pulse Shape-Einstellung fur den Parameter in der Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX* fur die Lane Mixing
eingeschaltet ist und ,Control” fur den Parameter eingeschaltet ist). Routi
Einstellungen: -100 - +100 outing
Ins A

Common Motion Seq Smooth (Sanftheit fiir den Motion Sequencer der Performance) Ins B
Bestimmt die Smoothness des Motion Sequencers fur die gesamte Performance. ,Smoothness” ist EQ
der Anteil, mit dem die Zeit der Motion Sequence allmé&hlich ge&ndert wird. -
Dies ist der Offset-Wert fir die ,Motion Seq Smoothness* des Parts, und gleichzeitig fur die ,Lane Motion Seq
Smoothness*. Dies flhrt dazu, dass sowohl die Common als auch die Part MS Smoothness als Offset » Common
fur die Smoothness-Einstellung fur den Parameter in der Lane gelten (nur dann, wenn ,MS FX* fur die > Lane
Lane eingeschaltet ist).

Control

Einstellungen: -64 — +63

Control Assign
Common Motion Seq Random (Zufallsfunktion fiir den Motion Sequencer der Performance) e T LT
Bestimmt die Random-Funktion des Motion Sequencers flr die gesamte Performance. ,Random* ist

der Anteil, mit dem der Step-Wert der Motion Sequence zuféllig gedndert wird. Effect .
Dies ist der Offset-Wert fur ,Motion Seq Random* des Parts, wenn ,MS FX* fUr die Lane eingeschaltet ist. Routing
Einstellungen: -64 — +63 Variation
" .. . R b
Random (Zufallsdnderungen fiir den Motion Sequencer des A/D Parts) Mever Ex
aster

Bestimmt den Anteil der zufalligen Anderung des Step-Wertes der Motion Sequence fir den A/D Part.
Né&heres zur ,Random*-Funktion siehe ,Quick Edit" auf Seite 32. Master EQ
Einstellungen: 0- 127

Sync Part (Synchronisation des Motion Sequencers des Parts)

Bestimmt den Part fur die Synchronisierung zum Motion Sequencer. Der Motion Sequencer wird zur
Note-On-Einstellung synchronisiert und zur , Arp/Motion Seq Grid“-Einstellung des angegebenen Parts.
Einstellungen: Part 1 - Part 16

Arp/MS Grid (Raster fiir Arpeggio/Motion Sequencer)

Bestimmt den Notentyp, der als Grundlage fur die Parameter ,Quantize” oder ,Swing“ verwendet wird.
Der Parameterwert wird in Clock-Einheiten angezeigt. Fir den Motion Sequencer wird dieser Parameterwert
als eine Step-Lange eingestellt. Diese Einstellung wird auf den Part angewendet, der als Sync Part
ausgewahlt ist (siehe oben).

Einstellungen: 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote), 320 (Vierteltriole),
480 (Viertelnote)

Lane

Entspricht den Element-Common-Edit-Parametern fir Normal Parts (AWM2) (Seite 81).
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

control (Steueruna)
ommon/Audio

General
Control Assign (Controller-Zuordnung) AudioIn
Mixing
Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] - [Control] - [Control Assign] Routing
Ins A
Edit - Common/Audio [FX| 1T Ins B
] Biig® Display Fi EQ
Genera -one Salact Motion Seq
__ Common
Destination 1
Lane
Part 2 Assign 1 » Control
Source v » Control Assign

Control Number
Effect
Routing

Control

Variation
Reverb
Master FX
Master EQ

Dies entspricht den Parametern im Element Common Edit fir Normal Parts (AWM2) (Seite 89),
mit Ausnahme der folgenden Parameter unten.

Destination (Ziel)

Wenn ,Source” auf ,AsgnKnob 1 — 8" gestellt ist, werden ,Part 1 — 16 Assign 1 — 8“ als Werte fUr diesen
Parameter eingestellt. In diesem Fall kdnnen ,Curve Type® und ,Curve Ratio” nicht ausgewahlt werden.
Einstellungen: Siehe Abschnitt ,Controller-Liste” im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Source (Quelle)

Wenn ,Destination® auf ,Part 1 — 16 Assign 1 — 8" gestellt ist, kann nur ,AsgnKnob 1 — 8 fur diesen
Parameter eingestellt werden.

Einstellungen: AsgnKnob 1 -8, MS Lane 1 -4, EnvFollow 1 - 16, EnvFollowAD, EnvFollowMst
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

Legt fest, welche MIDI-Controller-Event-Nummern fUr das gesamte System gelten sollen. Sie kénnen General
Drehregler auf dem Bedienfeld und externe Controller verwenden, indem Sie diesen die entsprechenden
MIDI-Control-Change-Nummern zuweisen.
HINWEIS Externe Controller sind z. B. externe Sequencer und externe MIDI-Steueroberflachen. Mixing
Routing
Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] & PART [COMMON] - [Control] - [Control Number] Ins A

Control Number (Control-Change-Nummer)

Audio In

Ins B

Edit - Common/Audio [FX| 1T LC EQ
Motion Seq

Genera e Common
L Ribbon Ctrl Breath Ctrl Foot Ctrl 1 Foot Ctrl 2 Lane
Audio In :- o Control

Control Assign
Assign SW 1 MS Hold MS Trigger } Control Number
Effect

Control Routing

Assign Knob 1 Assign Knob 2 Assign Knob 3 Assign Knob 4

Variation
17 19 20 Reverb
Master FX
Master EQ

Assign Knob 5 Assign Knob 6 Assign Knob 7 Assign Knob 8

21 22 2 24

Ribbon Ctrl (Control-Change-Nummer des Gleitbandes)

Bestimmt, welche Control-Change-Nummer vom Gleitband erzeugt wird.

Auch dann, wenn das Instrument von externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-Change-
Nummern wie den hier eingestellten empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob das Gleitband
am Instrument betatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1-95

Breath Ctrl (Control-Change-Nummer des Blaswandlers)

Legt die Control-Change-Nummer fest, die von externen Controllern wie z. B. einem Blaswandler empfangen
wird.

Auch dann, wenn das Instrument von anderen externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-
Change-Nummern wie den hier eingestellten empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob ein
Breath-Controller betéatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1 -95

Foot Ctrl 1/Foot Ctrl 2

(Control-Change-Nummer von Foot Controller 1/Foot Controller 2)

Legt die Control-Change-Nummer fest, die erzeugt wird, wenn Sie einen an der FOOT-CONTROLLER-
Buchse [1] / [2] angeschlossenen FuBregler betatigen.

Auch dann, wenn das Instrument von anderen externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-
Change-Nummern wie den hier eingestellten empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob ein
FuBregler betéatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1 - 95, Super Knob

Assign SW 1/Assign SW 2

(Control-Change-Nummer von Assignable Switch 1/Assignable Switch 2)

Bestimmt die Control-Change-Nummer, die durch Betatigung der Tasten [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2]
(Assignable Switch 1/2) erzeugt wird.

Auch dann, wenn das Instrument von anderen externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-
Change-Nummern wie den hier eingestellten empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob eine
der Tasten [ASSIGN 1]/[ASSIGN 2] (Assignable Switch 1/2) betatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1 -95
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Performance Edit Search Utility

Drum Part

Normal Part (AWM2) Normal Part (FM-X)

Live Set

Common/Audio

"

MS Hold (Control-Change-Nummer fiir Motion Sequencer Hold)

Bestimmt, welche Control-Change-Nummer von der Taste [MOTION SEQ HOLD] (Motion Sequencer Hold)
erzeugt wird.

Auch dann, wenn das Instrument von externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-Change-
Nummern wie den hier eingestellten empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob die Taste
[MOTION SEQ HOLD] (Motion Sequencer Hold) betatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1-95

MS Trigger (Control-Change-Nummer fiir Motion Sequencer Trigger)

Bestimmt, welche Control-Change-Nummer von der Taste [MOTION SEQ TRIGGER] (Motion Sequencer
Trigger) erzeugt wird.

Auch dann, wenn das Instrument von externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-Change-
Nummern wie den hier eingestellten empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob die Taste
[MOTION SEQ TRIGGER] betatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1 -95

Assign Knob 1 - 8 (Control-Change-Nummer von Assignable Knob 1 - 8)

Legt die Control-Change-Nummer fest, die erzeugt wird, wenn Sie die Assignable-Drehregler 1-8 verwenden.
Auch dann, wenn das Instrument von anderen externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-
Change-Nummern wie den hier eingestellten empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob einer
der Assignable-Drehregler 1-8 betéatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1-95

Effect (Effekte)

Routing (Signalfiihrung)

In diesem Display kénnen Sie die Effektverbindungen von Systemeffekten und Master-Effekten einstellen,
die allen Parts gemeinsam sind.

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] -> [Effect] > [Routing]

Reverb Switch ~ Variation Switch

4 140

Edit - Common/fjudio [FX| hlkidd

Genera Routing

Motion

Contro

Master EQ

ON

Main LE&R

Master Effect Switch
Variation/Reverb/Master-Effektschalter

Legt fest, ob die Effekte Variation/Reverb/Master aktiv sind oder nicht.
Einstellungen: Off, On
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Common/Audio Edit

Common/Audio

General
Audio In
Mixing

Routing
Ins A
Ins B
EQ
Motion Seq

Common

Lane

Control

Control Assign
» Control Number
p Effect
» Routing

Variation
Reverb
Master FX
Master EQ
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Common/Audio

"

Category (Variation/Reverb/Master-Effektkategorie) Common/Audio Edit

Type (Variation/Reverb/Master-Effekttyp)

Bestimmt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewahlten Effekt.

General

Einstellungen: Naheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”. -

Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*, Audio In

Mixing
Preset (Variation/Reverb/Master-Effektvoreinstellungen) Routing
Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Variation-/Reverb-/Master-Effekttyp abrufen,
die fur bestimmte Anwendungen und Situationen entworfen wurden. Ins A
Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekitypen finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”. Ins B
. . . . o EQ

Side Chain/Modulator (Side-Chain-/Modulator-Part des Variation/Master-Effekts) Votion S
Bestimmt den Part, der als Side Chain bzw. als Modulator fir den Variation-/Master-Effekt verwendet otion Seq
werden soll. Common
Dieser ist nicht verfigbar, wenn Sie denselben Part oder den ,Master” als Modulator-Part gewéahlt haben. Lane
Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off Control
Var Return (Variation-Effektriickwegpegel) Control Assign
Rev Return (Reverb-Effektriickwegpegel) Control Number
Bestimmt den Return-Pegel des Variation/Reverb-Effekts. Effect
Einstellungen: 0-127 » Routing
Var Pan (Variation-Panoramaposition) Variation
Rev Pan (Reverb-Panoramaposition) Reverb
Bestimmt die Stereoposition des Variation-/Reverb-Effekts. Master FX
Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts) Master EQ

Var to Rev (Variation zum Reverb)
Bestimmt den Pegel (Send-Level) des Signals, das vom Variation-Effekt an den Reverb-Effekt gesendet wird.
Einstellungen: 0- 127

Master EQ (Master-Equalizer-Schalter)
Legt fest, ob der Master EQ aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Envelope Follower (Hiillkurve folgen)

Ruft das Envelope-Follower-Setting-Display auf. Lesen Sie Uber das Routing-Display (Seite 67) flr den
Normal Part (AWM2).
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

o Common/Audio Edit
Variation

In diesem Display kénnen Sie detaillierte Einstellungen fur den Variation-Effekt vornehmen. General

Common/Audio

Audio In

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] > [Effect] > [Variation] Mixi
ixing

Routing
Ins A
Cdinmon/Audio [FX| hlkidd 4 140 Ins B

Category Type EQ

Variation Switch Effektparameter

Genera Routing LO‘Fi N iey Motion Seq

Common

Mod Mix Mod Speed Mod Depth Mod Feedback
AudioIn |\ tio : Lane

127 127 1

Control

Motion

AM Speed AM Depth Control Assign

Control Number

Contro * o Effect

LPF Cutoff LPF Resonance EQ Gain
Routing
2( Hz 1.0 0dB » Variation
EQ Frequency EQ Width Reverb
A 1.0 Master FX
Master EQ

Variation Switch (Variation-Schalter)
Legt fest, ob der Variation-Effekt aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Category (Variation-Kategorie)
Type (Variation-Typ)
Bestimmt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewahlten Effekt.

Einstellungen: Naheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”.
Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Preset (Variation-Preset)

Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die fir bestimmte
Anwendungen und Situationen gedacht sind.

Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekttypen finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Side Chain/Modulator (Side-Chain-/Modulator-Part des Variation-Effekts)

Bestimmt den Part, der als Side Chain bzw. als Modulator fir den Variation-Effekt verwendet werden soll.
Dieser ist nicht verfigbar, wenn Sie denselben Part oder den ,Master” als Modulator-Part gewéahlt haben.
Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Effektparameter

Welche Parameter bearbeitet werden kénnen, hangt vom ausgewahlten Effekttyp ab. Naheres zu den
bearbeitbaren Effektparametern fur jeden Effekttyp siehe PDF-Dokument ,Datenliste”. Beschreibungen
der einzelnen Effektparameter finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*.
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Reverb (Hall)
Common/Audio

In diesem Display kénnen Sie detaillierte Einstellungen fur den Reverb-Effekt vornehmen. General

Audio In
Mixing

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] -> [Effect] > [Reverb]

Reverb Switch Routing
Ins A

=3 bidkidd 4 140 Ins B

“ Category Type EQ
S i Reverb Space Simulator Motion Seq

Common

AudioIn  Variatio _ Lane

Control

Feedback FB High Damp HPF Cutoff LPF Cutoff Control Assign

Motion

0 0.7 S0H~ 3 2kHz Control Number
Contro ) Effect

Width Height Depth Wall Vary

Routing

» Reverb
Master FX
Master EQ

Effektparameter

Reverb Switch (Reverb-Schalter)
Legt fest, ob der Reverb-Effekt aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Category (Reverb-Kategorie)
Type (Reverb-Typ)
Bestimmt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewahlten Effekt.

Einstellungen: Naheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste*.
Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Preset (Reverb-Preset)

Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die fir bestimmte
Anwendungen und Situationen gedacht sind.

Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekttypen finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Effektparameter

Welche Parameter bearbeitet werden kénnen, hangt vom ausgewahlten Effekttyp ab. Naheres zu den
bearbeitbaren Effektparametern fur jeden Effekttyp siehe PDF-Dokument ,Datenliste“. Beschreibungen
der einzelnen Effektparameter finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*.
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

In diesem Display kénnen Sie detaillierte Einstellungen fur den Master-Effekt vornehmen. General

Master FX (Master-Effekt)

Audio In
Mixing

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] -> [Effect] > [Master FX]

Master Effect Switch Routing
Ins A

3 I J 140 Ins B
Category Type Preset EQ
Genera Routing - Tech Beat Repeat (_fI’E‘E‘) ’ Motion Seq
Common

Length Output Level

Audioln  \ I ~ : Lane

Control

Motio . - . . . .
Seq " Filter Type Cuto Resonance Play Speed eep ne ep Control Assign
Thru 1. iz 0.0 +1.00 0 0 Control Number

Contro Effect

Random Gate Time Attack Time

Routing
OFF . e
Variation
Ln Chg Quantz Rtg Quantize Retrigge e RtgGat Rtg Attack T Rtg Release T Reverb

» Master FX
Master EQ

OFF

Effektparameter

Master Effect Switch (Master-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob der Master-Effekt aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Category (Master-Effektkategorie)
Type (Master-Effekttyp)
Bestimmt Kategorie und Effekttyp fur den ausgewahlten Effekt.

Einstellungen: Naheres zu den bearbeitbaren Effektkategorien und -typen erfahren Sie im PDF-Dokument ,Datenliste”.
Beschreibungen der einzelnen Effekttypen finden Sie im PDF-Dokument ,,Synthesizer-Parameter-Handbuch®.

Preset (Master-Effekt-Preset)

Hiermit kdnnen Sie vorprogrammierte Einstellungen fur jeden Effekttyp abrufen, die flr bestimmte
Anwendungen und Situationen gedacht sind.

Einstellungen: Eine Liste aller Preset-Effekitypen finden Sie im separaten PDF-Dokument ,Datenliste”.

Side Chain/Modulator (Side-Chain-/Modulator-Part des Master-Effekts)

Bestimmt den Part, der als Side Chain bzw. als Modulator fur den Master-Effekt verwendet werden soll.
Dieser ist nicht verfigbar, wenn Sie denselben Part oder den ,Master” als Modulator-Part gew&hlt haben.
Einstellungen: Part 1 - 16, A/D, Master, Off

Effektparameter

Welche Parameter bearbeitet werden kénnen, hangt vom ausgewahlten Effekttyp ab. Naheres zu den
bearbeitbaren Effektparametern fur jeden Effekttyp siehe PDF-Dokument ,Datenliste. Beschreibungen
der einzelnen Effektparameter finden Sie im PDF-Dokument ,Synthesizer-Parameter-Handbuch*.
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Normal Part (AWM2) Drum Part Normal Part (FM-X) Common/Audio

"

Common/Audio Edit

Common/Audio

In dieser Anzeige konnen Sie die Parameter fir den Master EQ einstellen. General

Master EQ (Master-Klangregelung)

Audio In
Mixing

Bedienung [PERFORMANCE] - [EDIT] > PART [COMMON] -> [Effect] > [Master EQ]

Master EQ Switch Routing
Ins A

bidkidd Ins B
EQ
Genera Motion Seq

Common

Audio In  Variation Lane

Control

Hotion Low Gain Lo Mid Gain i Mid Gai Control Assign

Seq
+0dB 0dB | 3 0dB 0dB Control Number

Contro Effect
Low Freq Lo Mid Freq Mid Freq Hi Mid Freqg High Freqg

Routing

Hz 200Hz 500Hz 3.2kHz

Variation

Low Q Lo MidQ MidQ Hi Mid Q HighQ Reverb
Master FX

p Master EQ

Low Shape High Shape

Master EQ Switch (Master-EQ-Schalter)
Legt fest, ob der Master EQ aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

EQ Low Gain (Tiefenanhebung/-absenkung des Master-EQs)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der Tiefen (Master EQ Low).
Einstellungen: -12dB - +12 dB

Lo Mid Gain (Untere Mittenanhebung/-absenkung des Master-EQs)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der tiefen Mitten (Master EQ Low Mid).
Einstellungen: -12dB-+12dB

Mid Gain (Mittenanhebung/-absenkung des Master-EQs)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der Mitten (Master EQ Mid).
Einstellungen: -12 dB-+12dB

Hi Mid Gain (Obere Mittenanhebung/-absenkung des Master-EQs)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der oberen Mitten (Master EQ High Mid).
Einstellungen: -12dB-+12dB

High Gain (H6henanhebung/-absenkung des Master-EQs)
Bestimmt die Verstarkung (Gain) der Hohen (Master EQ High).
Einstellungen: -12dB - +12 dB

Low Freq (Tiefen-Arbeitsfrequenz des Master-EQs)
Bestimmt die Frequenz des Master-Low-Bandes.
Einstellungen: 32 Hz - 2,0 kHz

Low Mid Freq (Untere-Mitten-Arbeitsfrequenz des Master-EQs)
Bestimmt die Frequenz des Master-Low-Mid-Bandes.
Einstellungen: 100 Hz - 10 kHz

MONTAGE - Referenzhandbuch 159



Referenz Edit

Common/Audio

"

Mid Freq (Mitten-Arbeitsfrequenz des Master-EQs) Common/Audio Edit

Bestimmt die Frequenz des Master-Mid-Bandes. Common/Audio

Einstellungen: 100 Hz - 10 kHz

General
Hi Mid Freq (Obere-Mitten-Arbeitsfrequenz des Master-EQs) Audio In
Bestimmt die Frequenz des Master-High-Mid-Bandes. Mixing
Einstellungen: 100 Hz - 10 kHz Routing
High Freq (Hohen-Arbeitsfrequenz des Master-EQs) Ins A
Bestimmt die Frequenz des Master-High-Bandes. Ins B
Einstellungen: 500 Hz - 16 kHz EQ
Low Q (Tiefen-Bandbreite des Master-EQs) Motion Seq
Bestimmt die EQ-Bandbreite der Tiefen (Master Low). Steht nur zur Verfligung, wenn ,Master EQ Low Shape* Common
(siehe unten) auf ,Peak"” steht. Lane
Einstellungen: 0.1 -12.0 Control
Low Mid Q (Untere-Mitten-Bandbreite des Master-EQs) S EEE
Bestimmt die EQ-Bandbreite der unteren Mitten (Master Low Mid). Control Number
Einstellungen: 0.1 -12.0 Effect
Mid Q (Mitten-Bandbreite des Master-EQs) Roet"t'g
Bestimmt die EQ-Bandbreite der Mitten (Master Mid). Variation
Einstellungen: 0.1 -12.0 Reverb

Master FX

Hi Mid Q (Obere-Mitten-Bandbreite des Master-EQs)
Bestimmt die EQ-Bandbreite der oberen Mitten (Master High Mid). >
Einstellungen: 0.1-12.0

Master EQ

High Q (H6hen-Bandbreite des Master-EQs)

Bestimmt die EQ-Bandbreite der Héhen (Master High). Steht nur zur Verfigung, wenn ,Master EQ High Shape*
(siehe unten) auf ,Peak" steht.

Einstellungen: 0.1-12.0

Low Shape (Form der Tiefenregelung des Master EQs)

High Shape (Form der H6henregelung des Master EQs)

Legt fest, ob eine Shelving- (Kuhschwanz) oder Peaking-EQ-Charakteristik (Glocke) verwendet wird.

Der Peaking-Typ hebt das Signal an der angegebenen Frequenzeinstellung an oder senkt es ab, wahrend
der Shelving-Typ das Signal an Frequenzen oberhalb oder unterhalb der Frequenzeinstellung absenkt
oder anhebt. Dieser Parameter steht nur fur die Frequenzbander LOW und HIGH zur Verfugung.
Einstellungen: Shelf (Shelving-Typ), Peak (Peaking-Typ)
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Category Search (Kategoriesuche) Suche

» Performance Category

Zur Erleichterung von Suchvorgangen sind die Performances, Arpeggios und Waveforms in bestimmte

. : P . . . Arp Categor
Kategorien eingeteilt. Die Kategorien sind nach dem allgemeinen Instrumententyp oder dem Klangcharakter P gory

unterteilt. Mit der Category-Search-Funktion (Kategoriesuche) kdnnen Sie schnell zu den gewlnschten Waveform

Sounds gelangen.

Kategoriesuche fiir Performances

Im Performance-Category-Search-Display kdnnen Sie eine Performance suchen und auswéhlen.
B Fir eine Performance-Kategoriesuche

[PERFORMANCE] - [CATEGORY] (Performance-Kategoriesuche)

oder

Tippen Sie im angezeigten Men( auf den Performance-Namen - Wahlen Sie [Search]
im erscheinenden Menli

Bedienung

Namenssuche

Performance Category Search
Attribute
All
Organ Guitar Bass

Chromatic
Synlead Pad/Choir SynComp rF e Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic
*erc

Sub

RE&B/
- Acoustic Layer Modern Vintage Rock/Pop ) Electronic Jazz/World MNo Assign
Hip Hop

Full Concert Grand

antic P

Old and S Lo GEUED]

Piano Back

Default Name

Performance-Liste

Bank (Auswahl der Performance-Bank)
Filtert die Performance-Liste nach Banks.
Einstellungen: All, Preset, User, Library Name (wenn die Library-Datei gelesen wird)

Attribute (Performance-Attribute)
Filtert die Performance-Liste nach Attributen (Seite 145). Dies ist bei der Part-Kategoriesuche nicht verflgbar.
Einstellungen: All, AWM2, FM, FM-X+AWM2, MC, SSS, Single, Multi

Name Search (Suche nach Performance-Namen)
Durchsucht die Performance-Namen nach dem eingegebenen Text.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Main (Hauptkategorie der Performance)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Sub (Unterkategorie der Performance)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Audition (Audition-Schalter)

Bestimmt, ob die Audition-Phrase wiedergegeben wird oder nicht. Dies ist nicht verfugbar, wenn ,Audition
Lock" (Seite 171) im Utility-Display eingeschaltet wurde.

Einstellungen: Off, On
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Sort (Sortierreihenfolge)
Legt die Sortierreihenfolge der Performance-Liste fest.
Einstellungen: Default, Name, Date

Name: Die Liste wird nach Namen sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (A bis Z). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste

in absteigender Reihenfolge angeordnet.

Date: Die Liste wird nach dem Zeitpunkt der Speicherung sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird,
wird die Liste in absteigender Reihenfolge angeordnet (neuer bis alter). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt
wird, wird die Liste in aufsteigender Reihenfolge angeordnet.

B Fir eine Part-Kategoriesuche

Bedienung

Main

All

[PERFORMANCE] - Part-Auswahl = [SHIFT]+[CATEGORY] (Part-Kategoriesuche)

(Wenn ein Part ausgewahlt ist, dem Sounds zugewiesen sind) Tippen Sie auf den Part-Namen >
Wabhlen Sie [Search] im erscheinenden Meni

oder

(Wenn ein Part ausgewahlt ist, dem keine Sounds zugewiesen sind) Tippen Sie auf das ,+“-Symbol

Part1 - Category Search &3 1T

-

- Keyboard Organ

B ET

Guitar Bass Bra Woo

Pad/Choir Syn Comp Drum/Perc  Sound FX  Musical FX Ethnic

RE&B/
Layer Modern Vintage Rock/Pop Hin H Electronic Jazz/World No
ip Hop

Param. with part

Default Name Arp/MS Scene

Solo (Solo-Schalter)

Bestimmt, ob die Solo-Funktion aktiv ist (On) oder nicht (Off). Wenn dies eingeschaltet und dem Part
irgend ein Sound zugewiesen ist, erklingt nur dieser Part.

Einstellungen: Off, On

Param. with Part (Parameter mit Part)

Bestimmt, ob fur die nachste Performance die Parameterwerte gelesen und verwendet werden sollen oder
nicht. Wenn der Parametersatz ausgeschaltet ist, werden die aktuell eingestellten Werte auch dann weiter

verwendet, wenn eine andere Performance ausgewahlt wird.

Der Parameter ,Zone* lasst sich nur auswahlen, wenn im Utility-Display ,,Zone Master” (Seite 171)
eingeschaltet ist.

Einstellungen: Arp/MS, Scene, Zone
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Arpeggio-Kategoriesuche (Arp Category Search) Suche

Im Arpeggio-Category-Search-Display kénnen Sie Arpeggio-Typen suchen und auswahlen. Performance Category

» Arp Category

Bedienung Arpeggio-Display > Part-Auswahl - [CATEGORY] Waveform

Name Search

Part1 - Arp1 - Category Search &3 hlkidd

Bank

All

- Keyboard Organ Guitar Bass Strings

SynLead Pad/Choir SynComp c Drum/Perc  Sound FX  Musical FX

. Modern House / a _ »
- Rock dallad Hip Hop R&E Dan ' General

Chillout / Cla Techno / 3/ _— .
Pop Rock Ambient Funk R&EB Trance ) . World Mo Assign

Default

Liste der Arpeggio-Typen

Bank (Arpeggio-Bank-Auswahl)
Filtert die Arpeggio-Liste nach Banks.
Einstellungen: All, Preset, User, Library Name (wenn die Library-Datei gelesen wird)

Name Search (Suche nach Arpeggio-Namen)
Durchsucht die Arpeggio-Namen nach dem eingegebenen Text.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Main (Arpeggio-Kategorie)
Einstellungen: Siehe die ,Liste der Arpeggio-Kategorien® (Seite 11).

Sub (Arpeggio-Unterkategorie)
Einstellungen: Siehe die ,Liste der Arpeggio-Unterkategorien* (Seite 11).

Sort (Sortierreihenfolge)

Legt die Sortierreihenfolge der Arpeggio-Typen-Liste fest.

Einstellungen: Default, Name, Date
Name: Die Liste wird nach Namen sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (A bis Z). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste
in absteigender Reihenfolge angeordnet.
Date: Die Liste wird nach dem Zeitpunkt des Ladens sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird
die Liste in absteigender Reihenfolge angeordnet (neuer bis alter). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird,
wird die Liste in aufsteigender Reihenfolge angeordnet.
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Waveform Category Search (Waveform-Suche) Suche

Im Waveform-Category-Search-Display kénnen Sie eine Waveform suchen und auswéhlen. Performance Category

Arp Category

Bedienung Waveform-Display - Part-Auswahl - Waveform-Auswahl - [CATEGORY] » Waveform

Name Search

Part1 - Elem1 - Waveform Search [FX| hlkidd

Bank -

All

Piano - Organ Guitar Bass Strings r Woodwind No A

Chromatic
Syn Lead Pad/Choir Syn Comp rFrn'H 1 Drum/Perc Sound FX  Musical FX Ethnic
*erc

Clavi Other

oft mf ftf Rd Soft ff

Rd Hard mp Rd Hard mf d Hard

Rd Har

Default

Waveform-Liste

Bank (Waveform-Bank-Auswahl)
Filtert die Waveform-Liste nach Banks.
Einstellungen: All, Preset, User, Library Name (wenn die Library-Datei gelesen wird)

Name Search (Suche nach Waveform-Namen)
Durchsucht die Waveform-Namen nach dem eingegebenen Text.
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Main (Waveform-Kategorie)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Sub (Waveform-Unterkategorie)
Einstellungen: Siehe PDF-Dokument ,Datenliste”.

Sort (Sortierreihenfolge)

Legt die Sortierreihenfolge der Waveform-Liste fest.

Einstellungen: Default, Name, Date
Name: Die Liste wird nach Namen sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (A bis Z). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste
in absteigender Reihenfolge angeordnet.
Date: Die Liste wird nach dem Zeitpunkt der Speicherung sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird,
wird die Liste in absteigender Reihenfolge angeordnet (neuer bis alter). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt
wird, wird die Liste in aufsteigender Reihenfolge angeordnet.
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Utility

p Settings
Das Utility-Display hat vier Registerkarten: Setting, Contents, Tempo Settings und Effect Switch. » Sound
Hier kdnnen Sie verschiedene Einstellungen flr das gesamte System vornehmen. -
Quick Setup
Audio I/0
Settings (Einstellungen) MIDI /O
Advanced
Sound System
Contents
Im Sound-Display kénnen Sie allgemeine Einstellungen fur die Tonausgabe vom Instrument vornehmen. Load
Bedienung  [UTILITY] > [Settings] > [Sound] Store / Save
Data Utility

Tempo Settings
Utility [F X | 1] J 140

Effect Switch

Settings Sound

Tone Generator Volume Note Shift Tune
Contents

127 +0semi +0.0 440.0Hz

Audio - .
\:“ ° Sustain Pedal
fO

FC3A (Half On)

-
Keyboard Octave Shift ranspose Velocity Curve

ixed Vel

[
£ [wosemi (NSRRI

Tone Generator Volume (Lautstarke des Klangerzeugers)
Bestimmt die Gesamtlautstérke des Instruments.
Einstellungen: 0- 127

Tone Generator Note Shift (Transposition des Klangerzeugers)
Bestimmt den Betrag (in Halbténen), um den die Tonhéhe séamtlicher Noten verschoben wird.
Einstellungen: -24semi - +24semi

Tone Generator Tune (Stimmung des Klangerzeugers)
Bestimmt die Feinstimmung des gesamten Sounds des Instruments (in Schritten von 0,1 Cent).
Einstellungen: -102.4 - +102.3

Sustain Pedal (Auswahl des Footswitch-Pedal-Typs)

Wahlt die Art des FuBschalters aus, der an der rlickseitigen FOOT-SWITCH-Buchse [SUSTAIN]
angeschlossen ist.

e Wenn ein FC3 oder FC3A verwendet wird:
Wenn Sie einen als Zubehor erhaltlichen FuBschalter FC3 oder FC3A (mit Halbdampfer-Funktion)
anschlieBen, um einen ,Halbdampfer-Effekt* (wie bei einem echten akustischen Klavier) zu erzeugen,
stellen Sie diesen Parameter auf ,FC3A (Half on)“. Wenn Sie den Halbdampfereffekt nicht bendtigen
oder ausschalten méchten, wahrend Sie ein FC3 oder FC3A verwenden, stellen Sie diesen
Parameter auf ,FC3 (Half off)“.

e Wenn ein FC4, FC4A oder FC5 verwendet wird:
Wahlen Sie ,FC4A/FC5“. FC4, FC4A und FC5 haben keine Halbdampfer-Funktion.

Einstellungen: FC3A (Half On), FC3A (Half Off), FC4A/FC5

HINWEIS Wenn Sie jedoch die Halbdampfer-Funktion durch Controller-Meldungen von einem externen MIDI-Gerét
steuern, ist diese Einstellung nicht notwendig.
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Keyboard Octave Shift (Oktavlage der Tastatur) Utility

Bestimmt den Betrag in Oktaven, um den der Tastaturbereich nach oben oder unten verschoben wird. Settings

Dieser Parameter ist mit den OCTAVE-Tasten [-]/[+] am Bedienfeld verknipft.

Einstellungen: -3 - +3 > Sound
» Quick Setup

Keyboard Transpose (Transponierung der Tastatur) Audio 1/0
Dieser Parameter wird verwendet, um die aktuelle Zone in Halbtonschritten zu transponieren. MIDI VO
Einstellungen: -11semi— +11semi
HINWEIS Wenn Sie hiermit tber die Grenzen des Notenbereichs (C —2 bis G8) hinaus transponieren, werden Noten Advanced

der angrenzenden Oktaven verwendet. System
Keyboard Velocity Curve (Velocity-Kurve der Tastatur) Contents
Diese funf Kurven bestimmen, wie anhand der Anschlagstérke, mit der Sie auf der Tastatur Noten spielen, Load
die tats&chliche Velocity erzeugt und gesendet wird. Die im Display abgebildete Kurve zeigt die Reaktion Store / Save
der Velocity an. (Die horizontale Linie stellt die empfangenen Velocity-Werte (die Anschlagstarke lhres Spiels) Data Utility
dar, wéhrend die vertikale Linie die resultierenden Velocity-Werte darstellt, die an den internen/externen
Klangerzeuger gesendet werden.) Tempo Settings
Einstellungen: Normal, Soft, Hard, Wide, Fixed Effect Switch

Normal: Diese lineare Kurve erzeugt eine Beziehung im Verhaltnis 1:1 zwischen lhrer Anschlagstérke
auf der Tastatur (Velocity) und der tatséchlichen Anderung des Klangs.

Soft: Diese Kurve bewirkt bereits bei niedrigen Velocity-Werten ein empfindliches Ansprechen.
Hard: Diese Kurve zeigt besonders bei htheren Velocity-Werten ein starkeres Ansprechen.

Wide: Diese Kurve betont die Unterschiede Ihrer Anschlagstéarke, indem niedrigere Velocity-Werte bei leiserem
Spiel und héhere Velocity-Werte bei lauterem Spiel erzeugt werden. Mit dieser Einstellung kénnen Sie Ihren
Dynamikumfang vergroéBern.

Fixed: Mit dieser Einstellung wird unabhangig von Ihrer Spielstarke immer der gleiche Betrag der Klanganderung
erzeugt (Einstellung mit Keyboard Fixed Velocity). Die Velocity der gespielten Noten wird auf den hier
eingestellten Wert festgelegt.

Keyboard Fixed Velocity (Konstanter Keyboard-Anschlag)

Die Fixed-Kurve Iasst sich verwenden, um einen festen Velocity-Wert an den Klangerzeuger zu senden,
egal wie hart oder weich Sie die Tasten anschlagen. Dieser Parameter steht nur zur Verfligung, wenn Sie
fur den Parameter Keyboard Velocity Curve (siehe oben) die Einstellung ,Fixed" verwenden.
Einstellungen: 1-127

Quick Setup (Schnelleinrichtung)

Im Quick Setup kénnen Sie sofort fur den Sequenzer geeignete Bedienfeldeinstellungen abrufen,
indem Sie praktische Presets auswahlen. Dadurch kénnen Sie sofort gleichzeitig eine Vielzahl wichtiger
Sequencer-Parameter einstellen.

[UTILITY] > [Settings] = [Quick Setup], [SHIFT] + [UTILITY], oder

Bedienung . o Sie das QUICK-SETUP-Symbol

QUICK-SETUP-Symbol

Utility

Audio Signal Flow
Settings Sound

Quick

Contents
Setup

Assign LE&R

MIDI Signal Flow
Local Control

Keyboard —— M Arpeggiator ——) Tone Generator

MIDIln —MmMm ——— > MIDI Out
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Signalfluss der Audiosignale

Zeigt die Verbindungskonfiguration der Audiosignale an. Die Verbindungen andern sich je nach dem
Status der Buchse [USB TO HOST] und den allgemeinen Einstellungen des Instruments.

MIDI-Signalfluss

Utility

Zeigt die Verbindungskonfiguration der MIDI-Signale an. Die Verbindungen andern sich je nach den
allgemeinen Einstellungen des Instruments.

Quick Setup (Schnelleinrichtung)
Legt die Quick-Setup-Einstellungen fest.

Einstellungen: Standalone, 1-3

Es gibt folgende Parameter fur die Quick Setups.

Audio-Einstellungen

A/D Input Gain

Main L&R Gain

Assign L&R Gain

USB Main L&R Gain

USB 1-30 Gain

Direct Monitor Switch

MIDI-Einstellungen

MIDI In/Out

Local Control

Arp MIDI Out

MIDI Sync

Clock Out

Receive/Transmit Sequencer Control

Controller Reset

FS CC Number

Part-Ausgabe-
einstellungen

Part 1-16 Output Select

A/D In Output Select

Digital In Output Select

Naheres zu den Parametern fur die Audio-Einstellungen finden Sie unter ,Audio 1/O" (Seite 168).
Naheres zu den Parametern fur die MIDI-Einstellungen finden Sie unter ,MIDI I/O" (Seite 169).

Die Standardeinstellungen der Quick Setups lauten wie folgt.

u Standalone (Eigensténdig)

Verwenden Sie diese Einstellung, wenn dieses Instrument allein oder als Master-Clock-Signalquelle
fur weitere Gerate verwendet wird.

Utility

Settings

Sound

» Quick Setup
Audio I/0
MIDI /O
Advanced

System

Contents

Load
Store / Save
Data Utility

Tempo Settings

Effect Switch

Local Control
(Lokalsteuerung)

Direct Monitor
(Direktes Mithéren)

Output Select
(Ausgangsauswahl)

Arp MIDI Out (MIDI-Aus-
gabe des Arpeggios)

On

On

Main L&R

Off

H MIDI Rec on DAW (MIDI-Aufnahme in DAW)

Verwenden Sie diese Einstellung, um das Spiel auf diesem Instrument (ohne Arpeggio-Daten) in der
DAW-Software aufzunehmen.

Local Control
(Lokalsteuerung)

Direct Monitor
(Direktes Mithéren)

Output Select
(Ausgangsauswahl)

Arp MIDI Out (MIDI-Aus-
gabe des Arpeggios)

Off

On

Main L&R

Off

H Arp Rec on DAW (Arpeggio-Aufnahme in DAW)

Verwenden Sie diese Einstellung, um das Spiel auf diesem Instrument einschlieBlich der Arpeggio-Daten
in der DAW-Software aufzunehmen.

Local Control
(Lokalsteuerung)

Direct Monitor
(Direktes Mithoren)

Output Select
(Ausgangsauswahl)

Arp MIDI Out (MIDI-Aus-
gabe des Arpeggios)

Off

On

Main L&R

On
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B Audio Rec on DAW (Audio-Aufnahme in DAW) Utility

Verwenden Sie diese Einstellung, um die Signale vom Klangerzeuger und den A/D-INPUT-Buchsen Settings

[L/MONOYJ/[R] getrennt in der DAW-Software aufzunehmen, und um die Signale von den OUTPUT-

Buchsen [L/IMONO]/[R] direkt abzuspielen. Sound
» Quick Setup
Local Control Direct Monitor Output Select Arp MIDI Out (MIDI-Aus- » Audio I/O
(Lokalsteuerung) (Direktes Mithéren) (Ausgangsauswahl) gabe des Arpeggios) BTG
On Off Abhéngig vom Part Off
Advanced
System
Aktuelle Einstellungen speichern Contents
Speichert die bearbeiteten Einstellungen als 1-3 im ,QuickSetup*. Load
Audio I/0 Store / Save
—— Data Utility
Im Audio-1/O-Display kénnen Sie die Parameter flr die Audio-Eingabe und die Audio-Ausgabe einstellen. Tempo Settings

Effect Switch

Bedienung [UTILITY] - [Settings] = [Audio I/O] - ,Output*

Utility M == J 12

Audio Signal Flow
Settings Sound Output Select
Part Main LE&R

; A/DIn UsB1-30
Contents
Digital In Assign L&R
Main

Assign

A/D Input Audio 1/0 Mode (Need to Restart)

Line 16 Stereo/ 4 Stereo/
Advanced 44.1kHz 44.1-192kHz

- - - -
Output Main L&R Assign L&R USB Main USB1-30 Direct Monitor

+0dB +0dB +0dB +0dB ON

A/D Input (A/D-Eingangsverstarkung)
Bei Verwendung der A/D-INPUT-Buchsen [L/MONQO]/[R] wird hier das Eingangssignal bestimmt:
Mikrofon (Mic) oder Line-Pegel (Line).
Einstellungen: Mic, Line
Mic: Fur Geréate mit niedrigem Ausgangspegel wie z. B. Mikrofone ausgelegt.
Line: Fur Gerate mit hohem Ausgangspegel wie z. B. Keyboard, Synthesizer oder CD-Spieler ausgelegt.

HINWEIS Es kann direkt eine Gitarre oder ein Bass mit aktiven Tonabnehmern angeschlossen werden. Bei Verwendung
passiver Tonabnehmer sollten Sie dieses Instrument Uber ein Effektgerat anschlieBen.

Audio I/0 Mode (Audio-Ein/Ausgangsmodus)

Bestimmt den Ausgabemodus des am Anschluss [USB TO HOST] zugefuhrten Audiosignals. Um diese
Einstellung zu aktivieren, muss das Instrument neu gestartet werden.

Einstellungen: 16 Stereo/44.1kHz, 4 Stereo/44.1-192kHz

16 Stereo/44.1kHz: Die maximal mogliche Ausgabe von Audiodaten vom Instrument betragt 32 Kanale
(16 Stereokanale) bei einer Sampling-Frequenz von 44,1 kHz.

4 Stereo/44.1-192kHz: Die maximal mogliche Ausgabe von Audiodaten vom Instrument betragt 8 Kanale
(4 Stereokanéle) bei einer Sampling-Frequenz von 44,1 kHz bis 192 kHz.

HINWEIS Wenn ,4 Stereo/44.1-192kHz" ausgewahlt ist, sind die verfigbaren Frequenzen 44,1 kHz, 48 kHz, 96 kHz
und 192 kHz.

Main L&R (Ausgangspegel fiir Main L&R)
Bestimmt den Ausgangspegel der Buchsen OUTPUT (BALANCED) [L/MONOY/[R].
Einstellungen: -6 dB, +0 dB, +6 dB, +12 dB
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Assign L&R (Ausgangspegel fiir Assign L&R) Utility
Bestimmt den Ausgangspegel der Buchsen ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [L]/[R]. Settings
Einstellungen: -6 dB, +0 dB, +6 dB, +12 dB

Sound
USB Main (Ausgangspegel fur USB Main) Quick Setup
Bestimmt den Ausgangspegel der Kanéle Main L&R des [USB TO HOST]-Anschlusses. » Audio I/O
Einstellungen: -6 dB, +0 dB, +6 dB, +12 dB » MIDI /O
USB 1-30 (Ausgangspegel USB 1-30) Advanced
Bestimmt den Ausgangspegel der Kanale 1-30 des [USB TO HOST]-Anschlusses. System
Einstellungen: -6 dB, +0 dB, +6 dB, +12 dB Contents
Direct Monitor (Direct-Monitor-Schalter) Load
Bestimmt, ob das Uber die Kanale ,Main L&R (USB Out)* oder ,USB 1/30“ an ein externes Geréat Store / Save
ausgegebene Audiosignal auch von diesem Instrument ausgegeben werden soll (Direct Monitoring). Data Utility

Wenn eingeschaltet (,on"), wird das auf den Kanalen ,Main L&R (USB Out)" oder ,USB 1-30" ausgegebene

. Tempo Settings
Audiosignal auch an den Buchsen OUTPUT (BALANCED) [L/MONOYJ/[R] und der Buchse [PHONES]

Effect Switch

ausgegeben. Wenn kein externes Gerat Uber USB-Kabel angeschlossen ist, wird ,Direct Monitor Switch*
automatisch eingeschaltet.
Einstellungen: Off, On

MIDI I/O

Im MIDI-I/O-Display kénnen Sie die Parameter fur die MIDI-Eingabe und die MIDI-Ausgabe einstellen.

Bedienung [UTILITY] - [Settings] - [MIDI I/O]

Utility [FX] bidkidd J 140

MIDI Signal Flow
Settings Sound Local Control
Arpeggiator ——) Tone Generator

Contents
MIDIlR —Mm ——— ) MIDI Out

MIDI INOUT Switch Local Control Arp MIDI Qut

-
MIDI Sync Clock Out Song Play/Stop  Receive Transmit

Advanced MIDI [o]] ON OoN

Controller Controller Reset FS Assign

Hold Arp SW

MIDI IN/OUT
Bestimmt die physikalische(n) Schnittstelle(n) fir das Senden bzw. den Empfang von MIDI-Daten.
Einstellungen: MIDI, USB

HINWEIS Die beiden oben aufgeflihrten Schnittstellentypen kénnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Sie kénnen
nur eine von ihnen fur das Senden bzw. den Empfang der MIDI-Daten verwenden.

Local Control (Lokalsteuerung)

Bestimmt, ob der Klangerzeuger des Instruments auf das Spielen auf der Tastatur reagiert oder nicht.
Normalerweise sollte dieser Parameter auf ,on“ stehen, da Sie sicher den Sound des Instruments héren
mochten, wahrend Sie spielen. Auch in der Einstellung ,off* werden die Daten Uber MIDI gesendet.
DarUber hinaus reagiert der Klangerzeuger auf MIDI-Meldungen, die Uber MIDI empfangen werden.
Einstellungen: Off, On
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Arp MIDI Out (MIDI-Ausgabe der Arpeggio-Daten) Utility
Bestimmt, ob die Arpeggio-Wiedergabedaten Uber MIDI ausgegeben werden oder nicht. Settings
Einstellungen: Off, On Sound
MIDI Sync (MIDI-Synchronisation) Quick Setup
Hier kdnnen Sie verschiedene Parameter beztglich der MIDI-Clock und der MIDI-Synchronisation Audio I/0
einstellen. » MIDI /O
Legt fest, ob die Wiedergabe von Arpeggien/Motion Sequences/Songs zum internen Taktgeber des
Instruments synchronisiert werden, zu einer externen MIDI-Clock oder zum Audiosignal, das an den Advanced
A/D-INPUT-Buchsen [L/IMONO]/[R] zugefuhrt wird. System
Einstellungen: Internal, MIDI, A/D In Contents
Internal: Synchronisation zur internen Clock. Sie kénnen diese Einstellung verwenden, wenn dieser Load
Klangerzeuger eigenstandig oder als Master Clock Source fur weitere Gerate verwendet wird. oa
MIDI: Synchronisation mit einer von einem externen MIDI-Instrument tber MIDI empfangenen MIDI-Clock. Store / Save
Benutzen Sie diese Einstellung, wenn der externe Sequenzer als Master benutzt werden soll. Data Utility
A/D In: Synchronisation zum Tempo des Audiosignals, das an den A/D-INPUT-Buchsen [L/MONOJ/[R] -
empfangen wird. Tempo Settings
Effect Switch
Clock Out (Clock-Ausgabe)

Bestimmt, ob Meldungen der MIDI-Clock Uber MIDI gesendet werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Receive (Sequenzer-Steuersignale empfangen)

Bestimmt, ob die Sequenzer-Steuersignale — Start und Stop fUr die Song-Wiedergabe — tber MIDI empfangen
werden oder nicht.

Einstellungen: Off, On

Transmit (Sequenzer-Steuersignale senden)

Bestimmt, ob die Sequenzer-Steuersignale — Start und Stop flr die Song-Wiedergabe — Gber MIDI gesendet
werden oder nicht.

Einstellungen: Off, On

Controller Reset (Controller zuriicksetzen)
Bestimmt den Status der Controller (Modulationsrad, Aftertouch, FuBregler, Blaswandler, Drehregler usw.),
wenn Sie zwischen Performances umschalten. Wenn hier ,Hold" (Halten) eingestellt ist, behalten die Controller
ihre aktuellen Einstellungen bei. Wenn ,Reset" (Zurlicksetzen) eingestellt ist, werden die Controller in den
Standardzustand zurlckgesetzt (siehe unten).
Einstellungen: Hold, Reset

Wenn Sie ,Reset” wéhlen, werden die Controller auf die folgenden Zustande/Positionen zurlickgesetzt:

Pitch Bend Mitte

Modulationsrad Minimum

Aftertouch Minimum

Foot Controller (FuBregler) Maximum

Footswitch (FuBschalter) Aus

Gleitband Mitte

Blaswandler Maximum

Expression Maximum

Assignable-Schalter 1 und 2 Off

Motion Sequencer Hold Off

Einzelne Lanes des Motion Sequencers 0 (Minimum) wenn Lane Motion Sequencer
Polarity auf ,,Unipolar* steht
64 (Mitte) wenn Lane Motion Sequencer
Polarity auf ,Bipolar” steht

FS Assign (Zugewiesene Controller-Nummer fiir den FuBschalter)

Legt die Controller-Nummer fest, die generiert wird, wenn Sie den an die FOOT-SWITCH-Buchse
[ASSIGNABLE] angeschlossenen FuBschalter betatigen. Auch dann, wenn das Instrument von anderen
externen Geraten MIDI-Meldungen mit denselben Control-Change-Nummern wie den hier eingestellten
empfangt, reagiert es auf diese Meldungen so, als ob ein FuBschalter betatigt wurde.

Einstellungen: Off, 1-95, Arp SW, MS SW, Play/Stop, Live Set+, Live Set-, Oct Reset
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Utility
Advanced

Settings

Sound
Quick Setup
Bedienung [UTILITY] - [Settings] - [Advanced] Audio I/0
MIDI I/O
Utility &3 Ikl J 140 » Advanced
System

Im Advanced-Display kdnnen Sie erweiterte Parameter festlegen.

Settings Sound Contents

Advanced Mode  Zone Master Audition Lock Load

Contents ‘ Store / Save
OFF
Data Utility

b b
Device Number Bank Select Pgm Change Receive Bulk Bulk Interval Tempo Settings

All ON OoN On Oms Effect Switch

Sequencer Event Chase

Advanced Off

Init On Boot

OFF

Zone Master (Zone-Master-Schalter)
Dieser Parameter bestimmt, ob die Zone-Funktion verwendet wird (on) oder nicht (off).
Einstellungen: Off, On

Audition Lock (Audition-Sperre)

Legt fest, ob Audition Lock aktiv ist oder nicht. Die Audition-Funktion steht nicht zur Verfugung,
wenn hier ,On" eingestellt ist.

Einstellungen: Off, On

Device Number (Geratenummer)

Legt die MIDI-Geratenummer fest. Diese Nummer muss mit der Geratenummer des externen MIDI-Gerats
Ubereinstimmen, wenn Blockdaten, Parameteranderungen oder andere systemexklusive Meldungen
Ubertragen/empfangen werden.

Einstellungen: 1- 16, All, Off

Bank Select (Bank-Auswahl)

Mit diesem Schalter aktivieren oder deaktivieren Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von Bank-
Select-Meldungen. Wenn eingeschaltet, reagiert dieser Synthesizer auf Bank-Select-Meldungen.
Einstellungen: Off, On

Pgm Change (Programmwechselmeldung)

Mit diesem Schalter aktivieren oder deaktivieren Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von
Program-Change-Meldungen (Programmwechseln). Wenn eingeschaltet, reagiert dieser Synthesizer
auf Program-Change-Meldungen.

Einstellungen: Off, On

Receive Bulk (Bulk-Daten empfangen)
Bestimmt, ob Bulk-Dump-Daten empfangen werden kénnen oder nicht.
Einstellungen: Protect (kein Empfang), On (Empfang)

Bulk Interval (Bulk-Daten-Intervall)

Bestimmt den Abstand zwischen den Datenpaketen wahrend der Bulk-Dump-Ubertragung, wenn ein
Bulk Dump Request empfangen wird.

Einstellungen: 0 ms-900 ms
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Event Chase (Song-Events verfolgen) Utility

Mit Hilfe der Event-Chase-Funktion kénnen Sie bestimmen, welche nicht notenbezogenen Datentypen Settings

wéahrend des Vor- oder Zurlckspulens eines Songs oder Patterns richtig erkannt werden sollen. Wenn Sie

bei diesem Parameter einen bestimmten Event-Typ wéhlen, werden diese Events immer abgespielt, auch e
beim Vor- oder Zurlckspulen. Quick Setup
Einstellungen: Off, PC (Programmwechsel), PC+PB+Ctrl (Programmwechsel+Pitch Bend+Controller) Audio I/0
Ini . P e . MIDI I/O
nit On Boot (User-Daten beim Starten initialisieren)
Bestimmt, ob die User-Daten initialisiert werden (,On“) oder nicht (,0ff*), wenn das Instrument > Advanced
eingeschaltet wird. » System
Einstellungen: Off, On Contents
Initialize Advanced Settings (Erweiterte Einstellungen initialisieren) Load
Initialisiert die Systemeinstellungen, die im Advanced-Display bearbeitet wurden. Store / Save
Data Utility
ACHTUNG
Wenn der Initialisierungsvorgang ausgefiihrt wird, werden die Zieldaten und Systemeinstellungen geléscht. Tempo Settings
Vergewissern Sie sich, dass Sie keine wichtigen Daten iiberschreiben! Sie sollten vor der Ausfiihrung dieses Effect Switch

Vorgangs unbedingt alle wichtigen Daten auf einem USB-Flash-Speichergerit sichern.

System

Im System-Display kénnen Sie globale Systemeinstellungen flr das Instrument vornehmen.
Bedienung [UTILITY] - [Settings] - [System]
Utility &3 hlkidd J 90
Settings Sound MUsIC

b
Boot Power on Mode

Contents

b
Power Option Auto Power Off

30min
Animation
ON ON ON
Knob Flash KnobBrightness Half Glow

System

MONTAGE Firmware Version : 1.00.0 (c)2016 Yamaha Corporation

Power on Mode (Einschaltmodus)
Legt das Start-Display fest (das nach dem Einschalten automatisch aufgerufen wird).
Einstellungen: Perform, Live Set

Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt dieses Instrument eine automatische Abschaltfunktion,
die das Instrument automatisch ausschaltet, wenn es fUr eine gewisse Zeit nicht benutzt wird. Dieser
Parameter legt die Zeit fest, die bis zum automatischen Ausschalten vergehen soll.

Einstellungen: Off, 5, 10, 15, 30, 60, 120min

Animation (Animation-Schalter)
Bestimmt, ob die Animation von Bildschirmlbergangen ein- oder ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On
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Blur (Blur-Schalter) Utility
Bevor auf ein neues Display umgeschaltet wird, wird das vorher gewahlte Display mit einem Blur-Effekt Settings
unscharf gemacht. Dieser Parameter bestimmt, ob die Blur-Funktion ein- oder ausgeschaltet ist. Sound
Einstellungen: Off, On

Quick Setup
Beep (Beep-Schalter) Audio I/O
Legt fest, ob der Piepton (der Bedienvorgange, Menu-/Parameterauswahl usw. bestatigt) ein- oder MIDI 1/O
ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On Advanced

p System

Knob Flash (LED-Schalter fiir den Super Knob) Contents
Bestimmt, ob die Blinkfunktion des Super Knobs ein- oder ausgeschaltet ist. Load
Einstellungen: Off, On

Store / Save
KnobBrightness (Drehregler-Helligkeit) Data Utility

Steuert die Helligkeit der Beleuchtung des Super Knobs. Tempo Settings

Einstellungen: 0- 128
9 Effect Switch

Half Glow (Halbe LED-Leuchtstérke)
Steuert die Helligkeit der Tastenbeleuchtung.
Einstellungen: Off, 1/4, 1/2

Calibrate Touch Panel (Touchscreen-Kalibrierung)
Ruft das Calibration-Setting-Display flr den Touchscreen auf. Eine Kalibrierung des Touchscreens kann
erforderlich werden, wenn der Touchscreen nicht korrekt reagiert.

Initialize All Settings (Alle Einstellungen initialisieren)
Initialisiert alle Systemeinstellungen, die Sie im Utility-Display vorgenommen haben.

Initialize User Data (User-Daten initialisieren)
Initialisiert die User-Daten (Performances, Motion Sequences und Live Sets) im entsprechenden Bereich
des User-Speichers sowie die im Utility-Display vorgenommenen Systemeinstellungen.

Initialize All Data (Alle Daten initialisieren)
Initialisiert alle User-Daten im User-Speicher und alle Systemeinstellungen, die Sie im Utility-Display
vorgenommen haben.

ACHTUNG

Wenn der Initialisierungsvorgang ausgefiihrt wird, werden alle von lhnen erstellten Zieldaten und
Systemeinstellungen geléscht. Vergewissern Sie sich, dass Sie keine wichtigen Daten liberschreiben!

Sie sollten vor der Ausfiihrung dieses Vorgangs unbedingt alle wichtigen Daten auf einem USB-Flash-Laufwerk
sichern.
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Edit Search Utility

Contents (Inhalt)

Live Set

Utility

Load (Laden)

Im Load-Display kénnen Sie Dateien und Daten laden.

Bedienung [UTILITY] > [Contents] - [Load]

Settings Load

Contents

Parent Folder Name Current Folder Name Free Storage

(& tuay | w8 fw s | o |

Verzeichnis-/Dateiauswahl

Art des Inhalts

Von den verschiedenen Datentypen, die in einer einzigen Datei auf einem USB-Flash-Speicher oder

im Instrument abgelegt sind, lassen sich alle auf einmal oder nur ein bestimmter Datentyp in diesem
Synthesizer laden. Dieser Parameter bestimmt, welcher Datentyp aus einer einzigen Datei geladen wird.
Welche Parameter bearbeitet werden kénnen, hangt davon ab, wie Sie in dieses Display gelangt sind.
Einstellungen: Folgende Dateitypen kénnen geladen werden.

Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/O
MIDI I/O
Advanced

System

p Contents

p Load
Store / Save
Data Utility

Tempo Settings

Effect Switch

Dateitypen | Gerétetyp

Dateinamener-
weiterung

Beschreibung

User File Datei

X7U

Dateien des Typs ,User File*, die auf dem USB-Flash-Speicher gespeichert
sind, kénnen in den dafir vorgesehenen Speicherbereich im User-Speicher
des Instruments geladen werden (Seite 22).

Folgende Daten gehéren zum User-Dateityp.

¢ Performance

¢ Arpeggio

* Motion Sequence

¢ Curve

¢ Live Set (alle User Banks; User 1-8)

* Micro Tuning

¢ Waveform

o Utility*-Einstellungen

¢ Quick Setup

Library File | Datei

X7L

Dateien des Typs ,Library File*, die auf dem USB-Flash-Speicher gespeichert
sind, kénnen in den daftr vorgesehenen Speicherbereich im User-Speicher
des Instruments geladen werden (Seite 22).

Folgende Daten gehéren zum Library-Dateityp.

¢ Performance

¢ Arpeggio

* Motion Sequence

¢ Curve

¢ |ive Set (nur eine Bank; Inhalt der Bank ,User 1* beim Speichern)

¢ Micro Tuning

¢ Waveform
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Utility

Dateitypen | Geratetyp | Dateinamener- | Beschreibung Utility
weiterung Settings
Song&Perf | Interne Ein bestimmter Song in einer Datei, die im daftr vorgesehenen Speicherbe- Sound
Daten reich im User-Speicher als Typ ,All* oder ,All Song" gespeichert ist, kann
einzeln ausgewahlt und in das Instrument geladen (wiedergegeben) werden. Quick Setup
Sowohl MIDI-Sequenzen als auch Performance-Daten lassen sich laden. Audio I/O
Song Interne Ein bestimmter Song in einer Datei, die im daftr vorgesehenen Speicherbe- MIDI /O
Daten reich im User-Speicher als Typ ,All* oder ,All Song" gespeichert ist, kann
einzeln ausgewahlt und in das Instrument geladen (wiedergegeben) werden. Advanced
Nur MIDI-Sequenzdaten kdnnen geladen werden. System
.mid File Datei MID Standard-MIDI-File-Daten (SMF im Format 0, 1), die im USB-Flash-Speicher Cc
gespeichert wurden, kénnen geladen und wiedergegeben werden. ontents
wav File Datei WAV Audio-Daten (Wave-Dateien), die im USB-Flash-Speicher gespeichert » Load
wurden, kénnen geladen und wiedergegeben werden. Store / Save
Audio File* | Datei WAV Audio-Daten (Wave-Dateien und AlFF-Dateien), die im USB-Flash-Speicher Data Utility
AlF gespeichert wurden, kénnen geladen und als ,Waveform* wiedergegeben
werden. Tempo Settings
Beispiel: [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl - Element-Auswahl - Effect Switch
[Osc/Tune] = ,New Waveform*
Motion Seq* | Interne Die angegebenen Sequence-Daten aus einer Datei, die im daflr vorge-
Daten sehenen Speicherbereich im User-Speicher als Typ ,Motion Seq" gespeichert
ist, kann einzeln ausgewahlt und in das Instrument geladen werden.
Beispiel: [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl - ELEMENT/
OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq] - [Lane] - ,Load Sequence*

HINWEIS Dateien mit Sternchen (*) werden nicht angezeigt, wenn Sie dieses Display vom Utility-Display aus aufrufen.

Parent Folder Name (Name des libergeordneten Ordners)
Current Folder Name (Name des aktuellen Ordners)

Zeigt den Namen des Ubergeordneten Ordners und den des aktuellen Ordners an. Sobald Sie den Namen
des Ubergeordneten Ordners antippen, wird dieser zum aktuellen Ordner.

Free Storage (Freier Speicherplatz)
Zeigt die GroBe des freien Speicherplatzes an sowie den gesamten Speicherplatz des Speicherbereichs.
Dieser Parameter hangt vom ,Content Type*® ab.

Verzeichnis-/Dateiauswahl
Zeigt die im Ordner enthaltenen Ordner/Dateien an.

Sort (Sortierreihenfolge)
Legt die Sortierreihenfolge der Dateien bei ,File Select” fest.
Einstellungen: Name, Size, Date, Number (Name, GréBe, Datum, Nummer)

Name: Die Liste wird nach Namen sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (A bis Z). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste
in absteigender Reihenfolge angeordnet.

Size: Die Liste wird nach DatengréBe sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (klein bis groB3). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste
in entgegengesetzter Reihenfolge angeordnet. Dies ist nicht verfugbar fur Dateien der Typen ,Motion Seq”,
,Song"“ und ,Song&Perf*.

Date: Die Liste wird nach dem Zeitpunkt der Speicherung sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird,
wird die Liste in absteigender Reihenfolge angeordnet (neuer bis alter). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt
wird, wird die Liste in aufsteigender Reihenfolge angeordnet. Dies ist nur verfugbar flr Dateien der Typen
,Motion Seq“, ,Song"“ und ,Song&Perf*.

Number: Sortierung nach Content-Nummer. Dies ist nur verfugbar fur Dateien der Typen ,Song“ und
~Song&Perf*.

Page (Seitenauswahl)
Wenn in der Dateiauswahl Dateien auf mehreren Seiten angezeigt werden, benétigen Sie diese Taste,
um durch die Seiten zu scrollen.

Job (Job-Schalter)

Legt fest, ob die Job-Funktion aktiv ist (On) oder nicht (Off). Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist,
erscheint beim Berthren von File/Folder/Content unter ,File Select” das Men( zum Auswahlen von
,Rename” (Umbenennen) oder ,Delete” (Léschen).

Durch Antippen des aktuell angeschlossenen USB-Gerats wird das MenU mit der Méglichkeit zum
Formatieren (,Format*) aufgerufen.

Einstellungen: Off, On
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Kompatibel mit Daten der Modelle MOTIF XF6/MOTIF XF7/MOTIF XF8 Utility
Aus allen Daten eines MOTIF XF6/MOTIF XF7/MOTIF XF8 kénnen die folgenden in einen MONTAGEG/ Settings
MONTAGE7/MONTAGES geladen werden. Bitte beachten Sie, dass die Daten als ,User File" oder als Sound
,Library File* geladen werden. oun
Sie kénnen den ,Content Type“ auch zwischen User- und Library-Datei umschalten. Quick Setup
Audio I/0
Dateitypen des MOTIF XF Erweiterung am MOTIF XF | Contents (Inhalt) =
All X3A User Voices, User-Arpeggien und User Waveforms
- - - Advanced
AllVoice (Alle Voice-Daten) X3V User Voices, User Waveforms =
t
AllArp (Alle Arpeggio-Daten) X3G User Arpeggio (Anwender-Arpeggio) ystem
AllWaveform (Alle Waveform-Daten) | .X3W User Waveform (User-Waveform-Daten) Contents
» Load
» Store/Save
Data Utility

Store/Save (Speichern/Sichern) Tempo Settings

Im Store/Save-Display kénnen Sie Dateien und Daten speichern. Effect Switch

[UTILITY] = [Contents] > [Store / Save] oder

Bedienung Tippen Sie auf die [STORE]-Taste.

Parent Folder Name Current Folder Name Free Storage

Contents

Dateiauswahl

Content Type (Art des Inhalts)

Sie kénnen alle Daten oder nur die angegebenen Daten im Instrument oder auf einem USB-Flash-
Speichergerat sichern. Dieser Parameter bestimmt, welche Art von Daten gespeichert werden.
Der einstellbare Wert hédngt davon ab, wie Sie in dieses Display gelangt sind.

Einstellungen: Folgende Content Types kénnen gespeichert/gesichert werden.

Dateitypen | Gerétetyp | Dateinamener- | Beschreibung
weiterung
Performance | Interne Daten kénnen im daftr vorgesehenen Bereich im User-Speicher als
Daten ,Performance" gespeichert werden (Seite 22).
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Dateitypen | Gerétetyp | Dateinamener- | Beschreibung
weiterung Settings
User File Datei X7U Daten, die im dafir vorgesehenen Bereich im User-Speicher gespeichert Sound
sind, kdnnen auf einem USB-Flash-Speichergeréat gesichert werden. i
Folgende Daten werden als ,User File* gespeichert. Quick Setup
* Performance Audio I/0
* Arpeggio
* Motion Sequence MIDI VO
e Curve Advanced
. L\ye Set (gHe User Banks; User 1-8) System
¢ Micro Tuning
o \Waveform Contents
¢ Utility-Einstellungen Load
¢ Quick Setup
, , , — - — , , ) Store / Save
Library File Datei X7L Daten, die im daftr vorgesehenen Bereich im User-Speicher gespeichert
sind, konnen auf einem USB-Flash-Speichergerat gesichert werden. Data Utility
Folgende Daten werden als ,Library File" gespeichert. Tempo Settings
¢ Performance
* Arpeggio Effect Switch
* Motion Sequence
¢ Curve
e Live Set (nur Bank ,User 1)
¢ Micro Tuning
¢ Waveform
mid File Datei MID MIDI-Daten, die im dafiir vorgesehenen Bereich im User-Speicher
(Seite 22) gespeichert sind, kénnen als ,Standard MIDI File* (SMF;
nur im Format 0) auf dem USB-Flash-Speicher gespeichert werden.
Motion Seq* | Interne Daten kénnen im dafur vorgesehenen Bereich im User-Speicher als
Daten ,Motion Seq" gespeichert werden.
Beispiel: [PERFORMANCE] - [EDIT] - Part-Auswahl - ELEMENT/
OPERATOR [COMMON] - [Motion Seq] - [Lane] - ,Edit Sequence”
zum Aufrufen von ,Motion Sequence Edit* - ,Store Sequence*

HINWEIS Dateien mit Sternchen (*) werden nicht angezeigt, wenn Sie dieses Display vom Utility-Display aus aufrufen.

Parent Folder Name (Name des libergeordneten Ordners)
Current Folder Name (Name des aktuellen Ordners)

Zeigt den Namen des Ubergeordneten Ordners und den des aktuellen Ordners an. Sobald Sie den Namen
des Ubergeordneten Ordners antippen, wird dieser zum aktuellen Ordner.

Free Storage (Freier Speicherplatz)
Zeigt die GroBe des freien Speicherplatzes an sowie den gesamten Speicherplatz des Speicherbereichs.
Dieser Parameter hangt vom ,Content Type* ab.

Verzeichnis-/Dateiauswahl
Zeigt die im Ordner enthaltenen Ordner/Dateien an.

Sort (Sortierreihenfolge)

Legt die Sortierreihenfolge der Dateien bei ,File Select” fest.

Einstellungen: Name, Size, Date (Name, GréBe, Datum)
Name: Die Liste wird nach Namen sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (A bis Z). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste
in absteigender Reihenfolge angeordnet.
Size: Die Liste wird nach DatengréBe sortiert. Wenn der Abwaértspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (klein bis groB). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste
in entgegengesetzter Reihenfolge angeordnet. Dies ist nicht verfugbar fur Dateien der Typen ,Performance*
und ,Motion Seq"“.
Date: Die Liste wird nach dem Zeitpunkt der Speicherung sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird,
wird die Liste in absteigender Reihenfolge angeordnet (neuer bis alter). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt
wird, wird die Liste in aufsteigender Reihenfolge angeordnet. Dies ist nur verfligbar fur Dateien der Typen
LPerformance” und ,Motion Seq"“.

Page (Seitenauswahl)
Wenn in der Dateiauswahl Dateien auf mehreren Seiten angezeigt werden, benétigen Sie diese Taste,
um durch die Seiten zu scrollen.
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Job (Job-Schalter)

Legt fest, ob die Job-Funktion aktiv ist (On) oder nicht (Off). Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist,
erscheint beim Berthren von File/Folder/Content in der Dateiauswahl das Ment zum Auswéhlen von
,Rename” (Umbenennen) oder ,Delete” (Loschen).

Durch Antippen des aktuell angeschlossenen USB-Gerats wird das MenU mit der Méglichkeit zum
Formatieren (,Format*) aufgerufen.

Sie kdnnen beim Speichern auch einen neuen Ordner anlegen.

Einstellungen: Off, On

Data Utility

Im Data-Utility-Display kénnen Sie Dateien und Daten im User-Speicher verwalten.
Bedienung [UTILITY] - [Contents] - [Data Utility]

m Verzeichnisliste

Current Folder Name

i 4o

. Performance
Contents

Settings Utility

Ordnerauswahl

Current Folder Name (Name des aktuellen Ordners)
Zeigt den Namen des aktuellen Ordners an.

Job (Job-Schalter)
Legt fest, ob die Job-Funktion aktiv ist (On) oder nicht (Off). Dieser Parameter steht nur flr den

~Waveform“-Ordner in diesem Display zur Verfigung. Wenn der Parameter eingeschaltet ist, erscheint

beim BerUhren des ,Waveform*“-Ordners das MenU zum Auswahlen von ,Optimize” (Optimieren).
Einstellungen: Off, On

Folder Select (Ordnerauswahl)

Zeigt die ,Content Types" im User-Speicher als Ordner an. Durch Antippen wird der Ordner gedffnet.

e Arp (Arpeggio)
e Library

e Live Set

e Motion Seq

e Performance
e Song

e Waveform

Page (Seitenauswahl)

Wenn bei ,Folder Select” Ordner auf mehreren Seiten angezeigt werden, benétigen Sie diese Taste,
um durch die Seiten zu scrollen.
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Settings

Sound
Quick Setup
Audio I/0
MIDI /O
Advanced

System

Contents

Load
» Store / Save
p Data Utility

Tempo Settings

Effect Switch
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B Wenn der ausgewihlte Ordner geéffnet wird Utility
Settings
Parent Folder Name Current Folder Name Free Storage Sound
= ———— _ Audio I/0
T Advanced
Contents o ¢ TS SR System
B Contents
Load
Store / Save
p Data Utility

Tempo Settings

Effect Switch

Dateiauswahl

Parent Folder Name (Name des libergeordneten Ordners)
Current Folder Name (Name des aktuellen Ordners)

Zeigt den Namen des Ubergeordneten Ordners und den des aktuellen Ordners an. Durch Antippen des
Namens des Ubergeordneten Ordners erscheint die Ordner-Listenansicht.

Free Storage (Freier Speicherplatz)
Zeigt die GroBe des freien Speicherplatzes an sowie den gesamten Speicherplatz des Speicherbereichs.
Dieser Parameter hangt vom ,Content Type* ab.

Dateiauswahl

Zeigt die im Ordner enthaltenen Dateien an. Die Job-Funktion ist in diesem Display immer verfigbar. Wenn
Sie bei ,File Select” auf File/Content tippen, 6ffnet sich das Ment mit den Punkten ,Rename*” oder ,Delete”
(,Rename* ist nicht verfligbar ftr Dateien in einem Ordner des ,Library“-Typs.)

Sort (Sortierreihenfolge)
Legt die Sortierreihenfolge der Dateien bei ,File Select” fest.
Einstellungen: Name, Size, Date, Number (Name, GréBe, Datum, Nummer)

Name: Die Liste wird nach Namen sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (A bis Z). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste

in absteigender Reihenfolge angeordnet.

Size: Die Liste wird nach DatengréBe sortiert. Wenn der Abwartspfeil angezeigt wird, wird die Liste in
aufsteigender Reihenfolge angeordnet (klein bis groB3). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt wird, wird die
Liste in entgegengesetzter Reihenfolge angeordnet. Dies ist nur fur Inhalte des Typs ,Library” verfugbar.
Date: Die Liste wird nach dem Zeitpunkt der Speicherung sortiert. Wenn der Abwéartspfeil angezeigt wird,
wird die Liste in absteigender Reihenfolge angeordnet (neuer bis alter). Wenn der Aufwartspfeil angezeigt
wird, wird die Liste in aufsteigender Reihenfolge angeordnet. Dies ist fur Inhalte der Typen ,Arp“ und ,Library”
nicht verfugbar.

Number: Sortierung nach Content-Nummer. Dies ist nur verfugbar flr Dateien der Typen ,Arp“, ,Song*
und ,Waveform®.

Page (Seitenauswahl)

Wenn bei ,File Select” Dateien auf mehreren Seiten angezeigt werden, bendtigen Sie diese Taste,
um durch die Seiten zu scrollen.
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Utility
Tempo Settings (Tempo-Einstellungen) .
Settings
Im Tempo-Settings-Display kénnen Sie Parameter fur Tempo und Synchronisation einstellen. Sound
Quick Setup
: [UTILITY] = [Tempo Settings], [SHIFT] + [ENTER], oder .
Bedienung 1 _ sic auf das TEMPO-SETTING-Symbol Frdm i
MIDI I/O
TEMPO-SETTING-Symbol T —
System
Utility B il s ] = o |
Utility - Contents
Knob Flash ap Tempo Load
oN Store / Save
Data Utility

Contents

p Tempo Settings

Effect Switch

MIDI Sync Clock Out

o LJ : Y LJ "

Precount Volume
Rec Tmeas 100 1/4 1
Arpeggio Sync Quantize Click Out

Off Main

Tempo

Bestimmt das Tempo der Performance. Dieser Parameter steht nicht zur Verfigung, wenn ,MIDI Sync*
auf ,MIDI* oder ,A/D In" eingestellt ist und das Instrument zu einem externen Gerat synchronisiert ist
(statt des Einstellwerts wird ,EX. Tempo" angezeigt.)

Einstellungen: 5-2300

Knob Flash (Schalter fiir Super-Knob-LED)
Bestimmt, ob die Blinkfunktion des Super Knobs ein- oder ausgeschaltet ist.
Einstellungen: Off, On

Tap Tempo (Tempo vorgeben)

Hiermit konnen Sie das gewlnschte Tempo eintippen, indem Sie diesen Parameter berthren, oder, indem
Sie den Cursor auf diesen Parameter bewegen und auf die [ENTER]-Taste auf dem Bedienfeld tippen.
Dieser Parameter wird nicht angezeigt, wenn ,MIDI Sync* auf ,MIDI* oder ,A/D In“ eingestellt ist und das
Instrument zu einem externen Gerat synchronisiert ist.

HINWEIS Wenn ,MIDI Sync* auf ,A/D In“ eingestellt ist, beginnt durch Tippen auf diesen Parameter die Temposuche.

MIDI Sync (MIDI-Synchronisation)

Bestimmt Parameter fur die MIDI-Clock und die MIDI-Synchronisation.

Legt fest, ob die Wiedergabe von Arpeggien/Motion Sequences/Songs zum internen Taktgeber des
Instruments synchronisiert werden, zu einer externen MIDI-Clock oder zum Audiosignal, das an den
A/D-INPUT-Buchsen [L/MONO]/[R] zugefuhrt wird.

Einstellungen: Internal, MIDI, A/D In

Internal: Synchronisation zur internen Clock. Sie kénnen diese Einstellung verwenden, wenn dieser
Klangerzeuger eigenstandig oder als Master Clock Source fur weitere Gerate verwendet wird.

MIDI: Synchronisation mit einer von einem externen MIDI-Instrument tber MIDI empfangenen MIDI-Clock.
Benutzen Sie diese Einstellung, wenn der externe Sequenzer als Master benutzt werden soll.

A/D In: Synchronisation zum Tempo des Audiosignals, das an den A/D-INPUT-Buchsen [L/MONOJ/[R]
empfangen wird.

Clock Out (Clock-Ausgabe)
Bestimmt, ob Meldungen der MIDI-Clock gesendet werden oder nicht.
Einstellungen: Off, On
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Mode (Click-Modus) Utility
Bestimmt das Klickgerausch des Metronoms, das wéhrend der Aufnahme oder Wiedergabe verwendet Settings
W,Ird' Sound
Einstellungen: Off, Rec, Rec/Play, Always
Off: Das Metronom erklingt nicht. Quick Setup
Rec: Das Metronom erklingt nur wahrend der Song-Aufnahme. Audio I/0
Rec/Play: Das Metronom erklingt wahrend der Song-Aufnahme und der Wiedergabe. MIDI I/O
Always: Das Metronom erklingt immer.
Advanced
Precount (Metronom-Vorzéhler) System
Bestimmt die Anzahl der Takte, die vor Beginn einer Aufnahme vorgezahlt werden, nachdem bei der Song- Contents
Aufnahme die Wiedergabetaste [P ] gedrickt wurde. Load

Einstellungen: Off (Die Aufzeichnung beginnt, sobald die Taste [»] (Wiedergabe) gedrickt wird), 1meas — 8meas

HINWEIS Da der Metronom-Klick mit der internen Klangerzeugung erzeugt wird, beeinflusst die Klick-Wiedergabe
die gesamte Polyphonie des Instruments. Data Utility

Store / Save

p Tempo Settings

Volume (Metronomlautstéarke)

Bestimmt die Lautstarke des Metronoms. Effect Switch

Einstellungen: 0-127

Beat (Metronomschlag)
Bestimmt, auf welchen Schlagen der Metronom-Klick zu héren sein soll.
Einstellungen: 1/16 (16tel-Noten), 1/8 (Achtelnoten), 1/4 (Viertelnoten), 1/2 (halbe Noten), Whole (ganze Noten)

Type (Klick-Typ)
Bestimmt die Art des Klickgeréduschs.
Einstellungen: 1-10

Sync Quantize (Sync-Quantisierungswert)

Bestimmt den tatsachlichen Zeitpunkt an dem die nachste Arpeggio-Wiedergabe startet, wenn Sie sie
wahrend der Arpeggio-Wiedergabe mehrerer Parts auslésen. In der Einstellung ,Off" startet das nachste
Arpeggio, sobald Sie es ausldésen. Die angezeigte Zahl gibt die Auflésung in Clock-Impulsen an.

Einstellungen: Off (Aus), 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote),
320 (Vierteltriole), 480 (Viertelnote)

Click Out (Ausgangswahl fiir das Klick-Gerausch)

Legt den angegebenen Ausgang fur das Klickgerausch fest.

Einstellungen: MainL&R, AsgnL&R, USB1&2...USB29&30, AsgnL, AsgnR, USB1...USB30
MainL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanéle) an die OUTPUT-Buchsen [L/MONOYJ/[R].
AsgnL&R: Ausgabe in stereo (zwei Kanale) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchsen [L/MONO]/[R].
USB1&2...USB29&30: Ausgabe in stereo (Kanéle 1&2 — 29&30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
AsgnL: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [L].
AsgnR: Ausgabe in mono (ein Kanal) an die ASSIGNABLE-OUTPUT-Buchse [R].
USB1 - 30: Ausgabe in mono (Kanéle 1 — 30) am [USB TO HOST]-Anschluss.
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Live Set

Effect Switch

Utility

Im Effect-Switch-Display kdnnen Sie Einstellungen fur die Effektumgehung (Bypass) vornehmen. Keine der
Einstellungen in diesem Display wird gespeichert. Wenn das Instrument neu gestartet wird, werden auch
die Parameterwerte initialisiert.

[UTILITY] > [Effect Switch] oder

Bedienung ' o o1 sie das EFFECT-Symbol.

EFFECT-Symbol

4 uc

Insertion FX System FX

Contents
ON

Insertion FX (Insert-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob der Insert-Effekt aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

System FX (System-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob der Systemeffekt aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On

Master FX (Master-Effekt-Schalter)
Legt fest, ob der Master-Effekt aktiv ist oder nicht.
Einstellungen: Off, On
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: Live Set
Live Set
p Live Set
Ein ,Live Set" ist eine Liste, in der Performances beliebig angeordnet werden kénnen. Bis zu 16 Performances Edit

kénnen aus den Preset Live Sets ausgewahlt und auf einer einzigen Seite angeordnet werden, so dass Sie

Ihre bevorzugten Performances einfach aufrufen und spielen kénnen. Fiir grundsatzliche Anweisungen zu Register

Live Set lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung.

Live Set

Vom Live-Set-Display aus kénnen Sie die gespeicherten Performances abrufen.

Driicken Sie die [LIVE SET]-Taste, oder

Bedienung Tippen Sie auf das LIVE-SET-Symbol

Performance-Liste LIVE-SET-Symbol

Live Set FX] bidkidd J 125

CFX + FMEP Wax And Wane Pearly Gates DJ Montage

1EP 2 CHILL Ol
{Filz+ E=

Rd 1 Gallery Ocean Pad Tektonic Dub

E.PIA D _E Sty RP
E= {Filz+ E=

Wr Gallery Seattle Sections

E 5 TR Dle N
(G (G [E===

All 9 Bars! 8 Amps and a TC Multi Saw MW DA
E.GUIT

DJ Montage

Aktueller Slot-Name Performance-Attribut
Name der aktuellen Performance

Bank (Auswahl der Live-Set-Bank)
Bestimmt die Live-Set-Bank.
Einstellungen: Preset, User 1-8 (Standardeinstellung), Library Name (wenn die Library-Datei gelesen wird)

Page (Auswahl der Live-Set-Seite)
Bestimmt die Live-Set-Seite.
Einstellungen: Live-Set-Seite 1-16 (Standard)

Performance-Liste
Hier werden die Performances angezeigt, die im gewahlten Live-Set gespeichert sind.

Category Search (Kategoriesuche)
Ruft das Category-Search-Display fur Performances auf (Seite 161).

Name der aktuellen Performance
Zeigt den Namen der Performance an, die im gewahlten Slot gespeichert ist.

Aktueller Slot-Name
Zeigt den Namen des gewahlten Slots an.

Performance-Attribut
Zeigt das Attribut der Performance an, die im gew&hlten Slot gespeichert ist.
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Live Set Edit (Live-Set-Bearbeitung) Live Set
Im Live-Set-Edit-Display kénnen Sie die Live Sets (nur die der User-Bank) bearbeiten. Live Set
p Edit
Bedienung [LIVE SET] - User-Bank-Auswahl - [EDIT] Register

B Wenn ein Slot ausgewahlt ist, in dem eine Performance gespeichert ist
Performance-Liste

Edit - Live Set [FX Wikl 4125

=

User 1 Live Set Page 1
DJ Montage

I

=]
Performance Color

Bank (Name der Live-Set-Bank)
Hier wird der gewlinschte Name fUr die gewahlite Live-Set-Bank eingegeben. Die Namen kdnnen aus bis
zu 20 Zeichen bestehen. Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Page (Name der Live-Set-Seite)
Hier wird der gewlnschte Name der gewahlten Live-Set-Seite eingegeben. Die Namen kénnen aus bis
zu 20 Zeichen bestehen. Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Done (Fertig)
Durch Antippen dieses Parameters wird die Live-Set-Bearbeitung abgeschlossen, und es erscheint das
Live-Set-Display.

Performance-Liste
Hier werden die Performances angezeigt, die im gewahlten Live-Set gespeichert sind.

Delete (L6schen)
Loscht die Performance aus dem gewahlten Slot.

Slot Name
Hier wird der gewlinschte Name des gewahlten Slots eingegeben. Die Namen kdnnen aus bis zu
20 Zeichen bestehen. Durch Antippen des Parameters wird das Zeicheneingabe-Display aufgerufen.

Performance (Name der Performance)
Zeigt den Namen der Performance im gewahlten Slot an.

Color (Farbe)
Legt die Farbe des ausgewahliten Slots fest.
Einstellungen: Black, Red, Yellow, Green, Blue, Azure, Pink, Orange, Purple, Sakura, Cream, Lime, Aqua, Beige, Mint, Lilac

Volume (Lautstérke)
Legt die Lautstarke der Performance im gewéhlten Slot fest.
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Swap (Vertauschen-Schalter)

Legt fest, ob die Swap-Funktion ein- oder ausgeschaltet ist. Sie kdnnen die Einstellungen von Slots
miteinander vertauschen. Anweisungen zur Swap-Funktion finden Sie in der Bedienungsanleitung.
Einstellungen: Off, On

Copy (Kopieren-Schalter)

Legt fest, ob die Copy-Funktion ein- oder ausgeschaltet ist. Sie kdnnen die Einstellungen von Slots
auf andere Slots kopieren.
Einstellungen: Off, On

H Wenn ein leerer Slot ausgewahilt ist

Edit - Live Set FX] bidkidd

=

User 1 Live Set Page 1

DJ Montage

{Fillz+

Add (Hinzufligen)
Durch Antippen dieser Taste kénnen Sie die ausgewahlte Performance im Slot speichern.

MONTAGE - Referenzhandbuch

Livq Set
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Live Set
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Live Set Register (Register) Live Set
Im Live-Set-Register-Display kdnnen Sie Performances im Live Set speichern. Fur grundsétzliche Live Set
Anweisungen zum Speichern in Live Sets lesen Sie bitte die Bedienungsanleitung. Edit

» Register

Bedienung [SHIFT] + [LIVE SET] (von allen Displays aus, auBer ,Live Set*)
Slot-Auswahl

FX] bidkidd

DJ Montage Freaky Dancer

(G [EITIE E=

Bank (Auswahl der Live-Set-Bank)

Legt die Live-Set-Bank zum Speichern von Performances fest. Preset-Bank und Library-Bank lassen sich
fur diesen Parameter nicht auswahlen.

Einstellungen: User 1-8 (Standard)

Page (Auswahl der Live-Set-Seite)
Legt die Live-Set-Seite zum Speichern von Performances fest.
Einstellungen: Live Set Page 1-16 (Standard)

Slot-Auswahl

Legt den Slot zum Speichern von Performances fest. Wenn ein Slot mit gespeicherter Performance
ausgewahlt ist und Sie die [ENTER]-Taste dricken (oder wenn Sie im Display erneut auf den Slot tippen),
wird die Performance im Slot durch die aktuell ausgewahlte Performance ersetzt.

Einstellungen: Slot 1-16
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AnschlieBen eines iPhone oder iPad Verbindung mh lnem [PhanefPad

HINWEIS Um das Risiko von Gerduschen zu vermeiden, die durch Funksignale induziert werden, wenn Sie dieses
Instrument zusammen mit einer App fur iPad oder iPhone verwenden, empfehlen wir, den ,Flugzeugmodus*
einzuschalten und WLAN zu aktivieren.

ACHTUNG
Legen Sie lhr iPad oder iPhone auf eine stabile Unterlage, um zu vermeiden, dass es herunterféllt und
beschéadigt wird.

Die mit dem MONTAGE kompatiblen Apps bieten viele zusatzliche praktische und sinnvolle Arten,

dieses Musikinstrument zu nutzen.

Naheres zum AnschlieBen dieser Gerate finden Sie im ,Handbuch flr den Anschluss von iPhone/iPad”,

das Sie von der Yamaha-Website herunterladen kénnen.

HINWEIS Fur die Audiosignaltbertragung beachten Sie die Verbindungsmethode Uber den Lightning-to-USB-
Camera-Adapter.

Informationen Uber die kompatiblen Smart-Gerate und Apps finden Sie auf der folgenden Seite der
Yamaha-Website.
http://www.yamaha.com/kbdapps/

Yamaha Web Site (English only)
http://www.yamahasynth.com/

Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/

© 2016 Yamaha Corporation
Published 06/2022 LB-BO
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