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Uber die Anleitungen

Die folgenden Handbucher werden fir das Instrument mitgeliefert.
B Gedrucktes Handbuch

Benutzerhandbuch (im Lieferumfang des Produkts enthalten)
.E Erlautert die Bedienung der Grundfunktionen des Instruments. Das Handbuch enthélt auch
WORSICHTSMARNAHMEN", die Sie vor dem Gebrauch lesen mussen.

H Online-Materialien

Referenzhandbuch (vorliegendes Dokument)
& Zusatzlich zum Inhalt des Benutzerhandbuchs werden alle Funktionen, einschlieRlich detaillierterer
Bedienungsverfahren und angewandter Funktionen, ausfihrlich erlautert. Sie kdnnen auch eine Liste der auf
dem Instrument installierten Voices, Songs, Styles usw. Uberprifen.

B Videoanleitungen

Es sind Videoanleitungen verfligbar, die die Verwendung dieses Instruments erklaren.

* Falls die Untertitel fir Ihre Sprache nicht angezeigt werden, stellen Sie sie mit den Tasten ,Untertitel (cc)” und ,Einstellungen”
unten rechts auf dem YouTube-Bildschirm ein.

== Taste ,Einstellungen” (Legt die Sprache fir die Untertitel usw. fest.)

Taste ,Untertitel (cc)” (Schaltet die Untertitelanzeige ein/aus.)

Herunterladen des Notenhefts

Verwenden Sie das kostenlos herunterladbare Notenheft, wenn Sie dieses Instrument spielen. Sie kénnen das Notenheft von
der nachstehenden Website ,Download von zu PSR-E283 gehdrigen Daten” herunterladen.

Download von zu PSR-E283 gehdrigen Daten:

https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/psr-e283/downloads/

Notenheft
Dieses enthalt die Musiknoten der Preset-Songs (mit Ausnahme der Demo-Songs) dieses Instruments.

B Notationsregeln

Tastennamen: Die Tasten auf dem Bedienfeld sind mit[ ] gekennzeichnet. Die Zahl nach dem Tastennamen gibt die
Nummer in ,Bedienelemente und Anschlisse” an (Seiten 8-9). Zum Beispiel wird die Taste ,Demo"” im Text als
[DEMO] © bezeichnet.

Mitgeliefertes Zubehor

* Benutzerhandbuch x1 * Netzadapter* x1
+ Notenablage x1 * Produktregistrierung fur Online-Mitglieder x1

* Gehort u. U. in Ihrem Gebiet nicht zum Lieferumfang. Wenden Sie sich bitte an Ihren Yamaha-Héndler.
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Einrichtung

Stromversorgung

Obwohl dieses Instrument entweder Uber einen
Netzadapter oder Uber Batterien mit Strom versorgt
werden kann, empfiehlt Yamaha, wann immer maoglich, die
Verwendung eines Netzadapters.

Verwenden eines Netzadapters
SchlieRBen Sie den Netzadapter in der gezeigten Reihenfolge
an.

Buchse DC IN
(Seite 9)

2
P An eine

Netzsteckdose

Netzadapter

A WARNUNG
* Verwenden Sie nur den mitgelieferten oder den angegebenen
Netzadapter (Seite 48). Die Verwendung eines anderen
Netzadapters kann zu Fehlfunktionen, Uberhitzung, Brand
usw. fihren. Beachten Sie, dass Yamaha in solchen Fallen
maoglicherweise nicht in der Lage ist, eine Garantie fur
das Produkt zu ibernehmen, auch nicht innerhalb der
Garantiezeit.

* Wenn Sie einen Netzadapter mit abnehmbarem Stecker
verwenden, achten Sie darauf, dass der Stecker wahrend des
Gebrauchs und der Lagerung am Netzadapter angebracht
bleibt. Wenn Sie nur den Stecker in die Steckdose stecken,
kann es zu einem elektrischen Schlag oder Brand kommen.

* Beruhren Sie niemals den inneren metallischen Teil des
Steckers, um einen elektrischen Schlag, einen Kurzschluss
oder eine Beschadigung zu vermeiden. Falls sich der Stecker
|6st, driicken Sie ihn hinein, bis er sicher einrastet. Achten Sie
auch darauf, dass sich kein Staub oder andere Fremdkorper
zwischen dem Netzadapter und dem Stecker befinden.

il

Fiir PA-130

Stecker

« Setzen Sie den Stecker an
der anderen Seite an, und
drucken Sie ihn dann fest
hinein, bis er einrastet.

+ Die Form des Steckers ist je
nach Region unterschiedlich.

Achten Sie beim Aufstellen des Instruments darauf, dass
die verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Falls
ein Problem oder eine Fehlfunktion auftritt, driicken Sie
sofort den Schalter [(')] (Standby/On) (Seite 6), um

die Stromversorgung auszuschalten, und ziehen Sie den
Netzstecker aus der Steckdose.

HINWEIS|

+ Wenn Sie den Netzadapter abtrennen, schalten Sie das
Instrument aus, und gehen Sie in umgekehrter Reihenfolge
wie oben beschrieben vor.

Verwenden von Batterien

Dieses Instrument kann mit Alkali-Batterien, Mangan-
Trockenzellen oder wiederaufladbaren Nickel-Metallhydrid-
Batterien (wiederaufladbare Batterien) der Grol3e AA
betrieben werden. Es wird jedoch empfohlen, Alkalibatterien
oder wiederaufladbare Batterien zu verwenden, da das
Gerat je nach Verwendung viel Strom verbrauchen kann.

A WARNUNG
* Wenn die Batterien leer sind oder wenn Sie das Instrument
langer nicht verwenden, entfernen Sie die Batterien aus dem
Instrument.

1 stellen sie sicher, dass das Instrument ausgeschaltet
ist.

2 Legen Sie das Instrument mit der Oberseite nach
unten auf ein weiches Tuch oder Kissen, und 6ffnen
Sie den Batteriefachdeckel auf der Unterseite.

_— o - ——
F —7 Y
9,_“‘

o : N

3 Setzen Sie sechs neue Batterien ein, und achten
Sie dabei auf die richtige Polung der Batterien, die
Sie der Abbildung im Inneren des Batteriefachs
entnehmen kdnnen.

4 Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an, und
vergewissern Sie sich, dass er fest verriegelt ist.

Vergewissern Sie sich, dass die Instrumenteneinstellungen
entsprechend dem verwendeten Batterietyp korrekt
konfiguriert sind (Seite 6).
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Einrichtung
|

ACHTUNG

* Unterlassen Sie das AnschlieBen oder Abtrennen des
Netzadapters, wahrend die Batterien eingelegt sind und die
Stromversorgung eingeschaltet ist. Anderenfalls wird die
Stromversorgung voriibergehend ausgeschaltet, und alle
aufgezeichneten Daten gehen verloren.

* Wenn die Batterien fur den ordnungsgemalfen Betrieb zu
schwach werden, kann es sein, dass sich die Lautstarke
verringert, der Klang verzerrt erscheint oder sonstige
Probleme auftreten. In diesem Fall ersetzen Sie alle Batterien
durch neue oder aufgeladene.

HINWEISI

+ Dieses Instrument kann nicht zum Laden der Batterien
verwendet werden. Verwenden Sie zum Laden bitte nur das
angegebene Ladegerat.

+ Auch wenn Batterien in das Gerat eingelegt sind, wird
der Netzadapter als Stromquelle verwendet, wenn der
Netzadapter angeschlossen ist.

B Einstellen des Batterietyps

Andern Sie die Einstellung am Instrument (Trockenbatterien
oder wiederaufladbare Batterien) entsprechend dem

zu verwendenden Batterietyp. Trockenbatterien sind
standardmaRig eingestellt. Stellen Sie nach dem
Einschalten der Stromversorgung den Batterietyp Uber die
Funktionsnummer 029 (Seite 34) ein. Einzelheiten zum
Uberpriifen und Andern von Einstellungen finden Sie unter
LFunktionseinstellungen” (Seite 32).

Alkaline Alkalibatterien oder Manganbatterien
Ni-MH Wiederaufladbare Nickel-Metallhydrid-
Batterien
ACHTUNG

* Wenn der Batterietyp nicht richtig eingestellt wird, kann sich
die Batterielebensdauer verkiirzen. Achten Sie darauf, den
Batterietyp richtig anzugeben.

Ein-/Ausschalten des Instruments

] Drehen Sie das Wahlrad [MASTER VOLUME] nach
unten auf ,, MIN”.

O~

MIN

MASTER VOLUME

2 Driicken Sie den Schalter [()] (Standby/On), um die
Stromversorgung einzuschalten.

Der Voice-Name wird auf dem Display angezeigt. Stellen Sie die
Lautstarke wie gewUlinscht ein, wahrend Sie auf der Tastatur
spielen.

3 Halten Sie den Schalter [()] (Standby/On) etwa eine
Sekunde lang gedriickt, um die Stromversorgung
auszuschalten.
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A WARNUNG

+ Selbst wenn die Stromversorgung ausgeschaltet ist, flie3t
immer noch eine kleine Menge Strom zu diesem Instrument.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose, wenn Sie
das Instrument fur langere Zeit nicht benutzen oder wahrend
eines Gewitters.

ACHTUNG

* Drucken Sie nur den Schalter [(')] (Standby/On), um das
Instrument einzuschalten. Alle anderen Vorgange, wie z. B.
das Drucken von Tastaturen/Kndpfen oder das Betatigen des
FuBschalters, konnen zu einer Fehlfunktion des Instruments
flhren.

HINWEISI

+ Einzelheiten zu den Einstellungen, die auch beim Ausschalten
der Stromversorgung nicht geldscht werden, finden Sie unter
,Sicherungsparameter” (Seite 35).

Automatische Abschaltfunktion

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, besitzt dieses
Instrument eine automatische Abschaltfunktion, die die
Stromversorgung standardmaRig automatisch ausschaltet,
wenn das Instrument etwa 30 Minuten lang nicht benutzt
wird; Sie kdnnen diese Einstellung auch éndern.

B So stellen Sie die Zeit ein, die vergeht, bevor die
Abschaltautomatik ausgefiihrt wird

Driicken Sie [FUNCTION] @ wiederholt, bis ,,AutoOff*

(Seite 34, Funktionsnummer 028) erscheint. Dricken

Sie dann [+] oder [-] ®, um die Zeit zu dndern, bis sich das

Instrument ausschaltet.

Einstellungen: oFF (aus), 5, 10, 15, 30, 60, 120 (Minuten)

Vorgabewert: 30 (Minuten)

B So deaktivieren Sie die automatische
Abschaltfunktion ganz einfach

Um das Instrument einzuschalten, halten Sie die duRerste

linke Taste gedriickt, und driicken Sie den Schalter [(D]

(Standby/On). Es erscheint kurz die Meldung ,,oFF AutoOff*,

dann startet das Instrument mit deaktivierter automatischer

il + (8

!

ACHTUNG

* Je nach Zustand des Instruments kann es vorkommen, dass
sich das Instrument nicht automatisch ausschaltet, selbst
wenn die angegebene Zeitspanne verstrichen ist. Schalten
Sie das Instrument immer manuell aus, wenn Sie es nicht
benutzen.
Wenn auf dem Instrument Uiber einen bestimmten Zeitraum
nicht gespielt wird, wahrend es an ein externes Gerat wie
einen Verstarker, einen Lautsprecher oder einen Computer
angeschlossen ist, befolgen Sie unbedingt die Anweisungen
im Referenzhandbuch, damit die Stromversorgung des
Instruments und der angeschlossenen Gerate ausgeschaltet
wird, um die Gerate vor Schaden zu schiitzen. Wenn Sie nicht
mochten, dass sich das Instrument automatisch ausschaltet,

wenn ein Gerat angeschlossen ist, deaktivieren Sie die
automatische Abschaltung.




HINWEISI
+ Wenn das Instrument mit der automatischen
Abschaltfunktion ausgeschaltet wird, werden die vorherigen
Bedienfeldeinstellungen automatisch gesichert. Einzelheiten
zu den zu sichernden Elementen finden Sie unter
.Sicherungsparameter” (Seite 35).

Einstellen der Gesamtlautstarke

Um die Lautstarke aller Keyboard-Sounds einzustellen,
verwenden Sie das Wahlrad [MASTER VOLUME], wahrend
Sie auf dem Keyboard spielen.

(@)

MIN MAX

MASTER VOLUME

& VORSICHT

* Verwenden Sie das Instrument nicht Gber langere Zeit mit zu

hohen oder unangenehmen Lautstarken. Hierdurch kénnen
bleibende Hérschaden auftreten.

Anschlie3en von Kopfhdérern oder
externen Lautsprechern

Umwandlungsstecker
(3,5 mm auf 6,3 mm)

G-
Stereo-Ministecker (3,5 mm)
OUTPUT

* Dies ist eine Illustration des Anschlusses bei Verwendung eines Yamaha-
Kopfhérers (getrennt erhaltlich).

SchlieBen Sie einen Kopfhorer an die Buchse
[PHONES/OUTPUT] an. Diese Buchse fungiert auch als
externer Ausgang. Durch Anschluss an einen Lautsprecher
mit eingebautem Verstarker, einen Computer, einen
Keyboard-Verstarker, einen Recorder oder ein anderes
Audiogerat konnen Sie Audiosignale von diesem Instrument
an das externe Gerat ausgeben. Die Lautsprecher des
Instruments werden automatisch ausgeschaltet, sobald ein
Stecker in diese Buchse gesteckt wird.

A VORSICHT

* Verwenden Sie das Instrument oder den Kopfhérer nicht tiber
langere Zeit mit zu hoher oder unangenehmer Lautstarke.
Hierdurch kénnen bleibende Hérschaden auftreten.

« Bevor Sie das Instrument an andere externe Gerate
anschlieBen, schalten Sie die Stromversorgung aller
Gerate aus. Achten Sie auch darauf, alle Lautstarkepegel
auf Minimum einzustellen, bevor Sie Gerate ein- oder
ausschalten. Anderenfalls kann es zu Schaden an den Geraten
oder zu einem elektrischen Schlag kommen.

ACHTUNG

¢ Um mogliche Schaden am externen Gerat zu vermeiden,
schalten Sie zuerst das Instrument und dann das externe
Gerat ein. Gehen Sie beim Ausschalten in umgekehrter
Reihenfolge vor: Schalten Sie zuerst das externe Gerat und
dann das Instrument aus.

Einrichtung
[

Verwendung eines Pedals (Sustain)

=

Durch AnschlieRen eines Ful3schalters (FC5 oder FC4A;
getrennt erhaltlich) an die Buchse [SUSTAIN] kénnen Sie
den Ton lange nachklingen lassen, auch wenn Sie die Finger
von dem Keyboard nehmen, wahrend Sie den FuBschalter
druicken, ahnlich wie bei einem Dampferpedal an einem
Klavier.

HINWEISI

+ Stecken Sie den FuBschalter ein oder aus, wahrend die
Stromversorgung ausgeschaltet ist.

+ Drucken Sie den FuBschalter nicht, wenn Sie die
Stromversorgung einschalten. Dadurch wird die Polaritat des
FuBschalters geandert, was zu einem umgekehrten Betrieb
fahrt.

+ Die Sustain-Funktion hat keinen Einfluss auf Styles
(automatische Begleitung; Seite 23).

Verwendung der Notenablage

Schieben Sie die Notenablage in die daftir vorgesehenen
Schlitze (siehe Abbildung).
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Bedienelemente und Anschlusse
]

B Vorderes Bedienfeld

Funktion ausgefuhrt.

\ aufgerufen.

(Uber die in Rahmen eingeschlossenen alternativen Tastennamen (Funktion SHIFT)
Wenn Sie eine der Tasten betatigen, wahrend Sie [SHIFT|@® gedriickt halten, wird die im Rahmen unter der Taste angegebene

Wenn Sie z. B. [SHIFT|@® gedriickt halten und [METRONOME] @ driicken, wird die Anzeige fur die Einstellung des TaktmalRes

AV D A SUSTAIN APHONES/OUTPUT 4 AUX IN

@YAMAHA

PIANO ORGAN GUITAR & BASS. STRINGS. WIND
DEMO TRADITIONAL FAVORITE INST. MASTER DUET

s a0 OO0 O ©O

G SYNTH WORLD PERC. & DRUMS. OTHERS DUAL
FAV. WITH STYLE PIANO REPERTOIRE - RHYTHM TUTOR CHORD STUDY UsER

LATIN WORLD BALLROOM TRAD. & WALTZ PIANIST

s a0 a0 a0 0

T R T T
wemowne (B STYLE ol abich, b o WA
(SPLITPOINT)

[ PoRTALE
= + FUNCTION SFXKIT GRAND
RESET (MU oeK)

@ schalter [(D] (Standby/On) Seite 6
Schaltet zwischen Standby und Einschaltzustand um.

@ Wihirad [MASTER VOLUME] Seite 7
Stellt die Gesamtlautstarke ein.

© Taste [DEMO] Seite 18
Startet/Stoppt die kontinuierliche Wiedergabe des
Demo-Songs.

Stellt die Song-Gruppe (Demo-Gruppe) fur die
kontinuierliche Wiedergabe ein (Seite 19).

O Taste [METRONOME]
Startet/stoppt das Metronom.

Stellt das Taktmal des Metronoms ein (Seite 15).

Seite 15

© Taste [TEMPO/TAP] Seite 15
Stellt das Tempo fur Song/Style/Metronom ein.
@ Taste [PHRASE REC] Seite 29

Zeichnet Ihre Performance auf.
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0 Tasten [PART] ee° [L]/[R] Seite 20
Dienen zum Auswahlen eines Lesson-Parts oder eines
stummageschalteten Parts des aktuellen Songs.

© Taste [3-STEP LESSON] Seite 21
Startet/Stoppt die 3-Schritt-Lesson. Dient auch zum
Auswahlen des Modus der Lesson.

© Taste [SOUND QuIZ]
Startet/stoppt das Sound-Quiz.

LEVEL
Dient zum Auswahlen des Levels des Sound-Quiz
(Seite 28).

@ Taste [MEMORY QUIZ]
Startet/stoppt das Memory-Quiz.

Dient zum Auswahlen des Typs (Modus) des Memory-
Quiz (Seite 28).

Seite 28

Seite 28

m Song-Steuertasten Seite 18
Dienen der Steuerung der Song-Wiedergabe.
(1 2] Style-Steuertasten Seite 23

Dienen der Steuerung der Style-Wiedergabe.



Bedienelemente und Anschliisse
[ |

Display
- oo (o (B [14)
VOICE
'METRONOME  TEMPO/TAP PHRASE REC
s @ rop& focK e oaNce SWING 81422
= @ YAMAHA = 0 0 60 ‘O
ek ISR SQUND  MENORY sona worto PeRC & 0RUMS o ouaL
@ FAV. WITH STYLE PIANO REPERTOIRE RHYTHM TUTOR 'CHORD STUDY USER
I T ()R] @)
O 0O O () sve | —B®— O O .
svie  gom o w me e Ollool0 O O O
) o ® ©
E1ZZZEEZW?E§§@§EE§EE§§EEE§EE§E§Q@EE§]
® Moduswahltasten Seite 10 B Riickseite
Dienen zum Aufrufen der entsprechenden / /

Auswahlanzeigen flr Voices, Songs und Styles sowie zum
Umschalten in den jeweiligen Modus.

(One Touch-Einstellung)

Ruft automatisch die beste Voice fur den ausgewahlten
Song oder Style auf (Seite 14). Wenn die One Touch-
Einstellung aktiviert ist, wird die Voice-Nummer zu ,,000".

@ VOICE/SONG/STYLE Kategorietasten,
Zifferntasten [0]-[9] Seite 14, 18, 23
Dienen zum Auswahlen der gewuinschten Voice bzw. des
Songs/Styles oder zur Direkteingabe von Einstellwerten
usw.

® Tasten [+1/[-]
Dienen zum Auswahlen von Eintragen oder zum
Einstellen von Werten. Driicken und halten Sie eine
dieser Tasten, um den Wert in der jeweiligen Richtung
fortwahrend zu erh6hen oder zu verringern. Driicken Sie
diese Tasten gleichzeitig, um den betreffenden Wert auf
seine Vorgabeeinstellung zurtickzusetzen.

@ Taste [FUNCTION] Seite 32
Ruft das Display fur die Funktionseinstellungen auf.

NUM LOCK
Ruft das Symbol im Display auf, so dass Sie
die Tasten @ als Zifferntasten verwenden kénnen.

® Taste [SFX KIT] Seite 14
Ermoglicht Ihnen, verschiedene Klangeffekte Uber die
Tastatur zu spielen.

@ Taste [PORTABLE GRAND] Seite 14
Wahlt automatisch ,,Grand Piano” mit Voice-Nummer 001
als Voice.

@ Taste (SHIFT

Wenn Sie diese Taste gedruckt halten und eine andere
Taste druicken, wird die alternative Funktion der
betreffenden Taste aufgerufen.

@ SFX-Kit-Abbildungen Seite 14
Diese zeigen die Sound-Effekte an, die jeder Taste
zugewiesen sind, wenn das SFX-Kit durch Driicken von
[SFX KIT] @ gewéhlt wird.

(©8
@)
@)

AUX_IN OuTPUT SUSTAIN -
/ 7

@ Buchse [AUX IN] Seite 31
Zum Anschliel3en eines Audiogerates, wie z. B. eines
Smartphones.

@ Buchse [PHONES/OUTPUT] Seite 7
Zum Anschliel3en von externen Geraten wie Kopfhdrern
und Lautsprechern (getrennt erhaltlich).

@ Buchse [SUSTAIN] Seite 7
Fur den Anschluss eines optionalen FuRschalters und
dessen Verwendung als Sustain-Pedal.

@ Buchse DC IN Seite 5
Zum AnschlieBen des Netzadapters.

PSR-E283 YPT-280 Referenzhandbuch 9



Bedienung der Grundfunktionen und Anzeigeelemente

Bedienung der Grundfunktionen

Dieses Instrument verfugt Gber drei Grundfunktionen: Voice, Style und Song. Um das Instrument zu verwenden, wahlen Sie
zunachst eine Grundfunktion und dann die gewtinschten Daten fur Ihre Performance aus.

N
. .. . Wahlen Sie die zu
1 wahlen Sie eine Grundfunktion. 2
verwendenden Daten aus.
E—— LSUSTAN | APHONES/OUTRUT AAUX I 1
PIANO ‘ORGAN ‘GUITAR & BASS STRINGS 'WIND

GEICE  METRONOME TEMPO/TAP  PHRASEREC

© e @®YAMAHA

MEMORY
Quiz

VOICE

DEMO TRADITIONAL FAVORITE INST. MASTER DUET
POP & ROCK BALLAD DANCE SWING & JAZZ R&B

s o0 0 0O o

SYNTH WORLD PERC. & DRUMS OTHERS DUAL
FAV. WITH STYLE PIANO REPERTOIRE RHYTHM TUTOR CHORD STUDY USER

1O

173
(¢}
z
(o}

(wong)

LATIN WORLD BALLROOM TRAD. & WALTZ PIANIST

O

REPEAT - > »>/n
SONG
STYLE () PorTAsLE
- + FUNCTION SFXKIT GRAND [SHIFT)
ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/STOP
stie oo, L s o | O l|lo o

[ 3 starten Sie die Wiedergabe.

1 Wahlen sie die gewiinschte Funktion durch Driicken
von [VOICE], [SONG] oder [STYLE] ®.

Wenn Sie eine Grundfunktion auswahlen, wird der aktuelle
Einstellwert fur die ausgewahlte Funktion auf dem

Display angezeigt. AuRerdem wird P neben dem aktuell
ausgewahlten Modus angezeigt, was den Modus des auf
dem Display angezeigten Inhalts angibt.

[HINWEISI

+ Es kann nur einer der Songs oder Styles verwendet werden.

2 Wabhlen Sie die gewiinschten Daten aus.
Die Daten kénnen nach einer der folgenden Methoden
ausgewahlt werden.
+ Durch Auswahl einer Kategorie
+ Durch direkte Eingabe der Nummer
+ Durch Driicken von [+] oder [-] ®
Einzelheiten zu den einzelnen Vorgangen finden Sie unter
+~Auswahlen von Voices, Songs oder Styles” auf der rechten Seite.

3 Driicken Sie [START/STOP] ®.
Der Song oder Style wird abgespielt.
HINWEISI

+ Driicken Sie [START/STOP] ® erneut zum Stoppen der
Wiedergabe.

4 Spielen Sie auf dem Keyboard mit der ausgewéhliten
Voice.

HINWEISI
+ Sie kdnnen auch die Funktion ,One Touch-Einstellung”
(OTS) (Seite 14) verwenden, um die optimalen
Bedienfeldeinstellungen (Voice usw.) fir den ausgewahlten
Song oder Style aufzurufen.

10 PSR-E283 YPT-280 Referenzhandbuch

[ 4 Spielen Sie auf dem Keyboard. J

B Auswahlen von Voices, Songs oder Styles

Auswéhlen mit den Kategorietasten @

Der obere Teil des Bedienfeld-Displays zeigt die
VOICE-Kategorie, die Mitte ist die SONG-Kategorie und der
untere Teil ist die STYLE-Kategorie.

Jedes Mal, wenn Sie die Taste drucken, andern sich die
Eintrage innerhalb der jeweiligen Kategorie in numerischer
Reihenfolge.

------- ORGAN ------- « VOICE-Kategorie
-+ TRADITIONAL ---- « SONG-Kategorie
------ BALLAD ------- « STYLE-Kategorie

z@%

Auswahlen durch Eingabe von Zahlen (NUM LOCK)
Geben Sie die Datennummer direkt ein. Die Datennummern
finden Sie in der Voice-Liste, Song-Liste und Style-Liste
(Seiten 38-46) am Ende des Dokuments.

1 Halten sie (SHIFT ® gedriickt, und driicken Sie
[FUNCTION] ®.

Das Symbol erscheint auf dem Display, und die
Kategorietasten @ kénnen dann als Zifferntasten verwendet

werden.
PIANO ORGAN -ccvveecees STRINGS WIND
DEMO TRADITIONAL - INST. MASTER DUET
POP & ROCK BALLAD «:eerevrereeses DANCE SWING & JAZZ R&B

(@) 2 (CD)) 3(CD) 4 (D) 5(CD)

2 Driicken Sie die Nummer der gewiinschten Voice, des
gewiinschten Songs oder Styles.

3 um die Eingabe von Zahlen zu beenden, halten Sie

SHIFT) ® gedriickt, und driicken Sie [FUNCTION] ®
erneut.

[HINWEISI|
+ Wenn Sie [+] oder [-] ® gedrickt halten, &ndern sich die
Zahlen kontinuierlich. Driicken Sie [+] und [-] ® gleichzeitig,
um zu den Anfangseinstellungen zuriickzukehren.

Auswahlen mit [+] oder [-] ®

Drucken Sie [+], um die nachste Voice, den nachsten Song
oder den nachsten Style zu wahlen, und dricken Sie [-], um
die vorherige Voice oder den vorherigen Song oder Style zu
wahlen.




Bedienung der Grundfunktionen und Anzeigeelemente

Anzeigeelemente

Jedes Symbol erscheint auf dem Display, wenn die jeweilige Funktion eingeschaltet ist.

Part (Seite 20) Erscheint, wenn Sie eine Voice
aus der Kategorie ,DUAL"

A-B Repeat (A-B-Wiederholung) (Voice-Nummern 396-410)

(Seite 20) auswahlen.

JIXT@  Style (Seite 13, 23, 27) Ultra-Wide-Stereo (Seite 15)

1R
2 &

Smart Chord Key (Tonart fur Duo-Modus (Seite 17)

intelligente Akkorde) (Seite 25)

Multi-Finger (Seite 25)

_
CuEC)| T » R |
woe) | £} » T

2>
I
L

Wahrend dieses Symbol
auf dem Display
erscheint, konnen die
VOICE/SONG/STYLE-
Kategorietasten @ als
Zifferntasten verwendet
werden.

@A Voice-Auswahimodus
»E@ Song-Modus

»@&E2 A Style-Modus

* Das Zeichen J neben dem Modusnamen
zeigt den Modus an, der aktiv ist und
dessen Inhalt mit den Kategorietasten @
ausgewahlt werden kann.

* erscheint immer auf dem
Display.

4
)

FUNCTION | MEASURE BEAT QO ®
003180 Y5 13 oo
_ TRY123 Lv123
MULTI o e = R TRY123 i3

LLALL R R AL CIL LA AL

Zeigt den Akkord, der im Bereich der
Begleitautomatik (Seite 23) des
Keyboards gespielt wird, oder die im
aktuell gespielten Song enthaltenen
Akkorde an.

Zeigt das Tempo (Seite 15) und die
Funktionsnummer (Seite 32) an.

Zeigt Informationen tber das Sound-Quiz
an (Seite 28).
@) Anzahl der richtigen Antworten
® Anzahl der falschen Antworten

* Nach der 10. Frage verschwinden @
und &), und es wird nur noch die Anzahl
der richtigen Antworten angezeigt.

TRY 123 Anzahl der Antworten auf

dieselbe Frage

Lv123 Quiz-Level (Schwierigkeit)

Zeigt die aktuell gespielten Noten an.
Es werden die richtigen Noten flr Sound-Quizze, Song-Melodien wéahrend Lessons, Akkord-
Kompositionsnoten flr die automatische Begleitung usw. angezeigt.

Zeigt die aktuelle Taktnummer und die
Anzahl der Schlage im aktuellen Song
oder Style an.

PSR-E283 YPT-280 Referenzhandbuch 11



Abspielen eines Songs

Versuchen Sie, die praktischen Funktionen dieses Instruments zu nutzen, um den Song Nummer 4, ,Frére Jacques” abzuspielen.

Song No. 004

< Melody Voice
Tempo I:I'el.e Jacques C Celesta ,

M : Smart Chord

C G7 C G7 C G7 Cc G7 C
41 sva sempre
H ! 3 T e
Ger—r—F ¢ = = = = |
.) T T T T
C G7 C G7 C G7 C G7 C
816 4 1
H e ® o . ® o 3 "
R e — —— = e ——— = = I 2 = I = = |
s= —— A —— F—— e =
T T 1 T T T
C Gy
Unabhéangig von der Taste, die Sie spielen,
erklingt derselbe Akkord.
N . BANG - o GUTAREBASS -+ STRINGS s WIND -
: VO| CE r DEMO TRADITIONAL FAVORITE INST. MASTER DUET
4-] ) : @ ] -+ POP & ROCK BALLAD DANCE SWING & JAZZ R&B
D o) 0 0 O
g SONG Do SYNTH «-----eeeeeeos WORLD -+ PERC.&DRUMS -+ OTHERS «-+++-<--------- DUAL -+----
B &+ FAV.WITH STYLE - - - - - PIANO REPERTOIRE ------ RHYTHM TUTOR - - - - - CHORD STUDY - -----o-- USER «------
] -.l ) : @ ceoocoo LATIN -vooveoeeoeeos WORLD +o-o--- -+ BALLROOM R TRAD. & WALTZ PIANIST -
o oo o o ©O
STYLE::: PORTABLE
3 _l ) RS EE e - + FU@N 6 60
MOl o
EE T ] [ ET vvvvv
Song-Wiedergabe (Seite 18) 3-Schritte-Lesson (Seite 21)

1 Héren sie sich die Sample-Lesson (Song) an. 2 Versuchen Sie, mit der rechten Hand zu spielen,
1) Driicken Sie [SONG] @®. indem Sie die Lesson-Funktion verwenden.
2) Dricken Sie [TRADITIONAL] in den Kategorietasten @, 1 ) SD'ruc3k(\3/\r/]ASI'II'EiIEJ3C;.§TII_EP LESS,SNI]he c.irelmalzrund wahlen

und wahlen Sie ,004 FrereJac” (Frére Jacques), was 1€ (Lesson 3 - Ihr eigenes Tempo).
zuerst angezeigt werden sollte. 3-STEP

. S ; . LESSON
Wenn ein anderer Song angezeigt wird, driicken Sie

[TRADITIONAL] in den Kategorietasten @ wiederholt, (N
oder verwenden Sie [+] oder [-] ®, um ,,004 Frerejac” %
auszuwahlen.

[y e Die Song-Wiedergabe wird angehalten, bis Sie die
‘ L T richtige Taste spielen.
3) Driicken Sie [START/STOP] @, um sich den Song 2) Spielen Sie langsam und in Threm eigenen Tempo,
anzuhdren. wahrend Sie die Partitur und die Klaviatur auf dem
START/STOP Display betrachten.
....... > -
| %8' LLICLCA LA CI L LA LA ILL LN
.H.S'Txﬂé:b." Drucken Sie [START/STOP] ®, um die Lesson zu beenden.

4) Dricken Sie [START/STOP] ® erneut, um die Song-
Wiedergabe zu stoppen.

12 PSR-E283 YPT-280 Referenzhandbuch



Spielen mit einem Style (Seite 23)

3 Versuchen Sie, die automatische Begleitung mit der
linken Hand zu spielen.

1) Driicken Sie [STYLE] @®.
2) Driicken Sie [TRAD. & WALTZ] @ wiederholt, um
»134 Showtune” auszuwahlen.

OTHERS
CHORD STUDY
+-- TRAD.&WALTZ ---

@)
0

3) Nach dem Driicken von [TEMPO/TAP] @ verwenden
Sie [+] oder [-] ®, um das Tempo auf ,94"
einzustellen.

TEMPO/TAP

@%

4) Driicken Sie [START/STOP] ®, um den Style zu
prafen.
HINWEIS|

+ Der Style unterscheidet sich ein wenig von dem, was Sie in
der Sample-Lesson gehort haben.

5) Driicken Sie [STYLE] @®, und driicken Sie dann
[ACMP ON/OFF] ®, um die automatische Begleitung
einzuschalten.

13

Y srvic |

[XelTl Wird angezeigt, wenn Style
(Begleitautomatik) eingeschaltet ist.

Bei diesem Vorgang wird die Taste F#2 zur
Begrenzung (Split-Punkt), und die Tasten links davon
werden zum ,Begleitautomatik-Bereich” fur die
Akkorderkennung.

Split-Punkt...Standardwert: 054 (F$2)

i i 7
060 072 084 096
(€3) (C4) (C5) (c6)

036 048
() (C2)

Begleitautomatik-Bereich

6) Driicken Sie [START/STOP] @, um die
Rhythmuswiedergabe zu starten, und spielen Sie
dann die Taste C2.

Die Style-Wiedergabe beginnt. Wenn Sie die Taste
C2 spielen, erklingt ein C-Akkord (Dur). (Der gleiche
Akkord erklingt, wenn Sie die Taste C1 spielen.)

7) Spielen Sie die Taste G1. Dieses Mal wird der Akkord
G7 erklingen. Der Akkord andert sich je nach der von
Ihnen gespielten Taste, Sie kdnnen also die Tasten im
Bereich der Begleitautomatik spielen.

8) Dricken Sie [START/STOP] ® zum Stoppen der
Wiedergabe.

Abspielen eines Songs
N

4 Wihlen Sie die Voice der Melodie.
1) Driicken Sie [VOICE] ®.
2) Halten Sie [SHIFT) @® gedriickt, und driicken Sie
[FUNCTION] @.

Das Symbol erscheint auf dem Display.
3) Geben Sie ,, 291" mit den Zifferntasten @ ein, um
.Celesta” auszuwahlen.

29 =

NUM LocK J8

4) Spielen Sie auf dem Keyboard, um die Voice zu
Uberprufen.

5 Versuchen Sie, mit beiden Handen zu spielen.

1 ) Driicken Sie [START/STOP] ®, um die
Rhythmuswiedergabe zu starten, und spielen Sie
dann die Taste C2, um die Style-Wiedergabe zu
starten.

Versuchen Sie, wahrend Sie die Partitur betrachten,
die Melodie mit der rechten Hand zu spielen und die
Akkorde mit der linken Hand zu begleiten.

2) Wenn das Tempo zu schnell ist, dricken Sie
[TEMPO/TAP] @, und passen Sie es dann mit [+] oder
[-1® an.

Driicken Sie [+] und [-] ® gleichzeitig, um zum
Standardtempo zurtickzukehren.

3) Wenn die Performance beendet ist, driicken Sie
[INTRO/ENDING/rit.] ®.
Es wird ein Ending hinzugefiigt, und der Song endet
automatisch.

) B O ]

SPLITPOINT)  (FINGERING TYPE

Aufzeichnung Ihrer Performance
(Seite 29)

6 zeichnen sie Ihre eigene Performance auf.
1) Driicken Sie [PHRASE REC] @®.
Die Aufnahme wird gestartet.
PHRASE REC

)
2) Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie
[PHRASE REC] @ erneut.

Wenn Sie [INTRO/ENDING/rit.] ® druicken, wird
die Aufnahme automatisch beendet, wenn das
hinzugefiigte Ending abgespielt ist.

PSR-E283 YPT-280 Referenzhandbuch 13



yVéhIen Sie eine Voice aus, und spielen Sie!

Mit diesem Instrument kénnen Sie den Klang des Keyboards auf den Klang eines beliebigen Instruments andern.

Auswahlen einer Voice

1 Driicken Sie [VOICE] ®.

2 Driicken Sie die Taste der gewiinschten Voice unter
den Kategorietasten @.

------- ORGAN - ------ « VOICE-Kategorie

yvoicE ]

Bei jedem Drucken der Taste erfolgt eine Umschaltung auf eine
andere Voice innerhalb derselben Kategorie.

3 Spielen Sie auf dem Keyboard.

) %

Ll

+ Es gibt zwei weitere Moglichkeiten, eine Voice auszuwahlen.
Siehe ,,Auswahlen von Voices, Songs oder Styles” (Seite 10).

Schlagzeug-Set

Das Schlagzeug-Set ist eine Sammlung von Sounds
verschiedener Percussion-Instrumente. Wenn Sie ein
Schlagzeug-Set (Voice-Nummern 125-133 und 387-395)
als Voice auswahlen, wird mit jeder gespielten Taste ein
anderer Schlaginstrumentenklang erzeugt.

Einzelheiten zu den Instrumenten und Tastenbelegungen
der einzelnen Schlagzeug-Sets finden Sie unter ,Drum-
Kit-Liste” (Seite 42).
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Auswahlen der besten Voice fiir den
Song oder Style (One Touch-Einstellung)

Die Funktion ,One Touch-Einstellung” wahlt automatisch die
am besten geeignete Voice aus, wenn Sie einen Song oder
Style auswahlen (mit Ausnahme von Songs, die Uber die
Buchse [AUX IN] eingegeben werden).

Sie kénnen die One Touch-Einstellung aktivieren, indem

Sie ® gedruckt halten und [VOICE] ® driicken. Sie
kénnen sie auch aktivieren, indem Sie die Voice-Nummer
,000" fur die Voice auswahlen.

Wenn Sie eine andere Voice auswahlen, wird die One Touch-
Einstellung aufgehoben.

Abspielen verschiedener Sound-Effekte

1 Driicken Sie [SFX KIT] ®.
SFX KIT

@)

2 Spielen Sie auf dem Keyboard.

Es wird ein Sound-Effekt abgespielt, der der SFX-Kit-
Illustration @ direkt Uber der von Ihnen gespielten Taste
entspricht.

Auch wenn Sie eine Taste spielen, Uber der keine Abbildung zu
sehen ist, werden verschiedene Sounds erzeugt.

Informationen zu den den einzelnen Tasten zugewiesenen
Sound-Effekten finden Sie unter ,SFX-Kit-Liste” (Seite 41).

Aufrufen der Fligel-Voice

1 Driicken sie [PORTABLE GRAND] ®.

PORTABLE
GRAND

Ry

Dadurch werden alle Einstellungen sofort zurlickgesetzt, und Sie
kénnen den Klavierklang mit der gesamten Tastatur spielen.



Verwenden des Metronoms

Dieses Instrument verfugt Uber ein eingebautes Metronom
(ein G_.'erét, das ein genaues Tempo einhalt), welches sich
zum Uben von Klavierstlcken eignet.

1 Driicken Sie METRONOME] @.

METRONOME

=0
(TIMESIG)

Der Klick-Ton des Metronoms beginnt.

2 Driicken Sie [METRONOME] @ erneut zum Stoppen.

So stellen Sie das Taktmal ein

Halten Sie ® gedriickt, und driicken Sie
[METRONOME] @ zum Aufrufen von ,TimeSig"

(Seite 33, Funktionsnummer 021). Drlicken Sie dann

die Zifferntasten @ oder [+] oder [-] ®, um das TaktmaR
einzustellen.

¥ voice |

FUNCTION
nii
aci

Der erste Schlag ertdnt mit einer Glocke (fir einen Akzent),
die anderen Schlage erklingen mit Klicks. Wenn das
Taktmal3 auf 00 eingestellt ist, erklingen alle Schlage mit
Klicks und ohne Glockenakzent.

So stellen Sie die Metronom-Lautstarke ein

Nehmen Sie die Einstellung gemaf ,Funktionseinstellungen
(Seite 33, Funktionsnummer 022) vor.

"

Einstellen des Tempos

Sie konnen das Metronom, den Style und das Song-Tempo
andern. Driicken Sie [TEMPO/TAP] ©, um ,Tempo” auf dem
Display aufzurufen.

TEMPO/TAP

[C]m

¥ voic: |

Aktuelles Tempo

Beim Einstellen des Tempos erscheint das Symbol

auf dem Display, und Sie kénnen das Tempo
direkt mit den Kategorietasten @ als Zifferntasten
eingeben. Stellen Sie das Tempo mit den Zifferntasten @
oder [+] oder [-] @ ein.

Dricken Sie [+] und [-] @® gleichzeitig, um zum
Standardtempo des aktuellen Songs oder Styles
zurtckzukehren.

Wahlen Sie eine Voice aus, und spielen Sie!
n

Verwendung der Tap-Funktion

Der Song oder Style beginnt mit dem Tempo, mit dem Sie
auf [TEMPO/TAP] @ tippen. Tippen Sie auf diese Taste 4-mal
far 4 Schlage oder 3-mal fur 3 Schlage.

Wahrend der Wiedergabe eines Songs oder Styles kdnnen
Sie durch zweimaliges Antippen das Tempo andern.

%}///b

Spielen mit verbessertem,
raumlicherem Klang (Ultra-Wide-
Stereo)

Der Ultra-Wide-Stereo-Effekt sorgt fur eine rdumlichere
und breitere Prasenz des gesamten Keyboardklangs
und vermittelt das Gefuhl, den Klang auBerhalb der
Lautsprecher zu héren.

1 Driicken sie [FUNCTION] ® wiederholt, um
.Wide (018)" aufzurufen.

FUNCTION

» D

NUM LOCK'

Wird angezeigt, wenn Ultra-Wide-Stereo eingeschaltet ist.

2 Driicken Sie [+] oder [-] ®, um die Stufe zu wahlen.

Fir den Ultra-Wide-Stereo-Effekt gibt es drei Stufen: 1-3. Je
héher die Zahl, desto groRer ist die Wirkung.

3 Driicken Sie [+] oder [-] ®, und wiéhlen Sie ,,4"
(Wide Off), um Ultra-Wide-Stereo zu deaktivieren.
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Wahlen Sie eine Voice aus, und spielen Sie!
|

Anwenden von Effekten auf den Sound

Dieses Instrument verfligt Uber eine Vielzahl von Effekten
(siehe unten) zur Verbesserung des Gesamtklangs.

@ Hall

Verleiht dem Klang das Ambiente eines Clubs oder einer
Konzerthalle. Auch wenn bei der Auswahl eines Songs
oder Styles automatisch der am besten geeignete Hall-Typ
aufgerufen wird, kdnnen Sie unter ,Funktionseinstellungen
(Seite 33, Funktionsnummer 013) einen anderen
auswahlen. Sie kdnnen auch den Hall-Pegel (Seite 32,
Funktionsnummer 006) in ,Funktionseinstellungen”
einstellen.

@® Chorus (Chor)

Verleiht der Voice einen volleren, warmeren und
raumlicheren Klang. Auch wenn bei der Auswahl
eines Songs oder Styles automatisch der am besten
geeignete Chor-Typ aufgerufen wird, kénnen

Sie unter ,Funktionseinstellungen” (Seite 33,
Funktionsnummer 015) einen anderen auswahlen.
Sie kdnnen auch den Chorus-Effektanteil (Seite 32,
Funktionsnummer 007) in ,Funktionseinstellungen”
einstellen.

"

[HINWEIS]|
+ Bei einigen Voices ist Chorus aktiviert, aber der Chorus-
Effektanteil (oder der Pegel) ist auf 000 eingestellt, so dass
kein Effekt angewendet wird. Wenn Sie einen Chorus-Effekt
hinzufiigen mochten, versuchen Sie, den Chorus-Pegel zu
erhéhen.

@ Panel Sustain (Ausklingeffekt)

Durch Einschalten des Sustain-Parameters (Seite 33,
Funktionsnummer 016) in ,Funktionseinstellungen“ kdnnen
Sie den Keyboard-Voices ein festes, automatisches Sustain
zuweisen. Ein Sustain-Effekt kann auch selektiv Uber einen
separat erhaltlichen FuRBschalter zugeschaltet werden
(Seite 7).

HINWEIS|
+ Auch wenn Panel Sustain eingeschaltet ist, gibt es einige
Voices, bei denen Sustain nicht angewendet wird, und einige
Voices, die unbeabsichtigte Kldnge erzeugen.
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Spielen auf dem Keyboard zu zweit (Duo-Modus)

Wenn der Duo-Modus eingeschaltet ist, wird die Klaviatur in eine linke und eine rechte Spielerseite aufgeteilt, so dass zwei
Personen gleichzeitig im gleichen Oktavbereich spielen kdnnen. Dies ist nitzlich fur Lernsituationen, in denen eine Person (z. B.
ein Lehrer) ein Modell vorspielt und die andere Person zusieht und Ubt, wahrend sie neben der ersten Person sitzt.

1

Driicken Sie [FUNCTION] {® wiederholt, um
.DuoMode (024)" aufzurufen.

FUNCTION

S0

NUM LOCK

Driicken Sie [+] ®, um die Funktion auf,,on” zu
stellen.

Ein
|

[=]n}

"y

Y sy |
Fl’JjNCTION
[SMART] J
o4
F#3

i Entspricht C3

Entspricht C3

Spieler rechts

Spieler links

Die Klaviatur wird in einen linken und einen rechten Bereich mit
der Taste F#3 als Grenze unterteilt, und Sie kénnen links und
rechts denselben Notenbereich spielen.

HINWEISI
+ Die linke und die rechte Spielerseite der Klaviatur sind
beide auf dieselbe Voice eingestellt. Dies gilt jedoch
nicht, falls Sie eine Voice aus der Kategorie ,DUAL" (Voice-
Nummern 396-410) auswahlen.
+ Die Grenze zwischen den Tasten des linken und rechten
Spielers kann nicht von F#3 aus geandert werden.

3 Spielen Sie mit zwei Personen, einer auf der linken

und einer auf der rechten Spielerseite.

Auswahlen einer Voice
Wahlen Sie eine Voice aus, indem Sie die Schritte 1 und 2 unter
LAuswahlen einer Voice" auf Seite 14 ausflhren.

[HINWEISI|
* Wenn Sie eine Voice aus der Kategorie ,DUAL" (Voice-
Nummern 396-410) auswahlen, wird nur die Seite des
rechten Spielers mit einem Sound versehen, der eine
Kombination aus zwei Sounds darstellt (Dual).
+ Die Lesson-Funktion kann im Duo-Modus nicht verwendet
werden.

Wie Sounds im Duo-Modus ausgegeben werden
Noten, die auf der Seite des linken Spielers gespielt werden,
ertdnen aus dem linken Lautsprecher, wahrend Noten, die auf
der Seite des rechten Spielers gespielt werden, aus dem rechten
Lautsprecher erténen (in der Grundeinstellung des Duo-Modus).
Sie konnen den Klang der Lautsprecher andern, indem Sie die
folgenden Schritte ausfiihren.

1) Rufen Sie ,DuoType” (Seite 33,
Funktionsnummer 025) in ,Funktionseinstellungen”
auf.

2) Wahlen Sie die Ausgabemethode fur den linken
und rechten Lautsprecher, indem Sie entweder
.1 Balance” oder ,2 Separate” auswahlen.

+ Balance: Die Performance-Sounds auf der linken
und rechten Spielerseite erténen sowohl aus dem
linken als auch aus dem rechten Lautsprecher.

+ Separate: Die Performance-Sounds auf der linken
Spielerseite erténen aus dem linken Lautsprecher,
die Kldnge auf der rechten Spielerseite aus dem
rechten Lautsprecher.

Die Standardeinstellung im Duo-Modus ist ,2 Separate”.

HINWEISI
* Wenn ,DuoType” auf ,2 Separate” eingestellt ist, kdnnen
das Panorama, die Lautstarke und die Klangeigenschaften
des Stereoklangs von der Norm abweichen. Insbesondere
bei Schlagzeug-Sets ist der Unterschied deutlicher, da
jede Taste eines Schlagzeug-Sets eine andere Stereo-Pan-
Position hat.

Sustain-Effekt im Duo-Modus

Wie im konventionellen Modus kénnen Sie auch im Duo-Modus
einen anhaltenden Klang (Sustain-Effekt) auf das Spiel auf dem
Keyboard anwenden, indem Sie eine der folgenden Methoden
verwenden. Mit beiden Methoden kénnen Sie einen Sustain-
Effekt sowohl auf die Kldange des linken als auch auf die des
rechten Spielers anwenden.

* Drlcken Sie den FuBschalter (Seite 7), der an die Buchse
[SUSTAIN] angeschlossen ist.

+ Wenn Sie mochten, dass der Sustain-Effekt immer angewendet
wird, stellen Sie ,Sustain” (Seite 33, Funktionsnummer 016)
in ,Funktionseinstellungen” auf ,on" ein.

[HINWEISI
+ Sustain-Effekte kdnnen nicht separat auf den Klang auf der
linken und rechten Spielerseite angewendet werden.

Style-Wiedergabe im Duo-Modus
Nur der Rhythmus-Teil eines Styles kann wiedergegeben
werden. Andere Teile kénnen nicht wiedergegeben werden.

Phrase Recording im Duo-Modus

Die auf der Seite des linken und rechten Spielers gespielten Tone
werden auf derselben Spur aufgezeichnet.

Einzelheiten zu Phrase Recording finden Sie unter ,Aufzeichnen
Ihrer Performance (Phrase Recording)” (Seite 29).

Um den Duo-Modus aufzuheben, rufen Sie ,DuoMode
(024)" (siehe Schritt 1) auf, und driicken Sie [-] ®, um
ihn auf ,,oFF (aus)” zu setzen.
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Wabhlen Sie einen Song und horen Sie zu!

Der Begriff ,Song” bezieht sich bei diesem Instrument sowohl auf ein ,vollstdndiges Musikstuck” als auch auf die darin
enthaltenen Daten. Das bedeutet, dass die voreingestellten Songs dieses Instruments nicht nur Spald machen, sondern auch in
Verbindung mit anderen Funktionen des Instruments, wie zum Beispiel der Lesson-Funktion, verwendet werden kénnen.

Auswahlen und Abspielen eines Preset-
Songs

1 Driicken Sie [SONG] ®.

2 Driicken Sie eine der Kategorietasten @, um den
gewiinschten Song auszuwaéhlen.
........ STRINGS -«

»»»»» INST. MASTER ---- < SONG-Kategorie
- SWING & JAZZ ---

!
0

Bei jedem Drucken der Taste erfolgt eine Umschaltung auf einen
anderen Song innerhalb derselben Kategorie.

3 Driicken Sie [START/STOP] ®, um den Song
abzuspielen.
+ Durch Driicken von [TEMPO/TAP] @ (Seite 15) kénnen Sie
das Tempo andern.
« Zum Uben eines Parts driicken Sie [L] oder [R] oder [PART] @,
um den Sound dieses Parts stummzuschalten (Seite 20).

4 Driicken Sie [START/STOP] ®, um die Song-
Wiedergabe zu stoppen.

Nachdem ein Song abgespielt worden ist, stoppt die Wiedergabe
automatisch.

HINWEIS|
+ Es gibt zwei weitere Méglichkeiten, einen Song auszuwahlen.
Siehe ,,Auswahlen von Voices, Songs oder Styles” (Seite 10).

Einstellen der Song-Lautstarke

Durch Einstellen der Song-Lautstarke kénnen Sie die
Balance zwischen Ihrem Spiel auf dem Keyboard und
der Song-Wiedergabe herstellen. Stellen Sie die Song-
Lautstarke (Seite 33, Funktionsnummer 011) in
LFunktionseinstellungen” ein. Voreingestellte Songs und
Song-Nummern finden Sie unter ,Song-Liste” (Seite 45).
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Anhoren eines Demo-Songs

Drei Original-Demo-Songs, die die Mdglichkeiten dieses
Instruments ausnutzen, sind enthalten.

1 Driicken Sie [DEMO] ©.

=

BGM

Nachdem die Song-Nummern 001 bis 003 der Reihe nach
abgespielt wurden und der letzte Song (003) beendet ist, wird
die Wiedergabe kontinuierlich wiederholt, beginnend mit dem
ersten Song (001).

Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie [DEMO] @ erneut.
Sie kdnnen die Wiedergabe auch durch Druicken von
[START/STOP] ® stoppen.

HINWEIS|
+ Sie kdnnen den nachsten oder vorherigen Song in der
Reihenfolge mit [+] oder [-] ® auswahlen, nachdem Sie
[DEMO] @ gedriickt haben. Der Auswahlbereich umfasst
alle Songs in der ausgewahlten Demo-Gruppe (Seite 34,
Funktionsnummer 026).



Kontinuierliche Wiedergabe von Songs
(Hintergrundmusikfunktion)

In der Standardeinstellung werden durch Dricken von
[DEMO] @ nur die drei internen Demo-Songs wiederholt
wiedergegeben. Diese Einstellung kann jedoch so geandert
werden, dass z. B. alle internen Songs automatisch
wiedergegeben werden (kontinuierliche Wiedergabe),

so dass Sie das Instrument als Hintergrundmusikquelle
verwenden kdnnen.

1 Halten sie (SHIFT) ® gedriickt, und driicken Sie
[DEMO] ©.

~,DemoGrp” (Seite 34, Funktionsnummer 026) wird einige
Sekunden lang auf dem Display angezeigt, gefolgt vom
aktuellen Ziel der Wiederholungswiedergabe (Demo-Gruppe).

SHIFT /

P [F

Hintergrundmusiktaste

2 Driicken Sie [+] oder [-] ®, um eine der folgenden
Gruppen auszuwahlen, die Sie fortlaufend abspielen
machten.

Demo Voreingestellte Songs (001-003)
Preset Alle voreingestellten Songs (001-100)
User Anwender-Song (123) (Seite 29)

3 Driicken Sie [DEMO] ©.
Die Songs der ausgewahlten Gruppe werden kontinuierlich
abgespielt.
Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie [DEMO] @
erneut. Sie kdnnen die Wiedergabe auch durch Drticken von
[START/STOP] @ stoppen.

Wabhllose Song-Wiedergabe

Wenn die Demo-Gruppe auf ,Preset” eingestellt ist, kann die
Wiedergabereihenfolge in [DEMO] @ zwischen numerischer
und zufalliger Reihenfolge umgeschaltet werden. Driicken
Sie dazu [FUNCTION] @ wiederholt, bis ,PlayMode (027)"
aufgerufen wird, und wahlen Sie dann ,,Normal” oder
,Random”.

Wahlen Sie einen Song und héren Sie zu!
N

Schneller Vorlauf, schneller Ruicklauf
und Pause der Song-Wiedergabe

Ahnlich wie bei den Transportfunktionen eines Audioplayers
koénnen Sie mit diesem Instrument vorspulen (FF),
zurtckspulen (REW) und die Wiedergabe eines Songs
unterbrechen (PAUSE).

[FF1®

Driicken Sie diese Taste wéahrend der
Wiedergabe, um den Song schnell
vorzuspulen. Driicken Sie die Taste im
Stoppzustand, um die Taktnummer
weiterzuschalten.

REW FF PAUSE
<« >p n

[PAUSE] ®

Driicken Sie diese Taste wahrend
der Wiedergabe, um den Song
um den Song schnell anzuhalten. Wenn Sie die Taste
zurlickzuspulen. Wenn Sie die erneut driicken, beginnt die
Taste im Stoppzustand driicken, | [ Wiedergabe an der Stelle, an der
springt die Taktnummer zurtick. der Song angehalten wurde.

[REW] ®
Driicken Sie diese Taste
wahrend der Wiedergabe,

[HINWEISI|
* Wenn A-B-Wiederholung (Seite 20) angegeben ist,
funktionieren der schnelle Ricklauf und der schnelle Vorlauf
nur innerhalb des Bereichs zwischen A und B.
* [REW], [FF] und [PAUSE] ® kénnen wahrend der Song-
Wiedergabe unter Verwendung von [DEMO] @ nicht
verwendet werden.

Andern der Melodie-Voice eines Preset-
Songs

Sie kdnnen die Melodie-Voice eines Preset-Songs in eine
beliebige andere Voice andern.

1 wihlen sie einen Song, und spielen Sie ihn ab
(Seite 18).

2 Wahlen Sie die gewtiinschte Voice (Seite 14).

3 Driicken Sie [FUNCTION] ® wiederholt, bis
~MelodyVc(012)” erscheint.

4 Driicken Sie [+] B.

,SONG MELODY VOICE" erscheint fir einige Sekunden auf dem
Display, und die Melodie-Voice des Songs wechselt zu der Voice,
die Sie in Schritt 2 gewahlt haben.

[HINWEISI|
+ Wenn Sie einen anderen Song auswahlen, wird die
gednderte Melodie-Voice aufgehoben.
+ Sie kdnnen die Melodie-Voice eines Anwender-Songs nicht
andern.
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Wahlen Sie einen Song und héren Sie zu!
|

Wiederholtes Anhoren eines Teils eines
Songs (A-B-Wiederholung)

Diese Funktion ist besonders zum Uben niitzlich und
ermoglicht die wiederholte Wiedergabe eines bestimmten
Abschnitts eines Songs, indem Sie den A-Punkt (Startpunkt)
und den B-Punkt (Endpunkt) in Schritten von einem Takt
festlegen.

A1 >

Dieser Bereich wird wiederholt abgespielt.

1 Sstarten sie die Wiedergabe des Songs (Seite 18).

2 Wenn die Wiedergabe den Punkt erreicht, den Sie
als Startpunkt festlegen méchten, driicken Sie
[A-B REPEAT] ®, um den A-Punkt festzulegen.

A-B
REPEAT

3 Wenn die Wiedergabe den Punkt erreicht, den
Sie als Endpunkt festlegen mochten, driicken Sie
[A-B REPEAT] ® erneut, um den B-Punkt festzulegen.
Der angegebene A-B-Abschnitt des Songs wird nun wiederholt
abgespielt.
HINWEISI
+ Auch wenn der Song gestoppt ist, kdnnen Sie mit [FF] ®
und [REW] @ zu dem Takt gehen, den Sie angeben
mochten, und den A-B-Wiederholungsbereich einstellen.
+ Wenn Sie den Startpunkt ,A“ am Anfang des Songs setzen
mochten, driicken Sie [A-B REPEAT] @, bevor Sie die
Wiedergabe starten.

4 um die Wiederholungswiedergabe (Repeat Playback)
abzubrechen, driicken Sie [A-B REPEAT] ®.

Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie [START/STOP] ®.

HINWEISI
+ Die A-B-Wiederholungsfunktion wird abgebrochen, wenn
Sie einen anderen Song auswahlen.
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Ein- und Ausschalten der einzelnen
Parts

Ein Song besteht aus zwei Parts. Jeder Part kann einzeln ein-
und ausgeschaltet werden, indem man die entsprechende
Taste ([L] oder [R]) von [PART] @ driickt, wahrend der Song
abgespielt wird.

L PART--- R

- o
s oo
v.C3 —

LI |

.P " Leuchtet nicht, wenn keine Performance-Daten

MEASURE ‘

vorhanden sind oder der Part ausgeschaltet ist.

Leuchtet auf, wenn Performance-Daten vorhanden sind.

Indem Sie die Parts der linken und rechten Hand wahrend
der Wiedergabe ein- oder ausschalten, kdnnen Sie den Part
(der eingeschaltet ist) horen, wahrend Sie den anderen Part
(der ausgeschaltet ist) auf dem Keyboard tben.

[HINWEISI
+ Wenn Sie einen anderen Song auswahlen, wird der Ein/Aus-
Status der Parts zurlickgesetzt.



Verwenden der Song Lesson-Funktion

Sie kénnen den ausgewahlten Song fur eine Lesson flr die linke oder rechte Hand oder fur beide Hande verwenden. Versuchen
Sie mit drei Song Lesson-Typen zu Uben, und beziehen Sie sich dabei auf die Partituren im Notenheft (Seite 2).

Zuhoren, Timing und Warten

@® Lesson 1 - Anhoren einer Modell-Performance

(LISTEN)

In dieser Lesson missen Sie nicht auf dem Keyboard spielen.
Der von Ihnen ausgewahlte Part wird als Modell erklingen.
Horen Sie sich den Song aufmerksam an, und merken Sie sich
ihn gut.

@ Lesson 2 - Tastenspiel-Timing (TIMING)

In dieser Lesson konzentrieren Sie sich einfach darauf, die
Tasten mit dem richtigen Timing zu spielen. Auch wenn Sie die
falschen Noten spielen, erklingen die richtigen Noten, die auf
dem Display angezeigt werden.

@ Lesson 3 - Ihr eigenes Tempo (WAITING)

Versuchen Sie in dieser Lesson, die richtigen Noten zu spielen,
die auf dem Display angezeigt werden. Die Song-Wiedergabe
wird angehalten, bis Sie die richtige Taste spielen. Das
Wiedergabetempo des Songs passt sich dem Tempo des Spielers
an, so dass Sie in Ihrem eigenen Tempo uben kénnen.

HINWEIS|
+ Wenn Sie das Wiedergabetempo wahrend ,Lesson 3 - Ihr
eigenes Tempo (WAITING)" konstant halten wollen, stellen
Sie die Funktion (Seite 33, Funktionsnummer 023) auf
,OFF (off)" in ,Funktionseinstellungen” ein.

Uben mit einer Song Lesson

1
2

Driicken Sie [SONG] ®, und wahlen Sie dann einen Song
fur Ihre Lesson aus.

Driicken Sie eine oder beide Tasten [R] und [L] von
[PART] @, um den Part auszuwahlen, den Sie tiben
mochten.

Lesson fir die
rechte Hand

Lesson fur die
linke Hand

L PART-- R

0

Lesson fur
beide Hande

Wenn Sie die Song-Nummern 057-077 (SONG-Kategorie:
FAVORITE WITH STYLE) auswahlen, kénnen Sie das Spielen von
Akkorden mit Styles mit der linken Hand Giben. Wahrend der
linkshandigen und beidhandigen Lessons wird die linke Seite
des Keyboards zum Begleitautomatik-Bereich, d. h. wenn Sie
einen Akkord mit der linken Hand spielen, erklingt der Style.

[HINWEIS]
+ Wenn ,No LPart” in Schritt 2 angezeigt wird, enthélt der
ausgewahlte Song keinen Part fir die linke Hand.

3 Driicken Sie [3-STEP LESSON] @, um den Lesson-Song

abzuspielen.

Dricken Sie [3-STEP LESSON] @ wiederholt, um den Lesson-Typ
auszuwahlen. Jedes Mal, wenn Sie die Taste driicken, andern
sich die Einstellungen in der Reihenfolge ,1 LISTEN, ,2 TIMING",
»3 WAITING", ,Aus” und kehren zu 1 LISTEN" zurick.

3-STEP
LESSON

@%

Beginnen wir mit der Lesson.

[HINWEISI|
+ Auch wahrend einer Lesson kénnen Sie [3-STEP LESSON] @
drtcken, um zwischen ,1 LISTEN", ,,2 TIMING" und
3 WAITING"” umzuschalten. Durch Dricken von
[START/STOP] @ kénnen Sie die Lesson auch abbrechen.
+ Die Voice wechselt zu ,,000” (One-Touch-Einstellung;
Seite 14) wahrend der Lesson.

4 wenn die Lesson-Wiedergabe das Ende erreicht, wird

Ihre Bewertungsnote auf dem Display angezeigt
(.,2 TIMING" und ,,3 WAITING").

Auf dem Display erscheint entweder ,Excellent!”, ,Very Good!”,
,Good" oder ,OK".

Nach dem Erscheinen der Bewertungsanzeige beginnt die
Lesson wieder von vorne.

[HINWEIS]|
+ Wenn die Melodie-Voice des Songs gedndert wird
(Seite 19), kann die auf dem Display angezeigte
Tastenposition in Abhangigkeit von der gewahlten Voice
verschoben werden (in Oktaveinheiten).

5 Wenn sie die Song-Wiedergabe stoppen und

die Lesson beenden moéchten, driicken Sie
[START/STOP] ®.
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Horen und Erleben der Klange der Akkorde (Chord Study)

Sie kénnen die tatsachlichen Klange der Akkorde, die fir die Performance erforderlich sind, horen und erleben, indem Sie die
Song-Nummern 111-122 abspielen (in der SONG-Kategorie ,CHORD STUDY"). Die Song-Nummern 111-117 sind Songs, die

aus einem einzigen Akkord bestehen (C, Dm, Em, F, G, Am und Bm), so dass Sie die Akkorde nacheinander anhdren und lernen
kénnen. Die Song-Nummern 118-122 hingegen bestehen aus mehreren Akkorden, die in einem Muster aneinandergereiht
sind, um grundlegende Akkordfolgen zu erfahren und zu verstehen. Héren und erleben Sie die Klange einfacher Akkorde und
Akkordfolgen, indem Sie diese Songs abspielen, und spielen Sie auf dem Keyboard, wahrend Sie der Musiknotation und den auf

dem Display angezeigten Tasten-/Akkordangaben folgen.

Hoéren und Erleben des Klangs eines
einzelnen Akkords

1 Driicken Sie [SONG] ®.

2 Driicken Sie [CHORD STUDY] ® wiederholt, um einen
Song aus den Song-Nummern 111-117 auszuwahlen.

OTHERS
++ CHORD STUDY ---
TRAD. & WALTZ

O
0

3 Driicken Sie [START/STOP] ®, um die Wiedergabe des
ausgewadhlten Songs zu starten.

4 Spielen Sie auf dem Keyboard, wahrend Sie die auf
dem Display angezeigten Noten betrachten.

Erleben Sie den Klang der einzelnen Akkorde nacheinander.

4 sone |

[ L]R]
MEASURE
[ i
[N
M

ACHTUNG

* Wenn Sie auf dem Keyboard spielen, wahrend ein Song
wiedergegeben wird, sollten Sie den Part, den Sie spielen,
ausschalten (Seite 20), um zu vermeiden, dass die
maximale Anzahl von Noten, die gleichzeitig gespielt
werden kénnen, Uberschritten wird.
Einzelheiten zur Polyphonie finden Sie unter ,Maximale
Polyphonie” (Seite 38).

HINWEISI

+ Sie kdnnen die Funktion von ,Lesson 3 - Ihr eigenes
Tempo (WAITING)" (Seite 21) durch Driicken von
[3-STEP LESSON] @ verwenden.
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Hoéren und Erleben grundlegender
Akkordfolgen

1 wihlen sie einen Song aus den Song-Nummern 118-
122 in der SONG-Kategorie ,,CHORD STUDY" durch
Driicken von [+] oder [-] ® aus.

2 Driicken Sie [START/STOP] ®, um die Wiedergabe des
ausgewadhlten Songs zu starten.

3 Spielen Sie auf dem Keyboard, wahrend Sie die auf
dem Display angezeigten Noten betrachten.
Horen Sie sich die grundlegende Akkordfolge an, und spielen Sie
den Song wiederholt mit, bis Sie die Akkordwechsel reibungslos
ausfuhren und mitspielen kdnnen.

[HINWEISI|
+ Sie kdnnen die Funktion von ,Lesson 3 - Ihr eigenes
Tempo (WAITING)" (Seite 21) durch Driicken von
[3-STEP LESSON] @ verwenden.



Mitspielen mit Rhythmus und Begleitautomatik (Styles)

Dieses Instrument verfligt Uber eine Begleitautomatik-Funktion, die automatisch einen Akkord-Style (Rhythmus + Bassnote
+ Akkordnote) spielt, der zum Grundton oder Akkord passt, den Sie mit der linken Hand spielen. Sie kénnen zwischen zwei
Arten wahlen, Akkorde zu spielen: ,Smart Chord", wobei Sie den Akkord mit einem Finger auf dem Keyboard spielen, und
.Multi-Finger”, wobei Sie die Noten, aus denen der Akkord besteht, so spielen, wie sie sind. Versuchen wir einmal, mit dieser

Begleitautomatik-Funktion zu spielen.

Mitspielen mit Begleitautomatik
(Styles)

Die Standardeinstellung fiir das Spielen von Akkorden ist
.Smart Chord (SmartChd)". Informationen zum Andern
der Art und Weise, wie der Akkord gespielt wird, finden
Sie unter ,,Auswahlen, wie ein Akkord gespielt werden soll
(Fingering-Typ)“ (Seite 25).

1 Driicken Sie [STYLE] ®.

TYLE:

2 Driicken Sie eine der Kategorietasten @, um den
gewiinschten Style auszuwéhlen.

GUITAR & BASS
FAVORITE
-------- DANCE ------- < STYLE-Kategorie

3@%3

Jedes Mal, wenn Sie die Taste driicken, wechselt der Style zu
einem anderen Style der gleichen Kategorie. Informationen zu
den voreingestellten Styles und Style-Nummern finden Sie unter
,Style-Liste” (Seite 46).
HINWEISI
+ Es gibt zwei weitere Moglichkeiten, einen Style
auszuwahlen. Siehe ,Auswahlen von Voices, Songs oder
Styles” (Seite 10).

3 Driicken Sie [ACMP ON/OFF] ®, um die
Begleitautomatik einzuschalten.

Lx@[ ] UJ OJ Y

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/STOP

ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL START >/m

SPLITPOINT FINGERING TYPE] (SMART CHORD KEY

Das Symbol erscheint auf dem Display.

Bei diesem Vorgang wird der Bereich links vom Split-Punkt (054:
F#2) zum ,Begleitautomatik-Bereich” und dient nur zur Angabe
von Akkorden.

Split-Punkt... Vorgabewert: 054 (F42)

LA v

N,

Bereich fiur die linke Hand
(Begleitautomatik-Bereich)

4 Driicken Sie [SYNC START] @.

(B B B KN N

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/STOP
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL START >/m

SPLIT POINT FINGERING TYPE| [SMART CHORD KEY

Dadurch wird der Standby-Zustand fur die Begleitautomatik
aktiviert, und der Style startet, wenn Sie eine Taste im linken
Bereich driicken.

5 Spielen Sie den Grundton der Begleitakkorde mit
der linken Hand, und spielen Sie die Melodie mit der
rechten Hand.

Wenn der Fingering-Typ (Seite 25) auf ,Smart Chord

(SmartChd)” eingestellt ist, driicken Sie mit Ihrer linken Hand nur
den Grundton des Akkords. Einzelheiten tber das Spielen von
Akkorden bei Verwendung von ,Multi-Finger (Multi)” finden Sie
unter ,Akkordtypen fur die Style-Wiedergabe” (Seite 26).
Versuchen Sie verschiedene Akkorde mit der linken Hand und
Melodien mit der rechten Hand zu spielen.

Split-Punkt

L o v D o

0

Begleitautomatik-Bereich

6 Wenn Sie den Style stoppen und die Performance
beenden méchten, driicken Sie [START/STOP] ®.
Mit den Styles kdnnen Sie die Performance variieren, indem Sie die
Abschnitte (Begleitmuster) wechseln. Einzelheiten finden Sie unter
,Style-Variationen (Sections)” (Seite 24).

So dndern Sie den Split-Punkt

Halten Sie [SHIFT] ® gedrickt, und driicken Sie

[ACMP ON/OFF] ®, um ,SplitPnt” (Seite 32,
Funktionsnummer 003) aufzurufen. Driicken Sie dann [+]
oder [-]1 ®, um den Split-Punkt zu d4ndern.

So geben Sie nur den Rhythmus-Part wieder

Wenn Sie die Taste [START/STOP] @ driicken (ohne die Taste
[ACMP ON/OFF] @ in Schritt 3 zu driicken), kann nur der
Rhythmus-Part wiedergegeben werden, und Sie kdnnen
eine Melodie tUber den gesamten Klaviaturbereich spielen.

[HINWEISI|
+ Da die Styles in der Style-Kategorie ,,PIANIST” (143-150) keine
Rhythmus-Teile haben, wird kein Sound erzeugt, wenn Sie die
reine Rhythmus-Wiedergabe starten. Der Sound ist nur zu
héren, wenn die Begleitautomatik (EXIB) eingeschaltet ist
und die Klaviatur im Bereich der linken Hand gespielt wird.
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Mitspielen mit Rhythmus und Begleitautomatik (Styles)

Style-Variationen (Sections)

Jeder Style besteht aus ,Sections”, die es Ihnen ermdglichen,
das Arrangement der Begleitung passend zum gespielten
Song zu variieren. Diese Anweisungen beschreiben ein
typisches Beispiel fur die Verwendung der Sections.

A-B REW FF PAUSE
REPEAT << >> n

SONG

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC
ON/OFF ENDING;/rit. AUTO FILL START

SPLITPOINT FINGERING TYPE] (SMART CHORD KEY

® Intro

Wird beim Starten einer Performance verwendet. Sobald das
Intro zu Ende ist, geht es weiter zum Main-Part. Die Anzahl der
Takte im Intro variiert je nach Style.

® Main
Wird beim Abspielen des Main-Parts des Songs verwendet. Er
wird so lange wiederholt, bis Sie eine andere Style-Steuertaste @
dricken. Es gibt zwei Variationen, A und B, und sie werden
entsprechend dem mit der linken Hand gespielten Akkord
gespielt.

@ Fill-in (Auto Fill)
Dieser wird automatisch eingefligt, wenn Main A und B
wechseln.

® Ending
Wird am Ende einer Performance verwendet. Gleichzeitig mit der
Beendigung der Wiedergabe endet auch die Style-Wiedergabe.
Die Anzahl der Takte im Ending variiert je nach Style.

Entspricht den Schritten 1-4 in ,Mitspielen mit Begleitautomatik
(Styles)” (Seite 23).

5 Driicken Sie [MAIN/AUTO FILL] ®, um Main A oder
Main B zu wahlen.

: .

3
........... i i Y sty |
MAIN/
AUTO FILL |

SMART CHORD KEY . )
Der ausgewahlte Abschnitt (,MAIN A" oder
»,MAIN B") wird angezeigt.

6 Driicken Sie [INTRO/ENDING/rit.] @.

INTRO/
ENDING/rit.
FINGERING TYPE

Nun kénnen Sie mit der Style-Wiedergabe in der Reihenfolge
Intro und dann Main A beginnen.
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7 Spielen Sie einen Akkord im Begleitautomatik-
Bereich, um die Wiedergabe des Intros zu starten.
Spielen Sie fur dieses Beispiel einen C-Dur-Akkord (wie unten
gezeigt). Informationen Uber die Eingabe von Akkorden finden
Sie unter ,Akkordtypen fir die Style-Wiedergabe” (Seite 26).

Split-Punkt ... Vorgabewert: 054 (F#2)

Vam

Begleitautomatik-Bereich

8 Nachdem das Intro zu Ende ist, spielen Sie auf der
Tastatur entsprechend der Progression des Songs,
den Sie spielen.

Spielen Sie Akkorde mit der linken Hand, wahrend Sie

Melodien mit der rechten Hand spielen, und drucken Sie
[MAIN/AUTO FILL] ® nach Bedarf. Die Section wechselt zu Fill-in
und dann zu Main A oder B.

a ”M'A]m ‘
AUTO FILS

SMART CHORD KEY

» ST

9 Driicken Sie [INTRO/ENDING/rit.] @.

.............. Y stvie |
INTRO/
ENDING/rit.

FINGERING TYPE

Die Section wechselt zu dem Ending. Wenn das Ending beendet
ist, stoppt die Style-Wiedergabe automatisch. Wenn Sie die Taste
[INTRO/ENDING/rit.] @ wahrend der Ending-Wiedergabe erneut
dricken, wird das Ending allmahlich langsamer (ritardando), und
die Style-Wiedergabe wird beendet.

Andern des Tempos
Siehe ,Einstellen des Tempos” (Seite 15).

Einstellen der Style-Lautstarke

Durch Einstellen der Style-Lautstarke kénnen Sie die
Balance zwischen Ihrer Performance auf dem Keyboard
und der Style-Wiedergabe einstellen. Nehmen Sie die
Einstellung gemaR ,Funktionseinstellungen” (Seite 32,
Funktionsnummer 008) vor.




Auswahlen, wie ein Akkord gespielt
werden soll (Fingering-Typ)

Die Spielweise eines Akkords, der wahrend der Style-
Wiedergabe im Begleitautomatik-Bereich gespielt
wird, wird als Fingering-Typ bezeichnet und unter
4Funktionseinstellungen” eingestellt (Seite 32,
Funktionsnummer 009). Es sind zwei Fingering-Typen
verfugbar (siehe unten).

® Smart Chord (SmartChd) (Standardeinstellung)
Dies ist eine Spielmethode, bei der nur der Grundton des
Akkords gespielt wird, um eine automatische Begleitung zu
erzeugen.

@ Multi-Finger (Multi)

Hierbei handelt es sich um eine Spielmethode, bei der die

Noten, aus denen sich der Akkord zusammensetzt, konventionell
gespielt werden, um eine automatische Begleitung zu erzeugen.

Dur, Moll, Septime und kleine Septime lassen sich aber auch
leicht durch Driicken von nur einer, zwei oder drei Tasten auf
dem Keyboard spielen.

Einzelheiten zu Akkorden finden Sie unter ,,Akkordtypen fir die
Style-Wiedergabe” (Seite 26).

Einstellen des Fingering-Typs

Die Grundeinstellung ist ,SmartChd". Wahlen Sie den
gewunschten Fingering-Typ.

1 Halten sie [SHIFT) ® gedriickt, und driicken Sie
[INTRO/ENDING/rit.] @, um ,FingType” (Seite 32,
Funktionsnummer 009) aufzurufen.

4FingType” wird einige Sekunden lang angezeigt, dann wird der

aktuelle Fingering-Typ angezeigt.

FUNCTION

i
Iaa]

SMART) Wird angezeigt, wenn der Fingering-Typ
.Smart Chord" ist.

2 Driicken Sie die Zifferntasten ® oder [+] oder [-] B
zur Auswahl von ,SmartChd” oder , Multi”.

H H
HE T |
win " uin
FUNCTION
i
=/ N

MULTT

MULTI] Wird angezeigt, wenn der Fingering-Typ
~Multi-Finger” ist.

3 Driicken Sie [STYLE] ®, um die Einstellung des
Fingering-Typs zu beenden.

Mitspielen mit Rhythmus und Begleitautomatik (Styles)
N

Einstellen des Smart Chord Key

Wenn Sie Smart Chord als Fingering-Typ auswahlen, kénnen
Sie die entsprechende Tonart des zu spielenden Songs vor
dem Spielen einstellen, basierend auf der Anzahl der Kreuze
(#) und Bs (b), die in der Partitur geschrieben sind. Dies wird
Smart Chord Key genannt.

Gehen Sie wie folgt vor, um den Smart Chord Key
einzustellen.

] Halten Sie [SHIFT) ® gedriickt, und driicken Sie
[MAIN/AUTO FILL] ®, um ,,S.ChdKey" (Seite 32,
Funktionsnummer 010) aufzurufen.

Der aktuelle Smart Chord Key wird angezeigt.

2 Driicken Sie [+] oder [-] ®, um den Smart Chord Key
einzustellen, der mit der Partitur Gibereinstimmt.

Wenn Sie z. B. die folgende Partitur spielen mochten, stellen Sie
den Smart Chord Key auf ,FL2 (2 Bs)” ein.

Bb

D]
()]
)/

[\ ">‘:> ~
Y
o
7%
oy
Niey|

Einzelheiten zu den Akkorden, die je nach den Einstellungen fur
den Smart Chord Key gespielt werden, finden Sie auf Seite 27.

3 Driicken Sie [STYLE] ®, um die Einstellung von Smart
Chord Key zu beenden.
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Mitspielen mit Rhythmus und Begleitautomatik (Styles)
|

Akkordtypen fir die Style-Wiedergabe

Wenn der Fingering-Typ (Seite 25) auf ,Multi-Finger (Multi)” eingestellt ist, spielen Sie die Tasten, die den Akkord im Bereich
der Begleitautomatik bilden. Wenn der Fingering-Typ auf ,Smart Chord (SmartChd)” eingestellt ist, spielen Sie den Grundton
von k" im Begleitautomatik-Bereich.

W || i | e |
waw | i | i | i)
e || e i | e
wn | i | e | e | i)
wonwn i | iy i | Wi
| i | i i | e
Wy | oy | e | i | e

+ Umkehrungen kdénnen ebenso wie in der Grundtonposition verwendet werden - mit folgenden Ausnahmen:
m7, m7b5, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2
Umkehrungen der 7sus4-Akkorde werden nicht erkannt, wenn die Noten weggelassen werden.
+ Sus2-Akkorde werden nur mit dem Grundton angegeben.
Wenn ein Akkord gespielt wird, der von diesem Instrument nicht erkannt werden kann, wird auf dem Display keine Akkordanzeige
eingeblendet. In diesem Fall wird nur der Rhythmus- und Bass-Sound im Style wiedergegeben.

Einfache Akkorde
Mit dieser Methode kénnen Sie Akkorde im Begleitbereich des Keyboards leicht mit nur einem, zwei oder drei Fingern spielen.

Fur Grundton ,C"

C Cm Cv Cmy
So spielen Sie einen Dur- So spielen Sie einen Moll- So spielen Sie einen So spielen Sie einen Moll-Sept-
Akkord Akkord Septimenakkord (7) Akkord (m7)
Driicken Sie den Grundton des Dricken Sie den Grundton Driicken Sie den Grundton Dricken Sie den Grundton
Akkords. zusammen mit der zusammen mit der zusammen mit den
nachstgelegenen schwarzen Taste nachstgelegenen weil3en Taste nachstgelegenen weillen und
links daneben. links daneben. schwarzen Tasten links davon

(insgesamt drei Tasten).
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Mitspielen mit Rhythmus und Begleitautomatik (Styles)
N

In der Smart Chord-Funktion gespielte Akkorde

Wenn der Fingering-Typ (Seite 25) auf ,SmartChd" eingestellt ist, stellen Sie den Smart Chord Key (Seite 25) auf der
Grundlage der Tonart der Partitur ein. Wenn Sie Style (fXeI@) einschalten und den Grundton im Begleitautomatik-Bereich
spielen, werden Akkorde, die zu vielen Melodien passen, gemaR der folgenden Tabelle ausgewahlt.

Grundton
Smart
Chord Key
Tonart (Elemente
anzeigen) C D E F G
. D Eb . Bb m7
% FI7 | cdim[Dem| Do | L | E |Fdim| F7 | 6 |Gim| A (B11] 8
. Fm7 . A | B
ﬁ F6 [cdim|Db7 | D |EBm | E | PR | B |Gdim|GEm | Ao | S| B
5 | ™ | p. |[Ddim| Ebm | E_|F1+5| F# |Gdim| Gi7| A |Bom| B
b5 dim7
. Gm7 . B
% Fl4 |c1+5| Db [Ddim| B7 | E | Fm | B | ST | Gt | Adim |Bom | B
D m7 . Fi .
% FL3 Cm | Db b5 Eb [Edim| Fm dim7 | G 1#5 G¢ |Adim| Bb7 B
Db . Am7 .
E 2 | cm | | p1s| B |Edm| F7 | B | 6m [ G [ AT | B |Bdim
Em7 Fi G# .
E FL1 c7 Db Dm Eb b5 F dim | 6™ | dgim7 | A1*5 Bb | Bdim
Keine Tonart SPo Db Eb F# Bm7
m
E worgabe) | € [ dim | P™ | dim7 |E™5| F | dim | 67 | G | Am | B | "y
Db Fé m7 G# Bb
E sp1 C [ g |07 | B |Em| F [ 6 | 85| am | B0 1 B1+s
Db m7 Eb F | F4 G4
% P2 € s | D dim | EM™ | dim7 | 1s5 | € | dim | A7 | B> | Bm
¢ | o Eb G4 m7 Bb
% P3 gim7| 145 | O |dim | BT | F [FEM| G |TysT| A | gjm | B™
Eb m7 . G | Gt Bb
%@& s4 | ¢ [obm| D |BMI € |Fdim|Fm | S | FE oA | 20| B7
. D | B . Bb m7
ﬁ sp5 | cdim|Dbm| Do | EL | E |Fdim| 7| 6 |etm| A (%17 B
. Fm7 . A | B
% sp6 |cdim| D67 | D |Bm | E | P | B |Gdim|Gém | A | Bl B
se7 | S™ | b, |pdim|Em | E_ |F1+5| F¢ |Gdim|Gt7| A |B-m| B
b5 dim7

[HINWEIS]|

+ Die Akkordanzeige ,1+5" auf dem Display des Instruments entspricht der eines Dur-Akkords.

+ Die Akkordnamen werden auf dem Display des Instruments angezeigt. Einige Notationen kdnnen von den im Handel erhaltlichen
Partituren abweichen.
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Viel Spaf3 mit Sound-Quizzen und Rhythmen!

Versuchen Sie den Sound zu erraten!
(Sound-Quiz)

Mit diesem Quiz kénnen Sie die Tonhéhe des gespielten
Sounds oder eines bestimmten Sound-Effekts erraten.

1 wabhlen sie die Voice, die Sie fiir das Quiz verwenden
mochten (Seite 14).

Driicken Sie [SFX KIT] @, um das Sound-Effekt-Quiz zu
absolvieren.

2 Wenn Sie [SOUND QUIZ] © driicken, ertont eine
Fanfare, und das Quiz beginnt.

SOUND
QUIZ

=0

3 suchen und spielen Sie denselben Klang, den Sie von
dem Instrument hdren.
Wenn Sie richtig liegen, fahren Sie mit der nachsten Frage fort.
Fur die Antwort haben Sie 3 Versuche. Geben Sie Ihr Bestes, um
den Sound zu erraten.
Nach der Beantwortung wird die richtige Antwort auf dem
Display angezeigt.
Nachdem Sie alle 10 Fragen beantwortet haben, endet das Quiz
und Ihr Ergebnis wird angezeigt.
Falls Sie das Quiz vorzeitig beenden mochten, driicken Sie
[SOUND QUIZ] @ erneut.

Auswahlen des Sound-Quiz-Levels

Sie kénnen den Schwierigkeitsgrad des Sound-Quiz
zwischen automatisch und drei Schwierigkeitsstufen
wahlen: 1-3 (Sound-Quiz-Level).

Halten Sie ® gedriickt, und driicken Sie

[SOUND QUIZ] @ zum Aufrufen von ,QuizLvl". Driicken Sie
dann [+] oder [-] ® wiederholt zur Wahl des Levels.

Probieren Sie das Memory-Quiz aus!

Bei diesem Quiz héren Sie sich einen Sample-Song an und
versuchen ihn aus dem Gedachtnis zu spielen.

] Wenn Sie [MEMORY QUIZ] (I driicken, ertént eine
Fanfare, und das Quiz beginnt.

MEMORY
QUIZ

=0

2 Nachdem das Beispiel zu Ende ist, spielen Sie die
Noten.
Die Anzahl der gespielten Noten fur die Frage erhéht sich mit
jeder richtigen Antwort.
Wenn Sie das Quiz bis zum Ende durchspielen, ist die Melodie
fertig.
Wenn Sie die Melodie zu Ende gespielt haben oder wenn Ihnen
bei einer Frage dreimal ein Fehler unterlaufen ist, endet das
Quiz und Ihr Ergebnis wird angezeigt.
Falls Sie das Quiz vorzeitig beenden méchten, driicken Sie
[MEMORY QUIZ] @ erneut.
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Auswahlen des Memory-Quiz-Modus

Das Memory-Quiz besteht aus einem Melodie-Modus (1
Melody) und einem Zufallsmodus (2 Random) (Memory-
Quiz-Modus).

Halten Sie ® gedriickt, und driicken Sie
[MEMORY QUIZ] (®, um ,QuizMode* aufzurufen. Dricken
Sie dann [+] oder [-] ® wiederholt zur Wahl des Modus.

Spielen Sie mit Rhythmus! (Rhythmus-
Lehrer)

Uben Sie, zum richtigen Zeitpunkt im Rhythmus zu spielen.

1 Driicken sie [SONG] ®, und driicken Sie dann
[RHYTHM TUTOR] ®@.

-+ PERC. & DRUMS
+++RHYTHM TUTOR - -

7N —) BALLROOM

2 Driicken Sie [START/STOP] ®, um den Rhythmus-
Lehrer zu starten.

3 Eine Markierung bewegt sich iber dem oberen Rand
der Anzeige. Driicken Sie die Tastatur, wenn das
aduBerste rechte Ende erreicht ist.

Wenn die Markierung hier angekommen ist,
dricken Sie die Tastatur.

v QR
=) HVIR—o <
e
:

Wenn Sie im richtigen Timing spielen, werden die Buchstaben
.PAS" (Pass) angezeigt.

Solange Ihr Timing stimmt, wird jede Taste, die Sie spielen,
richtig sein.

4 Wenn der Song endet, wird der Punktestand

angezeigt.
Kommen Sie in den Rhythmus, und geben Sie Ihr Bestes, um
eine perfekte Punktzahl von 100 zu erreichen!

Falls Sie den Rhythmus-Tutor vorzeitig beenden méchten,
driicken Sie [START/STOP] ®.



Aufzeichnen Ihrer Performance (Phrase Recording)

Sie konnen Ihre Performance als Anwender-Song (Song-Nummer 123) aufnehmen, der dann auf dem Instrument abgespielt
werden kann. Der aufgenommene Anwender-Song kann auf die gleiche Weise wie die voreingestellten Songs wiedergegeben

werden.
[HINWEIS|

1 Wahlen sie die gewlinschte Voice.

2 Driicken Sie [PHRASE REC] @, um den
Aufnahmemodus zu aktivieren.

.UserSong” wird auf dem Display angezeigt.
PHRASE REC

=

REC i ]

MEASURE
s

Die Balken blinken.

Um den Aufnahmemodus zu beenden, driicken Sie
[PHRASE REC] @ erneut. (Die Balken héren auf zu blinken.)

ACHTUNG
* Wenn bereits ein Anwender-Song aufgenommen wurde,
wird die Uberschreibungsaufnahme aktiviert (Léschen
der bereits aufgenommenen Anwender-Song-Daten und
Aufnehmen eines neuen Songs).

3 Spielen Sie auf dem Keyboard, um die Aufnahme zu
starten.

ACHTUNG

* Versuchen Sie niemals, die Stromversorgung wahrend
der Aufnahme auszuschalten oder den Netzadapter
anzuschlieRen oder abzutrennen. Dies kann zu einem
Datenverlust fihren.

HINWEISI

+ Wenn die Aufnahmekapazitat wahrend der Aufnahme
erschopft ist, erscheint ,Mem Full” auf dem Display, die
Aufnahme wird beendet und die Song-Auswahlanzeige
erscheint.

+ Die Aufnahme wird auch gestartet, wenn Sie
[START/STOP] @ driicken, ohne auf dem Keyboard zu
spielen.

Einschrankungen bei der Aufnahme:

+ Die folgenden Einstellungen/Vorgdnge kénnen nicht
aufgezeichnet werden: Hall-Pegel, Style, Metronom-Klick,
Transponierung, Stimmung.

+ Die folgenden Einstellungen und Tasten sind nicht verfiigbar,
oder wenn sie betatigt werden, kénnen keine neuen
Einstellungen aufgezeichnet werden:

Split-Punkt, Hall-Effekttyp, Chorus-Typ, [FUNCTION] @,
[PORTABLE GRAND] ®.

+ Insgesamt kdnnen ca. 300 Noten im Anwender-Song aufgenommen werden.

4 Driicken Sie [START/STOP] ®, um die Aufzeichnung zu

stoppen.

5 Driicken sie [START/STOP] ®, um die Wiedergabe des

aufgezeichneten Songs zu starten.

Sie kdnnen die Wiedergabe auch durch Auswahl von [USER]
aus den Kategorietasten @ in der Song-Auswahl (Seite 18)
durchfihren.

HINWEISI
+ Anwender-Song-Daten kénnen durch Uberschreiben leerer
Daten geldscht werden. Aktivieren Sie dazu in Schritt 2 den

Aufnahmemodus, und driicken Sie dann [START/STOP] ®
zweimal hintereinander.
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;l-\uswéhlen einer EQ-Einstellung fur den besten Sound

Die Einstellungen des Master-Equalizers (EQ) sorgen fiir einen optimalen Sound bei der Wiedergabe Uber verschiedene
Systeme, z. B. Uber die Lautsprecher Ihres Instruments, Kopfhérer oder ein externes Lautsprechersystem.

1 Driicken Sie [FUNCTION] ® wiederholt, bis
.MasterEQ (017)" erscheint.

FUNCTION .
@ j
i
f
FUNCTION
(NORToeR) ni
NUM LOCK! TN ‘

Aktueller Master-EQ-Typ

2 Driicken Sie [+] oder [-] ® wiederholt zur Wahl des
gewiinschten Master-EQ-Typs.

Master-EQ-Typen

Optimal zum Hoéren Uber die
1 |Speaker eingebauten Lautsprecher des
Instruments.

Optimal fur Kopfhérer oder zum Hoéren

2 | Headphone Uber externe Lautsprecher.

Bietet einen kraftigeren Sound. Je nach
Art der Voice und des Styles, die Sie

3 |Boost ausgewahlt haben, kann der Sound
jedoch starker verzerrt werden als bei
anderen EQ-Typen.

4 | Piano Optimal fir Klavier-Solodarbietungen.
) Senkt den Mittenbereich flr einen
5 |Bright
helleren Klang.
6 | mild Senkt den Hohenbereich fiir einen

weicheren Klang.
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Abspielen eines externen Audiogerats Uber die eingebauten Lautsprecher_

Sie konnen den Ton eines externen Audiogerats, z. B. eines Smartphones, Uber die integrierten Lautsprecher dieses
Instruments ausgeben, indem Sie es Uber ein Kabel anschlieBen. Damit kénnen Sie das Keyboard zusammen mit der

Wiedergabe von Ihrem Audioplayer spielen.

A VORSICHT

Minimum reduzieren, bevor Sie sie anschlieBen.

ACHTUNG

umgekehrter Reihenfolge aus.

1 schlieRen sie das Audiogerat an die Buchse [AUX IN]
des Instruments an.

Verwenden Sie ein herkdmmliches Audiokabel (ohne
Widerstand), das auf der einen Seite einen Stereo-Mini-Stecker
fUr den Anschluss an das Instrument und auf der anderen Seite
einen passenden Stecker flr die Ausgangsbuchse des externen
Audiogerats hat.

L /

PHONES/
AUX IN OUTPUT SUSTAIN
A

/ I 7

Stereo-
Miniklinkenstecker

Externes Audiogerat
(Smartphone, usw.)

2 Schalten Sie erst das Audiogerat und dann das
Instrument ein.

3 starten Sie die Wiedergabe auf dem angeschlossenen
externen Audiogerat.

Der Ton des Audiogerates wird Uber die Lautsprecher des
Instruments ausgegeben.

4 stellen sie das Lautstirkeverhltnis zwischen dem
Audiogerat und dem Instrument ein.
Stellen Sie die Wiedergabelautstarke Ihres Audiogerats am
Audiogerat ein.

5 Spielen Sie das Keyboard zusammen mit dem
Wiedergabeton vom Audiogerat.

6 Wenn sie das Spiel beendet haben, stoppen Sie die
Wiedergabe auf Ihrem Audiogerait.

* Wenn Sie dieses Instrument an externe Gerate anschliel3en, schalten Sie alle Gerate aus, bevor Sie die Verbindungen herstellen. Wenn
Sie das Gerat anschlieBen, wahrend es eingeschaltet ist, besteht die Gefahr eines Stromschlags oder einer Beschadigung des Gerats.
Um Schaden an den Lautsprechern des Instruments usw. zu vermeiden, sollten Sie auBerdem die Lautstarke der Gerate auf ein

* Schalten Sie nach dem AnschlieRBen zuerst das externe Audiogerat und dann dieses Instrument ein. Schalten Sie die Gerate in
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Funktionseinstellungen

Die Funktionseinstellungen bieten Zugang zu verschiedenen detaillierten Instrumentenparametern wie Stimmung, Split-Punkt,

Voices, Effekte und Batterietyp.

] Driicken Sie [FUNCTION] ® wiederholt, bis der
gewiinschte Posten angezeigt wird.

3 umdie Funktionseinstellungen zu verlassen,
driicken Sie eine dieser Tasten: [VOICE], [SONG] oder

[STYLE] ®.
Aktueller Wert Funktionsname
FUNCTION
@ o iach
Mm
Wiederholt driicken
Funktionsnummer
Um die Funktionsnummer um eins zu verringern, halten Sie
gleichzeitig [FUNCTION] @ gedriickt, und dricken Sie kurz [-] ®.
Wenn Sie nur [+] oder [-] @® driicken, &ndert sich die
Funktionsnummer nicht.
Der ausgewahlte Funktionsname wird einige Sekunden lang
angezeigt, dann wird der aktuelle Einstellwert eingeblendet.
2 stellen Sie den Wert mit den Zifferntasten ® oder
den Tasten [+] oder [-] ® ein.
Drucken Sie [+] und [-] ® gleichzeitig, um die
Standardeinstellung wiederherzustellen.
HINWEISI|
« Wenn Sie eine der Funktionen einstellen, leuchtet das
Symbol [NIYHKelefl@ automatisch auf, und Sie kdnnen die
VOICE/SONG/STYLE-Kategorietasten @ als Zifferntasten ®
verwenden, um den Einstellwert zu andern.
Funktionsliste
Funktionsnummer‘ Funktionsname Display Bereich/Einstellungen Standardwert Beschreibung
Allgemein
001 Transponierung -12-12 0 Stellt die Tonhéhe des Instruments in Halbtonschritten ein.
002 Stimmung Turing 427,0 Hz-453,0 Hz 440,0 Hz Stellt die Feinabstimmung der Tonhdhe des gesamten
Instruments in Schritten von ca. 0,2 Hz ein.
003 Split-Punkt SplitFPrt 036-096 (C1-C6) 054 (F#2) Stellt die hochste Note (Split-Punkt) des Begleitautomatik-
Bereichs ein (Seite 23).
Voice (Seite 14)
004 Lautstarke Mool umes 000-127 * Passt die Lautstéarke der Keyboard-Performances an, wenn
Sie zu einem Song oder Style spielen.
005 Oktave M. O -2-2 * Stellt die Tonhdhe von Keyboard-Performances in Oktaven
ein.
006 Hall-Pegel M. 000-127 * Stellt den Anteil des Halls ein, der auf die Voice angewendet
wird (siehe ,Hall-Effekttyp” auf Seite 33).
007 Chorus-Effektanteil o Chiors 000-127 * Stellt die Starke des Chorus ein, der auf die Voice
angewendet wird (siehe ,Chorus-Typ” auf Seite 33).
Style (Seite 23)
008 Style-Lautstérke Stwlellol 000-127 100 Stellt die Lautstarke der Style-Wiedergabe bei der Auswahl
eines Styles ein (Seite 24).
009 Fingering-Typ 1 (SmartChd) 1 (SmartChd) | Legt fest, wie der Akkord im Begleitautomatik-Bereich
2 (Multi) gespielt werden soll, wenn Sie mit einem Style spielen.
010 Smart Chord-Taste 2. 0Ch FL7 (7 Flats b) - SPO (Keine Stellt die Tonart fir die Style-Wiedergabe ein, wenn der
SPO (Keine Tonart) - Tonart) Fingering-Typ auf ,Smart Chord" eingestellt ist. Wenn Ihre
SP7 (7 Sharps #) Partitur z. B. 2 Kreuze (#) enthélt, driicken Sie [+] oder [-] B,
bis ,,SP2" auf dem Display erscheint.
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Funktionseinstellungen
N

Funktionsnummer Funktionsname Display Bereich/Einstellungen Standardwert Beschreibung
Song (Seite 18)
011 Song-Lautstarke Sorrallo] 000-127 100 Legt die Lautstarke der Song-Wiedergabe bei der Auswahl
eines Songs fest (Seite 18).
012 Song Melody Voice Pz I ocdalde 001-410 wx Ermdglicht es Ihnen, die Melodie-Voice des voreingestellten
(Seite 19) Songs auf eine andere gewiinschte Voice zu andern.
Effekt
013 Hall-Effekttyp Fewgrb 01-03 (Hall 1-3) **x Wahlt den Hall-Effekttyp aus. Informationen zu Hall-
(Seite 16) 04-05 (Room 1-2) Effekttypen finden Sie unter ,Effekttyp-Liste” (Seite 47).
06-07 (Stage 1-2)
08-09 (Plate 1-2)
10 (Off)
014 Gesamt-Hallpegel 000-127 64 Bestimmt die Starke des Halls.
015 Chorus-Typ 1 (Chorus1) ** Wabhlt den Chorus-Typ aus. Informationen zu Chorus-Typen
(Seite 16) 2 (Chorus2) finden Sie unter ,Effekttyp-Liste” (Seite 47).
3 (Chorus3)
4 (Flanger1)
5 (Flanger2)
6 (Off)
016 Panel Sustain Hustain on/oFF (aus) oFF (aus) Legt fest, ob die Panel Sustain-Funktion dieses Instruments
(Ausklingeffekt) ein- oder ausgeschaltet werden soll.
(Seite 16)
017 Master-EQ-Typ 1 (Speaker) 1 (Speaker) | Stellt die Soundausgabe aus den Lautsprechern je nach
(Seite 30) 2 (Headphone) Umgebung, in der das Instrument gespielt wird, nach Ihren
3 (Boost) Winschen ein.
4 (Piano)
5 (Bright)
6 (Mild)
018 Wide-Typ Wil 1 (Wide1) 4 (Wide Off) | Stellt den Ultra-Wide-Stereo-Typ ein. Hohere Werte
(Seite 15) 2 (Wide2) bewirken eine gréBere Breitenwirkung (auBer bei 4).
3 (Wide3)
4 (Wide Off)
Quiz (Seite 28)
019 Sound-Quiz-Level Huizloal AUt (Auto), 001, 002, 003 AUt (Auto) Ermdglicht die Auswahl des Sound-Quiz-Levels.
AUt: Auto
001 bis 003: Je hoher die Zahl, desto hoher der
Schwierigkeitsgrad.
020 Memory-Quiz- (AR d ] 1 (Melody) 1 (Melody) Sie kénnen den Memory-Quiz-Modus auswahlen.
Modus 2 (Random) Melodie: Ein Song ist zu héren.
Random: Zufallig erzeugte Sounds werden nacheinander
prasentiert (bis zu 30 Sounds).
Metronom (Seite 15)
021 TaktmaRB-Zahler T 00-15 il Stellt das Taktmall des Metronoms ein (mit ,4" als festem
Nenner).
022 Metronom- M troiio] 000-127 100 Stellt die Lautstarke des Metronoms ein.
Lautstarke
Lesson (Seite 21)
023 Ihr Tempo Yo Teme on/oFF (aus) on Legt fest, ob sich das Tempo des Songs entsprechend der
Spielgeschwindigkeit in ,Lesson 3 - Ihr eigenes Tempo
(WAITING)" andert (ein) oder nicht andert (aus).
Duo (Seite 17)
024 Duo-Modus Digofode on/oFF (aus) oFF (aus) Schaltet den Duo-Modus (Seite 17) ein bzw. aus.
025 Duo-Typ Lo Twpe 1 (Balance) 2 (Separate) | Legt fest, wie Sounds im Duo-Modus Uber die Lautsprecher
2 (Separate) ausgegeben werden.
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Funktionseinstellungen
|

Funktionsnummer‘ Funktionsname ‘ Display Bereich/Einstellungen Standardwert Beschreibung
Demo (Seite 18)
026 Demo-Gruppe Lo G 1 (Demo) 1 (Demo) Wabhlt die 2u wigderholende Wiedetgabegruppe aus.
2 (Preset) Nachdem Sie die Taste [DEMO] @ langer als eine Sekunde
3 (User) gedriickt halten, um eine Demo-Gruppe auszuwahlen,
driicken Sie [DEMO] @ erneut, um die Wiedergabe aller
voreingestellten Songs in jeder Demogruppe zu starten.
Demo Preset-Songs (Song-Nummer: 001-003)
Preset Alle voreingestellten Songs (Song-
Nummer: 001-100)
User Anwender-Song (Song-Nummer: 123)
027 Demo- Flawliods 1 (Normal) 1 (Normal) Wahlt den Repeat Playback-Modus
Wiedergabemodus 2 (Random) (Wiederholungswiedergabe) aus.
Automatische Abschaltung (Seite 6)
028 Zeit bis zur Hut ol oFF (aus), 30 (Minuten) Legt die Zeit fest, die vergeht, bevor das Instrument
automatischen 5/10/15/30/60/120 automatisch ausgeschaltet wird.
Abschaltung (Minuten)
Batterie (Seite 5)
029 Batterietyp 1 (Alkaline) 1 (Alkaline) Wahlt den Typ der Batterien aus, die Sie in das Instrument
2 (Ni-MH) eingelegt haben.

Alkaline Alkalibatterien oder Manganbatterien

Ni-MH Wiederaufladbare Nickel-Metallhydrid-

Batterien

* Der entsprechende Wert wird automatisch fir jede Voice-Kombination eingestellt.
** Der entsprechende Wert wird automatisch fir den aktuell gewahlten Song oder Style eingestellt.

[HINWEISI

* Ausfuhrliche Informationen zu den Einstellungen, die auch bei ausgeschalteter Stromversorgung erhalten bleiben, zur Sicherung und zur

Initialisierung finden Sie auf Seite 35.
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Sicherung und Initialisierung

Sicherungsparameter

Die folgenden Einstellungen werden automatisch
im Instrument gesichert, so dass sie auch nach dem
Ausschalten des Instruments nicht geléscht werden.

Sicherungsparameter

+ Anwender-Song (Seite 29)

+ Funktionseinstellungen (Seite 32):
Stimmung, Fingering-Typ, Master-EQ-Typ, Ihr Tempo,
Zeit bis zur automatischen Abschaltung, Batterietyp

Um die Sicherungsdaten zu initialisieren (wodurch Ihre
benutzerdefinierten Einstellungen geldscht werden), fihren
Sie den rechts beschriebenen Befehl ,,Backup-Loschung”
aus.

ACHTUNG

« Die Sicherung wird automatisch durchgefiihrt, wenn Sie
das Instrument ausschalten. Beachten Sie jedoch, dass die
Einstellungen der Sicherungsparameter in den folgenden

- Wenn der Netzadapter bei eingeschalteter
Stromversorgung herausgezogen wird (auch wenn
Batterien eingelegt sind)

- Wenn der Strom aufgrund eines Unfalls, z. B. eines
Stromausfalls, abgeschaltet wird

- Wenn die Batterien leer sind

- Wenn der Netzadapter bei Verwendung von Batterien
eingesteckt ist

Situationen nicht gesichert oder beibehalten werden kénnen.

Initialisierung (Backup-Léschung)

Diese Funktion I6scht alle benutzerdefinierten
Sicherungsdaten und setzt die Einstellungen auf die
Werksvorgaben zurlick. Folgen Sie den nachstehenden
Anweisungen, um die Initialisierung durchzufihren.

Backup-Léschung
Mit diesem Vorgang werden die Sicherungsparameter
initialisiert.

Halten Sie die hochste weiRe Taste gedriickt, und
driicken Sie den Schalter [(D] (Standby/On), um das
Instrument einzuschalten.

0 // |
/ |
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.Fehlersuche

Problem

Mégliche Ursache und Lésung

Wenn Sie den Schalter [(D] (Standby/On) druicken,
um das Instrument ein- oder auszuschalten, ertont
vorubergehend ein Knackgerausch.

Dies ist normal und zeigt an, dass das Instrument mit Strom versorgt wird.

Aus den Lautsprechern oder Kopfhorern des Instruments
sind Gerausche zu horen, wenn ein Mobiltelefon in

der Nahe des Instruments verwendet wird (oder das
Mobiltelefon klingelt).

Schalten Sie Ihr Mobiltelefon aus. Wenn Sie ein Mobiltelefon in der Nahe des
Instruments verwenden, konnen Gerausche zu horen sein.

Aus den Lautsprechern oder Kopfhorern des Instruments
sind Gerausche zu horen, wenn das Instrument mit einer
Anwendung auf einem Smart-Gerat verwendet wird.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit der Anwendung auf Ihrem Smart-Gerat
verwenden, empfehlen wir Ihnen, den ,Flugzeugmodus” auf Ihrem Smart-

Gerat auf ,EIN” zu stellen, um durch Kommunikation verursachte Gerdusche zu
vermeiden.

Aus den Lautsprechern des Instruments ist kein Ton zu
héren, selbst wenn auf dem Keyboard gespielt wird oder
wenn ein Song oder Style wiedergegeben wird.

Vergewissern Sie sich, dass nichts an die Buchse [PHONES/OUTPUT] auf der
Rickseite angeschlossen ist. Wenn ein Kopfhorer an dieser Buchse angeschlossen
ist, wird kein Ton ausgegeben.

Einige Tasten, die gleichzeitig gespielt werden, erténen
nicht.

Wenn Sie auf dem Keyboard spielen, wird der Song- oder
Style-Sound oder der Metronom-Sound unterbrochen.

Die maximale Anzahl der gleichzeitigen Polyphonie (32 Noten) fur dieses
Instrument wurde Uberschritten.

Sie kénnen bis zu 32 Noten spielen, einschlieRlich Song, Style, Metronom usw.
Wenn dieser Wert tUberschritten wird und 33 oder mehr Noten betragt, werden
einige der erzeugten Klédnge geldscht.

Die Lautstarke andert sich nicht, ohne Ricksicht darauf,
wie stark oder schwach Sie die Tasten anschlagen.

Da dieses Keyboard nicht anschlagdynamisch ist, andert sich die Lautstarke des
Klangs nicht in Abhangigkeit von Ihrer Anschlagstarke.

Das Symbol {fXe[I erscheint nicht, wenn
[ACMP ON/OFF] ® gedriickt wird.

* Driicken Sie immer zuerst [STYLE] ®, wenn Sie eine Style-bezogene Funktion
verwenden mochten.
+ Das Symbol wird nicht angezeigt, wenn der Duo-Modus eingeschaltet ist.

Styles werden nicht korrekt wiedergegeben.

Vergewissern Sie sich, dass die Style-Lautstarke auf einen geeigneten Pegel
eingestellt ist (Seite 32, Funktionsnummer 008).

Vergewissern Sie sich, dass der Split-Punkt auf eine geeignete Position fur

die Akkorde eingestellt ist, die Sie unter ,Funktionseinstellungen” (Seite 32,
Funktionsnummer 003) spielen.

Wenn das Symbol nicht auf dem Display angezeigt wird, driicken Sie
[ACMP ON/OFF] @ erneut, damit es angezeigt wird.

Der Style wird nicht gespielt, wenn Sie einen Akkord
spielen.

* Die Begleitautomatik andert sich manchmal nicht, wenn verwandte Akkorde
nacheinander gespielt werden (z. B. einige Moll-Akkorde gefolgt von der kleinen
Septime mit demselben Grundton).

« Zweistimmige Fingersatze erzeugen einen Akkord, der auf dem zuvor gespielten
Akkord basiert.

+ Das Spielen von zwei Tasten mit gleichem Grundton in den benachbarten
Oktaven erzeugt eine Begleitung, die nur auf dem Grundton basiert.

Der FuBschalter (fur Sustain) scheint den
entgegengesetzten Effekt zu bewirken. Wenn Sie zum
Beispiel den FuBschalter driicken, wird der Sound
abgeschaltet, und wenn Sie ihn loslassen, wird der Sound
gehalten.

Das liegt daran, dass Sie den Ful3schalter erst nach dem Einschalten des
Instruments angeschlossen haben oder das Instrument eingeschaltet haben,
wahrend Sie den Ful3schalter betatigten.

SchlieBen Sie den FuRschalter bei ausgeschaltetem Instrument an, und schalten
Sie das Instrument ein, ohne den Ful3schalter zu betatigen.

Die Klangqualitat und die Lautstarke andern sich je nach
der gespielten Tonart.

Hierbei handelt es sich nicht um einen Fehler. Das in diesem Instrument
eingesetzte AWM-Klangquellensystem verwendet eine Methode namens
»Multi-Sampling”, bei der die Klaviatur in mehrere Abschnitte unterteilt und der
Klang des Instruments gesampelt wird, um einen realistischen Ausdruck des
Instruments zu ermdglichen. Daher kénnen die Qualitat und Lautstarke dieser
Voices je nach Bereich leicht variieren.

* Die Lautstarke ist zu leise.

+ Die Tonqualitat ist schlecht.

* Der Rhythmus stoppt unerwartet oder lasst sich nicht
abspielen.

* Songs usw. werden nicht korrekt wiedergegeben.

+ Das LCD-Display wird plétzlich dunkel, und alle
Bedienfeldeinstellungen werden zuriickgesetzt.

Die Batterien sind schwach oder erschopft. Ersetzen Sie alle sechs Batterien durch
neue, oder verwenden Sie den mitgelieferten Netzadapter.
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Fehlersuche
[ |

Problem

Mégliche Ursache und Lésung

Die Stromversorgung schaltet sich plotzlich und
unerwartet ab.

Dies ist normal; mdglicherweise ist die automatische Abschaltfunktion (Auto
Power Off) aktiviert (Seite 6).

Wenn Sie die automatische Abschaltfunktion deaktivieren méchten, stellen Sie die
Funktion unter ,Funktionseinstellungen” (Seite 34, Funktionsnummer 028) auf
JAus”.

Wenn Sie den Schalter [d)] (Standby/On) drticken und
das Instrument einschalten, schaltet sich das Instrument
sofort aus.

Verwenden Sie unbedingt den mitgelieferten oder den angegebenen Netzadapter
(Seite 48).
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yoice-Liste

Maximale Polyphonie

Das Instrument hat eine maximale Polyphonie von 32 Noten. Das bedeutet, dass es maximal 32 Noten auf einmal spielen

kann, unabhangig davon, welche Funktionen verwendet werden. Die Begleitautomatik verwendet einen Teil der verfuigbaren
Noten, so dass bei Verwendung der Begleitautomatik die Gesamtzahl der fur das Spielen auf dem Keyboard verfigbaren Noten
entsprechend reduziert wird. Das Gleiche gilt fur die Song-Funktionen. Wenn die maximale Polyphonie tberschritten wird,
werden friher gespielte Noten abgeschnitten und die zuletzt gespielten Noten haben Vorrang (Prioritat der letzten Note).

[HINWEIS|

+ Einige Voices erklingen kontinuierlich oder haben ein langes Ausklingen, nachdem die Tasten losgelassen wurden, wahrend das Sustain-

Pedal (der Ful3schalter) gehalten wird.

Voice-Nr. | Voice-Name Voice-Nr. Voice-Name Voice-Nr. Voice-Name

PIANO 043 DX Bass 085 Fargo

001 Grand Piano STRINGS 086 Analogon

002 Electric Piano 1 044 Strings 1 087 Bell Pad

003 Harpsichord 1 045 Strings 2 088 New Age Pad

004 Clavi 046 Tremolo Strings 089 Fantasia

005 Bright Piano 047 Orchestra 1 090 Dream Heaven

006 Mellow Piano 048 Pizzicato Strings 091 Symbiont

007 Honky Tonk Piano 049 Violin 092 Fantasy

008 Electric Piano 2 050 Cello 093 Bowed Pad

009 Electric Grand Piano 051 Contrabass 094 Metallic Pad

010 Chorus Electric Piano 1 052 Orchestral Harp 095 Xenon Pad

011 Piano Strings 053 Synth Strings 1 096 Halo Pad

012 Dream 054 Synth Strings 2 097 Crystal
ORGAN 055 Orchestra Hit 1 098 Atmosphere

013 Drawbar Organ 1 056 Choir Aahs 099 Brightness

014 Percussive Organ 1 057 Voice Oohs 100 Sweep Pad

015 16+2'2/3 Organ 058 Synth Voice 1 101 Rain

016 Rock Organ WIND 102 Sound Track

017 Rotary Organ 059 Brass Section WORLD

018 Pipe Organ 1 060 Trumpet 103 Er Hu

019 Accordion 061 Trombone 1 104 Di Zi

020 Tango Accordion 1 062 French Horn 1 105 Pi Pa

021 Harmonica 1 063 Tuba 106 Sitar 1

022 Drawbar Organ 2 064 Muted Trumpet 107 Pungi

023 60s Drawbar Organ 1 065 Sax Section 108 Harmonium 1 (Single Reed)

024 70s Drawbar Organ 1 066 Tenor Sax 109 Shakuhachi

025 Percussive Organ 2 067 Alto Sax 110 Koto

026 Detuned Percussive Organ 068 Soprano Sax 11 Pan Flute

027 Notre Dame 069 Flute 112 Kanoon

028 Reed Organ 070 Piccolo 113 Oud

GUITAR&BASS 071 Clarinet 114 Fiddle

029 Nylon Guitar 072 Oboe 115 Bagpipe

030 Steel Guitar 073 Recorder 116 Dulcimer 1

031 Clean Guitar 074 Ocarina 117 Kalimba

032 Overdriven Guitar 075 Synth Brass 1 PERC.&DRUMS

033 Distortion Guitar 076 Resonant Synth Brass 118 Vibraphone

034 Muted Guitar SYNTH 119 Marimba

035 Finger Bass 1 077 Square Lead 1 120 Xylophone

036 Acoustic Bass 1 078 Sawtooth Lead 1 121 Glockenspiel

037 Pick Bass 079 Portatone 122 Steel Drums

038 Fretless Bass 1 080 Under Heim 123 Tubular Bells

039 Slap Bass 1 081 Sine Lead 124 Timpani

040 Slap Bass 2 082 Voice Lead 125 Standard Kit 1

041 Synth Bass 1 083 Fifths Lead 126 Chinese Kit

042 Techno Synth Bass 084 Funky Lead 127 Indian Kit 1
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Voice-Liste

|
Voice-Nr. Voice-Name Voice-Nr. Voice-Name Voice-Nr. Voice-Name
128 Indian Kit 2 181 Slap Bass 3 235 Digital Sawtooth
129 Arabic Kit 182 Jazz Rhythm 236 Solo Sine
130 SE Kit 1 183 Bass & Distorted Electric Guitar 237 Calliope Lead
131 SE Kit 2 184 Muted Pick Bass 238 Chiff Lead
132 SEKit 3 185 Modulated Bass 239 Charang Lead
133 SFX Kit 186 Punch Thumb Bass 240 Bass & Lead
OTHERS 187 Synth Bass 2 241 Hollow
134 Mono Grand Piano 188 Synth Bass 2 Dark 242 Shroud
135 Harpsichord 2 189 Mellow Synth Bass 243 Mellow
136 Electric Piano 3 190 Sequenced Bass 244 Big Lead
137 Chorus Electric Piano 2 191 Click Synth Bass 245 Sequenced Analog
138 Detuned Electric Piano 192 Modular Synth Bass 246 Pure Lead
139 DX + Analog Electric Piano 193 Strings 3 247 Distorted Lead
140 Wah Clavi 194 Slow Strings 248 Big Five
141 60s Drawbar Organ 2 195 Stereo Strings 249 Big & Low
142 60s Drawbar Organ 3 196 Stereo Slow Strings 250 Fat & Perky
143 70s Drawbar Organ 2 197 Orchestra 2 251 Warm Pad
144 Detuned Drawbar Organ 198 60s Strings 252 Poly Synth Pad
145 70s Percussive Organ 199 Suspense Strings 253 Equinox
146 Organ Bass 200 Legato Strings 254 Choir Pad
147 Slow Rotary Organ 201 Warm Strings 255 Soft Whirl
148 Fast Rotary Organ 202 Kingdom 256 Itopia
149 Pipe Organ 2 203 Slow Tremolo Strings 257 Goblins
150 Pipe Organ 3 204 Tremolo Orchestra 258 Echoes
151 Organ Flute 205 Slow Violin 259 Sci-Fi
152 Tremolo Organ Flute 206 Viola 260 African Wind
153 Cheezy Organ 207 Orchestra Hit 2 261 Carib
154 Light Organ 208 Impact 262 Prologue
155 Puff Organ 209 Stereo Choir 263 Synth Drum Comp
156 Tango Accordion 2 210 Mellow Choir 264 Popcorn
157 Harmonica 2 211 Choir Strings 265 Tiny Bells
158 Nylon & Steel Guitar 212 Synth Voice 2 266 Round Glockenspiel
159 Steel Guitar with Body Sound 213 Choral 267 Glockenspiel Chimes
160 Muted Steel Guitar 214 Analog Voice 268 Clear Bells
161 12-string Guitar 215 Breathy Tenor Sax 269 Chorus Bells
162 Jazz Guitar 216 Baritone Sax 270 Soft Crystal
163 Jazz Amp 217 English Horn 271 Air Bells
164 Jazz Man 218 Bassoon 272 Warm Atmosphere
165 Chorus Guitar 219 Warm Trumpet 273 Hollow Release
166 Funk Guitar 220 Trombone 2 274 Nylon Electric Piano
167 Guitar Pinch 221 Trumpet & Trombone Section 275 Nylon Harp
168 Feedback Guitar 1 222 French Horn 2 276 Harp Vox
169 Feedback Guitar 2 223 French Horn Solo 277 Atmosphere Pad
170 Guitar Feedback 224 Horn Orchestra 278 Goblins Synth
171 Guitar Harmonics 1 225 Synth Brass 2 279 Creeper
172 Guitar Harmonics 2 226 Soft Brass 280 Ritual
173 Guitar Harmonics 3 227 Choir Brass 281 To Heaven
174 Acoustic Bass 2 228 Blown Bottle 282 Night
175 Finger Bass 2 229 Whistle 283 Glisten
176 Finger Dark 230 Square Lead 2 284 Bell Choir
177 Finger Slap Bass 231 LM Square 285 Bell Harp
178 Fretless Bass 2 232 Sawtooth Lead 2 286 Soft Vibraphone
179 Fretless Bass 3 233 Thick Sawtooth 287 Soft Marimba
180 Fretless Bass 4 234 Dynamic Sawtooth 288 Sine Marimba
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Voice-Liste

|
Voice-Nr. Voice-Name Voice-Nr. Voice-Name Voice-Nr. Voice-Name

289 Balimba 343 Flute Key Click DUAL
290 Log Drums 344 Bird Tweet 1 396 Octave Piano
291 Celesta 345 Bird Tweet 2 397 Piano & Pizzicato Strings
292 MusicBox 1 346 Telephone Ring 1 398 Piano & Flute
293 MusicBox 2 347 Telephone Ring 2 399 Piano Pad
294 Church Bells 348 Phone Call 400 Octave Honky Tonk Piano
295 Carillon 349 Shower 401 Harpsichord & Strings
296 Tinkle Bell 350 Thunder 402 Electric Piano Pad 1
297 Agogo 351 Wind 403 Electric Piano Pad 2
298 Woodblock 352 Stream 404 Electric Piano Pad 3
299 Castanets 353 Seashore 405 Octave Strings
300 Melodic Tom 1 354 Bubble 406 Octave Brass
301 Melodic Tom 2 355 Feed 407 Orchestra Tutti
302 Real Tom 356 Dog 408 Octave Choir
303 Rock Tom 357 Horse 409 Jazz Section
304 Electronic Percussion 358 Maou 410 Flute & Clarinet
305 Analog Tom 359 Door Squeak * Wenn Sie eine Voice der Kategorie
306 Synth Drum 360 Door Slam ,DUAL" auswahlen, erklingen zwei Voices
307 Taiko Drum 361 Scratch Cut gleichzeitig.
308 Gran Cassa 362 Scratch Split
309 Gamelimba 363 Wind Chime
310 Glass Percussion 364 Car Engine Ignition
311 Reverse Cymbal 365 Car Tires Squeal
312 Banjo 366 Car Passing
313 Muted Banjo 367 Car Crash
314 Dulcimer 2 368 Siren
315 Cimbalom 369 Train
316 Santur 370 Helicopter
317 Rabab 371 Jet Plane
318 Harmonium 2 (Double Reed) 372 Starship
319 Harmonium 3 (Triple Reed) 373 Burst
320 Tanpura 374 Roller Coaster
321 Sitar 2 375 Submarine
322 Detuned Sitar 376 Laugh
323 Shehnai 377 Scream
324 Gopichant 378 Punch
325 Tabla 379 Heartbeat
326 Gu Zheng 380 Footsteps
327 Yang Qin 381 Applause
328 Shamisen 382 Gunshot
329 Taisho-kin 383 Machine Gun
330 Mandolin 384 Laser Gun
331 Ukulele 385 Explosion
332 Bonang 386 Firework
333 Altair 387 Standard Kit 2
334 Gamelan Gongs 388 Room Kit
335 Stereo Gamelan Gongs 389 Rock Kit
336 Rama Cymbal 390 Electronic Kit
337 Thai Bells 391 Analog Kit
338 Fret Noise 392 Dance Kit
339 Breath Noise 393 Jazz Kit
340 Cutting Noise 1 394 Brush Kit
341 Cutting Noise 2 395 Symphony Kit

342 String Slap
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SFX-Kit-Liste

Voice Nr. 133
SFX Kit
C1 C Punch
C# Laugh
D1 D Footsteps
—m D# Scream
E1 E Handclap
F1 F Applause
—Eﬂ F# Question Setting
G1 G Announcement Start
—m G# Correct
A1l A Announcement End
—m AR Wrong
B1 B Gong 1
c2 C l—a Gong 2
—m C# @ Camera
D2 D ::D Spray
—m D# é} Short Circuit
E2 E % Cut
F2 F g¢ Whisk in a Bowl
—m F# 'I__:r Boil in a Saucepan
G2 G \n_°/ Put Ice in a Glass
4@ G# <7‘E Pull out a Cork
A2 A \\%,' Pour into a Glass
—m A% ﬁ; Water
B2 B Qo Water Drop
c3 C Q Cat
4@ C# Q Dog
D3 p 3| X cow
D# C\\ Horse
E3 E (‘i Goat

Voice Nr. 133
SFX Kit
F3 F 55\ Sheep
—Iia F# ("\% Lion
G3 G }52{ owl
—m G# (\/ﬂ Rooster
A3 A O\ Bird
% A S‘b Frog
B3 B YA Insect
c4 C m) Door Squeak
—m C# \E],_ Door Slam
D4 D % Dial Tone
—m D# @ Alarm Bell
E4 E >0  Bicycle Horn
F4 F d\i“' Siren
% F# 6501 Car Passing
G4 G % Railroad Crossing
—m G# %/g Steam Engine Whistle
A4 A Ho  Train
4m A¥ G Helicopter
B4 B C<’:f| Jet Plane
cs c £ uro
% C# Car Engine Ignition
D5 D Car Horn
—I%e | o Metallic Sound
ES E Laser
F5 F Chime
—EE F# Cash register drawer
G5 G Barcode Scanner
% G# Zipper
A5 A Cuckoo Clock
% Ak Clock Tick
BS B Big Clock
C6 C Chau Gong
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Pru m-Kit-Liste

* : Wie Standard-Kit 1

+ I : Kein Ton

* Jede Percussion-Voice verwendet eine Note.

VoiceNo. 125 126 127 128 129
Keyboard
Standard Kit 1 Chinese Kit Indian Kit 1 Indian Kit 2 Arabic Kit
Note No.| Note
C1 36 c 1 Seq Click H Baya ge Baya ge Khaligi Clap 1
37 cE 1 Brush Tap Baya ke Baya ke Arabic Zalgouta Open
D1 38 D 1 Brush Swirl Baya ghe Baya ghe Khaligi Clap 2
39 D# 1 Brush Slap Baya ka Baya ka Arabic Zalgouta Close
40 E 1 | Brush Tap Swirl Tabla na Tabla na Arabic Hand Clap
a4 F 1 Snare Roll Tabla tin Tabla tin Tabel Tak 1
42 F$ 1 Castanet Tablabaya dha Tablabaya dha Sagat 1
43 G 1 Snare Soft Dhol 1 Open Tabla tun Tabel Dom
44 G# 1 Sticks Dhol 1 Slap Tablabaya dhin Sagat 2
45 A1 Bass Drum Soft Dhol 1 Mute Tabla di Tabel Tak 2
46 AR 1 Open Rim Shot Dhol 1 Open Slap Tablabaya dhe Sagat 3
47 B 1 Bass Drum Hard Dhol 1 Roll Tabla ti Rig Tik 3
c2 48 2 | Bass Drum Dandia Short Tabla ne Riq Tik 2
49 C# 2 [ Side Stick Dandia Long Tabla taran Riq Tik Hard 1
D2 50 D 2 [Snare Chutki Tabla tak Riq Tik 1
51 D# 2 JHandClap Chipri Chipri Riq Tik Hard 2
E2 52 E 2 [ SnareTight Khanjira Open Kanjira Open Riq Tik Hard 3
F2 53 F 2 JFloorTomL Khanijira Slap Kanjira Slap Riq Tish
54 F# 2 [ Hi-Hat Closed Khanjira Mute Kanjira Mute Rig Snouj 2
55 G 2 | Floor TomH Khanjira Bendup Kanjira Bend up Rig Roll
56 G# 2 | Hi-Hat Pedal Khanjira Benddown Kanjira Bend down Riq Snouj 1
57 A 2 JLowTom Dholak 1 Open Dholak Open Rig Sak
58 A% 2 ] Hi-Hat Open Dholak 1 Mute Dholak Mute Rig Snouj 3
59 2 JMidTomL Dholak 1 Slap Dholak Slap Rig Snouj 4
C3 60 C 3 JMidTomH Dhol 2 Open Dhol Open Riq Tak 1
61 C# 3 [ Crash Cymbal 1 Dhol 2 Slap Dhol Mute Riq Brass 1
D3 62 D 3 JHighTom Dhol 2 Rim Dhol Slap Riq Tak 2
63 D# 3 [ Ride Cymbal1 Mridangam na Dhol Slide Riq Brass 2
E3 64 E 3 [ Chinese Cymbal Mridangam din Mridangam Normal Riq Dom
65 F 3 JRide Cymbal Cup Mridangam ki Mridangam Open Katem Tak Doff
66 F¢ 3 | Tambourine Mridangam ta Mridangam Mute Katem Dom
67 G 3 | Splash Cymbal Mridangam Chapu Mridangam Slap Katem Sak 1
68 G# 3 [ Cowbell Mridangam Lo Closed Mridangam Rim Katem Tak 1
69 A 3 [ Crash Cymbal 2 Mridangam Lo Open Chimta Open Katem Sak 2
70 A#¥ 3 | Vibraslap Chimta Normal Chimta Normal Katem Tak 2
71 3 | Ride Cymbal 2 Chimta Ring Chimta Ring Daholla Sak 2
72 C 4 JBongoH Dholki Hi Open Dholki Open Daholla Sak 1
73 C# 4 JBongolL Dholki Hi Mute Dholki Mute Daholla Tak 1
74 D 4 JCongaH Mute Dholki Lo Open Dholki Slap Daholla Dom
75 D# 4 [ CongaH Open Dholki Hi Slap Dholki Slide Daholla Tak 2
76 E 4 JCongal Dholki Lo Slide Dholki Rim Tablah Prok
77 F 4 [ TimbaleH Khol Open Khol Open Tablah Dom 2
78 F¢ 4 [JTimbalelL Khol Slide Khol Slide Tablah Roll of Edge
79 G 4 JAgogoH Dagu Mute Khol Mute Khol Mute Tablah Tak Finger 4
80 G# 4 JAgogolL Zhongcha Mute Manjira Open Manjira Open Tablah Tak Trill 1
81 A 4 | Cabasa Dagu Heavy Manjira Close Manjira Close Tablah Tak Finger 3
82 A¥ 4 [ Maracas Zhongcha Open Jhanji Open Jhanji Open Tablah Tak Trill 2
83 4 J Samba Whistle H Paigu Middle Jhaniji Close Jhaniji Close Tablah Tak Finger 2
84 5 [ Samba Whistle L Paigu Low Mondira Open Mondira Open Tablah Tak Finger 1
85 C# 5 | Guiro Short Xiaocha Mute Mondira Close Mondira Close Tablah Tik 2
86 D 5 | Guirolong Bangu Indian Bhangra Scat 1 Mridang Open Tablah Tik 4
87 D# 5 [ Claves Xiaocha Open Indian Bhangra Scat 2 Mridang Mute Tablah Tik 3
88 E 5 | Wood Block H Bangzi Indian Bhangra Scat 3 Mridang Rim Tablah Tik 1
89 F 5 JWood Block L Muyu Low Indian Bhangra Scat 4 Mridang Slide Tablah Tak 3
90 F§# 5 [ Cuica Mute Zhongluo Mute Khomokh Normal Khomokh Normal Tablah Tak 1
91 G 5 | CuicaOpen Muyu Mid-Low Khomokh Mute Khomokh Mute Tablah Tak 4
92 G# 5 [ Triangle Mute Zhongluo Open Khomokh Mitatk Khomokh Mitatk Tablah Tak 2
93 A 5 [Triangle Open Muyu Middle Thavil Open Madal-A2 Tablah Sak 2
94 Ak 5 [ Shaker Xiaoluo Open Thavil Slap Madal-A#2 Tablah Tremolo
95 5 JJingle Bells Triangle Mute Thavil Mute Madal-B2 Tablah Sak 1
96 C 6 |BellTree Triangle Open Khartaal Madal-C3 Tablah Dom 1
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Drum-Kit-Liste

H
VoiceNo. 130 131 132 133 387 388 389
Keyboard
SE Kit 1 SE Kit 2 SEKit 3 SFX Kit Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit
Note No.| Note
C1 36 c 1 Cutting Noise 1 Phone Call Punch
37 c# o Cutting Noise 2 Door Squeak Laugh
D1 38 D 1 Door Slam Footsteps
39 1 Scratch Cut Scream
40 1 Scratch Handclap
41 1 Wind Chime Applause
- Drum Loop - -
42 1 Telephone Ring Question Setting
43 1 Announcement Start Snare Soft 2 Snare Noisy
44 1 Correct
45 1 Announcement End
46 1 Wrong Open Rim Shot 2
47 1 Gong 1 Bass Drum H
48 2 Heartbeat Gong 2 Bass Drum 2 Bass Drum Rock
49 2 Footsteps Camera 2
D2 50 2 Door Squeak Spray Snare 2 Share Room L Snare Rock
51 2 Door Slam Short Circuit
52 2 Car Engine Ignition | Applause Cut Snare Tight 2 Snare Room H Snare Rock Rim
53 2 Car Tires Squeal Camera 1 Whisk in a bowl Tom Room 1 Tom Rock 1
54 2 Car Passing Car Horn Simmer in a saucepan
55 2 Car Crash Hiccup Fill a glass with ice Tom Room 2 Tom Rock 2
56 2 Siren Cuckoo Clock Uncorked
57 2 Train Stream Pour into a cup Tom Room 3 Tom Rock 3
58 2 Jet Plane Frog Running Water
59 2 Starship Rooster Splash Tom Room 4 Tom Rock 4
C3 60 3 Burst Dog Cat Tom Room 5 Tom Rock 5
61 3 Roller Coaster Cat Dog
D3 62 3 Submarine owl Cow Tom Room 6 Tom Rock 6
63 3 Horse Gallop Horse
E3 64 3 Horse Goat
65 3 Cow Sheep
66 3 Lion Lion
67 3 Kick a can Oowl
68 G# 3 | Shower Laugh Gear Rooster
69 A 3 | Thunder Scream Bubble Bird
70 AF 3 | wind Punch Thunder Frog
71 3 | Stream Heartbeat Rain Insect
C4 72 C 4 |Bubble Footsteps Wind Door Squeak
0#4 73 C# 4 |Feed Scratch Door Slam
D4 74 D 4 Yo! Dial Tone
D#4 75 | Df 4 Go! Alarm Bell
E4 76 E 4 Get up! Bicycle Horn
77 F 4 Whoow! Siren
78 Fé 4 Car Passing
79 G 4 Railroad Crossing
80 G# 4 Steam Engine Whistle
81 A 4 Huuaah! Train
82 A¥ 4 Helicopter
83 4 Jet Plane
84 C 5 |Dog Machine Gun UFO
85 C# 5 |Horse Gallop Laser Gun Car Engine Ignition
86 D 5 | Bird Tweet Explosion Car Horn
87 D# 5 Firework Metallic Sound
88 E 5 Laser
89 F 5 Chime
90 F# 5 Uh!+Hit Cash register drawer
91 G 5 Barcode Scanner
92 Gé 5 Zipper
93 A 5 Cuckoo Clock
94 Ak 5 Clock Tick
95 5 Big Clock
96 C 6 Chau Gong
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Drum-Kit-Liste

|
VoiceNo. 390 391 392 393 394 395
Keyboard .
Electronic Kit Analog Kit Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit
Note No.| Note
C1 36 c 1
37 Ck 1
D1 38 D 1
39 D# 1
40 E 1 Reverse Cymbal Reverse Cymbal Reverse Cymbal
41 F 1
42 F¢# 1 |HIQ2 HiQ2 HiQ 2
43 G 1 Snare Snappy Electronic | Snare Noisy 4 Snare Techno Brush Slap 2
44 G# 1
45 A1 Bass Drum H Bass Drum H Kick Techno Q Bass Drum Soft L
46 A¥ 1 Rim Gate
47 B 1 Bass Drum Rock Bass Drum Analog L Kick Techno L Gran Cassa
48 C 2 | BassDrum Gate Bass Drum Analog H Kick Techno Bass Drum Jazz Bass Drum Jazz Gran Cassa Mute
49 ct 2 Side Stick Analog Side Stick Analog
D2 50 D 2 |Snare Noisy2 Snare Analog 1 Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 Band Snare 1
51 D# 2
52 E 2 Snare Noisy 3 Snare Analog 2 Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap Band Snare 2
53 F 2 | Tom Electronic 1 Tom Analog 1 Tom Analog 1 Tom Jazz 1 Tom Brush 1 Tom Jazz 1
54 Fé 2 Hi-Hat Close Analog 1 | Hi-Hat Close Analog 3
55 G 2 | Tom Electronic 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2 Tom Jazz 2
56 G# 2 Hi-Hat Close Analog 2 | Hi-Hat Close Analog 4
57 A 2 | Tom Electronic 3 Tom Analog 3 Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3 Tom Jazz 3
58 A¥ 2 Hi-Hat Open Analog Hi-Hat Open Analog 2
59 B 2 | Tom Electronic 4 Tom Analog 4 Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4 Tom Jazz 4
c3 60 3 | Tom Electronic 5 Tom Analog 5 Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5 Tom Jazz 5
61 c# 3 Cymbal Analog Cymbal Analog Hand Cymbal 1
D3 62 D 3 | Tom Electronic 6 Tom Analog 6 Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6 Tom Jazz 6
63 D# 3 Hand Cymbal 1 Short
E3 64 E 3
65 F 3
66 F# 3
67 G 3
68 G# 3 Cowbell Analog Cowbell Analog
69 A 3 Hand Cymbal 2
70 A¥ 3
71 3 Hand Cymbal 2 Short
C4 72 c 4
Ch4 73 | ct 4
D4 74 D 4 Conga Analog H Conga Analog H
D#4 75 D# 4 Conga Analog M Conga Analog M
E4 76 E 4 Conga Analog L Conga Analog L
77 F 4
78 F§ 4
79 G 4
80 Gé 4
81 A 4
82 A¥ 4 Maracas 2 Maracas 2
83 B 4
84 5
85 Ck 5
86 D 5
87 D# 5 Claves 2 Claves 2
88 E 5
89 F 5
90 F# 5 |ScratchH Scratch H Scratch H
91 G 5 |ScratchL Scratch L Scratch L
92 G# 5
93 A 5
94 A# 5
95 5
96 6
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Song-Liste

Song No. Song Name Song No. Song Name + Die Partituren flr diese eingebauten
DEMO 059 Joy to the World Songs sind im Notenheft enthalten.
001 Demo 1 060 Little Brown Jug Allerdings sind 3 Songs (Song-
002 Demo 2 061 Yankee Doodle Nummern 001-003) ausgeschlossen.
003 Demo 3 062 My Darling Clementine Einigei Songs wurden aus Grinden
TRADITIONAL 063 Auld Lang Syne der Lange oder dgs leichteren
004 Frére Jacques 064 My Bonnie Er!grr}ens begrbe{tet und entspreche.n.
005 Der Froschgesang 065 When the Saints Go Marching In moglicherweise nicht genau dem Original.
006 Aura Lee 066 The Danube Waves
007 London Bridge 067 Battle Hymn of the Republic Song No. | Song Name
008 Sur le pont d’Avignon 068 I've Been Working on the Railroad SPECIAL APPENDIX - RHYTHM TUTOR
009 Old MacDonald Had a Farm 069 Grandfather's Clock 101 Rhythm Tutor 01
010 Nedelka 070 Bill Bailey (Won't You Please Come 102 Rhythm Tutor 02
011 Sippin’ Cider Through a Straw Home) 103 Rhythm Tutor 03
012 Bury Me Not on the Lone Prairie 071 Down by the Riverside 104 Rhythm Tutor 04
013 If You're Happy and You Know It 072 Camptown Races 105 Rhythm Tutor 05
014 Greensleeves 073 When Irish Eyes Are Smiling 106 Rhythm Tutor 06
015 Kalinka 074 Ave Maria 107 Rhythm Tutor 07
016 Holdilia Cook 075 American Patrol 108 Rhythm Tutor 08
017 Red River Valley 076 Valse Des Fleurs (From “The 109 Rhythm Tutor 09
FAVORITE Nutcracker”) 110 Rhythm Tutor 10
018 Aloha Oe 077 Friihlingsstimmen SPECIAL APPENDIX - CHORD STUDY*
019 0Old Folks at Home PIANO REPERTOIRE m Chord Study 01
020 Santa Lucia 078 Wenn ich ein Voglein war 112 Chord Study 02
021 | Beautiful Dreamer 079 | Dielorelei 113 | Chord Study 03
022 Ring de Banjo 080 Home Sweet Ho‘me 114 Chord Study 04
023 | Funiculi Funicula 081 | Scarborough Fair 115 | Chord Study 05
024 Largo (from the New World) 082 My Old Kentucky Home 116 Chord Study 06
025 Brahms' Lullaby 083 L.OCh Lomond 17 Chord Study 07
026 Liebestraume Nr. 3 084 Silent Night 118 Chord Study 08
027 Pomp and Circumstance 085 Deck Fhe Halls 119 Chord Study 09
028 Chanson du Toreador 086 0 Chrlstmas’leee : 120 Chord Study 10
029  |Jupiter, the Bringer of Jollity 087 | Sonata fathe“q“e 2nd Adagio 121 | Chord Study 11
030 The Polovetsian Dances Cantabi c 122 Chord Study 12
- 088 Ave Maria /). S. Bach - Gounod USER SONG
031 Die Moldau - -
- 089 Jesus bleibet meine Freude 123 ‘ User Song
032 | SalutdAmour op. 12 090 | Prelude op. 28-15 “Raindrop”
033 Humoresques 091 Nocturne op. 9-2 * Sie konnen den Klang der Akkorde, die bei
034 %;:lrzjhozy}"l:%\?egzm)the New 092 Etude op. 10-3 “Chanson de ladieu” einer typischen Performance verwendet
- werden, horen und erleben, indem Sie
INSTROMENMASTER ggi i:gzz:zferenade K.52) einen Song dieser Kategorie abspielen.
035 Sicilienne / Fauré Bei den Song-Nummern 111-117 handelt
036 Swan Lake 095 La Chevaleresque es sich um sehr einfache Songs, die aus
037 Grand March (Aida) 096 Far Elise einem einzigen Akkord bestehen, der in
038 Serenade for Strings in C major, 097 Turkish March verschiedenen Positionen gespielt wird, so
op. 48 098 24 Preludes op. 28-7 dass Sie die Akkordf: nacheinander horen
039 Pizzicato Polka 099 Annie Laurie urjd beherrschen kénnen. .
040 Romance de Amor 100 |Jeanie with the Light Brown Hai bestehen aus mehréren Akkorden, e
041 Menuett BWV Anh. 114 einem Muster aneinandergereiht sind, um
042 Ave Verum Corpus grundlegende Akkordfolgen zu erleben und
DUET zu verstehen.

043 Ten Little Indians

044 The Cuckoo

045 Close Your Hands, Open Your Hands

046 O du lieber Augustin

047 We Wish You a Merry Christmas

048 London Bridge

049 Scarborough Fair

050 Twinkle Twinkle Little Star

051 Im Mai

052 O Christmas Tree

053 Pop Goes the Weasel

054 Mary Had a Little Lamb

055 Row Row Row Your Boat

056 On Top of Old Smoky
FAVORITE WITH STYLE

057 Amazing Grace

058 Oh! Susanna
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.Style-Liste
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Style No. Style Name Style No. Style Name Style No. Style Name
POP & ROCK 063 Combo Boogie 127 Jive
001 Brit Pop Rock 064 6/8 Blues TRAD. & WALTZ
002 20s Electric Pop LATIN 128 US March
003 20s Dance Pop 065 Brazilian Samba 129 6/8 March
004 20s Diva Pop 066 Bossa Nova 130 German March
005 Dancehall Pop 067 Forro 131 Polka Pop
006 Viva Pop 068 Sertanejo 132 Oberkrainer Polka
007 8Beat Modern 069 Joropo 133 Tarantella
008 Cool 8Beat 070 Parranda 134 Showtune
009 60s Guitar Pop 071 Reggaeton 135 Christmas Swing
010 8Beat Adria 072 Tijuana 136 Christmas Waltz
011 60s 8Beat 073 Paso Duranguense 137 Italian Waltz
012 8Beat 074 Cumbia Grupera 138 Swing Waltz
013 Off Beat 075 Mambo 139 Jazz Waltz
014 60s Rock 076 Salsa 140 Country Waltz
015 Hard Rock 077 Beguine 141 Oberkrainer Walzer
016 Rock Shuffle 078 Reggae 142 Musette
017 8Beat Rock WORLD PIANIST
018 16Beat 079 Country Pop 143 Stride
019 Pop Shuffle 080 Country Swing 144 Piano Swing
020 Guitar Pop 081 Country 2/4 145 Arpeggio
021 16Beat Uptempo 082 Bluegrass 146 Habanera
022 Kool Shuffle 083 Hawaiian 147 Slow Rock
023 Hip Hop Light 084 Celtic Dance 148 8Beat Piano Ballad
BALLAD 085 Scottish Reel 149 6/8 Piano March
024 70s Glam Piano 086 Saeidy 150 Piano Waltz
025 Piano Ballad 087 Wehda Saghira
026 Love Song 088 Iranian Elec
027 6/8 Modern EP 089 Emarati
028 6/8 Slow Rock 090 African Gospel Reggae
029 Organ Ballad 091 Makossa
030 Pop Ballad 092 Modern Afrobeat
031 16Beat Ballad 093 High Life
DANCE 094 Organ High Life
032 Euro Trance 095 Igbo High Life
033 DJ Mix 2017 096 Soca
034 Ibiza 097 Azonto
035 Swing House 098 Indian Pop
036 Club Dance 099 Bhangra
037 Club Latin 100 Bhajan
038 Garage 1 101 Bolly Mix
039 Garage 2 102 Tamil
040 Techno Party 103 Kerala
041 UK Pop 104 Goan Pop
042 Hip Hop Groove 105 Rajasthan
043 Hip Shuffle 106 Dandiya
044 Hip Hop Pop 107 Qawwali
045 70s Disco 108 Folk Hills
046 Latin Disco 109 Modern Dangdut 1
047 Saturday Night 110 Modern Dangdut 2
048 Disco Hands 111 Keroncong
SWING & JAZZ 112 Vietnamese Pop Ballad
049 Big Band Fast 113 Vietnamese 6/8 Ballad
050 Big Band Ballad 114 Xi Qing Luo Gu
051 Jazz Club 115 Yi Zu Min Ge
052 Swing 1 116 Jing Ju Jie Zou
053 Swing 2 BALLROOM
054 Five/Four 117 Viennese Waltz
055 Dixieland 118 English Waltz
056 Ragtime 119 Slowfox
R&B 120 Foxtrot
057 Soul 121 Quickstep
058 UK Soul 122 Tango
059 Detroit Pop 123 Pasodoble
060 6/8 Soul 124 Samba
061 Croco Twist 125 Cha-cha-cha
062 Rock & Roll 126 Rumba




Effekttyp-Liste

Hall-Effekttypen

Nr. Hall-Effekttyp Beschreibung
01 Hall 1
02 Hall 2 Konzertsaal-Hall.
03 Hall 3
04 Room 1

Hall in einem kleinen Raum.
05 Room 2
06 Stage 1

Hall fur Soloinstrumente.
07 Stage 2
08 Plate 1

Simulierter Stahlplattenhall.
09 Plate 2
10 Off Kein Effekt.

Chorus-Typen

Nr. Chorus-Typ Beschreibung
01 Chorus 1
02 Chorus 2 Konventionelles Chorprogramm mit sattem, warmem Chorgesang.
03 Chorus 3
04 Flanger 1
Dies erzeugt einen satten, lebendigen Schwankungseffekt im Klang.
05 Flanger 2
06 Off Kein Effekt.
[HINWEISI)

+ Die nicht in den obigen Listen enthaltenen Hall/Chorus-Typen kénnen bei der Auswahl einiger Songs oder Styles als am besten geeignete
Effekttypen aufgerufen werden.

+ Wenn Sie einen anderen Song oder Style auswahlen, wird der Hall/Chorus-Effekttyp zurlickgesetzt.
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:I'echnische Daten

Produktname Digitales keyboard
L . Abmessungen (B x T x H) 940 mm % 317 mm x 104 mm
/ h
GroRe/Gewicht Gewicht 4,0 kg (ohne Batterien)
Tastatur Anzahl der Tasten 61
T LCD-Displ
Steuerschnittstelle | Display Yp - 2l
Sprache Englisch
Bedienfeld Sprache Englisch
Tonerzeugung Tonerzeugungstechnik AWM-Stereo-Sampling
Voices Polyphonie Anzahl der Polyphonie (max.) |32
Voreingestellt Anzahl der Voices 392 Voices + 18 Drum/SFX-Kits
Hall 9 Typen
Chorus 5 Typen
T
Effekte ypen Master-EQ 6 Voreinstellungen
Ultra-Wide-Stereo 3 Typen
Funktionen Panel Sustain (Ausklingeffekt) |Ja
Duo Ja
Anzahl der Styles 150

Begleit-Styles

Voreingestellt

Fingersatz

Smart Chord, Multi Finger

Style-Steuerung

ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL

Andere Merkmale

One Touch-Einstellung (OTS)

Ja

Songs (Audio wird
nicht unterstitzt.)

Voreingestellt

Anzahl von voreingestellten
Songs

122 (einschlieBlich 10 Rhythmus-Lehrer und 12 Chord Study-Songs)

Anzahl von Songs

1

Anzahl der Tracks

1

Aufnahme Datenkapazitat ca. 300 Noten
Kompatibles Datenformat Original-Dateiformat
Lesson 3-§chritte-Lesson (1 LISTENING, 2 TIMING, 3 WAITING), A-B Repeat (A-B-
Wiederholung), Rhythmus-Lehrer, Chord Study
Metronome Ja
Funktion Allgemeine Tempobereich 11-280 (Tap Tempo: 32-280)
Bedienelemente [ Transponierung -12 bis 0, 0 bis +12
Stimmung 427,0-440,0-453,0 Hz (in Schritten von ca. 0,2 Hz)
Sonstiges PIANO-Taste Ja (Taste [PORTABLE GRAND])
Quiz Sound-Quiz Ja
Memory-Quiz Ja (Melodie-Modus, Zufallsmodus)
DCIN 12V
o Kopfhérer/Ausgang Standard-Stereo-Klinkenbuchse (kombinierte Verwendung von Kopfhérer und
Anschlussmaglichkeiten OUTPUT)
Sustain-Pedal Ja
AUXIN Stereo-Minibuchse
Audiosystem Verstarker 25W+25W
Lautsprecher 12cmx 2
Netzadapter PA-130 oder ein gleichwertiger, von Yamaha empfohlener Adapter
Stromversorgung Batterien 6 x Alkali-Batterien (LR6), Mangan-Batterien (R6) oder wiederaufladbare Ni-
Stromversorgung MH-Batterien der GroR3e ,AA" (getrennt erhaltlich)

Leistungsaufnahme

6 W (bei Verwendung des Netzadapters PA-130)

Auto Power Off (Automatische Abschaltung)

Ja (Zeitdauer ist einstellbar)

Mitgeliefertes Zubehor

Benutzerhandbuch

Produktregistrierung fur Online-Mitglieder

Notenablage

Netzadapter * (PA-130 oder ein gleichwertiger, von Yamaha empfohlener
Adapter)

* Gehort u. U. in Threm Gebiet nicht zum Lieferumfang. Wenden Sie sich in
diesem Fall bitte an Ihren Yamaha-Handler.

Separat erhaltliches Zubehor
(Gehort u. U. in Ihrem Gebiet nicht zum Lieferumfang.)

Kopfhérer: HPH-50/HPH-100/HPH-150
FuRschalter: FC4A/FC5
Netzadapter:
Benutzer in den USA oder Europa: PA-130 oder ein gleichwertiges, von
Yamaha empfohlenes Produkt
Sonstige: PA-3C, PA-130 oder ein gleichwertiges Produkt
Keyboard-Stander: L-2C
Keyboardtasche: SC-KB630

* Der Inhalt dieses Handbuchs gilt fiir die neuesten technischen Daten zum Veréffentlichungsdatum. Um das neueste Handbuch zu erhalten, rufen Sie die
Yamaha-Website auf, und laden Sie die Handbuchdatei herunter. Da die technischen Daten, die Ausstattung oder das getrennt erhaltliche Zubehor nicht
in allen Landern gleich sind, wenden Sie sich bitte an Ihren Yamaha-Héndler.
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S
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