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Herzlichen Gliickwunsch!

Sesind nun stolze/r Besitzer/in eines aul3ergewohnlichen el ektronischen Keyboards! Bei [hrem
PortaTone PSR-7000 handelt es sich um ein State-of-the-Art Keyboard, zu gut deutsch: modernste
Technik und ein sehr hoher Qualitatsstandard liegen diesem Instrument zugrunde, damit Se,
verehrte Kundin und verehrter Kunde, grof3tmdglichen und langanhaltenden Spal’ an und mit
I hrem Instrument haben kdnnen! Insbesondere die fortschrittliche automati sche Begleitung sowie
die Nuancierungsmoglichkeiten mit der ONE TOUCH SETTING-Funktion sind gute Beispiele
dafir, wie die moder ne Technik I hnen neue musikalische Dimensionen und zugleich Spielkomfort
erschlieffen kann. Ein neues grafisches Display und die logisch aufgebaute Menisteuerung
machen die Bedienung dieses modernen Instruments zu einem Kinderspiel.

Damit Se das immense Potential Ihres PortaTone richtig ausschopfen konnen, lesen Se bitte
zunachst die Anleitungen sorgfaltig durch—ambesten wahrend S e die beschriebenen Funktionen
dazu am Gerat ausprobieren, damit die Theorie gleich durch ein bif3chen Praxis* versuf3t” wird!
Danach sollten Se alle Unterlagen an einem sicheren Ort aufbewahren, damit sie spater bei
eventuellen Unklarheiten jederzeit zur Hand sind.
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Ptlege lhres PortaTone m————

Wenn Sie die folgenden, einfachen Regeln beachten, werden Sie viele
Jahre Spal3 an lhrem PortaTone haben:

m Aufstellungsort

Setzen Sie das Instrument nicht den folgenden Einfliissen aus,
um Gehéauseverformung, -entfarbung oder noch schwerere Be-
schadigung zu vermeiden.

e Direktem Sonnenlicht (z.B. neben einem Fenster).

e Hohen Temperaturen (z.B. neben einem Heizkorper, in der
prallen Sonne oder tagsuber in einem geschlossenen Fahr-
zeug).

e UbermaRig hoher Feuchtigkeit.

UberméaRiger Staubeinwirkung.
Starken Erschiitterungen.

NetzanschluR

e In bestimmten Absatzgebieten wird das
PSR-7000 mit einem Spannungswahler
geliefert, der sich an der Geréteunter-
seite befindet. Sollte Ihr Instrument mit
einem Spannungswahler ausgestattet
sein, missen Sie darauf achten, daf3 er
auf die oOrtliche Netzspannung einge-
stelltist. Zum Verstellen des Spannungs-
wéhlers kénnen Sie ihn mit einem
Schraubendreher drehen. Wenden Sie sich im Zweifelsfall
bitte an Ihren Yamaha-Fachhéandler.

e Schalten Sie das Instrument nach Gebrauch AUS. (Das
PSR-7000 verbraucht auch im ausgeschalteten Zustand
eine geringe Menge Strom, der zum Erhalt der im Instrument
gespeicherten Daten dient, wenn keine Batterien eingelegt
sind.)

e Ziehen Sie den Netzstecker, wenn das Instrument voraus-
sichtlich langere Zeit nicht gebraucht wird.

Ziehen Sie den Netzstecker auch bei Gewittern.

SchlieBen Sie das Instrument nicht an eine Steckdose an,
von der andere Gerate mit hoher Leistungsaufnahme ge-
speist werden, wie beispielsweise elektrische Heizkorper u.
dgl. Vermeiden Sie auRerdem den Gebrauch von Mehrfach-
steckern, da hierdurch die Klangqualitat beeintrachtigt wird
und Betriebsstérungen sowie auch Beschadigungen nicht
ausgeschlossen sind.

Speicherschutzbatterien

Damit die im PSR-7000 gespeicherten Daten auch ohne Netz-
stromversorgung erhalten bleiben, sollten Sie vier 1,5V Batterie-
zellen (LR14 bzw. GroRRe C) einlegen. Ohne Speicherschutz-
batterien geht der Speicherinhalt beim Ziehen des Netzsteckers
verloren. Verwenden Sie bitte Alkalibatterien. Die durchschnitt-
liche Lebensdauer eines Satzes Alkalibatterien ist ca. 12 Mona-
te.

1. Den Batteriefachdeckel 6ffnen
Zum Offnen des Batteriefachdeckels an der Unterseite des
Instruments driicken Sie auf die beiden Sperren und ziehen
den Deckel dann nach auf3en, wie in der Abbildung gezeigt.
2. Die Batterien einlegen
Legen Sie die vier Batterien gemaf den Polmarkierungen an
der Unterseite des Instruments ein.
3. Den Deckel wieder anbringen

Bringen Sie den Batteriefachdeckel wieder an — er muR fest
einrasten.

Lo Yo LT

« Mischen Sie bitte niemals alte und neue Batterien oder Batterien
verschiedenen Typs!

« Um ein Auslaufen zu verhtiten, empfehlen wir Ihnen, die Batte-
rien aus dem PSR-7000 zu nehmen, wenn das Instrument
voraussichtlich ldngere Zeit nicht gebraucht wird (stellen Sie
vorher jedoch unbedingt alle wichtigen Daten auf Diskette
sicher). (YAMAHA kann fiir den Verlust intern gespeicherter
Daten keine Haftung libernehmen.)

Schalten Sie das Instrument vor dem

Herstellen von Geréateverbindungen AUS

e Zur Vorbeugung gegen eine mdogliche Beschadigung des
Instruments sowie anderer Geréate (Verstarkeranlage usw.)
schalten Sie vor dem AnschlieRen bzw. Abtrennen von Audio-
und MIDI-Kabeln alle Gerate AUS.

Handhabung und Transport

e Wenden Sie beim Betatigen der Bedienelemente sowie beim
AnschlieRen und Abtrennen von Steckern nicht zu viel Kraft
auf.

e Ziehen Sie zum Trennen von Verbindungen stets am Stecker
und nicht am Kabel.

e Entfernen Sie alle Verbindungskabel, bevor Sie das Gerat
umstellen oder transportieren.

e Fall, StoR und Ablegen schwerer Gegenstande auf dem
Instrument kdnnen Kratzer und andere Schaden zur Folge
haben.

Reinigung

e Reinigen Sie Gehause und Frontplatte mit einem weichen
und trockenen Tuch.

e In hartnackigen Fallen kann das Tuch leicht angefeuchtet
werden.

e Verwenden Sie keine Reinigungsmittel wie Alkohol oder
Verdinner.

e Legen Sie auch keine Gegenstande aus Weichplastik (Vinyl
usw.) aufdas Instrument, da diese verkleben und das Gehau-
se verfarben kénnen.

Elektrische Stérungen

e Da das Instrument digitale Schaltungen enthalt, kdnnte bei
zu dichter Plazierung bei einem Fernseh- oder Rundfunkge-
rat der Empfang beeintrachtigt werden. Stellen Sie lhr Instru-
ment in einem solchen Fall bitte einfach etwas weiter entfernt
auf.

Datenerhalt

e Stellen Sie alle wichtigen Daten auf Diskette sicher, bevor Sie
das Instrument fir langere Zeit ausschalten.

e Intern gespeicherte Information (z.B. Registration-Daten)
bleibt auch beim Ausschalten des Instruments erhalten,
sofern Speicherschutzbatterien eingelegt wurden, wie an
friherer Stelle beschrieben. Wenn Sie das PSR-7000 vor-
aussichtlich langere Zeit nicht brauchen werden, empfiehltes
sich, den Netzstecker zu ziehen und die Batterien zu entneh-
men.



e Der Speicherinhalt kann durch Fehlbedienung oder Betriebs-
stérungen durcheinandergebracht und unbauchbar werden.
Sie sollten wichtige Daten daher von Zeit zu Zeit sicherheits-
halber auf Disketten Gibertragen, auf die Sie dannim Problemfall
zurlickgreifen konnen. Beachten Sie aul3erdem, daR Disket-
ten empfindlich gegen magnetische Felder sind, weshalb es
sichempfiehlt, auch von jeder Diskette eine weitere Sicherungs-
kopie zu erstellen und diese an einem geschutzten Ort (weg
von der Lautsprecheranlage, Elektromotoren usw.) aufzube-
wahren.

m Geeignete Disketten

Verwenden Sie ausschlie3lich 3,5-Zoll-Disketten vom Typ 2DD
oder 2HD.

m Einlegen und Auswerfen der Disketten

e Halten Sie die Diskette beim Einlegen so, dal3 das Etikett
nach oben und der Verschlu3schieber nach vorne weist, und
schieben Sie sie in dieser Lage waagrecht in den Schlitz, bis
sie horbar einrastet.

e Zum Auswerfen der Diskette Uberzeugen Sie sich zunéchst,

dall die DISK IN USE-Anzeige am Laufwerk aus ist und
dricken die Auswerftaste dann langsam bis zum Anschlag
hinein. Wenn die Diskette dann vollstandig herausgekom-
men ist, entnehmen Sie diese mit der Hand.
Wenn die Auswerftaste zu schnell oder nicht ganz bis zum
Anschlag hineingedriickt wird, kann es vorkommen, daf die
Diskette nicht einwandfrei ausgeworfen wird (die Auswerft-
aste kann in der Mitte steckenbleiben und die Diskette nur
einige Millimeter aus dem Schlitz herausragen). Sollte dies
einmal vorkommen, versuchen Sie auf gar keinen Fall, die
nur halb ausgeworfene Diskette herauszuziehen. Wenn Sie
in diesem Zustand die Diskette gewaltsam herausziehen,
beschadigen Sie moglicherweise den Laufwerks-Mechanis-
mus. Um eine nur teilweise ausgeworfene Diskette zu entfer-
nen, versuchen Sie zunéchst, die Auswerftaste noch einmal
vollstéandig zu drucken, oder driicken Sie die Diskette wieder
ganzinden Schlitz zuriick und wiederholen den Auswerfvorgang
von Anfang an — sorgfaltig.
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e Versuchen Sie bitte nicht, die Diskette wahrend eines Auf-
nahme- bzw. Wiedergabevorgangs auszuwerfen! Dies kann
die Daten auf der Diskette durcheinanderbringen und schlimm-
stenfalls sogar das Laufwerk beschéadigen!

e Vergessen Sie nicht, die Diskette vor dem Ausschalten des
Instruments auszuwerfen. Auf Disketten, die langere Zeit im
Laufwerk eingelegt bleiben, sammelt sich leicht Staub an, der
dann Schreib- und Lesefehler verursachen kann.

m Reinigen des Schreib-/Lesekopfes

Das Laufwerk ist mit einem hochprazisen Schreib-/Lesekopf
ausgestattet, auf dem sich nach langerem Gebrauch Abrieb von
den magnetischen Scheiben in den Disketten ansammelt, der

Gebrauch von Floppy-Disketten und des Laufwerks

e Pflege Ihres PortaTone

m Kundendienst, Wartung und

Modifikationen

e Im PSR-7000 befinden sich keine vom Benutzer zu warten-
den Teile. Offnen des Gehduses und eigenméchtige Eingriffe
kénnen elektrische Schlage und Beschadigungen zur Folge
haben. Uberlassen Sie alle Wartungsarbeiten dem qualifi-
zierten YAMAHA-Personal.

bei starker Verschmutzung Lese- und Schreibfehler verursa-
chen kann. Um das Laufwerk stets in optimalem Betriebszu-
stand zu halten, empfehlen wir Ihnen, den Kopf regelméaRig
(etwa einmal monatlich) miteinerim Handel erhaltlichen Trocken-
reinigungsdiskette zu sadubern. Naheres zu den geeigneten
Reinigungsdisketten kénnen Sie bei Ihrem Yamaha-Fachhandler
erfragen.

Handhabung und Aufbewahrung der
Floppy-Disketten

Der eigentliche Datentrager im Diskettengehduse ist mit einer
feinen Schicht aus Magnetpartikeln tiberzogen, in der die Daten
“gespeichert”werden. Um eine Beschadigung dieser Beschichtung
und des Diskettenlaufwerks zu verhiiten, beachten Sie bitte die
folgenden Hinweise:

e Bewahren Sie die Disketten bei Nichtgebrauch stets in ihren
Kunststoffetuis auf. Floppy-Disketten durfen nicht gebogen
oder anderweitig starkem Druck ausgesetzt werden. Schit-
zen Sie sie aulRerdem auch vor Flussigkeiten und Staub.

e Vermeiden Sie ein Offnen des VerschluRschiebers und Be-
ruhren der magnetischen Scheibe im Innern.

e Schiitzen Sie die Disketten vor Magnetfeldern, die beispiels-
weise von Fernsehgeraten, Lausprechern oder Elektromotoren
erzeugt werden.

e Lassen Sie die Disketten nicht an einem Ort liegen, wo sie
starker Sonneneinstrahlung, extremen Temperaturwerten
oder hoher Luftfeuchtigkeit ausgesetzt sind.

e Verwenden Sie keine Disketten, deren VerschluRschieber
bzw. Gehause deformiert ist.

e Bringen Sie keine anderen Gegenstande als Etiketten am
Diskettengeh&use an. Achten Sie auch darauf, daR die Dis-
ketten richtig in der dafur vorgesehen Mulde aufgeklebt
werden.

m Zum Schutz gespeicherter Daten

e Um ein versehentliches Ldschen der auf Diskette gespei-
cherten Daten zu verhiiten, stellen Sie den Schreibschutz-
knopf an der Diskette auf “schreibgeschitzt” (das kleine
Fenster im Diskettengehduse muf3 offen sein). Die Diskette
kann in diesem Zustand nicht beschrieben werden.

e Stellen Sie wichtige Daten zusatzlich auf einer weiteren
Diskette sicher, und bewahren Sie die Kopie getrennt an
einem sicheren Ort auf.

e Die Verwendung hochwertiger Markendisketten ist eine wei-
tere SchutzmaRnahme fur lhre Daten (und auch das Lauf-
werk). Namenlose Billigdisketten arbeiten oftmals nicht zu-
verlassig und kénnen sich als sehr kostspielig erweisen!

DD

Schreibgeschiitzt ~ Schreiben mdglich

YAMAHA kann nicht fir Schaden haftbar gemacht werden, die auf falsche Bedienung oder unsachgeméafRen Gebrauch zuriickfihrbar sind.

Die YAMAHA-Garantie erstreckt sich nicht auf Diskettenschaden.
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DISK-Taste (Diskettenfunktionen) ............ Seite 96
TEMPO-Tasten [-] und [+] .....ooccvvveeennnnen. Seite 26
MULTI PAD-Tasten ........ccccevevveeeeeeiiniinns Seite 42

REC/STOP, PHRASE/CHORD-PERCUSSION,
1 bis 8
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@ LCD-Display (Fliissigkristallanzeige) ....... Seite 10 €D DSP EFFECT-TaSte .....coceoveveveveeeeereecenenens Seite 39
@ LCD-TaSIeN ..o Seite 10 €D LCD CONTRAST-Regler
@ DIGITAL EQUALIZER-TaSte ....ovveon.... Seite 41 (Displaykontrast) ........cccccceviiiiiiiiieeeneeennn. Seite 11
@ MlXER'TaSte (Lautstérkemischel’) ........... Seite 10 @ REGISTRATION-TaSten .......................... Se|te 49
@ LIST HOLD-Taste FREEZE, MEMORY, BANK 1 ~ 16 [-] und [+],

(Listen-Dauereinblendung) ..................... Seite 11 1bis 8
@ LCD-REAEr.....cooeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeenn, Seite 10 € PART SELECT-Tasten (Partauswahl)...... Seite 14
@ HELP/LANGUAGE-Taste R1, R2

(Help-Text/Sprache) .........ccccceeevvrveennenne. Seite 11 €) RIGHT ORCHESTRA-Tasten
@ EXIT-TASE vooooeeeoeeeeeoeeeoeoeeeeeeeeoe. Seite 9, 107 (rechter Orchesterpart) ...................... Seite 13, 14
@ HARMONY-TASEE .voooveoeeeeeeeeeeeeeeere. Seite 37 €@ LEAD-Tasten (Lead-Part) ................ Seite 13, 14

TAIN-TASEE vvecoevveereeeeeeeeeeeeeereeeeeee ite 37 @ ORGAN FLUTE-Tasten .

g SUS aste Seite 3 (Zugriegel fur FuBlagen) .......cccccceeeerennnne Seite 16

TOUCH RESPONSE-Taste

(Anschlagdynamik) ............cccoeeeveeereennn. Seite 38 @ Diskettenlaufwerk................ccc...... Seite 53, 58, 96
@ REVERB'TaSte (Ha||6ffekt) ...................... Selte 38 m PITCH BEND'Rad ................................... Selte 40
@ CHORUS-Taste (Choreffekt) ... Seite 39 @ MODULATION-RAd ......cccooveveererrerrrae, Seite 40




Anschiiisse & NotenStanie m——————
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m Prifen Sie die Betriebsspannungseinstellung (vor dem Netzanschluf3)................

I'n gewissenAbsatzgebietenist dasPSR-7000 an der Unterseitemit
einem Spannungswahlschalter ausgestattet. Vergewissern Sie sich,
dal3 dieser Schalter auf die ortliche Netzspannung eingestellt ist. Sie
konnen den Schalter bei Bedarf mit einem Schraubendreher verstel-
len. Lassen Sie sich im Zweifelsfall von lhrem Fachhandler beraten.

B Kopfhdrerausgang (PHONES) ...

AndieseBuchsekonnen Siezumstillen Ubenundfiir mitternachtliche
Etiden einen herkémmlichen Stereokopfhdrer anschlief?en. Beim
AnschluR eines Kopfhorersan die PHONES-Buchsewird dasinterne
Stereo-L autsprechersystem automatisch stummgeschaltet.

m  Mikrofonbuchse (MIC) und MIC VOLUME-Regler

Das PSR-7000 ist mit einer Mikrofonbuchse (M| C) ausgestattet,
an die Sie ein normales Mikrofon mit 1/4-Zoll-Klinkenstecker an-
schliefRen kdnnen (vorzugswei se ein dynamisches Mikrofon mit einer
Impedanz von 250 Ohm). Der vom Mikrofon aufgenommene Ton
wird zusammen mit dem des internen Tongenerators verstarkt und
Uber die eingebauten Lautsprecher wiedergegeben. Mit dem MIC
VOLUME-Regler kénnen Sie die Mikrofonlautstérke unabhangig
einstellen.

» Die relative Lautstérke der Mikrofons hdngt vom verwendeten Typ ab.

@ Zusatzausgang (AUX OUT L/L+R und R)
Anden Buchsen AUX OUT L/L+R und R, an denen dieim PSR-

7000 erzeugten Tonsignale ausgegeben werden, kann ein QO O
Keyboardverstarker, eine Stereoanlage, ein Mischpult oder ein Band- Q Q
gerét angeschl ossen werden. Bei Anschlul3eines M onogeréts verwen- —| Stereoanlage —
denSiediel /L +R-Buchse.WennlediglichdieL /L +R-Buchsebeschaltet | |

wird, mischt das PortaTone die Ausgangssignale des rechten und
linken Kanal sund gibt siean dieser Buchsegemeinsam aus, so daf3der
Sound des PSR-7000 voll erhalten bleibt.

IAUX OUT
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@ Zusatzeingang (AUX IN L/LHR UNG R oottt

An den Buchsen AUX IN L/L+R und R kann das Ton-
signal eines externen Instruments oder einer anderen Ton- CD Player
quelleangel egt werden. Daseingegebene Signal wird mit dem I I
vom PSR-7000 erzeugten Ton gemischt und Uber die Laut-
sprecher wiedergegeben. Wenn ein Mono-Signal andieBuchse
L/L+R angelegtist, wird diesesauf beide Stereokanal e gel egt AUXIN
und Uber beide Lautsprecher wiedergegeben.

@ FuRschalterbuchsen (FOOT SWITCH 1 UNGA 2) oot

Hier kbnnen Sieeinen oder zwei als Sonderzubehor erhalt-
FOOT SWITCH
\//

liche Ful3schalter (Yamaha FC5) zur Sustain-Regelung sowie

zur Steuerung verschiedener anderer Funktionen anschlief3en.

EinzelheitensieheFunktionen“ FOOT SWITCH 1" und“ FOOT
SWITCH 2" auf Seite 112.

O FuRschwellerbuchse (FOOTVOLUME) ...t

An diese Buchse kann ein als Sonderzubehtr erhéltliches

Schwellerpedal (Yamaha FC7) zur fuRbetétigten Lautstérke-
regelung (Spielausdruck) angeschlossen werden. Mit der auf
Seite 112 beschriebenen Funktion “FOOT VOLUME" kon-
nen Sie wahlen, ob das Pedal die Lautstérke insgesamt oder
nur die Lautstérke insgesamt oder nur die Lautstérke spezifi-
scher Parts bzw. Stimmen beeinflussen soll.

FOOT VOLUME

O MIDI-Anschlisse (IN, THRU, OQUT) ..o esseessssessssssesss e

Der MIDI IN-AnschluB dient zum Empfang von MIDI- N el HRU

Daten eines externen MIDI-Geréts (z.B. MIDI-Sequenzer)
zur Steuerung des PSR-7000. Uber MIDI IN empfangene 2 99) 392)
‘ - &) ©@ €

Daten werden an M1DI THRU unverandert wieder ausgege-
ben, so dal? mehrere Geréte in Reihe geschaltet werden kon-
nen. Uber den MIDI OUT-AnschluR kénnen die vom PSR-
7000 erzeugten MIDI-Daten (z.B. beim Spielen erzeugte Musik- Tongenerator
Noten- und Dynamikdaten) an ein externes Gerét ausgegeben Computer

werden. Einzelheiten zu MIDI finden Sie auf Seite 124.

Notenstander

Das PSR-7000 wird mit einem Notenstander
geliefert, der einfach in die Locher hinten an der
Lautsprecherverkleidung gesteckt wird.




Abspielen der vorprogrammierten Demos s

Um lhnen eine Vorstellung von den vielseitigen Funktionen des PSR-
7000 zu geben, sind 14 Demo-Sequenzen vorprogrammiert, die Sie auf
verschiedene Weisen abspielen lassen kdnnen.

“ Das INSTrUMENT EINSCRAITEN ... essseeeee e

Schlief3en Sie das Netzkabel an eine Steckdose DEMO POWER
an, und driicken Siedann die[POWER]-Taste, um O @
das PSR-7000 einzuschalten. b\

E’] Die AnfangslautsStarke @iNSTEIEN ...

Stellen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler
ungefahr auf 1/4 vom Linksanschlag (MIN). Nach

Wiedergabebeginn kénnen Sie den Regler dann auf
die gewlinschte Gesamtlautstérke einstellen.

Die [DEMO]-Taste druicken

Wenn Sie nun die [DEM O]-Taste driicken, er-
scheint das Demo-Ment auf dem Display des PSR-
7000.

E] Die Demo-Wiedergabe wunsch-
gemal starten und wieder stoppen

Dricken Sie die START LCD-Taste, um die
Wiedergabe aller Demo-Sequenzen zu starten. Zum
Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die STOP
LCD-Taste.

2 .Heavy Rock

000

ALL Wahlen Sie einen
RANDOM Song und dricken
Sie [STARTI.

[ ___MODE __ IREPEAT] [ SONE |

E Die Demo-Funktion wieder auSSCRAlteN .......ovueieiii e

Nachdem Sie sich die Demo-Sequenzen ange-
hort haben, driicken Sie zum Verlassen des Demo- / DEMO
Modus die [DEM O]-Taste oder die [EXIT]-Taste. =] O
Siebefindensichnunwieder im normal en Spielmodus. / k\




——  Ahspiclen der vorprogrammierten Demos

Die Demo-Wiedergahemodi RANDOM und SINGLE |

Wenn Sie die Demo-Wiedergabe einfach starten, wie oben beschrieben, werden die 14 Songs in zufalliger
Reihenfolge abgespielt. Sie kdnnen zum Abspielen jedoch auch einen anderen Modus wéhlen, um die Demosin
chronologischer Reihenfolge oder einzeln abzuspielen.

Den Wiedergabemodus ausSWANIEN ...

Wahlen Siemit einemder LCD-Ré&der unter MODE
den gewlinschten Modus.

ALL Alle 14 Demo-Songs werden der
Reihe nach abgespielt.

RANDOM Die 14 Demo-Songs werden in zu-
falliger Reihenfolge wiedergege-
ben. Dies ist der Vorgabemodus.

SINGLESONG Es wird nur der jeweils gewahlte
Demo-Song gespielt.

=000

Song und dricken
Sie [STARTI].

Einen Song auswahlen ...

Driicken Siezunéchst dieL CD-Tasteder gewlinsch-
ten Musikrichtung, und wéhlen Sie dann mit dersel-
ben LCD-Taste einen der beiden angebotenen Songs
aus. Sie kdbnnen zum Auswahlen eines beliebigen der
14 Song auch die beiden LCD-Réader unter SONG
verwenden.

Die Wiederholfunktion je nach Bedarf ein- oder ausschalten ...

Mit dem LCD-Rad unter REPERAT konnen Sie auf

. . RAHDOM OFF S il
automati scheWiederhol ung desbzw. der Demo-Songs aend oo qnuicken

ALL [OH_] Wahlen Sie einen ‘

schalten (nach Auswahl von“ ON" wird der Song bzw. REPERT] [__SONG ]

[ MODE ]
die Song-Sequenz wiederholt abgespielt, bis Sie die
STOP LCD-Taste driicken).

Die Demo-Wiedergabe wunschgemal starten und wieder stoppen.

Driicken Sie zum Abspielen des bzw. der Demo-
Songsdie START L CD-Taste. Zum Stoppen der Wie-
dergabe driicken Sie die STOP LCD-Taste.

ALL [OH ] Wihlen Sie einen
RANDOM OFF Song und dricken
SINGLE Sie [STHRTI].

| MODE _ JREPEAT]

Die Demo-Funktion wieder aUSSCRAITEN ...
Nachdem Sie sich die Demo-Songs angehort ha-

DEMO
ben, driicken Sie zum Verlassen des Demo-Modusdie /
[DEM O]-Taste oder die [EXI T]-Taste. Sie befinden (N R O
sich nun wieder im normalen Spielmodus. /




< | Das PSR-7000 Display und zugehorige
% _| Bedienelemente
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Das Display und seine Mehrfunktions-Bedienelemente |

Das PSR-7000 macht die Bedienung und
Programmierung dank seines grof3en, hintergrund- T T 1]

beleuchteten LCD-Displays mit Mehrfunktions-Bedien- (T [{8, e as 1 TR 2RI
elementen einfacher as je zuvor. Die 8 LCD-Réder — o 6 rinss r‘ .ax o &\
jeweilsvier linksund rechts neben dem Display — sowie . _Srandpiano 1] & iy
die 8 LCD-Rader unter dem Display sind denjeweilsauf  —— ) — Strings 1 @)
dem Display angezeigten Funktionen zugeordnet. Auf NN Big Organ k2

der abgebildeten Anzeige kann bei spiel sweise das LCD- ) )

Rad unter LEAD zum Einstellen der Lautstarke fir die
LEAD-Stimme verwendet werden. Beim Drehen nach
oben nimmt die Lautstérke zu, und beim Drehen nach
unten ab. Mit der LCD-Tasterechts neben LEAD kdnnen
Siedie Oktavlageder LEAD-Stimmeeinstellen: normale
Oktavlage (“0”) oder Versetzung um eine Oktave nach
oben (“+1") bzw. unten (“-1").

-]
]
=]
w
=]

B Di€ [MIXER]-TASTE .....ooooooooeeeeeeeeeeeeeeeeee oot oeeseee e ee oot

Im normalen Spielmodus wird, wie abgebildet,
im unteren Teil des Displays ein L autstarkemischer
mit Reglernfir dieindividuelleL autstérkeeinstellung «n_
der Hauptparts angezeigt: SONG, M.PAD, ACMP, LEFT  “Sihings 1 - LERD

™ — )
LEFT, R1, R2, LEAD und ORGAN. Mit der  —— ———
ACCOMP. VOLUME LCD-Taste kénnen Sie auf o [Froneat GrandPiano 1] &

™ — ]

™ — )

RIGHTZ

[@-122) | strines 1 o

ORGAH FLUTE

PN Big Organ k2
ABC R1i

die MIXER-Anzeige mit Lautstérkereglern fir die
Begleitungspartsumschalten: RHY 1, RHY 2, BASS,
CHD1,CHD2, PAD PHR1 und PHR2. Diesebeiden
MIXER haben die Funktioneines*Mischpults’, mit
dem Sie die einzelnen Parts fir einen wohlauss (3
gewogenen Klang gegeneinander abgleichen kon- =5
nen. Der Lautstéarkemischer verschwindet beim
Auswéhlen einer angezeigten Funktion, kann je- /7
doch durch einen Druck auf die [MIXER]-Taste

jederzeit eingeblendet werden, ohne den aktuellen
Display-Modus verlassen zu missen. Bei einem

weiteren Druck auf die[M | XER]-Taste (oder beim

Dricken der [EXIT]-Taste) wird der
Lautstérkemischer wieder ausgeblendet.

DIGITAL
EQUALIZER




E—— a5 PSR-7000 Display und zugehorige Bedienelemente

B Di€ [LIST HOLD]-TASTE ..ottt e

Die beim Auswahlen einer Stimme (Seite 14)
bzw. eines Rhythmus (Seite 26) oder bei Verwen-

dung der ONE TOUCH SETTING-Funktion (Seite | ¢ T .
35) auf dem Display angezeigte Stimmen-, Rhyth- =) VT
mus-, bzw. ONE TOUCH SETTING-Liste wird BrightPianol I E.Piano 1 I
nach ei nigen Sekunden automatisch wieder gel 6scht, C 1|« F]—I : YT )
wenn Sie keine Auswahl treffen. Sie kénnen die P 8 F Harpsichordt l

™ MW )

angezeigte Liste bei Bedarf jedoch permanent ein- 1 F] Funky E.P l F}] Clavi l
blenden, indem Siedie [L1ST HOL D]-Taste drik- —_ -
ken, so daR ihre Anzeigelampe leuchtet. Bei einem  CO28er

weiteren Druck auf [L1ST HOL D] (Anzeigelampe
erlischt) wird die Liste dann wieder ausgeblendet.

« Wenn Sie die [LIST HOLD]-Taste driicken, wédhrend keine
Liste auf dem Display zu sehen ist, wird beim Betétigen einer
Stimmen-, Rhythmus- oder ONE TOUCH SETTING-Taste
die betreffende Liste nicht eingeblendet.

MIXER

B Der [LCD CONTRAST]-REGIEK ..o

Bei dem Display des PSR-7000 handelt es sich
umeine FlUssigkristallanzeige (LCD), deren Bildje corSBast
nach Blickwinkel unterschiedlich gut ablesbar ist. O
Mit dem [LCD CONTRAST]-Regler kénnen Sie A
das Displaybild fur den jeweiligen Blickwinkel
optimieren.

B Help-Funktion in'5 SPraCh@N ...

Um I hnen dieBedienung so einfachwiemdglich HELP <PLAY MODE>
zu machen, bietet das PSR-7000 “Online-Hilfe- Using help]
+ Dricken Sie [HELP]1, um den Help-Modus

(] ]
stellung” fir die meisten seiner Funktionen. einzuschalten. Ein Help-Text wird
Mit der [HEL P/L ANGUAGE]-Taste konnen (T | aufgerufen, der die gerade im Displaufll CCT ]
Sie den Help-Text fur die aktuelle Displayseite
™ )
™ )

Sobald Sie einen weiteren Schalter o
des Bedienfelds driicken, erscheint

e
anzeigen. FUr Informati onen Uber eine Tastenfunktion
driicken Sie nach der [HEL P/ILANGUAGE]-Taste

der entsprechende Help-Text im Displau.
Exiting from help
- Dricken Sie noch einmal [HELP1 oder

die betreffende Taste am Bedienfeld. Nachdem Sie [EXIT1, um den Help-Modus wieder zu.

den Help-Text gelesen haben, dricken Sie zum | ______ Wihlen Sie eine Sprache —--—--
Ausblenden die [EXIT]-Taste oder die [HELP/ e

L ANGUAGE]-Taste. Wennsichder Help-Text iiber pr T it R

mehr als eine Seite erstreckt, konnen Sie mit den (AN
L CD-Tasten rechts vom Display zwischen den ein-
zelnen Textseiten umbl&ttern.

Help-Text und Displaymeldungen kénnenin ei-
ner von flnf Sprachen angezeigt werden: Englisch,
Deutsch, Franzosisch, Spanisch und Italienisch.
Wahlen Sie mit den auf der Help-Anzeige angebo-
tenen LCD-Réadern die gewiinschte Sprache.




Spielen auf dem PSR-7000
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m Vorbereitung / DEMO POWER
Bevor Sie das PSR-7000 zum ersten Mal spie- — / O ©
len, sollten Sieesinitialisieren, daesseinkonnte, /

dal? die Werkseinstellungen vor der Auslieferung
geandert wurden. Hierzu schalten Sie das I nstru-

ment mit der [POWER]-Taste ein, wahrend Sie - -
dieTasten[DEM O] und[EXIT] gedruickt halten. () Die Speicherbatterie )
ist. fehlerhaft.
. . . Alle Daten
Sobald danach dierechts abQEbllthEAnzel ge ED wurden initialisiert! CD
auf dem Display erscheint, driicken Sie die 0K
LCD-Taste. ™ wal C@l
-ACHTUNG Wihlen Sie eine Sprache!
* . d d " WVeiter mit LCOKI1.
« Beim Initialisieren des Instruments werden alle intern -
gespeicherten Daten (REGISTRATION, CUSTOM
STYLE, CUSTOM VOICE, MULTI PAD) geléscht! # LANGUAGE &

FEEEEEE

Auswihlen und Spielen von Stimmen |

DasPSR-7000 erlaubt eslhnen, mit biszu vier “ Orchesterparts’ gleichzeitig zu spielen, fir dieeseine Reihevon
Kombinationsmoglichkeiten gibt. Jedem der Orchesterparts kann eine beliebige Stimme zugeordet werden. Es gibt
auch einen “ORGAN FLUTE”-Part, mit dem eine Reihe von Orgel-Sounds simuliert werden konnen — komplett
mit realistischem Orgel-K abinett-Effekt.

RIGHTORCHESTRA1 RIGHT 1 und RIGHT 2 sind polyphonische Parts, deren Stimmen Uber die gesamte Tasta-
RIGHTORCHESTRA2 tur oder auf dem Abschnitt rechts vom Tastatur-Splitpunkt gespielt werden kénnen. Der
Vorgabe-Splitpunkt ist die Taste F#2. Sie konnen die beiden Parts einzeln oder gemein-
sam spielen. Fir RIGHT 1 und RIGHT 2 stehen 246+8 (DRUM KIT) Stimmen zur Wabhl,
die in 12 Gruppen angeordnet sind.

LEAD Dies ist ein monophonischer Part, dessen Stimme Uber die gesamte Tastatur oder auf dem
Abschnitt rechts vom Tastatur-Splitpunkt gespielt werden kann. Der Vorgabe-Splitpunkt ist die
Taste F#2. Die LEAD-Stimme kann solo oder auch gemeinsam mit den Stimmen der RIGHT
ORCHESTRA-Parts gespielt werden. Fiir LEAD stehen 123 Stimmen zur Wahl, die in 6 Grup-
pen angeordnet sind.

Wenn nur die LEAD-Stimme gespielt wird, werden Notenanschlage mit Prioritat auf der letzten
Note verarbeitet — es wird jeweils nur die zuletzt angeschlagene Note in Ton umgesetzt. Beim
Kombinieren der LEAD-Stimme mit einer LEFT ORCHESTRA-Stimme hat die htchste Note
Prioritat: in diesem Fall wird die hochste angeschlagene Note von der LEAD-Stimme gespielt.

LEFTORCHESTRA Dies ist ein polyphonischer Part, dessen Stimme auf dem Tastaturabschnitt links vom
Splitpunkt gespielt wird, wahrend Sie auf dem rechten Abschnitt mit RIGHT 1, RIGHT 2
und/oder LEAD spielen. Der Vorgabe-Splitpunkt ist die Taste F#2. Fiir LEFT
ORCHESTRA stehen 205 Stimmen zur Wahl, die in 6 Gruppen angeordnet sind.

ORGANFLUTE Dies ist ein polyphonischer Part, der tiber die gesamte Tastatur oder auf dem Abschnitt rechts
vom Tastatur-Splitpunkt gespielt werden kann. Der Vorgabe-Splitpunkt ist die Taste F#2. Der
ORGAN FLUTE-Part kann nicht zusammen mit den RIGHT-Parts oder dem LEAD-Part einge-
setzt werden. Wie Sie ORGAN FLUTE-Stimmen verwenden, erfahren Sie auf Seite 16.

* Stimmennummern schlieBen Custom-Stimmen mit ein.




- | Spigmn auf dem PSR-7000

n Die AnfangslautStarke €INSTEIIEN ...

Stellen Sie den [MASTER VOLUME]-Regler
auf eine geeignete L autstérke, und vergewissern Sie
sich, daRauf der MIRER MAIN UOLUME-Anzei-
gedieRegler LEFT,R1,R2,LEAD und ORGAN auf
dieHochstlautstarke* 100" eingestellt sind (ggf. mit
den LCD-Ré&dernkorrigieren). Beim Spielen stellen
Sie dann den [MASTER VOLUME]-Regler auf
eine passende Gesamtlautstérke ein.

MASTER VOLUME

MIN « *« MAX

Bank 1

B o Tines t Thorsax
Vl/lllfregz ;{rl,e %I;(SZ eLuagL;'tstarkeregleraume/mum gestelltsind, 3 E:'n ) — Ri*;i‘gdpiﬂ"ﬂ ) E'
Liml L @

. R2
MMM Big  Organ
[=1:1+] R1

-]
=]

m w
= IIIIIIIIII -1

Die gewtinschten Orchesterparts auswéhlen

Dricken Sie nun die Taste des bzw. der zu spielenden Parts: [RIGHT 1], [RIGHT 2],
[LEAD] und/oder [L EFT] (Anzeigelampemul3leuchten). Zum SpielendesORGAN FLUTE-
Parts driicken Sie die [ORGAN FLUTE]-Taste. Die Parts RIGHT 1, RIGHT 2 und LEAD
werden hierbei automatisch ausgeschaltet. Wenn Sie wieder auf RIGHT 1, RIGHT 2 bzw.
LEAD umschalten, wird ORGAN FLUTE automatisch ausgeschaltet.

Beim Ein- oder Ausschalten eines Parts wird dessen EASY SETTING LCD-Taste einige
Sekunden lang auf dem Display angeboten.

LEFT ORCHESTRA

RIGHT ORCHESTRA LEAD

PIANO/

OrRGAN | @ . .[ PIANO ] ° [ACCORDION/

° TRUMPET/
WORLD

BRASS ORGAN FLUTE

STRINGS/ o

HOIR PART SELECT O[ ORGAN ] O[ SYNTH o
BrAss/ | o
WOODWIND

SA o COmBI
WOODWIND 1~6

STRINGS/ cowmsl
o CHOIR o 7~12

STRINGS/ SOUND
. o smues ] o s

SYNTH/

o
e}
o

o SAX/ GUITAR/ ComBI
PAD ° o [WOODWIND] o [PERCUSS'VE O | “Bass Ol 118
GUITAR/
o TRUMPET/ SYNTH/ ROTARY
ERCUSSIVE ° [ BRASS ] ° [ DRUMKIT PERCUSSIVE SPEAKER
cusTOoM
o GUITAR/ cusToM cusToM sLow O
VOICE o [ BASS ] o [ VOICE O | “Voice FasTO | SPEED
LEFT HOLD LEFT RIGHT 1 RIGHT 2 LEAD ORGAN FLUTE
X3
- =3 c (N ]

)&QI\I e J




Spielen auf dem PSR-7000

WennSiedieEASY SETTING LCD-Tastedrik- - |E&& 1
ken, bevor sie wieder ausgeblendet wird, erscheint (T O | ings 1 LenR o cax T
auf dem Display dieEASY SETTING-Anzeige, auf o 5 . o
der Sie Zugriff auf die Splitpunkt-Parameter sowie (T |orem | “Firobeat _GrandPiano 1] (T )
individuelle Parameter fur Oktaviage, Panorama- — [@-122]— | Strings 1 o
Position und Einstimmung des betreffenden Parts NN Big  Organ k2
haben. Sie konnen dieselben Parameter auch tiber P~ 1>

CoD )

dieFUNCTION-Anzeigen (Seite 106) einstellen —
das EASY SETTING-Verfahren bietet sich jedoch —

als elegantere, leichtere Einstellmdglichkeit beim
Auswéhlen der Parts an. Sie kénnen die EASY
SETTING-Anzeigefir einen bereitsgewahlten Part
auch aufrufen, indem Sie bei gedriickter Part-Taste
dieEASY SETTING LCD-Taste driicken (die Part- .
Anzeigelampe erlischt in diesem Fall nicht). Auf ‘@ 0

den folgenden Seiten finden Sie eine Ubersicht tiber . v WWWWW
‘ DIRECT

m={ I

<+ ERASY SETTING : RIGHT 1 e 1

die EASY SETTING-Parameter fir die

Orchest t i =
rc erparts:
P
SPLIT POIHT OCTAVE PAH TUNE
T c

[AUTO |
FH2/G2 H | waluw MAMDAL

» Je mehr Parts gleichzeitig gespielt werden, um so geringer ist
die Zahl der gleichzeitig in Ton umsetzbaren (d.h. auf der
Tastatur spielbaren) Noten.

* Wenn Sie sowohl RIGHT 1 als auch RIGHT 2 gewéhit und fiir
beide Parts dieselbe Stimme eingestellt haben, weicht der

,enrzigg.e Klang unter Umstédnden von dem der normalen Stim- SPLITPOINTIL] Seite 20

. Wenn der LEFT-Part aktiviert ist, wird die linke Stimme SPLITPOINT[A] Seite 31
automatisch um eine Oktave nach oben versetzt. OCTAVE Seite 109
PAN Seite 109
TUNE Seite 109

E] Eine oder mehrere Stimmen aUSWAENTEN ... eeeeeeeeeseeereeseeeeeen

Zum Auswéhlen einer Stimme fur den RIGHT 1- bzw. RIGHT 2-Part driicken Sie eine der RIGHT
ORCHESTRA -Stimmengruppentasten, zum Auswahlen einer Stimme fiir den LEAD-Part eineder LEAD-
Stimmengruppentasten, zum Auswahlen einer ORGAN FLUTE-Stimme die ORGAN FLUTE-Stimmen-
gruppentaste [COMBI 1-6], [COMBI 7-12] oder [COMBI 13-18] und zum Auswahlen einer Stimme fiir
den LEFT-Part eine der LEFT ORCHESTRA -Stimmengruppentasten.

Beim Auswéhlen einer Stimme fir RIGHT 1 bzw. RIGHT 2 miissen Sie den betreffenden RIGHT-Part
zunéchst mit der PART SELECT-Taste [R1] bzw. [R2] vorwahlen (dieser Schritt entfallt, wenn die [R1]-
bzw. [R2]-Anzeigelampe bereits leuchtet).

Nach Dricken einer der Stimmengruppentasten erscheint das betreffende Auswahiment auf dem
Display.

* Wenn die [LIST HOLDJ-Taste nicht aktiviert ist (siehe Seite
11), wechselt das Display nach einigen Sekunden wieder
zum Hauptmendi.

* Custom-Stimmen fiir Auswahl mit der [CUSTOM VOICE]-
Taste des jeweiligen Parts (RIGHT ORCHESTRA, LEFT
ORCHESTRA und LEAD) kénnen mit der auf Seite 84 be-
schriebenen CUSTOM VOICE EDIT-Funktion programmiert
oder von Diskette geladen werden.




LEFT ORCHESTRA

Spielen auf dem PSR-7000

PIANO/
ORGAN °

o

RIGHT ORCHESTRA LEAD
ACCORDION/ TRUMPET/
PIANO ] 0[ WORLD o S ORGAN FLUTE

STRINGS/
CHOIR o

: i
PART SELECT ‘g
. N

BRASS/
/OODWIND o

\‘4:]
() R1 o [
SRS

SYNTH/ /
PAD o

GUITAR/ o
PERCUSSIVE

/

CUSTOM
VOICE o

o

]
SYNTH/ SAXI CoMmBI
wom] o [GB87]  ofwiine] o [2F]
\
STRINGS! SOUND o STRINGS/ o ComBI
CHOR EFFECT CHOIR 712
SAX/ GUITAR/ CcomBI
o D\ \uoino] o [rercusene] o o
E TRUMPET/ SYNTH/ ROTARY | ™.
o (Tiaee ] o (oruwr | J e .
GUITAR/ CUSTOM CUSTOM sLow 0 o
BASS ] 0[ VOICE ] o FAST @

LEFT HOLD LEFT

RIGHT 1 RIGHT 2 LEAD ORGAN FLUTE

(-

!

:
:

Wenn das Menl aus mehreren Seiten besteht,
blattern Sie nun mit dem betreffenden LCD-Rad zu
der Seiteum, auf der diegewlinschte Stimmegelistet
ist, und wahlen die Stimme danach durch einen
Druck auf die betreffende LCD-Taste aus. Sie kdn-
nen zum Auswahlen einer Stimme innerhalb der
aufgerufenen Gruppe auch eines der beiden LCD-
Réader verwenden.

Sie kdnnen nun mit der bzw. den gewdhlten

Auf der Tastatur spielen und die Lautstarke einstellen

Stimmen auf der Tastatur spielen. Zur Einstellung ©

der Gesamtl autstarkeverschieben Sieden[MASTER LEFT “Simings 1 Tenor Sax LERD

VOL UME]-Regler. Zum Abgleichen der Lautstar- «@ e lickingani | O
; ; < i ORCAN | Eurobeat R1

ke zwischen den einzelnen Parts verwenden Sie die T 1

MIXER MAIN VOLUME LCD-Réader. oncanrLure o

[ RIGHT 1 ¢ oRaAN &A%k 1
DD ) TheaterOrgan Ib G
I ) F ClickOrgan2 ] F Drawbar Org2 ] o
| F] Drawbar Orgl ] F Rock Organ 1 ]’ ]
| F] Perc. Organ ] FB Pipe Organ ]’ S
[ SELECT E2

Lidbadb bbb L

Big Organ

(I
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Gebrauch der ORGAN FLUTE-Stimmen

Das PSR-7000 verflgt Uber 18 vorprogrammierte
ORGAN FLUTE-Stimmen, die wie die Stimmen der
PartsRIGHT 1, RIGHT 2, LEAD und LEFT ausgewéahlt
werden: Driicken Siezunéchst eineder ORGAN FLUTE-
Stimmengruppentasten, [COMBI 1-6], [COMBI 7-12]
oder [COMBI 13-18], und danach die L CD-Taste neben
der gewlnschten Stimme. Der Hauptunterschied zwi-
schen den ORGAN FLUTE-Stimmen und dem Ubrigen
Stimmenliegt darin, da3der Klangvon ORGAN FLUTE-
Stimmen direkt tber das Stimmenauswahlmenii bearbei -
tet werden kann. Die zur Einstellung erforderlichen Reg-
ler werden unter der Stimmenliste angezeigt (durch einen
Druck auf die [LIST HOLD]-Taste kdnnen Sie die
Stimmenliste und die Regler dauerhaft einblenden).

ORGAN FLUTE
A% covel
)v\
COMBI
7-12
COMBI
13-18
ROTARY
SPEAKER
sLow @

ORGAN FLUTE

DRGAN FLUTE Bhric

F' Jazz Organi l F] Jazz 16°

HAME
ROTARY 5P,

»
PJazz Organ2 ] FFull Organ ]

VOLUME »
ATTACK

Bl FOOTAGE .o

Der grundlegende Klang der aktuellen ORGAN
FLUTE-Stimme kann mit den LCD-Ré&dern unter
den FOOTAGE-Lautstérkebalken eingestellt wer-
den. Sollte die FOOTAGE-Anzeige nicht zu sehen
sein, dricken Sie im ORGAN FLUTE-Stimmen-
menii die FOOTAGE LCD-Taste. Die Bezeichnung
“FOOTAGE” (zu Deutsch “Fufdage”) bezieht sich
auf das Einstellverfahren fir Pfeifenorgeln: Bei
diesen Instrumenten wird der Klang mit Hilfe von
“Zugriegeln” eingestellt, mit denen die Pfeifen ver-
schiedener Lange (Fulimald) ein- bzw. ausgeschaltet
werden. Dadie Tonhdhe mit zunehmender Pfeifen-
lange abnimmt, wird mit dem FOOTAGE-Balken
16' (16 FuR) die Lautstérke der Komponente mit
der niedrigsten Tonhdhe eingestellt, wahrend der
Balken 1' die Lautstérke der Komponente mit dem
hochsten Ton vorgibt. Mit den LCD-Radern kdnnen
Sie die Lautstérke der einzelnen Fulllagen verén-
dern, um den grundlegenden Klang wunschgemaid
einzustellen. Je langer der angezeigte Lautstérke-
balken, um so deutlicher beeinflu®t die entspre-
chende Ful3lage den Klang insgesamt.

ORGAN FLUTE

F' Jazz Organt ] F] Jazz 16’

F Jazz Organ2 ] F Full Organ

llllLllHE ’




- | Spigmn auf dem PSR-7000

VOLUME UNG ATTACK ..ok

Der VOLUME- und dieATTACK -Parameter der
ORGAN FLUTE-Stimmewerden mit der neben der
FOOTAGE-Anzeige angebotenen VOLUME/
ATTACK LCD-Taste aufgerufen.

Mit dem UOLUME-Regler stellen Sie die Laut-
stérke der aktuellen ORGAN FLUTE-Stimme ins-
gesamt ein. Je langer der Anzeigebalken, um so
hoher ist die Lautstérke.

Die ATTACK-Regler dienen zur Einstellung der
Perkussions-Lautstérke der aktuellen ORGAN
FLUTE-Stimme. Die Regler 4', 2 2/3' und 2'
ermoglichen ein Verstarken bzw. Abschwéachen der
Lautstérke der Perkussion an den entsprechenden
Fulilagen. Je langer der Anzeigebalken, um so star-
ker ist die Perkussion. Mit dem LENGTH-Regler
stellen Sieein, wieschnell oder langsamdiePerkussion
abklingt. Je langer der Anzeigebalken, um so lang-
samer klingt die Perkussion ab. Beim MODE-Reg-
ler wéhlen Sie den Modus: Im FIRST-Modus wird
nur die erste Note eines angeschlagenen Akkords
bzw. einer Gruppe gehaltener Noten mit Perkussion
versehen, wahrend im EACH-Modus Perkussion
gleichmafiig auf alle Noten gelegt wird. Der RESP-
Regler ermdglicht ein Verandern der Hillkurve
(Perkussion und Nachklang) fur Stimmen, die auf
den FOOTAGE-Reglern basieren. Je hdher der Ein-
stellwert, um so langer sind Perkussion und Nach-
klang.

ORGAN FLUTE Bhak 1
L I« ]

»
F. Jazz Organi ] F] Jazz 16" 1* ]
4 »
P Jazz Organ2 ] F Full Organ ]
1 [ 4

FOOTAGE] b

UOLUME

FIRST

EACH

NAME und ROTARY SPEAKER ...

Zum Aufrufen der NAME- und ROTARY
SPEAKER-Parameter driicken Sie die auf der
FOOTAGE-Anzeige angeboteneNAME/ROTARY
SP. LCD-Taste.

Mit den NAME-Parametern kénnen Sie die ak-
tuelle ORGAN FLUTE-Stimme anders benennen.
Stimmennamen kénnen biszu 12 Zeichenlang sein.
Positionieren Sie den Cursor mit dem LCD-Rad
unter € P an der jeweiligen Schreibstelle, und
wahlen Sie dann mit dem LCD-Rad unter A~Z,
a~Z bzw. 8~9... das einzugebende Zeichen. Mit
dem LCD-Rad unter A~Z wéhlen Sie GroR-
buchstaben, mit dem unter @~z Kleinbuchstaben
und mit dem unter 8~9... Ziffern und Sonder-
zeichen.

| b |
1| F' Jazz 0Organt l F] Jazz 16’ S
)
GD F Jazz Organ2 ] F Full Organ CD
) v | RN
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Spielen auf dem PSR-7000

Mit den ROTARY SPEAKER-Reglern richten
Sie den “Orgel-Kabinett-Effekt” fur die aktuelle
ORGAN FLUTE-Stimmeein. Mit dem TYPE-Reg-
ler wéhlen Sie einen der 5 verschiedenen Effekt-
typen aus. Der SPEED-Regler bestimmt die ermdg-
licht im FAST-Modus (schnell) eine Anderung der
Geschwindigkeit: je groRRer der Einstellwert, um so
schneller ist der Effekt. Mit dem RATE-Regler stel-
len Sie die Geschwindigkeit ein, mit der zwischen
FAST- und SLOW-M odus gewechselt wird: je gré-
Rer der Wert, um so schneller ist der Ubergang beim
Umschalten auf den ROTARY SPEAKER-Modus
FAST oder SLOW. Der DEPTH-Regler bestimmt
die Stérke oder Tiefe des Effekts: je hdher der Wert,
um so betonter wirkt der Effekt.

* Alle oben beschriebenen Parameter kénnen fir jede der
ORGAN FLUTE-Stimmen individuell programmiert werden.
Die Einstellungen bleiben auch beim Ausschalten des Instru-
ments erhalten, solange ein ausreichend starker Satz an
Speicherschutzbatterien im PSR-7000 eingelegt ist (siehe
Seite 2).

¢ Die ORGAN FLUTE-Einstellungen kénnen bei Bedarf auch
mit der Funktion SAVE TO DISK auf Diskette abgespeichert
und spéter wieder mit der Funktion LOAD FROM DISK
geladen werden (siehe Seiten 96, 98).

« Die werkseiten Vorgabeeinstellungen kénnen Sie mit der
Funktion RECALL PRESET DATA wieder aufrufen (siehe
Seite 123).

Gebrauch des Rotary Speaker-Effekts

Zum Einschalten des Effekts driicken Sie, wéh-
rend eine ORGAN FLUTE-Stimme gewahltist, die
[ROTARY SPEAKER]-Taste, so da’ deren An-
zeigelampe leuchtet. Zum Ausschalten driicken Sie
die[ROTARY SPEAKER]-Taste einfach ein wei-
teres Mal. Mit der [SPEED]-Taste schalten Sie
zwischen den Modi FAST (schnell) und SLOW
(langsam) um. Die aktuelle Einstellung wird durch
die FAST- bzw. SLOW-Anzeigelampe neben der
[SPEED]-Taste bestétigt.

ORGAN FLUTE

F' Jazz 0Organt F] Jazz 16’
4
F Jazz Organ2 ] F Full Organ

4 [EOOTAGE]

9999
aam

ORGAN FLUTE
-

CowmBI
° 7-12

COMBI
°

\.‘ ROTARY .,
», | SPEAKER -
sp"fs‘q’»gx SPEED

ORGAN FLUTE

A



Spielen auf dem PSR-7000

Schiagzeugspiel auf der Tastatur

Wenn Sie eine der RIGHT ORCHESTRA [DRUM
KIT]-Stimmenwahlen, kénnen Sie61 verschiedene Schlag-
zeug- und Percussion-Instrumente auf der Tastatur spie-
len. Die einzelnen Instrumente und Klange sind tber den
Tasten durch Symbole gekennzeichnet. Manche Instru-
mente klingen in den verschiedenen DRUM KIT-Stim-
men unterschiedlich, obwohl sie identisch benannt sind,
wéhrend andere wiederum denselben Klang haben.

* Wenn Sie den OCTAVE-Parameter einer DRUM KIT-Stimme auf
“~1"einstellen, sind in der untersten Oktave 11 andere Instrumente
spielbar.

* Die Funktionen TRANSPOSE, TUNE, SUSTAIN, HARMONY, LEFT
HOLD und MODULATION haben keinen Einflul3 auf die Sounds der
DRUM KIT-Stimmen.

e Das PITCH BEND-Rad kann fiir manche der Schlagzeug- und
Percussion-Sounds zur Erzeugung interessanter Klangeffekte ver-
wendet werden, ist jedoch bei bestimmten Instrumenten wirkungs-
los.

« Eine Ubersicht iiber die Tastenzuordnung der Schlagzeug- und
Percussion-Sounds finden Sie auf Seite 138.

0047

RIGHT 1 : DRUM KIT Bk 1

K >
Standard Kit F Analog Kit ]

1 4
F Room Kit l F Jazz Kit ]

1 4
F’ Rock Kit l F Brush Kit ]

1 4
F] Electric kit l FB Classic Kit ]

SELECT

Jo0c
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Spielen auf dem PSR- 710 (0 () "

Verlegen des “'L”-Splitpunkts |

Das PSR-7000 hat zwei programmierbare Splitpunkte — einen zum Aufteilen der Tastatur in einen linken
Abschnitt fur den LEFT-Part und einen rechten Abschnitt fir den RIGHT/LEAD/ORGAN FLUTE-Part sowieeinen
zweiten zum Aufteilen der Tastatur in einen linken ABC-Abschnitt fir automatische Begleitung und einen rechten
Abschnitt fir das Tastaturspiel (Melodie), wenn Siemit AUTO BASS CHORD-Begleitung (Seite 31) spielen. Inden
Splitpunkt-Anzeigen, die Siemit Hilfe der folgenden beschriebenen ERSY SETTING L CD-Taste aufrufen kénnen,
wird der erstere auf dem Display durch eine “L”-Marke Uber der Tastatur-Grafik gekennzeichnet und der letztere
durch eine “A”-Marke. Die aktuellen Splitpunkte werden neben den Split-Marken auch zuséizlich durch die
versetzten Abschnitte der Tastatur-Grafik verdeutlicht. Der ABC-Splitpunkt (*A”) wird im Abschnitt * Benutzung
der Begleitungssektion” auf Seite 31 eingehender beschrieben. Hier erfahren Sie zunéchst, wie Sie den “L"-
Splitpunkt auf den EASY SETTING-Anzeigen der Orchesterparts je nach Bedarf verlegen kénnen.

“ Die EASY SETTING-Anzeige eines Orchesterparts aufrufen ...

Zum Aufrufen einer EASY SETTING-Anzeige m_

) ) . y 3
e Se vele S LA RS OB B | e B
Taste zu drUcken,“oder halterl die Taste eines akti- Co o == Rir;e:r;dpianu 1] @
\él E{E;aln:grtl_sgeDdr_ll_J;:;'; %md betétigendabei dieEASY [@-122]— | Df:;nr;lFrEsT: o

%@ ——

E’] Den SPHtPUNKE @INSTEITEN Lo

Zum Einstellen des Splitpunkts gibt es zwel

& EASY SETTING : LEFT

Moglichkeiten: mit den SPLIT POINT L LCD- (1O — )

Radern oder durch Anschlagen der entsprechenden o

Taste bei gedriickt gehaltener L DIRECTSETTING  C_JD)|¢ —

L CD-Taste (oder umgekehrt). Der neue Splitpunkt Mm

wird danach auf der Tastatur-Grafik des Displays (Waml ﬁnﬁc SLEFT S——

angezeigt. GD Feam) CD
SPLIT POINT OCTAYE PAH TUNE

e Der “L"-Splitpunkt kann nicht auf eine Taste unter dem (bzw.

F#2-/G2 F#2-/G2
links vom) “A™-Splitpunkt gelegt werden.

* Wenn die Splitpunkte “L” und “A” auf verschiedene Tasten
gelegt sind, kann die LEFT-Stimme bei aktivierter AUTO
BASS CHORD-Funktion in dem Abschnitt zwischen den
Splitpounkten “L” und “A” gespielt werden. Sollten die
Splitounkte “L” und “A” auf dieselbe Taste gelegt sein, kann
die LEFT-Stimme im gesamten Abschnitt links von der
Splitounkt-Taste gespielt werden.

) . Bei gedriickt gehaltener
E] Nach der Einstellung zur friheren \ . L DIRECT SETTING LCD-
Anzeige zurUckgehen ' x| ) Taste eine Keyboard-Taste

anschlagen
Driicken Sie abschlielend die ERIT LCD-Taste b\
oder [EXIT]-Bedienfeldtaste, um die vorherige
Anzeige wieder aufzurufen.




L Transponierung, Stimmung

und Oktaviage

Die Stimmaoglichkeit ist die wichtigste und grundlegenste Funktion je-
des Instruments. Mit den Funktionen TRANSPOSE, TUNE und OCTAVE,
die im folgenden beschrieben werden, kénnen Sie die Tonh6he des PSR-
7000 auf unterschiedliche Art und Weise verandern.

TRANSPOSE und TUNE |

Diese beiden Funktionen erlauben die Transponi erung der Tonhéhe des PSR-7000 in Hal btonschritten sowiedie
Feinstimmung in Schritten von 0,2 Hz.

“ Die TRANSPOSE/TUNE LCD-TaSte ATUCKEN ...

Rufen Sie die Transponier-/Stimmfunktionsan-
zeige im normalen Spielmodus durch Driicken der
LCD-Taste neben TRANSPOSE/TUNE auf dem
Display auf.

E’] Den Transponier- bzw. Stimmwert wunschgemal einstellen ...

Verwenden Sie zur Einstellung des Transponier-
ungsgrads die LCD-Ré&der unter TRANSPOSE und ‘ TRANSPOSE
zum Stimmen die LCD-Rader unter TUNE. 0 semi-

Der Transponierbereich geht von -24 bis +24,
erlaubt also eine maximale Versetzung um zwei

Oktaven nach oben bzw. unten. Die Einstellung “ @”
entspricht der normalen Tonhohe. g g] ?‘ g] g] E‘ g g]
Der Stimmbereichumfalt dieFrequenzen414.6
Hzbis466.8 Hzin Schrittenzu0,2Hz.440.0 Hz

entspricht der “normalen” Tonhthe von A3 (Kam-
merton A).

tones

E] Nach der Einstellung zum HauptmenU zurlCKgenen ...

Driicken Sienach der Einstellung dieLCD-Taste CoD oFm ——
neben MAIN UOLUME, um wieder ins Haupt-
meni zu gelangen. tones

0 semi-

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 21




Transponierung, Stimmung und (T2 ) o

Oktavenversetzung

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die Oktavlage der LEFT-, RIGHT 1-, RIGHT 2-, LEAD- und ORGAN FLUTE-
Stimme unabhéngig um eine Oktave nach oben bzw. unten versetzen.

Mit den LCD-Tastenneben LEFT,R1,R2, LEAD und I
ORGAN FLUTE konnen Sie die Oktavlage der betreffen- @ _ 1 ] ol
r1ings

den Stimmedirekt einstellen. Bei wiederholtem Driicken o SO
einer dieser Tastenwird zunachst auf “ +1”, danach auf * - oo [OEIS ot GrandPiano 1
17 und schlieflich wieder auf “@” geschaltet. “+1”
versetzt die Stimme um eine Oktave nach obenund “-1"

um eine Oktave nach unten, wahrend “@” der normalen
Oktavlage der Stimme entspricht.

« Aufdiese Parameter kénnen Sie auch liber die Funktionsanzeige F1
VOICE PART zugreifen — siehe Seite 109.

* Bei manchen Stimmen kann es vorkommen, daf3 sie in oktaven-
versetzter Tonlage beim Spielen an den Extremen der Tastatur
unvermittelt die Oktave wechseln. Derselbe Effekt kann auch beim
Beugen extrem hoher oder tiefer Noten mit dem PITCH BEND-Rad
auftreten.

[B-122] ] strings 1 o

ORGON FLUTE

Big Organ

LEAD+R1

1001
1004

« Wenn Sie die Transponierungs-, Oktavlagen- oder Stimmungs-
einstellung &ndern, wéhrend Sie eine oder mehrere Noten auf der
Tastatur anschlagen, macht sich die Oktavenversetzung erst beim
néchsten Tastenanschlag bemerkbar, wéhrend eine Transponierung
bzw. Stimmung sofort wirksam ist.
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Das PSR-7000 verfugt tber 120 verschiedene Preset-Rhythmen
(Styles) sowie Speicherplatze fir bis zu 32 Custom-Rhythmen, die so-
wohl fur einfache Rhythmusbegleitung als auch zur voll orchestrierten
Begleitung eingesetzt werden kénnen. Die fortschrittliche
Begleitungsautomatik untermalt Ihr Spiel mit perfekt zum jeweils gewéhl-
ten Rhythmus abgestimmter automatischer Bal3- und Akkordbegleitung.

“ Die automatische BaR-/Akkordbegleitung (ABC) aktiVIieren ...

Drucken Siedie[AUTO BASSCHORD]-Taste, ACCOMPANIMENT
so daf? deren Anzeigelampe leuchtet.

« Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste nicht einschal-
ten, wird als Begleitung nur der Rhythmus gespielt.

R’OCKNROLLI L4 I JAZZ l o

POP/BEAT] o [ LATIN ] o

BALLAD ] ° [COUNTRV&] °

'WESTERN

e Bei aktivierter automatischer Bal3-/Akkordbegleitung ist die
Zahl der gleichzeitig auf der Tastatur des PSR-7000 spiel- I EEIE

ONE TOUCH
SETTING

baren Noten geringer.

- Beim Umsetzen von Tastenanschidgen haben die spéteren osco_] o [musoon ] o

Tastenanschlédge Prioritdt. Sobald die Gesamtzahl der akti-
ven Notenereignisse die Polyphoniekapazitét (= Zahl gleich- STYLE
zeitig spielbarer Noten) Uberschreitet, werden verstummt die AUTO BASS CHORD
Jjeweils &lteste Note, damit die zuletzt gespielte in Ton umge- C’;'%\

RHYTHM & CusTOM
BLUES ]0 [ ]O

setzt werden kann.

E’] Den gewilinschten ABC-ModUS WENIEN ...

Driicken Sie nach der [AUTO BASSCHORD]-
Taste sofort die ABC EASY SETTING LCD-Taste,
um die ABC MODE- und SPLIT POINT-Anzeige
aufzurufen. Wahlen Siemit den ABC MODE LCD-
Radern den gewlinschten ABC-Modus (SINGLE
FINGER, FINGERED 1, FINGERED 2, FULL
KEYBOARD, AUTO MIDI BASS oder MANUAL
MIDI BASS). Wenn Sie den Modus MANUAL
MIDI BASS wéhlen und die danach angebotene 7 EASY SETTING : ABC MODE
BASS DOICE LCD-Taste driicken, konnen Sie mit
den GROUP LCD-R&dern diezu verwendende Balz- o 1]
stimme vorgeben. Mit der ABC MODE LCD-Taste

konnen Sie bel Bedarf wieder zur ABC MODE- -MMW

Anzeige wechseln. smms ABC
Nachder_EinstellungdrUF:kenSiedieEHITL_CD- N exT) row T
Taste oder die [EXIT]-Bedienfel dtaste, um wieder __ SPLIT POINT _ __ ABC MODE AUTO WUTE
. . SINGLE FINGER
F#2/G2 F#2/G2 FINGERED 2

DieABC-Modi SINGLE FINGER, FINGERED FULL KEYBORRD
1,FINGERED 2, FULL KEYBOARD,AUTOMIDI

BASS und MANUAL MIDI BASS bieten Ihnen
folgende Spielmoglichkeiten: w
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e SINGLE FINGER (SF)

(Einfingerautomatik)

Die Einfingerautomatik macht es Ihnen beson-
dersleicht! Mit einfachen Tastenkombinationenim
linken Tastaturabschnitt kénnen Sie aufwendig
orchestierte Begleitungen mit Dur-, Sept-, Moll-
und Moll-Septakkorden *hervorzaubern”. Es wer-
den dabei diefolgenden vereinfachten “ Griffe” ver-
wendet:

m Fir Durakkorde schlagen Sie einfach die Taste des
Grundtons an.

m Fur Mollakkorde schlagen Sie die Taste des Grund-
tons zusammen mit einer schwarzen Taste links
davon an.

m Fir Septakkorde schlagen Sie die Taste des
Grundtons zusammen mit einer weil3en Taste links
davon an.

m Fir Moll-Septakkorde schlagen Sie die Taste des
Grundtons zusammen mit einer weil3en und einer
schwarzen Taste links davon an.

FINGERED 1 (FC1)
(gegriffene Akkordbegleitung 1)
Dies ist der Vorgabe-ABC-Modus, bei dem Sie
im ABC-Abschnitt der Tastatur (alle Tasten links
vom und einschlief3lich des Splitpunkts, normaler-
weise F#2), Akkorde greifen, die vom PSR-7000
dann automatisch mit entsprechend orchestrierten
Rhythmus-, Bal3- und Akkordfiguren begleitet wer-
den.

Der FINGERED 1-Modusspricht auf 34 Akkord-
arten an.

e FINGERED 2 (FC2)

(gegriffene Akkordbegleitung 2)

Dieser Modus erlaubt dieselben Akkordgriffe
wie FINGERED 1, wobei jedoch die niedrigste im
ABC-Abschnitt angeschlage Note als Bal3note ver-
wertet wird, so daR Siemit “On-Bass’ - bzw. “ Teil” -
Akkorden spielen konnen (beim FINGERED 1-
Modus wird stets der Grundton des Akkords als
Bal3note angenommen).

Benutzung tler Be g leituing:s:S e 011 m——

[on 7]}
SPLIT POINT _ __ ABC MODE AUTOWUTE
SIHGLE FIHGER

F#2/G2 F#2/G2 FINGERED 2
FULL KEYBOARD

4 Y
SPLIT POINT ABC MODE AUTD HUTE
SIHGLE FINGER
¢
F#2-G2 F#2-G2 FIHNGERED 2
FULL KEYBOARD

4 [on [Iza 3
SPLIT POINT ABC_MODE _AUTO HUTE
SINGLE FINGER

P 1 [e— | [r— FINGERED 1
F#2-/G2 F#2-G2 FINGERED 2
FULL KEYBOARD




e FULL KEYBOARD (Akkordbegleitung
auf der ganzen Tastatur)

Wenn Sie diesen fortschrittlichen ABC-Modus
wahlen, erzeugt das PSR-7000 eine passende Be-
gleitung fur praktisch ales, was auf der Tastatur
gespielt wird: Akkorde, Bal3zeilen, arpeggierte Ak-
korde, Melodiezeilen usw. Der Name des erkannten
Akkords wird auf dem Display angezeigt. Sie kon-
nen dabei jegliche Akkordkonventionen auf3er Acht
lassen. Obwohl die Funktion so ausgelegt ist, daid
sie mit vielen Songs zurechtkommt, kann sie bei
gewissen Arrangements versagen. Um sich eine
Vorstellung von den Fahigkeiten diesesABC-Modus
zu verschaffen, spielen Sie vielleicht am besten
probeweise ein paar einfache Songs.

« Gespielte Akkorde werden ungefédhrin Achtelnotenintervallen
ermittelt und umgesetzt. Extrem schnell gespielte Akkorde,
die kiirzer sind als eine Achtelnote, werden daher unter
Umsténden nicht erkannt.

e AUTO MIDI BASS (automatische

Akkordbegleitung mit MIDI-Bal})

In diesem Modus sprechen alle Begleitungsparts
mit Ausnahme des Bal3parts auf Akkordgriffe an.
Sie kénnen die Akkorde genauso greifen wie beim
FINGERED 1-Modus. Wenn Sie in diesem Modus
jedoch mehr als drei Tasten im ABC-Abschnitt der
Tastatur anschlagen und einen Akkord spielen, der
vom PSR-7000 nicht erkannt wird, werden die obe-
ren drei Noten zur Akkorderkennung verwertet und
die Ubrigen unterdriickt. Der Bal3part kann mit ei-
nem externen MIDI-Bass-Keyboard gespielt wer-
den, das an MIDI IN angeschlossen und auf den
MIDI-Balkanal (Seite 128) eingestellt ist.

e MANUAL MIDI BASS

(manuelle MIDI-BaRbegleitung)

Dieser Modus arbeitet ohne Akkorderkennung.
DieBegleitungspartssind mit AusnahmedesRhyth-
musstummgeschaltet, wéhrend Siemit e nemexternen
MIDI-Bass-Keyboard, dasan MIDI IN angeschlos-
sen und auf den MIDI-Bal3kanal (Seite 128) einge-
stellt ist, die Balistimme spielen kénnen, die Sie
beimBASSVOI CE-Parameter gewahlt haben. (Dieser
Parameter erscheint, wenn SieimEASY SETTING-
Mentden MANUAL MIDI BASS-Moduswahlen.)
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[on T}
ABC MODE AUTO MUTE

FINGERED 2
Fi#2/G2 F#2/G2 AUTO MIDI BASS
MANUAL MIDI BASS

[ow T
____SPLIT POINT _______ABC MODE AUIOMUTE
FIMGERED 2

FULL KEYBOARD
F#2/G2 F#2/G2 AUTO MIDI BRSS
MAHUAL MIDI BASS

4
SPLIT POIHT ABC MODE
FINGERED 2

FULL KEYBOARD
F#2/G2 F#2/G2 AUTD MIDI BASS
MAHUAL MIDI BASS
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Einen Rhythmus auswéahlen

DasPSR-7000 bietet 120 Preset-Rhythmen, diein 11
Rhythmusgruppen angeordnet sind (ein komplettes Ver-
zeichnis der Rhythmen finden Sie auf Seite 130).

Wahlen Sie mit den ACCOMPANIMENT-
Rhythmusgruppentasten die Gruppemit demgewiinsch-
ten Rhythmus. Auf dem Display ist nun die Liste der
gewahlten Rhythmusgruppe zu sehen.

* Wenndie [LIST HOLD]-Taste nicht aktiviert ist (siehe Seite 11),
wechselt das Display nach einigen Sekunden wieder zum
Hauptmendi.

« Um die Auswahl von Rhythmen zu erleichtern, sind gewisse
Rhythmen in unterschiedlichen Gruppen wiederholt gelistet.

« Uberdie ACCOMPANIMENT [CUSTOM STYLE]-Taste kénnen
Sie Custom-Rhythmen wébhlen, die Sie mit der auf Seite 75
beschriebenen CUSTOMACCOMPANIMENT RECORD-Funk-
tion selbst programmiert bzw. von Diskette geladen haben.

Wenn das Rhythmusgruppenmeni aus mehreren
Seiten besteht, bl dttern Siemit den numerierten LCD-
Réadern zur gewiinschten Seite um, und wahlen den
Rhythmus durch einen Druck auf die entsprechende
LCD-Taste aus. Sie kénnen alternativ auch mit den
SELECT LCD-Ré&dern schrittweise durch die Rhyth-
men der gewahlten Gruppe schalten.

Das PSR-7000 gibt die Stimmen fir Bal3- und
Akkordbegleitung passend zum gewahlten Rhythmus
automatisch vor.

« Siehe auch “Programmierbare Begleitautomatik” auf Seite 75.

« Uber die [CUSTOM STYLE]-Taste kénnen Sie auch auf von
Diskette geladene SFF-Rhythmen (Style File Format) zugrei-
fen. SFF-Disketten sind als Sonderzubehdr erhéltlich.

Das Tempo einstellen

Wenn Sieeinen neuen Rhythmuswahlen, wéhrend
die Begleitung nicht spielt, wird dessen Vorgabe-
tempo automati sch mit aufgerufen und auf dem Display
in Viertel/Minute angezeigt. Wenn der Wechsel je-
doch bei spielender Begleitung erfolgt, wird das ate
Tempo beibehalten.

Das Tempo kann bei gestoppter oder laufender
Begleitung mit den TEM PO-Tasten [-] und [+] auf
einen beliebigen Wert zwischen 32 und 280 Takt-
schldgen pro Minute eingestellt werden. Die Einstel-
lung kann sowohl vor dem Starten des Rhythmus al's
auch bei spielender Begleitung erfolgen. Fir schritt-
weise Einstellung tippen Sie die Taste
[-] bzw. [+] kurz an, und fir Gbergangslose Weiter-
schaltung halten Sie sie gedrickt.

« Sie kbénnen das Vorgabetempo des aktivierten Rhythmus jeder-
zeit wieder aufrufen, indem Sie die TEMPO-Tasten [-] und [+]
gleichzeitig drticken.

ACCOMPANIMENT
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/%?OCKN‘ROLL N I
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RHYTHM & CUSTOM
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E Die Begleitung starten ...

Zum Starten der Begleitung gibt es mehrere
M oglichkeiten:

e Direktstart: Dricken Siedie[START/STOP]-
Taste. Der Rhythmus lauft dabei ohne Bal3- und
Akkordbegleitung an.

e Vor dem Direktstart kbnnen Sie eine der verschiedenen
Variationen wéhlen. Sehen Sie hierzu “7. Die gewiinschte
Variation wéhlen.” weiter unten.

e Mit Einleitung und folgender MAIN A-
Variation: Dricken Sie die INTRO/FILL to-
Taste [A].

e Mit Einleitung und folgender MAIN B-
Variation: Driicken Sie die INTRO/FILL to-
Taste [B].

e Synchronstart: Jededer obengenannten Start-
M&glichkeiten kann mit dieser Funktion kombi-
niert werden, so dai3 die Begleitung beim An-
schlagen der ersten Taste im ABC-Abschnitt
(d.h.linksvomund einschlief3lich desSplitpunkts,
normalerweise F#2) einsetzt. Flr direkten
Synchronstart beim ersten Tastenanschlag driik-
ken Sie einfach die [SYNCHRO START]-Ta
ste. Fur Synchronstart mit Einleitung driicken
Sie zunéchst die [SYNCHRO START]-Taste
und dann die entsprechende INTRO-Taste (oder
umgekehrt). Bei aktivierter Synchronstart-Funk-
tion blinkt der erste LED-Punkt der TEMPO-
Anzeige im aktuellen Tempo.

« Wenn Sie die [SYNCHRO START]-Taste bei spielender
Begleitung driicken, stoppt das PSR-7000 die Begleitung und
schaltet auf Synchronstart-Bereitschaft.

« Die vier LED-Punkte der TEMPO-Anzeige geben das Tempo
wie rechts gezeigt vor.

« Die Begleitung kann auch mit einem Yamaha Ful3schalter
(FC5) gestartet werden, der hierzu an die FOOT SWITCH-
Buchse an der Rlickwand angeschlossen und mit FOOT
SWITCH (Seite 112) derentsprechenden Funktion zugeordnet
wird.
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FADE INTRO/ ENDING/  SYNCHRO
IN / 1T SR FILLO servesersneas  sossnssssssens [N N p—— m START START/STOP

LJLJLJLJLJLJLJLN

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN / out gt FILL to - \ e MAIN ... m START START/STOP
<->

G 'LJLJLJLJLJLJ

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
-+« MAIN e rit. START START/STOP
- |:| -

LJLJL_x”\\JLJLJLJLJ

AC\ RANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN / OUT  eeeessessnns FILL O seesvesnnss  seasessonenes MAIN eeeeernennnn, m_ S‘\FAB,T START/STOP

LJLJLJLJLJLJL@LJ

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

4/4 Takt 3/4 Takt
TEMPO TEMPO
1. Taktschlag ¢ = = = L~ —
2. Taktschlag o m = = om = O
3. Taktschlag 0 = m = 0= m &
4. Taktschlag 0 = = mm
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[a Im linken Tastaturabschnitt spielen

Sobald Sie nun im ABC-Abschnitt der Tastatur
einen Akkord spielen, der vom PSR-7000 “ erkannt”
wird, d.h. einen gegriffenen Akkord in den Modi
FINGERED 1 und 2 sowie AUTO MIDI BASS
(siehe Akkordtabele auf Seite 144) bzw. einen ver-
einfachten Akkord im SINGLE FINGER-Modus,
oder im FULL KEYBOARD-Modus eine beliebige
Taste auf der Tastatur anschlagen, produziert das
I nstrument den Akkord zusammen mit dem gewahl -
ten Rhythmusund mit el ner passenden Bal3begl eitung.
Die Begleitung spielt danach auch dann weiter,
wenn Siedieimlinken Tastaturabschnitt angeschla-
genen Tasten wieder freigeben.

Wenn der MANUAL MIDI BASS-Modus (ma-
nuelle BalRbegleitung) gewahit ist, spielt lediglich
die Rhythmusbegleitung, wahrend Sie begleitende
Bal¥figuren mit der gewdahlten Baldstimme auf ei-
nem MIDI-Bass-Keyboard spielen kdnnen.

* Wenn die automatische Bal3-/Akkordbegleitung aktiviert ist,
der Rhythmus jedoch nicht I4uft, werden beim Anschlagen
von Tasten im ABC-Abschnitt entsprechende Akkord- und
Bal3noten erzeugt (Ausnahme: FULL KEYBOARD- und
MANUAL MIDI BASS-Modus). Beachten Sie bitte, dal3 die
LEFT HOLD-Funktion (Seite 39) nicht auf diese Akkord- und
Bal3noten wirkt.

Die gewlinschte Sektion wahlen ...

Jeder der Rhythmen verfligt Uber zwei Haupt-
sektionen: MAIN A und MAIN B. Desweiteren gibt
es noch eine ENDING-Sektion (Abschluf?), die bei
Schritt E] weiter unten néher beschriebenwird. Die
INTRO-Sektionen A und B kénnen, wie an friherer
Stelle beschrieben, zum Starten der Begleitung ein-
gesetzt werden. Die MAIN-Sektionen A und B kon-
nen durch Driicken der entsprechenden Taste von
Hand gewahlt werden.

¢ Manche INTRO- und ENDING-Sektionen haben ihre eigenen
Akkordfortschreitungen, die in der aktuellen Begleitungs-
tonart gespielt werden. Die Tonart wird auf dem LCD-Display
unter dem Rhythmusnamen angezeigt.

Tastatur-Splitpunkt
ABC-Abschnitt Y

)

—> Melodieabschnitt

|5 1

LFT Tgtpings 1 Tenor Sax LEAD
4B = 5 [0 |3
po t GrandPiano 1 o

RIGHTZ
Strings 1

ORGON FLUTE

i M—

MMM Big Organ R2
[:1:1+] Ri

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN / ouT oo FILL 1O sovsnnnisonn,  sovessnsosenne MAIN - \ ( r\t TART START/STOP

LJLJLJLJL%\_JLJLJ

ACCOMPANIMENT DIR
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E] Rhythmische Schlagzeugeinwiirfe einfUgen ...

Das PSR-7000 bietet zwei Arten von kurzen
rhythmischen Schlagzeugweinwirfen oder “Fill-
ins’:

e FILL to A: Dricken Siedie INTRO/FILL to-
Taste [A], wenn nach dem rhythmischen
Schlagzeugeinwurf (wieder) zu Sektion MAIN
A gewechselt werden soll.

e FILL to B: Dricken Sie die INTRO/FILL to-
Taste [B], wenn nach dem rhythmischen
Schlagzeugeinwurf (wieder) zu Sektion MAIN
B gewechselt werden soll.

Esbesteht auch die M 6glichkeit, diegewiinschte
Sektion bei laufendem Fill-in durch Driicken der
entsprechenden Taste zu wéhlen. Wenn eine der
FILL IN-Tasten gedriickt gehalten wird, wiederholt
sich der rhythmische Schlagzeugeinwurf, bis Sie
die Taste wieder loslassen.

« Die Aktivierung der Intro- und Fill-in-Funktionen kann auch
mit einem Yamaha FuBschalter (FC5) erfolgen, der hierzu an
die FOOT SWITCH-Buchse an der Riickwand angeschlos-
sen und mit der Funktion FOOT SWITCH SELECT (Seite
112) entsprechend zugewiesen wird.

E] Die Begleitung stoppen....ee

DieBegleitungkannjederzeit durch einen Druck
auf die [START/STOP]-Taste gestoppt werden.
Wenn das Spiel mit einem passenden Abschlul3
ausklingen soll, driicken Sie die [ENDING/rit.]-
Taste. Wéahrend die Abschluf3sektion spielt, kénnen
Siedie[ENDING/rit.]-Tasteein zweitesMal drik-
ken, umeinen “ Ritardando” -Effekt zu erzeugen, bei
dem das Tempo bis zum Ausklingen nach und nach
verlangsamt wird.

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN/OUT g FlLLto - cernvgergrns MAIN coveennne.., m START START/STOP
O .i - I:I -

O 'LJLJLJLJLJLJ

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IN I OUT  eeeeeseneen FILL to « \.u) +« MAIN g rit. START START/STOP

LJLJL_x”\\JLJLJLJLJ

AC\ RANIMENT DIRECTOR

FADE INTRO/ ENDING/  SYNCHRO
IN / [S1T) SR FILLO cervestranes  assssssssecas [V [N —— m START START/STOP

LJLJLJLJLJLJLJL@

ACCOMPANIMENT DIRECTOR
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B Ein- und Ausblenden der Begleitung

Mitder[FADE IN/OUT]-Tastekénnen Siebeim
Starten und Stoppen der Begl eitung fUr eine saubere
Ein- bzw. Ausblendung des Tons sorgen.

Zum Einblenden driicken Sie vor dem Starten
der Begleitung die [FADE IN/OUT]-Taste, so dai3
die Anzeigelampe der Taste leuchtet. Wenn die Be-
gleitung danach gestartet wird, blendet das Instru-
ment den Tonallmahlichein. Die[FADE IN/OUT]-
Anzeigelampeblinkt wahrend desEinblendvorgangs
und erlischt, sobald die eingestellte Lautstérke er-
reicht ist.

Zum Ausblenden driicken Sie die [FADE IN/
OUT]-Tastebei spielender Begleitung. DieAnzeige-
lampe der Taste blinkt wahrend des Ausblendvor-
gangs, und die Begleitungs stoppt, wenn der Ton
vollsténdig ausgeblendet ist. Die Anzeigelampe der
[FADEIN/OUT]-Tasteleuchtet nach der Ausblendung
kontinuierlich und zeigt dadurch an, dal3 der
Einblendmodus aktiviert ist. Wenn Sie den
Einblendmodus abschalten mdchten, driicken Siedie
[FADE IN/OUT]-Taste einfach ein weiteres Mal.

B Begleitungslautstarke

Mit den einzelnen LCD-Radern auf der MIHER
ACCOMPANIMENT UOLUME-Anzeige kénnen
Siedie Lautstérken der einzelnen Begleitungsparts
gegeneinander abgleichen und an dieder Orchester-
stimmen anpassen.

Wenn die EASY SETTING ABC-Anzeige oder
dieF2 SPLIT POINT/ABC MODE-Anzeige auf-
gerufenist, wirdauf demDisplay eineAUTO MUTE-
Tasteangeboten (Ausnahme: ABC-ModusMANUAL
MIDI BASS). Wenn diese Funktion eingeschaltet
ist (ON), werden beim Spielen im rechten Tastatur-
abschnitt gewisse AUTO BASS CHORD-Parts ent-
weder stummgeschaltet oder mit verminderter L aut-
stérke gespielt, um zu verhiten, da3 die Begleitung
Ihr Tastaturspiel “stort”. Wennim rechten Abschnitt
keine Tasten mehr angeschlagen werden, schaltet
das Instrument wieder auf normale Begleitungs-
wiedergabe.

* Die AUTO MUTE-Funktion arbeitet bei manchen Rhythmen

B Stummschaltungsautomatik........

J U UL

FADE INTRO/ ENDING/ SYNCHRO
IW OyT wesssssessans FILL 1O coveennenn, MAIN eeessnennnn, rit. START START/STOP
-

C@@@@@QQU

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

« Die Ein-/Ausblendung kann auch mit einem Yamaha Ful3schalter
(FC5) gestartet werden, der hierzu an die FOOT SWITCH-Buchse
an der Riickwand angeschlossen und mit FOOT SWITCH (Seite
112) der entsprechenden Funktion zugeordnet wird.
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Verlegen des “A”-Splitpunkts

DieEinstellung des” L -Splitpunktswurde auf Seite 16 bereitsbeschrieben. Der “ A" -Splitpunkt teilt die Tastatur
in einen linken ABC-Abschnitt fir automatische Begleitung und einen rechten Abschnitt flir das Tastaturspiel
(Melodie), wenn Siemit AUTO BASS CHORD-Begleitung (Seite23) spielen. Der “ A" -Splitpunkt kannwieder “L” -
Splitpunkt tber die ABC EASY SETTING-Anzeige eingestellt werden, oder aber tiber die SPLIT POINT/ABC
MODE /M. PAD-Funktionsanzeige (Seite 110). Die aktuellen Splitpunkte werden neben den Split-Marken auch
zusétzlich durch die versetzten Abschnitte der Tastatur-Grafik verdeutlicht.

Die ABC EASY SETTING-Anzeige aufrufen

Zum Aufrufen der EASY SETTING-Anzeige
schalten Siedie[AUTO BASSCHORD]-Tasteein
und driicken dann die EASY SETTING LCD-Taste,
bevor siewieder verschwindet, oder tippendieEAS Y
SETTING LCD-Tastebei gedriickt gehaltener [AUTO
BASS CHORD]-Taste an.

Den Splitpunkt einstellen

Zum Einstellen des Splitpunkts gibt es zwei
Moglichkeiten: mit den SPLIT POINT A LCD-
Réadern oder durch Anschlagen der entsprechenden
Taste bei gedriickt gehaltener A DIRECT SETTING
LCD-Taste. Der neue Splitpunkt wird danach auf
der Tastatur-Grafik des Displays angezeigt.

e Der "A™-Splitpunkt kann nicht auf eine Taste Uber dem “L"-
Splitounkt gelegt werden.

« Wenn die Splitpunkte “L” und “A” auf verschiedene Tasten
gelegt sind, kann die LEFT-Stimme bei aktivierter AUTO
BASS CHORD-Funktion in dem Abschnitt zwischen den
Splitpunkten “L” und “A” gespielt werden. Sollten die
Splitounkte “L” und “"A” auf dieselbe Taste gelegt sein, kann
die LEFT-Stimme im gesamten Abschnitt links von der
Splitounkt-Taste gespielt werden.

Nach der Einstellung zur friitheren Anzeige zurtickgehen

Driicken Sie abschlieRend die ERIT LCD-Taste
oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste, um die vorherige
Anzeige wieder aufzurufen.
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Die CHORD ASSIST-Funktion

Bei der CHORD ASSIST-Funktion handelt es sich um ein elektronisches “Akkordverzeichnis’, das Ihnen die
richtigen Griffe fir Akkorde zeigt, die Sie Uiber das Display eingeben. Die Akkordgriffe werden durch Punkte Uber
der Tastatur-Grafik auf dem Display angezeigt und entsprechen den im ABC-Modus FINGERED 1 erkannten
Akkordgriffen. Siekdnnenim CHORD A SSI ST-M odusAkkordeauch auf diesel beWeisegreifenwieim FINGERED
1-Modus.

n Die CHORD ASSIST-Funktion aufrufen

Zum Aufrufen der CHORD ASSIST-Anzeige

o . I |-
schalten Siedie[AUTO BASSCHORD]-Tasteein (T [@ ... o )
und drickendanndieCHORD ASSIST LCD-Taste, strings 1 Tenor Sax
bevor siewieder verschwindet, odertippendieCHORD (T O |4@ ot Grandpiano 1| @ CT )
ASSISTLCD-Tastebei gedriickt gehaltener [AUTO fimn—umnl Strings 1
BASS CHORD]-Taste an. /jC'D A(Fomorvassist) ———— omcerime Q1)
. ) T MMM gig  Organ
Beim Aufrufen der CHORD ASSIST-Funktion anc
schaltet das| nstrument automatisch auf ABC-Modus DA S——
FINGERED 1 und gibt al's Splitpunkt C#3 vor. 100 100 100
€D oEn D

Die Begleitung starten

Starten Sie nun die Begleitung mit einem der auf
Seite 27 beschriebenen Verfahren.

E] Grundton und Akkordtyp auswahlen

Wahlen Sie den Grundton des Akkords mit dem

CHORD RASSIST Bank 1

ROOT LCD-Rad aus. plaued CHORD selected GHORD

Wahlen Siemitdem TYPE LCD-Rad denAkkord- ¢ 6
typ. — H—

Der gewahlte Grundton und der Akkordtyp wer- ] T MR
den auf der Tastatur-Grafik des Displays angezeigt, iy <20CT .UP>
und der Akkord wird zusatzlich in Notenschrift oHORD PATTERN —
unter “selected CHORD” in der oberen Hélfte des (ABC mode : FIMGERED 1 onlu) D

Displays dargestellt.
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E] Den AKKOId SPIEIEN TASSEN ...

Siekonnen sich den Akkord nun anhéren, indem
Siedie EI\_ITER_ LCD-Taste dr[:Jcken. Der geNéhI.te e ik L I L
Akkord wird mit Begleitung wiedergegeben und in C G
Notenschrift unter “played CHORD” in der oberen
Hélfte des Displays angezeigt.

* Von der CHORD ASSIST-Funktion des PSR-7000 erkannte
Akkorde kénnen zum Eingeben auch im ABC-Abschnitt der (ABC MDSZD?DF?EEEEEE 1 only} el
Tastatur gegriffen werden. Auf diese Weise eingegebene
Akkorde werden in Notenschrift unter “played CHORD” in der
oberen Hélfte des Displays angezeigt.

B T
W 4 ENTER | 7s—5—
.

{20CT .UP>

(=

0 UL
4000

E Den AKKOrd ggf. UMKENTIEN ..o

Mit den INUERS 10N LCD-Ré&dern kdnnen Sie D TST e —
den Akkordgriff auf der Tastatur-Grafik nach links Plaued CHORD — selected CHORD

bzw. rechts wandern lassen. Bei jeder Betétigung c &
einesder INUERSI0ON LCD-Réader wird die nach-

stemdgliche Umkehrung desAkkordsauf der Tasta- ] % E
tur-Grafik sowie auch unter * selected CHORD” L0 R

angezeigt.

CHORD PATTERH
{ABC mode : FINGERED 1 only?

hlkaldh

A THUERS IO

T

[a Die BegIeITUNG STOPPEN ... s

Dricken Siedie[START/STOP]-Taste, um die
Begleitung zu stoppen.

N
—
—

Di€ FUNKLION QDWERNTEN ..o e oo

ZumVerlassendesCHORD A SSI ST-Modusdriik-
ken Sie die ERIT LCD-Taste oder die [EXIT]-
Bedienfel dtaste.
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Die ARRANGER-Tasten |

Uber die ARRANGER-Tasten kénnen Sieindi-
viduelle Begleitungsparts stummschalten, um den
Umfang der Begleitung bei Bedarf zu reduzieren.

Zum Abschalten von Begleitungsparts driicken Sie ARF:HQTSSER
die betreffende ARRANGER-Taste, so dal? deren [j)é(
Anzeigelampe erlischt. Die ARRANGER-Tasten /jﬁ o
sind folgenden Begleitungsparts zugeordnet: p—
B o
PHRASE PHRASE 1, PHRASE 2 -
PAD PAD &A} o
CHORD CHORD 1, CHORD 2
BASS BASS
RHYTHM RHYTHM 1, RHYTHM 2




4 Nuancierung mit den ONE TOUGH

SETTING-Setups

Fur die 120 internen Rhythmen des PSR-7000 sind jeweils 4 verschie-

dene Voreinstellungen oder “Setups” programmiert, die mit den ONE

TOUCH SETTING-Tasten abgerufen werden kénnen, um fir wirkungsvol-

le musikalische Nuancierung zu sorgen.

“ Die ONE TOUCH SETTING-Funktion aktivieren

Siekdnnen dieFunktion entweder bei spielender
Begleitung oder vor dem Starten des Rhythmus
aktivieren,indemSiedie[ONETOUCH SETTING]-
Taste driicken und dann mit das gewtinschte Setup
durch Antippen der entsprechenden L CD-Taste auf-
rufen.

0069

ACCOMPANIMENT

ROCK/
ROCK‘N‘ROLL] L4 [ IAZZ ]O

POPIBEAT] o [ LATIN ] o

COUNTRY& I °

I BALLAD IO IWESTERN

omce | o [ W ] o

DIsCO ] o [ BALLROOM] [}

RHYTHM & ] ° [ cusTom ] °

BLUES STYLE

AUTO BASS CHORD

ONE TOUCH
SETTING &\

| ONE_TOUCH SETTING : Twist  [BER 1
q
F' Let's Twist l
q
F bA's Twist l
1B
Guitars Only

q
F] Full Twist

.JTEMPO_SET

SELECT

J000




ﬂ Die Einstellungen ggf. andern

Siekonnen nach Aufrufen eines Setupsjeden der
von der ONE TOUCH SETTING-Funktion beriick-
sichtigten Parameter individuel | abstimmen, um fir
die gewtinschte Klangférbung zu sorgen.

» Eine komplette Auflistung der Parameter von ONE TOUCH
SETTING-Setups finden Sie auf Seite 140.

» Sie kbnnen ONE TOUCH SETTING-Einstellungen auch mit
der REGISTRATION-Funktion speichern.

* Die ONE TOUCH SETTING-Funktion kann nicht in Verbin-
dung mit Custom-Rhythmen verwendet werden, die mit der
auf Seite 75 beschriebenen Begleitungs-Programmierfunktion
erstellt wurden. Beim Aufrufen eines Custom-Rhythmus er-
scheint in diesem Fall eine Fehlermeldung auf dem Display.

Die Tempo-Einstellfunktion

MitdenTEMPO SET LCD-Ré&dern auf der ONE
TOUCH SETTING-Anzeigekdnnen Siedie Tempo-
Einstellfunktionfir ONETOUCH SETTING-Setups
je nach Bedarf ein- oder ausschalten. Wenn die
Funktion eingeschaltet ist (ON), andert sich das
Tempo gemal3 des als Teil der Setup-Daten gespei-
cherten Tempowerts. Bei ausgeschalteter Funktion
(OFF) wird der Tempowert des Setupsignoriert, so
dal’ sich das Tempo nicht éndert.

Nuancierung mit den ONE TOUGH SET TN G- e 1115 1 —

| & 0.7T.8. : Guitars Onlu  [ERG 1
Elo] (0]
LEFT -EFT . LEaD . LEAD
Muted Guitar RockGuitar 1
« CleanGuitar2 | '@
Twist R1
=16 e )| Solid Guitar
ORGAN FLUTE g'
Organ
90
-=e o=

JAAEAEE

OME TOUCH SETTING : Tuwist

4

F' Let's Twist ]
4

F bA's Twist ]
4 ]

Guitars Only

4

F] Full Twist ]

SELECT

SLdEEEEE



spielausdruck und Effekie m—————

B HARMONY (HANMONIE) . ..ooooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeesoeeseeee oot

Der Harmonieeffekt wird mit der [HARM ONY]-Taste

ein- und ausgeschaltet. Bei aktivierter HARMONY-Funk- oy sustan ResSHL
tion (Anzeigelampe leuchtet) werden beim Spielen von @ @ @
einzelnen Noten oder Akkorden im rechten Tastaturab- &\ bsp
schnitt automatisch zu den Begl eitakkorden passende Har- R%;SB &Ss EFCFOEST

monien erzeugt. Die Harmoniefunktion kann auch bei
ausgeschalteter AUTO BASS CHORD-Begleitung akti-
viert werden, in welchem Fall jedoch nur Einklange oder
oktavierte Harmonien erzeugt werden.

e Der Harmonietyp kann auf der HARMONY EASY SETTING-Anzeige
oder der HARMONY-Funktionsanzeige gewéhlt werden. Einzelhei-
ten siehe Seite 122.

« Der Harmonieeffekt basiert auf den ABC-Akkorden und wird jeweils
auf die hdchste gespielte Note gelegt, bei aktivierter LEAD-Stimme
Jedoch auf die jeweils zuletzt gespielte Note.

¢ Im ABC-Modus FULL KEYBOARD kann die HARMONY-Funktion
nicht aktiviert werden.

B SU ST AN oo

Der Sustain-Effekt wird mit der [SUSTAIN]-Tasteein-

und ausgeschaltet. Bei aktiviertem Sustain-Effekt (An- HARMONY  SUSTAN  ReeSH

zeigelampe leuchtet) klingen die Noten der gewahlten @ @&. .0

Stimmelanger aus. Wenn zur Steuerung des Effektsjedoch _— CHOR&\P& ]

ein Fullschalter an der rickseitigen SUSTAIN-Buchse @ @ @

angeschlossenwird, ist die Taste am Bedienfeld funktions-

los.

« Der Sustain-Effekt kann tiber den SUSTAIN BUTTON-Parameter auf
der SUSTAIN EASY SETTING-Anzeige oder aufder CONTROLLER-
Funktionsanzeige auf eine beliebige Kombination der Parts LEFT,
RIGHT1, RIGHT2, LEAD und ORGAN FLUTE gelegt werden. Einzel-
heiten siehe Seite 112.

« Der Sustain-Effekt hat nicht bei allen Stimmen dieselbe Wirkung.




Spielausdruck und Effekte

B TOUCH RESPONSE (Anschlagdynamik) ...
Mit der [TOUCH RESPONSE]-Taste kbnnen Sie die

Anschlagdynamik desPSR-7000 ein- und ausschalten. Die oy s oM
Funktion sollte im Normalfall eingeschaltet sein (An- @ @ @
zeigelampein der Taste leuchtet), damit Sie durch Andern DSFx\
der Anschlagstérke ausdrucksvolle Dynamik in Ihr Spiel %)ESB CHCZ)R)US E&)E)“

bringen kénnen (d.h. hohere Lautstérke bei harterem An-
schlagen). Durch Andern der Druckstérkenach dem Tasten-
anschlag konnen Sie auch die Lautstérke, das Timbre, die
Modulation und die Tonhohe der spielenden Noten vari-
ieren (Aftertouch). Bei Instrumenten, die normalerweise
nicht auf dynamisches Spiel reagieren (z.B. Orgel), kann
die Anschlagdynamik flr einen realistischeren Klang aus-
geschaltet werden (Anzeigelampe dunkel). Die Funktion
kann auch bei anderen Stimmen ausgeschal tet werden, um
beim Spielen einen monotonen Effekt zu erzielen.

Schalten Sie die Anschlagdynamik je nach Bedarf mit
der [TOUCH RESPONSE]-Taste ein oder aus.

« Aftertouch (Andern der Druckstérke nach dem Tastenanschlag) hat
bei manchen Stimmen unter Umstédnden nur eine minimale oder gar
keine Wirkung.

* Wenn zwei oder mehr “rechte” Parts (RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD)
gleichzeitig gespielt werden, kann Aftertouch bei manchen Stimmen
Klangverzerrungen verursachen.

¢ Aufder TOUCHEASY SETTING-Anzeige oderaufder CONTROLLER-
Funktionsanzeige kénnen Sie eine Dynamikkurve und einen
Ansprechpegel wéahlen und vorgeben, welche Stimmen auf An-
schlagdynamik ansprechen sollen. Einzelheiten siehe Seite 115.

B REVERB (HAHEFEKL) oo

Driicken Siedie[REVERB]-Taste, um den mit den auf

TOUCH

Seite 118 beschriebenen REV ERB-Funktionen TY PE und HARMONY ~ SUSTAN  RESPONSE
DEPTH eingestellten Halleffekt auf den erzeugten Klang @ @ @
zu legen. Der Halleffekt wird durch wiederholtes Driicken cevers crorus | £
der [REVERB]-Tasteabwechselnd eingeschaltet (Anzeige- @ @ @
lampe leuchtet) bzw. ausgeschaltet (Anzeigelampe dun- b\

kel).

e Aufder REVERB EASY SETTING-Anzeige oder auf der REVERB/
CHORUS/DSP EFFECT-Funktionsanzeige kénnen Sie einen Hall-
effekt-Typ wéhlen und die Halleffekt-Tiefe wunschgemél3 einstellen.
Einzelheiten siehe Seite 118.

« Eine Anderung des Halleffekt-Typs betrifft bereits die spielende Note,
wéhrend Ein- und Ausschalten des Halleffekts bzw. Andern der
Halleffekt-Tiefe sich erst auf den jeweils ndchsten Tastenanschlag
auswirkt.

» Beispielender Begleitung oder Song-Wiedergabe kann der Halleffekt
nicht ausgeschaltet werden (obwohl die [REVERB]-Anzeigelampe
beim Driicken der Taste erlischt).




| spiﬂla“smlm:k und Effekte

I8 o (@] WS (@ g Lo T =Y =14 1)

Dricken Siedie[CHORUS]-Taste, um den Choreffekt

mit der durch die CHORUS DEPTH-Funktion (Seite 120) MARMONY  SUSTAN  RESPONSE
spezifizierten Tiefe auf den erzeugten Klang zu legen. Der @ @ @
Choreffekt wird durch wiederholtes Drlcken der .
[CHORUS]-Taste abwechselnd eingeschaltet (Anzeige- @ @ @
lampe leuchtet) bzw. ausgeschaltet (Anzeigelampe dun- &\
kel).

e Aufder REVERB EASY SETTING-Anzeige oder auf der REVERB/
CHORUS/DSP EFFECT-Funktionsanzeige kénnen Sie die Chor-
effekt-Tiefe wunschgemél3 einstellen. Einzelheiten siehe Seite 118.

* Bei spielender Begleitung oder Song-Wiedergabe kann der Chor-
effekt nicht ausgeschaltet werden (obwohl die [CHORUS]-Anzeige-
lampe beim Drlicken der Taste erlischt).

B DSP EFFECT (DSP-Effekte)

Dricken Sie die [DSP EFFECT]-Taste, um den mit

den DSP EFFECT-Funktionen TYPE und der DEPTH @ @ @
(siehe Seite 120) eingestel lten DSP-Effekt auf den erzeug-

ten Klang zu legen. Der Effekt wird durch wiederholtes REVERS  CHORUS  EFFECT
Dricken der [DSP EFFECT]-Taste abwechselnd einge- @ @ @
schaltet (Anzeigelampe leuchtet) bzw. ausgeschaltet (An- b\
zeigelampe dunkel).

« Als Vorgabeeinstellung wird beim Auswéhlen einer anderen Stimme
automatisch ein passender DSP-Effekt aufgerufen.

¢ AufderDSPEFFECTEASY SETTING-Anzeige oder aufder REVERB/
CHORUS/DSP EFFECT-Funktionsanzeige kénnen Sie einen Effekt-
Typ wéhlen und die Tiefe sowie andere Parameter wunschgeméf3
einstellen. Einzelheiten siehe Seite 118.

 Eine Anderung des Effekt-Typs betrifft bereits die spielende Note,
wéhrend Ein- und Ausschalten des Effekts bzw. Andern der Effekt-
Tiefe sich erst auf den jeweils ndchsten Tastenanschlag auswirkt.

B LEFT HOLD (Aushaltefunktion fur linke Stimme)

Bei aktivierter LEFT HOL D-Funktion werden die No- LEFT ORCHESTRA
ten der LEFT ORCHESTRA-Stimme nach Freigeben der o
angeschlagenen Tasten ausgehalten. Lang ausklingende
Stimmen wie Streicher werden hierbei kontinuierlich aus- °
gehalten, wahrend Stimmen mit kurzer Abklingphase wie °
Klavier etwas spéter als gewdhnlich ausklingen (wiebeim
Betatigen des Sustain- oder Aushaltepedals). °

°
o
LEFT HOLD:?i LEFT




Spielausdruck und Effekte

B PITCHBEND-Rad (Tonhdhenbeugung)

Mit dem PITCH BEND-Rad links neben der
Tastatur konnen Sie die Tonhohe auf der Tastatur e BEND. MODULATION
gespielter Noten nach oben und unten *beugen”. %

z
5
%

Beim Loslassen des Rads werden die Noten dann
wieder mit der normalen Tonhohe produziert. Der
maximale Tonhohenbeugungsbereich ist fir jede
Stimme individuell vorgegeben, kann jedoch mit
auf Seite 89 beschriebenen CUSTOM VOICEEDIT-
Funktion fir Custom-Stimmen wunschgemald ein-
gestellt werden.

* Der Tonh6henbeugungseffekt kann auf die LEFT-, RIGHT1-
, RIGHT2-, LEAD- bzw. ORGAN-Stimme gelegt werden —
der auf Seite 114 beschriebene PITCH BEND WHEEL-
Parameter erméglicht die Zuordnung zu einer oder mehrerer
dieser Stimmen.

DOWN

* Bei Noten am oberen bzw. unteren Ende der Tastatur kann
Betétigen des PITCH BEND-Rads unvermittelte Tonhéhen-
schwankungen zur Folge haben.

B MODULATION-=RAA .......ooooooeoeeeeeeeeeeeeee oo esesee e sseessee e essess s s s

Mit dem M ODUL ATION-Rad links neben der
Tastatur kénnen Sie die mit der LEFT-, RIGHT1-,
RIGHT2-, LEAD- bzw. ORGAN-Stimme gespiel-
ten Noten modulieren. Durch Drehen des Rads
nach oben (in Richtung MAX) wird die
Modulationstiefe verstarkt.

e Der Modulationseffekt kann auf die LEFT-, RIGHTI-, "
RIGHT2-, LEAD- bzw. ORGAN-Stimme gelegt werden — %
der auf Seite 114 beschriebene MODULATION WHEEL-

Parameter ermdglicht die Zuordnung zu einer oder mehrerer
dieser Stimmen.

° Bei gewissen Stimmen bewirkt das MODULATION-Rad
eine Anderung der Effekttiefe bzw. Klangférbung.




DIGITAL EQUALIZER

Das PSR-7000 ist mit einem 5-Band-Equalizer
ausgestattet, der ein “Umgestalten” des Frequenz-
gangs ermoglicht und damit vielseitige Klang-
variationsmoglichkeiten gibt.

ZumAufrufen der Equalizer-Regler driicken Sie
die [DIGITAL EQUALIZER]-Taste. Auf dem
Display werden nun 5 vorprogrammierte
Equalizerkurven angeboten sowie eine “USER”-
Kurve, die Sie selbst programmieren kénnen. Zum
Auswéhlen einer Equalizerkurve dricken Sie die
entsprechende L CD-Taste oder drehen an einem der
SELECT LCD-Ré&der.

Die USER-Kurve kann Uber die angebotenen
LCD-Rader (LOW bis HIGH) wunschgeman
konfiguriert werden. Jedes der 5 Bander kann um
biszu 12 dB verstarkt (“ +") oder abgeschwacht (* -
") werden. Gemachte Anderungen werden (iber den
LCD-Ré&dern numerisch und in der USER-Kurve
grafisch dargestellt. Beim Andern eines Equalizer-
Parameters schaltet das | nstrument automatisch auf
die USER-Kurve um.

Dricken Sie die [DIGITAL EQUALIZER]-
Taste oder die [EXIT]-Taste, um wieder in den
normalen Spielmodus zu schalten.

« Extreme Equalizer-Einstellungen kénnen bei manchen Stim-
men Klangverzerrungen zur Folge haben.

Spielausdruck und Effekte

DIGITAL EQUALIZER BRak 1

4 STHANDARD

MELLOW

4

4 GONTEMPORARY

DISCO

4 BRIGHT

USER

DIGITAL EQUALIZER

1

STHANDARD

MELL OV

GONTEMPORARY

BRIGHT

M
1 J

/M




Die Multi-Pads

42

Das PSR-7000 ist Uber der Tastatur mit 8 “MULTI| PADs” versehen, die auf zwei ver-
schiedene Weisen benutzt werden kénnen:

e PHRASE/CHORD: ImPHRASE/CHORD-Modusdienendievier PHRASE-Padsunddievier
CHORD-Pads zum Aufnehmen und Wiedergeben kurzer Noten- und
Akkordseguenzen.

e PERCUSSION: Im PERCUSSION-M oduskdnnen mit den Pads8 verschiedene Schlagzeug-
kléange gespielt werden, die Sie aus den DRUM KIT-Stimmen und der
Custom-Stimme DRUM KIT auswahlen kénnen.

[ PERCUSSION
................. [ Rec/sToP [ PHRASE/CHORD

PHRASE/CHORD
PLAYING
...... PHRASE gy =12 L —

MULTI PAD

* Multi Pad-Daten kénnen auch auf Diskette sichergestellt werden. Einzelheiten siehe Seite 98.

Der PHRASE/CHORD-Modus |

Zur Aktivierung des PHRASE/CHORD-Modusdriicken Sie

die[PHRASE/CHORD - PERCUSSI ON]-Taste, bisdiePHRA- o rercussion
SE/CH ORD_A nzd gd ampel euchta (di eA nzei gelarnpen PHRA_ ;. ................ 3 recistoP i PHRASE/CHORD
SE/CHORD und PERCUSSION leuchten beim Betétigen der ' ] x\
Taste abwechselnd auf).

e In Pads 1 bis 8 sind anfdnglich Preset-Daten aufgezeichnet.

PHRASE-Pads (Pads 1 bis 4)

Injedem der PHRA SE-Pads kénnen Sie etwa 350 mit der RIGHT 1-, RIGHT 2- oder LEAD-
Stimme gespielte Noten speichern (eswird lediglich eine dieser Stimmen aufgezeichnet). Die
aufgenommenen Phrasen lassen sich dann spéter jederzeit mit oder ohne automatische Beglei-
tung wiedergeben, auch wahrend Sie auf der Tastatur spielen. Folgende Daten werden von den
PHRA SE-Pads gespeichert:

* Noten

* Anschlagstéarke (Dynamikwerte)
* Stimmennummer
o Lautstarke

* Sustain

* Modulation
 Pitch-Bend

* PAN

* SOSTENUTO

* SOFT PEDAL

« Halleffekt-Tiefe

* Part-Stimmung




B O AUTNENMEN VON PRTQSEN ..o oo e e ee oo

il Das gewiinschte PHRASE-Pad aus- ) o rescussion

................. ]j ReC/STOP Bl PHRASE/CHORD

wéahlen m
Tippen Siebei gedriickt gehaltener [REC/STOP)- (S

PLAYING

Taste das PHRASE-Pad an, in dem die Phrase @ = e PHRASE stssrressssssssssnnnnns, 1 pussssssessmmsssssss\ NRD #eestesesssnnnnnnnna,,

gespe_ichert werderl goll. Blinken der REC/STOP- L 1duuuuuuu

Anzeigelampebestéti gt nun, dal’ dasPad aufnahme- MULT! PAD
bereit ist.

K Die Phrase spielen

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald Sie
mit der RIGHT 1-, RIGHT 2- oder LEAD-Stimme
auf dem Keyboard zu spielen beginnen (siehe
folgendeHINWEI SE). Wahrend der Aufnahmeleuch-
tet die REC/STOP-Anzeigelampe kontinuierlich.

« Die Phrasen kénnen jeweils nur mit einer Stimme aufgenom-
men werden.

« Sollten beim Aktivieren der Pad-Aufnahmebereitschaft meh-
rere Parts aktiviert sein, wahlt das Instrument die Stimme mit
der héchsten Prioritdt: RIGHT 1 vor RIGHT 2, und RIGHT 2
vor LEAD.

« Wenn die Parts RIGHT 1, RIGHT 2 und LEAD ausgeschaltet
sind oder ORGAN FLUTE eingeschaltet ist, wird beim Akti-
vieren der Pad-Aufnahmebereitschaft automatisch die RIGHT
1-Stimme gewéhit.

« Beim Aufnehmen einer Phrase werden alle zuvor im betref-
fenden Pad gespeicherten Daten geldscht.

* Die Preset-Pad-Daten kénnen mit Hilfe der auf Seite 123
beschriebenen RECALL PRESET DATA-Funktion wieder
aktiviert werden.

e Phrasen, die spéter mit Akkordanpassung (CHORD MATCH,
siehe Seite 111) wiedergegeben werden sollen, sollten in C-
Dur (mit grof3er Septime) aufgenommen werden.

e Die Phrasen kénnen bei laufender oder gestoppter AUTO
BASS CHORD-Begleitung aufgenommen werden. In beiden
Féllen wird die Phrase passend zum gegenwadrtig eingestell-
ten Rhythmustempo aufgezeichnet, weshalb es sich emp-
fiehlt, bei der Aufnahme von Phrasen die Begleitung mitspie-
len zu lassen, um sicherzugehen, dal3 sie bei der Wiedergabe
in Verbindung mit der automatischen Begleitung im richtigen
Tempo produziert werden.

K] Die Aufnahme stoppen
Driicken Sie nach dem Spielen der Phrase zum D3 rercussion

[ RrecisTor EE  PHRASE/CHORD

Beenden der Aufnahme die [REC/STOP]-Taste. e
DieAnzeigelampe der [REC/ST OP]-Taste erlischt . ChJd

PLAYING

hierbei zur BeStatIgUng ...... PHRASE seeessssermsmmmtmnnnn, 1 vvumssssssssessnes

LJLJLJLJLJLJLJLJ

« Die Aufnahme stoppt automatisch, sobald die PHRASE- MULT! PAD
Speicherkapazitét (ca. 350 Noten pro Pad) erschopft ist, oder
wenn Sie ein anderes Pad driicken.

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 43




B Wiedergabe VON PRIASEN ...

Solange der PHRASE/CHORD-M odus angewéahlt
ist, kdnnen Sie aufgenommene Phrasen durch einfa-

chen Druck auf das zugehorige PHRA SE-Pad abspie- L e s
lenlassen. Die Phrasewird auch bei gestoppter Beglei- T

tung wiedergegeben, wobei jedoch in jedem Fall das PHRASEICHORD S —
gegenwaértig eingestellteTempo befolgt wird. Wahrend e PHRASE s, PRING CHORD .,

der Wiedergabe leuchtet die PHRASE/CHORD I
PLAYING-Anzeigelampe, und die Wiedergabe stoppt L— JUL,\;&I — L—JL—JL—J
automatisch, sobald die Phrase bis zu Ende gespielt
wurde. Sie kénnen die spielende Phrase durch einen
Druck auf die[REC/STOP]-Taste oder das zugehtrige
Pad jederzeit stoppen. Eskdnnen auch mehrere Phrasen
gleichzeitig wiedergegeben werden.

Wenn ein PHRA SE-Pad bei spielender AUTOBASS
CHORD-Begleitung wiedergegeben wird und die
CHORD MATCH-Funktion fur dieses Pad aktiviert ist
(siehe “Einstellungen fur Wiederholung und Akkord-
anpassung” an spéaterer Stelle), wird die Phraseautoma-
tisch harmonisiert und an die Begleitakkorde angepalit.

« Die PHRASE-Pad-Daten kénnen auf Disketten sichergestellt und
spéterwiederin das PSR-7000 zuriickgeladen werden (Seite 96),
werden jedoch beim Speichern eines Bedienfeld-Setups mit der
REGISTRATION-Funktion (Seite 49) nicht berticksichtigt.

* Die Wiedergabelautstdrke der PHRASE-Pads kdnnen Sie mit
dem M.PAD VOLUME-Regler auf der MIXER MAIN VOLUME-
Anzeige einstellen.

¢ Im SONG RECORD-Modus (Seite 58) kann jeweils nur ein Pad
gespielt werden.

CHORD-Pads (Pads 5 bis 8)

Mit jedem CHORD-Pad kénnen etwa 50 Akkorde in Folge gespeichert werden, die Sie
im linken Tastaturabschnitt bei aktivierter AUTO BASS CHORD-Funktion greifen.
Aufgenommene Akkordsequenzen kdnnen mit spielender ABC-Begleitung jederzeit wie-
dergegeben werden.

B O AUTNENMEN VO AKKOTON oo

k] Das gewiinschte CHORD-Pad auswéhlen
Tippen Sie bei gedriickt gehaltener [REC/STOP]-

[ PERCUSSION

Taste das CH ORD-Pad an, |n dem d|eAkkordsequenZ ................ 'ﬁ REC/STOP Nl PHRASE/CHORD
gespeichert werden soll. Blinken der REC/STOP-An- r‘ C_J
zeigelampe bestdtigt nun, dald das Pad aufnahmebereit ... PHRASE s, NG ror N\ NRD s,

ist. Falls der Rhythmus beim Betétigen des CHORD-

Pads nicht lauft, wird automatisch auf SYNCHRO UL_J L_J Uul UL_J L_J
START-Modus geschaltet. MULTI PAD /j

e Wenn die AUTO BASS CHORD-Funktion beim Anwéhlen eines
CHORD-Pads nicht aktiviert ist, wird sie automatisch eingeschal-
tet. Falls dariiber hinaus der ABC-Modus MANUAL MIDI BASS
gewahlt ist, schaltet das Instrument automatisch auf FINGERED
1-Modus (gegriffene Akkorde) um.




K Die gewiinschten Akkorde spielen

Die Aufnahme beginnt automatisch, sobald Sie im linken
Tastaturabschnitt einen Akkord greifen, und die REC/STOP-
Anzeigelampe leuchtet wahrend der Aufnahme kontinuierlich.

Kl Die Aufnahme stoppen

Dricken Sie nach dem Spielen der Akkordsequenz zum
Beenden der Aufnahme die [REC/ST OP]-Taste oder das aktive
Pad. Die [REC/STOP]-Anzeigelampe erlischt hierbei zur Be-
stétigung.

« Die Aufnahme stoppt automatisch, sobald die CHORD-Speicherkapazitét
(ca. 50 Akkorde pro Pad) erschépft ist, wenn Sie ein anderes Pad drticken,
oder wenn die Begleitungs-Steuertaste [START/STOP] bzw. [SYNCHRO
START] betétigt wird.

« Viertelnoten sind die kleinstmdglichen Aufnahmeintervalle.

Wiedergabe der Akkorde ..o

Solange der PHRASE/CHORD-Modus angewahlt ist und
eine AUTO BASS CHORD-Begleitung spielt, konnen Sie die
aufgenommeneAkkordsequenz durch einen Druck auf daszuge-
horige CHORD-Pad wiedergeben. Die Akkordsequenz wird
dabei im gegenwartig eingestellten Tempo abgespielt. Wahrend
der Wiedergabe leuchtet die PHRASE/CHORD PLAY ING-An-
zeigelampe, und die Wiedergabe stoppt automatisch, sobald das
Endeder Akkordsequenz erreichtist. Siekénnen jeweilsnur eine
Akkordsequenz spielen lassen.

Wahrend dieAkkordsequenz spielt, leuchtet dieAUTOBASS
CHORD-AnNzeigelampe nicht, und der linke Tastaturabschnitt
hat dabei dieselbe Funktion wie der rechte. Wéhrend der letzten
beiden Takte blinkt die PHRASE/CHORD PLAY ING-Anzeige
(sofern die REPEAT-Funktion nicht aktiviert ist — siehe Be-
schreibung an spéterer Stelle), um auf das nahende Ende der
Akkordseguenz aufmerksam zu machen. Siekénnen die spielen-
de Akkordsequenz auch jederzeit direkt stoppen, indem Sie
wieder dasselbe Pad oder aber die[REC/ST OP]-Taste driicken.
Die AUTO BASS CHORD-Funktion spielt bis zum letzten
Akkord der Sequenz weiter.

« Wenn Sie bei gestopptem Rhythmus oder ausgeschalteter AUTO BASS
CHORD-Funktion ein CHORD-Pad driicken, erscheint “Starten Sie die
Begleiautomatik, um ein CHORD PAD abzuspielen.” auf dem Display. Falls
AUTO BASS CHORD aktiviert, jedoch der MANUAL MIDI BASS-Modus
gewdhlt ist, erscheint die Anzeige “Schalten Sie SF, FC1, FC2, FULL
KEYBOARD oder AUTO MIDI BASS ein, um die Chord Pads zu spielen!” auf
dem Display, da im MANUAL MIDI BASS-Modus Akkorde nicht wiedergege-
ben werden kénnen.

* Die CHORD-Pad-Daten kénnen auf Disketten gespeichert (Seite 96) und
wieder in das PSR-7000 zurtickgeladen werden, werden jedoch beim Spei-
chern eines Bedienfeld-Setups mit der REGISTRATION-Funktion (Seite 49)
nicht beriicksichtigt.

¢ Die Wiedergabe erfolgt in Taktschritten und dauert daher auch dann bis zum
Ende eines Taktes an, wenn die Aufnahme vor dem letzten Taktschlag
gestoppt wurde.

[ PERCUSSION
................. [ recistor  EE  PHRASE/CHORD

_JLJLJLJLJLJ

MULTI PAD

[ PERCUSSION
................. [ RrecisTop HE  PHRASE/CHORD

(I

PHRASE/CHORD
Pl A[/I G

_JLJLJL%”\‘JLJ

MULTI PAD

49




46

Die Multi-Pads

Einstellungen fur Wiederholung und AKkordanpassung ........eeesecccceeeeen

Sie kénnen die Anzeige mit den Parametern fir
Wiederholung und Akkordanpassung durch einen
Druck auf die EASY SETTING LCD-Taste aufru-
fen, dienach Driickender [PERCUSSI ON - PHRA-
SE/CHORD]-Tastefir kurze Zeit auf dem Display
angebotenwird. NachAufrufender EASY SETTING-
Anzeigekdnnen Siediegewlinschte Parametergruppe
durch einen Druck auf die LCD-Taste REPEAT
(Wiederholung) bzw. CHORD MATCH (Akkord-
anpassung) wahlen. Nach Aufrufen der EASY
SETTING-Anzeige kdnnen Sie die gewinschte
Parametergruppe durch einen Druck auf die LCD-
Taste REPEAT (Wiederholung) bzw. CHORD
MATCH (Akkordanpassung) wahlen.

Driicken Sienachder EinstellungdieERITLCD-
Taste oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste.

» Die MULTI PAD-Einstellungen fiir Wiederholung und Akkord-
anpassungen kénnen auch auf der MULTI PAD FUNCTION-
Anzeige vorgenommen werden — siehe Seite 111.

e REPEAT (Wiederholung)

DieMULTI PADS(PHRASE und CHORD), die
auf der REPEAT-Anzeigeim betreffenden REPEAT-
Feld durch einen Haken markiert sind, werden bei
der Wiedergabe wiederholt gespielt, bis Sie das
betreffende Pad ein weiteres Mal antippen oder die
[REC/STOP]-Taste driicken.

Mit den LCD-Réadern kénnen SiedieWiederhol -
funktion fir jedes der Padsje nach Bedarf einschal -
ten (ON) oder ausschalten (OFF).

 Die Vorgabeeinstellungen fiir Wiederholung sind: Pads 1 bis
4 “OFF” und Pads 5 bis 8 “ON".

e CHORD MATCH (Akkordanpassung)

Bel MULTI PADS(PHRASE), dieauf der CHORD
MATCH-Anzeigeimbetreffenden CHORD MATCH-
Feld durch einen Haken markiert sind, wird beim
Spielen mit AUTO BASS CHORD-Begleitung die
beim Betétigen des Pads wiedergegebene Phrase
automatisch harmonisiert und andieBegleitakkorde
angepalit.

% [ACCOMP. | »
VOLUME

() [T
:IHMH* =
-

iy =
[=]

<" EASY SETTING : MULTI PAD

REPERT
CHORD MATCH

(CHoRD MavCH))|
REFERT

4000

ON ON ON ON OB 00N (OB O
OFF OFF OFF OFF

[M.PADL IM.PADZIM.PADSIH.PADE TH.PADSIM.PADG IM.PAD Y TM.PADE]

CHORD MATCH] b
REPERT

ON ON ON ON (0B (0B 008 GO
OFF OFF OFF OFF

[M.PADL IH.PAD2TM.PADSTM.PADG TH.PADS TH.PADG IM.PAD? TH.PADG]

BHEACARE

(eEpERT) >

CHORD MATCH

ON ON [ OO
OFF OFF

[M.PADL IM.PADZTM.PADSTH.PAD

A AREEEE



MitdenL CD-Ré&dernkdnnen SiedieAkkordanpassungs-
funktion fur jedes der vier PHRA SE-Pads je nach Bedarf
einschalten (ON) oder ausschalten (OFF).

e Phrasen, die mit Akkordanpassung eingesetzt werden sollen, ms-
sen in C-Dur (mit groBer Septime) aufgenommen werden.

e Eine Akkordanpassung ist nur mit den PHRASE-Pads (Pads 1 bis 4)
mdglich.

« Die Vorgabeeinstellungen fiir Akkordanpassung sind: Pads 1 und 2
“OFF”, Pads 3 und 4 “ON".

Der PERCUSSION-Modus |

Zur Aktivierung des PERCUSSION-Modus driicken Sie die [PHRA-
SE/CHORD - PERCUSSION]-Taste, bis die PERCUSSION-Anzeige- J— e TR
lampeleuchtet (dieAnzeigelanpen PHRA SE/CHORD und PERCUSSION COCd
leuchten beim Betétigen der Taste abwechselnd auf). %\
Die 8 Pads sind anfanglich mit den folgenden Schlaginstrumenten
belegt, die im PERCUSSION-Modus mit den Pads gespielt werden kon-
nen:

1. Kick M 5. MidTom H
2. Snare M 6. Low Tom
3. C.Hi-Hat 7.F TomL
4. O.Hi-Hat 8. CrashCy2

B Zuordnen anderer Schlaginstrumente zu den PERCUSSION-Pads .........ccco....

Kl [REC/STOP] driicken — o wecsron 03 emsceenoro
Driicken Sie die [REC/STOP]-Taste, so dai? die An- | 1
zeigelampe der Taste leuchtet (der PERCUSSION-Modus

mufd dabei aktiviert sein!). Auf dem Display ist nun die
PERCUSSION PAD ASSIGN-Anzeige zu sehen, auf der PERCUSSION PAD ASSIGH
1.

Sie die Pads mit neuen Schlaginstrumenten belegen kon- HHHH
nen o1 :B1 o1:D2 o1 :F#2 o1 :Bb2
) Kick M Snare M |[C.Hi-Hak||D.Hi-Ha

IIIiIIIIIIIiIIIIIIIiIIIlIIIiIII
o1:C3 o1 :A2 o1 :F2 o1 :A3

A Eine DRUM KIT-Stimme auswéhlen

Wahlen Sie mit den DRUM KIT LCD-Réadern die ____ DRUM KIT
“ . y " Wahlen Sie ein
Schlagzeug-Stimme” mit den gewiinschten Instrument- Drum-Set! Driicken oz Room Kit
kléngen Sie ein Pad und 03 Rock Kit
' schlagen Sie dann o4 Electric Kit

eine Taste an! 05 Analog Kit
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Kl Die gewiinschten Schlaginstrumente

zuordnen

Zum Zuordnen eines neuen Schlaginstruments
schlagen Sie entweder die zugehdrige Taste bei
gedriicktem MULTI PAD an oder tippen umgekehrt
bei festgehal tener Tasteauf dasPad. Der dem Tasten-
druck entprechende Dynamikwert (Anschlagstérke
= Lautstadrke) wird dabei mit dem Klang gespei-
chert.

e Mit den CUSTOM VOICE EDIT-Funktionen (Seite 84) pro-
grammierte Schlagzeug-Stimmen kénnen bei der Pad-
Belegung nicht verwendet werden.

1 Nach kompletter Belegung die [REC/
STOP]-Taste dricken
Nachdem Sie den Pads die gewtinschten Schlag-
instrumentklange zugeordnet haben, driicken Sie
wieder die[REC/STOP]-Taste, sodaRdieAnzeige-
lampe der Taste erlischt.

¢ Die PERCUSSION-Pad-Daten kénnen auf Disketten gespei-
chert (Seite 96) und wieder in das PSR-7000 zuriickgeladen
werden, werden jedoch beim Speichern eines Bedienfeld-
Setups mit der REGISTRATION-Funktion (Seite 49) nicht
bertiicksichtigt.

Bei aktiviertem PERCUSSION-Maodus kénnen
Sie durch Antippen der Pads die zugeordneten
Schlagzeugklange spielen, wobei es keine Rolle
spielt, ob ein Rhythmus spielt oder nicht. Manche
Schlagzeugklangekonnen durch Gedriickhalten des
zugehorigen Pads auch lénger ausgehalten werden.

e Das PITCH BEND- und das MODULATION-Rad des PSR-
7000 haben keinen Einflul3 auf die PERCUSSION-Pad-Klén-

ge.

B Spielen der PERCUSSION-Pads ...

Il PERCUSSION
................. Bl ReC/STOP [ PHRASE/CHORD

(I

PHRASE/CHORD
PLAYING
........................ PHRASE -

DO OO

MULTI PAD

i
I / I

I PERCUSSION
................. [ recisTor [ PHRASE/CHORD

R

PHRASE/CHORD
PLAYING

oo

MULTI PAD

Il PERCUSSION
................. [ RrecisTop [ PHRASE/CHORD

(|

PHRASE/CHORD
PLAYING

OO

MULT! PAD




~a | Speichern von Bedienfeld-Setip$

Mit der REGISTRATION-Speicherfunktion kdnnen Sie bis zu 128 kom-
plette Bedienfeld-Setups (in 16 Banken mit jeweils 8 Speicherplatzen) fir
spateren Abruf auf Tastendruck festhalten.

¢ Registration-Daten kénnen auf Diskette sichergestellt und spédter bei Bedarf wieder in das Instrument
zuriickgeladen werden (Seite 96).

« Die mit dem PSR-7000 gelieferte Diskette enthélt eine Reihe von Beispiel-Setups fiir die Regist-
ration-Funktion.

Registrieren eines Setups |

“ Zunéchst alle gewlnschten Einstellungen vornehmen ...,
Machen Sie die gewiinschten Einstellungen.

e Eine komplette Auflistung der von der Registration-Funktion
gespeicherten Daten finden Sie auf Seite 140.

EJ Die Einstellungen als Setup regqiStrieren ..........eeeeoeeeeeeeeeeseeeeeesseeeesessoeeeeee

Wahlen Sie nun zunéchst mit der BANK1-16

BANK-Taste [-] bzw. [+] die |
Speicherbank aus — die Speicher- I\:J |\+_ I\lJ I\ZJ[
bank-Nummer wird oben rechts auf

dem Display neben REG. BANK @
angezeigt. Tippen Sie dann zum

Abspeicherndes Setupsbei gedriickt FReeze O veory
gehaltener [MEM ORY]-Taste eine ) rb]\

der REGISTRATION-Tasten an.

rendlcsnorangenspecns. )] %JLJLJLJLJLJLJLJ

platz abgel egten Daten verloren und REGISTRATION
werden durch die neuen ersetzt.

E: REGIST @1-2:Registration Bank 1
1EF’T LEFT LERAD Lg[lb
Strinas 1 Tennr Sax
A ' Verdndert.e (o3
OR( Registrierung 81-1 R1
[ abspeichern auf 81-2.

49




Speichgpn von Bgﬂignmd-smups 1

Benennen des Bedienfeld-Setups

Zur besseren Orientierung konnen Sie Ihre Bedienfeld-Setups mit der iber die ERSY SETTING-
Anzeige wahlbaren NAME-Funktion individuell benennen (jeweils 16 Zeichen). Sie kénnen die
Benennungsfunktion auch tber die FUNCTION-Anzeige aufrufen — siehe Seite 122.

“ Die NAME-FUNKEION QUFTUTEIN c.ooooooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeenseresreeens

Driicken Sie die EASY SETTING LCD-Taste,
die nach Betdtigen einer BANK-Taste bzw. der ([T 9O
[MEM ORY ]-Tastevoriibergehend auf dem Display Strings 1 Tenor Sax
angebotenwird. Auf der EASY SETTING-Anzeige (1D |«@ GrandPiano 1]
™

E: REGIST 81-1:Registration Bhak 1

1&1- LEFT LEAD LEI:

ORCAM R1
kénnen Sie dann die NAME-Funktion durch einen EUrobeat R
Druck auf die entsprechende L CD-Taste aufrufen.

— ]
— ]
— Strings 1 o CD
)

ORGAH FLUTE

mep RN Big ~ Organ R2

l"
4 ¢ ERSY SETTIMG
REGIST .

IIIIIIIIl
= IIIIIIIIII

E’] Einen NamMen INGEDEIN ...

Positionieren Sie den Cursor mit dem LCD-Rad
unter € P an der jeweiligen Schreibstelle, und
wahlen Siedann mitdem LCD-Radunter A~Z,a~z
bzw. 8~9... das einzugebende Zeichen. Mit dem
LCD-Rad unter A~Z wahlen Sie Grofbuchstaben,
mit dem unter @~z Kleinbuchstaben und mit dem
unter 8~9... Ziffern und Sonderzeichen.

» Sie sollten fir Benennungszwecke bezeichnende Namen
verwenden, damit Sie gewtinschte Setups spéater auf Anhieb
finden. Wenn Sie beispielsweise ein Setup flir einen Song mit
dem Namen “SuperHit” gespeichert haben, sollten Sie dieses
mit “SuperHit-Reg” o. dgl. benennen.

Die FUNKEION Wi r @DWEANICN ...

Driicken Sie abschlielend die ERIT LCD-Taste
oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste, um den
Benennungsmodus wieder zu verlassen.
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Abrufen eines gespeicherten Bedienfeld-Setups |

Wéhlen Sie zunéchst mit der N = D — i
BANK -Taste [-] bzw. [+] die :
Speicherbank, um das Setup dann Bank 1-16
durch einen Druck auf die entspre-
chendeREGISTRATION-Tasteab- |- J(_+ ) (Lo 2 J = L J e L e )
zurufen. Die gespeicherten Bedien- REGISTRATION
feld-Einstellungenwerdenerst beim
Dricken einer REGISTRATION-

Taste aktiv— wahlen einer anderen
Bank hat keine Anderung der aktu-
ellen Einstellungen zur Folge.

Diegewahlte Bank- und Speicherplatz-Nummer
werden auf der obersten Displayzeile angezeigt. LEFT M e = o
Der Setup-Name ist rechts neben diesen Nummern iceTs]

P N GrandPiano 1| @
zu sehen. Eurobeat e R1
=122 | — ] Strings 1 o

ORGON FLUTE
R2

M Big  Organ
R1

oBC

Wenn Sie nach Abrufen eines Setups Einstellun- BEG: 1
gen am Bedienfeld &ndern, erscheint anstelle der 0O e LeAD £
Nummern und des Namens “REGIST EDITED”, strings 1 Tenor Sax
um Sie daran zu erinnern, dafik die aktuellen Einstel - o [Tt Honky-tonk | 1
lungen nicht mehr mit dem gespeicherten Bedien- Fa-122]— “Strings 1 o
feld-Setup tbereinstimmen. O Big | Opgan R2

asc n1

TURE MAIN VOLUME

=]
=]

@
IIIIIIIII 2
IIIIIIIIl
IIIIIIIIII
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Die FREEZE-Funktion |

Wenn Sie die [FREEZE]-Taste druicken, so dal3 deren Anzeigelampe precee Y wevon
leuchtet, werden beim Aufrufen eines anderen Bedienfeld-Setups gewisse ]
Einstellungen nicht gedndert — auf der tber die ERSY SETTING-Anzeige (-1

oder per [FUNCTION]-Taste (Seite 122) wahlbaren FREEZE GROUP

SETTING-Anzeigekonnen Siespezifizieren, wel che Funktionseinstel lungen I - II * I I 1 II 2

beim Aufrufen eines Setups erhalten bleiben sollen.

FREEZE-Funktionszuordnung

Mit der Gber dieERSY SETTING-Anzeige wahlbaren FREEZE GROUP SETTING-Funktion kénnen Sie
spezifizieren, welche Funktionseinstellungen bei aktivierter FREEZE-Funktion erhalten bleiben sollen. Sie
konnen dieFREEZE GROUP SETTING-Funktion alternativ auch tiber die FUNCTION-Anzeigeaufrufen—
siehe Seite 122.

“ Die FREEZE GROUP SETTING-FUNKtION QUITUTEN ..o

Driicken Sie die EASY SETTING LCD-Taste,
die nach Betétigen einer BANK-Taste oder der & EASY SETTING : REGISTRATION |Baak 1
[MEM ORY]-Tastevoriibergehend auf dem Display
angebotenwird. Auf der EASY SETTING-Anzeige
kénnen Siedie FREEZE GROUP SETTING-Funk-
tion dann durch einen Druck auf die entsprechende
LCD-Taste aufrufen.

<@ NAWE |

iil2| FREEZE GROUP SETTING

FREEZE GROUP SETTING

CEHELAEE [-] TEMPD [0 SONG
. . . [0 CONTROLLER [] MIC
E’] Die Funktionen markieren, O] TRANSPOSE  [] EFFECTS
. . [ scALE [0 ERUALIZER
deren Einstellungen bei O HARMONY  [] MULTI PAD

aktivierter FREEZE-Funktion

erhalten bleiben sollen ... g] g] g g g g] E‘ g
Wahlen Sie mit den GROUP SELECT LCD- &\

Réadern ei neder Funktionen bzw. Funktionsgruppen,
und dehen Sie dann am MARK LCD-Rad, um sie
der FREEZE-Funktion zuzuordnen (Haken) oder
die Zuordnung aufzuheben (kein Haken). Wieder-
holen Sie diesen Vorgang, bis alle Funktionen mar-
kiert sind, deren Einstellungen sich beim Abrufen
eines(anderen) Bedienfel d-Setups nicht andern sol -
len.

Die FUNKLION Wi r @DWEANICN ...,

Driicken Sie abschlieRend die ERIT LCD-Taste
oder die [EXIT]-Bedienfeldtaste.




J | Song-Wiedergahe und -Aufnalime s

Song-Wiedergabe |

Im SONG PL AY-M odusdes PSR-7000 kénnen Sie Songsabspi el en, dieauf Floppy-Disketten oder der alsOption
angebotenen Festplatte gespei chert sind. Folgende Song-Filetypen kdnnen vom PSR-7000 wiedergegeben werden:
mit dem PSR-7000 aufgenommene Songs, DOC- (Disk Orchestra Collection), PianoSoft- und GM-Songs (SMF-
Format). Weitere Einzelheiten enthehmen Sie bitte den mit der DOC- bzw. SMF-Diskette gelieferten Anleitung.

Uber die mitgelieferte Diskette

Das PSR-7000 wird mit einer Diskette ausgeliefert, die eine Reihe von Beispielsongs mit “Schwingungsform”-Daten
enthdlt, die beim Einlegen der Diskette automatisch geladen werden. Beim Laden der Daten schaltet das Instrument
automatisch auf SONG PLAY-Modus, und Sie kdnnen die verschiedenen Beispielsongs auswéahlen und abspielen,
wie im folgenden beschrieben. Beachten Sie bitte, daR3 evtl. intern gespeicherte Schwingungsform-Daten (Custom-
Stimmendaten), Registration-Daten und DETUP-Daten durch die Daten von der Diskette Uiberschrieben und geldscht
werden.

“ Eine SONQ-DISKEE @INIEGEIN ...

Schieben Siedie Song-Diskettein das L aufwerk
des PSR-7000 — abspielbar sind Disketten mit
Songs, die Sie mit dem PSR-7000 sel bst aufgenom-
men haben, DOC-Disketten (Disk Orchestra
Collection) Yamaha PianoSoft-Disketten und GM-
Song-Disketten. Beim Einlegen einer Diskette mit
DOC-, PianoSoft- oder GM-Songs (und wennkeine
Begleitung spielt) schaltet das PSR-7000 automa-
tischauf SONG PLAY-Modus. Bei anderen Disketten-
artenmissen Sieden SONG PLAY-Moduswiefolgt
aufrufen:

EJ Den SONG PLAY-MOAUS QUITUTEIN ... eeeseeseeeeee e

Driicken Siedie[SONG PL AY]-Taste. DieSONG . CM
PLAY-Anzeige erscheint dabei auf dem Display. E‘% VOESD'T FUNCTION
L. ) RECO) COMP.REC  DISK
« Wenndas Instrument mit einer Festplatte (Option) ausgestat- O O O
tet ist, werden auf der SONG PLAY-Anzeige DIR 4 v LCD-

Ré&der angeboten. Mit diesen LCD-Ré&dern kénnen Sie zwi-
schen Diskette und Festplatte wechseln und auf der Fest-
platte das Verzeichnis mit dem gewiinschten Song auswéh-
len.

JJ SONG PLAY:[ RADIO.MID
SONG SELECT

LF5trings 1 LeTenor Sax

@ GrandPiano 1

kz§trings 1
okBig Organ

SONG SELECT
looild PADIO.MID |
4EY co2BHARD DISK O1|eo20 FEMALES.MID
0030 RKSHUFLE .MID

SONG SELECT
(001 RADIO.MID |
ooz[ FEMALES.MID
003d RKSHUFLE .MID
ooa[d SAXSECT .MID
oosH VLA&J_GTR.MID
OH o0ed WAHCLAVI .MID
ALL ooz SOP_SAX.MID

| MODE T3REPEAT] |4 W SONG «~ I

ovos[d SAXSECT .MID
sos[d VLEJ_GTR.MID
oos[d WAHCLAVI .MID

SOP_SAX .MID
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E] Einen Wiedergabemodus auSWANIEN ...

Wiéhlen Sie mit den MODE LCD-Ré&dern den ge-
winschten Wiedergabemodus:

SINGLE Zum Abspielen eines einzelnen
Songs, der mit den SONG SELECT

LCD-Radern ausgewahlt wird.

ALL Zum Abspielen der gelisteten Songs
in numerischer Reihenfolge.

In diesem Modus kénnen Sie bei
CHAIN LIST ein eigenes Song-
Wiedergabeprogramm in beliebiger
Reihenfolge zusammenstellen und
abspielen. Die Zusammenstellung
erfolgt Uber die MAKE CHAIN-Taste.

Zum Abspielen der gelisteten Songs
in zufalliger Reihenfolge.

CHAIN

RANDOM

Mitdem REPERAT LCD-Rad kénnen SieauRerdemdie
Wiederholfunktion einschalten (ON) oder ausschalten
(OFF). Bei Einstellung auf “ON" erfolgt wiederholte
Wiedergabe des bzw. der Songs, bis Sie die Wiedergabe
stoppen.

Die Wiedergabe Start@n/STOPPEN ...

Driicken Sienundie START LCD-Taste, um die Wie-
dergabe zu starten. Die Wiedergabe stoppt automatisch,
sobald der bzw. die Songs einmal durchgespielt wurden
(solange die Wiederholfunktion nicht eingeschaltet ist).
Sie kénnen die Wiedergabe auch jederzeit durch einen
Druck auf die STOP [m] LCD-Taste frihzeitig beenden.

* Beim Abspielen einer Spur mit ORGAN FLUTE-Stimme kénnen Sie
auf der Tastatur keine ORGAN FLUTE-Stimme spielen.

Pause, VOrlauf UNA RUCKIGUT ...

Wenn Sie die STOP [m] LCD-Taste driicken, stoppt
die Wiedergabe, und die Song-Position wird wieder an
den Anfang des Songs gesetzt. Mit der PAUSE LCD-
Taste kdnnen Sie die Wiedergabe jedoch voribergehend
anhalten und dann von demselben Punkt ab wieder fort-
setzen, indem Sie entweder noch einmal die PAUSE
LCD-Taste oder aber die START LCD-Taste driicken.

Wahrend der Wiedergabepause kdnnen Sie mit der
F.F.[»»] (Vorlauf) und der RELWD [ ««] (Riicklauf) LCD-
Taste in 1-Takt-Schritten innerhalb des aktuellen Songs
vor- oder zurtickspringen. Die Tasten [««] und [»»]
arbeiten sowohl wahrend der Wiedergabe als auch bei

SONG SELECT

LFStrings 1

STHGLE R
ALL

| HMODE  T3REPEAT]

JJ SOHNG PLAY:[ RADIO.MID

MEASURE 1

Lo Tenor Sax

@ GrandPiano 1

rzStrings 1
orBig Organ

SONHG SELECT

(bo1l] RADID .MID |
oozl FEMALES.MID
003H RKSHUFLE .MID
ooa[] SAXSECT .MID
oosH VL&J_GTR.MID
o0sd WAHCLAVI .MID
oo7[ SOP_SAX.MID

SOHG SELECT

LFStrings 1

JJ SONG PLAY:[ RADID.MID

MERSURE

Le Tenor Sax

@ GrandPiano 1

k2Strings 1
okBig Organ

SOMG SELECT
[oo1l] PADIO.MID |

SIHGLE OH
ALL

[ (1]1] SR E PEAT]

ovo3[d RKSHUFLE.MID
ooa[] SAXSECT .MID
vosd VLEJT_GTR.MID
vos[d WAHCLAVI .MID
ooz SOP_SAX.MID

[AVSONG =¥ |

Diese Anzeige erscheint, wenn die
mitgelieferte Diskette eingelegt ist.

Wiedergabepause.Bei GM -Song-Di sketten (SM F-Format
1) ist ein Rucklauf nicht méglich, weshalb in diesem Fall
die RELW [ ««] LCD-Taste nicht angeboten wird.
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Zusammenstellen eines eigenen Wiedergabeprogramms

Mit der MAKE CHAIN-Funktion kénnen Sie Songs in beliebiger Reihenfolge anordnen und
abspielen lassen. So stellen Sie Ihr Wiedergabeprogramm zusammen:

“ Die MAKE CHAIN LCD-Taste driicken

Nach Driicken der MAKE CHAIN LCD-Taste
haben Sie die CHAIN LIST-Programmieranzeige
vor sich.

Wahlen Sie mit den SONG LCD-R&dern den
jeweiligen Song, undgeben Siedannmitden CHAIN
LIST LCD-Ré&dern die Position innerhalb des
Wiedergabeprogramms vor, um den Song abschlie-
Rend durch einen Druck auf die INS LCD-Taste
dort einzufiigen. Wiederholen Sie diesen Vorgang,
bis alle abzuspielenden Songs in der gewtinschten
Reihenfolge programmiert sind.

Zum Loschen eines Songs aus dem CHAIN
LIST-Programm wahlen Sie ihn mit den CHAIN
LIST LCD-R&dern an und driicken dann die DEL
LCD-Taste.

Ggf. Songs aus dem Programm léschen

9 U U0

ﬂ Die Songs in der gewlunschten Reihenfolge anordnen

J YU

(-

) U

SONG SELECT
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JJ SOHNG PLAY:[ RADIO.MID
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SONG SELECT

LF5trings 1
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JJ SONG PLAY:[ RADIO.MID
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LeTenor Sax
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Lautstarkeeinstellung und Stummschaltung/Solowiedergabe

Das CHAIN LIST-Programm ggf. speichern

Wenn Sie das Wiedergabeprogramm fir spéte-
ren Einsatz speichern mochten, driicken Sie die
LIST SAVE LCD-Taste. Sobald die Bestétigungs-
aufforderung “OK to save chain data?’ (CHAIN-
Daten speichern?) erscheint, driicken Sie die JA
L CD-Taste, um das Programm sicherzustellen, oder
aber die NEIN LCD-Taste, um den Vorgang abzu-
brechen.

e Auf DOC- bzw. PianoSoft-Disketten kénnen CHAIN LIST-
Daten nicht sichergestellt werden.

Zur SONG SELECT-Anzeige zuriickgehen

Dricken Siedie SONG SEL. LCD-Taste, um zur
SONG SEL ECT-Anzeige zurlickzugehen.

Auf der UOLUME /MUTE-Anzeigeseite, zu der
Siemit einem Druck auf die[=] LCD-Tasterechts
neben dem Display umbl&ttern, finden Sie Parameter
fUr Lautstérkeeinstellung bzw. Stummschaltung und
Solowiedergabe. Mit der DUOLUME bzw. MUTE
L CD-Taste schalten Sie zwischen den Anzeigen fir
Stummschaltung/Sol owiedergabe (TRACK MUTE)
und L autstarkeeinstellung (TRACK VOLUME) um.

9 00

J] SONG PLAY:B@ RKSHUFLE.MID
SO0NG SELECT

LFStrings 1

HEASURE

Lo Tenor Sax
kz8trings 1
oxBig Organ

01RADIO.MID
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J] SONG PLAY:B@ RKSHUFLE.MID
SO0NG SELECT
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-9 000
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DieZahl der Lautstérkeparameter auf der TRACK
UOLUME-Anzeigehangt vonder Art desgespielten
Songs ab. Wenn Sie einen mit dem PSR-7000 im
QUICK RECORD-Modus aufgenommenen Song
abspielen, enthélt die Anzeige zwei Lautstérke-
parameter: MANURAL und ACCOMP. Bei einem
Song, den Siemit dem PSR-7000imMULTI TRACK
RECORD-M odusaufgezei chnetet haben, oder einem
GM-Songwerdenindividuelle Parameter fiir alle 16
Spuren angeboten: TR1 bisTR16. Zum Einstellen
der Lautstérkefir diejeweilige Spur verwenden Sie
dasentsprechende L CD-Rad. Beim Abspielen eines
Yamaha DOC-Songs dienen die LCD-Rader RHY,
BASS, ORCH, LEFT und RIGHT zum Einstellen
der Lautstérkeder entsprechenden Spur (Einzelheiten
entnehmen Siebitteder mit der DOC- oder PianoSoft-
Softwaregelieferten Anleitung). Wenn ein PianoSoft-
Songabgespieltwird, werdendieL CD-Réader ORCH,
LEFT und RIGHT zum Einstellen der Lautstérke
der betreffenden Parts angeboten.

Mit den LCD-Ré&dern auf der TRACK MUTE-
Anzeige kdnnen Sie fur die einzelnen Spurgruppen
PLAY, MUTE oder SOLO wahlen. Auf MUTE ge-
schaltete Spuren werden stummgeschaltet. Wenn
eine Spur auf SOLO geschaltet ist, wird nur diese
Spur gespielt.

Die Spuranzeigen Uber den TRACK VOLUME-
bzw. TRACK MUTE-Parametern geben an, welche
der Spuren Daten enthalten und welche stumm-
geschaltet sind. Die Anzeigen leerer Spuren sind
durch eine gestrichelte Kreislinie gekennzeichnet,
wahrend die Anzeigen von Spuren, die Daten ent-
halten, eine durchgehende Kreislinie aufweisen.
Die Anzeigen von Spuren, die gerade gespielt wer-
den, sind ausgefllt (an), und diestummgeschal teter
Spuren sind leer (aus).

* Beim Abspielen eines GM-Songs werden alle Spuren normal
auf dem Display angezeigt, auch wenn manche davon keine
Daten enthalten.
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QUICK RECORD-Song
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Song-Aufnahme |

Im SONG RECORD-Modus konnen Sie alles, was Sie auf dem PSR-7000 spielen, auf Diskette aufzeichnen.
Zwei Aufnahmemodi stehen zur Wahl: QUICK RECORD zum “schnellen” Aufnehmen einer Melodie mit
Begleitungund MULTI TRACK RECORD zum unabhéngigen Aufnehmen von Parts auf bis zu 16 Spuren. Uber den
QUICK RECORD-Modusist auRerdem eine CHORD STEP-Funktion wéhlbar, mit der SieAkkordfortschreitungen
schritteweise programmieren kénnen.

“ Eine aufnahmebereite Diskette @iNI@QEN ...

Legen Sie eine ordnungsgemal3 formatierte Dis-
kette in das Laufwerk des PSR-7000 ein.

ﬂ Den Song-Aufnahmemodus @KEIVIEIeN ... e

Drucken Sie die[SONG RECORD]-Taste, um
den Song-Aufnahmemodus aufzurufen. Die SONG BIAY  VOICEEDIT FUNCTION
RECORD-Anzeigeerscheint dabei auf dem Display. O O O

REGORD ACCOMPREC  DISK
» Wenn eine unformatierte Diskette oder eine mit einem ande- O O O
ren Gerdt formatierte Diskette im Laufwerk eingelegt ist,
erscheint beim Aktivieren des SONG RECORD-Modus die
Bestétigungsaufforderung “Falsches Disketten-Format! Dis-
kette formatieren?” auf dem Display. Driicken Sie JA, um die
Diskette zu formatieren, oder NEIN, um den Vorgang abzu-
brechen.

* Wennbeim Aktivieren des SONG RECORD-Modus eine GM-
Diskette eingelegt ist, erscheint die Fehlermeldung “Keine
User-Diskette! Durch eine Aufnahme wird diese Diskette zu

QUICK RECORD I
4
einer User-Disk! Aufnehmen OK?" aufdem Display. Driicken MULTI TRACK RECORD I
Sie JA, um auf Aufnahme zu schalten, oder NEIN, um den SONG SELECT

Vorgang abzubrechen.
e Wenn beim Aktivieren des SONG RECORD-Modus eine
DOC- oder PianoSoft-Diskette im Laufwerk eingelegt ist,

@& SONG RECORD : SOHG_AA1 .MID

erscheint die Fehlermeldung “Die Diskette ist schreib- SONG MAME

geschilitzt!” auf dem Display, und der Aufnahmemodus kann ]

nicht aktiviert werden.
e Falls das Instrument mit einer Festplatte (Option) ausgestat-

tet ist, werden auf der SONG PLAY-Anzeige DIR 4 v LCD-
Ré&der angeboten. Mit diesen LCD-R&dern kénnen Sie zwi-
schen Diskette und Festplatte wechseln und auf der Fest-
platte das Verzeichnis auswéhlen, in dem der aufzunehmende
Song abgelegt werden soll.

DIRECTORY SONG SELECT
oo 1 AFLOPPY DISK |(EEIREIROECTEACIY)
oo 2 HHARD DISK H1

SOHG HAME

]
E0HG_B81 . MID
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EIiNE€N SONQ QUSWENTEN ....ooooooo oo

Wahlen Siemit den SONG L CD-Réadern entwe-
der einen bereits vorhandenen Song, der vervoll-
standigt werdensoll, oder einenochfreie Songnummer
(“[17), wenn ein neuer Song aufgenommen werden
soll.

20 SONG RECORD : SONG_881 .MID
QUICK RECORD

MULTI TRACK RECORD

D
001 CLSONG_HH1 .MID

R
EONE_881 .MID

4 A~Z | a~z J0~9- AWSONG +~

Den SoNg ggf. DENENNEN ...

Sie haben an dieser Stelle Gelegenheit, Ihrem
Song einen Namen zu geben. Songnhamen kdnnen
bis zu 12 Zeichen lang sein. Positionieren Sie den
Cursor mit dem LCD-Rad unter < » an der jewei-
ligen Schreibstelle, und wahlen Sie dann mit dem
LCD-Radunter A~Z, a2~z bzw. 8~9... daseinzu-
gebende Zeichen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z
wahlen Sie GrofRbuchstaben, mit dem unter a~z
Kleinbuchstaben und mitdemunter 8~9... Ziffern
und Sonderzeichen.

Einen Aufnahmemodus wahlen

Dricken Sie nun die LCD-Taste fur den ge-
wiinschtenAufnahmemodus; QUICK RECORD oder
MULTI TRACK RECORD.

20 SONG RECORD : YAAR-081 .MID
QUICK RECORD

MULTI TRACK RECORD

D
001 CLSONG_HH1 .MID

]
[286-881 .M1D
8]

a~z J0~9- AWSONG +~

J U b

oo SOMG RECORD : rB88-861 .HMID

QUICK RECORD

! MULTI TRACK RECORD

SOHG SELEGT

001 0SONG_AA1 .MID

SOHMG MAME

[998-a81 .MID
E

J000
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QUICK RECORD

Der QUICK-Aufnahmemodusteilt dieeinzelnen SpurenineineMANUAL - und eineACCOM P.-Spurgruppeein
und ermoglicht damit schnellen und einfachen Aufnahmebetrieb.

“ Die Spurgruppen €INSTEIIEN ...

Stellen Siediebeiden Spurgruppen mitden LCD
LCD-Rédern MANUAL und ACCOMP. wunsch-
gemal3ein: REC (aufzunehmendeSpurgruppe), PLAY

(wéhrend der Aufnahme mitzuhdrende Spurgruppe) LFSLrings 1 Lo Tenor Sax
oder MUTE (weder Aufnahme noch Wiedergabe). [PEurobeat I[%l
PLAY ist nur wahlbar, wenn die betreffende Spur- *kBig Organ

gruppe bereits Daten enthélt.

* Beachten Sie bitte, dal3 beim Aufrufen des QUICK-
Aufnahmemodus die SYNCHRO START-Funktion automa-
tisch aktiviertwird. Sie diirfenim Synchronstart-Bereitschafts-
zustand keine der Tasten auf der Tastatur driicken, da dies
die Aufnahme auslésen wiirde! Zur Vorbeugung kénnen Sie
den Synchronstart-Bereitschaftszustand auch wieder aufhe-
ben, indem Sie die [SYNCHRO START]-Taste driicken.

EJ Die Aufnahmeparameter @iNStellen ...

Wahlen Sie nun die Stimme(n) und einen Rhyth- MANUAL ACCOMP.
mus, und aktivieren Sie ggf. die AUTO BASS Part Sour Part Sour
CHORD-Funktion (siehe HINWEISE weiter un- LEAD 1 RHYTHM 1 |9
ten). Stellen Sieauch dietibrigenA ufnahmeparameter RIGHT 1 2 RHYTHM 2 | 10
wunschgemal3 ein. Die Stimmen, Multi-Pad-Noten, ORGAN FLUTE | 3 BASS 11
Harmonienoten und Begleitungsparts werden ge- LEFT 4 CHORD 1 12
maR der rechtsabgedruckten Tabelle auf den einzel - MULTI PAD 5 CHORD 2 13
nen Spuren aufgezeichnet: HARMONY 6 bis 7 PAD 14
RIGHT 2 8 PHRASE1 |15
PHRASE2 |16

* Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste einschalten,
werden die ACCOMP.-Spuren automatisch auf REC (Auf-
nahme) gestellt.

* Wenn Sie die ACCOMP.-Spurgruppe auf REC (Aufnahme)
stellen, wird die [AUTO BASS CHORD]-Taste automatisch
eingeschaltet.

« Wenn im QUICK RECORD-Modus ein dreistimmiger

Harmonietyp gewéhlt ist, werden lediglich zwei Harmonie-
noten aufgenommen.
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Bel Bedarf das Metronom einschalten

Wenn Sie die Aufnahme mit akustischer Takt-
vorgabemachen méchten, schalten SiedasM etronom
mit den METRONOME LCD-Ré&dern ein (ON) —
der Metronomklang selbst wird bei der Aufnahme
nicht aufgezeichnet.

@0 SONG RECORD : 7808-881 .MID RREE696K

START WETSTRE T, I CHORD STEP -~ EDIT

LFStrings 1

Lo Tenor Sax

S Eurobeat,

"h=122

@GrandPiano 1]

rzStrings 1
orBig Organ

DI€ AUTNANIMIE STAITEIN ...t s s

Bel aktivierter SY NCHRO START-Funktion (wird
beim Aufrufen des QUICK-Aufnahmemodus auto-
matisch vorgegeben) lauft die Aufnahme synchron
zum ersten Tastenanschlag an. Wenn Sie ohne
SYNCHRO START-Funktion aufnehmen, missen
Sie zum Starten der Aufnahme die START LCD-
Taste oder die [START]-Bedienfeldtaste driicken.

» Bei der Aufnahme auf eine Spur, die zuvor bereits bespielt
wurde, werden die alten Daten geléscht und durch die neuen
ersetzt.

« Wenn der Aufnahmemodus bei gestoppter Begleitung akti-
viert wird, zeigt das Display vor Aufnahmebeginn in der
oberen rechten Ecke die Restspeicherkapazitét der Diskette
in Kbyte an (ungeféhrer Wert). Wéhrend der Aufnahme wird
dann an dieser Stelle die aktuelle Taktnummer angezeigt.

LF5trings 1

LeTenor Sax

[ﬁEur‘Dbeat.

=127 |

J U

@GrandPiano 1]

kz§trings 1
okBig Organ

J000

Die AUTNANME STOPPEIN ..o

Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie die
STOP LCD-Taste, die[ STOP]-Bedienfel dtasteoder
die [ENDING]-Taste. Nach dem Stoppen der Auf-
nahme wird auf dem Display “Auf Diskette spei-
chern.” angezeigt, wahrend die Daten auf die Dis-
kette geschrieben werden.

oo SOMG RECORD : rB88-861 .HMID HWERASURE

STOP WETSTREST T CHORD STEP - EDIT

LFStrings 1

Lo Tenor Sax

S Eurobeat,

H=122]

J U U

@GrandPiano 1]

rzStrings 1
orBig Organ

000

61
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DI€ SPUIANZEIGEN ..cooceeeeeeeeeeeeeee e

Die Spuranzeigen Uber den TRACK -Parametern
geben an, welche der Spuren Daten enthalten und
welche stummgeschaltet sind. Die Anzeigen leerer
Spuren sind durch eine gestrichelte Kreislinie ge-
kennzeichnet, wahrend die Anzeigen von Spuren,
die Daten enthalten, eine durchgehende Kreislinie
aufweisen. Die Anzeigen von wiedergabebereiten
Spurensindausgefllt (an), und diestummgeschal teter
Spuren sind leer (aus).

LOSCREN VON SPUIEIN ..o

Wenn Siedie DEL LCD-Tastedrlicken, wird bei
den Spurgruppen, dieDatenenthalten, der DELETE-
Parameter angeboten. Zum Léschen der Daten in
einer der Spurgruppen wéahlen Sie bei gedriickter
DEL LCD-TastemitdenMANURAL bzw. ACCOMP.
LCD-Réadern “DELETE". Die Daten werden beim
Loslassen der DEL LCD-Taste gel dscht.

Beim Driicken der DEL LCD-Taste schalten auf
REC gestellte Spuren automatisch auf PLAY oder
MUTE um.

WIEAERIGADE ... s

Nach der Aufnahme werden alle bespi el ten Spu-
ren automatisch auf PLAY (Wiedergabe) gestellt,
so dal’ Sie sofort die START LCD-Taste oder
[START]-Bedienfeldtastedriicken kénnen, umsich
das Aufnahmeergebnis anzuhéren. Einzelheiten zu
den anderen Wiedergabefunktionen entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt “ Song-Wiedergabe® (Seite 53).

» Wenn die [ORGAN FLUTE]-Taste am Bedienfeld vor dem
Abspielen eines mit ORGAN FLUTE-Stimme aufgenomme-
nen Songs eingeschaltet wird, werden die aktuellen ORGANG
FLUTE-Bedienfeldeinstellungen verwendet.

» Beim Abspielen eines Songs, der mit ORGAN FLUTE-Stim-
me aufgenommen wurde, kénnen Sie nicht mit einer ORGAN
FLUTE-Stimme auf der Tastatur dazuspielen.

Abwahlen der AUfNaNMEFUNKLIION ...

Dricken Sie die [SONG RECORD]- oder die
[EXIT]-Taste, um den QUICK-Aufnahmemodus
zuverlassen undwieder in den normal en Spielmodus
Zu gelangen.

HH@H
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CHORD STEP-Aufnahme

Die CHORD STEP-Funktion ermdglicht schrittweises Programmieren von Begleitungsakkordwechseln in
prézisem Timing. Da eine Eingabe in Echtzeit nicht erforderlich ist, kbnnen Sie auf einfache Weise komplexe
Begleitungsfortschreitungen programmieren, bevor Sie dann die Melodie aufnehmen.

Zum Aufrufen der CHORD STEP-Anzeige driicken Sie die [=$] oder [¢=] LCD-Taste rechts neben dem

Display.

“ Den Eingabepunkt WEANTEN ...

Wahlen Sie zunéchst mit den <« » CURSOR «»

LCD-R&dern den Punkt (Takt und Taktschlag), an Se _SUNG _RECORDS 7048 002 LD NERSURE
. . CoT O]

dem ein Akkord oder ein anderes Ereignis eingege- )
ben werden soll. Mit dem linken Schalter (4 »)
wird der Cursor in Takt-Schritten vor- bzw. zurtick-
bewegt, mit dem rechten Schalter (« ») in den
kleinsten fur den aktuellen Rhythmus zul&ssigen
Schritteinteilungen. Die Takthnummern werden in
der grafischen Darstellung auf dem Display Uber __CHORD INTRD A
den einzelnen Taktabschnitten angezeigt, die wie- — 8 S,
deruminkleinere Schritte eingeteilt sind. Wenn der Egm‘"&mv VOLUME= 160
Cursor bis hinter (bzw. vor) den letzten (ersten)
Taktabschnitt des Displays bewegt wird, &ndern
sich die Taktnummern entsprechend. (Der Cursor x\

kann jedoch nicht vor Takt 1 positioniert werden.)

Rock#&Roll 1

;-I'.I'l‘
gﬂ@

EJ Einen Akkordwechsel, eine Lautstarkeanderung oder
ein anderes EreignisS SPEZITIZIEIEN ... oo

Zum Eingeben eines Akkordwechsel s geben Sie
den gewtinschten Akkord mit Hilfe der LCD-Rader
ROOTundTYPE vor. SiekénnendenAkkordalternativ
auch im AUTO BASS CHORD-Abschnitt der Ta-
statur greifen.

Zum Eingeben einer Lautstérkednderung geben
Sie den neuen Lautstarkewert mit dem UOL. LCD-
Rad vor.

Die folgenden Ereignisse kénnen mit den ent-
sprechenden Bedienfeldtasten spezifiziert werden:
STYLE-Wechsel sowie die Ereignisse [MAIN A],
[MAIN B] und [ENDING] konnen nur am ersten
Taktschlag einesTakteseingegebenwerden. Editierte
Ereignisse werden invertiert dargestellt.

MEASURE

e SHORD,
CANCEL
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E] Das bzw. die spezifizierten Ereignisse eingeben ...

Nachdem Sie das bzw. die Ereignisse im voran-
gehenden Schritt spezifiziert haben, driicken Sie
zum Eingeben an der aktuellen Cursorposition die
SETLCD-Taste. DieEingabestellewird dabei durch
einen Punkt gekennzeichnet, und der Cursor springt
zum Anfang des néchsten Taktes vor.

o0 SO0MG RECORD : 7888 -882 .MID HEASURE

9000

E] Andere Ereignisse eingeben ...

Wiederholen Sie Schritte 1 bis 3, bis Sie alle
erforderlichen Akkordwechsel und Begleitungs-
ereignisse eingegeben haben. Das Ende des letzten
Daten enthaltenden Taktes, der Einflgungspunkt
einesEND-Ereignisses(letzter Mentpunkt der TY PE-
Liste) wird automatisch als Ende der Sequenz ange-
nommen.

B LOSCREN VON EFQIGNISSEIN ....oooooooeeeeeeeeeeeeeeee oot

Wenn Sie den Cursor zu einem der Eingabe-
punktebewegen, werdenim Ereignis-Anzeigefenster HEASURE
alle Ereignisse, die an diesem Punkt programmiert
sind, durch eine vorgestellte Dreiecksmarke ge-
kennzeichnet. Wenn nur ein Ereignistyp program-
miert ist, wird im Ereignis-Anzeigefenster rechts
neben dem betreffenden Ereignistyp ein Radier-
gummi-Piktogramm angezeigt, und Siekénnendie-
ses Ereignis durch einen Druck auf die DEL LCD-
Taste |6schen. Wenn am gewdhlten Eingabepunkt
mehrere Ereignisse programmiert sind, bewegen
SiedasRadiergummi-Piktogrammmitdem SELECT
LCD-Rad zu dem Ereignistyp, der gel dscht werden
soll, und driicken dann die DEL LCD-Taste. Ereig-
nisse am Anfang eines Taktes kdnnen geandert wer-
den, lassen sich jedoch nicht |6schen.

Rock&Roll 1

"= 160
VOLUME= 9@

90 -
?
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QUICK-Editierfunktion

Auf der EDIT-Anzeige des QUICK-Aufnahmemodus finden Sie die SONG DEL ETE-Funktion.
Zum Aufrufen der EDIT-Anzeige driicken Sie die [=] L CD-Taste rechts neben dem Display.

Bl SONG DELETE ..o

Mit dieser Funktion kdnnen Sie nicht mehr gebrauchte Song-Files einer Diskette |6schen.

e Der Song, der gerade aufgenommen wird, kann nicht ge-
b6scht werden.

* Bei gestoppter Aufnahme bzw. Wiedergabe wird die Rest-
speicherkapazitét der Diskette in der oberen rechten Ecke
des Displays in Kilobyte (ungefdhrer Wert) angezeigt.

n Den zu I6schenden Song wahlen @6 SONG RECORD : 7A0A-08A2 .MID EREE6TEK

Wahlen Sie mit den SONG LCD-Radern den (1 O
.. START REAL TIME . CHORD STEF JITTI0}
Song, der geléscht werden soll.
Lo
« Falls das Instrument mit einer Festplatte (Option) ausgestat- ™
tet ist, werden auf der SONG PLAY-Anzeige DIR 4 v LCD-
Ré&der angeboten. Mit diesen LCD-Ré&dern kénnen Sie zwi-
schen Diskette und Festplatte wechseln und auf der Fest- ™ ’
platte das Verzeichnis auswéhlen, in dem der zu léschende v02 TOBE-BBZ MID(
Song abgelegt wurde.

H Den Song I6schen

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die
Bestdtigungsaufforderung “Bereit zum Ldschen
“RxEkxkxkxT | Gschen OK? erscheint dabei auf
dem Display (******** st der Songhame). Drik-
ken SiediedA LCD-Taste, umden Song zu | 6schen,
oder aber die NEIN LCD-Taste, um den Vorgang
abzubrechen.
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MULTI TRACK RECORD

Wenn Sie den MULTI TRACK-Aufnahmemodus wahlen, kénnen Sie 16 Spuren individuell bespielen und abspielen
lassen, um komplexe Kompositionen spurweise zusammemzustellen.

“ Di€ SPUIEN @INSTEIIEN ....oooooooeoeeeeeeeeeeee e

Stellen Sie die einzelnen Spuren mit den LCD-
Radern TR1 bisTR16 ein: Die zu bespielende(n)
Spur(en) auf REC (Aufnahme), die wahrend der

Aufnahme mitzuhrenden Spuren auf PLAY (Wie- gsnrings 1 ggenur‘lfax -
dergabe) und Spuren, die weder bespielt noch wie- Furetett | @stetnes 1

dergegeben werden sollen auf MUTE (Stumm- °*Big Organ
schaltung). PLAY ist nur bei Spuren wahlbar die
bereits Daten enthalten. Mit der LCD-TasteTR1-8
bzw. TR9-16 schalten Sie zwischen den Anzeigen
fUr Spuren 1 bis 8 und 9 bis 16 um.

4[TRI~16

E’] Die Partzuordnung ggf. BNOEIN ...

Dieden einzelnen Spuren alsVorgabeeinstellung
zugeordneten Parts werden Uiber “REC” angezeigt.
Zum Andern von Zuordnungen kénnen Sie den
jeweils gewlnschten Part mit dem betreffenden
LCD-Rad auswahlen. Vergessen Sie nach der Ein-
stellung nicht, den Cursor wieder bei REC zu
positionieren.

R1
LPFAD
Md| HEMI HEMZ  HBME

* ORGAN FLUTE-Stimmen kénnen auf Spur 3 aufgezeichnet
werden.

EdFurobeat, @ GrandPiano 1
EStrings 1

Hh=122 | orBig Organ

St.r-ings 1 ®@Tenor Sax

00U L
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E] Die Aufnahmeparameter @INSTEIIEN ...

Wahlen Sienun die Stimme(n) und einen Rhyth-
mus, und aktivieren Sie ggf. die AUTO BASS
CHORD-Funktion (siehe HINWEISE weiter un-
ten). Stellen Sieauch dietibrigenAufnahmeparameter
wunschgemald ein.

* Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste einschalten,
werden die Begleitungsspuren automatisch auf REC gestellt.

* Wenn Sie die [AUTO BASS CHORD]-Taste ausschalten,
wird die REC-Bereitschaft der Begleitungsspuren aufgeho-
ben.

e Wenn keine der AUTO BASS CHORD-Spuren auf REC
gestellt ist, wird die [AUTO BASS CHORD]-Taste automa-
tisch ausgeschaltet.

« Wenn eine der Begleitungsspuren auf REC gestellt wird,
schaltet die [AUTO BASS CHORD]-Taste am Bedienfeld
automatisch ein.

E] DI AUTNANIME STAITEN ... eeseeeeeeese e sesese et

Wenn die Aufnahmebeim ersten Tastenanschlag
automatisch anlaufen soll, aktivieren Sie die
SYNCHRO START-Funktion. Falls Sie ohne

SYNCHRO START-Funktion aufnehmen, miissen @Strings 1 @Tenor_Sax
Sie zum Starten der Aufnahme die START LCD- rurobest | Seteteme T —

Taste oder die [START]-Bedienfeldtaste driicken. °=Big Organ

E=m

» Bei der Aufnahme auf eine Spur, die zuvor bereits bespielt
wurde, werden die alten Daten geléscht und durch die neuen
ersetzt.

RECORD REPLACE

« Wenn der Aufnahmemodus aktiviert und die Begleitung ge-
stoppt ist, wird vor dem Starten der Aufnahme die Rest-
speicherkapazitét der Diskette in der oberen rechten Ecke
des Displays in Kbyte angezeigt (ungeféhrer Wert). Wéhrend
der Aufnahme wird dann an dieser Stelle die aktuelle Takt-
nummer angezeigt.

E Die AUTNANME STOPPEIN ..o

Zum Stoppen der Aufnahme driicken Sie die 20 SOMG RECORD : 7088-803 .MID  WEASURE
STOP L CD-Taste, die[STOP]-Bedienfeldtasteoder o .
die [ENDING]-Taste. Nach dem Stoppen der Auf- MULTT REC NG CRNCTRL S
nahmewird auf dem Display “ Savingto disk” ange- gt:;:gjtl oronor_Sax__
zeigt, wahrend die Daten auf die Diskette geschrie- (BStrings 1
ben werden.

erBig Organ

4[TR9~16

0009
J000

RECORD REPLACE

TR CTEEZ ) (TR (TR (TS | (TFE | (TR | (TEG

67
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B Spuranzeigen

Die Spuranzeigen Uber den TRACK -Parametern
geben an, welche der Spuren Daten enthalten und
welche stummgeschaltet sind. Die Anzeigen leerer

@EStrings 1 @Tenor Sax

Spuren sind durch eine gestrichelte Kreislinie ge- EEurobeat, @ GrandPiano 1
kennzeichnet, wahrend die Anzeigen von Spuren, —|5rings 1

die Daten enthalten, eine durchgehende Kreislinie 2345678 9101121341516
aufweisen. Die Anzeigen von wiedergabebereiten T I R W

Spurensindausgefllt (an), und diestummgeschal teter

) Keine Daten Stummgeschaltet
Spuren sind leer (aus). Aufnahmebereit Wiedergabebereit
B LOSCREN VON SPUFEIN oo
Wenn Sledl_e DEL LCD-Tastedrucken, wird bei o Qomﬁﬂ':'?m“;c”““ TARD RS MID  MEASURE
den Spuren, die Daten enthalten, der DELETE- DLTL REC ~OLINE ™
Parameter angeboten. Zum Loschen der Daten ei- o Geirings 1 EiTenor Sax
ner Spur wahlen Sie bei gedriickter DEL LCD- !E:’Eumbea'- gg:g?ﬁ;mf L
Taste mit dem LCD-Rad der betreffenden Spur (1T O =127 ] oxBig Organ
“DELETE". Die Daten werden beim L oslassen der :
DEL LCD-Tastegeléscht. Beim Driickender DEL (T |\us=u _
L CD-Tasteschalten auf REC gestellte Spuren auto- DELETE DELETE DELETE (III3Dd &
matisch auf PLAY oder MUTE um. o
MUTE MUTE MUTE MUTE

B Aufnahme und Effekte

Hall-, Chor- und DSP-Effekte werden wie folgt
aufgezeichnet:

REVERB Der wahrend der Aufnahme zuletzt gewahlte Halleffekt-Typ hat Prioritat. Wenn die [REVERB]-
Taste wahrend der Aufnahme ausgeschaltet ist, wird kein Halleffekt-Typ aufgezeichnet.

CHORUS Der Choreffekt-Typ wird nur beim Bespielen von Begleitungs- bzw. Rhythmusspuren aufgezeich-
net. Der Choreffekt-Typ wird auch bei ausgeschalteter [CHORUS]-Taste aufgenommen. Der Chor-
effekt-Typ wird abh&ngig vom gewéahlten Rhythmus automatisch ausgewahlt.

DSPEFFECT Wenn die [DSP EFFECT]-Taste wahrend einer Aufnahme eingeschaltet ist, wird der aktuelle DSP-
Effekt auf den jeweiligen Aufnahmespuren aufgezeichnet. Wenn die [DSP EFFECT]-Taste wahrend
der Aufnahme ausgeschaltet wird oder nur die Begleitungsspuren auf REC gestellt sind, tritt keine
Anderung auf. Wenn Sie die [DSP EFFECT]-Taste jedoch wéhrend der MULTI TRACK-Aufnahme
einschalten, wird der Effekt nur auf die Spuren gelegt, die auf REC gestellt sind.




Nach der Aufnahmewerden alle bespielten Spu-
ren automatisch auf PLAY (Wiedergabe) gestellt,
so daR Sie sofort die START LCD-Taste oder
[START]-Bedienfeldtastedriicken kénnen, umsich
das Aufnahmeergebnis anzuhoren. Einzelheiten zu
den anderen Wiedergabefunktionen entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt “ Song-Wiedergabe” (Seite 53).

Driicken Sie die [SONG RECORDY]- oder die
[EXIT]-Taste,umdenMULTI TRACK-Aufnahme-
modus zu verlassen und wieder in den normalen
Spielmodus zu gelangen.

PUNCH IN-Aufnahme

Sony-Wiedergahe und -Aufnahme

IV Y=o =T o - o O

oo SONG RECORD : vBBEBA-883 . MID MEASURE

%]
MULTI REC

IN - VOLUME - EDIT

@EStrings 1

@M Tenor Sax

S Eurobeat.

@GrandPiano 1

EStrings 1

okBig Organ

56 7 & 910111213141516
MOt B B B R B

LEanD  R1 . B2
REC REC REC REC

PLAYEPLAY PLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE

B Abwahlen der Aufnahmefunktion ...

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

o O O /

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP. REC DISK

C%\OO

Per PUNCH IN-Aufnahmekénnen Sieei nen spezifischen Abschnitt innerhal b ei ner bespielten Spur Uberspielen
und ausbessern, ohne die komplette Spur noch einmal aufnehmen zu miissen.
Zum Aufrufen der PUNCH IN-Anzeige driicken Sie die [=$] oder [ =] LCD-Taste.

« Wenn Sie den Spurabschnitt mit Metronom-Hilfestellung
ausbessern mdéchten, miissen Sie das Metronom auf der
PUNCH IN-Anzeige einschalten. Metronom-Einstellungen
kénnen im MULTI REC-Modus gemacht werden.

“ Die Spur anwahlen ...

Wahlen Sie mit den TRACK LCD-R&dern die
Spur an, die per PUNCH IN-Aufnahme ausgebes-
sert werden soll: LEAD, RIGHT1, RIGHT2 oder
LEFT. Es kénnen nur Spuren gewahlt werden, die
Daten enthalten.

@0 SONG RECORD : 7EA@-B83 . MID _ WEASURE
1@
AT TR T, UOLUME ~ EDLT

@ Tenor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
okBig Organ

1@ @EStrings 1
S Eurobeat.

5678 9101 1213141516
ROt B L B R B <

RECORD : PUHCH IHN
1:LEAD

2:RIGHT 1 REC 5> FIRST KEY
J:RIGHT2 PLAY STHRT SW
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ﬂ Den Ausldser fur den Aufnahme-Einstieg wahlen

WahlenSienunmitdenTRIGGER LCD-Ré&dern
den Ausloser fur den Aufnahmestart: FIRST KEY
oder START SW. Wenn Sie FIRST KEY wahlen,
lauft die PUNCH IN-Aufnahme an, sobald Sie eine
Taste auf der Tastatur anschlagen. Bei START SLWJ
miissen SieamAufnahme-Einstiegspunkt die START
LCD-Taste oder die [START/STOP]-Bedienfeld-
taste driicken. Falls ein FuRRschalter angeschlossen
ist und Uber die F3 CONTROLLER: FOOT
CONTROLLER-Anzeige auf PUNCH IN/OUT-
Funktion gestellt wurde (Seite 112), kdnnen Sie
alternativ mit den TRIGGER LCD-Radern FOOT
SLU wahlen.

Ggf. das MetronOom €iNSCRAITEN ...

Wenn Sie die Aufnahme mit akustischer Takt-
vorgabemachen méchten, schalten SiedasM etronom
mit dem METRONOME LCD-Rad ein (ON) — der
Metronomklang selbst wird bei der Aufnahme nicht
aufgezeichnet.

Den Einstiegspunkt heraussuchen

Lassen Sie den Song im PLAY-Modus abspie-
len, um dabei den Einstiegspunkt fir die Aufnahme
zu bestimmen. Schalten Sie dann einige Takte vor
dem Einstiegspunkt auf Pause, damit Sie sich vor
dem Aufnahmestart wieder in Rhythmus und Melo-
die hineinversetzen kdnnen.

Auf Aufnahmebereitschaft schalten
Wéhlen Sie mit den MODE LCD-R&dern REC.

@& SONG RECORD : 7/AAA-AA3 .MID
ACIWHULTT TRACK]

P PUNCH IN

MEASURE

UOLUME - EDIT

@Tenor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
exBig Organ

@EStrings 1
S Furobeat.

567 & 910111213131516
RN K B R B B B

RECORD
1:LERD

2 :RIGHT1
F:RIGHT2

: PUNCH IH

REC
PLAY

o> FIRST KEW
START SW
FOOT SW

o0 SO0MG RECORD : ¥BA8-883 .MID HERASURE

T R T YOLUME - EDIT

@EStrings 1
S Furobeat.

@Tenor Sax
@ GrandPiano 1
EStrings 1

exBig Organ

U UL

567 & 910111213131516
RN K B R B B B

RECORD
1:LERD

2 :RIGHT1
F:RIGHT2

: PUNCH IH

REC
PLAY

o> FIRST KEW
START SW
FOOT SW

" PUNCH IH

@M Tenor Sax
@GrandPiano 1
EStrings 1
okBig Organ

@EStrings 1
S Eurobeat.

“H=122

1234567 & 910111213141516
L O N el AL N B ey N e

HMETRO-
HOME RECORD
1:LERD
3F:RIGHT2
d:LEFT

_TEACE ]

: PUNCH IH

[OH |
OFF

= 5 FIRST KEW

PLRAY STHRT SU
FOOT SW

| AF | TRIGGER

dHHEREE
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[a Die WIedergabe STAITEN ...

Dricken Sie die START LCD-Taste oder die
[START/STOP]-Bedienfeldtaste, um die Wieder-
gabe ab der aktuellen PAUSE-Position zu starten.

Eurobeat. @GrandPiano 1

@EStrings 1 @M Tenor Sax
[57]
EStrings 1

okBig Organ

56 7 & 910111213141516
MOt B B B R B

RECORD : PUNCH IH
1:LEAD

CEH 5> FIRST KEY
F:RIGHT2  PLAY
d:LEFT FOOT SW

_—_TEACE 1 TRIGGER

ﬂ Am Einstiegspunkt auf Aufnahme schalten ...

Schalten Sieam Einstiegspunkt mitdemin Schritt
2 gewdhlten Ausloser auf Aufnahme: durch Betéti-
gen einer der START-Tasten (START SW), durch
Anschlagen einer Taste (FIRST KEY-Funktion) oder
durch Betétigen des FuRschalters (FOOT SW).

[5] Die AUTNANME STOPPEIN ...t

Zum Stoppen der Aufnahme betétigen Sie die

oo SONG RECORD : vBBEBA-883 . MID MWEASURE 2

PUNCH OUT LCD-Taste, die [START/STOP]- =)

Bedienfel dtaste oder den Ful3schalter. Wenn Siedie LTI VOLUME ~ EDLT
Aufnahme mit der [START/ST OP]-Taste stoppen, GStrings 1 |[@Tenor Sax
werden alle Daten nach diesem Punkt geldscht. ’EEWD"E“ e oe
Beim Aussteigen mit der PUNCH OUT LCD-Taste *eBig Organ
(oder dem Ful3schalter) bleiben die Daten nach dem R A ol o
Ausstiegspunkt erhalten. HOME RECORD : PUNCH IN

1:LERD

PHIIEIINY (588 o FIRST KEY
3:RIGHTZ  PLAY START SW
4:LEFT FODT SW

C__TRACE | _MODE | (TRIGGER |
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Spurlautstarke

MULTI TRACK-Editierfunktionen

Auf derVOLUME-AnzeigedesMULTI TRACK-
Modushaben SieZugriff auf individuelleL autstérke-
regler fur die 16 Spuren.

Rufen Sie zunachst die UOLUME-Anzeige mit
der [==] bzw. [ =] LCD-Taste auf, um dann mit den
LCD-Radern TR1 bis TR16 die Lautstérke der
einzelnen Spuren wunschgemal einzustellen. Mit
der LCD-Taste TR1-8 bzw. TR9-16 schalten Sie
zwischen den Anzeigen fir Spuren 1 bis8 und 9 bis
16 um. Zum Sicherstellender geénderten Lautstérke-
werte auf Diskettedriicken Siedie ERECUTE LCD-
Taste.

U UL

@0 SOHG RECORD : FAAA-AA3 .MID
LS RHULTT TRACK]

START [MULTI REC > PUNCH IN (TS

MERASURE

EEStrings 1
EEurobeat.

T enor Sax

@ GrandPiano 1
EStrings 1
orBig Organ

S 67 & 9101 1213141516
DO BN N Ry N
EXECUTE] M

J000

TRACK VOLUME
100 100 100

90 a0
.= == = = e=m ==

8 (RS (TFE (TE7] (TRE]

Auf der EDIT-Anzeige des MULTI TRACK-Modus finden Sie vier Funktionen: QUANTIZE, TRACK MIX,

INITIAL EDIT und SONG DELETE.

Zum Aufrufen der EDIT-Anzeige driicken Sie die [=$] LCD-Taste rechts neben dem Display. Mit den LCD-
Tasten A und V¥ wahlen Sie dann die gewlinschte Funktion.

QUAINTIZE ..o

Mit der QUANTIZE-Funktion kénnen Sie dle
Noten einer Spur auf den jeweils néchsten Schlag
eines wahlbaren Quantisierungstaktes legen.

Wahlbare Quantisierungstakte:

J Viertelnoten ﬁ Sechzehntelnoten

En ~Fn
J Vierteltriolen o3 Sechzehteltriolen

J) Achtelnoten

3
J) Achteltriolen

Kl Die Spur vorgeben, die quantisiert
werden soll
Wahlen Sie zunichst mit den TRACK LCD-
Rédern die Spur, deren Daten quantisiert werden
sollen, um dann mit den SIZE LCD-R&dern den
Quantisierungstakt zuwéahlen, auf dessen Taktschlag-
intervalle die Noten berichtigt werden sollen.

ﬁ ZweiunddreiRligstelnoten

J U UL

Ein Takt vor der Quantisierung auf Achtelnoten-Intervalle
A A R Y
Nach der Quantisierung

SEFFERES

oo SONG RECORD : PHE8-883 .MHID
4@
START _MULTI REC_~PUNCH IN .~ UoLUME @iapadl

1| BUANTIZE

TRACK MIX
INITIAL EDIT
SOHG DELETE

WERSURE 1

)

7]

J00L
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H Den Quantisierungsvorgang

ausfuhren

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Wah-
rend der Quantisierungwird “InArbeit.....” auf dem
Display angezeigt. Nach dem Quantisieren der Da-
tenwirddieERECUTE LCD-TastedurchdieUNDO
LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den Vorgang bei
Bedarf wieder riickgangig machen koénnen, wenn
das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

B TRACK MIX

Mit der TRACK MIX-Funktion kénnen Siedie Daten einer Spur auf eine andere kopieren oder die Daten zweier
Spuren zusammenlegen und das Mischergebnis auf einer dritten Spur aufzeichnen.

e Kopieren e Mischen
Quellenspur Quellenspur 1
N Daten w N Daten \\\I

Daten %

Zielspur Quellenspur 2

N Daten \\I ---------------

N

Zielspur

IR LRI RLTL]

KRRRHLIRELIELRLIELILEILRGLIEE] %
Kl Die Quellenspur(en) und die Zielspur @0 SONG _REGCORD : 7AAA-AA3.MID  WERSURE 1

4[]
START MULTI REC - PUNCH IN .- UOLUME EDIT

{&][f[ BURNTIZE
5] INITIAL EDIT

<{¥|[s| SONG DELETE |

vorgeben

Geben Sie nun mit den LCD-Réadern SOURCE 1
und SOURCE2 die Spuren vor, die Sie zusammen-
legen mochten, und mit den DESTINATION LCD-
Radern die Zielspur, auf der das Mischergebnis
aufgezeichnet werden soll. Zum Kopieren der _ = TRACK MIX  [EXECUTE]H
SOURCE1-Spur wahlen Sie mit den SOURCE2 B R
LCD-Rédern “COPY”".

JUUL

H Den Misch- bzw. Kopiervorgang aus-

fhren
Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Wah- w

rend des Kopiervorgangs wird “In Arbeit.....” auf
dem Display angezeigt. Nach der Ausfihrung wird
die ERECUTE LCD-Taste durch die UNDO LCD-
Taste ersetzt, mit der Sie den Vorgang bei Bedarf
wieder riickgangig machen kénnen, wenn das Er-
gebnis nicht zufriedenstellend ist.
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B INITIAL EDIT oo

Mit dieser Funktion kénnen Sie die anfénglichen REVERB-, CHORUS- und DSP-Effekttiefeeinstellungen
spurweise andern.

Kl Eine Spur wahlen und die Effekttiefe-
Parameter wunschgemal einstellen.
Wahlen Sie mit den LCD-Ré&dern eine der Spu-

ren, um deren Effekttiefe-Werte mit den LCD-R&-

dernREVERB, CHORUS undDSP EFFECT wunsch-
gemal3 einzustellen. Es kdnnen nur Spuren bearbei-
tet werden, die Daten enthalten.

oo SONG RECORD : PHE8-883 .MHID MERSURE 1
4@
START _MULTI REC . PUNCH IN . GOLUME

<a&][1] QUANTIZE

2| TRACK MIX
<¥][a] SONG DELETE

J UL
g0

K Die Anderungen eingeben

Dricken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Wah-
rend die Anderungen gespeichert werden, wird “In
Arbeit.....” auf dem Display angezeigt. Nach der
Ausfihrung wird die ERECUTE LCD-Taste durch
die UNDO LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den Vor-
gang bei Bedarf wieder riickgangig machen kénnen,
wenn das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

* Bei Spuren, auf denen eine ORGAN FLUTE-Stimme aufge-
zeichnet ist, kbnnen die INITIAL EDIT-Parameter nicht bear-
beitet werden.

Bl SONG DELETE ..o

Mit dieser Funktion kdnnen Sie nicht mehr gebrauchte Song-Files einer Diskette |Gschen.

» Der Song, der gerade aufgenommen wird, kann nicht ge-
16scht werden.

* Bei gestoppter Aufnahme bzw. Wiedergabe wird die Rest-
speicherkapazitét der Diskette in der oberen rechten Ecke
des Displays in Kbyte (ungeféhrer Wert) angezeigt.

. " an SONG RECORD : 788A-PA3 .MID LRERG63K
il Den zu 16schenden Song wahlen C o )
Wahlen Sie mit den SONG LCD-Réadern den STRRT_MULTI REC - PUNCH _IN ~UoLUME
Song, der geléscht werden soll. o QUANT I ZE — )
TRAGK MIX
THITIAL EDIT
« Falls das Instrument mit einer Festplatte (Option) ausgestat- GD d CD
tet ist, werden auf der SONG PLAY-Anzeige DIR 4 v LCD-
Réder angeboten. Mit diesen LCD-Ré&dern kénnen Sie zwi- ™o sonG DELETE ([EXECTE) || e
schen Diskette und Festplatte wechseln und auf der Fest- 001 7HEH-HE1 MIDN
platte das Verzeichnis auswéhlen, in dem der zu léschende to02 7BBA-AA2.MID(
Song abgelegt wurde. 003 7OOB-B83.MID(
K Den Song 16schen

Dricken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die
Bestétigungsaufforderung “Bereit zum Loschen
“HRrkxExEAT Lbschen OK? erscheint dabel auf
dem Display (******** jst der Songname). Druk-
ken Siedied A L CD-Taste, um den Song zu | 6schen,
oder aber die NEIN LCD-Taste, um den Vorgang
abzubrechen.




[ 3 Programmierbare Begleitautomatil s

Mit der CUSTOM ACCOMP. REC-Funktion kénnen Sie eigene
Custom-Rhythmusbegleitungen programmieren, die danach wie internen
Preset-Rhythmusbegleitungen abgerufen und eingesetzt werden kénnen.
Im internen Speicher kdnnen bis zu 32 Custom-Begleitungen festgehal-
ten werden, und Sie haben dartber hinaus die Mdglichkeit, beliebig viele
auf Diskette zu speichern, um dann bei Bedarf gewilinschte Custom-Be-
gleitungen wieder in das PSR-7000 zu laden. Fur jeden Custom-Rhyth-
mus kénnen 5 Sektionen programmiert werden: MAIN A, MAIN B, INTRO,
FILL IN und ENDING.

Das grundlegende Programmierverfahren ist wie folgt.

“ Den Begleitungs-Programmiermodus aufrufen ...

Dricken Siedie[CUSTOM ACCOMP. REC]- sone CM
Taste. Der aktuelle [CUSTOM]-Rhythmus |&uft O O
dabei in C-Dur 7 an, wahrend die RHY 1-Spur auto- o cooron
matisch auf REC (Aufnahmebereitschaft) schaltet. REEQRP oo e O

OC%\O

EJ Einen Rhythmus auswéhlen ...

Wahlen Sie nun einen der [CUSTOM]-Rhyth-
men oder einen Preset-Rhythmus, der sich alsAus-
gangsbasis fir den zu progranmierenden Rhyth-
mus anbietet. Der Rhythmus wird normal ausge-
wahlt (siehe Seite 26).

e Wenn Sie nach dem Andern von Rhythmusdaten einen

JUUL

A[SETTING

=1 REC

; ; PLAY EEEY (PLAY] :
anderen Rhythmus auswéhlen, werden Sie auf dem Display MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE
zum Speichern aufgefordert. Dies soll Sie vor eventuellem
Datenverlust schiitzen, da beim Laden eines neuen Rhyth-
mus alle noch nicht gespeicherten Anderungen verloren
gehen.

E] Die zu programmierende Rhythmussektion WahIen ...

Vergewissern Sie sich, daR die BASIC-Meni- /CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD MEASURE
seite auf dem Display gewahit ist (mit der [=] (T O|FEES T
LCD-Taste rechts vom Display bléttern Sie ggf. _
um), und driicken Sie dann die SETTING LCD- Lo\ ap SECTTON - MATN A~ )
Taste, um die Anzeige mit den Parametern NAME, @b USILL LS )
SECTION und COPY aufzurufen. Wahlen Sie mit e
den SECTION LCD-Radern die Rhythmussektion, (T (L —/
die als erstes programmiert werden soll: MAIN A, ——FF NAME  SECTION
MAIN B, INTRO, FILL IN oder ENDING. Anféng- & MAIN B
lichist MAIN A vorgegeben. E"““"‘“"“ : II:':IEDIN

¥
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E] Die Daten von Variation A oder B einlesen ...

Uber den COPY-Parameter konnen Sie die
Rhythmusvariation A oder B als Ausgangsbasis in
dieSektionkopieren. FolgendeK opiermdglichkeiten
werden angeboten:

SECTION COPY(Quellenvariation)

MAIN A oder B QJ MAIN A, MAIN B

INTRO {1 INTRO A, INTRO B

FILL IN {3 FILL AA, FILL AB, FILL BB, FILL BA
ENDING QJ ENDING A, ENDING B

Wahlen Sie mit den SOURCE LCD-Réadern die
Variation, dieindieaktuelle Sektion kopiert werden
soll. Driicken Siedanach die ERECUTE LCD-Taste
und anschlielend dieJA LCD-Taste, um die Daten
zu kopieren (mit NEIN kdnnen Sie den Vorgang
abbrechen).

Den Custom-Rhythmus ggf. benennen

Sie haben an dieser Stelle Gelegenheit, lhrer
Custom-Rhythmusbegleitung einen Namen zu ge-
ben. Rhythmusnamen kodnnen bis zu 12 Zeichen
lang sein. Positionieren Sie den Cursor mit dem
LCD-Rad unter « » an der jeweiligen Schreib-
stelle, und wéhlen Siedann mit dem L CD-Rad unter
A~Z, a~z bzw. B8~9... das einzugebende Zei-
chen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z wahlen Sie
Grof3buchstaben, mitdemunter a~z Kleinbuchstaben
und mit dem unter 8~9... Ziffern und Sonder-
zeichen.

Die PART RECORD-ANnzeige aufrufen und die Spuren einstellen

Driicken Sie die PART RECORD LCD-Taste,
um die PART RECORD-Anzeige aufzurufen, und
stellen Siedann die zu bespielenden Spuren mit den
LCD-Réadern auf REC (Aufnahme). Andere Parts
koénnen je nach Bedarf auf Wiedergabe (PLAY)
gestellt oder stummgeschaltet (MUTE) werden. Bei
Parts, die keine Daten enthalten, wird automatisch
MUTE vorgegeben.

JUUL

BRASIC

(€111 NAME : RockiRoll 1
SECTION : MAIN A

2| MERSURE 4

<¥][s] VOLUME

T e L e m 1

BT

4[FART
RECORD| LnmE

Fock&Roll 1
5]

EXECUTE | M
SECTIOHN

[MHIN _H _JBEMAIN H ]
MAIN B :] MAIN B
INTRO

FILL IH

A1 NAME : Rock&Roll 1
SECTIDN : MAIN A

{¥][s]_voLUME

EXECUTE ] M

A[PART
e

SECTIOHN [ coPvy |
[MHIN H |
q] jfl MAINM B
[Hock&Roll 1
IE
4 A a~z §J0~9

Laang

MAIN B
INTRO
FILL IH

4(SETTING)
PHRT RECORD

C=EW REC EER I REC RED

PLAY [EN: PLAY

MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE GIVETS
HD2
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Falls Sie einen der Parts von Grund auf neu

programmieren mochten, kénnen Sie ihn |6schen )
und bei Bedarf sogar die Taktzahl &ndern, wie beim
nachsten Schritt beschrieben. Wenn Sie die DEL ——
L CD-Tastedrtcken, wird bei den Spuren, die Daten = — )
enthalten, der DELETE-Parameter angeboten. Zum
L 6schen der Daten einer Spur wahlen Sie bei ge- A[SETTING] o
driickter DEL LCD-Taste mit dem LCD-Rad der e X x\
betreffenden Spur “DELETE". Die Daten werden =3 REC
beim Loslassen der DEL LCD-Taste gel dscht. :h?g MUT UTE MUTE MUTE MUTE

Mit der auf Seite 83 beschriebenen CLEAR ASS JCHO1 JCHD2 § PAD J PHR1

gang loschen, was z.B. erforderlich ist, wenn der
Custom-Rhythmus in einer anderen Taktart pro-
grammiert werden soll.

[ PHRZ]
CUSTOM STYLE-Funktion kénnen Sie auch die =
komplette Rhythmusbegleitung in einem Durch- /7

ﬂ Ggf. die Taktart und die Taktzahl ANAEIN ...

Wenn Sie den Custom-Rhythmusin einer ande-
ren Taktart programmieren oder die Zahl der Takte
fr die gewahlte Rhythmussektion &ndern mochten,
rufen Sie mit der v LCD-Taste die Parameter <& Hame
MERASURE und BEAT auf.

Wahlen Sie mit den BEAT LCD-Réadern die
gewlinschte Taktart: 2/4, 3/4, 4/4 oder 5/4. Beachten
Siedabei bitte, da’ die Taktart nur gedndert werden
kann, wenn Sie zuvor alle Sektionen des aktuellen
Custom-Rhythmus geldscht haben. Sollte eine der
Sektionen noch Daten enthalten, wird die Meldung
“Erst alle Sektionenldschen, danneinstellen!” beim
BERAT-Parameter angezeigt. (Mit der auf Seite 83
beschriebenen CLEAR CUSTOM STY LE-Funkti-
onkoénnen Siealle Sektionen des aktuellen Custom-
Rhythmus in einem Durchgang l6schen.)

Wahlen Sie mit den MEASURE LCD-R&adern
die gewlinschte Takzahl. Beachten Sie dabei bitte,
dal? die Taktzahl nur geéndert werden kann, wenn
Sie zuvor alle Parts der aktuellen Sektion gelscht
haben. Sollte einer der Parts noch Daten enthalten,
wird die Meldung “Erst alle Spuren léschen, dann
einstellen!” beim MEASURE-Parameter angezeigt.
(Siekodnnen die Partswieim vorangehenden Schritt
beschrieben |6schen.) Nach dem Ldschen der Parts
koénnen Sie dann die Lange der aktuellen Sektion
einstellen: 1 Takt bis 8 Takte.

Nach Einstellen des BEAT- bzw. MEASURE-
Parameters driicken Siedie PART RECORD LCD-
Taste links vom Display, um zur PART RECORD-
Anzeige zurlickzugehen.

BASIC

: Rock&Roll 1
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B

El

Den gewahlten Part aUfNENMEN ...

Sie kénnen nun neue Noten zu dem gewahlten
Part hinzuftigen, indem Sie im passenden Timing
auf der Tastatur spielen. Alle Partsmissenin C-Dur
7 programmiert werden. Wenn Siesowohl denRHY 1-
alsauch den RHY 2-Part gel 6scht haben, liefert das
Metronom eine akustische Taktvorgabe (der
Metronomton selbst wird jedoch nicht aufgezeich-
net). Zum L 6schen e neseinzel nen Schlaginstruments
aus der RHY 1- bzw. RHY2-Spur halten Sie die
RHY DIRECT CANCEL LCD-Taste gedriickt und
schlagen dabei auf der Tastatur die Taste des zu
[6schenden I nstruments an.

e Tastenanschlag/-freigabe-, Stimmen-, Pitch-Bend- und
Modulationsdaten kénnen aufgezeichnet werden.

* Wenn Sie den RHY1- bzw. RHYZ2-Part wéhlen, schaltet das
Instrument automatisch auf Schlagzeug-Tastaturbelegung.
In diesem Fall kénnen Sie (ber die RIGHT 1-Stimmenwahl-
tasten eine andere Schlagzeug-Stimme auswéhlen. Sie kén-
nen eine beliebige Stimme aus der [CUSTOM VOICE]-
Gruppe wéhlen — es kénnen jedoch nur Schlagzeug-Stim-
men geéndert werden.

e Wenn ein Preset-Rhythmus oder ein von Diskette geladener
SFF-Rhythmus in nicht editierter Form verwendet wird, wird
REC bei allen Parts (mit Ausnahme der Rhythmus-Parts) grau
dargestellt, was anzeigt, da3 eine Aufnahme nicht méglich ist.
Zum Bespielen dieser Parts miissen Sie sie zundchst I6schen.

e Die Rhythmuswiedergabe kann im CUSTOM ACCOM-
PANIMENT RECORD-Modus mit der [START/STOP]-Taste
beliebig gestartet und gestoppt werden. Bei gestopptem
Rhythmus istjedoch keine Datenaufzeichnung méglich. Auch
wenn Sie einen leeren Part auswéhlen, wird REC grau
dargestellt und ist nicht wéhlbar.Wenn Sie am ersten Takt-
schlag des ersten Taktes mit der Aufnahme beginnen méch-
ten, kénnen Sie die SYNCHRO START-Funktion verwenden.

Den Vorgang wiederholen, bis alle Parts programmiert sind

Schalten Sie die jeweils aufzunehmende Spur
auf REC, um die Ubrigen Parts in mehreren Durch-
gangen zu aufzunehmen.

Rufen Sie durch einen Druck auf die v LCD-
Taste links vom Display die Anzeige mit den
UVOLUME-Parameternauf. Stellen SiedieL autstérke-
wertefir dieeinzelnan PartsdanachmitdenUOLUME
OFFSET LCD-Ré&dern ein, bis die einzelnen Parts
optimal gegeneinander abgeglichen sind. Beachten
Sie bitte, daf3 es sich bei diesen Lautstarkewerten
um “Versetzungswerte” handelt, weshalb sowohl
positive (“+") als auch negative (“-") Werte ein-
stellbar sind, mit denen die Lautstérke vom Preset-
Pegel aus angehoben bzw. vermindert wird. Diese
Einstellung betrifft alle Begleitungsparts (INTRO,
MAIN A, MAIN B,usw.).

U UL

<¥][s] VOLUME

(€111 NAME : RockiRoll 1
SECTION : MAIN A
2| MERSURE 4 BEAT :

1z

BT

J000

4[SETTING
PART RECORD

=8 REC

NP AV PLAYEPLAYEPL AV PLAYEPLAY
MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE MUTE GIEIS
RHY1 ] RH¥2 | BASS ] CHD1

e Die Lautstdrke der bearbeiteten Stimme kann nach Driicken der
[MIXER]-Taste mit den LCD-Ré&dern unter R1 eingestellt werden.

« Die letzte Note des aktuellen Taktes wird automatisch durch ein
Tastenfreigabe-Ereignis ergénzt.

* Wenn ein Custom-Begleitungsprogramm mit einer leeren Sektion
auf Diskette gespeichert wurde, wird beim spédteren Zuriickladen
und Spielen der Begleitung die leere Sektion durch eine geeignete
Sektion ersetzt.

[r!] Die Lautstarke der einzelnen PartsS €iNSTEIEN ...

J U UL

HAME : Rock&Roll 1
SECTION : MAIN A
MERASURE

FEEEEEES
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EFFECTS

Effekte einstellen, ggf. Anderungen vornehmen und
den Custom-RRYthMUS SPEICNEIN ...

SiekdnnendieBegleitung nundurch einen Druck
auf die [START/STOP]-Taste stoppen (oder auch
weiterlaufen lassen, falls gewlinscht), um dann die
im folgenden beschriebenen EFFECTS- und EDIT-
Funktionen einzustellen. Wenn der Rhythmus I hren
Vorstellungen entspricht, speichern Sieihn mit der
am Ende dieses Abschnitts beschriebenen STORE-
Funktion in einem der CUSTOM-Speicherplétze
ab.

Den Begleitungs-Programmiermodus wieder verlassen ...

Nach Programmierenund Spei chernlhresCustom-
Rhythmus drticken Sie die [CUSTOM ACCOMP. sone  oustom
REC]-Tasteoder die[ EXIT]-Taste,umden CUSTOM O O O /
ACCOMPANIMENT RECORD-M odus wieder zu / Gd
Verl assen. RECORD ACCOMP.REC  DISK k\

O@w@/

Mit der [=$] oder [«=] LCD-Taste rechts vom Display bléttern Sie zur EFFECTS-Menuseite um. Falls die
Parameter REDERB DEPTH, CHORUS TYPE/DEPTH und PAN der gewéhiten Sektion noch nicht angezeigt
werden, rufen Sie sie durch einen Druck auf die SETTING LCD-Taste auf.

REVERB DEPTH ....oooooe st

Wahlen Sie den REVERB DEPTH-Parameter
mit den Tasten A und Vv links vom Display an, um
dieHalleffekt-Tiefeflr dieeinzelnen Partsdann mit
den LCD-Radern RHY1, RHY2, BASS, CHD1,
CHD2, PAD, PHR1 und PHR2 einzustellen.

JU0L
J000

4[PART
REVERB DEPTH
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B CHORUS — TYPE UNA DEPTH ..o

Wahlen Sie den CHORUS TYPE/DEPTH-

Parameter mit den Tasten a4 und V¥ links vom (15 —
Display an.

Zum Auswahlen eines Choreffekt-Typs driicken (I (S——
SiedieTYPE LCD-Taste, um die CHORUS TYPE- —— )
Anzeige aufzurufen. Wéhlen Sie den gewlinschten
Choreffekt_—Typ danach mit den LCD-_Radern"aus. ™ CHORUS TYPE [l (1)

Zum Einstellen der Choreffekt-Tiefe driicken
SiedieDEPTHLCD-Taste,umdieCHORUS DEPTH- oz Chorus 2 e Celested 1o Phaser
Anzeige aufzurufen (sofern sie noch nicht gewéahlt os Dolestel s Flanger?
ist). Stellen Sie die Choreffekt-Tiefe fr die einzel-

nenPartsdanachmitdenLCD-R&dernRHY 1, RHY 2,
BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 und PHR2
wunschgemal ein.

A[PRRT
CHORUS DEPTH

Wahlen Sie den PAN-Parameter mit den Tasten
A und A linksvom Display an, um die Panorama-
Position fur die einzelnen Parts dann mit den LCD-
RadernRHY1,RHY2,BASS,CHD1,CHD2,PAD,
PHR1 und PHR2 einzustellen.

» BeiParts, die keine Daten enthalten, ist eine Bearbeitung der
Parameter REVERB, CHORUS und PAN nicht méglich.

J U UL
J000
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EDIT

Mit der [==] oder [ =] L CD-Tasterechtsvom Display bléttern Sie zur ED IT-Menuseite um. Fallsdie Parameter
QUANTIZE, COPY und REMOUE EDUENT noch nicht angezeigt werden, rufen Sie sie durch einen Druck auf die
SETTING LCD-Taste auf. Wahlen Sie die jeweils auszuf ihrende Funktion mit den LCD-Tasten A und v an.

Bl O QUANTIZE . oo oo
Mitder QUANTIZE-Funktionkénnen SiealleNoten Wahlbare Quantisierungstakte:
eines Parts auf den jeweils nachsten Schlag eines J Viertelnoten J§ Sechzehntelnoten
wahlbaren Quantisierungstaktes legen, um kleinere 3 _ -3n _
Takthaltungsméangel bei der Aufnahme auszubessern. J Vierteltriolen J} Sechzehteltriolen

i Den Part orgeben, der quantisiert J"J Achtelnoten ﬁ ZweiunddreiR3igstelnoten
\% , u isi

rFa

Werd en SO” J) Achteltriolen

Waéhlen Siezunéchst mit denPART LCD-Radern
den Part, dessen Daten quantisiert werden sollen, um
dannmitdenS1ZE L CD-Réadernden Quantisierungs-
takt zu wahlen, auf dessen Taktschlagintervalle die
Noten berichtigt werden sollen.

Die Namen von Parts, die ohne Anderung von
€inem Preset-Rhythmus tibernommen wurden, wer-
denin kleinen Buchstaben angezeigt. Bei Parts, die
keine Daten enthalten, wird anstelle eines Namens
“*” angezeigt. Ohne Anderung tibernommene bzw.
“leere” Parts kdnnen nicht quantisiert werden.

/CUSTOM ACCOMPAMIMENT RECORD HEASURE

STORE-CLERR 5

&l
COPY
| REMOVE EVERT

J U0
jo00

4[FART QUANTIZE

RHYZ2 PaD
BAS5S PHR1

H Den Quantisierungsvorgang ausfiihren cHor  *
Driicken Siedie ERECUTE LCD-Taste. Bei abge-

schlossener Quantisierung wird kurzzeitig “Fertig!”
auf dem Display angezeigt. Nach dem Quantisieren
der Daten wird die ERECUTE LCD-Taste durch die

UNDO LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den Vorgang
bei Bedarf wieder riickgangig machen kénnen, wenn
das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten eines Taktes bzw. einer Taktfolge zu einem anderen Takt innerhalb
desselben Parts kopieren.

/CUSTDM ACCOMPAHIMENT RECORD WERSURE

Kl Den Part auswéhlen

Wahlen Sieden Part, der bearbeitet werdensoll, ([T —/ ]
mit den PART LCD-R&dern aus.

Die Namen von Parts, die ohne Anderungvon (T2 — )
€inem Preset-Rhythmus tibernommen wurden, wer-
den in kleinen Buchstaben angezeigt. Bei Parts, die C O |t BT T — )
keine Daten enthalten, wird anstelle eines Namens i1 BETLERN
“*” angezeigt. Ohne Anderung tibernommene bzw. Ritv2 rao [UMEL
“leere” Parts kdnnen nicht bearbeitet werden. cuoi  * —soumce—

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR 81
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K Den ersten und letzten Takt sowie den
Zieltakt vorgeben
Geben Siemit den LCD-Radern TOP und LAST
den ersten und den letzten Takt des zu kopierenden
Abschnitts vor. Mit dem DEST LCD-Rad wahlen
Sie den Anfang des Taktes, zum dem die Daten
kopiert werden sollen.

K] Die Daten kopieren

Driicken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Bei ab-
geschlossenem Kopiervorgangwird kurzzeitig* Fer-
tig!” auf dem Display angezeigt. Nach dem Kopie-
ren der Datenwird die ERECUTE LCD-Taste durch
die UNDO LCD-Taste ersetzt, mit der Sie den Vor-
gang bei Bedarf wieder riickgangig machen kénnen,
wenn das Ergebnis nicht zufriedenstellend ist.

/CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD MERSURE

005

cHD3
PAD
PHR] iy [ 3]

* o souRcE—

RN

REMOVE EVENT oo eeeeesseeesee e eeeeeeenee
Diese Funktion dient zum Ldschen aller Daten eines spezifizierten Ereignistyps (WOLUME, PITCH BEND oder

MODULATION) aus einem bestimmten Part.

Kl Den Part auswéahlen

Wahlen Sie den Part, aus dem ein spezifischer
Ereignistyp geldscht werden soll, mit den PART
LCD-Réadern aus.

Die Namen von Parts, die ohne Anderung von
einem Preset-Rhythmus Gibernommen wurden, wer-
denin kleinen Buchstaben angezeigt. Bei Parts, die
keine Daten enthalten, wird anstelle eines Namens
“*" angezeigt. Ohne Anderung tibernommene bzw.
“leere” Parts kdnnen nicht bearbeitet werden.

H Den Ereignistyp wahlen
Geben Sie den zu loschenden Ereignistyp mit
den EVENT LCD-Ré&dern vor.

e Bei den Parts RHY1 und RHYZ2 kénnen MODULATION-
Ereignisse nicht geléscht werden.

K] Die spezifizierten Ereignisse I6schen

Dricken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die
Ausfiihrung des Befehls wird durch die Anzeige
“Fertig!” bestétigt. Nach der Ausfihrung wird die
ERECUTE LCD-Tastedurchdie UNDO LCD-Taste
ersetzt, mit der Sie den Vorgang bei Bedarf wieder
rickgangig machen koénnen, wenn das Ergebnis
nicht zufriedenstellend ist.

JUUL

<&][1] QUANTIZE

2| COPY
A[PRET REMOVE EVENT [ERECUTE] ¥
_RENM _ (e

e

RHY2Z Pap

VOLUME
PITGH BEHD

BASS FHE1
CHD1 *

0000



e Programmierbare Begleitautomatik

STORE/CLEAR

Mitder [=$] LCD-Tasterechtsvom Display blattern Sie zur STORE/CLERAR-Meniseiteum. Fallsdie Parameter
STORE und CLEAR CUSTOM STYLE noch nicht angezeigt werden, rufen Sie sie durch einen Druck auf die
SETTING LCD-Taste auf. Wahlen Sie die jeweils auszuf ihrende Funktion mit den LCD-Tasten A und v an.

Mit dieser Funktion speichern Sieden programmierten Custom-Rhythmusfir Gebrauch mit der Begleitautomatik
des PSR-7000 ab. Nach Anwéhlen der STORE-Funktion werden der Datenumfang des Custom-Rhythmus und die
Restspeicherkapazitét fir Custom-Rhythmen rechts auf dem Display angezeigt. Die Namen sowie der jeweilige
Datenumfang bereits gespeicherter Custom-Rhythmen werden in der unteren Halfte des Displays angezeigt.

il Eine Custom-Rhythmusnummer /CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD MERSURE

auswahlen DO | EEEtss PATTS0 5TORE,CLERR S
Waéhlen Sie mit den STORE LCD-R&adern den
; :
Speicherplatz, an dem der programmierte Custom- (I — T —J
Rhythmus abgelegt werden soll. (1 |<wk[ crenrr cusTan 519LE|FRE§12EEH )
A Den Custom-Rhythmus abspeichern
o |0 oK) [Execore] | eI
Driicken SiedieERECUTE LCD-Taste, und beant- 0z léliaght E'_wl N gt;
worten SiedieBestétigungsaufforderung auf demDisplay os FusionBallad ¢ 8K>

dann durch einen Druck auf died A LCD-Taste, umden e B pic ¢ o6
Custom-Rhythmus zu speichern (zum Abbrechen des

Vorgangs driicken Sie die NEIN LCD-Taste). g g g] g] g] g g g]

B CLEAR CUSTOM STYLE ...

Mit dieser Funktion kénnen Sie nicht mehr gebrauchte Custom-Rhythmen aus dem Speicher |6schen, um Platz
fUr neue zu schaffen.

Kl Die Nummer des Custom-Rhythmus

orgeben fCUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD WEASURE 1
v T )
BASIC
Wahlen Sie den zu léschenden Custom-Rhyth- e
mus mit den CLEAR LCD-Ré&dern an. (| <&l sTore [STVLE SIZE —/ )
FREE HRER
A Den Custom-Rhythmus l6schen > 314K — )
Driicken SiedieERECUTE LCD-Taste, und beant-
wortenSiedieBestitigungsaufforderungauf demDisplay | iR IiEvarinsrareatal iy 1)
danndurch einen Druck auf diedA LCD-Taste, umden o3 gﬁz?‘;n'é;“l‘zd gﬁ;
Custom-Rhythmus zu 16schen (zum Abbrechen des os Techno 2 18K)
Vorgangs driicken Sie die NEIN LCD-Taste). o Disco Tropic

« Wenn Sie versuchen, einen anderen Rhythmus zu wéhlen oder
den CUSTOM ACCOMPANIMENT RECORD-Modus zu verlas-

sen, ohne den programmierten Rhythmus zu speichern, werden
Sie auf dem Display aufgefordert, den Custom-Rhythmus abzu-
speichern. Driicken Sie die JA LCD-Taste, um den Rhythmus zu
speichern, die NEIN LCD-Taste, um den Modus ohne Speichern
des Rhythmus zu verlassen, oder aber die CANCEL LCD-Taste,
um den Programmiervorgang fortzusetzen. Wenn Sie die JA
LCD-Taste driicken, erscheint die STORE/CLEAR-Anzeige.
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Mit der CUSTOM VOICE EDIT-Funktion kénnen Sie durch Andern der Parameter von
Preset-Stimmen neue Custom-Stimmen programmieren. Von Diskette galadene
Schwingungsform-Daten kdnnen zum Erstellen eigener Stimmen ebenfalls bearbeitet wer-
den. Zwei Editiermodi stehen zur Wahl: EASY EDIT fur einfache Bearbeitung und FULL
EDIT mit der vollen Palette an Stimmenparametern. Beide Modi kbnnen verwendet wer-
den, um von einer Diskette geladene Stimmendaten zu bearbeiten. Bis zu 32 Stimmen
kénnen im internen Speicher abgelegt und Uber die [CUSTOM]-Tasten der Stimmen-
gruppen RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT und LEAD aufgerufen werden.

* Die Schwingungsform-Daten werden beim Einlegen der mit dem PSR-7000 gelieferten Diskette (siehe Seite 96) automa-
tisch in den CUSTOM VOICE-Speicher geladen. Diese Custom-Stimmen kénnen Sie dann mit der Funktion SAVE TO DISK
(Seite 98) auf einer anderen Diskette abspeichern und zum Programmieren eigener Stimmen von dort wieder in das
Instrument zurtickladen.

« Daten von optionellen Yamaha “Sample-Disketten” kénnen mit der Funktion DISK LOAD (Seite 96) ebenfalls geladen werden.
* Manche Disketten sind in gewissen Absatzgebieten nicht erhéltlich.

e Wenn nur Custom-Stimmendaten der mitgelieferten Diskette geladen werden sollen, driicken Sie zunédchst die [DISK]-Taste
gefolgt von der DISK LOAD LCD-Taste, und legen erst danach die Diskette ein.

Aufrufen des EASY EDIT/FULL EDIT-Modus |

Kl Die cuSTOM VOICE EDIT-FUnKtion aktiVier€n e

Driicken Siedie[CUSTOM VOICE EDIT]-Taste,
um die CUSTOM VOICE EDIT-Funktion au aktivie- TAY  vOIcEST FUNCTION
ren. Die CUSTOM DOICE EDIT-Anzeige erscheint O @@ O
dabei auf dem Dlsplay RggggD Acﬁéik\ DISK
ﬂ Eine der Preset-Stimmen o O O
AUSWANIEN ..o
| CUSTEM VOICE EDIT : GrandPiano 1
Wahlen Siedie Preset-Stimme, diealsAusgangsba (1D ORIGINAL VOICE — )
sis dienen soll, mit den LCD-Radern PART, GROUP GrandPiano 1
und DOICE an. Der LCD-Schalter unter den grofien CD\ —/
Pfeilsymbolen (A ¥) ermdglicht schnelle Weiter-
schaltung, wahrend der unter denkleinen Pfeilsymbolen (1T ORI GINAL VOl S | )
(A V) zur schrittweisen Weiterschaltung dient. _ . 802 BrightPianol
l D EENNN 03 CP 78 C '
K] Den gewiinschten Editiermodus STRING/GHOIR o0s Huper E.P.
AUSWANIEN .....ooooveeeeeeeeeeeeeee T e O BRNS e A @l
GUITAR/BASS o0& Clawvi.
Dricken Sienundie ERSY EDIT oder FULL EDIT

LCD-Taste. Wenn eine Schlagzeugstimme program-
miert werden soll, kann der EASY EDIT-Modus nicht
gewahlt werden.

B Verlassen des Stimmen-Editi@rMOTUS ...

Nach beendeter Programmierung driicken Sie zum
Abwahlen der CUSTOM VOICE EDIT-Funktion die TAY  vorteoT FUNCTION
[CUSTOM VOICE EDIT]-Taste oder die[EXI T]-Taste. O @ O /
2 A\ o &
* Wenn Sie die [EXIT]-Taste driicken, ohne die gednderten Daten O O O /

zuvor gespeichert zu haben, erscheint die Bestatigungsauf-
forderung “Die editierten Daten wurden noch nicht gespeichert!
Daten speichern?” auf dem Display. Driicken Sie die JA LCD-
Taste, um zum Speichern die STORE-Funktion aufzurufen, die
NEIN LCD-Taste, um den CUSTOM VOICE EDIT-Modus ohne
Speichern der Daten zu verlassen, oder die CANCEL LCD-Taste,
um zur vorherigen Anzeige zuriickzugehen.
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Die EASY EDIT-Parameter |

Mit den LCD-Tasten [=] und [«=] rechts vom Display konnen Sie zu den Meniiseiten EDIT und STORE/
CLERAR umblé&ttern. Zum Aufrufen des jeweils zu bearbeitenden Parameters verwenden Sie die LCD-Tasten a und
v links vom Display.

Wahrend Siedie Stimmenparameter editieren, kdnnen Sieden Klang der bearbeiteten Stimme durch einen Druck
auf die COMPRRE LCD-Taste mit dem urspriinglichen vergleichen.

EDIT
B N A e,
Sie kdénnen jeder Custom-Stimme einen indivi- o] CUSTOM YOLCE EDIT : GrandPiono 1
duellen Namen geben, der maximal 12 Zeichenlang (1 O —/ )
sein kann. Positionieren Sie den Cursor mit dem e
LCD-Rad unter € P an der jeweiligen Schreib- (1T | <& fE RTINS —)
stelle, und wahlen Siedann mit dem L CD-Rad unter @ 233ELgﬁéL'—;ﬂggK—_ﬂggggsﬂfE =
A~Z a~z bzw. B~9... das einzugebende Zei- 1 RELERSE — S
chen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z wéahlen Sie
: _ (|« coa| ___vierato _{lewgi

Grof¥huchstaben, mitdemunter a~z Kleinbuchstaben __ HAME DEPTH SPE
und mit dem unter @8~9... Ziffern und Sonder- ¢ e e
Zeichen. I P —

Mit dem PAN LCD-Rad kénnen Sie die Stimme
inder Mittedes Stereo-Klangfeldsoder in 10 Schrit-
ten an einer entsprechend nach links bzw. rechts
verlagerten Stelle positionieren.

« Je nach gewédhltem DSP-Effekt hat der PAN-Parameter
unter Umsténden keine Wirkung.

B VIBRATO ..o

Stellen Sie den Vibratoeffekt mit den LCD-R&
dern DEPTH, SPEED und DELAY wunschgemai
ein. Uber DELAY geben Sie die zeitliche Verzoge-
rung zwischen Tastenanschlag und Einsetzen des
Vibratoeffekts vor. Alle Parameter sind anfanglich
auf den Preset-Wert “0” eingestellt. Positive (“+”
Werte verstérken den jeweiligen Effektbereich, und TIME
negative (“—") Werte schwéachen ihn ab.

D
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Uber die LCD-Rader BRILLIANCE und
RESONANCE koénnen Sie das Timbre (d.h. die
Klangfarbung) der Stimme verdndern. Beide
Parameter sind anfanglich auf den Preset-Wert “0”
eingestellt. Positive (“+”) BRILLIANCE-Werte
erzeugen einen helleren Klang, wéhrend positive
(“+") RESONANCE-Werteeinen“ scharferen” Klang
zu Folge haben.

[4] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
[EASY EDIT]

[S1] 0k STORE/GLEAR

1l NAME : GrandPiano 1[PAN :
VIB. DEPTH — SPEED — DELAY

4[COMPARE TOHE ENVELOPE

J U UL
J000

ance HNaWge ATTACK DECAY RELEASE

B ENVELOPE ...

Mitden ENUELOPE-Parameternkdnnen Siedie
den Hullkurvenverlauf der Stimme wunschgemaf3
einstellen.

Mit dem ATTACK LCD-Rad stellen Sie das
Einschwingverhalten des Tons ein, d.h. die Zeit,
innerhalb der nach dem Tastenanschlag der héchste
Lautstérkepegel erreicht wird. “0” ist der Preset-
Wert. Positive (“+”) Werte bewirken eine schnellere
Einschwingung.

Mit dem DECAY LCD-Rad stellen Sie das Ab-
klingverhalten des Tonsein, d.h. die Zeit, innerhalb
der der Ton vom Héchstpegel zum Normal pegel t * TIME
abfallt. “0” ist der Preset-Wert. Positive (“+”) Werte KEYON KEY OFF
bewirken ein schnelleres Abklingen.

Mit dem RELEASE LCD-Rad stellen Sie das
Ausschwingverhalten des Tons ein, d.h. die Zeit,
innerhalb der der Ton nach Freigeben der ange-
schlagenen Taste zum Nullpegel abféllt. “0” ist der
Preset-Wert. Positive(“ +") Wertebewirkenein schnel -
leres Ausschwingen.

« Wenn der Héchstwert eines Parameters eingestellt ist, er-
scheint rechts neben dem Parameter ein Ausrufezeichen (!).

LEVEL

* Diese Parameter kénnen bei unterschiedlichen Stimmen
eine andere Wirkung haben.




e S1immen-Programmierfunktion

STORE/CLEAR

STORE ... e

Mit dieser Funktion speichern Siedie programmierte Custom-Stimme ab. Nach Anwéahlen der STORE-Funktion
werden der Datenumfang der Custom-Stimme und die Restspei cherkapazitat fir Custom-Stimmen rechts auf dem
Display angezeigt. Die Namen sowie der jeweilige Datenumfang bereits gespei cherter Custom-Stimmen werdenin

der unteren Halfte des Displays angezeigt.

il Eine Custom-Stimmennummer
auswahlen
Waéhlen Sie mit den STORE LCD-R&dern den
Speicherplatz, an dem die programmierte Custom-
Stimme abgelegt werden soll.

H Die Custom-Stimme abspeichern

Driicken Siedie ERECUTE LCD-Taste, und be-
antworten Siedie Bestétigungsaufforderung auf dem
Display dann durch einen Druck auf die JR LCD-
Taste, um die Custom-Stimme zu speichern (zum
Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die NEIN
LCD-Taste).

J U0

B4+ CUSTOM VDICE EDIT

STORE-CLERR

1| STORE

{¥][z[ CLEAR CUSTOM VDICE]

: GrandPiano 1

VOICE SIZE
Ik
ARER
2K

FREE

HETEIE[o 1+ Bright.Piano2
0z E.Piano 2
03 Clawi.

o4 Drawbar Org2
os Elec.Organ 1
o6 Perc.0rgan

2w (EZECUTEIY
1k
1k)
12
1k

0000

CLEAR CUSTOM VOICE ...

Mit dieser Funktion kdnnen Sie nicht mehr gebrauchte Custom-Stimmen aus dem Speicher |6schen, um Platz fir

neue zu schaffen.

Kl Die Nummer der Custom-Stimme
vorgeben
Waéhlen Sie die zu |6schende Custom-Stimme
mit den CLEAR LCD-Réadern an.

K Die Custom-Stimme léschen

Driicken Siedie ERECUTE LCD-Taste, und be-
antworten SiedieBestétigungsaufforderung auf dem
Display dann durch einen Druck auf die JA LCD-
Taste, um die Custom-Stimme zu l6schen (zum
Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die NEIN
LCD-Taste).

B4+ CUSTOM VDICE EDIT

STORE-CLERR

: GrandPiano 1

)00

& [i[ STORE |

I¢|2| CLEAR CUSTOM VOICE

HETEIE[o 1+ Bright.Piano2
0z E.Piano 2
03 Clawi.

o4 Drawbar Org2
os Elec.Organ 1
o6 Perc.0rgan

VOICE SIZE
Ik
ARER
2K

FREE

2w (EZECUTEIY
1k
1k)
12
1k

0000

87
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Die FULL EDIT-Parameter |

El:

ZumAufrufendesFULL EDIT-Modus gehen Siewieauf Seite 78 beschrieben vor. Mit dem FULL EDIT-Modus
koénnen sowohl die internen Preset-Stimmen sowie auch Stimmen der [CUSTOM VOICE]-Gruppe bearbeitet
werden.

Mit den LCD-Tasten [=] und [«4=] rechts vom Display kdnnen Sie zwischen den Menuseiten E1:BASIC,
E2:CONTROLLER, E3:ENUELOPE, E4:EFFECTS und STORE/CLEAR umblé&ttern. Zum Aufrufen des jeweils
zu bearbeitenden Parameters verwenden Sie die LCD-Tasten A und v links vom Display.

Vieleder Orchesterstimmen des PSR-7000 bestehen aus zwei “ Uberlagerten” Klangen. Die Einzelklangewerden
“Element” genannt. Wenn Sie zum Programmieren alsAusgangsbasis ei ne 1-Element-Stimme gewahlt haben, wird
inder oberenlinken EckedesDisplaysSINGLE angezeigt, bei 2-Element-Stimmen DUAL. DRUM wird angezeigt,
wenn Sie eine der Schlagzeugstimmen bearbeiten (Schlagzeugstimmen sind stets 1-Element-Stimmen). Bei 2-
Element-Stimmen, die eine unabhéngige Bearbeitung beider Elemente zulassen, wird eine ELEMENT LCD-Taste
angeboten, mit der Sie zwischen den beiden Elementen (A und B) umschalten. Wahrend Sie die Stimmenparameter
editieren, kénnen Sieden Klang der bearbeiteten Stimmedurch einen Druck auf die COMPRARE LCD-Tastemit dem
urspriinglichen vergleichen.

BASIC
N A ettt e oot eeeee e,

Sie kénnen jeder Custom-Stimme einen indivi- FH CUSTOM YDIGE EDIT : GranaPiano 1__
duellen Namen geben, der maximal 12 Zeichenlang (T |JEESLENTC I NN TPy (1 )
sein kann. Positionieren Sie den Cursor mit dem E1:BASIC : :
LCD-Rad unter <€ P an der jeweiligen Schreib- 1 | <& TSR TEIET )
stelle, und wahlen Siedann mit dem LCD-Rad unter 2| TUNE : COARSE _ ost FINE oG

B . VOLUME §|KEY ON DELRAY _ | PAN

A~Z, a~z bzw. B8~9... das einzugebende Zei- (] | | Ll (S——
chen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z wéhlen Sie | o )
Grofbuchstaben, mitdemunter a~ z Kleinbuchstaben — HAME =
und mit dem unter 8~9... Ziffern und Sonder- _ 002 Piano L2
zechen Ao

WAVE s QOAAOARE

Mit den WIWDAVUE A v LCD-Réadern koénnen Sie
eine andere Schwingungsform fr die Stimme wéah-
len. Die Schwingungsform bestimmt den Rohklang
der Stimme. 2-Element-Stimmen sind mit zwei
Schwingungsformen programmiert. Das PSR-7000
verfligt Uber 656 ROM-resi dente Schwingungsformen.
Schwingungsformen von Custom-Stimmen, dievon
einer Diskette geladen wurden, kdnnen ebenfalls
verwendet werden.
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E2:CONTROLLER

TUNE (auRer DRUM KIT-Stimmen)

Mit den TUNE-Parametern veréndern Sie die
Tonhohe der Stimme. Mit den CORRSE [ A/ V]
L CD-Schaltern kénnen Sie die Tonhéhein Halbton-
schritten veréndern, mit den FINE [A/v] LCD-
Schaltern in Schritten von 1 Cent (1 Cent = 1/100
Halbton). Der COARSE-Einstellbereich geht von —
24 bis+24 Halbtone (eine Oktavetiefer bzw. hdher),
der FINE-Einstellbereich von —50 his +50 Cent.
Die Standardtonhthe wird erzeugt, wenn beide
Parameter auf “0” eingestellt sind.

VOLUME (auBer DRUM KIT-Stimmen) .........

Zur Einstellung der Element-L autstarke. Je ho-
her der Einstellwert, um so hther die Lautstérke.

KEY ON DELAY
(auBer DRUM KIT-Stimmen) ..o,

Bestimmt die Zeit, die nach Anschlagen einer
Taste bis zum Hullkurvenbeginn verstreicht. Je ho-
her der Einstellwert, um so langer ist die Verzoge-
rung.

Mit dem PAN L CD-Rad kdnnen Siedie Position
der Stimme im Stereo-Panorama einstellen: Mitte
oder in 10 Schritten nach linksbzw. rechtsverlagert.

« Je nach gewéhltem DSP-Effekt hat der PAN-Parameter unter
Umsténden keine Wirkung.

JUUL

(%] CUSTOM VOICE EDIT

E1:BASIC

: GrandPiano 1
ELEMEHT (I Bl»
" STORE/GLERR

: GrandPiano 1
: 001 Piano L1
: COARSE ost. FINE oc
VOLUME §|KEY OHM DELAY _|PAN L

{a][1]_HAME

TUHE

0 semi-
tones

UOLUME DELAY _PAN
L1D

4[cottpare] KEY ON

0 cents T4 0

J000

PITCH BEND WHEEL

Stellen Sieden maximalen Tonhthen-Anderungs-
bereich fir das PITCH BEND-Rad mit den PITCH
LCD-Ré&dernein. Der Einstellbereich geht von 0 bis
12 Halbtone.

J U0

(%] CUSTOM VOICE EDIT

: GrandPiano 1

., STORE/GLEAR

9 EZ : CONTROLLER WA

1] PITCH BEND WHEEL
MODULAT ION WHEEL S i—i
INITIAL TOUCH CURVE :PIAND 1
AFTER TOUCH oi———

4 [coMPaRE]

PITCH BEMD WHEEL

2 semi-
tones

PITCH

QEHEHEEE

J000
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B MODULATION WHEEL ..o

Stellen Sie mit den LCD-Radern PMD 7 CUSTOM UDICE EDIT : GranaPiano L _
(Phasenmodul ation), AMD (Amplitudenmodulation) (10 | LI NENEEETEEE )
und @ BIAS (Resonanz) den entsprechenden EWE2: CONTROLLER WEMEZ0
M odulationsparameter wunschgemaR ein. Diedrei (19 [<& ]
Parameter sind auf “ 0" voreingestel |t (Preset-Wert). 2| MODULATION WHEEL £ i
Positive (“+”) Werte vergrofRern die maximale mit D |l NITIAL RouGH GURVE PIAND 1 ——
dem MODULATION-Rad erzielbare Modulations o —)

4|COMPARE
tiefe und negative (“—") Werte schwéachen sie ab. MODULATION WHEEL
AMD erzeugt keinen Effekt, wenn das MODULA -
TION-Rad nach dem Tastenanschlag verstellt wird.
Der Effekt wird stets auf nachfolgend empfangene
Tastenanschlag-Nachrichten gelegt.
B INITIAL TOUCH CURVE ........ooooooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo

Wahlen Siemit den A. v L.CD-Ri-id.em eineder 6 BB CUSTOM VOIGE EDIT : GrandPiano 1
Anschlagdynamik-Empfindlichkeitseinstellungen: (1O FLL EDITC DURL ) o —
PIANO 1,STRINGS,0RGAN,PIANO 2,1000D ¥ E2: CONTROLLER '

WIND oder E.PIANO. Mit dem OFFSET LcD- (CDO9E_ o f )

Rad kdnnen Sie einen Versetzungswert einstellen. 2 MODULATION WHEEL <

Der Preset-Wert ist “0”. (i @ HBH BURUE'PI ——

GD e INITIAL TOUCH CURVE CD
2 STRINGS
3 ORGAH
4+ PIANO 2
I e I o I 16 Y

Steflen Sie mit den L CD-Rédern PITCH (Ton- 5 GUSTOM VOIGE EDIT & GranaPiano 1
hohe), PMD (Phasenmodulation), AMD (Am- (1O ___ ecenent G 6) || el
plitudenmodulation) und @ BIAS (Resonanz) den SP7EZ: CONTROLLER WERE e L s
entsprechendenAftertouch-Parameter wunschgemad D@ R I —/ )
ein. Die drei Parameter sind auf “0” voreingestel It 2 MODULATION WHEEL | 7 —{——
(Preset-Wert). Positive (*+") Werte verstarken den 1 O R e ey S
durch Variieren der Druckstérke nach dem Anschla-

. : 4[cotPaRE]
gen erzielbaren Aftertouch-Effekt und negative (“— o AFTER TOUCH S——
") Werte schwéchen ihn ab. O fones
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E3:ENVELOPE

B AMPLITUDE ENVELOPE ..o

Mit den AMPLITUDE ENUELOPE LCD-R&
dern stellen Sie die RATE- und LEVEL-Parameter

F4» CUSTOM VDIGE EDIT : GrandPiano 1

ELEMENT (3) By
der Amplituden-Hullkurve ein. Wahlen Sie die je- oIS ' ]
weiligeParametergruppemitder RATE bzw. LEVEL (T _—
LCD-Taste an.
(1|31} FILTER EELTJEL e )
RATE
Diese Parameter bestimmen die Geschwindig- (|  corrae] AMPLITUDE ENVELOPE - RATE S

keit (d.h. Zeitdauer), mit der sich der Ausgangs-
pegel andert. Hohere Werte bewirken eine schnelle- J— S —

rEEF%EgEﬂé”1(jerL"19. [ Decav B Decay3 DRsinse1 [ Sustan |
ATTACK: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit
vom Tastenanschlag bis zum maximalen Attack- g‘ g‘ g‘ g‘ g g g g
Einschwingpegel.

Decav1, Decav2, Decavy3: Bestimmen die
Anderungsgeschwindigkeiten zwischen dem
maximalen Attack-Einschwingpegel bis zu den
bei den LEDEL-Parameteren Decav1, Decay?2
und Decay3 eingestellten Pegeln.

ReLEASE 1: Bestimmt dieAnderungsgeschwindigkeit

LEVEL

ab dem bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel | TIME
biszum Nullpegel bei ausgeschalteter SUSTAIN- | ATTACK |
Funktion. ! i~ Fur manche PIANO-Stimmen kann

SUSTAIN: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit \ dieser Verlauf eingestellt werden.

biszum Nullpegel bei eingeschal teter SUSTAIN- _\—

LEVEL

ab dem bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel

Funktion.

TIME

F# cusToM VOICE EDIT : GrandPiano 1
ELEMENT (3) (Bl

LEVEL
Uber diesen Parameter geben Sie spezifische
Pegel fur den Verlauf der Hillkurve vor. Je grof3er
der Einstellwert, um so hoher ist der Pegel am
betreffenden Punkt.
Der ATTACK-Pegel (Hochstwert) kann nicht verén-
dert werden.
Decav1, Decav2, Decay3: Zum Vorgeben der Pe-
gel fur diePunkteDecay 1, Decay2 und DEcav 3.

{¥]|2| FILTER RATE
LEVEL |

J 000
0000

4[COMPARE]

AMPLITUDE ENVELOPE - LEVEL

IRAERARE

EEEEEEEEEEEEEE NN EEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEEEEEEENEEEENEEEENEENEEEEEEEEEETR s’1
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B OFILTER oo

Mitden FILTER ENUELOPE LCD-Ré&dern stellen
Siedie RATE- und LEVEL-Parameter der Filter-Hull-
kurve ein. Wahlen Sie die jeweilige Parametergruppe
mit der RATE bzw. LEDEL LCD-Taste an.

RATE
Diese Parameter bestimmen die Geschwindigkeit

(d.h. Zeitdauer) der Grenzfrequenz-Pegelanderung.

Hohere Werte bewirken eine schnellere Anderung.

ATTACK: Bestimmt dieAnderungsgeschwindigkeit vom
Tastenanschlag-Pegel (BRILLIANCE LEVEL) bis
zum dem am LEVEL-Parameter ATTACK einge-
stellten Pegel. )

Decav1,Decav2, Decav3: BestimmendieAnderungs-
geschwindigkeiten zwischen dem maximalenAttack-
Einschwingpegel bis zu den bei den LEVEL-
Parameteren Decay 1, DEcAY2 und DECAY 3 einge-
stellten Pegeln. )

RELEASE 1 : Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit ab
dem bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel bis zu
dem am LEUEL-Parameter RELERSE1 eingestellten
Pegel bei ausgeschalteter SUSTAIN-Funktion.

RELEASE2: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit
abdemam LEUEL-Parameter RELEASE 1 eingestell-

LEVEL
Uber diesen Parameter geben Sie den jeweiligen

Anderungsgrad von der Preset-Grenzfrequenz fir den

Verlauf der Hillkurvevor. Der Preset-Wert ist Pegel “0”.

ATTACK: Bestimmt denAttack-Pegel nach dem Tastenan-
schlag.

Decav1,Decav2, DEcAY3: BestimmendiePegel anden
Punkten Decavy 1, DEcAY2 und Decav3.

ReLeasel, RELEASEZ: Bestimmen die Pegel, die nach
Tastenfreigabe an den durch die RATE-Parameter
ReLease 1 und RELEASE2 vorgegebenen Hiillkurven-
punkten bei ausgeschalteter SUSTAIN-Funktion er-
reicht werden.

SuSTAIN: Bestimmt den Pegel, der nach Tastenfreigabe
an dem durch den RATE-Parameter vorgegebenen
Hullkurvenpunkt bei eingeschalteter SusTRIN-Funk-
tion erreicht wird.

BRILLIANCE: Ermdglicht eine Veranderung der

(%] CUSTOM VOICE EDIT

: GrandPiano 1
ELEMEHT (I Bl»

LEVEL] M

4[COMPARE]

FILTER ENMVELOPE - RATE

DOOAAAAE

ten Pegel bis zu dem am LEVUEL-Parameter RELEASE2
eingestellten Pegel bel ausgeschalteter SUSTAIN-Funk-
tion.

SusTAIN: Bestimmt die Anderungsgeschwindigkeit ab dem
bei Tastenfreigabe vorliegenden Pegel bis zu dem am
LEVEL-Parameter SusTRIN eingestellten Pegel bei einge-
schalteter SUSTAIN-Funktion.

RESONRANCE: Bestimmt den Betonungsgrad an der Grenz-
frequenz (Resonanz).

4 [coMPaRE]

ETED|
FILTER EHNVELOPE - LEVEL EREE

[Armack § Decov] § Decov2 § Deones JRucnsi ] FRams:2] Sustan] AW ]

DOOABEEE

e Bei DRUM KIT-Stimmen kénnen die SUSTAIN-Parameter von
AMPLITUDE ENVELOPE und FILTER ENVELOPE nicht bearbei-
tet werden.

* Manche Parametereinstellungen haben bei gewissen Stimmen
eine minimale oder keine Wirkung.

Klanghelligkeit. . , , .
9 9 * Hohere RATE-Werte bewirken eine schnellere Anderung.
» ARCK | DECAYLRATE DECAY2RATE | DECAY3RATE RELEASEL RATE RELEASE2 RATE
@
]
z
; \
8 SUSTAINIRATE
= >
2 3 5 \
— > m
0 3 3
3 2 s .
z 2 c 08 nE
= u 2 mE <9Q
T N "3 19}
27
N ks
N
z o
X
: —
> KEYON KEY OFF p& ’_ﬁ
g . 25
m 52
7
iy
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E4:EFFECTS

Uber die LF 0-Parameter kdnnen Sie die vom LFO
(Niederfrequenzoszillator) erzeugtezyklische Tonhéhen-
und Amplitudenmodul ation passend einstellen.
PMD: Bestimmt die Phasenmodulationstiefe. H6-

here Einstellwerte bewirken eine tiefere

Modulation.

AMD: Bestimmt die Amplitudenmodulationstiefe.
Hohere Einstellwerte bewirken eine tiefere
Modulation.

SPEED: Bestimmt
geschwindigkeit.

WAVE: Gibt die LFO-Schwingungsform vor: TRI
(Dreieckschwingung) oder SALW (S&agezahn-
schwingung).

DELAY VIB ...

“Delay Vibrato” ist ein auf LFO-Modulation
basierender Vibratoeffekt mit variabler Ansprech-
verzégerung (Zeit zwischen Tastenanschlag und
Einsetzen des Effekts).

TIME: Bestimmt die zeitliche Verzégerung, mit der
dieLFO-M odulation nach dem Tastenanschlag ein-
setzt. Beim kleinsten Einstellwert setzt der Effekt
ohneVerzogerungein. IndiesemFall istein“ Delay
Vibrato” nicht mdglich, und stattdessen wird ein
normaler Vibratoeffekt erzeugt (unabhangig vom
RATE-Wert).

RATE: Bestimmt die Geschwindigkeit, mit der der
maximale M odul ationspegel nach Einsetzen der
Modulation erreicht wird. Bei AMD gibt es kei-
ne RATE-Parameter.

die LFO-Modulations-

B4+ CUSTOM VDICE EDIT

El " E2 »E3 4

= GrandPiano 1
ELEMENT (3) By
STORE-CLEAR

Ed:EFFECTS

1 — — — :
LFO PMD— AMD— SPEED— WAVE:TRI
DELAY VIB. TIME — RATE —

REVERE DEPTH _ CHORUS DEPTH _

[X]

0000

<¥]| [ DSP EF. TYPE:Stage 2 DEPTH .
3| LERD EF.T¥PE:Hall 1 DEPTH _

iR

DELAY VIB.

REVERB DEPTH ...oooooiersssesess s sssisss sk

Bestimmt die Tiefe des Hall effekts. Je hher der
Einstellwert, um so grofRer ist die Halleffekt-Tiefe.

CHORUS DEPTH ...,

Bestimmt die Tiefe des Choreffekts. Je hoher der
Einstellwert, um so gréRer ist die Choreffekt-Tiefe.

DSP EFFECT ...

Wahlen Sie mit den TYPE LCD-Ré&dern einen
DSP EFFECT-Typ, um danach die Tiefe des ge-
wahlten Effektsmit dem DEPTH L CD-Rad wunsch-
gemal einzustellen. Bei manchen DSP-Effekten ist
“100" als DEPTH-Festwert vorgegeben.

« Je nach gewéhltem DSP-Effekt hat der PAN-Parameter unter
Umsténden keine Wirkung.

[4 CUSTOM VOICE EDIT
FULL EDIT ¢ DUAL >

: GrandPiano 1

DELAY VIB. TIME — RATE —
2| REVERB DEPTH _ CHORUS DEPTH _
DSP EF. TYPE:St.age 2 DEPTH .
3 LEAD EF .T¥PE:Hall 1 DEPTH _

DSP EFFECT
11 Plate 1
1z Plate 2

4[COMPARE

REVERB CHORUS
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Bl LEAD EFFECT .o

Wahlen Sie mit den TYPE LCD-Ré&dern einen
DSP-Effekttyp fur die LEAD-Stimme, und stellen
Sie dann mit dem DEPTH LCD-Rad die Starke des
gewahlten Effekts passend ein. Wenn die LEAD-
Stimme anfanglich auf der ORIGINAL DOICE-
Anzeige ausgewdhlt wurde, kann die Wirkung der
aktuellen Effekteinstellung mitgehdrt werden.

[4 CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1
[FULL EDIT ¢ DUAL )]

STORE-CLERR

~ E2 ¥ Ed:EFFECTS

)
LFD PMD— AMD— SPEED— WAVE:TRI T )
— )
— )

DELAY VIB. TIME — RATE —

REVERB DEPTH _ CHORUS DEPTH _

(-]
™
(| DSP EF . TVPE:Stage 2 DEPTH =
(=)

LEAD EF .TYPE :Thru

LEAD EFFECT
L Chorusl
03 Chorus2
04 Chorus3

- 05 Chorusd

DEPTH TYPE I3

STORE/CLEAR

B STORE ...

Mit dieser Funktion speichern Siedie programmierte Custom-Stimme ab. Nach Anwéahlen der STORE-Funktion
werden der Datenumfang der Custom-Stimme und die Restspei cherkapazitat fir Custom-Stimmen rechts auf dem
Display angezeigt. Die Namen sowie der jeweilige Datenumfang bereits gespei cherter Custom-Stimmen werdenin
der unteren Halfte des Displays angezeigt.

[4] CUSTOM VOICE EDIT : GrandPiano 1

Kl Eine Custom-Stimmennummer (S]| T — )
au sWah I en STORE-CLERR
Waéhlen Sie mit den STORE LCD-Ré&dern den (i T VOICE BizE )
i i i - FREE AREA

e S et wierden s o merte CUSIOM” - (| e ovea cusrow voree] ——

K Die Custom-Stimme abspeichern I 1« coveare —)
Dricken Siedie ERECUTE LCD-Taste, und beant- os Clavi.

worten SiedieBestétigungsaufforderung auf dem Display oe Eroe orgon:

dann durch einen Druck auf dieJA LCD-Taste, umdie o6 Perc.Organ

Custom-Stimme zu speichern (zum Abbrechen des

Vorgangs driicken Sie die NEIN LCD-Taste). g g g g g] g] g] g]

B CLEAR CUSTOM VOICE ...

Mit dieser Funktion kénnen Sie nicht mehr ge- L CUSTOM VOIGE EDIT : GrandPiano 1
brauchte Custom-Stimmen aus dem Speicher |3schen, o —— S
um Platz fir neue zu schaffen. O |@i = |[UBTCE STZE —)
3k
Die Nummer der m-Stimm
d Vofgelf)en er der Custom-Stimme | I]: cLrr custonvor o | IREENN )
den CLERR LCD e+ oo Simmemt T | i e e <)
03 Clawvi. 1k
K Die Custom-Stimme I6schen ol Dravber oraz =
Drucken Siedie ERECUTE L CD-Taste, und beant- o6 Perc.Organ
worten SiedieBestétigungsaufforderungauf dem Display
dann durch einen Druck auf diedA LCD-Taste, umdie
Custom-Stimme zu |6schen (zum Abbrechen des Vor-
gangs driicken Siedie NEIN LCD-Taste).




e S1immen-Programmierfunktion

Programmieren von Schlagzeugstimmen

Wenn Sie zum Programmiereneine DRUM KIT-
Stimme wahlen, stehen grundlegend dieselben
Parameter zur VerfiigungwieimFULL EDIT-Modus
bei Orchesterstimmen. Viele Parameter individuel -
ler Schlaginstrumentkléngeinnerhalb einer DRUM
KIT-Stimme kénnen unabhéngig bearbeitet wer-
den.

Lediglich die Meniseite E1:BASIC weist Un-
terschiede folgende auf:

e Uber deen PERCUSSION-Parameter konnen
Sieden zu bearbeitenden Schlaginstrumentklang
wahlen. Der jeweilige Klang kann auch durch
Anschlagen der betreffenden Taste auf der Tasta-
tur direkt gewahlt werden.

e Be Schlagzeugstimmengibt eskeinen JOLUME-
oder KEY ON DELAY-Parameter.

e Der PITCH-Parameter hat dieselbe Funktion
wie der TUNE-Parameter FINE fir Orchester-
stimmen.

Die Mentseiten E2:CONTROLLER, E3:
ENUELOPE, E4:EFFECTS und STORE/CLEAR
sind identisch mit den FULL EDIT-MenUseiten fir
Orchesterstimmen.

« Gewisse Parameter haben bei Schlagzeugstimmen einen
anderen Effekt als bei Orchesterstimmen.

¢ Bei manchen DRUM KIT-Stimmen und Parametern haben
gewisse Einstellungen zur Folge, dal3 kein Ton mehr erzielt
wird.

* Der SUSTAIN-Parameter kann bei der E3-Einstellung nicht
geéndert werden.

B CUSTOM VOICE EDIT : Standard Kit
FOGY FDET ORIGINAL VOIGE

Standard Kit

N Ful e [_DRUM _UOICE |

ORIGINAL VOICE SELECT
o001 Standard Kit.

o022 Room Kit

GUITAR/BASS 9003 Rock Kit

ACCORD/WORLD oo0a Electric Kit

SYNTH-PAD o005 Analog Kit

SOUHD EFFECT oeoe Jazz Kit

PERCUSSIVE oo07 Brush Kit

DI E I oos Classic Kit
AV -

B4 CUSTOM VDICE EDIT : Standard Kit
= SurdoMut.

g ™., STORE/GLERR
E1:BASIC - ST0

<&][1] HAME : Standard Kit

WAVE : 001 DR Std
2| PERCUSSION : SurdoMut
PITCH : +14cC PAN : ¢

4[COMPARE| PERCUSSION PITCH

2 SurdoOpn
3 Hi B

4 WhipSlap .=
s ScraPush

+14 cents

J000




k=l | Diskettenfunktionen s———————————

Uber die [DISK]-Taste des PSR-7000 haben Sie Zugriff auf die zum
Archivieren und Verwalten von Daten auf Disketten erforderlichen Funktionen.
Das PSR-7000 kann wahlweise auch mit einer internen Festplatte bestickt wer-
den, um die Online-Speicherkapazitat zu erhéhen. Zum Nachristen einer Fest-
platte wenden Sie sich bitte an lhren Yamaha-Fachhéandler. Zum Ausfihren ei-
ner Disketten-Operation driicken Sie zunachst die [DISK]-Taste und danach die
LCD-Taste flr die gewilinschte Funktion.

W DISK
LOAD FROM DISK FORMAT FD

B

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

SONG CUSTOM

RECORD ACCOMP. REC DISK

°T R,

e Beachten Sie bitte, dal3 wéhrend der Ausflihrung einer Disketten-Opera-
tion alle anderen Funktionen des PSR-7000 gesperrt sind.

M SAVE TO DISK | SONG COPY |
N RENAME FILE/SONG |
N DELETE FILE/SONG |

O

1068 =

DU 00

« Zum Ausfihren von Disketten-Operationen mul3 zunéchst eine Diskette in
das Laufwerk des PSR-7000 geschoben werden. Fir das PSR-7000
eignen sich nur 3,5-Zoll-Disketten des Typs 2DD oder 2HD. Zum Spei-
chern von Daten auf einer Diskette mul3 deren Schreibschutzknopf auf
“Write Enable” (Schreibposition) gestellt sein. Die Diskette wird mit dem
Verschlu3schieber nach vorn und dem Etikett nach oben in das Laufwerk
geschoben. Bevor eine neue Diskette zum Sicherstellen von Daten
verwendet werden kann, missen Sie sie zunédchst mit der auf Seite 102
beschriebenen Funktion “FORMAT FD” formatieren.

e Sollte beim Auswéhlen einer Diskettenfunktion keine Diskette eingelegt
sein, erscheint die Meldung “Keine Diskette (im Laufwerk). Bitte Diskette
einlegen.” auf dem Display.

Schreibschutz-
%\ knopf in Schreib-

position (Offnung
y / verschlossen)

LOAD FROM DISK

Zum Laden von Daten auf einer im Laufwerk des PSR-7000 eingelegten Diskette bzw. der als Option
angebotenen Festplatte.

FallsdierechtsdargestellteF ILE L1ST-Anzeige I DISK BREE2T1K
noch nicht auf dem Display zu sehenist, driicken Sie ~ _—L— |'0RD FR0R DIk g — )
die LCD-Taste neben LIST, um sie aufzurufen. USER DATA LOAD
Waéhlen Sie mit den FILE LCD-Ré&dern das File, S ESELEE REVOIGE EEEE}E}.“SRES e | S
dessen Daten geladen werden sollen. Der Name des [4MULTI PAD [ICUSTOM VOIGE
jeweiligen Fileswird rechts neben der Filenummer Lo EIORGAN FLUTE S
angezeigt, und wiederum rechts davon die GroRe %
des Files in Kbyte (ungefahrer Wert). Lo oo2DUF_oBBB2 | ¢ ]
Wenn eine Festplatte eingebaut ist, werden die o0 DUF_006E3
DIR A v LCD-Rader angeboten, mit denen Siedas
Verzeichnismit dem gewiinschten File auf der Fest-

platte auswahlen kdnnen.
Wenn Sie lediglich einen bestimmten Datentyp

laden mdchten, driicken Sie nun die LCD-Taste

neben PROGRAM.




Sie koénnen jetzt mit den LCD-Ré&dern den bzw.
die zu ladenden Datentypen vorgeben. Auf “ON”
gesetzte Datentypen werden geladen.

SETUP Alle Setup-Daten — siehe Auflistung
auf Seite 140.

STYLE Alle STYLE REVOICE-Einstellungen

REVOICE — Seite 116.

MULTI Alle MULTI PAD-Rhrasen, Schlag-

PAD instrument- und Akkorddaten — Seite
42.

ORGAN Alle ORGAN FLUTE-Stimmendaten

FLUTE — Seite 16.

REGIST- Alle REGISTRATION-Daten — Seite

RATION 140.

CUSTOM Alle CUSTOM STYLE-Daten — Seite

STYLE 75.

CUSTOM Alle CUSTOM VOICE-Daten — Seite

VOICE 84.

Mit der LIST LCD-Taste kénnen Sie jederzeit
wieder zur FILE LIST-Anzeige wechseln.

Wenn Sie ein Bedienfeld-Setup, eine Stimme
oder einen Rhythmus einzeln laden mdchten, driik-
ken Sie die LCD-Taste neben INDIUIDUAL.

Auf der INDIUIDUAL LOAD-Anzeigewéahlen
SiedannmitdemDATA LCD-Rad REG I ST (Bedien-
feld-Setup), STYLE (Rhythmus) oder U0 I CE (Stim-
me), mit den CONTENT LCD-Ré&dern den betref-
fenden Speicherplatz (Diskette) und mit den DEST.
REGIST,CUSTOM STYLE bzw. CUSTOMDOICE
LCD-Rédern den Ziel-Speicherplatz (PSR-7000)
fur die gewahlte Datei.

Wenn Sieauf der INDIUIDUAL LOAD-Anzei-
ge zum Laden eines Rhythmus STY LE auswéahlen,
wird auf dem Display eine PRE-LOAD LISTEN
L CD-Taste angeboten, mit der Sie sich den jeweili-
gen Rhythmus probeweise anhdren kénnen, bevor
Sieihn laden. Bei Rhythmen mit zu grof3em Daten-
umfang kann es jedoch vorkommen, da die PRE -
LOAD LISTEN-Funktion nicht arbeitet.

Driicken Sie die LIST LCD-Taste, um wieder
zur FILE LIST-Anzeige zuriickzugehen.

Nachdem Sie das File und den bzw. die Daten-
typen vorgegeben haben, driicken Siezum Einleiten
desLadevorgangsdie ERECUTE LCD-Taste— die
Bestétigungsaufforderung “Laden OK?" erscheint
dabei auf dem Display.

JUUL

e iskettenfunktionen

hiEa 231K

LOAD FROM DISK '
USER DATA LOAD

HSETUP HWREGISTRATION

WSTYLE REVOICE [JCUSTOM STYLE

WMULTI PAD (JcusToM VOICGE

HWORGAH FLUTE

(e

STYLE MULTI DRGAN CUSTOM GCUSTDM
SETUP REVOICE PAD  FLUTE REGIST STWLE UOICE

0OM

OFF OFF OFF OFF OFF

FRERZ31K
LOAD FROM DISK

INDIVIDUAL LOAD
PAHMEL REGIST .BAHKA1 des User-
Files"UF_BB@881" in die MEMORY
BANK 81 laden. Dricken Sie
[LIST] zum Auswihlen Files.

i

DATA CONTENT
[REGISTE BHHK @1
STYLE BANK 82
VOICE BANK 83
BANK 84
BANK 85
BANK 86

DEST . REGIST

J000

T

Driicken Sienun diedA LCD-Taste, um den L adevor-
gang auszufiihren (oder aber die NEIN LCD-Taste, um
den Vorgang abzubrechen). Wahrend die Daten geladen
werden, wird “Diskette nicht herausnehmen!” auf dem
Display angezeigt, und das Fortschreiten des Ladevor-
gangswird durch einen Balken grafisch auf dem Display
dargestellt.

« Daten, die auf mehrere Disketten aufgeteilt sichergestellt wurden,
kdénnen mit der INDIVIDUAL LOAD-Funktion nicht geladen werden.

» Wenn Sie CUSTOM STYLE- oder CUSTOM VOICE-Daten in einem
Durchgang laden (d.h. nicht mit INDIVIDUAL-Funktion), werden alle
Daten geladen, auch wenn die Datei leere Rhythmen oder Stimmen
enthélt.

¢ Mitder CUSTOM STYLE-Ladefunktion kénnen auch SFF-Disketten
(Style File Format) geladen werden, die als Sonderzubehdr erhéilt-
lich sind.

97
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SAVE T0 DISK |

Zum Sicherstellen von Daten auf der im Laufwerk des PSR-7000 eingel egten Diskette oder der Festplatte (Option).

« Wenn eine unformatierte Diskette oder eine mit einem ande-

L FREE
ren Gerét formatierte Diskette im Laufwerk eingelegt ist, 1 I Sl — )
erscheint beim Wéhlen der SAVE TO DISK-Funktion die SAUE TO DISK
Bestétigungsaufforderung “Falscher Disketten-Typ, oder fal- USER DATA SAVE ¢ 95K}
sches Disketten-Format! Diskette formatieren?” auf dem — ((_1_ |<&l[{] ESETUP proseaH » || e
Display. Driicken Sie JA, um die Diskette zu formatieren, oder Eg;:';'lf ::EEUI CE
NEIN, um den Vorgang abzubrechen. ED
<¥]| | HORGAN FLUTE CD
Falls die FILE LIST-Anzeige noch nicht auf FILE LIST
dem Display zu sehen ist, driicken Sie die LCD- (1D ve1UF_Booal —)
. . . o002 -
Taste neben LIST, um sie aufzurufen. Wahlen Sie 003 0UF_000a3
mit den FILE LCD-R&dern das File, an dem die ooall+ 44 NEU i+ [
sicherzustellenden Daten abgelegt werden sollen.
Wenn eine Festplatte eingebaut ist, werden die

DIR A v LCD-Réader angeboten, mit denen Siedas
Verzeichnis auswahlen kénnen, in dem das File
abgelegt werden soll.

Unter FILE LIST werden alle bereits auf der Dis-
kette sichergestellten Files angezeigt und ein “***

NEW ***”-Fjle zum Sicherstellen der neuen Daten (1 |"SAUE 10 DISK — )

angeboten. Sie kénnen zum Speichern der Daten auch USER DATA SAVE ¢ 95K)

eines der anderen Files wahlen, wenn dessen Daten (1D |<& FEES )

nicht mehr gebraucht werden und durch die neuen L TE P

Daten Uberschrieben werden sollen. Mit Ausnahme (1D [< REEUIELNEENES —

desnoch leeren Files (*** NELD ***) wird die Grofle

?ﬁé@fgﬁlgmgg;asagcegﬁgsbendem NameninKbyte [T crup S5 T e —
Wenn Sie lediglich einen bestimmten Datentyp (DN _JNON _BoN _JNOH |

sicherstellen mochten, driicken Sie nun die LCD- OFF OFF OFF OFF

Taste neben PROGRAM.

Mit den A und v LCD-Tasten links neben dem
Display kdnnen Sie nun die verschiedenen Daten-
gruppen wahlen, wéhrend die LCD-Ré&der
Spezifizierenindividueller Datentypen zum Sicher-
stellen im gewahiten File ermdglichen. Auf “ON”

gesetzte Datentypen werden sichergestellt.

SETUP Alle Setup-Daten — siehe Auflistung auf Seite 140.

STYLEREVOICE Alle STYLE REVOICE-Einstellungen — Seite 116.

MULTIPAD Alle MULTI PAD-Rhrasen, Schlaginstrument- und Akkorddaten — Seite 42.

ORGANFLUTE Alle ORGAN FLUTE-Stimmendaten — Seite 16.

REGISTRATIONBANK Mit den LCD-Tasten neben A und v kénnen die REGISTRATION-Speicherbankgruppen 1

bis 8 und 9 bis 16 gewahlt werden. Mit den LCD-Radern werden die einzelnen Banken auf
“ON” (sicherstellen) oder “OFF” (nicht sicherstellen) gesetzt.

CUSTOMSTYLE Mit den LCD-Tasten neben a und v kdnnen die CUSTOM STYLE-Speicherplatzgruppen 1 bis 8, 9
bis 16, 17 bis 24 und 25 bis 32 gewahlt werden. Mit den LCD-R&dern werden die einzelnen
CUSTOM STYLE-Speicherplatze auf “ON” (sicherstellen) oder “OFF” (nicht sicherstellen) gesetzt.

CUSTOMVOICE Mit den LCD-Tasten neben A und v kdnnen die CUSTOM VOICE-Speicherplatzgruppen 1 bis 8, 9
bis 16, 17 bis 24 und 25 bis 32 gewahlt werden. Mit den LCD-R&dern werden die einzelnen
CUSTOM VOICE-Speicherplatze auf “ON” (sicherstellen) oder “OFF” (nicht sicherstellen) gesetzt.

SONGSETUP Bestimmt, ob die obigen Daten vor dem Starten der Wiedergabe im SONG PLAY-Modus geladen werden.




Driicken Sie die LIST LCD-Taste, um wieder
zur FILE LIST-Anzeige zuriickzugehen.

Nachdem Sie das File und den bzw. die Daten-
typen vorgegeben haben, driicken Siezum Einleiten
des Sicherstellungsvorgangs die ERECUTE LCD-
Taste — die rechts abgebildete Bestétigungsauf-
forderung erscheint dabei auf dem Display.

Wenn Sie dem neuen File einen anderen Namen
geben méchten, missen Sie dies vor dem Driicken
der JA LCD-Tastetun. Filenamen kdnnen maximal
8 Zeichen lang sein. Positionieren Sie den Cursor
mit dem LCD-Rad unter « » an der jeweiligen
Schreibstelle, und wahlen Sie dann mit dem LCD-
Rad unter A~Z bzw. 8~9... das einzugebende
Zeichen. Mit dem LCD-Rad unter A~Z wahlen Sie
Grofbuchstaben und mit dem unter 8~9... Ziffern
und Sonderzeichen.

Zum Sicherstellen der Daten driicken Sie ab-
schliefRend diedA L CD-Taste (oder aber die NEIN
LCD-Taste, um den Vorgang abzubrechen). Wah-
rend die Daten sichergestellt werden, wird “Don’t
remove disk!” (Diskette nicht auswerfen!) auf dem
Display angezeigt, und dasFortschreiten des Sicher-
stellungsvorgangswird durch einen Balken grafisch
auf dem Display dargestellt.

e iskettenfunktionen

W DISK hBEa 231K

SAVE TO DISK

' Heues File “UF_8B8884"
« Erzeugen: Geben Sie den
Filenamen e€in, dricken S5ie
dann [JA1.File erzeugen OK? [NEIN]

FILE HAME EDIT

IF_aeaad
Vi

~

« Wenn der Umfang der sicherzustellenden Daten die Restspeicher-

kapazitét der Diskette lberschreitet, erscheint folgende Meldung
auf dem Display:

“Zuwenig Disketten-Speicherplatz! Wéhlen Sie [RD]:Datenmenge
verringern, [CD]:Diskette wechseln, [SP]:Daten in mehrere Files
aufteilen. (Laden einzelner Segmente nicht méglich.)”

* "AUTOLXXX” (X = beliebige Zeichen) oder lauter Leerzeichen sind

als Name nicht zuldssig. Wenn anstelle eines Namens Leerstellen
eingegeben wurden, werden diese automatisch durch das Zeichen
“ " ersetzt.

« Wenn eine Festplatte eingebaut wurde, kénnen Sie die Daten zum

Beschleunigen von Lade- und Sicherstellungsoperationen in sepa-
raten Verzeichnissen organisieren.

RENAME FILE/SONG |

Ermdglicht die Umbenennung des spezifizierten Anwender-Songs bzw. -Files.

Zum Umbenennen eines Song-Filesdriicken Sie
dieSONG LCD-Taste,umdieSONG LI1ST-Anzeige
aufzurufen. Mitder USER F ILE LCD-Tastekdnnen
Sie die USER FILE LIST-Anzeige aufrufen, um
zuvor sichergestelltes File mit anderen Daten (=
User-File) umzubenennen. Wahlen Sie nun mit den
FILE bzw. SONG LCD-Ré&dern das File bzw. den
Song, dessen Namen Sie andern mdchten.

Wenn eine Festplatte eingebaut ist, werden die
DIR A v LCD-Réader angeboten, mit denen Siedas
Verzeichnis mit dem umzubenennden File auf der
Festplatte auswahlen kénnen.

Der Datenumfang des Files bzw. Songs wird
rechts neben dem Namen in Kbyte (ungeféhrer
Wert) angezeigt.

J 000

I DISK
RENAME FILE-SONG

Wihlen Sie das File, das
Sie umbenennen michten!
Dricken Sie dann
CEXECUTE].

USER FILE LIST
(001 [TUF_BBBE1 C

J0at

ooz [JUF_BB882 {
oo 3[JUF_BBRAa3 { 2652

A¥FILE +~
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Nach Aufrufen der SONG L1ST-Anzeige wird
dieLISTEN LCD-Taste angeboten, mit der Siesich
den gewdhlten Song probewei se anhdren kénnen —
zum Stoppen der Wiedergabe driicken SiedieL1S -
TEN LCD-Taste einfach ein weiteres Mal.

Nach Auswéhlen des umzubenennenden User-
Files bzw. Songs driicken Sie die ERECUTE LCD-
Taste. Die unten abgebildete Anzeige ist nun auf
dem Display zu sehen.

Songnamen kénnen maximal 12 Zeichen lang
sein und Filenamen maximal 8 Zeichen lang.
Positionieren Sie den Cursor mit dem € » LCD-
Rad an der jeweiligen Schreibstelle, und wdhlen Sie
dann mit dem LCD-Rad unter A~Z bzw. 8~9...
daseinzugebende Zeichen. Mit dem L CD-Rad unter
A~Z wahlen Sie GroRbuchstaben und mit demunter
0~9... Ziffern und Sonderzeichen. Beim Umbe-
nennen eines Song-Fileswird aullerdemein“a~z”
LCD-Rad fur Kleinbuchstaben angeboten.

Nachdem Sie den neuen Namen eingegeben ha-
ben, driicken SiedieJA LCD-Taste, um den eigent-
lichen Umbenennungsvorgang auszul 8sen (oder aber
die NEIN LCD-Taste, um den Vorgang abzubre-
chen). Wahrend der Umbenennung wird “ Diskette
nicht herausnehmen!” auf dem Display angezeigt.

» Ein File-Name, der bereits existiert, kann nicht eingegeben
werden.

J U0

J 000

REHAHME FILE-SONG

Wihlen Sie den Song. den
Sie umbenennen michten!
Driicken Sie dann [EXECUTE]

SOMG LIST
(001 [[7BPH-BB]1 . MIDL

ooz [7EBA-B82 . MID(
003[078BA-AA3 . MID

(CrsTen ]

Ia  DISK
REMAME FILE.-SONG

Wihlen Sie den Song, den
Sie umbenennen michten!
Driicken Sie dann [EXECUTEI]

SOHG LIST
lo 0 1 [I7ABB-BA1 . MID]4
co2{7808-082 .MID(

003 [7800-8A3 . MIDC

DS K@ 11 1 1010 K /010 1
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DELETE FILE/SONG

Zum L 6schen des spezifizierten Anwender-Songs bzw. -Files von der Diskette.

Zum Loschen eines Song-Files driicken Sie die
SONG LCD-Taste, um die SONG LIST-Anzeige
aufzurufen. Mitder USER FI1LE LCD-Tastekonnen
Siedie USER FILE L1ST-Anzeige aufrufen, wenn
ein User-File gel 6scht werden soll. Wahlen Sie nun
mit den FILE bzw. SONG LCD-Ré&dern das File,
das Sie l6schen méchten.

Wenn eine Festplatte eingebaut ist, werden die
DIR A v LCD-R&der angeboten, mit denen Siedas
Verzeichnis auswahlen kénnen, in dem das zu 16-
schende File abgelegt ist.

Der Datenumfang des Files wird rechts neben
dem Namen in Kbyte (ungeféahrer Wert) angezeigt.

Nach Aufrufen der SONG L1ST-Anzeige wird
die LISTEN LCD-Taste angeboten, mit der Siesich
den gewahlten Song probewei se anhdren knnen —
zum Stoppen der Wiedergabe driicken Siedie LIS -
TEN LCD-Taste einfach ein weiteres Mal.

Nach Auswahlen des zu |6schenden Files driik-
ken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die Anzeige
“Ldschen OK?" erscheint dabei auf dem Display.

Driicken SienundiedA LCD-Taste, um dasFile
zuldschen (oder aber dieNEIN LCD-Taste, umden
Vorgang abzubrechen). Wahrend desL 6schvorgangs
wird* Diskettenicht herausnehmen!” auf demDisplay
angezeigt.

e Ein ausgefiihrter File-Léschvorgang kann nicht riickgdngig
gemacht werden (es gibt keine UNDO-Funktion)! Vergewis-
sern Sie sich vor dem Léschen daher unbedingt davon, dal3
Sie das richtige File gewéhlt haben.

JUUL

FRERZ31K

o DISK
DELETE FILE-SONG

das

(CSONE_]»

Wahlen Sie das File,
Sie ldschen michten!
Driicken Sie dann
CEXECUTE] . (& v
EXECUTE
USER FILE LIST  <k>
IFIECEETEC  95)
oo 2[JUF_BRABB2 ¢ 95)
oo 3[JUF_BBBB3 { 265)

AFFILE av

J0at

JUUL

DELETE FILE-SONG

Wihlen Sie den Song, den
Sie ldschen michten!
Driicken Sie dann
CEXECUTE].

SOHG LIST
oo 1 ll7BPB-BA1 _MIDY

ovoz[7EBA-B82 . MID(
o0 3[078BA-AA3 . MID

JUUL

Joa0

hREs 231K

(e

W DISK
DELETE FILE-SONG

? Lischen OK?

SOHG LIST
001 [UFHAR-HAHL . MID
ooz [TBBE-802 .MID(
003 [I7ABB-883 .MID(

iILEh

101
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FORMAT FD

Dient zum Formatieren einer Diskette fur Gebrauch mit dem PSR-7000.

Nach Einlegen einer neuen Diskette driicken Sie
die LCD-Taste neben ERECUTE, um sie vorberei-
tend zu formatieren. Die Bestétigungsaufforderung
“Formatieren OK?’ erscheint dabei auf dem Display.

Dricken Sie nun zum Ausfihren des
Formatierungsvorgangs die LCD-Taste neben JA
(oder aber die neben NEIN, um den Vorgang abzu-
brechen). Wahrend der Formatierung wird “ Disket-
te nicht herausnehmen!” angezeigt, und ein Balken
auf dem Display informiert Uber das Fortschreiten
des Formatierungsvorgangs.

e Flir das PSR-7000 eignen sich nur 3,5-Zoll-Disketten des
Typs 2DD oder 2HD.

* Beim Formatieren einer Diskette werden alle bereits auf der
Diskette gespeicherten Daten geléscht. Vergewissern Sie
sich vor der Formatierung daher, dal3 es sich um eine leere
bzw. nicht mehr gebrauchte Diskette handelt!

JUtl ViUl

W DISK

FORMAT FD

Legen Sie die zu
format.i erende Diskette
ein und dricken Sie
CEXECUTE].

Ia  DISK
FORMAT FD

Format.i eren 0K?

joan oood

SONG GOPY

Mit dieser Funktion kénnen Sie Songs zu einem anderen Speicherplatz (Nummer/Name) auf derselben
Diskette oder von einer auf eine andere Diskette kopieren. Wenn eine optionelle Festplatte eingebaut ist, kbnnen
Songs auch in eines ihrer Verzeichnisse kopiert werden. Dies ist der einfachste Weg, zusétzliche Sicherungs-

kopien von wichtigen Songs zu machen.

Fallsdierechtsabgebildete SONG LIST-Anzei-
genoch nicht zusehenist, driicken Siedie SOURCE
LCD-Taste, um sie aufzurufen. Sie kbnnen nun das
zu kopierende Song-File mit den SONG LCD-R&
dern auswahlen.

Wenn eine Festplatte eingebaut ist, werden die
DIR A v LCD-Réader angeboten, mit denen Siedas
Verzeichnis auswahlen kdnnen, in dem das zu ko-
pierende File abgelegt ist.

Der Namedesgewahlten Fileswird rechtsneben
der Filenummer angezeigt, und wiederum rechts
davon die Grofe des Files in Kbyte (ungeféhrer
Wert). Mitder LISTEN LCD-Taste koénnen Siesich
den gewdhlten Song probeweise anhdren — zum
Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die LISTEN
LCD-Taste einfach ein weiteres Mal.

JUUL

SONG COPY (LISTEN]>

Wihlen Sie den Song. den Sie
kopieren mochten. Dricken
SielDESTINATION] zur RAuswahl
des Zielspeicherplatzes.

DESTI- |»
HATION

SOMG LIST
00 10/7HAH-AH1 . M1D
ooz [I7000-802 .MID(
003 [I7AB0-B03 . MID(

J0ad



Nachdem Sie den zu kopierenden Quellensong
gewdhlt haben, driicken Sie die DESTINATION
LCD-Taste, um dann mit den DIR A v LCD-R&-
dern die Filenummer des Ziel-Speicherplatzes zu
wahlen. Zum Kopieren auf eine andere Diskette
wéahlen Sie “another FD”, zum Kopieren auf
dieselbe Diskette “FLOPPY DISK”.

Driicken Siedie EHRECUTE LCD-Taste, um den
Kopiervorgang einzuleiten. Die unten abgebildete
Anzeige erscheint dabei auf dem Display, und Sie
kénnen nun einen anderen Namen fir die Kopie
eingeben.

Wenn eine Festplatte eingebaut ist, werden die
DIR A v LCD-Réader angeboten, mit denen Siedas
Verzeichnis auswéhlen kénnen.

Wenn Sie dem neuen File einen anderen Namen
geben mdchten, missen Sie dies vor dem Driicken
der JA LCD-Taste tun. Filenamen kdnnen maximal
12 Zeichen lang sein. Positionieren Sie den Cursor
mit dem <« P LCD-Rad an der jeweiligen Schreib-
stelle, und wahlen Siedann mit dem L CD-Rad unter
A~Z bzw. 8~9... das einzugebende Zeichen. Mit
demL CD-Radunter A~Z wahlen SieGrof3buchstaben
und mit dem unter 8~9... Ziffern und Sonder-
zeichen.

ZumKopierender Filedriicken SieabschliefRend
diedA LCD-Taste (oder aber dieNEIN LCD-Taste,
um den Vorgang abzubrechen). Wahrend die Daten
kopiert werden, wird “Diskette nicht herausneh-
men!” auf dem Display angezeigt. Wenn Sie das
Song-Fileauf eineandere Diskettekopieren, fordert
Sie das PSR-7000 zum richtigen Zeitpunkt auf, die
Zieldiskette einzulegen. Befolgen Sie bitte die auf
dem Display gegebenen Anweisungen.

J 000

J UL

Diskettenfunktionen

SONG COPY

Wihlen Sie den
Zielspeicherplatz und
driicken Sie dann
CEXECUTE].

SOURCE

DESTIHATION
lo 0o lanother FD

co01@AFLOPPY DISK ~ oo 1 AFLOPPY DISK
co1 7888-881 .MID (%

IW  DISK FRERZ31K
SONG COPY (LISTER > @
@ 7009-0A1.MID+” auf [ CD
H "another FD " kopieren?
Heuen Songnamen eingeben .,
dann [JA1. Kopieren DK? [NEIH]M CD

SOHG HAME EDIT

5]
988 -8a1 .MID
E
A~Z2

J000
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Diskettenfunktionen

HD UTILITY wird nur angeboten, wenn das PSR- o B __DIsK |
7000 mit einer Festplatte (Option) ausgestattet ist. Mit LOAD FROM DISK FORMAT FD ]
den HD UTILITY-Funktionen kénnen Sie Verzeichnisse

o - C_|Y save o pIsk SONG COPY | [——
auf der Festplatte einrichten und verwalten, die Festplatte
formatieren und bei Problemen diagnostizieren. C O renaME FILE/SONE » R

Wahlen Siemitden LCD-Tasten A und ¥ linksneben ok DELETE FILE/SONG :_Tk\
dem Display die gewtinschte Funktion
« Erstellen Sie regelméBig Sicherungskopien von wichtigen Daten auf

Disketten, und bewahren Sie diese an einem sicheren Ort auf! Song-
Daten kénnen mit der SONG COPY-Funktion direkt von der Fest-
platte auf eine Diskette kopiert werden. Andere Daten miissen
zuerst von der Festplatte geladen werden, wonach Sie auf Diskette
libertragen werden kénnen.
« Die Festplatte ist von der YAMAHA-Garantie ausgeschlossen.
Bl DIRECTORY EDIT ..o seeeeeseeee s e eessse s seessse e essesss s s s eessee e
Zum Umbenennen, Einrichten und L éschen von Festplattenverzei chnissen.
[ ] RENAME H DISK
Zum Andern des Namens eines Verzeichnisses (T |irn oot i —/ )
wahlen Siedieses zundchst mitdenDIR A v LCD-
. .. . . . ) DIRECTORY EDIT
Ré&dern aus. Positionieren Sie den Cursor mit dem (I é' TR —
LCD-Rad unter «€ P an der jeweiligen Schreib- o 3| CHECK .
stelle, und wahlen Siedann mit dem L CD-Rad unter
- . DIRECTORY
HNZ, a~z bzw. 8~9... das anzugebende Zei- GD [60 1L HARD DISK B1) CD

chen. Nach Eingeben des Namens driicken Sie die
RENAME LCD-Taste und danach zur Bestétigung
diedJA LCD-Taste.

e MAKE

Wenn Sieihre Filesin separaten Verzeichnissen
organisieren, laufen Lade- und Sicherstellungs-
operationenschneller ab. Zum Einrichten einesneu-
en Verzeichnisses geben Sie zunéchst fir das Vor-
gabe-Verzeichnis “*** NEL) ***” einen Namen
ein, wieobenunter “RENAME” beschrieben. Nach-
dem der Namekompl ett eingegebenist, driicken Sie
dieMAKE LCD-Taste und zur abschlieRenden Be-
stétigung die JA LCD-Taste, um das Verzeichnis
auf der Festplatte einzurichten.

J U0

oozE++x HEW #k% DIRECTORY HAME EDIT

G]
EARD DISK B1
1]
H'\.Z a~Z nan

HARD DISK UTILITY

1| DIRECTORY EDIT
2| HD FORMAT

3| CHECK |
3

DIRECTORY
o0 1EHARD DISK @1
(MFEETANE"IETEE| DIRECTORY MAME EDIT

G}
H

J0 00




e DELETE

Zum Loschen eines Verzeichnisses wahlen Sie
dieseszunachst mitden DIR A v LCD-Réadernaus.
Dricken Sie danach die DELETE LCD-Taste und
dann die JA LCD-Taste, um den Ldschvorgang
auszufihren. Beachten Sie bitte, dal3Verzeichnisse,
die Files enthalten, nicht geldscht werden kénnen.
Sie miissen zunéachst alle Files |6schen.

e Wenn auf der Festplatte nur ein Verzeichnis vorhanden ist,
kann dieses nicht geléscht werden.

HD FORMAT

Zum Formatieren der Festplatte driicken Siedie
ERECUTE LCD-Taste und danach die JA LCD-
Taste, um den Formatierungsvorgang auszufiihren.
Das Fortschreiten des Formatierungsvorgangswird
auf dem Display durch einen Balken grafisch ange-
zeigt.

* [0

* Mit dieser Funktion wird die interne Festplatte fiir Ge-
brauch mit dem PSR-7000 formatiert. Beim Formatieren
werden alle evtl. auf der Festplatte gespeicherten Daten
gelédscht.

Zum Uberprufen der internen Festplatte. Bevor
Sie diese Diagnosfunktion verwenden, sollten Sie
alle Festplattendaten auf Disketten sicherstellen!

Um die Festplatte auf Fehler zu untersuchen,
dricken Sie die ERECUTE LCD-Taste. Die
Bestétigungsaufforderung “Sind Sie sicher?’ er-
scheint dabei auf dem Display. Driicken SiedieJA
LCD-Taste, um die Diagnose zu starten (die Fest-
plattenprifung nimmt eineWeileinAnspruch). Wenn
ein Fehler gefunden wird, erscheint eine entspre-
chende Nachricht auf dem Display.

JUUL

JUUL

e iskettenfunktionen

W DISK

HARD DISK UTILITY

1| DIRECTORY EDIT [DELETE]M
2| HD FORMAT
3| CHECK |

| (RERRME]>

DIRECTORY
oo 1EHHARD DISK @1
o 02 JHHRD DISK H2

oo3E+sx HEW #k%

DIRECTORY HAME EDIT

]
EARD DISK @2
1]

HARD DISK UTILITY

{A][1)[ DIRECTORY EDIT
2| HD FORMAT
3| CHECK

|

Formatieren der Festplatte Dieser
Vorgang wird alle Daten auf der
Festplatte 16schen.

HARD DISK UTILITY

{&|[\[ DIRECTORY EDIT |

2| HD FORMAT

Uberprifung der Festplatte.
Speichern Sie zuvor alle wichtigen
Daten auf Diskette ab.

J0 00

J000
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21 | Das “"Funktionsmenii” des PSR-7000 s

106

Mit der [FUNCTION]-Taste des PSR-7000 kénnen Sie das “Funktions-
mend” mit 8 weiteren Funktionsgruppen aufrufen, die Zugriff auf eine Rei-
he von Parametern erméglichen. Die folgende Liste gibt eine Ubersicht
Uber die wahlbaren Funktionsgruppen und verweist auf die Textseiten,
auf denen die einzelnen Funktionen ausfuhrlich beschrieben werden.

[F1] SCALE (ARABIC)/VOICE PART ...veevoeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeseeeseeseeenes 108
[F2] SPLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD .....ovvoveieeeeeeeeeeeesesenes 110
[F3] CONTROLLER ..o 112
[FA] STYLE REVOICE ..o 116
[F5] REVERB/CHORUS/DSP EFFECT ....ovovoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 118
[F6] HARMONY/REGISTRATION .....coooveoiveieeeeeeeeeeesee e 122
[E7T UTILITY oot 123
[EB] MID .o 124
Ubersicht zu Funktionswahl und Editierarbeiten |

Rufen Sie das Funktionsmeni durch einen Druck auf die [FUNCTION]-Taste auf.

SONG CUSTOM
PLAY VOICE EDIT  FUNCTION

SONG CUSTOM
RECORD ACCOMP. REC DISK

Die jeweilige Funktionsgruppe kann mit der FUNCTION 2N

betreffenden LCD-Taste angewahlt werden. Man-
che der Funktionsgruppen sind auf einer einzelnen
“Anzeigeseite” zusammengefaldt, so dal} alle
Parameter mit den Ao und v LCD-Tasten direkt
wahlbar sind. Als Beispiel ist weiter unten die An-
zeige F3: CONTROLLER abgebildet.

REVERB
“Gotce parr | [l o OHORUS
i DSP EFFECT
SPLIT POINT HARMONY

e REGISTRATION

CONTROLLER UTILITY

0900
joad

STYLE REVOICE

Wihlen Sie eine Funkbion!




Das "Funktionsmenii” des PSR-7000

Bei Funktionsgruppen, deren Parameterzahl die F3 GONTROLLER

Displaykapazitét Ubersteigt, sind die Parameter auf GD FOOT CONTROLLER WLLLEMERTTINNS CD
mehreren Anzeigeseiten angeordnet, zwischen de- —
K . . | ADiACMELEFT | R'1E R2 LERD; ORG
nen Siemit den = und 4= L CD-Tasten umbl attern. G- ]
SW1 :SUSTAIN
| <¥][s| Sw=2:TAP TEMPO m
™ FOOT VOLUME Ck\l

MASTERIGN ON BOH JON JNON BEOH B0

INDI- OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
UIDUAL

%8 M. PAD (ACHF) LEFT) (1 ) CRZ ) (LEAD DORGAN

Die Parameter knnen ausnahmslos mit den ent-
sprechend gekennzei chneten bzw. angeordneten LCD- g g g‘ g‘ g‘ g‘ g‘ g‘
Réadern eingestellt werden.

Bl D€ [EXIT]-TASTE oo
Mitder [EXIT]- oder[FUNCTION]-Tastekon-

nen Sie die aktuelle Funktionanzeige abwéahlen und

zum Funktionsmenii zuriickgehen. Wenn Sie die & ]

[EXIT]- oder [FUNCTION]-Taste driicken, wah- k\

rend das Funktionsmenil angezeigt wird, gelangen

Sie wieder in den normalen Spielmodus.
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“33 | F1: SCALE (ARABIG)/VOICE PART s

Das PSR-7000 wartet mit einer Reihe von fortschrittlichen Stimm-
funktionen und anderen den Klang der Stimmen beeinflussenden Funk-
tionen auf, die in Funktionsgruppe F1 zusammengefalit sind.

Bl SCALE (ARABIC) ..o

Hier kdnnen Sie die normal e chromatische Ton-
leiter wahlen oder eine “arabische”, bei der die

einzelnen Noten Uber einen Bereich von 127 Cent (1 K P! SCALECRRASIC)/VOIGE PRRT — )
ei nstimmbar Slnd SCALECARABIC) AlUAF 3 Lilie)

WahlenSiemitdenSCALE LCD-RédernEQUAL (1O — )
TEMPERAMENT oder ARABIC.

[1] [1] [1] [1] [1]

Wenn SieARABIC wéhlen, konnen Siemitden (15|  [cEEoEE: I FEIGENALES (S——
TUNE NOTE LCD-Ré&dern die Note wahlen, deren
Tonhohe Sieverandern mochten (die gewahlte Note (_— SCALE ——
wi rd auf der Tastatur-Grafik in d_er ol_oergn Hélftedes
Displays hervorgehoben), um die Einstimmung da- EQUAL
nach mit den A/ v LCD-R&dern vorzunehmen (das TENPERAENT
LCD-Rad mit grolRen Pfeilsymbolen fir Grob-
stimmung in 25-Cent-Schritten, das L CD-Rad mit g g g g g] g] g] g]
kleinen Pfeilsymbolenfir Feinstimmungin 1-Cent-

Schritten). Der Stimmbereich geht von “—64" ber
“0" bis"+64". Jeder Einstellschritt entspricht einem
Cent (= 1/100 Halbton). Der aktuelle Stimmwert
jeder Note wird im entsprechenden Tastenfeld der
Tastatur-Grafik angezeigt.

Bl W OICE PART .o

e SCALE CURVE

Hier kénnen Sie eine von drei Tonleiterkurven
fur dieTastatur desPSR-7000wahlen: FLAT, PIANO
1 oder PIANO 2. Die FLAT-Kurve entspricht exakt
der “normalen” Stimmung und wird fir die meisten
el ektronischen Musikinstrumente verwendet, wah-
rend PIANO 1 und PIANO 2 die leichten Abwei-
chungen in der Stimmung akustischer Instrumente
simulieren, dieKlavieren einen wérmeren, volleren
Klangverleihen. Beachten Siebitte, dal3die SCALE
CURVE-Einstellung bei ORGAN-Stimmen ohne
Bedeutung ist.

WahlenSiediegewiinschteKurvemitden SCALE
CURDE LCD-Réadern aus.

JU0L
o0l
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e [1: SCALE (ARABIC)/VOICE PART

e PART TUNE

Fiur diePartsLEFT, RIGHT 1, RIGHT 2, LEAD L F1 SCALE(ARABIC)/VOICE PART
und ORGAN sind unabhéngige Stimmparameter
vorgesehen, die el ne unabhangige Einstimmung der
vier Stimmen Uber £100 Cent ermdglichen.

Wenn PART TUNE auf AUTO eingestellt ist,
erfolgt die gegenseitige Abstimmung der einzelnen
Partsautomatisch. Zum manuellen Einstimmenvon
Parts missen Sie zundchst mit dem MODE LCD-

PART TUHE f(cents)

Rad auf MANURAL-Modusumschalten, wonach Sie “L
die Tonhdhe der Stimmen mit den LCD-Ré&dern 2 T

LEFT,R1,R2, LEAD und ORGAN wunschgemaf3
verandern kénnen. Die Stimmwerte der einzelnen
Partswerden in der oberen Displayhéafte neben dem
PART TUNE-Parameter angezeigt.

e OCTAVE

Erlaubt eine unabhangige Versetzung der Parts
um eine Oktavenach (“+1") oben bzw. unten (“-1").
“0" entspricht der normalen Oktavlage desjeweili-
gen Parts. Stellen Sie die Oktavlage der einzelnen
Parts mit den LCD-Radern LEFT, R1, R2, LEAD
und ORGAN wunschgemai ein.

« Diese Parameter stehen auch bei der auf Seite 22 beschrie-
benen Oktavenversetzungsfunktion zur Verfligung.

LEFT | R1 | R2Z i LEAD |ORGAM
1| SCALE CURVE : FLAT s
PART TUME :

AR
J0at0

e Bei manchen Stimmen treten an beiden Extremen der Tasta-
tur unter Umsténden Tonhéhenschwankungen auf, wenn sie
um eine Oktave versetzt sind. Auch der Einsatz des PITCH
BEND-Rads kann Tonhéhenschwankungen zur Folge ha-
ben.

e PAN

Ermoglicht eine individelle Positionierung der
vier Parts im “Stereo-Panorama’. Die grafischen
Anzeigen geben die ungefdhre Lage zwischen dem
linken und rechten Lautsprecher an. Stellen Siedie
Panorama-Position der einzel nen Partsmit den LCD-
RadernLEFT,R1,R2,LEAD und ORGAN wunsch-
gemaiR ein.

[LEFT T R1 | R2 T LEAD (ORGAN

SCALE CURVE : FLAT .
PART TUHE | AUTO
s

JUUL
J0at
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M | F2: SPLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD s

Die Funktionsgruppe F2 ermdglicht Einstellungen fir die
Begleitautomatik des PSR-7000 (Begleitungs-Splitpunkt und ABC-Modus)
sowie die Multi-Pads (Wiederholfunktion und Akkordanpassung).

B SPLIT POINT/ABC MODE ..ot

e SPLIT POINT

Das PSR-7000 hat zwei programmierbare
Splitpunkte — einen zum Aufteilen der Tastatur in -~ (1T O
einen linken Abschnitt fir den LEFT-Part und einen
rechten Abschnitt fr den RIGHT/LEAD/ORGAN (T2
FLUTE-Part (Seite 20) sowie einen zweiten zum
Aufteilen der Tastatur in einen linken ABC-Ab- 19 ‘HBC -
schnitt fir automati sche Begleitung und einen rech- .
ten Abschnitt fUr das Tastaturspiel (Melodie), wenn (—— SPLIT POINT ABC MODE _RUTO HUTE
Sie mit AUTO BASS CHORD-Begleitung (Seite SR [N | [—
31) spielen. In den Splitpunkt-Anzeigen wird der B1/C2 B2/C3 FINGERED 2

. . . FULL KEYBOARD

erstere auf dem Display durch eine“L”-Marke tUber

der Tastatur-Grafik gekennzeichnet und der letztere
durch eine “A”-Marke. Die aktuellen Splitpunkte
werden neben den Split-Marken auch zusétzlich
durch die versetzten Abschnitte der Tastatur-Grafik
verdeutlicht. Der “L”-Splitpunkt wird nur auf der
Tastatur-Grafik angezeigt, wenn der LEFT-Part ak-
tiviertist, wahrend der “ A”-Splitpunkt nur bei akti-
vierter AUTO BASS CHORD-Begleitautomatik zu
sehenist.

Zum Einstellen der Splitpunkte gibt es zwei
Maoglichkeiten: mit den SPLIT POINT A bzw.
SPLITPOINTL LCD-R&dern oder durchAnschla-
gen der entsprechenden Taste bei gedriickt gehalte-
ner A bzw. L DIRECT SETTING LCD-Taste (oder
umgekehrt). Der neue Splitpunkt wird danach auf
der Tastatur-Grafik des Displays angezeigt.

e ABC MODE
Waéhlen Sie mit den ABC MODE LCD-Réadern SPLIT POINT ABC MDD'
FINGERED 1,FINGERED 2, FULLKEYBOARD, B1./C2 B2/C3 AUTO MIDI BASS

[MAHUAL MIDI BASS]
AUTOMIDI BASS oder MANUAL MIDI BASS. SIS

WennSieMANUALMIDI BASS wahlen, erscheint
eineBASS VO ICE LCD-Taste, nachderen Driicken
Sie mit den GROUP und A/ v LCD-Réaderndie zu
verwendendeBal3stimmespezifizierenkénnen. Durch
einen Druck auf dieABC MODE LCD-Tastegelan-
gen Siedanach bei Bedarf wieder zur ABC MODE-
Anzeige.
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|2 $PLIT POINT/ABC MODE/MULTI PAD

B IVIULTT PAD e

Auf Seite 2 der F2-Anzeige haben Sie Zugriff auf die Wiederhol- und Akkordanpassungs-
funktionen fir PHRASE/CHORD MULTI PAD-Wiedergabe. Zum Anwéhlen der Wiederholungs-
bzw. Akkordanpassungsparameter driicken Sie die REPERT- bzw. CHORD MATCH LCD-Taste.

e REPEAT
DieMULTI PADS (PHRASE und CHORD), die T2 SPLIT POINT FBC MODE M PRD
auf der MULTI PAD-Anzeige im betreffenden ([T | e ——— —/ )
REPERAT-Feld durch einen Haken markiert sind, MOLTL PRD
werden bei der Wiedergabe wiederholt gespielt, bis (T3 —
Sie das betreffende Pad ein weiteres Mal antippen REPERT
oder die [REC/STOP]-Taste driicken. (D] MEne a .. (——
Mit den L CD-R&dern kénnen SiedieWiederhol-

. . . . (CHORD ATCH]
funktion fur jedes der Padsje nach Bedarf einschal - o REPERT | ——
ten (ON) oder ausschalten (OFF). ON ON ON ON @B N N GO

OFF OFF OFF OFF
[M.PADL TM.PADZTM. PANSTM.PADATM.PADSTM.PAD6TM.PADZTM.PADS]

« Die Vorgabeeinstellungen fiir Wiederholung sind: Pads 1 bis

4 “OFF” und Pads 5 bis 8 “ON’. g‘ g‘ g g g g‘ g‘ g

e CHORD MATCH
Bel MULTI PADS(PHRASE), dieauf der MULTI [l F2 SPLIT POINT/RBC MODE-M.PAD

PAD-Anzeige im betreffenden CHORD MATCH- ED SPLIT POINT/ABC MODE g TRBENC G
Feld durch einen Haken markiert sind, wird beim

Spielen mit AUTO BASS CHORD-Begleitung die o ]
beim Betétigen des Pads wiedergegebene Phrase ) —)
automatisch harmonisiert und an die Begleitakkorde

angepafit. (—— el 1)

Mit den LCD-Radern kénnen Sie die Akkord- CHORD MATCH

anpassungsfunktion fir jedes der vier PHRASE- ng %1#

Pads je nach Bedarf einschalten (ON) oder aus-

schalten (OFF). in.PADL I, PAD2I.PADS[.PADI]

« Eine Akkordanpassung ist nur mit den PHRASE-Pads (Pads

1 bis 4) méglich.

« Die Vorgabeeinstellungen fiir Akkordanpassung sind: 1 und
2 “OFF"; 3und 4 “ON".
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£ | F3: CONTROLLER e

Die F3-Funktionsgruppe umfal3t eine Reihe von Funktionen, mit denen
eingestellt werden kann, wie das PSR-7000 auf Tastenanschlage sowie
Betétigung eines an der FOOT VOLUME-Buchse angeschlossenen
Schwellerpedals, von an den FOOT SW-Buchsen angeschlossenen Ful’-
schaltern, der [SUSTAIN]-Buchse, des PITCH BEND-Rads und des
MODULATION-Rads reagiert.

B FOOT CONTROLLER .....oooieeseseeees oo

e VOLUME
Hier kdnnen Sie einstellen, ob ein ander FOOT

F3 CONTROLLER

VOL UM E-BuchseangeschlossenesSchwellerpedal (T | M ——
die Gesamtlautstéarke oder die L autstérkeeinesindi-
viduellen Parts (bzw. dessen Stimme) regeln soll. (I R S——
Wahlen Siemit dem TYPE LCD-Rad MASTER 2| Su1:SUSTAIN
3] : |
firr Gesamtlautstérke oder INDIDIDUAL fir ingi.  —— | S S¥21A" TEReD )
viduelle Part/Stimmen-L autstérkeregel ung. o FOOT VOLUME —/
Wenn SieINDIVIDUAL wahlen, erscheinendie ASSICH ...
Parameter M.PAD, ACMP, LEFT,R1,R2, LEAD GI{l N N W ' O W
und ORGAN fir individuelle Zuordnung zu den E.i'.?dnL OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF

betreffenden Parts. Wahlen Sie mit dem jeweiligen %2 H.PAD (ACAPY (TEFTI (R T (P2 ) (CEAD ORGAD

LCD-Rad “ON” (Ein) oder “OFF” (Aus). g [g] g] g] g] g g g]

» Normalerweise wird das Schwellerpedal wohl meist zur Steu-
erung der Lautstdrke von Orchesterstimmen eingesetzt, in
welchem Fall Sie INDIVIDUAL wéhlen sollten, um die
Schwellerregelung fiir die Parts, deren Lautstédrke variiert
werden soll, einzuschalten (ON), und fiir alle anderen Parts
auszuschalten (OFF).

e SWI1 (FOOTSWITCH 1) und W] F3 CONTROLLER

SW2 (FOOTSWITCH 2)

Hier kdnnen Sie den FuRRschaltern, die an den
riickseitigen Buchsen FOOT SWITCH 1und FOOT
SWITCH 2 angeschlossen sind, eine Funktion zu-
ordnen und bei gewissen Funktionen aul3erdem ein-
stellen, auf welche Stimmen sie wirken soll.

Wahlen Siemit den TYPE LCD-R&dern eineder

imfolgenden beschriebenen FuRschal terfunktionen. 2SOSTENUTO (G OGN OGN OGN G0W
3SOFT OFF OFF OFF OFF OFF

FODT CONTROLLEPR WCLI=(Spgeii jy - uu=y

KR

4+ TAP TEMPD
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Fiur SUSTAIN, SOSTENUTO oder SOFT kon-
nen Sie mit den LCD-Radern LEFT, R1, R2 und
LERAD dieFuRschalterfunktion fr den betreffenden
Part individuell einschalten (ON) oder ausschalten

(OFF).

Der SUSTAIN-Typ kann der ORGAN-Stimme
unabhéangig zugeordnet werden.

e Der Sustain-Effekt wird nur auf die zugeordneten
Orchesterparts gelegt, wenn die [SUSTAIN]-Bedienfeldtaste
eingeschaltet ist oder das Sustain-Pedal betétigt wird.

« Wennein Ful3schalter angeschlossen und diesem der Sustain-
Effekt zugeordnet ist, hat die [SUSTAIN]-Taste am Bedien-

feld keine Funktion.

e 3 CONTROLLER

F3 CONTROLLER

PAHEL COHTROLLER

FOOT CONTROLLER

FRpiACHELEFT: R 1 R2 HLEADIORG

[1] VOLUME [ MASTER

Wil i

3| SW2:PRC-Standard Kit:Kick H

2| SW1 :SUSTAIN

FOOT SWITCH 2

. ASSIGH

2 01 Standard Kit

L 2a Kick H ]
25 SideStck
26 Snare M

15BASS HOLD
16 PERCUSSION
17 ACCOMP .BRERK

e

THITIT

SUSTAIN Normale Sustain-Pedalfunktion. Bei betatigtem Ful3schalter werden angeschlagene Noten
langer ausgehalten. Beim Freigeben des Ful3schalters verklingen die ausgehaltenen Noten
mit schneller Dampfung.

SOSTENUTO Wenn Sie auf der Tastatur eine Note oder einen Akkord spielen und dabei den Ful3schalter
betétigen, werden bereits angeschlagenen Noten bei betétigtem Ful3schalter ausgehalten
(wie bei einem Dampferpedal), alle nachfolgend gespielten jedoch nicht. Auf diese Weise
kénnen Sie z.B. einen Akkord aushalten und nachfolgende Melodienoten stakkato spielen.

SOFT Diese Funktion bewirkt beim Betatigen des Fuf3schalters eine leichte Abschwachung der
Lautstérke spielender Noten, wobei auch die Klangfarbung geringfugig variiert. Der SOFT-
Effekt wirkt nur auf gewisse Stimmen, z.B. PIANO.

TAPTEMPO Bei gestoppter Begleitung sowie auch im SYNCHRO START-Bereitschaftszustand kénnen
Sie mit dem Fuf3schalter ein spezifisches Tempo vorgeben (innerhalb des Bereichs von 32
bis 280 Schlagen/Minute), indem Sie ihn einfach in der gewinschten Geschwindigkeit “an-
tippen”.

Betatigen Sie den Schalter 4mal fur 4/4-Takt, 3mal fur 3/4-Takt und 5mal fir 5/4-Takt.
Wenn der Rhythmus gestartet wird, bevor die erforderliche Zahl an Taktschlagen eingege-
ben wurde, ignoriert das Instrument die TAP START-Vorgabe. Dasselbe gilt, wenn die Ein-
gabe der erforderlichen Taktschlage mehrere Sekunden dauert, ein anderer Rhythmus ge-
wahlt oder die Begleitungs-Steuertaste [START/STOP] betétigt wird.

REGISTRATION+ Abruf des nachsten gespeicherten Bedienfeld-Setups (aufsteigend). Nach “16-8" erfolgt
Weiterschaltung zu “1-1".

REGISTRATION- Abruf des nachsten gespeicherten Bedienfeld-Setups (absteigend). Nach “1-1" erfolgt
Weiterschaltung zu “16-8".

START/STOP Funktion der [START/STOP]-Bedienfeldtaste.

ROTARYSPEAKER Schaltet abwechselnd zwischen langsamer (SLOW) und schneller (FAST) Rotordrehung
um, wenn ein entsprechender DSP-Effekt gewabhlt ist (siehe Seite 120).

HARMONY Harmonieeffekt nur bei betatigtem Ful3schalter.

INTRO/FILLtoA Funktion der INTRO/FILL to-Taste [A] am Bedienfeld.

INTRO/FILLtoB Funktion der INTRO/FILL to-Taste [B] am Bedienfeld.

ENDINGHit. Funktion der [ENDING/rit.]-Taste am Bedienfeld.

FADEIN/OUT Funktion der [FADE IN/OUT]-Taste am Bedienfeld.

F.CHORD1/2 Abwechselndes Umschalten zwischen den ABC-Modi FINGERED 1 und FINGERED 2
(seite 24).

BASSHOLD Aushalten von Baf3noten fur “PedalbaR”-Fortschreitungen mit ABC.

PERCUSSION Spielen des Schlaginstruments, das mit den ASSIGN LCD-R&dern spezifiziert wurde (die
LCD-Rader werden nach Auswéhlen von PERCUSSION auf dem Display angeboten).

ACCOMP.BREAK Begleitung (mit Rhythmus) wird bei betétigtem Ful3schalter stummgeschaltet. Nach Freige-
ben des FuR3schalters setzt die Begleitung am nachsten ungeradzahligen Takt wieder ein.

PUNCHIN/OUT Vorgabe des Einstiegspunkts sowie des Ausstiegspunkts beim Song-Aufnahmemodus

“Punch” (Seite 69).
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PANEL CONTROLLER ..o

e SUSTAIN BUTTON

Hier stellen Sie ein, auf welche Stimmen des
PSR-7000 die [SUSTAIN]-Taste am Bedienfeld
wirken soll.

MitdenLCD-Radern LEFT,R1,R2, LEAD und
ORGAN konnen Sie die Funktion der [SUSTAIN]-
Taste fir die entsprechenden Stimmen einschalten
(ON) oder ausschalten (OFF). Die Begleitungs-
partzuordnungen sind dieselben wie die fir den
Fulschalter eingestellten.

e PITCH BEND WHEEL

An diesem Parameter kdonnen Sie wahlen, auf
welche der Stimmen des PSR-7000 das PITCH
BEND-Rad wirken soll.

Schalten Sie die PITCH BEND-Funktion mit
den LCD-Radern LEFT, R1, R2, LEAD und OR-
GAN fir die entsprechenden Stimmen ein (ON)
oder aus (OFF).

e MODULATION WHEEL

An diesem Parameter konnen Sie wahlen, auf
wel cheder Stimmen des PSR-7000 dasM ODUL A-
TION-Rad wirken soll.

Schalten Sie die MODULATION-Funktion mit
den LCD-R&adern LEFT, R1, R2, LEAD und OR-
GAN fir die entsprechenden Stimmen ein (ON)
oder aus (OFF).

F3 CONTROLLER

USRI BRI PANEL COHTROLLER
1| SUSTRIN BUTTON

PITCH BEND WHEEL
MODULATION WHEEL
IMITIAL TOUCH : N

D000

JU0L

IR

AFTER TOUCH : N

SUSTAIN BUTTOM

[

SUSTAIN BUTTON

PITCH BEMD WHEEL
MODULATION WHEEL
INITIAL TOUCH : H
AFTER TOUCH : N

PITCH BEHD WHEE

Al F3 CONTROLLER
ST AT RS PANEL COMTROLLER 1]
LEFT: R1:R2 1
<&][{[ SUSTAIN BUTTON vivivivie (o )
2] PITCH BEND WHEEL vivivivie
3| MODULATION WHEEL viw
a| INITIAL TOUCH : viv (. )
|s| AFTER_TOUCH TS
MODULATION WHEEL — )

ASSIGH

0N 0 0N 00N OO
OFF OFF OFF OFF OFF




e INITIAL TOUCH

Diese Funktion erlaubt die Einstellung eines
Schwellenpegels und die Wahl einer Kurve fir die
Anschlagdynamik der Tastatur sowiedieZuordnung
der Funktion zu spezifischen Stimmen des PSR-
7000.

Stellen Siemit dem OFF LEVEL LCD-Rad den
Pegel ein, oberhalb dessen die Anschlagdynamik
ausgeschaltet sein soll.

Wahlen Sie mit den SENSITIVITY LCD-R&-
dern die gewlinschte Dynamikkurve.

Schalten SiedieAnschlagdynamik mitden LCD-
Radern LEFT, R1, R2, LEAD und ORGAN fir die
entsprechenden Parts ein (ON) oder aus (OFF).

F3 CONTROLLER

Lol ] UNRSE PANEL CONTROLLER

RZ

SUSTAIN BUTTOHN

PITCH BEHD WHEEL

MODULATIDH UHEEL

TELLLLL

HARD2 Bei dieser Einstellung missen die Tasten fiir h6chste Lautstarke sehr hart angeschlagen werden.

HARD1 Bei dieser Einstellung missen die Tasten fiir hdchste Lautstarke relativ hart angeschlagen werden.

NORMAL Diese Einstellung entspricht dem durchschnittlichen Anschlagdynamik-Verhalten von Keyboards.

SOFT1 Die Tastatur reagiert nicht ganz so empfindlich wie bei “SOFT 2", setzt jedoch auch relativ schwache
Tastenanschléage mit der hdchsten Lautstéarke in Ton um.

SOFT2 Bei dieser Einstellung wird bereits mit sehr schwachen Tastenanschlagen die Hochstlautstérke er-
reicht.

e AFTER TOUCH

Zum Einstellen der Aftertouch-Ansprechem-
pfindlichkeit. Stellen Sie die gewiinschte Empfind-
lichkeit mit den SENSITIDITY LCD-Radern ein.
Bei der Einstellung SOFT (hohe Empfindlichkeit)
werden Noten auch bei relativ schwachem Tasten-
druck mit hoher Lautstarke in Ton umgesetzt.

Mitden LCD-Radern LEFT,R1,R2, LEAD und
ORGAN konnen Sie die Aftertouch-Funktion fir
den jeweiligen Part ein- (ON) oder ausschalten
(OFF).

UL

F3 CONTROLLER

FOOT COHTROLLER

PANEL CONTROLLER

LEFT

3!

RZ

<A][1] SUSTATH BUTTOM vivivivie
o[ PITCH BEND WHEEL vivivivive
3| MODULATION WHEEL viviviviv

{#]la] INITIAL TOUCH : N [viviviviv
s| AFTER TOUCH P

AFTER TOUCH

HARD

NORMAL B I
SOFT

ON

[OH |
OFF

ON

1000
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Z | FA STYLE REVOICE s

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Klang des gegenwaértig gewéahlten
Rhythmus je nach Bedarf umgestalten, d.h. Lautstarke,
Stimmenzuprdnung, Halleffekt-Tiefe und Choreffekt-Tiefe der einzelnen
Begleitungsparts andern. Vorgenommene STYLE REVOICE-Einstellun-
gen bleiben dauerhaft gespeichert, wenn ein Satz ausreichend starker
Speicherschutzbatterien eingelegt ist.

e VOLUME OFFSET

Uber diese Funktion kénnen Sie mit den LCD- Fd STYLE REVOICE
RadernRHY 1,RHY2,BASS,CHD1,CHD2,PAD,
PHR1 und PHR2 die Lautstérkeunterschiede zwi-
schen den einzelnen Begleitungsparts einstellen.
Der Einstellbereich geht von “—50” bis “+50". Die
hier gemachten Einstellungen verhalten sich relativ
zu den Lautstérkeeinstellungen auf der
ACCOMPANIMENT VOLUME MIXER-Anzeige.
Die Versetzung der Lautstérke vom Nominalwert
wird fUr jeden der Parts in der oberen Hélfte des
Displays neben dem DOLUME-Parameter durch
eine Balkenanzeige grafisch dargestellt. Mit der
RECALL PRESET DATA LCD-Taste kdnnen Sie
die Preset-Versetzungseinstellungen (“0”) jederzeit
wieder abrufen.

VOICE
REVERE
<¥][a]_cHORUS

)

7]

=== W2

===
===

J0at

(= |I= (= ]

===

===

= (==

===

IR

e VOICE

Mit der [=$] LCD-Taste schalten Sie zwischen
den Parametergruppen RHY 1/RHY2/BASS/CHD1
und CHD2/PAD/PHR1/PHR2 um. Zum Zuordnen
einer neuen Stimme wahlen Sie mit den GROUP
LCD-Ré&dern des betreffenden Parts die Stimmen-
gruppean, umdanachmitden A/ v LCD-R&derndie
neue Stimme einzustellen. Die Einstellung “— -
entspricht der Preset-Stimme desbetreffenden Parts.

.. . . RHY1:DRUM KIT BHSS : GUI THR/BASS

Parts, denendiejeweilige Preset-Stimmezugeordnet m m
ist, sindin der oberen Hélftedes Displaysneben dem [ —
DO ICE-Parameter im entsprechenden Feld durch
ein“P” gekennzeichnet. “ " bedeutet, dal’3 dem Part
eineandere Stimmezugeordnetist. Mitder RECALL
PRESET DATA LCD-Taste kdnnen Sie die Preset-
Stimmenzuordnungen jederzeit wieder abrufen.

B F4 STYLE REVOICE

a&][1] VOLUME
2| VDICE
s REVERB
<¥][a]_cHORUS

AR
joaC
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e 4 STYLE REVOICE

e REVERB DEPTH

Stellen SiedieHalleffekt-Tiefefir dieeinzelnen B F4 STYLE REVOIGE
BegleitungspartsmitdenL CD-RédernRHY 1, RHY 2,
BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 und PHR2
wunschgemal3ein. Der Einstellbereich geht von“0”
(kein Halleffekt) bis“ 100" (starkster Halleffekt) —
“PRESET" entspricht der Standardeinstellung. Parts,
fur diediePreset-Einstellung gewahltist, sindinder REVERE DEPTH
oberen Hélfte des Displays neben dem REUERB- Preset  Prsser =D Preser (2T}
Parameter durch ein “P” gekennzeichnet. Bei Parts 50 80 20
mit anderen Einstellungenwird dieHalleffekt-Tiefe
inder oberenHa ftedesDisplaysnebendemREUERB-
Parameter durch einen Anzeigebalken grafisch dar-
gestellt. Mit der RECALL PRESET DATA LCD-
Tastekdnnen SiediePreset-Einstellungenaller Parts
jederzeit wieder abrufen.

RECALL)
PRESET
DATA

n
|
|
|

= [

J0at0

<&][1[ VOLUME

AR

k]
=T
=C

e CHORUS DEPTH

Stellen Sie die Choreffekt-Tiefe fir die einzel- Fd STYLE REVOICE
nen Begleitungsparts mit den LCD-Radern RHY 1,
RHY2, BASS, CHD1, CHD2, PAD, PHR1 und
PHR2 wunschgemal3 ein. Der Einstellbereich geht
von*“0” (kein Choreffekt) bis" 100" (stérkster Chor-
effekt) — “PRESET" entspricht der Standardein-
stellung. Parts, fur die die Preset-Einstellung ge- CHORUS DEPTH
wahlt ist, sind in der oberen Hélfte des Displays GEEE) Preser Preser Prsser Preser
neben dem CHORUS-Parameter durch ein “P” ge- R
kennzeichnet. Bei Parts mit anderen Einstellungen -—
wird die Choreffekt-Tiefe in der oberen Halfte des
Displays neben dem CHORUS-Parameter durch ei-
nen Anzeigebalken grafisch dargestellt. Mit der
RECALL PRESET DATA LCD-Taste kénnen Sie
diePreset-Einstellungen aller Partsjederzeit wieder
abrufen.

VOLUME
2| VOICE

T
n RECALL )
v

3| REVERE 1
P

PRESET
DATA

080
1080

i
=
=
L
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il | Fo: REVERB/CHORUS/DSP EFFECT s

Das PSR-7000 verfligt Uber 16 Halleffekte, einen Choreffekt und 50
DSP-Effekte (digitaler Signalprozessor), die auf der REVERB/CHORUS/
DSP EFFECT-Funktionsanzeige ausgewahlt bzw. eingestellt werden. Der
gewadhlte Hall-, Chor- bzw. DSP-Effekt wird mit der zugehdrigen Bedien-
feldtaste ([REVERB], [CHORUS] bzw. [DSP EFFECT]) ein- und ausge-
schaltet (siehe Seite 38).

B REVERB — TYPE UNA DEPTH ..o

e REVERB TYPE
Zum Auswahlen des Halleffekt-Typs. FS REVERB/CHORUS/DSP EFFECT
Falls die REUERB TYPE-Parameterliste noch (13

nicht in der unteren Halfte des Displays angezeigt

wird, driicken Sie zundchst die TYPE LCD-Taste. (I

Wahlen Sie mit den LCD-Réadern den gewiinschten o

>

Halleffekt. Der Name des gewdahiten Halleffekts
wird in der oberen Hélfte des Displaysrechts neben REVERE TVPE
dem REVERB TY PE-Parameter angezeigt. Room 2

Room 3

i Room d Whi t-Room

Die Halleffekte Stage 1 Tunnel
Stage 2 Canuon

1 Halll 9 Stage 1l

2 Hall 2 10 Stage 2

3 Hall3 11 Plate 1

4 Hall 4 12 Plate 2

5 Room1 13 White Room

6 Room 2 14 Tunnel

7 Room 3 15 Canyon

8 Room 4 16 Basement

« Um sich einen Uberblick zu verschaffen, probieren Sie die
einzelnen Effekte am besten einmal der Reihe nach aus.

e Beim Auswéhlen eines neuen Rhythmus wird automatisch
ein zu diesem Rhythmus passender Halleffekt vorgegeben.
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e REVERB PARAMETER EDIT

BeimAufrufender REDERB TYPE-Anzeigewird Fe REUERB. CHORUS DSP EFFECT
diePARAMETEREDITLCD-Tasteauf demDisplay (1O —/)
angeboten, Uber die Sie Zugriff auf individuelle
Halleffektparameter firr den gewahlten Halleffekt 15 )
haben. Stellen Sie die einzelnen Parameter mit den
entsprechend numerierten LCD-Ré&dernein. Mit der o EFFECT DEPTH | [ | | 1ol | I/ rerEy| T
TYPE LCD-Taste wechseln Sie danach wieder zur o REVERB PARAMETER EDIT _(perTa|| e
REVERB T\'PE_Anzeige_ REVERB TIME . 2.1 sec

DIFFUSION .. . 18
INITIAL DELA . 8
. . A
* Beim Auswéhlen eines anderen Halleffekts werden die Hall-

effekt-Parameter automatisch auf die Vorgabeeinstellungen

riickgesetzt.
1 REVERBTIME Einstellbereich: 0.3 bis 30 sec
Gibt die Zeit bis zum Abklingen des Nachhalls um 60 dB (d.h. bis anndhernd Nullpegel) vor.
2 DIFFUSION Einstellbereich: 0 bis 10
Bestimmt die Auffacherung des Nachhalls im Stereo-Panorama. Je gro3er der Wert, um so breiter wird der Klang
aufgefachert.
3 INITIALDELAY Einstellbereich: 0 bis 63

Zeitliche Verzdgerung zwischen “Direktschall” und erstem “Nachhall” des Tons (in Millisekunden). Je gréRRer der
Einstellwert, um so langer ist die Verzégerung.

4. HPFCUTOFF Einstellbereich: Thru, 22 Hz bis 8.0 kHz
Grenzfrequenz des auf das Tonsignal wirkenden Hochpal¥filters. Bei “Thru” ist das Filter deaktiviert.
5 LPFCUTOFF Einstellbereich: 1.0 kHz bis 18 kHz, Thru

Grenzfrequenz des auf das Tonsignal wirkenden TiefpalR¥filters. Bei “Thru” ist das Filter deaktiviert.

e REVERB DEPTH

Ermdglicht eineindividuelleEinstellungder Tiefe EHl FS REVERB/CHORUSDSP EFFECT Yl Bofik 1
desgewahlten Halleffektsfir Mikrofon, Multi-Pads,
die Begleitung/Song und die Stimmen der Parts
LEFT, RIGHT1, RIGHT2, LEAD und ORGAN
FLUTE.

FallsdieREVERB DEPTH-Parameter nochnicht
in der unteren Halfte des Displays angezeigt wer-
den, driicken Sie zunachst die DEPTH LCD-Taste.
Stellen Sie die Tiefe des Halleffekts fir den jewei-
ligenPart mitden LCD-Ré&dernunter MI1C,M.PAD,
ACMP/SONG,LEFT,R1,R2,LEAD und ORGAN
ein. Der Einstellbereich geht von “0” (kein Hall-
effekt) bis“100" (stérkster Halleffekt).

* Neben den grafischen Tiefe-Reglern direkt liber den LCD-
Ré&dern wird die fiir die einzelnen Parts eingestellte Hall-
effekt-Tiefe auch in der oberen Hélfte des Displays rechts
neben dem REVERB DEPTH-Parameter durch eine Balken-
anzeige dargestellt. Je ldnger dieser Balken, um so gréf3er ist
die eingestellte Halleffekt-Tiefe.

 Flr jeden Part und jede Stimme gibt es einen Preset-Tiefen-
wert und -Einstellbereich, innerhalb dessen die Effekttiefe
variiert werden kann. Eine Anderung der Effekttiefe hat daher
nicht bei allen Stimmen dieselbe hérbare Wirkung.

MIC g ACHELEFT T R 1 R2 ELEADORG

CHORUS DEPTH | _
DSP TYPE :

080
T
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F5: REVERB/GHORU'S/D'S P I IF I C T

CHORUS DEPTH ...tk

Ermdglicht eineindividuelleEinstellung der Chor-
effekt-Tiefe fur das Mikrofon, die Multi-Pads, die
BegleitungunddieStimmender PartsLEFT, RIGHT1,
RIGHT2 und LEAD.

Stellen Sie die Tiefe des Choreffekts fir den
jeweiligen Part mit den LCD-Réadern unter MIC,
M.PAD, ACMP, LEFT, R1, R2, LEAD und OR-
GAN ein. Beachten Sie hitte, dal der Choreffekt
nicht auf ORGAN-Stimmen wirkt. Der Einstell-
bereich geht von “0” (kein Choreffekt) bis “100”
(stérkster Choreffekt).

* Neben den grafischen Tiefe-Reglern direkt tiber den LCD-
Ré&dern wird die fiir die einzelnen Parts eingestellte Chor-
effekt-Tiefe auch in der oberen Hélfte des Displays rechts
nebendem CHORUS DEPTH-Parameter durch eine Balken-
anzeige dargestellt. Je l&nger dieser Balken, um so gréf3er ist
die eingestellte Chorffekt-Tiefe.

» Beim Auswéhlen eines anderen Rhythmus werden dessen
Preset-Einstellungen fiir Choreffekt-Typ und Effekttiefe auto-
matisch mit aufgerufen.

« Flir jeden Part und jede Stimme gibt es einen Preset-Tiefen-
wert und -Einstellbereich, innerhalb dessen die Effekttiefe
variiert werden kann. Eine Anderung der Effekttiefe hat daher
nicht bei allen Stimmen dieselbe hérbare Wirkung.

F5 REVERB-CHORUS-DSP EFFECT

Bl 1

{¥]js| psp

EFFECT DEPTH [_!

DSP EFFECT — TYPE UNA DEPTH ...t

e DSP EFFECT TYPE

Ermaoglicht Auswéahlen desDSP-Effekts, der beim
Einschaltender [DSP EFFECT]-Taste auf das Ton-
signal gelegt wird (siehe Seite 39).

Falls die DSP EFFECT TYPE-Parameterliste
noch nicht in der unteren Hélfte des Displays ange-
zeigt wird, driicken Sie zunéachst die TYPE LCD-
Taste. Wahlen Sie mit den LCD-Réadern den ge-
winschten Effekttyp. Der Namedesgewahlten DSP-
Effekts wird in der oberen Héalfte des Displays
rechts neben dem DSP EFFECT-Parameter ange-
zeigt. Eine Liste der DSP-Effekte finden Sie unter
“DSP-EFFEKTE UND -PARAMETER” an spéte-
rer Stelle.

Bei Verwendung einer ORGAN FLUTE-Stim-
me wird der optimal e DSP-Effekt automatisch vor-
gegeben und kann nicht geéndert werden.

F5 REVERB-CHORUS-DSP EFFECT

Bl 1

CHORUS R S R R
DSP

EFFECT

DSP EFFECGT T%PE

HA W
H PARAH-
ETER

5 5

EDIT

EeETm|

11 Plate 1
12 Plate 2
13 ER1
13 ERZ

15
16
17
18
14

GateRev.
RevrsGat.
Chorusl
Chorus2
Chorus3

Chorusd
ChorusS
Flangerl
Flanger2
Flanger3




e DSP EFFECT PARAMETER EDIT

Beim Aufrufen der DSP EFFECT TYPE-Anzei-
ge wird die PARAMETER EDIT LCD-Taste auf
dem Display angeboten, Uber die Sie Zugriff auf
individuelle Parameter fir den gewahlten D SP-Ef-
fekt haben. Stellen Sie die einzelnen Parameter mit
denentsprechend numerierten LCD-Rédernein. Mit
der TYPE LCD-Taste wechseln Sie danach wieder
zur DSP EFFECT TYPE-Anzeige. Eine Liste der
DSP-Effekte und ihrer Parameter finden Sie unter
“DSP-EFFEKTE UND -PARAMETER” an spéte-
rer Stelle.

Mitdem PRIORITY LCD-Rad kénnen Sievor-
geben, ob beim Auswéhlen einer LEAD- oder
RIGHT 1-Stimmederen Preset-Einstel lungenfir DSP-
Effekt und -Tiefe vorgegeben werden oder die hier
gemachten Einstellungen fir alle Stimmen gelten
sollen. Wéahlen Sie LEAD oder RIGHT 1, wenn Sie
dieDSPEFFECT-Preset-Einstel lungen dieser Stim-
men verwenden mochten, oder MANURAL, wenn
Sie lhre eigenen Einstellungen fir alle Stimmen
verwenden mdchten.

e DSP EFFECT DEPTH

Ermaoglicht eineindividuelleEinstellungder Tiefe
des gewéhlten DSP-Effekts fur das Mikrofon, die
Multi-Pads, die Begleitung und die Stimmen der
Parts LEFT, RIGHT1, RIGHT2 und LEAD.

FalsdieDSP EFFECT DEPTH-Parameter noch
nicht in der unteren Halfte des Displays angezeigt
werden, driicken Sie zundchst die DEPTH LCD-
Taste. Stellen Siedie Tiefe des DSP-Effektsfir den
jeweiligen Part mit den LCD-Radern unter MIC,
M.PAD,ACMP,LEFT,R1,R2,LEAD ein. Beach-
ten Siebitte, daR der D SP-Effekt nicht auf ORGAN-
Stimmen wirkt. Der Einstellbereich geht von “0”
(kein DSP-Effekt) bis“ 100" (starkster DSP-Effekt).

Bei Verwendung einer ORGAN FLUTE-Stim-
me wird der optimale DSP-Effekt automatisch fest
vorgegeben. AuchdieTiefe-Einstellungenfir LEAD,
RIGHT 1 und RIGHT 2 kénnen nicht geandert
werden. Die ORGAN FLUTE-Tiefe kann auf der
Anzeige ORGAN FLUTE LIST DISPLAY einge-
stellt werden (siehe ROTARY SPEAKER DEPTH-
Einstellung auf Seite 18).

(-
™
(| s| DSP
(-

JuUL

EFl F5 REVERB-CHORUS/DSP EFFECT

<A][1] REVERB T¥PE : Hall
DEPTH [aimi a!
DEPTH | !

EFFECT DEPTH

DSP_EFFECT PARAMETER EDIT  [DEFTH|M

DIFFUSION ........
IMITIAL DELAY ....
HPF CUTOFF .......
LPF CUTOFF .......

« Beim Auswéhlen eines anderen DSP-Effekts werden die DSP

EFFECT-Parameter automatisch auf die Vorgabeeinstellungen riick-
gesetzt.

e Bei Verwendung einer ORGAN FLUTE-Stimme kénnen diese

Parameter nicht verédndert werden.

e Bei manchen DSP-Typen ist die Einstellung gewisser Parts nicht

mdglich. Die betreffenden Parts werden invertiert dargestellt.

Efl FS REVERB/CHORUS/DSP EFFECT
[MIC R CERCHALEFT TR 1 R LERD ORG
@H REVERB T¥PE : Hall 1 |

* Neben den grafischen Tiefe-Reglern direkt iiber den LCD-R&dern

wird die fir die einzelnen Parts eingestellte DSP-Effekt-Tiefe auch
in der oberen Haélfte des Displays rechts neben dem DSP EFFECT
DEPTH-Parameter durch eine Balkenanzeige dargestellt. Je langer
dieser Balken, um so gré3er ist die eingestellte DSP-Effekt-Tiefe.

e Eine komplette Auflistung und Beschreibung der DSP-Effekte und

zugehdriger Parameter finden Sie auf Seite 153.
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F6: HARMONY/REGISTRATION s

HARIMONY ...

Ermoglicht Auswahlen desHarmonietyps, der beim
Einschalten der [HARM ONY]-Taste aktiviert wird
(siehe Seite 37).

Wahlen Sie den gewtinschten Harmonietyp mit
denTYPE LCD-Rédernaus. MitdemUOLUME LCD-
Rad kdnnen Sie die Lautstarke des Harmonieklangs
passend einstellen.

Die Harmonietypen

1. Duet 9. Tremolo Duet
2. Trio 10. Strumming
3. 4 Part 11. BackingVocal
4. 4 Part Jazz 12. Add Trp.&Sax
5. Country 13. Add Strings
6. Octave 14. Gtr. Picking
7. Tremolo Slow 15. Banjo Player
8. Tremolo Fast 16. In The Forest

e NAME

Mit der NAME-Funktion kénnen Sie Bedienfeld-
Setups zur leichteren Orientierung individuel| benen-
nen (max. 16 Zeichen). Der eingegebene Name wird
dem jeweils gewdhlten Setup zugeordnet.

Falls erforderlich, wahlen Sie als erstes die ge-
winschte Registration-Bank und -Nummer.
Positionieren Sie den Cursor mit dem L CD-Rad unter
<« P> ander jeweiligen Schreibstelle, und wahlen Sie
dannmitdemLCD-Radunter A~Z,a~z bzw.0~9...
das einzugebende Zeichen. Mit dem LCD-Rad unter
A~ Z wahlen Sie Grofbuchstaben, mitdemunter a~z
Kleinbuchstaben und mit dem unter 8~9... Ziffern
und Sonderzeichen.

« Sie sollten fiir Benennungszwecke bezeichnende Namen ver-
wenden, damit Sie gewinschte Setups spdter auf Anhieb
finden. Wenn Sie beispielsweise ein Setup fir einen Song mit
dem Namen “SuperHit” gespeichert haben, sollten Sie dieses
mit “SuperHit-Reg” o. dgl. benennen.

e FREEZE GROUP SETTING

Mit der FREEZE GROUP SETTING-Funktion
konnen Siespezifizieren, welcheFunktionseinstellungen
bei aktivierter FREEZE-Funktion erhalten bleiben
sollen, wenn Sie ein anderes Bedienfel d-Setup abru-
fen.

Wéhlen Sie mit den GROUP SELECT LCD-R&
derneineder Funktionen bzw. Funktionsgruppen, und
betétigen Sie dann dasMARK LCD-Rad, um sie der
FREEZE-Funktion zuzuordnen (Haken) oder die Zu-
ordnung aufzuheben (kein Haken). Wiederholen Sie
diesen Vorgang, bis ale Funktionen markiert sind,
deren Einstellungen sich beim Abrufen eines (ande-
ren) Bedienfeld-Setups nicht &ndern sollen.

REGISTRATIOH

2w oW om o R o [

Trio

4 Part

4 Part Jazz
Country
Octave
Tremolo Slow
Tremolo Fast
Tremolo Duet
Strumming
BackingVWocal

F6 HARMODNY REGISTRATION

VOLLME

J0 00

¢ Im ABC-Modus FULL KEYBOARD kann die HARMONY-Funktion
nicht aktiviert werden.

REGISTRATION ... ..ot

F& HARMONYREGISTRATION
REGISTRATION
i NAME_________________________

<¥][z FREEZE GROUP SETTING

J0at

UL

F6 HARMONY/REGISTRATION

REGISTRATION

(&) [ NARE

O voIcE

ERHCCOMP ]

I¢|2| FREEZE GROUP SETTIMG

FREEZE GROUP
TEMPOD

SETTIHG

[ SOHG
[J CONTROLLER [] MIC

[0 TRAMSPOSE
[0 SCHLE
[ HARMOHY

[0 EFFECTS
[0 ERUALIZER
[0 MULTI PAD

=
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e | F7: UTILITY

Uber F7 UTILITY haben Sie Zugriff auf verschiedene
Systemparameter, mit denen Sie die Speicherschutzfunktion ein- und
ausschalten, den gewiinschten Anzeigemodus wahlen und die
werkseitigen Preset-Daten wieder aufrufen kénnen.

MEMORY BACKUP ...t

e MEMORY BACKUP

Uber diesen Parameter konnen Sie die Speicher-
schutzfunktion je nach Bedarf ein- und ausschalten.
Wahlen Sie mit den LCD-Réadern unter MEMORY
BACKUP dieEinstellung ON (Ein) oder OFF (Aus).

« Die durch die Speicherschutzfunktion des PSR-7000 ge-
schiitzten Daten bleiben auch beim Ausschalten des Instru-
ments erhalten und sind auf Seite 140 in der Spalte MEMORY
BACKUP aufgelistet. Wenn Sie den Speicherschutz aus-
schalten (OFF), werden beim Einschalten stets die
werkseitigen Vorgabeeinstellungen wieder aufgerufen.

e DISPLAY - MIDI BANK SEL. & PROG.

CHANGE #, TIME

Hier kdnnen Siewahlen, ob die MIDI-Bankaus-
wahl- und -Programmwechsel nummern fir dieein-
zelnen Stimmen zusammen mit den Namen und den
Nummern auf der Stimmenlisten-Anzeige angege-
ben werden sollen, und wie lange diese Information
(Listen und Nachrichten) auf dem Display ange-
zeigt werden soll.

Schalten Sie die Einblendfunktion fir MIDI-
Bankauswahl - und -Programmwechsel nummern mit
dem MIDI BANK SEL. & PROG. CHANGE #
LCD-Rad ein (ON) oder aus (OFF).

Mit den TIME LCD-R&dern unter LIST und
MESSAGE konnen Sie die Einblenddauer fur Li-
sten und Nachrichten wunschgemal einstellen. Je
grofer der Einstellwert, um so langer wird die ent-
sprechende Information eingeblendet.

1| MEMORY BACK UP :0FF

BACK UP MIDI BANK SEL
&

ON

MEMORY DISPLAY

TINE e

RECALL PRESET DATA . ootttk

Uber dieseFunktionkonnen Siezur I nitialisierung
bei Bedarf die werkseitigen Preset-Einstellungen
wieder aufrufen.

Wéhlen Sie mit einem der LCD-Ré&der den zu
initialisierenden Datentyp, und driicken Sie dann
die LCD-Taste neben ERECUTE. Die Bestatigung
“Readytorecall presetdata’ (Bereit zur Initidisierung)
erscheint dabei auf dem Display.

Driucken Sie zur Ausfihrung der Daten-
initialisierung die LCD-Taste neben JA (oder die
neben NEIN, um den Vorgang abzubrechen). Nach
der Initialisierung wird kurzzeitig“ Fertig!” auf dem
Display angezeigt.

{@&][\[ HEWORY BACK UP :OFF (|
DISPLAY | MIDI BANK & PC# :0OFF
TIME LIST : g

MESSAGE : » (|

(ExEcute)  |{ e

RECALL PRESET DATA
STYLE REVOICE
MULTI PAD

ORGAH FLUTE
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F8. MIDI

3:
oz

MIDI steht fir Musical Instrument Digital Interface und stellt einen weltweiten Stan-
dard fur Datenkommunikation zwischen elektronischen Musikinstrumenten dar. MIDI-
kompatible Instrumente kbnnen Daten austauschen und sich gegenseitig steuern. Da-
durch kénnen komplexe Systeme aus MIDI-Instrumenten zusammengestellt werden,
die wesentlich mehr Vielseitigkeit und umfassendere kreative Steuerung erlauben als
einzelne Instrumente. Das PSR-7000 bietet eine Reihe von MIDI-Funktionen, die den
Einsatz in komplexen MIDI-Systemen ermdglichen.

« Verwenden Sie zum Verbinden der MIDI-Ein- und -Ausgénge ausschlie8lich hochwertige MIDI-Anschlu3kabel. Die
Kabelverbindungen sollten nicht ldnger als 15 Meter sein, um Rauscheinstreuungen und Datenfehler zu vermeiden.

SYSTEM |

Bl LOCAL CONTROL ..ot

Die Einstellungen beim LOCAL CONTROL-
Parameter bestimmen, ob die entsprechenden Parts/
Stimmen des PSR-7000 von der Tastatur des PSR-
7000 gesteuert werden. Wenn LOCAL CONTROL
eingeschaltet ist (ON), wird der Tongenerator des
PSR-7000 “lokal” angesteuert, wobei die internen
Stimmen direkt mit der Tastatur des Instruments
gespielt werden kénnen. Die Lokalsteuerung kann
jedoch auch ausgeschaltet werden, so dal3 beim .
Spielen auf der Tastatur des PSR-7000 der eigene OFF OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Tongenerator nicht angesteuert wird, aber dennoch
“Spieldaten” Gber den MIDI OUT-Anschluf? Uber-
tragen werden. Gleichzeitig kann der interne Ton-
generator von MIDI-Daten gesteuert werden, die
das PSR-7000 Uber den MIDI IN-Anschlufd emp-
fangt. In der Praxis bedeutet dies, dal ein externer
Sequenzer oder MIDI-Computer z.B. die Stimmen
des Instruments spielen kann, wéhrend Sie mit der
Tastatur des PSR-7000 ei nen externen Tongenerator
steuern.

Schalten Sie die Lokalsteuerung der einzelnen
Parts/Stimmen mit den LCD-Radernunter M.PAD,
ACMP, LEFT, R1, R2, LEAD und ORGAN ein
(ON) oder aus (OFF). Parts/Stimmen, fir die die
L okalsteuerung eingeschaltet ist, sind auf der obe-
ren Halfte des Displaysim entsprechenden LOCAL
CONTROL-Feld durch einen Haken gekennzeich-
net.

AHEL COHTROL

CLOCK : INTERHAL
TRANSPOSE
MESSAGE SV STRARTA/STOP|

v v
TRAHEHIT: RECEIVE

EXCLUSIVE

LOCAL COMTROL

IR
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B CLOCK UNG TRANSPOSE ..o

e CLOCK

Am CLOCK-Parameter kdnnen Sie einstellen,
ob das PSR-7000 von seinem eigenen Taktgeber
oder durch ein externes MIDI-Taktsignal gesteuert

werden soll. INTERNAL ist die normale CLOCK- a Py

i - i i TRANSPOSE
E_lnstellung,V\_/enndasPSR 7000a|sE|nze!|nstrumth A T AR 7STO e
eingesetzt wird. Wenn das PSR-7000 jedoch mit EXCLUSIVE | +
einem externen Sequenzer, MIDI-Computer oder TRANSPOSE
anenj_anderc_en MIDI-GeraI synchronisiert werden S TRANSMIT  RECEIVE
soll, kénnen Siebeim CLOCK -Parameter ERTERNAL OH (ON |

einstellen. In diesem Fall muR jedoch ein externes EXTERNAL e oFF

MIDI-Gerd am MIDI IN-Anschlufl? angeschlossen
sein und ein entsprechendes M I DI-Taktsignal Uber-
tragen.

e TRANSPOSE

Wennder TRANSP OSE TRANSMIT-Parameter
auf “OFF” gestellt ist, wird eine eventuelle
Transponierungseinstellung des PSR-7000 beim
Ubertragen der M1DI-Notendaten nicht beriicksich-
tigt. Bei der Einstellung “ON" betreffen die
Transponierungseinstellungen tbertragene Noten-
daten in demselben Mal3e wie die vom PSR-7000
gespielten. Wenn der TRANSPOSE RECEIDE-
Parameter auf “OFF” gestellt ist, werden vom PSR-
7000 empfange M1 DI-Notendaten nicht transponiert,
bei Einstellung auf “ ON” werden empfangeneNoten-
datengemal3der aktuellen Transponierungseinstel lung
vom PSR-7000 transponiert. Bei Einstellung auf
“ON” ist im TRANSPOSE TRANSMIT- bzw.
RECEIVE-Feld ein Haken zu sehen.

Bl MESSAGE SW ..o

e START/STOP

AmSTART/STOP TRANSM I T-Parameter kann
die Ubertragung von MIDI-Start- und -Stop-Befeh-
len beim Starten bzw. Stoppen der Begleitung bzw.
Song-Wiedergabeoder -aufnahmefreigegeben (ON)
oder gesperrt (OFF) werden. Am START/STOP
RECE IVE-Parameter kannder EmpfangvonMIDI-
Start- und -Stop-Befehlen, die von anderen MIDI-
Gerdten erzeugt werden, freigegeben (ON) oder
gesperrt (OFF) werden. Bei Einstellung auf “ON”"
istimMESSAGE S START/STOP TRANSMIT-
bzw. RECEIVE-Feld ein Haken zu sehen.

313 TRANSMIT - RECEIVE “ PANEL
GRCHACHLET

LOCAL CONTROL

CLOCK : INTERNAL

TRANSPOSE

MESSHAGE SW START/STOP|

0000
0a0k
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e EXCLUSIVE

AmERCLUSIVE TRANSMIT-Parameter kann
die Ubertragung von MIDI-exklusiven Daten frei-
gegeben (ON) oder gesperrt (OFF) werden. Am
ERCLUSIVE RECE I UE-Parameter kann der Emp-
fang von MIDI-exklusiven Daten, die von anderen
MIDI-Geraten erzeugt werden, freigegeben (ON)
oder gesperrt (OFF) werden. Bei Einstellung auf
“ON” ist im MESSAGE SW EXCLUSIDE
TRANSMIT- bzw. RECEIVE-Feld ein Haken zu
sehen.

TRANSMIT |

Auf dieser Anzeigeseite kbnnen Sie einstellen, welche der Parts/Stimmen des PSR-7000 auf welchen MIDI-
Kanadlen (es gibt 16 MIDI-Kanale) Ubertragen werden, und spezifische Datentypen fir die Ubertragung
vorgeben.

¢ TRANS. MONITOR

Diel6KanalanzeigennebenTRANS.MONITOR
ganz oben auf dem Display geben an, wann auf
einem oder mehreren der Kandle Daten Ubertragen
werden: Wenn das I nstrument auf einem der Kanédle
Daten Ubertragt, blinkt der zugehoérige Anzeige-
punkt (Kandle 1 bis 16) kurz auf.

EILP TRANSATT WA
TRANS. MONITOR-2 E 3 2SS Z A EEREY
CH PART Nive :CC& PO ipedd faTth
1| LEAD fw fw Pl

RIGHT 1
RIGHT 2
LEFT

ORGAN FLUTE

s |s (%
s |s (%
IR ERERT <

iLEH

JU0L

[ Tl ] B =l | B

e CH
Zum Zuordnen eines Parts bzw. Vorgeben der zu
Ubertragenden Datentypen wéahlen Sie zunéchst den

jeweiligen Kanal mit den LCD-Tasten A und Vv

oder dem CH LCD-Rad an. Die Kanalnummernsind g g g g é g] g] g]
in der linken Spalte unter “CH” aufgelistet.

e PART

Mit den PART LCD-R&dern ordnen Sieden Part
Zu, dessen Daten auf dem angewahlten Kanal Uber-
tragen werden sollen. Sie kdnnen jeweils nur einen
Part (bzw. eine Stimme) pro Kanal zuordnen. Jeder
der im folgenden aufgelisteten Parts ist wahlbar.
Wenn ein Part mehreren Kanédlen zugeordnet ist,
wird nur der Kanal mit der niedrigsten Nummer
verwendet.
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O Keine Datentibertragung auf diesem Kanal.
RIGHT1
RIGHT?2 Es werden nur die Daten der mit diesem Part gespielten Stimme auf dem gewahlten Kanal
LEAD Ubertragen.
LEFT
ORGANFLUTE
Eﬁgmgmi% Die HARMONY-Funktion (Seite 37) erzeugt maximal drei Harmonienoten. Diese Einstellungen
HARMONY3 entsprechen der jeweiligen Notenzahl.
MULTIPAD1 Multi-Pad-Phrasen des entsprechenden Pads werden auf dem gewdahlten Kanal Gbertragen.
MULTIPAD2 Beim Spielen eines Pads im PERCUSSION-Modus werden dessen Daten jedoch auf dem
mg:ﬁ:gﬁgi Kanal ubertragen, dem MULTI PAD 1 zugeordnet ist.
CHORD-Pad-Daten werden als Notendaten auf den Kanélen ubertragen, denen die entspre-
chenden Begleitungsparts (RHY1 ... ACCOMP PHRASEZ2) zugeordnet sind.
ACCOMPRHY1
ACCOMPRHY2
ACCOMPBASS
ACCOMPCHORD1 . o . . i .
ACCOMPGHORD2 Der jeweilige Begleitungspart wird auf dem gewahlten Kanal tibertragen.
ACCOMPPAD
ACCOMPPHRASEL
ACCOMPPHRASE2

hen.

e NOTE, CNTCNG, PRGCNG, PITCHBND
und AFTERTCH (Datentyp-Schalter)
Mitdiesen” Schaltern” kénnen SiedieUbertragung

des betreffenden Datentyps auf dem gewéhlten Ka-

nal freigeben oder sperren. Verwenden Siedie L CD-

Rader NoTe, CNTCNG, PRGCNG, PiTcHBND und

AFTERTCH, um die Ubertragung desjeweiligen Daten-

typs einzuschalten oder auszuschalten. Bei einge-

schalteter (freigegebener) Datenlibertragung ist im

entsprechenden Feld der Tabelle ein Haken zu se-

NOTE

Mit diesem Schalter wird die Ubertragung von Notendaten ein- oder ausgeschaltet. Wenn die
Ubertragung ausgeschaltet ist, werden die auf dem PSR-7000 mit dem betreffenden Part gespielten
Noten von einem externen Instrument oder Tongenerator nicht in Ton umgesetzt. Sie kdnnen die
Ubertragung von Notendaten beispielsweise ausschalten, wenn das externe Gerét nur auf Programm-
wechselnummern ansprechen soll, ohne die gewahlte Stimme zu spielen.

CNTCNG

Dieser Schalter ermdglicht Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Steuerwechseldaten (Control
Change). Zu diesem Datentyp gehdren unter anderem die beim Betatigen des MODULATION-Rads,
Schwellerpedales oder anderen Steuerelements erzeugten Daten (fir Pitch-Bend-Daten ist jedoch ein
eigener Schalter vorgesehen).

PRGCNG

Dieser Schalter ermdglicht Ein- und Ausschalten der Ubertragung von Programmwechseldaten
(Program Change). Programmwechseldaten sind beispielsweise Stimmen- oder “Patch’-Nummern, mit
denen die entsprechenden Stimmen externer MIDI-Geré&te angewahlt und aufgerufen werden.

PITCHBND

Mit diesem Schalter kénnen Sie die Ubertragung der beim Betétigen des PITCH BEND-Rads erzeugten
Daten ein- und ausschalten.

AFTERTCH

Mit diesem Schalter kdnnen Sie die Ubertragung von Aftertouch-Daten ein- und ausschalten.

127




128

F8

RECGEIVE

Auf dieser Anzeigeseite konnen Sie fir jeden MIDI-Kanal des PSR-7000 einen MIDI-Empfangsmodus

einstellen und vorgeben, welche Datentypen auf dem jeweiligen Kanal empfangen werden.

e RECEIVE MONITOR

Die 16 Kanalanzeigen nek_)en RECEIVE TEFo MIDT
MON ITOB_ ganz oben auf dem Display gebenan, [T |EEmmer— A PNEL CORTRIL — )
wann auf einem oder mehreren der Kande Daten RECEIVEMONITOR- % 2 2 3 S B Z 28 SWn2imieiie
empfangen werden: Wenn dasInstrument auf einem (T3 | <& e 3
der Kandle Daten empfangt, blinkt der zugehorige 2| MULTI vivilviv v
Anzeigepunkt (Kanale 1 bis 16) kurz auf. CT (@3 ATETETAT —/)
S| MULTI voiw iw v i
o CH Lo Hh ATACACACE] [
Zum Zuordnen eines M odus bzw. Vorgeben der g :ﬂtﬂ ETETETEY:
zu empfangenden Datentypen wahlen Sie zunéchst 10| MULTI v v v v v
denjeweiligen Kanal mitden LCD-Tasten A und v CH MODE 1 Hure 3 G Cra § Pec G TPiranBoY R ree T
oder dem CH LCD-Rad an. Die Kanalnummernsind
in der linken Spalte unter “CH” aufgelistet. g g‘ g g E g‘ g‘ g
e MODE
Mit den MODE LCD-R&dern stellen Sie den
Empfangsmodus fir den angewéhlten Kanal ein.
Jeder der folgenden Modi ist wahlbar:
OFF Kein Datenempfang auf diesem Kanal.
MULTI Dies ist der “Multi-Timbre”-Modus, in dem der entsprechende Kanal des internen Ton-
generators direkt durch die empfangenen MIDI-Daten gesteuert wird.
MIDIBASS Wenn der ABC-Modus AUTO MIDI BASS oder MANUAL MIDI BASS gewahlt ist, kann mit

anderen MIDI-Geréts freigegeben werden.

diesem Modus der Empfang von Daten einer externen MIDI-Bal3-Pedaleinheit oder eines

PANELCONTROL In diesem Modus steuern empfangene MIDI-Daten nicht den Tongenerator, sondern zu-
geordnete Bedienelement-Funktionen. Die Zuordnung von MIDI-Daten zu Bedienelement-
Funktionen wird auf der nachfolgend beschriebenen PANEL CONTROL-Anzeigeseite vorge-
nommen.

KEYBOARD Dies ist der “normale” Empfangsmodus, in dem vom PSR-7000 empfangene Notendaten (A-1

bis C7) die entsprechenden Noten genau so produzieren wie beim Spielen auf der Tastatur.
Das Instrument spricht auRerdem auch auf Daten fiir Pitch-Bend, Modulation, Schweller-
Lautstarke und Sustain-Regelung an. Programmwechsel- und Gesamtlautstéarke-Daten be-
treffen nur die RIGHT 1-Stimme.

e NOTE, CNTCNG, PRGCNG, PITCHBND und AFTERTCH
(Datentyp-Schalter)

Mit diesen“ Schaltern” kénnen Sie den Empfang des betreffenden Datentyps auf dem
gewahlten Kanal freigeben oder sperren. Verwenden Siedie LCD-Réader NoTe, CNTCNG,
PRGCNG, PITcHBND und AFTERTCH, um den Empfang des jeweiligen Datentyps einzu-
schalten oder auszuschalten. Bei eingeschaltetem (freigegebenem) Datenempfangistim
entsprechenden Feld der Tabelle ein Haken zu sehen.



NOTE Mit diesem Schalter wird der Empfang von Notendaten ein- oder ausgeschaltet. Wenn der Empfang
ausgeschaltet ist, setzt das PSR-7000 von einem externen MIDI-Geréte auf diesem Kanal gesendete
Notendaten nicht in Ton um.

CNTCNG Dieser Schalter ermdglicht Ein- und Ausschalten des Empfangs von Steuerwechseldaten (Control
Change). Zu diesem Datentyp gehdren unter anderem Modulations-, Schweller- und andere Steuer-
element-Daten (fur Pitch-Bend-Daten ist jedoch ein eigener Schalter vorgesehen).

PRGCNG Dieser Schalter ermdglicht Ein- und Ausschalten des Empfangs von Programmwechseldaten
(Program Change). Programmwechseldaten sind beispielsweise Stimmen- oder “Patch’-Nummern,

mit denen die entsprechenden Stimmen im PSR-7000 angewahlt und aufgerufen werden.

PITCHBND Mit diesem Schalter kénnen Sie den Empfang von Pitch-Bend-Daten ein- und ausschalten.

AFTERTCH Mit diesem Schalter kénnen Sie den Empfang von Aftertouch-Daten ein- und ausschalten.

PANEL CONTROL |

Auf dieser Anzeigeseite kdnnen Sie spezifische Bedienelement-Funktionen des PSR-7000 individuellen
Noten zuordnen. Die zugeordneten Funktionen werden automatisch ausgefiihrt, wenn die entsprechende Note
auf einem MIDI-Kanal empfangen wird, fur den auf der vorangehend beschriebenen RECEIDE-Anzeige der
PANEL CONTROL-Modus eingestellt wurde.

e OCTAVE
Mit den LCD-Tasten A und Vv links neben dem

Display oder dem OCT LCD-Rad konnen Sie die (I S
Oktave auswéhlen, in denen die Noten angesiedelt
sind, denen Sie Funktionen zuordnen mdchten. Die S -
gewahlte Oktave wird zwischen den LCD-Tasten A () —
und v links auf dem Display angezeigt. Die Note
“C” inOktave“ 3" entspricht demeingestrichenenC (1O REGIST . - — )
(C3) auf der Tastatur. S0STENUTO oTART,STOP.

SOFT ROTARY SP

TAP TEMFO HARMOHY
e NOTE REGIST .+ INTROD/FILL A

Mit dem NOTE LCD-Rad wéhlen Sie die Note
aus, der Sie eine Bedienelement-Funktion zuordnen
mochten.

e TYPE SELECT und SUB

MitdenTYPE SELECT LCD-R&dernordnen Sie
der gewdhlten Note die gewtlnschte Funktion zu.
Die wéahlbaren Funktionen sind zusammen mit den
Ereignistypen”NoteAn” (Tastenanschlag) und“ Note
Aus’ (Tastenfreigabe) in der folgenden Ubersicht
aufgelistet. In gewissen Fallen kann mit den LCD-
RadernSUB 1 und SUB2 einespezifische Funktions-
einstellung gewahlt werden, wie im folgenden be-
schrieben.
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Typ NoteAn NoteAus
1 OF Keine Funktion zugeordnet. Keine Funktion zugeordnet.
2 SUSTAIN SUSTAIN EIN SUSTAIN AUS
3 SOSTENUTO SOSTENUTO EIN SOSTENUTO AUS
4 SOFT SOFT EIN SOFT AUS
5 TAPTEMPO Tempovorgabe EIN —
6 REGIST+ REGISTRATION-
Weiterschaltung (aufwarts) —
7. REGIST- REGISTRATION-
Weiterschaltung (abwarts) —
8 SYNCHROSTART [SYNCHRO START] EIN —
9 START/STOP [START/STOP] EIN —
10. ROTARYSP Rotordrehung
langsam < schnell
1. HARMONY HARMONY EIN HARMONY AUS
12 INTRO/FILLtoA INTRO/FILL to [A] “gedriickt” INTRO/FILL to [A] “freigegeben”
13, INTRO/FILLtoB INTRO/FILL to [B] “gedriickt” INTRO/FILL to [B] “freigegeben”
14.  MAINA MAIN [A] EIN —
15, MAINB MAIN [B] EIN —
16. ENDINGHit. [ENDING/rit.] EIN —
17.  FADEINJOUT [FADE IN/OUT] EIN —
18 FINGERED12 Umschaltung zwischen —
FINGERED 1 und FINGERED 2
19. BASSHOLD BASS HOLD EIN BASS HOLD AUS
20. PERCUSSION PERCUSSION-Tastenanschlag PERCUSSION-Tastenfreigabe
(mit Dynamikwert*)
21. ACCOMP.BREAK ACCOMP. BREAK EIN ACCOMP. BREAK AUS
2. TEMPO+ TEMPO [+] “gedriickt” TEMPO [+] “freigegeben”
23 TEMPO- TEMPO [-] “gedriickt” TEMPO [-] “freigegeben”
24.  MULTIPAD Zugeordnetes MULTI PAD MULTI PAD “freigegeben”
“gedriickt™*
25 CHORD Eingabe des spezifizierten
Akkords***

*  Waébhlen Sie mit dem SUB1 LCD-Rad PERCUSSION1 oder PERCUSSION 2. Die Stimmen von PRECUSSION
1 und PERCUSSION 2 sind identisch mit denen, die den Fuf3schaltern (SW1 und SWZ2) mit der FOOT
CONTROLLER-Funktion zugeordnet wurden (siehe Seite 112).

** Wébhlen Sie das Pad mit dem SUB1 LCD-Rad: MULTI PAD 1 bis MULTI PAD 8.

*** Wéhlen Sie mit dem SUB1 LCD-Rad den Grundton des Akkords und mit dem SUBZ2 LCD-Rad den Akkordtyp.
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2 | Storungsheseitiging ———————

Symptom

Mogliche Ursache/Abhilfe

Gerausch beim Ein- und Ausschalten

Dies wird durch den StromstoR3 beim Ein- bzw. Ausschalten hervorgerufen.
Nicht von Bedeutung.

Kein Ton

Lautstarkeregler bzw. Schwellerpedal in Minimum-Position. Die Lautstarke-
regler bzw. das Pedal auf eine angemessene Lautstarke einstellen.

Sind die gewtiinschten Parts eingeschaltet?

Kopfhorer sind an der PHONES-Buchse angeschlossen. Die Kopfhérer von
der Buchse abtrennen.

Wurde der FuR3schalter an die FOOT VOLUME-Buchse angeschlossen?

Abgeschlossene Tonausblendung mit der FADE IN/OUT-Taste. FADE IN/
OUT-Taste driicken, so daR die Anzeigelampe der Taste erlischt.

MIDI-Lokalsteuerung ist ausgeschaltet. Die MIDI-Lokalsteuerung einschalten.

Die Rhythmus- bzw. Stimmenliste wird
beim Driicken einer Rhythmus- bzw.
Stimmengruppentaste nicht eingeblendet.

Die [LIST HOLD]-Taste ist gedriickt (Anzeigelampe der Taste leuchtet). Die
[LIST HOLD]-Taste driicken, so dal3 die Anzeigelampe erlischt, und dann
einen Rhythmus bzw. eine Stimme auswahlen (Seite 11).

Die Rhythmus- bzw. Stimmenliste oder die
One Touch Setting-Anzeige wird nicht wie-
der ausgeblendet.

Die [LIST HOLD]-Taste ist gedriickt (Anzeigelampe der Taste leuchtet). Die
[LIST HOLD]-Taste driicken, so daf3 die Anzeigelampe erlischt.

Die SUSTAIN-Taste am Bedienfeld kann
nicht eingeschaltet werden.

Wenn einem angeschlossenen FuRschalter die SUSTAIN-Funktion zu-
geordnet wurde, hat die SUSTAIN-Taste keine Funktion. Den FuRR3schalter
abtrennen oder SUSTAIN mit dem Fuf3schalter ein- und ausschalten.

Die Begleitung kann nicht gestartet werden.

Die MIDI CLOCK-Funktion ist auf EXTERNAL eingestellt. Bei MIDI CLOCK
(F8 MIDI) die Einstellung INTERNAL wahlen.

Manche Noten erklingen nicht oder ver-
stummen frihzeitig.

Die Polyphoniekapazitat wurde uberschritten. Das Instrument kann maximal
64 Noten (einschlie3lich Begleitungs-, Song- und Multi-Pad-Noten) in Ton
umsetzen. Noten, die diese Grenze iberschreiten, bleiben stumm. Insbe-
sondere beim Spielen mit HARMONY- oder ABC-Funktion wird die
Polyphoniekapazitat leicht tiberschritten.

Beim Wechseln der Stimme bzw. des
Rhythmus &ndert sich der zuvor gewéhlte
Effekt oder der Ton verstummt frihzeitig.

Dies ist normal — fiir jede Stimme und jeden Rhythmus werden passende
Preset-Werte vorgegeben.

Geringfugige Unterschiede in der Klang-
qualitét der auf der Tastatur gespielten
Noten.

Manche Stimmen haben einen schleifen-
ahnlichen Klangcharakter.

In den oberen Oktaven treten bei gewissen
Stimmen Rauscheinstreuungen oder Ton-
schwankungen auf.

Dies ist normal und beruht auf dem Samplingsystem des PSR-7000.

Bei manchen Stimmen treten beim Durch-
spielen der Tonleiter im obersten bzw. un-
tersten Register Oktavenspriinge auf.

Die obere bzw. untere Tonhéhengrenze der jeweiligen Stimme wurde uber-
schritten. Dies ist normal.

Der ABC-Begleitungsakkord wechselt nicht,
obwohl neue Akkordtasten angeschlagen
wurden.

Wurden die Tasten im linken Abschnitt der Tastatur angeschlagen?

Es wurde versucht, im FINGERED-Modus (gegriffene Akkorde) einen Einfinger-
Akkord zu spielen bzw. im SINGLE FINGER-Modus (Einfingerautomatik) einen
Akkord voll zu greifen. Die Akkorde miissen in Ubereinstimmung mit dem ge-
wahlten ABC-Modus “gespielt” bzw. gegriffen werden.

Ist als ABC-Modus MANUAL MIDI BASS gewahlt?

Die fur eine Diskette angezeigte Rest-
speicherkapazitat stimmt nicht mit dem
tatsachlichen Wert tberein.

Bei den angezeigten Werten handelt es sich um ungefahre Angaben.

Bei Verwendung eines MIDI-Controllers arbeiten
Effekte nicht wie gewohnt oder versagen ganz.

Die Wirkung der Effekte hangt von der jeweiligen Stimme ab.

Bei einer oben nicht gelisteten Stdrung
folgende AbhilfemaRnahme versuchen:

Das Instrument ausschalten, den Netzstecker ziehen und die Speicher-
schutzbatterien entnehmen und nach etwa 1 Minute wieder einlegen bzw.
durch neue ersetzen.
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Stichwortverzeichnis e——————

[A/v¥] LCD-Schalter ............... 5,9, 10

A

ACCOMPANIMENT DIRECTOR

......................................... 27 -30
Aftertouch ......cccoeo v 115
AKKOFAtYP ..evveeeeeeiiiieeeeeiieeee e 32
Anschlagdynamik ................... 38, 115
ARABIC ......ooiiiiiieeee e 108
ARRANGER .......cccoiiiiiiiiiieieieee, 34
ATTACK .o 86, 91, 92
AUTO MUTE ...oooiiiiiiiiee e 30
Automatische Bal3/Akkordbegleitung

(ABC) ..t 23
AUTO MIDIBASS ......ccceevuneenn. 25
FINGERED 1/2 ......cccevevieeannen. 24
FULL KEYBOARD............c....... 25
MANUAL MIDI BASS ............... 25
SINGLE FINGER........cccevvveeeeen. 24
AUXIN Lo 7
AUX OUT oo 6
B
Bank (Registration) ..........cc.ccceevuee. 49
Bankauswahl (MIDI) ..................... 123
BASS....coi e 23, 25, 34
Batterien ..o 2
BEAT e 77
Begleitung ......cccoovviiieiiieceiee 23
Begleitungslautstarke...................... 30
BRILLIANCE .....cccoeoieeeiieenee 86, 92
C
CHAIN .. 55
CHORD ...ttt 34
CHORD ASSIST ..oooiiieiiiieeieeee 32
CHORD MATCH .......ccceevnnen. 46, 111
CHORD STEP-Aufnahme .............. 63
CHORD-Pad ......ccoeevveeeiiieeeiieene 44
CHORUS ..., 39, 120
CLEAR ...t 83, 87,94
COMPARE .......oooiiveiieeeiieeene 85, 88

CONTROLLER ...ttt 112

COPY (programmierbare
Begleitautomatik) ............cccc.ee.. 81

CUrsor ....cooeeeeerennee 50, 59, 75, 85, 88

DECAY ..ottt 86, 91, 92
DELAY VIBRATO........coevieie 93
DELETE ..ot 62, 65, 77
DEMO ...ttt 8
DEPTH ..o 119, 120
DEST ..o 89, 103
DIGITAL EQUALIZER..................... 41
DIRECT SETTING ................... 20,31
DISKINUSE .....oovvviiiiiiiiiiiiiiii, 3
DISK-Taste......cccccvveiiniiieeeeeeiie 96
Diskette
DOC ... 53
GM .
PianoSoft .............
Diskettenlaufwerk
DRUM KIT ...ovviiiiiienens
DSP-Effekt ................
Dual....ccoooeviiieiiiiene
E
EASY EDIT v, 85
EASY SETTING ....oooveiiiiiiiiiie 14

FADE IN/OUT ....ooviiiiiiiiieeeiiieen. 30
Festplatte .......ccccooveviiiieiiiiiee, 104
FILL oo 29
FINGERED 1/2....c.cccovciviieeeeeiinnen. 24
FIRST KEY oot 70
FOOT VOLUME ...........cceeennn. 7,112
FREEZE (Registration) .......... 52,122

FULL EDIT
FULL KEYBOARD .......coeevvvveeeenn. 25
FuRschalter ........coooovvveevviennnnnnn. 6, 112

INDIVIDUAL (Schwellerpedal-

Lautstérkeregelung) ............... 112
INDIVIDUAL LOAD

(Diskettenfunktion) ................... 97
INITIAL TOUCH ....coevviiiieienee, 115
INITIAL TOUCH CURVE................. 90
INTRO/FILL ..o 27,29
INVERSION ....ooooiiiiiiiiiiiiiiiies 33
K
Kopfhorer ...

Kopieren (Song-Spur)

L

Laden von Daten ...........cccceeevvennnne. 96
LCD CONTRAST-Regler ............... 11
LCD-Taste ...cooevvvveeeiereeeennnn. 59,10
LCD-Rad .......cccuvvieeeiiiiieeeee 5,9,10
LEAD ...t 13
LEFT HOLD ...oovvvvieiiiiiiiiiiieieeie,

LEFT ORCHESTRA
LIST HOLD
LISTEN .....oooiiis

MAIN A/B ..o 28
MAIN VOLUME .......coocoviieiiiiiiie. 15




MANUAL (Song)

MANUAL MIDI BASS .......cccoovvveveees 25
MASTER VOLUME .........cccccciiiiinns 8
MEASURE ... 7
MEMORY BACKUP .......ccccouveeeeee 123
METRONOME .........ooooiiiiiiiiiiins 61
MIC VOLUME ........coooiiiiiiiiiiiiieees 6
MIC-BUCNSE .....ooviviiiiiiieeeecieee 6
MIDI .o 124
Mischen (Song-Spuren) ................. 73

mitgelieferte Diskette (Custom-
Stimme, Song-Wiedergabe) 53, 84

MIXER oo 10
MODULATION-Rad ............... 40, 114
MULTIPAD ....coooiiiiiiiiiiis 42
Multi-Pad-Modus ..........ccccooeevernnne. 42

OCTAVE ....ooiiiiiieieeiis 14, 22, 109
OFF LEVEL ... 115
ONE TOUCH SETTING ................. 35
ORECHESTRA .....ooviiiieeee 13
ORGAN FLUTE......cccoviiiiiieeinee, 16

Pad ... 34
PAN ..o 14, 109
PANEL CONTROL .......cccocvvvnininns 129
PARAMETER EDIT .............. 119, 121
PART SELECT .......oooiiiiiiiiiiins 14
PART TUNE. ... 109
Part. ..o 13
PAUSE (Song-Wiedergabe)........... 54
PERCUSSION ......cooooiiiiiiiiiiiiiins 47
PERCUSSION-Pad..........ccccvveeenne 47
PHRASE ... 34
PHRASE-Pad.........c.cccceeuneee. 42,116

PianoSoft.......ccoceivieiiniii
PITCH BEND-Rad

POWER-TaSte .......ccccceevviienieinns 8
PRIORITY oo 121
Programmierbare Begleitautomatik 75
Programmwechsel .............c......... 123
PUNCH IN ...ooooiiiiiiiiiiiiiies 69

QUANTIZE ...oooiiiiiiie, 72,81

RECALL PRESET DATA ....ccccee. 123
REGISTRATION .....cccoviiiiiiiiiiiienes 49
RELEASE............ccovviie 86, 91, 92
REPEAT
CHORD-Pad........cccceoviiiiieeenns 46
Demo-Wiedergabe ..................... 9
RESONANCE
REVERB ...l

Schlagzeugspiel auf der Tastatur .. 15

Schlagzeugstimmen
Schwellerpedal...........
Sektion .....ooeeeeeiiiennn
SENSITIVITY v
SINGLE (Demo-Wiedergabe) .......... 9
SINGLE (Stimmen-
Programmierfunktion) ............... 88
SINGLE FINGER .......cocoveiiieiiene. 24
SOFT o 113
SONG COPY oo, 102
SONG PLAY ..ottt 53
SONG RECORD .....cceevvieiivieieenne. 58
SOSTENUTO ....oovieiiiiiieiieeieee 113

e Stichwortverzeichnis

SOURCE

Sprache

Splitpunkt

SPUM e
START/STOP

SHMME . 14
Stimmen-Programmierfunktion ...... 84
STORE ..o 83, 87,94
STYLE REVOICE......ccoovvvveveeeennn. 116
SUSTAIN ...t 37,112
SYNCHRO START ..o, 27

T

Taktart ......oooeveeeiiiiieieeeeeeeeenen, 27,77
TAP TEMPO ..o 113, 130
TEMPO oo 26
TIME ..o 123
TRANSPOSE ..o 21
TRIGGER ... 70
TUNE . 21
TYPE .o 63

|

VOLUME OFFSET .......cooociiieenn. 116
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Voice List ® Stimmenverzeichnis  Liste es VoiN m——

RIGHT
. Program " Program . Program
D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|?\§Jcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name D|T\Ipcl)ay BankSelect Chgnge Voice Name
© | MSB ‘ LSB | No. * |MSB | LSB | No. * |MSB | LSB | No.
PIANO 19 0 0 53 | Choir Ooh 24 0 0 56 | Trumpet 2
1 0| 112 0 | GrandPiano 1 20 0 0 54 | Synth Voice 25 0 0 59 | MuteTrumpet2
2 0| 112 1 | BrightPianol 21 0 0| 110 | Fiddle 26 0| 114 56 | FlugelHorn 2
3 0| 112 5 | CP70 22 0 0 55 | OrchestraHit 27 0| 113 57 | Trombone 2
4 0| 113 4 | Funky E.P. 23 0 0 46 | Harp GUITAR/BASS
5 0| 113 5 | Hyper E.P. 24 0| 112 46 | Synth Harp 1 0 0 24 | NylonGuitarl
6 0| 112 4 | E.Piano 1 SAX/WOODWIND 2 0 0 25 | Steel Guitar
7 0| 112 6 | Harpsichordl 1 0| 112 64 | SopranoSax 1 3 0 0 26 | Jazz Guitar
8 0 0 7 | Clavi. 2 0| 112 65 | Alto Sax 1 4 0 0 28 | Muted Guitar
9 0 0 0 | GrandPiano 2 3 0| 112 66 | Tenor Sax 1 5 0| 114 27 | Solid Guitar
10 0 0 1 | BrightPiano2 4 0 0 67 | Baritone Sax 6 0| 115 27 | CleanGuitarl
11 0 0 4 | E.Piano 2 5 0| 113 73 | Flute 1 7 0| 113 29 | RockGuitar 1
12 0 0 5 | E.Piano 3 DX 6 0 0 75 | Pan Flute 8 0| 112 27 | Pedal Steel
13 0 0 2 | MIDI Grand 7 0| 112 68 | Oboe 1 9 0| 112 24 | NylonGuitar2
14 0| 114 4 | Rock E.Piano 8 0 0 71 | Clarinet 10 0| 112 25 | 12String Gtr
15 0 0 6 | Harpsichord2 9 0 0 64 | SopranoSax 2 11 0| 113 27 | Hawaiian Gtr
16 0| 112 7 | Clavi Wah 10 0| 113 65 | Alto Sax 2 12 0| 116 27 | FullAcoustic
17 0 0 3 | Honky-tonk 11 0| 113 66 | Tenor Sax 2 13 0 0 27 | CleanGuitar2
18 0| 115 4 | E.Piano 4 12 0| 114 66 | Growl Sax 14 0 0 29 | OverdriveGtr
19 0| 116 4 | E.Piano5 13 0| 114 65 | Chorus Sax 15 0| 114 29 | Fuzz Guitar
20 0| 117 5 | Ballad DX 14 0| 115 65 | Octave Sax 16 0 0 30 | DistortionGt
21 0| 118 5 | E.P.DX 7000 15 0| 116 65 | Sax+Clarinet 17 0| 112 29 | RockGuitar 2
22 0| 114 5 | Bell E.Piano 16 0| 115 66 | Sax+Trombone 18 0 0 32 | AcousticBass
23 0| 115 5 | Dream E.P. 17 0 0 65 | Alto Sax 3 19 0 0 35 | FretlessBass
24 0 0 8 | Celesta 18 0 0 66 | Tenor Sax 3 20 0 0 33 | FingeredBass
ORGAN 19 0 0 68 | Oboe 2 21 0 0 34 | Picked Bass
1 0| 115 17 | ClickOrganl 20 0 0 69 | English Horn 22 0 0 43 | Contrabass
2 0| 116 17 | ClickOrgan2 21 0| 112 73 | Flute 2 23 0| 112 38 | TechnoBass 1
3 0 117 16 | Drawbar Orgl 22 0 0 72 | Piccolo 24 0] 112 39 | TechnoBass 2
4 0 0 16 | Perc.Organ 23 0 0 74 | Recorder 25 0 0 36 | Slap Bass1
5 0| 112 19 | TheaterOrgan 24 0 0 70 | Bassoon 26 0 0 37 | Slap Bass 2
6 0| 118 16 | Drawbar Org2 25 0 0 73 | Flute 3 27 0| 112 36 | Slap Bass 3
7 0 0 18 | Rock Organ 1 26 0 0 77 | Shakuhachi 28 0 0 38 | SynthBass 1
8 0 0 19 | Pipe Organ 27 0 0 82 | Calliope 29 0 0 39 | Synth Bass 2
9 0 0 17 | Drawbar Org3 28 0 0 78 | Whistle 30 0| 113 38 | Wow Bass 1
10 0| 117 17 | Elec.Organ 1 29 0 0 79 | Ocarina 31 0] 113 39 | Wow Bass 2
11 0| 116 16 | Elec.Organ 2 30 0 0 76 | Blown Bottle 32 0| 114 39 | Reso. Bass
12 0| 119 16 | Mellow Organ TRUMPET/BRASS 33 0 0 31 | GtrHarmonics
13 0 112 18 | Rock Organ 2 1 0| 113 56 | Trumpet 1 34 0 0 58 | Tuba
14 0| 115 16 | Drawbar Org4 2 0| 112 56 | Mellow Trp. ACCORDION/WORLD
15 0| 112 20 | Street Organ 3 0| 112 59 | MuteTrumpetl 1 0| 117 21 | Accordion 1
16 0 0 20 | Reed Organ 4 0| 115 56 | FlugelHorn 1 2 0 0 21 | Musette 1
STRINGS/CHOIR 5 0 0 57 | Trombone 1 3 0| 112 21 | Trad. Acc. 1
1 0| 113 48 | Strings 1 6 0 0 61 | Brass1 4 0| 112 23 | Tango Acc. 1
2 0 0 51 | Strings 2 7 0 0 62 | SynthBrass 1 5 0| 117 27 | Hackbrett
3 0| 112 48 | Chamber 8 0| 114 63 | Wah Brass 6 0| 112 | 107 | Zither
4 0| 115 48 | Violin Str. 9 0| 112 57 | Tromb. Sect. 7 0 0| 105 | Banjo
5 0| 112 40 | Violin 1 10 0| 112 61 | Brass+Sax 8 0 0 22 | Harmonica
6 0| 112 52 | Choir 11 0| 113 61 | Brass+Trmpet 9 0| 113 21 | Accordion 2
7 0| 113 54 | Synth Choir 12 0| 114 61 | Brass+Tromb. 10 0121 21 | Musette 2
8 0] 112 54 | Xenon Pad 13 0| 115 61 | Brass 2 11 0| 114 21 | Gerda’s Acc.
9 0 0 48 | Strings 3 14 0 117 61 | Brass 3 12 0| 115 21 | Squeeze Box
10 0 0 49 | Soft Strings 15 0| 113 63 | SynthBrass 2 13 0 0 23 | Bandoneon 1
11 0| 114 48 | Slow Strings 16 0| 112 63 | Jump Brass 14 0| 113 23 | SmallAccord.
12 0 0 45 | Pizzicato 17 0| 118 61 | Sfz.Brass 15 0| 118 21 | Bandoneon 2
13 0 0 40 | Violin 2 18 0| 119 61 | BigBrass1 16 0| 114 23 | Tango Acc. 2
14 0 0 41 | Viola 19 0| 116 61 | Big Brass 2 17 0| 120 21 | Accordion 3
15 0 0 42 | Cello 20 0 0 63 | SynthBrass 3 18 0| 119 21 | Bandoneon 3
16 0 0 52 | Choir Aah 21 0| 115 63 | Sweep Brass 19 0| 115 23 | Bavarian Acc
17 0 0 44 | Tremolo Str. 22 0| 113 62 | Techno Brass 20 0| 122 21 | Trad. Acc. 2
18 0 0 50 | Syn.Strings 23 0 0 60 | French Horn 21 0 0| 109 | Bagpipe
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Eaesssssssssssssssssssssssssssmm—mn  V0iC€ List ® Stimmenverzeichnis e Liste des voix

LEFT
Display | BankSelect %fg;g? Voice Name Display | BankSelect ?ﬁggg Voice Name Display | BankSelect Fgﬁg@? Voice Name
No. ['msB[LSB | No. No- [msB | LSB | No. No. [msB [ LSB | No.
22 0 0| 108 | Kalimba PERCUSSIVE PIANO/ORGAN
23 0 0| 111 | Shanai 1 0 0 9 | Glockenspiel 1 0] 112 0 | GrandPiano
24 0 0| 106 | Shamisen 2 0 0 10 | Music Box 2 0| 112 1 | BrightPiano
25 0 0| 107 | Koto 3 0| 112 11 | Vibraphone 1 3 0| 112 5 | CP70
26 0 0| 104 | Sitar 4 0 0 12 | Marimba 4 0| 113 4 | Funky E.P.
27 0 0 15 | Dulcimer 5 0 0 13 | Xylophone 5 0 0 4 | E.Piano 1
SYNTH/PAD 6 0 0 14 | TubularBells 6 0| 112 21 | Trad. Acc. 1
1 0| 112 81 | Analog Lead 7 0 0| 112 | Tinkle Bell 7 0| 112 6 | Harpsichordl
2 0] 112 80 | Sub Agua 8 0 0| 113 | Agogo 8 0] 112 18 | Rock Organ 1
3 0| 113 81 | Power Lead 9 0 0 11 | Vibraphone 2 9 0 0 7 | Clavi.
4 0| 118 81 | Pulse Lead 10 0 0| 114 | Steel Drums 10 0 0 2 | MIDI Grand
5 0| 115 81 | Waspy Synth 11 0 0| 115 | Woodblock 11 0| 113 5 | Hyper E.P.
6 0| 116 81 | Wire Lead 12 0 0 47 | Timpani 12 0| 114 4 | Rock E.Piano
7 0 0 80 | Square Lead 13 0 0| 116 | Taiko Drum 13 0 0 6 | Harpsichord2
8 0 0 81 | Saw. Lead 14 0 0| 117 | Melodic Tom 14 0| 112 7 | Clavi Wah
9 0| 112 62 | Reso.Synth 15 0 0| 118 | Synth Drum 15 0 0 3 | Honky-tonk
10 0| 114 81 | Phase IV 16 0 0| 119 | Rev.Cymbal 16 0| 115 4 | E.Piano 4
11 0 112 82 | 70's Lead DRUM KIT 17 0| 116 4 | E.Piano5
12 0| 117 81 | Dynamic Lead 1 | 127 0 0 | Standard Kit 18 0| 117 5 | Ballad DX
13 0] 112 91 | Fantasia 2 127 0 8 | Room Kit 19 0| 118 5 | E.P.DX 7000
14 0 0 99 | Atmosphere 3 | 127 0 16 | Rock Kit 20 0| 114 5 | Bell E.Piano
15 0 0 88 | New Age Pad 4 | 127 0 24 | Electric Kit 21 0| 115 5 | Dream E.P.
16 0] 112 90 | Darkmoon 5 | 127 0 25 | Analog Kit 22 0 0 8 | Celesta
17 0| 114 90 | Analog Pad 6 127 0 32 | Jazz Kit 23 0| 115 17 | ClickOrganl
18 0| 114 54 | Angels 7 | 127 0 40 | Brush Kit 24 0| 116 17 | ClickOrgan2
19 0| 113 90 | DX Pad 8 | 127 0 48 | Classic Kit 25 0| 117 16 | Drawbar Orgl
20 0 0 89 | Warm Pad 26 0 0 16 | Perc.Organ
21 0 0 91 | Choir Pad 27 0] 112 19 | TheaterOrgan
22 0 0| 102 | Echo Pad 28 0 0 18 | Rock Organ 2
23 0 0 90 | PolysynthPad 29 0 0 19 | Pipe Organ
24 0 0 87 | Bass & Lead 30 0 0 17 | Drawbar Org2
25 0 0 85 | Voice Lead 31 0| 117 17 | Elec.Organ 1
26 0 0 83 | Chiff Lead 32 0| 116 16 | Elec.Organ 2
27 0 0 84 | Charang Lead 33 0| 119 16 | Mellow Organ
28 0 0 86 | Fifth Lead 34 0| 115 16 | Drawbar Org3
29 0 0 92 | Bowed Pad 35 0] 112 20 | Street Organ
30 0 0 93 | Metallic Pad 36 0] 120 16 | Drawbar Org4
31 0 0 94 | Halo Pad 37 0| 118 17 | Drawbar Org5
32 0 0 95 | Polar Pad 38 0| 118 16 | Drawbar Org6
SOUND EFFECT 39 0 117 21 | Accordion 1
1 0| 112 | 101 | Wave 2001 40 0 0 21 | Musette 1
2 0] 112 95 | Tranform 41 0 117 27 | Hackbrett
3 0 0 96 | Rain 42 0| 112 | 107 | Zither
4 0 0 97 | Soundtrack 43 0| 112 23 | Tango Acc. 1
5 0 0| 100 | Brightness 44 0 0 22 | Harmonica
6 0 0| 101 | Goblins 45 0] 113 21 | Accordion 2
7 0 0 98 | Crystal 46 0| 121 21 | Musette 2
8 0 0| 103 | Sci-Fi 47 0| 114 21 | Gerda’s Acc.
9 0 0| 120 | GtrFretNoise 48 0| 115 21 | Squeeze Box
10 0 0| 121 | Breath Noise 49 0 0 23 | Bandoneon 1
11 0 0| 122 | Seashore 50 0] 113 23 | SmallAccord.
12 0 0| 123 | Bird Tweet 51 0| 118 21 | Bandoneon 2
13 0 0| 124 | Telephone 52 0| 114 23 | Tango Acc. 2
14 0 0| 125 | Helicopter 53 0] 120 21 | Accordion 3
15 0 0| 126 | Applause 54 0| 119 21 | Bandoneon 3
16 0 0| 127 | Gunshot 55 0| 115 23 | Bavarian Acc
56 0| 122 21 | Trad. Acc. 2
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. Program " Program . Program
Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Chgnge Voice Name
No. ImsB | LSB | No. No. I'msB | LSB | No. No. | MsB | LSB | No.
STRINGS/CHOIR 32 0| 114 63 | Wah Brass GUITAR/PERCUSSIVE
1 0| 113 48 | Strings 1 33 0| 112 57 | Tromb. Sect. 1 0 0 24 | NylonGuitarl
2 0 0 51 | Strings 2 34 0| 112 61 | Brass+Sax 2 0 0 25 | Steel Guitar
3 0| 112 48 | Chamber 35 0| 113 61 | Brass+Trmpet 3 0 0 26 | Jazz Guitar
4 0| 115 48 | Violin Str. 36 0| 114 61 | Brass+Tromb. 4 0 0 28 | Muted Guitar
5 0| 112 40 | Violin 1 37 0| 115 61 | Brass 2 5 0| 114 27 | Solid Guitar
6 0| 112 52 | Choir 38 0| 117 61 | Brass3 6 0| 115 27 | CleanGuitarl
7 0| 113 54 | Synth Choir 39 0| 113 63 | SynthBrass 2 7 0 0 29 | OverdriveGtr
8 0| 112 54 | Xenon Pad 40 0] 112 63 | Jump Brass 8 0] 112 27 | Pedal Steel
9 0 0 48 | Strings 3 41 0| 118 61 | Sfz.Brass 9 0| 112 24 | NylonGuitar2
10 0 0 49 | Soft Strings 42 0| 119 61 | BigBrass1 10 0| 112 25 | 12String Gtr
11 0| 114 48 | Slow Strings 43 0| 116 61 | Big Brass 2 11 0| 113 27 | Hawaiian Gtr
12 0 0 45 | Pizzicato 44 0 0 63 | SynthBrass 3 12 0 0 27 | CleanGuitar2
13 0 0 40 | Violin 2 45 0| 113 62 | Techno Brass 13 0| 112 29 | RockGuitar
14 0 0 41 | Viola 46 0 0 60 | French Horn 14 0 0 30 | DistortionGt
15 0 0 42 | Cello 47 0| 114 56 | FlugelHorn 2 15 0 0 32 | AcousticBass
16 0 0 52 | Choir Aah SYNTH/PAD 16 0 0 35 | FretlessBass
17 0 0 44 | Tremolo Str. 1 0| 112 91 | Fantasia 17 0 0 33 | FingeredBass
18 0 0 50 | Syn.Strings 2 0 0 99 | Atmosphere 18 0 0 34 | Picked Bass
19 0 0 53 | Choir Ooh 3 0 0 88 | New Age Pad 19 0 0 36 | SlapBass 1
20 0 0 54 | Synth Voice 4 0| 112 90 | Darkmoon 20 0 0 37 | Slap Bass 2
21 0 0| 110 | Fiddle 5 0| 114 90 | Analog Pad 21 0| 112 36 | Slap Bass 3
22 0 0 55 | OrchestraHit 6 0| 114 54 | Angels 22 0 0 38 | SynthBass 1
23 0 0 46 | Harp 7 0| 113 90 | DX Pad 23 0 0 39 | Synth Bass 2
24 0| 112 46 | Synth Harp 8 0 0 89 | Warm Pad 24 0| 114 39 | Reso. Bass
BRASS/WOODWIND 9 0 0 91 | Choir Pad 25 0| 112 38 | TechnoBass 1
1 0| 112 64 | SopranoSax 1 10 0 0| 102 | Echo Pad 26 0| 112 39 | TechnoBass 2
2 0| 112 65 | Alto Sax 1 11 0 0 90 | PolysynthPad 27 0| 113 38 | Wow Bass 1
3 0| 112 66 | Tenor Sax 1 12 0| 112 | 101 | Wave 2001 28 0| 113 39 | Wow Bass 2
4 0 0 67 | Baritone Sax 13 0| 112 95 | Tranform 29 0 0 43 | Contrabass
5 0| 113 73 | Flute 1 14 0 0| 101 | Goblins 30 0 0 58 | Tuba
6 0 0 75 | Pan Flute 15 0 0| 103 | Sci-Fi 31 0| 112 11 | Vibraphone 1
7 0| 112 68 | Oboe 16 0 0 95 | Polar Pad 32 0 0 12 | Marimba
8 0 0 71 | Clarinet 17 0| 112 81 | Analog Lead 33 0 0 13 | Xylophone
9 0 0 64 | SopranoSax 2 18 0| 112 80 | Sub Aqua 34 0 0 14 | TubularBells
10 0| 113 65 | Alto Sax 2 19 0| 113 81 | Power Lead 35 0 0 9 | Glockenspiel
11 0| 113 66 | Tenor Sax 2 20 0| 118 81 | Pulse Lead 36 0 0 10 | Music Box
12 0| 114 66 | Growl Sax 21 0| 115 81 | Waspy Synth 37 0 0| 112 | Tinkle Bell
13 0114 65 | Chorus Sax 22 0| 116 81 | Wire Lead 38 0 0| 105 | Banjo
14 0| 115 65 | Octave Sax 23 0 0 80 | Square Lead
15 0| 116 65 | Sax+Clarinet 24 0 0 81 | Saw. Lead
16 0| 115 66 | Sax+Trombone 25 0| 112 62 | Reso.Synth
17 0 0 65 | Alto Sax 3 26 0| 114 81 | Phase IV
18 0 0 66 | Tenor Sax 3 27 0| 112 82 | 70’s Lead
19 0 0 69 | English Horn 28 0| 117 81 | Dynamic Lead
20 0| 112 73 | Flute 2 29 0| 115 63 | Sweep Synth
21 0 0 72 | Piccolo 30 0 0 87 | Bass & Lead
22 0 0 70 | Bassoon 31 0 0 85 | Voice Lead
23 0 0 82 | Calliope 32 0 0 86 | Fifth Lead
24 0 0 76 | Blown Bottle 33 0 0 96 | Rain
25 0| 113 56 | Trumpet 34 0 0 97 | Soundtrack
26 0| 112 56 | Mellow Trp. 35 0 0| 100 | Brightness
27 0] 112 59 | MuteTrumpet 36 0 0 83 | Chiff Lead
28 0| 115 56 | FlugelHorn 1 37 0 0 92 | Bowed Pad
29 0| 113 57 | Trombone 38 0 0 93 | Metallic Pad
30 0 0 61 | Brass1 39 0 0 94 | Halo Pad
31 0 0 62 | SynthBrass 1 40 0 0 98 | Crystal
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EEsssssssssssssssssssssssssssssn——n—n  U0iCe List © Stimmenverzeichnis e Liste des voix

LEAD
: Program f Program : Program
Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Chgnge Voice Name Display | BankSelect Cha?nge Voice Name
No. [ msB | LSB | No. No. | MsB| LSB | No. No. | MsB| LSB | No.
TRUMPET/BRASS STRINGS/CHOIR SYNTH/PERCUSSIVE
1 0| 127 56 | Solo Trumpet 1 0| 127 40 | Violin 1 0| 125 81 | Analog Lead
2 0| 126 56 | Mellow Trp. 2 0| 127 42 | Cello 2 0| 126 80 | Sub Aqua
3 0| 127 59 | Mute Trumpet 3 0| 125 48 | Violin Str. 3 0| 127 81 | Saw.lead 1
4 0| 125 56 | FlugelHorn 1 4 0| 127 48 | Strings 4 0| 126 81 | Reso. Saw.
5 0| 127 57 | Trombone 5 0| 127 52 | Choir Aah 1 5 0| 125 82 | 70's Lead
6 0| 126 57 | SoftTrombone 6 0| 125 52 | Choir Aah 2 6 0| 127 90 | Dark Moon
7 0| 122 61 | Tight Brass 7 0| 127 53 | Choir Ooh 7 0| 127 80 | MiniLead 1
8 0| 125 62 | Brass Lead 8 0| 126 52 | Big Choir 8 0| 124 81 | Big Lead
9 0| 124 56 | Soft Trumpet 9 0| 127 99 | Atmosphere 9 0| 127 | 101 | Wave 2001
10 0| 123 56 | FlugelHorn 2 10 0| 127 88 | New Age 10 0| 123 81 | Blowing Lead
11 0| 127 60 | French Horn 11 0| 127 | 103 | Sci-Fi 11 0| 126 82 | Dragon Flute
12 0] 121 61 | Sfz.Brass 12 0| 125 54 | Bell Voice 12 0| 122 81 | Rain Hold
13 0| 126 61 | Brass+Sax 13 0| 127 44 | Tremolo Str. 13 0| 127 98 | Quack Bell
14 0| 125 61 Brass+Tromb. 14 0| 127 49 | Chamber 14 0| 124 63 Reso. Brass
15 0] 124 61 | BigBrass 1 15 0| 123 54 | Xenon Lead 15 0| 125 80 | MiniLead 2
16 0| 123 61 | Big Brass 2 16 0| 124 54 | Angel 16 0| 121 81 | Saw. Lead?2
17 0| 127 62 | SynthBrass 1 17 0| 126 40 | Soft Violin 17 0| 120 82 | Phase IV
18 0| 126 62 | SynthBrass 2 18 0| 127 41 | Viola 18 0| 121 82 | Wire Lead
19 0| 126 63 | Wah Brass 19 0| 127 | 110 | Fiddle 19 0| 122 82 | Dynamic Lead
20 0| 124 62 | Techno Brass 20 0| 126 48 | Slow Strings 20 0] 123 82 | Pulse Lead
21 0| 125 63 | Jump Brass 21 0| 126 54 | Synth Choir 21 0| 127 87 | Bass & Lead
22 0| 123 62 | Quack Brass 22 0| 127 54 | Synth Voice 22 0| 124 82 | Seq.Anlog
23 0| 127 63 | Analog Brass 23 0| 127 50 | Synth String 23 0| 127 9 | Glockenspiel
SAX/WOODWIND 24 0| 127 55 | OrchestraHit 24 0| 127 12 | Marimba
1 0| 127 64 | Soprano Sax GUITAR/BASS
2 0| 127 65 | Alto Sax 1 0| 127 24 | Concert Gtr
3 0| 127 66 | Tenor Sax 2 0| 127 25 | Folk Guitar
4 0| 127 67 | Baritone Sax 3 0| 126 25 | 12String Gtr
5 0| 127 71 | Clarinet 4 0| 127 26 | Jazz Guitar
6 0| 127 22 | Harmonica 5 0] 124 27 | Hawaiian Gtr
7 0| 127 73 | Flute 1 6 0| 127 27 | Clean Guitar
8 0| 127 75 | Pan Flute 7 0| 126 29 | RockGuitar 1
9 0| 126 65 | Sax+Clarinet 8 0| 127 28 | Echo Muted
10 0| 125 66 | Sax+Trombone 9 0] 125 27 | Wah Guitar
11 0| 126 66 | Chorus Sax 10 0| 125 26 | FullAcoustic
12 0| 124 66 | Growl Sax 11 0| 126 26 | OctaveGuitar
13 0| 127 68 | Oboe 12 0| 126 27 | Tremolo Gtr
14 0| 127 69 | English Horn 13 0| 127 30 | DistortionGt
15 0| 127 70 | Bassoon 14 0| 126 30 | Fuzz Guitar
16 0| 127 72 | Piccolo 15 0| 127 29 | OverdriveGtr
17 0| 127 82 | Calliope 16 0| 125 29 | RockGuitar 2
18 0| 126 73 | Flute 2 17 0| 127 32 | Double Bass
19 0| 127 78 | Whistle 18 0| 127 35 | FretlessBass
20 0| 127 76 | Blown Bottle 19 0| 127 36 | Slap Bass 1
21 0| 127 77 | Shakuhachi 20 0| 127 37 | Slap Bass 2
21 0| 126 24 | Nylon Guitar
22 0| 123 27 | BrightGuitar
23 0| 125 25 | Gut Guitar
24 0| 127 31 | GtrHarmonics
25 0| 127 39 | Reso. Bass
26 0| 126 38 | Wow Bass 1
27 0] 125 39 | Wow Bass 2
28 0| 125 38 | Wow Bass 3
29 0| 127 38 | TechnoBass 1
30 0| 126 39 | TechnoBass 2
31 0| 124 38 | Jungle Bass
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Percussion Kit List e Verzeichnis der Schiagzeug- und Percussion-Sets
Liste des kits e percussion

Bank MSB# 127 127 127 127 127 127 127 127
Program # 1 9 17 25 26 33 41 49
Note# Note Standard Kit Room Kit Rock Kit Electro Kit Analog Kit Jazz Kit Brush Kit Classic Kit
13 C#0 SurdoMut < < < < < < <
14 DO SurdoOpn <— <— <— < < < <
15 D0 | HIQ pa— Pa— Pa— Pa— Pa— — PR—
16 EO WhipSlap <— <— <— <— < < Pa—
17 FO ScraPush <— <— <— < < < <
18 F#0 ScraPull P— P— P— P— P— P— P—
19 GO FingSnap <— <— <— <— < <— <—
20 G#0 Click < p— < < P— P— P—
21 A0 MetroClk <— <— <— <— < < <
22 A#O MetroBel <— < < < < < P—
23 BO SeqClckL <— <— <— < < < P
24 C1l SeqClckH <— <— <— < < <— <—
25 C#1 BrushTap <— <— <— [— P— < <
26 D1 BrshSwiL <— <— <— < < < <
27 D#1 BrshSlap < < < < < < <
28 El BrshSwiH <— <— RevCymbl RevCymbl < <— <
29 F1 SnareRol <— <— <— <— < < <
30 F#1 Castanet <— <— Hi Q Hi Q [— p— P—
31 Gl Snare L <— SDRock M Snare M SDRock H <— BrshSIpL <—
32 G#1 Sticks < < < < P— <« Pa—
33 Al Kick L <— Kick M Kick H 4 Kick M <— < <
34 A¥1 Open Rim < < < P— < P— Pa—
35 B1 Kick M <— Kick H 3 KickRock KickAnaL <— <— <
36 C2 Kick H KickRoom KickRock KickGate KickAnaH KickJazz KickSoft GranCasa
37 C#2 SideStck < < < A.SdeStk < < <
38 D2 Snare M <— SD Rock SDRock L AnaSD L <— BrshSlap <—
39 D#2 HandClap <— < < < P— P— P—
40 E2 Snare H <— SDRokRim SDRock H AnSD H <— BrushTap <—
41 F2 F TomL RoomToml RockTom1 E Tom 1 AnaTom 1 JazzToml BrshTom1 JazzToml
42 F#2 C.Hi-Hat < P— < AnaC.HH1 <— < P—
43 G2 F TomH RoomTom2 RockTom2 E Tom 2 AnaTom 2 JazzTom2 BrshTom2 JazzTom2
44 G#2 P.Hi-Hat <— < < AnaC.HH2 < < P
45 A2 Low Tom RoomTom3 RockTom3 E Tom 3 AnaTom 3 JazzTom3 BrshTom3 JazzTom3
46 A#2 O.Hi-Hat < < < Ana O.HH <— < <
47 B2 MidTom L RoomTom4 RockTom4 E Tom 4 AnaTom 4 JazzTom4 BrshTom4 JazzTom4
48 C3 MidTom H RoomTom5 RockTom5 E Tom 5 AnaTom 5 JazzTom5 BrshTom5 JazzTom5
49 C#3 CrashCy1l < < <— AnaCymbl < <— HndCymOL
50 D3 High Tom RoomTomé6 RockTom6é E Tom 6 AnaTom 6 JazzTom6 BrshTom6 JazzTom6
51 D#3 RideCym1 < < p— < P— P— HndCymCL
52 E3 ChineCym <— <— <— <— < < Pa—
53 F3 Ride Cup <— <— <— < < <— <—
54 F#3 Tambourn <— < < p— P— P— P—
55 G3 SplashCy <— <— <— <— < < P
56 G#3 Cowbell < < P— AnaCwbel p— P— P—
57 A3 CrashCy2 <— <— < < < < HndCymOH
58 A¥3 Vibraslp < <— < P— P— P P—
59 B3 RideCym2 <— <— <— <— < <— HndCymCH
60 C4 Bongo H <— <— <— <— <— <— <—
61 Ck4 Bongo L < < < < P— <« P—
62 D4 CongaMut <— <— <— AnaCongH <— <— <—
63 D#4 CongaOpn <— < <— AnaCongM <— <— <—
64 E4 Conga L <— <— <— AnaCongL <— <— <—
65 F4 TimbaleH <— <— <— <— < <— <—
66 F#4 TimbaleL < < P— Pa— P Pa— Pa—
67 G4 Agogo H <— <— <— <— <— <— <—
68 G#4 | AgogolL P— PE— P— < pr— PE— <~
69 Ad Cabasa <— <— <— < < <— <—
70 Ak4 Maracas < < P— AnaMarcs < < <—
71 B4 SambaWhH <— <— <— < < <— <—
72 C5 SambaWhL <— <— <— < <— < <
73 C#5 GuiroSht < < < p— P— P— P—
74 D5 GuiroLng <— <— <— < < < <
75 D#5 Claves <— < P— AnaClavs < <— <
76 E5 WdBlockH < < <— < < < <
7 F5 WdBIlockL < < <— < < < <
78 F#5 CuicaMut <— <— ScraPush ScraPush <— < P—
79 G5 CuicaOpn <— <— ScraPull ScraPull < <— <—
80 G#5 | TrianglM <— < < p— P— P— P—
81 A5 TrianglO <— <— <— <— <— <— <—
82 A#5 Shaker P— P— P— < Pa— P— P—
83 B5 JinglBel <— <— <— < < <— <
84 C6 BellTree < < <— < < <— <—
*“<—"indicates the content is the same as that of Standard Kit.
* “<—" zeigt an, dal der Inhalt identisch mit dem Standardset ist.
* “<—"indique que le contenu est le méme que celui du kit standard.
* “<—"indica que el contenido es el mismo que el del juego estandar.
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Style List e Rhythmusverzeichnis e Liste des StyleS m———

Display No. \ Style Name Display No. | Style Name Display No. \ Style Name
ROCK/ROCK’'N’'ROLL DISCO COUNTRY&WESTERN
1 | Rock&Roll 1* 1 | Disco Party 1 | CountryRockl
2 | Twist 2 | Disco Soul* 2 | CountryRock2
3 | Hard Rock 3 | Disco Pop* 3 | Bluegrass
4 | Rock Shuffle 4 | Disco Fox 4 | Cntry Ballad*
5 | Slow Rock* 5 | Party Pop 1* 5 | CowboyBoogie*
6 | Org RkBallad* 6 | Party Pop 2 6 | Two Step
7 | LiteRkBallad* 7 | 70s Disco 7 | CountryShfle
8 | Rock Pop 8 | Disco Tropic 8 | Cntry Waltz1*
9 | Rock&Roll 2* RHYTHM&BLUES 9 | Cntry Waltz2*
10 | BoogieWoogie 1 | R&B 10 | Folk Rock*
11 | Speed Metal 2 | Funk 11 | Light Pop*
12 | Rock Ballad* 3 | Soul 12 | Up Pop Shfle*
13 | 6/8 Heavy Rk 4 | 6/8 Blues* 13 | Guitar Pop*
14 | Upbeat Pop* 5 | 6/8 Gospel 14 | Pop Rock*
15 | CowboyBoogie* 6 | Gospel Waltz* 15 | 6/8 Ballad 1*
16 | Jive* 7 | Disco Soul* 16 | Rock&Roll 1*
POP/BEAT 8 | 16Bt Ballad1* MARCH/WALTZ
1 | 16Beat Pop JAZZISWING 1 | March1
2 | 8Beat Light* 1 | Swing* 2 | 6/8 March 1
3 | Pop Shuffle 2 | Big Band 3 | Trad. Waltz1*
4 | Up Pop Shfle* 3 | BigBndBallad 4 | Polkal
5 | Detroit Pop 4 | Jazz Ballad 5 | Tarantella
6 | Pop Rock* 5 | Cool Jazz 6 | Musette
7 | Upbeat Pop* 6 | Uptempo Jazz 7 | Showtune
8 | Guitar Pop* 7 | Swing Waltz* 8 | Polka Pop
9 | Pop Rhumba 1 8 | Dixieland 9 | March 2
10 | Pop Rhumba 2 9 | Ragtime 10 | 6/8 March 2
11 | Light Pop* 10 | Charleston 11 | Trad. Waltz2
12 | Folk Rock* 11 | Gypsy Jazz 12 | Polka 2
13 | Surf Shuffle 12 | Fusion 13 | Cntry Waltz1*
14 | Disco Pop* 13 | Fusion Shfle 14 | Cntry Waltz2*
15 | Dance Pop* 14 | FusionBallad* 15 | Vienn.Waltz*
16 | Party Pop 1* 15 | Jazz Waltz* 16 | Englishwaltz*
BALLAD 16 | 6/8 Blues* 17 | Jazz Waltz*
1 | 8Beat Ballad LATIN 18 | Swing Waltz*
2 | 6/8 Ballad 1* 1 | Pop Samba 19 | Gospel Waltz*
3 | Epic Ballad 2 | Sambal BALLROOM
4 | Slow Ballad 3 | Salsa 1 | Vienn.Waltz*
5 | 16Bt Ballad1* 4 | Bossa Fast 2 | EnglishWaltz*
6 | 16Bt Ballad2 5 | Pop Bossa 3 | Slowfox
7 | 16Bt Ballad3 6 | Beguine* 4 | Foxtrot
8 | Piano Ballad 7 | Pop Reggae 5 | Quickstep
9 | 8Beat Light* 8 | Merengue 6 | TangoArgent
10 | 6/8 Ballad 2 9 | Samba 2* 7 | ChaCha
11 | Slow Rock* 10 | Reggae 16 8 | Rhumba
12 | FusionBallad* 11 | Reggae 12 9 | Samba 2*
13 | Rock Ballad* 12 | Bossa Slow 10 | Conga
14 | Org RkBallad* 13 | Mambo 11 | Pasodoble
15 | LiteRkBallad* 14 | Son 12 | Jive
16 | Cntry Ballad* 15 | Bolero Lento 13 | Rock&Roll 2*
DANCE 16 | Espagnole 14 | Swing*
1 | Dance Pop* 15 | Beguine*
2 | Eurobeat 16 | Trad. Waltz1*
3 | Dance Party
4 | Pop Rap * The styles with an asterisk (*) alonside appear in more than one group. They can be selected
5 | Technol from within any group.
6 | Techno 2
7 | Synth Boogie
8 | Acid Jazz
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Setup Parameters o Setup-Parameter o Parametres de réglage genéral

O :YES
X :NO
REGISTRATION EESES;EAHON ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
PANEL
ORGAN FLUTE VOICE O VOICE O SETUP O —_ Big Organ
LEAD VOICE O VOICE o SETUP O — Tenor Sax
RIGHT1 VOICE O VOICE o SETUP O —_ GrandPiano 1
RIGHT2 VOICE @] VOICE @] SETUP (@] — Strings 1
LEFT VOICE @] VOICE @] SETUP (@] — Strings 1
RIGHT ORCHESTRA X — X X (@] — R1
PART SELECT
ROTARY SP. ON/OFF O EFFECTS o SETUP O —_ ON
ROTARY SP. SLOW/FAST @] EFFECTS @] SETUP (@] — FAST
ORGAN FLUTE ON/OFF @] VOICE @] SETUP (@] — OFF
LEAD ON/OFF @] VOICE @] SETUP (@] — OFF
RIGHT1 ON/OFF o VOICE o SETUP O —_ ON
RIGHT2 ON/OFF O VOICE o SETUP O —_ OFF
LEFT ON/OFF O VOICE O SETUP O — OFF
LEFT HOLD (@] VOICE O SETUP (@] — OFF
HARMONY O HARMONY O SETUP (@] — OFF
SUSTAIN O VOICE O SETUP (@] — OFF
TOUCH RESPONSE O VOICE O SETUP O — ON
REVERB O EFFECTS O SETUP O — ON
CHORUS O EFFECTS O SETUP O — ON
DSP EFFECT O EFFECTS O SETUP (@] — ON
REGISTRATION
NUMBER X — X X X — —
BANK X — X X X — 1
FREEZE X — X X O — OFF
STYLE O ACCOMP. X SETUP O — Eurobeat
ACCOMP. DIRECTOR
FADE IN/OUT X — X X X — OFF
INTRO A/FILL to A X — X X X — OFF
INTRO B/FILL to B X — X X X — OFF
MAIN A,MAIN B O ACCOMP. X SETUP O —_ MAIN A
ENDING/rit. X — X X X — OFF
SYNCHRO START X — X X X — OFF
ARRANGER
PHRASE @] ACCOMP. @] SETUP (@] — ON
PAD O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
CHORD O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
BASS O ACCOMP. O SETUP O —_ ON
RHYTHM (@] ACCOMP. O SETUP (@] — ON
ABC O ACCOMP. O SETUP (@] — ON
ONE TOUCH SETTING X — X X X — —
MULTI PAD SELECT o MULTI PAD X SETUP O —_ PHRASE/
CHORD
TEMPO (@] TEMPO O SETUP (@] — 122
LIST HOLD X — X X X — OFF
SONG PLAY X — X X X — OFF
SONG RECORD X — X X X — OFF
CUSTOM VOICE EDIT X — X X X — OFF
CUSTOM ACCOMP. REC X — X X X — OFF
FUNCTION X — X X X — OFF
DISK X — X X X — OFF
MIXER
MAIN
ORGAN FLUTE O VOICE O SETUP O X 100
LEAD O VOICE O SETUP O X 90
RIGHT1 @] VOICE @] SETUP O X 80
RIGHT2 @] VOICE @] SETUP O X 80
LEFT ©) VOICE O SETUP O X 60
ACCOMP. O ACCOMP. O SETUP O X 100
MULTI PAD O MULTI PAD X SETUP O X 100
SONG ©) SONG X SETUP O X 100




s Setip Parameters e Setup-Parameter e Parametres de réglage général

REGISTRATION EEEIES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
ACCOMPANIMENT
PHRASE1 O ACCOMP. O SETUP O X 100
PHRASE2 O ACCOMP. O SETUP O X 100
PAD O ACCOMP. O SETUP O X 100
CHORD1 O ACCOMP. ®) SETUP ®) X 100
CHORD2 O ACCOMP. ®) SETUP ®) X 100
BASS ®) ACCOMP. ®) SETUP ®) X 100
RHYTHM1 O ACCOMP. O SETUP O X 100
RHYTHM2 O ACCOMP. O SETUP O X 100
TRANSPOSE O TRANSPOSE X SETUP O X 0
TUNE X — X SETUP O X 440.0Hz
EQ.
TYPE O EQUALIZER O SETUP O X STANDARD
USER LOW GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 2
USER LOW-MID GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 0
USER MID GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 0
USER MID-HI GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 0
USER HI GAIN O EQUALIZER O SETUP O X 4
O.T.S.
NUMBER for each style X — X SETUP O X 1
TEMPO SET ON/OFF X — X SETUP O X ON
LANGUAGE X — X SETUP ©) X ENGLISH
F1
SCALE
SCALE ©) SCALE O SETUP O X EQUAL TEM-
PERAMENT
TUNE (NOTE:C) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:Db) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:D) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:Eb) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:E) O SCALE O SETUP O SCALE -50
TUNE (NOTE:F) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:F#) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:G) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:Ab) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:A) O SCALE O SETUP ®) SCALE 0
TUNE (NOTE:Bb) O SCALE O SETUP O SCALE 0
TUNE (NOTE:B) O SCALE O SETUP O SCALE -50
SCALE CURVE O SCALE O SETUP O X FLAT
VOICE PART
PART TUNE MODE O VOICE O SETUP O X AUTO
TUNE (ORGAN FLUTE) O VOICE O SETUP ®) X Ocent
TUNE (LEAD) O VOICE O SETUP O X +3cent
TUNE (RIGHT1) O VOICE O SETUP O X Ocent
TUNE (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X -3cent
TUNE (LEFT) O VOICE O SETUP ®) X Ocent
OCTAVE (ORGAN FLUTE) | O VOICE O SETUP ®) X 0
OCTAVE (LEAD) O VOICE O SETUP ®) X 0
OCTAVE (RIGHT1) O VOICE O SETUP O X 0
OCTAVE (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X 0
OCTAVE (LEFT) O VOICE O SETUP O X 0
PAN (ORGAN FLUTE) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (LEAD) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (RIGHT1) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (RIGHT2) O VOICE O SETUP O X CENTER
PAN (LEFT) O VOICE O SETUP O X CENTER
F2
SPLIT POINT (ABC) O ACCOMP. O SETUP O X F#2/G2
SPLIT POINT (LEFT) O VOICE O SETUP O X F#2/G2
ABC MODE O ACCOMP. X SETUP O X FINGERED 1
AUTO MUTE O ACCOMP. X SETUP O X ON
MANUAL MIDI BASS VOICE | O ACCOMP. X SETUP O X AcousticBass
M.PAD REPEAT @) MULTI PAD X SETUP ©) X PHRASE: OFF,
CHORD: ON
M.PAD CHORD MATCH e} MULTI PAD X SETUP O X M.PAD1/2:0OFF,
M.PAD3/4:0N
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Setup Parameters e Setup-Parameter e Parametres de réglage général m———————————

REGISTRATION EESES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
F3
FOOT VOLUME TYPE ©) CONTROLLER | X SETUP [©) X MASTER
FOOT VOLUME ASSIGN O CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1 TYPE ©) CONTROLLER | X SETUP O X SUSTAIN
SUSTAIN ASSIGN for o CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2,
SUSTAIN BUTTON
SOSTENUTO ASSIGN for ©) CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2
SOFT ASSIGN for o CONTROLLER | X SETUP O X ALL ON
FOOT SW1/2
PERCUSSION for ©) CONTROLLER | X SETUP (@) X 01 STANDARD KIT/
FOOT SW1 37 CrashCy1
FOOT SW2 TYPE O CONTROLLER | X SETUP O X TAP TEMPO
PERCUSSION for (©) CONTROLLER | X SETUP (@) X 01 STANDARD KIT/
FOOT SW2 24 Kick H
PITCH BEND WHEEL o CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
ASSIGN
MODULATION WHEEL @) CONTROLLER | O SETUP (@) X ALL ON
ASSIGN
INITIAL TOUCH SENS. O CONTROLLER | O SETUP O X NORMAL
INITIAL TOUCH ASSIGN O CONTROLLER | O SETUP O X ALL ON
INITIAL TOUCH OFF LEVEL | O CONTROLLER | O SETUP O X 70
AFTER TOUCH SENS. ©) CONTROLLER | O SETUP O X NORMAL
AFTER TOUCH PART ©) CONTROLLER | O SETUP O X LEAD: ON
ORGAN FL,R1,
R2,LEFT: OFF
F5
REVERB DEPTH ©) VOICE (©) SETUP O X ALL PARTS 50
(ORGAN FLUTE,
LEAD,R1,R2,LEFT)
REVERB DEPTH @) ACCOMP. @) SETUP (@) X 50
(ACMP/SONG)
REVERB DEPTH (M.PAD) ©) MULTI PAD O SETUP O X 50
REVERB DEPTH (MIC) O MIC X SETUP O X 50
REVERB TYPE O EFFECTS X SETUP O X HALL 1
REVERB PARAMETER 1~5 O EFFECTS X SETUP O X TYPE default
CHORUS DEPTH ©) VOICE @) SETUP O X ALL PARTS 50
(LEAD, R1, R2, LEFT,
ACMP, M.PAD)
CHORUS DEPTH (MIC) ©) MIC X SETUP O X 0
EFFECT PRIORITY ©) EFFECTS ©) SETUP O X RIGHT1
EFFECT DEPTH ©) EFFECTS ©) SETUP O X 0
(LEAD, R2,LEFT,
ACMP,M.PAD)
EFFECT DEPTH (RIGHT1) ©) EFFECTS ©) SETUP O X 33
EFFECT DEPTH (MIC) ©) EFFECTS ©) SETUP O X 0
EFFECT TYPE O EFFECTS O SETUP O X Stage 2
EFFECT PARAMETER 1~5 O EFFECTS O SETUP O X TYPE default
F6
HARMONY TYPE ©) HARMONY ©) SETUP O X 2 Trio
HARMONY VOLUME O HARMONY O SETUP [©) X 50
REGISTRATION NAME ©) — ©) REGISTRATION | O X Registration
REGISTRATION FREEZE X — X SETUP O X ACCOMP,
GROUP TEMPO:ON,
OTHERS:OFF
F7
MEMORY BACK UP X — X — Oo*2 X OFF
DISPLAY- MIDI BANK SEL. & | X — X SETUP O X OFF
PROG. CHANGE #
TIME OUT (LIST,MESSAGE) | X — X SETUP (@) X 3




s Setip Parameters e Setup-Parameter e Parametres de réglage général

REGISTRATION EEEIES;EATDN ONE TOUCH DISK DATA MEMORY RECALL FACTORY
SETTING group BACK UP group name PRESET
group name
F8
LOCAL CONTROL X — X SETUP O X ALL PARTS ON
(ORGAN FLUTE, LEAD, R1,
R2, LEFT, ACMP, M.PAD)
CLOCK X — X SETUP O X INTERNAL
TRANSPOSE TRANSMIT X — X SETUP O X OFF
TRANSPOSE RECEIVE X — X SETUP O X ON
START/STOP TRANS. X — X SETUP O X ON
START/STOP RECEIVE X — X SETUP O X ON
EXCLUSIVE TRANS. X — X SETUP O X ON
EXCLUSIVE RECEIVE X — X SETUP O X ON
TRNS. CH1 PART,SWITCH X — X SETUP O X LEAD,ALL ON
TRNS. CH2 PART,SWITCH X — X SETUP O X RIGHT1,ALL ON
TRNS. CH3 PART,SWITCH X — X SETUP O X RIGHT2,ALL ON
TRNS. CH4 PART,SWITCH X — X SETUP O X LEFT,ALL ON
TRNS. CH5 PART,SWITCH X — X SETUP O X ORGAN FLUTE,
ALL ON
TRNS. CH6~16 PART,SWITCH| X — X SETUP O X OFF,ALL OFF
RECEIVE CH1~16 X — X SETUP O X MULTI,ALL ON
MODE, SWITCH
PANEL CONTROL X — X SETUP o X *1
DATA
SONG X — X (DISK DIRECT) | X — —
ORGAN FLUTE 1TYPE — 1TYPE ORGAN FLUTE | O*2 ORGAN FLUTE | default data
CUSTOM STYLE X — X CUSTOM STYLE | O*2 X default
(some of preset)
CUSTOM VOICE X — X CUSTOM VOICE | O*2 X default
(some of preset)
WAVE for CUSTOM VOICE X — X CUSTOM VOICE | O*2 X NO DATA
REGISTRATION — — X REGISTRATION | O*2 X default (1data)
MULTI PAD X — X MULTI PAD o*2 MULTI PAD default data
F4 STYLE REVOICE X X STYLE REVOICE | O*2 STYLE REVOICE | default (preset)
*1 MIDI PANEL CONTROL default
NOTE C-2~BO0, Db2 ~ G8 :OFF
NOTE C1 :START/STOP Db1 :INTRO/FILLA D1 :INTRO/FILLB
Eb1 :ENDING/rit. E1 :REGIST+ F1 :REGIST-
F#1 :ROTARY SP Gl :HARMONY Abl :CHDC
Al :CHDF7 Bb1 :CHD G B1 :CHD G7

C2 :FADE IN/OUT

*2 This data is backed up irrespective of F7 BACK UP=ON /OFF.
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* Notes in parentheses () can be omitted. e Noten in Klammern () kbnnen ausgelassen werden.

* Chord types marked with an asterisk (*) can be played in any « Mit einem Sternchenzeichen (*) versehene Akkorde kénnen in
inversion (i.e. the root does not have to be the lowest note in the Jeder Umkehrung gespielt werden (d.h. der Grundton mul3 nicht
chord). die tiefste angeschlagene Note sein).

« If you play any three adjacent keys (including black keys), the « Wenn Sie drei nebeneinanderliegende Tasten (wei3e und
chord sound will be canceled and only the rhythm instruments will schwarze Tasten) anschlagen, wird die Akkordbegleitung unter-
continue playing (CHORD CANCEL function). drtickt, so dal3 lediglich der Rhythmus zu héren ist.

« Please determine which chords you are going to use before « Uberlegen Sie sich bitte vor dem Spielen eines Stiicks, welche
playing a song. In the case of chords marked with a “e ” it may be Akkorde gebraucht werden. Bei Akkorden, die mit einem “e ”
necessary to shift the split to allow easy fingering. gekennzeichnet sind, ist unter Umsténden eine Verlagerung des

Splitounkts vorteilhaft, um das Greifen dieser Akkorde zu
erleichtern.

© N - M - M - (SN
oI e (A o (NI s [REEETEIIN
el A, s Ak s
bl SO i Ayl i
| (UM - N - (NN - [ENEEOIM
Qb 1 R sl Al 1 L s
bl Ao AL i AR L o
i A N i A o
il L5 S s Ao
O R s Al o
o d oo SO i o i

L0 1 O sl Al 1
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» Les notes entre parenthéses (') peuvent étre omises.

« Les accords marqués d’'un astérisque (*) peuvent étre joués dans
n’importe qu’elle inversion (il n’est pas nécessaire que la note
fondamentale de I'accord soit la note la plus basse).

« Si vous jouez trois touches adjacentes (y compris les touches
noires), le son de la partie accords sera annulé et seuls les in-
struments rythmiques continueront a jouer (fonction CHORD
CANCEL, annulation d’accord).

» Veuillez déterminer quels accords que vous allez utiliser avant de
commencer 'exécution d’un morceau. Dans le cas des accords
marqués par “e ", il peut s’avérer nécessaire de déplacer le point
de partage pour faciliter I'exécution.

Minor seventh flatted fifth

Moll-Septakkord mit Sixth Minor sixth Major seventh*
verminderter Quinte Dur-Akkord mit Moll-Akkord mit Dur-Akkord mit groRer
Quinte diminuée sur hinzugefugter Sexte hinzugefigter Sexte Septime*

Sixte

mineure septiéme Mineure sixte Majeure septiéme*

S 1Ll 1 1 Al 4
e [ o, (MR e MRETER e, [MRRRETERY
g O L L b L i
s WHVANIE ey WETHN oo EREROTIY o, [HETRRETEVOE
41 O L L 44 L 4
S O L 4 L 114
L L LI L L]
L4 11 L L L1 Al 4
s WIUHD o (WRIIE e WIWHE c WW TN
S o 11 L1 Al 141 A L L
iy WIAUIAL e, UREIVIIE e, ITAUINE o, AN
e (M e S (U - (O
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r-Septakkord mit
rgehaltener Quarte

arte sur septieme sensible
4

. . Du

Vermindert VO
Diminué* Qu

Cdim FF w F! w C7sus

UberméaRig
Augmenté
Caug FF !F! !! !FF

Vorgehaltene Quarte

Quarte sur sensible
CSUS4 w w
Chsusg Chaug
(Dbsusa) (Dbaug)
DSUS4 w w

M

liztlall i

kil

hibisieli

hutbuiaf i

H

hihciledbi

huhasledLi
liluilalli

hubirielv

G#

C#dim C#7susy
(DL dlm) HWHW (Db7SUS4)

(Ebdim) (Eb7susg)
- HWHW E7SUS4
- HWHW F7SUS4

(Gbdim) (Gb7susy)
- HWHW G7SUS4
G#dim

o HWHW ) A7SUS4

(Bbdim) (Bbsu
- HWHW e

M

hiheidadlai

hutbiiallu

= [

= [
= [

ol il

hibinfellai
gllldhissdhin

»[ I
- [

ikl
(Ebsus4) (Ebaug)
- [
Fsusa H ”H H ”F

F#SUS4 HWHW F#aug
(Gbsusa) (Ghaug)
GSUS4 HWHW

Gisusy GHau
(Ab susa) HWHW (AI, o

-

Atisus 4 w w Ataug
(Bbsusg) FF !H (Bbau

= (I
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Diminished seventh

Verminderter Septakkord

Septiéme diminuée

Cdim7

C#dim7
(Dbdim?7)

Ddim7

D#dim7
(Ebdim7)

Edim7

Fdim7

F#dim7
(Ghdim?7)

Gdim7

G#dim7
(AP dim7)

Adim7

® A#dimy
(Bbdim~)

® Bdim7

L

S =S E=E=E= 85 &8

SEEEEEEEEEEEE

Seventh flatted fifth
Dur-Septakkord mit
verminderter Quinte
Quinte diminuée en
septiéme

C7(>5)

C#7(b5)
(Db7(>5))

D7(b5)

D#7(>5)
(Eb7(b5))

E7(B5)

F7O’5)

Fi7(b5)
(Gb7(b5))

G7(b5)

G#7(>5)
(Ab7(b5))

o A7(>5)

® A7 (b5)
(Bb7(b5))

® B7(b5)

=

=== EE EE E:EE

S EEEEEEEEEEE

Minor major seventh*
Moll-Akkord mit grofRer

L
o, WY
SALLLL
o, WO
o
-
e, TN
-
s, WO
L
s, WAL
-

Seventh augmented*

UberméRiger Dur-
Septakkord*

Septiéme augmentée*

Ll L
g IR
~= [
s MM
-
il il
s NI
-
2, WA
i ik
wrm IWHVITAR
SLLLL
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Major seventh sharp eleventh*

Seventh ninth* Minor added ninth* Minor seventh ninth* Dur-Akkord mit groRer Septime
Dur-Septakkord mit Moll-Septakkord mit Moll-Septakkord mit None* und Ubermé&Riger Undezime*
None* hinzugefiigter None* Neuviéme sur septiéme Septiéme majeure onziéme
Neuviéme sur septieme* Neuviéme sur mineure* mineure* diese*

C7(9) w - (9) w w Cm7 (g) w CM7(#11) w w

C#7(9) C#m(9) C#¥m7(9) CiM7(¥11)

(Db7(9) (D> m(9)) (D> m7(9)) (DbM7(#11))

D7(9) w Dm(g) w w Dm7(9) w DM7(#11) W w

D#7(9) D#m(9) D#m7(9) D#M5 ($11)

(Eb7(9) (Ebm(9)) (Ebm7(9) (EbM7(#11))

E7(9) w " (9) w w Em7(g) w EM7(#11) w w

F7(9) FF !FF Fm(9) FF !F! !! !FF Fm7(9) FF !H! !F !FF FM7 (#11) FF !FF F! !FF

F FF F! F#m(9) FF F! F#m7(9) FF E! F#M7#11 FF %!

G7(9) w - ’ w w Gm7(9) w w GM7(#11) w

G#7(9) G#m(9) G#m7(9) GEM7(#11)

(A 7(9) (Abm(9) (Abm7(9)) . (AbM7(#11)) L

’ 7(9) w w " w w " 7 ’ w w ™ 7(#11) w w

A#7(9) Afm(9) Atm7(9) A#M7(#11)

B-7(9) ik (B>m(9) (B>m7(9)) . (B> M7(#11) Jollsl T

B7(9) FF !F! FF %FF Bm(9) FF !F! F! FFF Bm7(9) FF !!! H! %FF BM7(#11) FF !FF FF FFF
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Major seventh ninth* Six ninth Minor seventh eleventh
N Dur-Akkord mit grofRer Dur-Akkord mit Sexte Moll-Septakkord mit
Agded ninth Septime und None* und None Unidezime
Hinzugefligte None* Neuviéme sur septiéme Neuviéme sur sixte Onziéme sur septiéme
Neuviéme ajoutée* majeure* majeure mineure
Caddg w w CM7(9) w w ce(g) w w Cm7(ll) W w
C#addg C#M7(9) CHe(9) C#m7(11)
(Dbaddo) (DbM7(9) (Dbg(9)) (Db m7(11)) '
Daddg w w DM7(9) w De(g) w Dm7(1l) w
D#addg D#M7(9) D#6(9) D#m7 (11)
(Eb addg) (EbM7(9) (Eb6(9)) (Ebm7(11)) A
Eaddo FF FF! F! !F! EM7(9) FF FFF FF !!F E(9) FF FFF F! !FF Em7(11) FF %FF F! !FF
Faddg FF !!F F! !F! FM7(9) FF !FF F! !!F Fg(9) FF !FF F! !FF Fm7(11) FF !FF F% !FF
F#addg F#M7(9) F#6(9) Fi#m7(11)
(Gbaddg) (GbM7(9)) (Gb6(9)) (Gbm7(11)) -
Gaddg FF F! w GM7(9) FF F! w Gg(9) FF F! w Gmy(11) FF F!
G#addg G#M7(9) GH#6(9) G#m7(11)
(Abaddg) (AbM7(9)) . X (Abg(9)) J1 (Abm7(11)) .
Aaddg FF !!! F! !F! AM7(9) FF !FF !FF Ag(9) FF !FF FFF ©® Am7(11) FF !FF F! !FF
Afaddg A#M7(9) ® At#g(9) ® Atm7(11)
(Bbaddg) (BbM7(9)) QT (Bb6(9)) QL (Bbm7(11)) _
Baddg w w BM7(9) w w ) Bs(g) w w ) Bm7(ll) w
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Minor major seventh ninth* _ Seventh flatted ninth*
Moll-Akkord mit groRer Seventh sharp eleventh* Seventh added thirteenth* Dur-Septakkord mit
Septime und None* Dur-Septakkord mit D'ur-Septakkord mit ' verminderter None*
Neuviéme sur septieme UberméRiger Unidezime* hinzugefliigter Tredezime* Neuvieme diminuée en
majeure sur mineur* Septiéme onzieme diése* Treiziéme ajoutée sur septieme* septiéme*

CmM7(9) w w C7(”11) w w C7(13) w w 07079) WHW

C#mM7(9) C#7(#11) C#7(13) C#7(>9)

(DbmM7(9)) (Db7(#11)) (Db7(13)) (Db7(b9))

DmM7(9) w w D7(#ll) HW w D7(13) w w D7(bg) WHW

D#mM7(9) D#7 (#11) D#7(13) D#(b9)

(EbmM7(9)) (Eb 7 (#11)) (Eb7(13)) (Eb7(b9)

EmM7(9) w E7(#ll) Hw w E7(13) w w E7(b9) Hw

FmM7(9) ” ”F ”F F7(#12) ” ”F ” ”F F7(13) ” ”F ”F F7(b9) ” F” ” ”F

F#mM7(9) FF F! F# 7(#11 5! F#7(13) F#7(b9)

(GI) mM7(9)) w w (6;7((#11))) Hw bl B w (Gl)77 (13)) hd (GB7(L9)) hd hd

GmM7(9) w w G7(#11) H w G7(13) w w G7(B9) W w

G#mM7(9) G#7(#11) G#7(13) G#7(b9)

(AbmM7(9)) (Ab7(#11) (Ab7(13) (Ab7(>9)) L

AmM7(9) w w A7(#11) Hw w A7(13) w w A7(b9) w w

A#mM7(9) A#7(811) A#7(13) Ag7(b9)

(B>mM7(9)) _ (Bb7(#11)) ~ (B>7(13) REAR (Bb7(>9)) AR

BmM7(9) w w B7(§11) Hw w B7(13) w w B7(Lg) WHW
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Seventh added flatted thir-

teenth* _ Major seventh augmented*
Dur-Septakkord mit Seventh sharp ninth* Dur-Akkord mit groRer
hinzugefugter verminderter Dur-Septakkord mit Septime und Ubermagiger ;
Tredezime* UbermaRiger None* Quinte* O'ne plus two p!us five .
S S . . L . - Eines plus Zwei plus Finf
Treizieme diminuée ajoutée Neuviéme diése sur Quinte sur septieme )
sur septiéme* septiéme* majeure augmentée* Un +deux +cing
C7(b13) w w C7(#9) w w CM7aug W w o w w
Ct7(b13) Ch7(#9) CtM7aug CH#1+2+5
(Db7(b13)) (Db7(#9) (DbM7aug) h (Db1+2+5)
D7(|,13) w w D7(#9) w w DM7aug w w o w w
D#7(b13) D¥,(#9) D¥M7aug D#1+2+5
(Eb7(b13)) (Eb7(#9)) (E>M7aug) a (Eb1+2+5)
E7(|713) w w E7(#9) w EM7aug W w o w w
F7(|)13) w w F7(#9) W w FM7aug w Fl+2+5 w w
F# 7(b13) F#7(%9) F#M7aug F#1+2+5
(Gb7(b13) e (Gh7(#9)) . (GbM7aug) . (Gh 1+2+5)
G7(b13) w w G7(#9) w w GM7aug w o w w
GH7(b13) G#7(89) G#M7aug G#1+2+5
(A 7(b13)) (Ab7(#9)) (AbM7aug) N (Ab1+2+5)
A7(I,13) w w A7(#9) w w AM7aug w w - w w
At7(b13) Ak7(#9) A#M7aug A$1+2+5
(Bb7(b13)) (Bb7(49)) R (BbM7aug) - (Bb1+2+5)
B7(|,13) w w B7(#9) w w BM7aug w w o w w
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Major seventh flatted fifth*

Dur-Akkord mit groRer Minor major seventh flatted fifth*
Septime und Flatted fifth* Moll-Akkord mit groRer Septime
verminderter Quinte* Dur-Akkord mit und verminderter Quinte*
Quinte diminuée sur verminderter Quinte* Quinte diminuée sur septiéme
majeure septieme* Quinte diminuée* majeure sur mineur*

C#M7(>5) c#(5) C#mM7(>5)

(DbM7(b5)) (Db(b5)) (DbmM7(b5)

DM7(£5) w w D(I,S) W w DmM?(I?s) W w

D#M7 (b5) D#(5) D#mMM7(>5)

(EbM7(b5)) (Eb(b5)) (EbmM7(b5)

o [N = (e T

F#M7(b5 F#(b5) F#mM7(b5)

(M5 ” ”F ” ”F (Gh¢9) ” ”F ” ”F (GhmM7(:5)

GEM7(b5) G4(b5) G#MM7(b5)

(AbM7(b5)) (Ab(b5)) (AbmM7(b5)

~oo (W~ (O e (ERRLHEIEEY

A#M7(b5) A%(b5) A$mM7(b5)

(B>M7(b5)) (Bb(>5)) (B>mM7(b5)

BM7(B5) w w B(I)S) w w BmM?(I’S) w w
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Ffets et parametres DSP

1 Halll

2 Hall2

3 Hall3

4. Hall4

5 Rooml

6. Room2

7. Room3

8 Room4

9 Stagel

10. Stage2

11 Platel

12. Plate2

These are all reverberation (“reverb” for short) effects. Reverb is the warm musical “ambience” you experience
when listening to music in ahall or other natural environment.

1 REVERBTIME Range: 0.3 ... 30 sec.
Sets the amount of time it takes for the reverb sound to decay by 60 dB (virtually to silence).

2 DIFFUSION Range: 0 ... 10
Adjusts the left-right “spread” of the reverb sound. The higher the value the greater the spread.
3 INITIALDELAY Range: 0 ... 63

The length of the initial delay before the actual reverb sound begins (in milliseconds). The higher the value the longer the
initial delay.
4. HPFCUTOFF Range: Thru, 22Hz ... 8.0kHz
The cutoff frequency of the high-pass filter applied to the reverb sound. No filter is applied when set to “Thru”.
5 LPFCUTOFF Range: 1.0kHz ... 18kHz, Thru
The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the reverb sound. No filter is applied when set to “Thru”.

13, EaryRefl

15. GateRev. 16. RevrsGat

14. EaryRef2

EaryRef (Early Reflections) effects are created using different groupings of “early reflections” — the first cluster of
reflections that occurs after the direct sound but before the dense reflections that are known as reverberation begin.
The GateRev (Gate Reverb) and RevrsGat (Reverse Gate) effects combine reverb with a selectable “ gate”.

1 EARLYREFTYPE(EarlyRefl&2) Range: S-H, L-H, RDM, RVS, PLT, SPR
The “S-H” and “L-H” settings select typical groupings of early reflections that would occur in a small or large hall, respec-
tively. “RDM” (Random) produces an irregular series of reflections that could not occur naturally. “RVS” (Reverse) gener-
ates a series of reflections that increase in level — like the effect produced by playing a recorded reverberation sound
backwards. “PLT” (Plate) produces a typical grouping of reflections that would occur in a plate reverb unit, and “SPR
(Spring) simulates the early reflections of a spring type reverb unit.

1 GATETYPE(Gaterev.&RevrsGat) Range: TYPE A, TYPE B

2 ROOMSIZE Range: 0.1 ... 7.0
Sets the separation between reflections. Higher values produce greater separation between reflections, and therefore the
effect of a bigger room.

3 DIFFUSION Range: 0 ... 10
Adjusts the left-right “spread” of the early reflection or gated reverb sound. The higher the value the greater the spread.
4. INITIALDELAY Range: 0 ... 63

Sets the delay time before the early reflection or gated reverb sound begins.

5 FEEDBACKLEVEL Range:-63...0... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or positive
values produce a more extended effect.

17. Chorusl

18. Chorus2 19. Chorus3 20. Chorus4 21. Chorusb

22. Hangerl

23, Hanger2 24. Hanger3 25. Hanger4

The chorus effects combine delay and modulation to effectively thicken and add warmth to the sound.
Flanging is afairly pronounced effect based primarily on delay time modulation. By adjusting the various param-
eters you should be able to create an extremely broad range of sounds, from gentle shimmering to wild sweeps.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2 LFOPMDEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of phase modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.
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3 FEEDBACKLEVEL Range:—-63...0... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or positive
values produce a more pronounced effect.

4. DELAYOFFSET Range: 0 ... 63
Varies the flanger delay time (the flanger effect is basically produced by modulating the delay time of one signal in relation
to another). Shorter delay times produce the greatest effect in the high-frequency range, while longer delay times extend
the effect to the middle and lower frequencies.

26. Symphon.

Symphonic is a broad, sweeping effect that adds a sense of scale to the sound.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2 LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.

3 DELAYOFFSET Range: 0 ... 63
Varies the symphonic effect delay time (the Symphonic effect is basically produced by modulating the delay time of one
signal in relation to another). Shorter delay times produce the greatest effect in the high-frequency range, while longer
delay times extend the effect to the middle and lower frequencies.

27.Phaser

A traditional “phaser” effect, producing a gentle phase-shift sound that can be used to add extra animation to your
sound.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2.LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.
3.PHASESHIFT Range: 0 ... 127

Sets the phase difference between the left and right channel phaser signals. The larger the value, the greater the “spread”
in the sound. A setting of “0” produces a centered effect.

4FEEDBACKLEVEL Range: —63...0 ... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the effect stage. Higher negative or positive
values produce a more pronounced effect.

28. RotSp.l 2. Rot.Sp2 30. Rot.Sp.3 3L RotSp4 32 RotSp5

These effects simulate the swirling sound of the rotary speakers often used with electronic organs.

1 LFOFREQUENCY Range:O0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

2 LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.

3B. Tremolol 34. Tremolo2 35, GtrTrem.

Although “tremolo” effects, these effects also include a pitch-modulation depth parameter that can be used to add a
touch of vibrato.

1 LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.
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AMDEPTH Range: 0 ... 127

Sets the depth of amplitude modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced
tremolo effect.

PMDEPTH Range: 0 ... 127

Sets the depth of pitch modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced vibrato
effect.

36.AutoPan

Thisis a sophisticated pan program that allows creation of “rotary” pan in addition to straightforward pan effects.

LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the overall depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced pan
sweep.

L/RDEPTH Range: 0 ... 127
Sets the “depth” of the pan sweep from left to right and right to left.
F/RDEPTH Range: 0 ... 127

This parameter sets the apparent depth of the sweep from front to rear.

PANDIRECTION Range: L4P-R, LR, L4R, Lturn, Rturn, L/R
Determines the direction in which the sound sweeps across the stereo sound field.

37.AutoWah

A fully automatic wah effect that can be set to produce a wide range of sounds.

LFOFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the speed of LFO (Low Frequency Oscillator) modulation, and therefore the rate of effect variation.

LFODEPTH Range: 0 ... 127
Sets the depth of modulation. Higher values produce deeper modulation and therefore a more pronounced effect.
CUTOFFFREQUENCY Range: 0 ... 127

Sets the basic frequency around which the wah filter sweep will occur.

. RESONANCE Range: 1 ... 12

Creates a resonant peak at the frequency determined by the CUTOFF FREQUENCY parameter, above. The higher the
value the higher the peak, and the more the sound at that frequency is emphasized.

DelaylCR | 39, DelayLR

In the DelayL CR effect, independent delays are provided for the left and right channels, plus a center delay. The

DelayL ,R variation provides independently programmable delays for the left and right channels.

N

e

LCHDELAY

RCHDELAY

CCHDELAY Range: 0.1 ... 715 ms

Set the delay time between the direct sound and the first repeat. Independent parameters are provided for the left (“L
CH?"), center (“C CH"), and right (“R CH") channels. Only the L CH DELAY and R CH DELAY time parameters are avail-
able for the DelayL,R effect.

FEEDBACKDELAY (DelayLCR)

FEEDBACKDELAY1&4.FEEDBACKDELAY2(DelayL,R) Range: 0.1 ... 715 ms

Sets the delay time between repeats. The higher the value the longer the delay. In the DelayL,R effect independent feed-
back delay parameters are provided for the left and right channels.

FEEDBACKLEVEL Range: —63...0 ... +63

Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values produce a greater
number of repeats.
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40.Echo

Although similar to the DelayL ,R effect, Echo features independent feedback |level parameters for the left and right
channels, plus a*“high damp” parameter that simulates the high-frequency damping characteristics of most natural
acoustic environments.

1 LCHDELAY

3 RCHDELAY Range: 0.1 ... 715 ms
Set the delay time between the direct sound and the first repeat. Independent parameters are provided for the left (“L
CH") and right (“R CH") channels.

LCHFBLEVEL

4 RCHFBLEVEL Range: -63 ... 0 ... +63

Determine the amount of effect-sound feedback returned to the input of the corresponding delay stage channel: L CH FB
LEVEL for the left channel and R CH FB LEVEL for the right channel. Higher values produce a greater number of repeats.

5 HIGHDAMP Range: 0.1...1
Produces a natural decay in the high-frequency components of subsequent repeats. The lower the value the faster and
more pronounced the drop-off in high-frequencies.

N

41.CrossDly

Thisisa“cross delay” effect in which the repeats from a sound in one channel are produced in the opposite channel.

[

L—RDELAY
2 R—LDELAY Range: 0.1 ... 355 ms
The L—R DELAY and R—L DELAY parameters independently set the delay times for repeats crossing from left to right,
and from right to left, respectively.
3 FEEDBACKLEVEL Range:-63...0... +63
Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values produce a greater
number of repeats.

4 INPUTSELECT Range: L, R, L&R
Selects the first channel to be delayed (“L”, “R"), or both channels simultaneously (“L&R").
5 HIGHDAMP Range: 0.1 ... 1

Produces a natural decay in the high-frequency components of subsequent repeats. The lower the value the faster and
more pronounced the drop-off in high-frequencies.

42 DistHARD 43. DistSOFT

Two distortion effects that can drastically alter you sound.

1 DRIVE Range: 0 ... 127
Sets the intensity of the distortion effect. Higher values produce more distortion.
2 AMPTYPE Range: OFF, STACK, COMBO, TUBE

Simulates a variety of amplifier types via which the distortion sound might be reproduced.

OFF Flat amp — the sound of a “direct feed” to a recording or sound reinforcement console.

STACK The powerful, expansive sound of “stackable” speaker cabinets.

COMBO | Asingle 12" speaker unit in a compact enclosure.

TUBE Simulates the warm, relatively “soft” distortion produced by vacuum tube amplifiers.

3 LPFCUTOFF RANGE: 1.0kHz ... 18kHz, Thru
The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the distortion sound. No filter is applied when set to “Thru”.

4. OUTPUTLEVEL Range: 0 ... 127
Sets the output level of the distortion sound. Higher values produce higher level.




e The DSP Effects & Parameters e DSP-Effelie und -Parameter e Effets et parametres DSP

44. EQDISCO 45, EQTEL.
Both of these effects are based on a two-band equalizer with independent high and low frequency and gain param-
eters.
1 EQLOWFREQUENCY Range: 50Hz ... 2.0kHz
Sets the boost/cut frequency of the low equalizer.
2 EQLOWGAIN Range: -12dB ... 0dB ... +12dB

Sets the amount of boost or cut applied to the low-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or cut. Minus
values produce cut and plus values produce boost.

EQHIFREQUENCY Range: 500Hz ... 16kHz

Sets the boost/cut frequency of the high equalizer band.

EQHIGAIN Range: -12dB ... 0dB ... +12dB

Sets the amount of boost or cut applied to the high-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or cut. Minus
values produce cut and plus values produce boost.

Karaokel 47. Karaoke2 48, Karaoke3

The “Karaoke” effects are simple delay effects that simulate the type of “echo” used in most karaoke systems.

DELAYTIME Range: 0 ... 63

Sets the delay time between the direct sound and the first repeat.

FEEDBACKLEVEL Range: —63...0 ... +63

Determines the amount of effect-sound feedback returned to the input of the delay stage. Higher values produce a
greater number of repeats.

HPFCUTOFF Range: Thru, 22Hz ... 8.0kHz
The cutoff frequency of the high-pass filter applied to the delay sound. No filter is applied when set to “Thru”.
. LPFCUTOFF Range: 1.0kHz ... 18kHz, Thru

The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the delay sound. No filter is applied when set to “Thru”.

49. Distort. 50. OverDriv
Distortion and overdrive effects that can produce distortion ranging from subtle to sizzling.
1 DRIVE Range: 0 ... 127
Sets the intensity of the distortion or overdrive effect. Higher values produce more distortion.
2 EQLOWFREQUENCY Range: 50Hz ... 2.0kHz
Sets the boost/cut frequency of the low equalizer.
3 EQLOWGAIN Range: —12dB ... 0dB ... +12dB

Sets the amount of boost or cut applied to the low-band frequencies. A setting of “0” produces no boost or cut. Minus
values produce cut and plus values produce boost.

LPFCUTOFF RANGE: 1.0kHz ... 18kHz, Thru

The cutoff frequency of the low-pass filter applied to the distortion sound. No filter is applied when set to “Thru”.
OUTPUTLEVEL Range: 0 ... 127

Sets the output level of the distortion sound. Higher values produce higher level.
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51. Unison. 52. 5thHarmo

198

Both of these effects produce a pitch-changed note in addition to the note played. With the default settings “ Unison”
produces a note one octave above the original note while “5th Harmony” produces a note one fifth above the original
note.

1.PITCH Range: -12 ... +12
Sets the pitch of the added note in semitone steps.
2.INITIALDELAY Range: 0 ... 127

Sets the delay between the initial note and the pitch changed note. “0” results in no delay. The higher the value the
greater the delay.

3.FINE1

4.FINE2 Range: -50 ... +50
These parameters fine tune the pitch of the pitch-changed note. Two FINE parameters are provided to allow “detuning”
effects.

5.FEEDBACKGAIN RANGE: -63 ... +63
Sets the amount of feedback applied. Feedback allows a series of pitch-changed notes to be produced — the higher the
feedback value the greater the number of notes produced.

53. TouchWah 54. Wah+Dist

These are wah effects in which the depth of the wah is controlled by keyboard touch response.

1.SENSITIVITY Range: 0 ... 127
Sets the sensitivity of the effect to keyboard touch. The higher the value the greater the sensitivity.

2.CUTOFFFREQUENCY Range: 0 ... 127
Sets the cutoff frequency of the wah effect. The higher the value the higher the cutoff frequency.

3.RESONANCE Range: 1 ... 12
Sets the level of a resonant peak at the cutoff frequency. Higher values produce greater emphasis at the cutoff frequency.

5. Compressor | 56. NoiseGat

The compressor can be used to smooth out level variations when playing voices such as guitar for a“tighter” sound.
The noise gate effectively minimizes hum and noise.
A compressor and noise gate effect with similar parameters.

1ATTACK Range: 1 ms ... 40 ms

Sets the attack time of the compressor/noise gate. Higher values produce a longer attack time.
2.RELEASE Range: 10 ms ... 680 ms

Sets the release time of the compressor/noise gate. Higher values produce a longer release time.
3.THRESHOLD Range: -48 dB ... -6 dB

Sets the threshold level at which the compressor/noise gate begins to take effect.

4.RATIO (Compressoronly) Range: 10 ... 20
Sets the compression ratio of the compressor. Higher values produce greater compression..

5.0UTPUTLEVEL Range: 0 ... 127
Sets the output level of the effect sound. Higher values produce higher level.
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[PortaTone] Date: 1995. 07. 18
Model: PSR-7000 MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Function Transmitted Recognized Remarks
Basic Default 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Channel Changed 1~16 CH (*1) 1~16 CH (*2)
Default 3 3
Mode Messages X X

Altered *kkkkkkkkkkkkkkkk x
Note 0~127 0~127 (*3)
Number : True voice kR Rk kkok 0~127

Velocity Note on O 9nH, v=1~127 O 9nH, v=1~127
Note off X 9nH, v=0 X

After key’'s X X

Touch Ch's O O

Pitch Bender

O O
Control Change 0,32| O @) Bank select MSB, LSB (*4)
1| O O Modulation
6,38| O ©) Data entry MSB, LSB
71 O O Volume
10 O O Pan
11 O O Expression
64| O O Sustain
66| O O Sostenuto
67| O O Soft pedal
71 X (*5 O Harmonic content
72 X (*5 O Release time
73 X (*5 O Attack time
74 X (*5 O Brightness
84 | X (*5 O Portamento control
91 O O Reverb send level
93| O O Chorus send level
94| O O Variation effect send level
96, 97 X O Data increment, decrement
98,99 | X (*5) o) NRPN LSB, MSB 9*6)
100,101 | © o) RPN LSB, MSB (*7)
120 X O All sound off
121 | X O Reset all controllers (*8)
Program O 0~127 00~127
Change True # *hkkkkkkhkkhhkkkk 0~127
System Exclusive O O (*9)
System  : Song Position X X
: Song Select X X
Common : Tune X X
System : Clock O @)
Real Time : Commands O O
Aux : Local ON/OFF | X X
: All Notes Off O O (123 -127)
Messages : Active Sense O O
: Reset X X

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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*1

*2

*3

*4

*5

The RIGHT1, RIGHT2, LEAD, LEFT, ORGAN FLUTE, HARMONY,
MULTI PAD, and ACCOMPANIMENT parts can be independently
transmitted via the panel controls.

The tone generator normally functions as a 16-channel multi-timbre
tone generator in response to MIDI input. MIDI messages therefore
do not normally affect the panel voices or other panel settings. The
MIDI messages listed below, however, do affect the panel voice,
style, multi pad, and song settings:

¢ MIDI master tuning, MIDI master volume, MASTER TRANS-
POSE.

« Drum setup-related exclusive messages.

« System exclusive messages which change the reverb, chorus,
or DSP effect settings.

The KEYBOARD mode can be selected via panel control. Note on/
off messages received on KEYBOARD MODE channels are han-
dled in the same way as note on/off data from the internal key-
board.

Only the following channel messages are recognized in this mode:

« Key on/key off.

« Control change: bank select (RIGHT1 only), modulation, main
volume, (RIGHT1 only), expression, sustain.

« Program change (RIGHT1 only).

 Pitch bend, all notes off.

Limited to the range 21...108 on KEYBOARD MODE channels.

BANK SELECT MSB

MSB OOH LSB 00H Preset GM tone generator.
MSB 00H LSB 70H~7FH Non-GM preset panel voices.
MSB 6FH LSB 00H~11H ORGAN FLUTE voices.

MSB 6FH LSB 60H~7FH Custom voice orchestra voices.
MSB 7FH LSB O0H Preset drum kit voices.

MSB 7FH LSB 6FH Custom voice drum kit voices.

Channel 10 is reserved for drum kit voices after a GM ON mes-
sage is received.

No voice change occurs when only a bank change message is
received. The latest bank change message is applied when a
program change message is received.

These Control Change messages are not transmitted by the PSR-
7000 panel operation, but may be transmitted by the accompani-
ment style playing.

*6 NRPN transmission/reception
The following parameters are supported.

NRPN Data entry

MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range Default

O1H 08H mmH -- Vibrato Rate 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

O1H 09H mmH -- Vibrato Depth 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H OAH mmH -- Vibrato Delay 40H
mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

01H 20H mmH -- Filter Cutoff Freq. 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 21H mmH -- Filter Resonance 40H
mm : O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 63H mmH -- EG Attack Time 40H
mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 64H mmH -- EG Decay Time 40H
mm : 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

0lH 66H mmH -- EG Release Time 40H
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

14H rrH mmH - - Drum Filter Cutoff Freq. 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

15H rrH mmH - - Drum Filter Resonance 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

16H rrH mmH - - Drum EG Attack Rate 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

17H rrH mmH - - Drum EG Decay Rate 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

18H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Course 40H

rr: drum instrument note number  mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

19H rrH mmH - - Drum Instrument Pitch Fine 40H

rr: drum instrument note number ~ mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

1AH rrH mmH - - Drum Instrument Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)

1CH rrH mmH - - Drum Instrument Panpot Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 40H - 7FH (L - Center - R)

1DH rrH mmH - - Drum Instrument Reverb Send Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)

1EH rH mmH - - Drum Instrument Chorus Send Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm: 00H - 7FH (0 - 127)

1FH rH mmH - - Drum Instrument DSP Send Level Depends on note

rr: drum instrument note number  mm : 00H - 7FH (0 - 127)

Data entry LSB is ignored.
If MSB data is 14H through 1FH, it is applied as available data

when the channel is set to the drum mode and when DRUM SET

UP 2 or 3 is selected. (default set is SET UP 2)

*7 RPN transmission/reception
The following parameters are supported.

RPN Data entry

MSB LSB MSB LSB Parameter Name/Range  Default

O0H O00H mmH -- Pitch bend Sensitivity 02H
mm: 00H - 02H - OCH (0 - 2 - 12)

O0H O01H mmH -- Fine Tuning 40H
mm: O0H - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

O0OH 02H mmH - - Course Tuning 40H
mm: OOH - 40H - 7FH (-64 - 0 - +63)

7FH 7FH  -- - RPN Null --

Clears current RPN and NRPN number settings.

Data entry LSB is ignored.

*8 Pitch Bend, modulation, expression, sustain, sostenuto and
softpedal are returned to their default values.
Clears current RPN and NRPN number settings.
Resets portamento source note number.



*9 Exclusive

The following system exclusive messages are recognized.

<GM system ON> FOH, 7EH, 7FH, 09H, 01H, F7H
All parameters except MIDI master Tuning and Dsp setting are
reset to their default values.
Remote Channel setting is cancelled.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<MIDI Master Volume> FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, I, mm, F7H
Allows the volume of all channels to be changed simultane-
ously.

“mm” is used as the MIDI Master Volume value (“II” is ignored).

The default value for “mm” is 7FH.

<MIDI Master Tuning>
FOH, 43H, 1nH, 27H, 30H, 00H, 00H, mm, I, cc, F7H
“mm, II” is used as the MIDI Master Tuning value.
The tuning value is represented as follows:
T=M-128 (285M=228), T=-100 (M<28), T=100 (M>228)
T is the actual tuning value in cents.
M is decimal value represented by 1-byte using bits 0..3 of
“mm” as the MSB and bits 0..3 of “II” as the LSB.
The default values of “mm” and “II” are 08H and O0H respec-
tively.
n and cc are also recognized.
This value is not reset by a GM System ON or Reset All Con-
trollers message.
This value affects not only MIDI reception part but the entire
system of the PSR-7000.

<XG Native Parameter Change>

FOH, 43H, 1nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, ddH........ F7H

n: device number (n=0~FH)

aa,bb,cc: address High, Mid, Low

dd: data

A corresponding data size is transmitted when the data size is

2 or 4 parameters.

Note: This product is compatible with the XG format param-
eters listed in the chart, but not with the many other
parameters included in the XG full format.

<XG System On> FOH, 43H, 1nH, 4CH, O0H, O0H, 7E, O0OH, F7H
n: device number (n=0~FH)
All parameters other than MIDI master tuning are reset to their
default values.
This message requires approximately 50ms to execute, so
sufficient time should be allowed before the next message is
sent.

<XG System Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-2.

<Multi Effectl Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-3.

<Multi Part Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-4.

<Drums Setup Data Parameter Change>
See Tables 1-1, 1-5.

s MIDI Implementation Chart » Implementierungstahelle e Table t'implémentation

<XG Native Bulk Dump>

FOH, 43H, OnH, 4CH, bl, bh, aaH, bbH, ccH, <Data>, cs, F7H
n: device number (n=0~FH)
bl, bh: byte count (only data portion shown)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low (Refer to the accompany-
ing chart)
cs: Checksum (Byte Count + Start Address + Data +
Checksum=0 : calculated binary in first 7 bit)
The data series listed under “Total Size” in the chart is one
bulk dump. Only the header address is used as the bulk
data address.
Since an error can occur when a large amount of bulk data
is received, data series longer than 512 bytes are divided
into groups of less than 512 bytes each, and transmitted
with a time interval of greater than 120 ms between each

group.
Note: This product is compatible with the XG format param-
eters listed in the chart, but not with the many other param-
eters included in the XG full format.

<XG System Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-2.

<Multi Effectl Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-3.

<Drums Setup Data Bulk Dump>
See Tables 1-1, 1-5.

<Parameter Request>
FOH, 43H, 3nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, F7H
n: device number (n=0~FH)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low
Requests are accepted for parameters which can be changed.
Only the header address is interpreted as the parameter re-
quest address for a Data Size of 2 or 4 parameters.

<Dump Request>
FOH, 43H, 2nH, 4CH, aaH, bbH, ccH, F7H
n: device number (n=0~FH)
aa,bb,cc: address High, Mid, Low
The data series listed under “Total Size” in the chart is one bulk
dump. Only the header address is interpreted as the bulk data
address.
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<Table 1-1> Parameter Change
Parameter Base Address Address —
Model 1D = 4C H) | M) | (L) Description
XG 00 [ 00 | OO System
SYSTEM 00 | 00 | 7D Drum Setup Reset
00 | 00 | 7E XG System On
00 | 00 | 7F Reset All Parameters Address | Parameter
EFFECT 1 02 | 01 | 00 | Effectl(Reverb,ChorusVariation) 3n 0B 00 | note number 13
DRUM 30| 18 | 00 Drum Setup 1 —> 3n0C 00 | note number 14
31| 18 | 00 Drum Setup 2 : :
3n5B 00 | note number 91
<Table 1-2>
MIDI Parameter Change table (SYSTEM )
Address Size Data Parameter Description Default value
(H) (H) (H) (H)
00 00 00 4 0000 - O7FF MASTER TUNE -102.4 - +102.3[cent] 00 04 00 00
01 1st bit3-0- hit15-12 -400
02 2nd bit3-0- bit11-8
03 3rd bit3-0- bit7-4
4th bit3-0- bit3-0
04 1 00-7F MASTER VOLUME 0-127 F
06 1 28-58 TRANSPOSE -24 - +24[semitones] 40
7D n DRUM SETUP RESET n=Drum setup number
7E 00 XG SYSTEM ON 00=XG sytem ON
7F 00 RESET ALL PARAMETERS 00=ON (receive only)
TOTAL SIZE 07
<Table 1-3>
MIDI Parameter Change table ( EFFECT 1)
Refer to the “Effect MIDI Map” for acomplete list of Reverb, Chorus and Variation type numbers.
Refer to the “ Effect Parameter List” for adetailed description of each parameter.
Address Size Data Parameter Description Default value
(H) (H) (H) (H)
02 01 00 2 00-7F REVERB TYPE MSB Refer to Effect Program List 01(=HALL1)
00-7F REVERB TYPE LSB 00 : basic type 00
02 1 00-7F REVERB PARAMETER 1 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
03 1 00-7F REVERB PARAMETER 2 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
04 1 00-7F REVERB PARAMETER 3 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
05 1 00-7F REVERB PARAMETER 4 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
06 1 00-7F REVERB PARAMETER 5 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
07 1 00-7F REVERB PARAMETER 6 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
08 1 00-7F REVERB PARAMETER 7 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
09 1 00-7F REVERB PARAMETER 8 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
0A 1 00-7F REVERB PARAMETER 9 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
0B 1 00-7F REVERB PARAMETER 10 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
oc 1 00-7F REVERB RETURN -00dB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
oD 1 01-7F REVERB PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
TOTAL SIZE OE
02 01 10 1 00-7F REVERB PARAMETER 11 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
11 1 00-7F REVERB PARAMETER 12 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
12 1 00-7F REVERB PARAMETER 13 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
13 1 00-7F REVERB PARAMETER 14 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
14 1 00-7F REVERB PARAMETER 15 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
15 1 00-7F REVERB PARAMETER 16 Refer to Effect Parameter List Depends on reverb type
TOTAL SIZE 6
02 01 20 2 00-7F CHORUS TYPE MSB Refer to Effect MIDI Map 41(=CHORUS1)
00-7F CHORUSTYPE LSB 00 : basic type 00
22 1 00-7F CHORUS PARAMETER 1 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
23 1 00-7F CHORUS PARAMETER 2 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
24 1 00-7F CHORUS PARAMETER 3 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
25 1 00-7F CHORUS PARAMETER 4 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
26 1 00-7F CHORUS PARAMETER 5 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
27 1 00-7F CHORUS PARAMETER 6 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
28 1 00-7F CHORUS PARAMETER 7 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
29 1 00-7F CHORUS PARAMETER 8 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2A 1 00-7F CHORUS PARAMETER 9 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2B 1 00-7F CHORUS PARAMETER 10 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
2C 1 00-7F CHORUS RETURN -codB...0dB...+6dB(0...64...127) 40
2D 1 01-7F CHORUS PAN L63...C...R63(1...64...127) 40
2E 1 00-7F SEND CHORUS TO REVERB -00dB...0dB...+6dB(0...64...127) 00
TOTAL SIZE OF
02 01 30 1 00-7F CHORUS PARAMETER 11 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
31 1 00-7F CHORUS PARAMETER 12 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
32 1 00-7F CHORUS PARAMETER 13 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
33 1 00-7F CHORUS PARAMETER 14 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
34 1 00-7F CHORUS PARAMETER 15 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
35 1 00-7F CHORUS PARAMETER 16 Refer to Effect Parameter List Depends on chorus type
TOTAL SIZE 6
02 01 40 2 00-7F VARIATION TYPE MSB Refer to Effect Program List 05(=DELAY L,CR)
00-7F VARIATION TYPE LSB 00 : basic type 00
42 2 00-7F VARIATION PARAMETER 1 MSB Refer to Effect Parameter List Depends on variation type
00-7F VARIATION PARAMETER 1LSB Refer to Effect Parameter List Depends on Variation type
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44 2
46 2
48 2
4A 2
4c 2
4E 2
50 2
52 2
54 2
56 1
57 1
58 1
59 1
5A 1
5B 1

TOTAL SIZE 21

02 01 70 1
71 1
72 1
73 1
74 1
75 1
TOTAL SIZE 6

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
01-7F
00-7F
00-7F
00-01
00-01

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

VARIATION PARAMETER 2 MSB
VARIATION PARAMETER 2LSB
VARIATION PARAMETER 3 MSB
VARIATION PARAMETER 3LSB
VARIATION PARAMETER 4 MSB
VARIATION PARAMETER 4 LSB
VARIATION PARAMETER 5 MSB
VARIATION PARAMETER5LSB
VARIATION PARAMETER 5 MSB
VARIATION PARAMETER 6 LSB
VARIATION PARAMETER 7 MSB
VARIATION PARAMETER 7 LSB
VARIATION PARAMETER 8 MSB
VARIATION PARAMETER 8 LSB
VARIATION PARAMETER 9 MSB
VARIATION PARAMETER 9LSB
VARIATION PARAMETER 10 MSB
VARIATION PARAMETER 10 LSB
VARIATION RETURN
VARIATION PAN

SEND VARIATION TO REVERB
SEND VARIATION TO CHORUS
VARIATION CONNECTION
VARIATION PART

VARIATION PARAMETER 11
VARIATION PARAMETER 12
VARIATION PARAMETER 13
VARIATION PARAMETER 14
VARIATION PARAMETER 15
VARIATION PARAMETER 16

* “VARIATION” refers to the DSP EFFECT on the panel.

<Table1-4>

MIDI Parameter Change table ( MULTI PART )

Address Size

(H) (H)
08 nn 07 1

nn 11
nn 41
nn 42
nn 43
nn 44
nn 45
nn 46
nn 47
nn 48
nn 49
nn 4A
nn 4B
nn 4C

RPRRPRRRRRERRRRERRER

nn = MIDI Channel (00 —OF)

<Table 1-5>

Data
(H)
00- 01

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

Parameter

PART MODE

DRY LEVEL
SCALE TUNING C
SCALE TUNING C#
SCALE TUNING D
SCALE TUNING D#
SCALE TUNINGE
SCALE TUNING F
SCALE TUNING F#
SCALE TUNING G
SCALE TUNING G#
SCALE TUNING A
SCALE TUNING A#
SCALE TUNING B

MIDI Parameter Change table (DRUM SETUP )

Address Size
(H) (H)
3nrr 00 1
3nrr 01 1
3nrr 02 1
3nrr 04 1

3nrr 05
3nrr 06
3nrr 07
3nrr 0B
3nrr OC
3nrr 0D
3nrr OE
3nrr OF
TOTAL SIZE 10

1
1
1
1
1
1
1
1

[Note]
n: Drum Setup number (0 to 1)
I8 Note number (0D to 54)

Data
(H)

00- 7F
00- 7F
00- 7F
00- 7F

00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F
00-7F

Parameter

PITCH COARSE
PITCH FINE
LEVEL

PAN

REVERB SEND

CHORUS SEND

VARIATION SEND

FILTER CUTOFF FREQUENCY
FILTER RESONANCE

EG ATTACK

EG DECAY1

EG DECAY2

Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
-000B...0dB...+6dB(0...64...127)

-codB...0dB..+60B(0...64...127)
-coB...0dB..+60B(0...64...127)
0:INSERTION, 1:SY STEM
OFF(127)

Part 1-16 (0-15)

Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List
Refer to Effect Parameter List

Description

0:NORMAL
1:Preset Drum
2-3:Drum Setup 1 -2

0-127
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]
-64 - +63[cent]

Description

-64 - +63

-64 - +63[cent]
0-127
O:random
1:L63

64: C (center)

127: R63
0-127
0-127
0-127
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63
-64 - 63

Receipt of “XG System On” or “GM System On” message generates reinitialization of all DRUM SETUP parameters.
“Drum Setup Reset” message can be used to reinitialize drum setup parameters.

— DI Data Format ¢ MIDI-Datenformat e Format des donées MIDI

Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
Depends on Variation type
40

40

00

00

00

7F

Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type
Depends on variation type

Default value

H)
00 (Part other than 10)
01 (Part10)

5555555585888

Default value
(H)
40

40
Depends on note
Depends on note

Depends on note
Depends on note
7F

58888
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MIDI Data Format  MIDI-Datenformat e Format des donées MiDl s————————

e Effect MIDI Map
Reverb Type

MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B oc 0D~
00 No Effect <— < < < < < < < <
01 [1]Hall 1 Hall 2 <— <— [2]Hall 2 [3]Hall 3 [4]Hall 4 <— < <
02 Room 1 Room 2 Room 3 < [5]Room 1 [6]Room 2 [7]Room 3 [8]Room 4 <
03 Stage 1 Stage 2 < < [9]Stage 1 [10]Stage 2 <— <— < <
04 Plate <— <— <— [11]Plate 1 [12]Plate 2 < <— < <
05 No Effect < < < <— < < < <— <—
: : <— < < < < < < < <
O0F No Effect <— < < < < < < < <
10 [13]WhiteRoom| <—— <— <— <— <— <— <— < <
11 [14] Tunnel <— <— <— <— <— <— <— < <
12 [15]Canyon < < < <— <— < < <— <—
13 [16]Basement <— < < < < < < < <
14 No Effect <— < < < < < < < <
: : <— < < < < < < < <
F No Effect <— <— <— <— < < < < <
< .. SAME @S BASIC EFFECT(LSB=0)  [] ...
Chorus Type
MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B oC 0D~
00 No Effect <— <— <— <— < < < <— <—
01 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N N <—o <—o <—o <— <— <— <— <— <—
40 No Effect <— < < < < < < < <
41 Chorus 1 Chorus 5 Chorus 3 <— <— <— <— <— <— <—
42 Chorus 4 Celeste 2 Celeste 3 <— Chorus 2 Chorus 3 Chorus 1 <— <— <—
43 Flanger 1 Flanger 4 <— <— Flanger 1 Flanger 2 Flanger 3 <— <— <—
44 Symphonic <— <— <— Symphonicl | <— < < < <
45 No Effect <— <— <— <— < < < <— <—
: : <— < < < < < < < <
7F No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
< e same as BASIC EFFECT(LSB=0)
Variation Type (DSP EFFECT)
MSB (HEX) | TYPE LSB (HEX)
00 01 02 03~07 08 09 0A 0B oC 0D~
00 No Effect <— < <— < < < < < <
01 [1Hall 1 Hall 2 <~ <~ [2]Hall 2 [3]Hall 3 [4]Hall 4 <« <« <«
02 Room 1 Room 2 Room 3 < [5]Room 1 [6]Room 2 [7]Room 3 [8]Room 4 < <
03 Stage 1 Stage 2 < < [9]Stage 1 [10]Stage 2 <— <— < <
04 Plate <— < <— [11]Plate 1 [12]Plate 2 <— <— <— <—
05 Delay L,C,R <— < <— [38]Delay LCR| <—— < < <— <—
06 [39]Delay LR | <— < < <— < < < <— <—
07 [40]Echo <— <— <— <— <— <— <— <— <—
08 [41]Cross Delay| <—— <— < < < <— < < <
09 [13]Early Ref 1 | [14]Early Ref 2| <—— <— <— <— <— < <— <—
0A [15]Gate Reverb| <—— <— <— <— <— <— <— <— <—
0B [16]ReverseGate | <—— < < <— < < < <— <—
ocC No Effect < < < <— < < < <— <—
: : <— <— <— <— <— <— <— <— <—
13 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
14 [46]K araokel [47)Karaoke2 | [48]Karaoke3 | <—— <— <— < < <— <—
15 No Effect <— <— < < < < < < <
: : <— < < < < < < < <
3F No Effect <— < < < < < < < <
40 True <— <— <— <— <— <— <— <— <—
41 Chorus 1 [21]Chorus5 | Chorus3 <— < <— < < <
42 [20]Chorus 4 Celeste 2 Celeste 3 <— [18]Chorus2 | [19]Chorus3 | [17]Chorus1 | [32]Rotary Sp5| <—— <—
43 Flanger 1 [25]Flanger 4 | <— <— [22]Flanger 1 | [23]Flanger 2 | [24]Flanger 3 | <—— <— <—
a4 Symphonic <— <— <— [26] Symphonic| <— <— <— <— <
45 Rotary SP. <— <— <— [28]Rotary Spl| <— Rotary Sp3 Rotary Sp4 <— <—
46 Tremolo <— <— <— [33]Tremolol | <— [31]Rotary Sp4 | Tremolo 4 <— <—
47 Auto Pan <— <— <— [36]AutoPan | [29]Rotary Sp2 | [30]Rotary Sp3 | [34]Tremolo2 | [35]Gtr Tremolo| <——
48 [27]Phaser <— <— <— <— <— <— <— <— <—
49 [49]Distortion | <—— < < < < < < < <
4A [50]Over Drive | <— <— < < < < < < <
4B Amp Sim. <— <— <— [42]Dist. HARD | [43]Dist. SOFT | <— <— <— <
4C 3Band EQ <« P <« [44]EQDISCO| [45]EQTEL | <— P <« <«
4D 2Band EQ <— <— <— <— <— <— <— <— <—
4E Auto Wah <— <— <— [37]AutoWah | <— <— < <— <—
4F No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
50 Pitch Change <— <— <— <— <— <— <— <— <—
([51]Unison,
[52]5thHarmony)
51 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
52 [53] Touch Wah | [54]Wah+Dist. | <— < < < < < <
53 [55]Compresser | <—— < < < < < < < <
54 [56]Noise Gate | <—— <— <— <— <— <— <— <— <—
55 No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
N N <— <— <— <— <— <— <— <— <—
TF No Effect <— <— <— <— <— <— <— <— <—
< e same as BASIC EFFECT(LSB=0) [T Panel Effect Number

* The effect name appearing in the LCD display may be abbreviated.
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e Effect Parameter List

MIDI Data Format  MIDI-Datenformat e Format des donées MIDI

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
CHORUS 1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 PHASER 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127
CELESTE 2| LFO PM Depth 0-127 0-63 2 | LFO Depth 0~127 0-127
3| Feedback Level -63~463 1-127 3| Phase Shift Offset 0~127 0-127
4| Delay Offset 0~127 0-127 4 | Feedback Level -63~+63 1-127
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 8 | EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58
9| EQ High Gain -12~+12dB 52-76 9| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10| Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 11| Stage 3~10 3-10
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 12 | Diffusion Mono/Stereo 0-1
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 13 | LFO Phase Difference | -180~+180deg. 4-124
]‘5‘ anFO f,'\‘n"o[(’jzpt“ Om"(:nzg/stereo 061_?7 DISTORTION| 1| Drive 0-127 0-127
pu OVERDRIVE | 2| EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40
FLANGER 1 | LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 3| EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
2| LFO Depth 0~127 0-127 4| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
3| Feedback Level -63~+63 1-127 5| Output Level 0~127 0-127
4| Delay Offset 0~63 0-63 7 | EQ Mid Frequency 500Hz~10.0kHz 28-54
6| EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40 8| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 9| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127
L R A e
I Frequency oz SIMULATOR | 2 | AMP Type Off,Stack,Combo, Tube 0-3
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
d ua 3| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
14| LFO Phase Difference | -180~+180d 4124 41 Output Level 0~127 0-127
ase Jerence by 10 | Dry/Wet DB3>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
SYMPHONIC | 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 11 | Edge(Clip Curve) 0~127 0-127
§ BF? Dg‘#“ t 8”}3; g]g; 3BANDEQ | 1] EQ Low Gain 12-+12d8 52-76
elay Utlse - 2| EQ Mid Frequency | 500Hz~10.0kHz 28-54
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 ) .
A 3| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76 Ry
, 4| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 1a Wit
Igh Fre 5| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
10 Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1127 7| EQ High Frequency | 500Hz-16.0kHz 28-58
11| EQ Mid Frequency | 100Hz~10.0kHz 14-54 gh Frequency :
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 2BANDEQ | 1| EQLowFrequency | 50Hz~2.0kHz 8-40
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 2 | EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
ROTARY | 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 3| EQigh Frequency | S00Hz-16.0ktHz 2858
4| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
SPEAKER | 2| LFO Depth 0-127 0-127 (
11| EQ Mid Frequency | 100Hz~10.0kHz 14-54
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 . .
A 12 | EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76
7| EQLow Gain ~12-+12d8 52-76 13| EQ Mid Width 1.0-12.0 10-120
8| EQ High Frequency | 500Hz~16.0kHz 28-58 i
9| EQ High Gain -12~+124B 52-76 AUTOWAH | 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127 2 | LFO Depth 0~127 0-127
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 3| Cutoff Frequency Offset| 0~127 0-127
12| EQ Mid Gain -12~+12dB 52-76 4| Resonance 1.0~12.0 10-120
13 | EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 6| EQ Low Frequency | 50Hz~2.0kHz 8-40
7| EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
TREMOLO 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 8| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
2| AM Depth 0-127 0-127 1gh e
3| PM Denth o127 0127 9| EQ High Gain -12~+12dB 52-76
ep - 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
6| EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40 11| Drive 0127 0-127
7| EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58 HALL 1| Reverb Time 0.3~30.0s 0-69
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76 ROOM 2 | Diffusion 0~10 0-10
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54 STAGE 3| Initial Delay 0~63 0-63
12 | EQ Mid Gain 12~+12dB 52-76 PLATE 4| HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
13| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120 5| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
14 | LFO Phase Difference | -180~+180deg 4-124 10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
15 | Input Mode mono/stereo 0-1 11 | Rev Delay 0~63 0-63
12 | Density 0~3 0-3
AUTO PAN 1| LFO Frequency 0.00~39.7Hz 0-127 13| Er/Rev Balance E635R ~ E<R ~ E<R63 1197
2| L/R Depth 0-127 0-127 .
14 | High Damp 0.1-1.0 1-10
3 F/R Depth 0-127 0-127 15| Feedback Level -63-463 1-127
4 | PAN Direction L<->R,L->R,L<-R,Lturn,
Rturn,L/R 0-5
6 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
7| EQ Low Gain 12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
9| EQ High Gain 12~+12dB 52-76
11| EQ Mid Frequency 100Hz~10.0kHz 14-54
12 | EQ Mid Gain 12~+12dB 52-76
13| EQ Mid Width 1.0~12.0 10-120
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MIDI Data Format e MIDI-Datenformat e Format des donées MiDl m————

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
DELAY L,C,R| 1| Lch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
2 | Rch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3| Cch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 0.1~715.0ms 1-7150
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6| Cch Level 0~127 0-127
7 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
DELAY L,R 1| Lch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
2 | Rch Delay 0.1~715.0ms 1-7150
3 | Feedback Delay 1 0.1~715.0ms 1-7150
4 | Feedback Delay 2 0.1~715.0ms 1-7150
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
ECHO 1| Lch Delay1 0.1~355.0ms 1-3550
2| Lch Feedback Level -63~+63 1-127
3| Rch Delay1 0.1~355.0ms 1-3550
4| Rch Feedback Level -63~+63 1-127
5| High Damp 0.1~1.0 1-10
6 | Lch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
7 | Rch Delay2 0.1~355.0ms 1-3550
8 | Delay2 Level 0~127 0-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
CROSS 1| L->R Delay 0.1~355.0ms 1-3550
DELAY 2 | R->L Delay 0.1~355.0ms 1-3550
3| Feedback Level -63~+63 1-127
4| Input Select L,R,L&R 0-2
5 | High Damp 0.1~1.0 1-10
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
12 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
13 | EQ Low Frequency 50Hz~2.0kHz 8-40
14 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
15| EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
16 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
EARLY REF | 1| Type S-H, L-H, Rdm, Rvs, PIt, Spr 0-5
2 | Room Size 0.1~7.0 0-44
3 | Diffusion 0~10 0-10
4 | Initial Delay 0~63 0-63
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
7| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0~3 0-3
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10

BASIC TYPE |No. | Parameter Display* Value
GATE REVERB| 1| Type TypeA,TypeB 0-1
REVERSE 2 | Room Size 0.1~7.0 0-44
GATE 3| Diffusion 0~10 0-10
4 | Initial Delay 0~63 0-63
5| Feedback Level -63~+63 1-127
6 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
7| LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11 | Liveness 0~10 0-10
12 | Density 0~3 0-3
13 | High Damp 0.1~1.0 1-10
PITCH 1| Pitch -24~+24 40-88
CHENGE 2 | Initial Delay 0~127 0-127
3| Fine 1 -50~+50 14-114
4 | Fine 2 -50~+50 14-114
5| Feedback Gain -99~+99% 1-127
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Pan 1 L63~R63 1-127
12 | Output Level 1 0~127 0-127
13| Pan 2 L63~R63 1-127
14 | Output Level2 0~127 0-127
TOUCH WAH| 1| Sensitive 0~127 0-127
WAH+DIST. 2| Cutoff Frequency Offset 0~127 0-127
3| Resonance 1.0~12.0 10-120
6 | EQ Low Frequency 32Hz~2.0kHz 4-40
7 | EQ Low Gain -12~+12dB 52-76
8 | EQ High Frequency 500Hz~16.0kHz 28-58
9 | EQ High Gain -12~+12dB 52-76
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Drive 0~127 0-127
COMPRESSOR| 1| Attack 1~40ms 0-19
2 | Release 10~680ms 0-15
3| Threshold -48~-6UdB 79-121
4 | Ratio 1.0~20.0 0-7
5| Output Level 0~127 0-127
NOISE GATE | 1| Attack 1~40ms 0-19
2 | Release 10~680ms 0-15
3| Threshold -72~-30dB 55-97
4| Output Level 0~127 0-127
WHITE ROOM| 1 | Reverb Time 0.3~30.0s 0-69
TUNNEL 2 | Diffusion 0~10 0-10
CANYON 3| Initial Delay 0~63 0-63
BASEMENT | 4| HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
5 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
6 | Width 0.5~10.2m 0-37
7| Heigt 0.5~20.2m 0-73
8| Depth 0.5~30.2m 0-104
9| Wall Vary 0~30 0-30
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127
11| Rev Delay 0~63 0-63
12 | Density 0~3 0-3
13 | Er/Rev Balance E63>R ~ E=R ~ E<R63 1-127
14 | High Damp 0.1~1.0 1-10
15| Feedback Level -63~+63 1-127
KARAOKE 1| Delay Time 0~127 0-127
2 | Feedback Level -63~+63 1-127
3 | HPF Cutoff Thru~8.0kHz 0-52
4 | LPF Cutoff 1.0k~Thru 34-60
10 | Dry/Wet D63>W ~ D=W ~ D<W63 1-127

* Only parameters 1 through 5 can be edited via panel control for
effects which can be selected via panel control. The 3 band equal-
izer is an exception to this rule.

* Basic Type effects are different from DSP Effect Types appearing
in the LCD display.




Sample Data Disks

EMS PK27S001

Sound Effects
24 great new sound effects - animals, machines, movies,..

EMS PK27S003

Vocal Hooks
Shouts, Sung Chorus, Females, Bass Vox

EMS PK27S004

Instruments
DX Piano, Clavi, Classic Organ, Vintage E. Piano, new synths,... (2 disks)

EMS PK27S005

House & Techno
Drum Loops, Scratches, Hits, Vox, Synths, Basses

EMS PK27S006

Dance & Soul
Drum Loops, Hits, Pads, Basses, Synths, Percussion

EMS PK27S007

Latin & Ethnic
Latin, Afro & Ethnic Loops, Ethnic Instruments, Pan Pipe, Flamenco Guitar

EMS PK27S008 | Jazz & Funk
Jazz & Funk Loops, Bass & Slide, Organ, Synth Clav, Saxophone
EMS PK27S009 | Rock & Pop

Drum Loops, Hits, Stabs & Squeals, Guitars, Organs, Synths

EMS PK27S010

Ambient Textures
Ethereal synth sounds for film style composition and soundtracks

EMS PK27S011

Grand Piano
A high quality multi-sampled grand piano

EMS PK27S012

Eastern Elements
Assortment of exotic ethnic instruments and rhythmic loops

EMS PK27S013

Traditional Keys
More great keyboards - theatre organ, church organ, harpsichord,..

EMS PK27S014

Real Drums
New sampled drums as they really sound !

SP-2701YE Traditional Instruments 1 & 2

Accordeon, Trumpet, Tuba, Mandolin, Zither, Harmonica, etc. (2 disks)
SP-2702YE Analogue Synthesizer 1 & 2

Pads, Basses, SynBrass, Sweeps, Sync Sounds, etc. (2 disks)
SP-2703YE Pop & Rock Instruments / World Of Guitars

Clean & Heavy Guitars, E.Piano, Sax, 12-strings, etc. (2 disks)
SP-2704YE Classical Instruments / Ethnics

Violins, Cello, Reeds, Gongs, Bells, Pads, Synth sounds, etc. (2 disks)
SP-2705YE Gaudi / Super Effects

Spoken German, Sci-Fi, Electric Atmospheres, etc. (2 disks)

* Not all titles in the above list are available in all areas.

Please consult your Yamaha dealer for details of availability.
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KEYBOARD:
61 Keys (C1~C6) with Touch Response (Initial/After)

POLYPHONY:
64 Notes max.

VOICES:

Preset 473 voices (including 9 Percussion kits)
Custom 32 voices (Programmable)

ACCOMPANIMENT:

Accompaniment styles:
Preset 120 + Disk 32 styles
Custom 32 styles

Auto Bass Chord:
Single Finger/Fingered 1/Fingered 2/Full Keyboard/
Auto MIDI Bass/Manual MIDI Bass

Chord Assist

Arranger:
RHYTHM, BASS, CHORD, PAD, PHRASE

ONE TOUCH SETTING:
4 settings are available for each preset style

EXPRESSION & EFFECT:
Reverb 16 types
Chorus 10 types
DSP Effect 56 types
Lead Effect 18 types
Harmony 16 types
Digital Equalizer (5 bands, 6 types)
Sustain
Left Hold
Pitch Bend Wheel
Modulation Wheel

MULTI PAD:
1~8 (Phrase/Chord, Percussion)

SONG RECORD:
Quick Record:
Manual/Accomp. Tracks
Chord Step Record, Edit (Delete)

Multi Track Record:
1~16 Tracks
Punch In, Volume, Edit (Quantize, Track Mix, Initial
Edit, Delete)

SONG PLAY:
Single, All, Chain, Random
Solo/Play/Mute

REGISTRATION MEMORY:
16 banks x 8 setups, Freeze

HELP FUNCTION:

Five languages
(English, German, French, Spanish and Italian)

DISPLAY:
LCD (240 x 320 dots)

DISK:

Load from Disk, Save to Disk, Rename File/Song,
Delete File/Song, Format FD, Song Copy
Hard Disk Interface

* 3.5" FDD, Compatibility with DOC (Yamaha Disk Orchestra
Collection) PianoSoft, General MIDI, and SFF software.

FUNCTIONS:
F1: Scale (Arabic)/Voice Part
F2: Split Point/ABC Mode/Multi Pad
F3: Controller
F4: Style Revoice
F5: Reverb/Chorus/DSP Effect
F6: Harmony/Registration
F7: Utility
F8: MIDI

DEMONSTRATIONS:
14 Songs

CONNECTORS:
MIDI (IN/OUT/THRU), AUX IN (R, L/L+R),
AUX OUT (R, L/L+R), FOOT SWITCH 1/2,
FOOT VOLUME, PHONES, MIC

AMPLIFIER:
20W x 2

SPEAKERS:
16cm x 2, 5cmx 2

DIMENSIONS (W x H x D):
1058 mm (41-2/3") x 446 mm (17-1/2") x 178 mm (7")

WEIGHT:
14.5 kg (31 Ibs. 15 0z)

SUPPLIED ACCESSORIES:
* AC Cord
* Music Stand
« Supplied Disk
* Owner’s Manual

OPTIONAL ACCESSORIES:
« Foot switch FC5
* Foot Volume FC7
* Headphones HPE-150
» Keyboard stand  L-5, LW-12
» Hard Disk

* Joecifications subject to change without notice.

* Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.

* Sous toute réserve de modification des caractéristiques sans préavis.
* Especificaciones sujetas a cambios sin previo aviso.



IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These precautions
include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions, Spe-
cial Message Section items, and any Assembly Instructions found
in this manual BEFORE marking any connections, including con-
nection to the main supply.

2. Main Power Supply Verification: Y amaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area where
they are to be sold. If you should move, or if any doubt exists about
the supply voltage in your area, please contact your dealer for
supply voltage verification and (if applicable) instructions. The
required supply voltageis printed on the name plate. For name
plate location, please refer to the graphic found in the Special
Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug (one
blade wider than the other). If you are unable to insert the plug into
the outlet, turn the plug over and try again. If the problem persists,
contact an electrician to have the obsolete outlet replaced. Do NOT
defeat the safety purpose of the plug.

4. Some el ectronic products utilize external power supplies or
adapters. Do NOT connect this type of product to any power sup-
ply or adapter other than one described in the owners manual, on
the name plate, or specifically recommended by Y amaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other objects
on the power cord or place it in a position where anyone could
walk on, trip over, or roll anything over power or connecting cords
of any kind. The use of an extension cord is not recommended! If
you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25'
cord (or less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number,
the larger the current handling capacity. For longer extension

cords, consult alocal electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically de-
signed for enclosed installations, should be placed in locations that
do not interfere with proper ventilation. If instructions for enclosed
installations are not provided, it must be assumed that unobstructed
ventilation is required.

7. Temperature considerations. Electronic products should be
installed in locations that do not significantly contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers and other devices that
produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to rain.
Examples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa,
tub, sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; acart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to be left unused for
extended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids
are not spilled into the enclosure through any openings that may
exist.

12 Electrical/el ectronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
¢. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an am-
plifier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for along period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Y amaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THISMANUAL

92-469-2



FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modi-
fications not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT : When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded
cables. Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instruc-
tions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15
for Class “B” digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC
regulations does not guarantee that interference will not occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the prob-

lem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.
In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,

change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distrib-
ute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America,
Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

CANADA

THISDIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS
B” LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL
APPARATUS SET OUT IN THE RADIO INTERFERENCE REGU-
LATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNI-
CATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE
BRUITS RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LESLIMITES
APPLICABLES AUX APPAREILS NUMERIQUES DE LA
“CLASSE B” PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SURLE
BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PARLE
MINISTERE DES COMMUNICATIONS DU CANADA.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH
WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS
ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE
LA FICHE DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE
ET POUSSER JUSQU’ AU FOND.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal
of the three pin plug.

« Dies bezieht sich nur auf die von der Yamaha Canada Music Ltd. vertriebenen Produkte.

This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

Ceci ne s’applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Music Ltd.
Esto se aplica solamente a productos distribuidos por Yamaha Canada Music Ltd.

« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

EntsorgungleererBatterien(nurinnerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte
Batterien oder Akkumulatoren durfen nicht in den Hausmdill. Sie
koénnen bei einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermull
abgegeben werden. Informieren Sie sich bei Ihrer Kommune.

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som
den ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har
stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingentil dette apparat er IKKE afbrudt,
salaeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt —
ogsa selvom der or slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin eiirroita
koko laitetta verkosta.
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