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Herzlichen Gliickwunsch!

Mit diesem Synthi betreten Sie die Welt der Vektorsynthese, die Yamahas AWM Sample-
Technologie mitder leistungsstarken FM-Synthese verbindet. Dank der Vektorsynthese lassen
sich die Synthesizer-Sounds mit bis dato unvorstellbarer Leichtigkeit steuern - und zwar auf
eine personliche, menschliche Art. Dieses neuvartige Prinzip schmiedet Sie und Thren Synthe-
sizer zu einer verschworenen Gemeinschaft zusammen. Mit der Vektorsteuerung kéinnen Sie
nimlich in Echtzeit - und mit der Hand- Klinge mischen und iiberblenden. Und mit den
dynamischen Vektoren kénnen dynamische Vektordnderungen “aufgezeichnet” werden, die
dann bei jeder gespielten Note reproduziert werden. Auch die Anschlagdynamik und der
Aftertouch lassen sich einer Vielzahl von Parametern zuordnen. Sie werden sehen: je 1Anger
Sie auf dem SY22 spiclen, desto weniger kdnnen Sie die “Vektoren” entbehren, da sie sich
problemlios in Ihre Musikkreationen eingliedern lassen und diesen sogar das gewisse Etwas
mehr verleihen.

Yamaha AWM- und FM-Tongeneratoren garantieren satten Sound und Klangvielvalt.

2- oder 4-Element Voices filhren AWM- und FM-Klinge zusammen,

Vektorsteuerung fiir zweifache Elementpegel- und -stimmungssteuerung.

Die dynamischen Level- (Pegel) und Detune- (Verstimmung) Vektoren kénnen in

Echtzeit programmiert werden.

128 Preset-AWM-Wellenformen und 256 Preset-FM-Sounds bieten ein groBes Klang-

angebot, das entweder direkt angesprochen oder als Basis fiir neue Sounds verwendet

werden kann.

® 64 Preset-Voices und 64 nicht-fliichtige Benutzerspeicher.,

*  Ablagemdglichkeit der Daten auf externen Speicher-Cards 16sen das Kapazititsproblem,

® Easy-Edit-Funktionen erlauben die Schaffung neuer Voices unter weitestgehender
Umgehung langwieriger Editier-Sessions,

¢ Fein unterteilte programmierbare Parameter, damit sie alles aus dem $Y22 herausholen
kénnen.

®  Voll programmierbarer Multi Play-Mode (zu 8 Pars) fiir den Sequenzereinsatz oder
gestapelte Klinge.

® 16 eingebaute Digital-Effekte, worunter Hall (Reverb), Delay und Verzerrung (Distor-

tion).

Einsetzbare Voice-Uberschneidung fiir nahtlosen Voice-Ubergang,

Natiirlich anschlagdynamisch und mit Aftertouch versehen.

Pitch bend- und Modulation-Rad.

Stereo-Ausgang,
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AUFBAU DIESER ANLEITUNG

Diese Anleitung zerfillt in zwei Teile: TIPS UND HINWEISE und ZUR BEZUGNAHME.

Was steht in den TIPS UND
HINWEISEN?

Was steht im Teil ZUR
BEZUGNAHME?

Dieser Teil enthilt vier Kapite!, wo beschricben wird, wie man den SY22 bedient:

==

AUFBAU UND ANSCHLIJSSE [Seite 9] Anschliisse.

2. VOICE-ANWAHL [Seite 11] Wie man die Preset-, Internal- und Card-Voices anwihlt
und ansteuert.

3. VEKTOREN ([Scite 14] Beschreibung und Einsatz der manuellen und dynamischen
Vektoren. MULTI PLAY MODE

4. SOFORTIGES PROGRAMMIEREN VON VOICES [Seite 24] Eine schnelle und

unkomplizierte Art, auf dem SY22 neue Voices zu schaffen.

Am besten setzen Sie sich mit der Bedienungsanleitung vor den SY22, damit Sie alle
beschriebenen Vorginge sofort ausfiihren kéinnen. Haben Sie das erledigt, diirften Sie iiber den
SY22 in etwa Bescheid wissen und kénnen sich dann dem Teil ZUR BEZUGNAHME
widmen. Diesen brauchen Sie sich aber nicht vollstindig durchzufesen (jedenfalls nicht in
einem Durchgang): Esreicht, nur die Funktionen nachzuschlagen, die Sie gerade programmie-
ren.

Hier finden Sie alle technischen Einzelheiten zu den Funktionen des SY22. Dieser Teil umfafit
acht Kapitel, die jeweils einem Edit oder Utility Mode (=Betriebsart) gewidmet sind:

VOICE COMMON (siche S. 29)

VOICE VECTOR (siehe S. 35)

ELEMENT TONE (siche S. 41)

ELEMENT ENVELOPE (siche S. 51)

MULTI (siche S. 59)

UTILITY SETUP (siehe 5. 67)

UTILITY RECALL (siche S. 75)

. UTILITY MIDI (siche S. 79)

Wenn Sie die TIPS UND HINWEISE durchexerziert haben, brauchen Sie nurnoch diesen Teil,
und dann auch nur, wenn Sie gerne mehr liber die Parameter einer bestimmien Funktion gewult
hiitten, die Sic nur sporadisch oder noch nicht gebraucht haben. Jedes Kapitel des Teiles ZUR
BEZUGNAHME enthilt eine eigene Inhaltsangabe. Suchen Sie also dort die Funktion, die Sie
brauchen. Sonst suchen Sie die Funktion im Sachregister auf den letzten Seiten dieser
Anleitung.

% NO\La AW
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VORSICHTSMASSNAHMEN

I'BITTE ERST DIESE HINWEISE LESEN!!

1.

UbermiiBige Hitze, Staub,
Feuchtigkeit und
Vibrationen meiden
Nicht fallenlassen

Das Geriit niemals 6ffnen
oder selbst reparieren

Yor dem AnschlieBen
ausschalten

Immer am Stecker ziehen
Mit einem weichen,

trockenen Tuch abwischen

Immer die richtige
Netzspannung verwenden

Interferenzeinstreuung

Pufferbatterie

Am besten verwenden Sie dieses Gerdt nicht an Orten, wo es Hitze und Feuchtigkeit ausgesetzt
ist—z.B. in der Nahe von Heizk6rpern, Ofen usw. Meiden Sie desweiteren staubige Orte und
Vibrationen, die den SY22 beschidigen kdnnten.

Sie wissen natiirlich se¢lbst, dad man ein Gerét besser nicht fallenléBt. Behandeln Sieden SY22
mit der gebotenen Umsicht,

Der SY?22 darf vom Anwender weder repariert noch modifiziert werden. Uberlassen Sie alle
Reparaturarbeiten dem Yamaha-Kundendienst. Tun Sie das nicht, erlischt automatisch der
Garantieanspruch.

Schalten Sie das Gerit immer AUS, bevor Sie es an andeie Gerdite anschlieBen bzw. die
Verbindungskabel entfernen.

Beim Ziechen des Netzsteckers niemals am Stromkabel, sondern immer am Stecker selbst
zichen, um das ReiBen der Adern zu vermeiden,

Verwenden Sie niemals Lisungsmitte] oder Waschbenzin zum Reinigen des Geriites. Wischen
Sic es mit cinem weichen, trockenen Tuch ab.

Die Swomanforderungen finden Sie auf dem Typenschild des zum Lieferumfang gehérigen
Adapters. Verwenden Sie ausschlieBlich dieses Netzteil oder -falls das urspriingliche Netzteil
nichtmehr funktioniert oder verlorengegangen ist- ein nenes Y AMAHA-Netzteil. Uberzeugen
Sie sich davon, daB der aufgedruckte Spannungswert der Netzspannung in Threr Gegend
entspricht, BEVOR Sie das Geriit einschalten!

Die Computer-Schaltkreise des SY22 kénnen den Empfang von Rundfunkgerfiten oder
Femnsehern beeintréichtigen. Deshalb stellen Sie den SY22 am besten nie in die Néhe eines
Fernsehgerites oder anderer Gerite, die magnetische Felder generieren.

Der interne RAM-Speicher wird von einer Batterie gepuffert, die sicherstelit, daB der
Speicherinhalt beim Ausschalten erhalten bieibt. Die Spannung reicht etwa fiir einen Monat
aus. Deshalb sollten Sie den SY22 mindestens einmal im Monat kurze Zeit einschalten, um zu
verhindern, daB der Speicherinhalt verlorengeht.
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BEDIENUNGSOBERFLACHE UND ANSCHLUSSE
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©® [(VECTOR CONTROL]

Dies ist der Clou des SY22. Mit dem VECTOR-Regler
kénnen Sie den Pegel oder die Feinstimmung aller Ele-
mente (2 oder4) einer Voice gleichzeitig steuern. Hicrmit
programmieren Sie auch den Echtzeitwert des dyna-
mischen Level- und Detune-Vektors.

® [PITCH BEND]-Rad
Dieses in der Mitte arretierte Rad dient zum Steuern des
Pitch Bends.

©® [MODULATION]-Rad
Mit diesem Rad steuert man wahlweise die Tonhohen-
oder Amplitudenmodulation sowie andere Effekte.

O Manual
Das Manual des $Y 22 ist sowohl anschlagdynamisch als
auch mit Aftertouch versehen.

@ |

© VOLUME-Regler
Hiermit regelt man die Lautstiirke des Signales, das an
den OUTPUT-Buchsen und dem PHONES-Anschlufy
anliegt,

® VECTOR PLAY [ON/OFF]- und [LEVEL/

DETUNE]-Tasten und Dioden

Mit der [ON/OFF]-Taste schaltet man die Vektor-
steucrung entweder ein oder aus. Mit der [LEVEL/
DETUNE]-Taste wihlt man den Aspekt, der vektoriell
gesteuert werden soll (Level= Pegel oder Detune= Ver-
stimmen).

@ [<J] und [>] Taste

Mit diesen Tasten fiihren Sie den Kursor zu einer der im
Menii angezeigten Editierfunktionen des angewdéhlten
Modes.
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[~1/NO]J- und [+1/YES]-Taste

Mit diesen Tasten wihlt man Voices und Multis an.
AuBerdem dienen sic zum Editieren der Parameterwerte
in denEdit Modes des SY22. Driicken Sie eine derbeiden
Tasten kurz, um den Wert um eine¢ Einheit zu erhéhen
oder zu verringem. Sie konnten die entsprechende Taste
aber auch gedriickt halten, um den Wert schneller zu
#indern. Desweiteren dienen diese Tasten zur Beantwor-
tung der Frage “Sure?” oder anderer Fragen, dic ¢s -zum
Beispiel bei der Ablage oder beim Initialisieren- zu
beantworten gilt.

[MULTI]-Taste und -Diode

Dient zur Anwahl des Multi Play Modes, in welchem man
die (bis zu) 8 Voices eines Multis anspricht. Man kann
diese Voices von einem externen Sequenzer aus an-
steuern. Verwenden Sie einen Sequenzer, miissen Sie
dessen MIDI OUT-Buchse an die Buchse MIDI IN des
SY22 anschliefien.

[VOICE]-Taste und Diode
Dient zur Anwahl des Voice Play Modes, in welchem
man die Preset-, internen oder Card-Voices des SY22

anspricht. Man kann die Voices entweder vom Manual
des SY22 oder von einem externen Gerit aus ansteuern.
Verwenden Sie ein externes Gerit, miissen Sie es an die
Buchse MIDI IN des SY?22 anschliefien.

® [EDIT/UTILITY/COMPARE]-Taste und Diode
Hiermit rufen Sie den Edit Mode oder einen Utility Mode
auf. Sobald Sie einen Edit Mode angewihlt haben, rufen
Sic mit der [EDIT/COMPARE]-Taste den Compare-
Betrieb auf, in dem Sie wieder die urspriingliche Fassung
des editierten Programmes héren.

® [STORE]-Taste
Hiermit speichern Sie die Voice- oder Multi-Play-Daten
im internen Speicher oder auf einer Card ab.

® LED-Display
2 Ziffern, 7 Segmente. Zeigt die Bank und Nummer der
angewihlten oder des aufgerufenen Multis an (im
VOICE PLAY bzw. MULTI PLAY Mode). Aulerdem
zeigt es an, ob ein Edit oder Utility Mode eingeschaltet
ist. SchlieBlich wird hier der Buchstabe des in einem der
Element Edit-Betriebe gewihlten Elementes angezeigt.
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@® LCD-Display
16 Zeichen, 2 Zeilen, beleuchtet. Hier werden die Namen
der Voices oder Multisangezeigt, wenn Sie sichim Voice
oder Multi Play Mode befinden. Auflerdem erscheinen
hier die Funktionsnamen des Utility und Edit Modes.

@® [INTERNAL]-[CARD]- und [PRESET]-Tasten und
-Dioden
Anwahl des Speichertyps -Presct, Internal oder Card-, in
welchem man eine Voice oder ein Multi aufrufen kann.

({d [BANK]-Anwahl- und Edit/Utility Mode-Tasten

Im VOICE PLAY oder MULTI PLAY Mode diencn
diese Tasten -[1] bis [8]- zur Anwahl einer Voice oder
eines Multis. In den Edit oder Utility Modes, oder wenn
Sie diese Taste gleich im Anschluf an [EDIT/UTILITY]
driicken, ruft man mit diesen Tasten einc Edit- oder
Utility-Funktionsgruppe auf (griine Beschriftung
oberhalb der Tasten).

® [NUMBER/MULTI PART SELECT] und Element-
steuerungstasten
Im VOICE PLAY oder MULTI PLAY Mode diecnen
diese Tasten -[1] bis [8]- zur Anwahl einer Voice oder
eines Multis. Im MULTI Edit Mode ruft man mit diesen
Tasten das Multi auf, das editiert werden soll. Im
ELEMENT TONE oder ELEMENT ENVELOPE Edit
Mode wiihlt man hiermit die Elemente an und schaltet sie
ein oder aus.

{® [DEMO]-Taste
Hiermit aktivieren Sie die Demo-Funktiondes SY22, die

Ihnen einen Eindruck von der Vielseitigkeit dieses .-

Synthis vermittelt.
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© DC 10V-12V IN-Buchse

® [POWER]-Taste

©® PHONES-Anschlu

O OUTPUT R-und L/
MONO-Anschlufl

® FOOT VOLUME-Buchse
O SUSTAIN-Buchse

i
@ CARD-Schacht

O MIDI IN, OUT und
THRU-Anschluf

© @ \

SchlieBen Sie hier das zum Lieferumfang gehdrige Netzteil an. Tun Sie das, wenn der SY22
ausgeschaltet ist (POWER= OFF). Schieben Sie den Stecker in die DC 10V-12V IN-Buchse
und verbinden Sie das Netzteil anschlieBend mit einer Steckdose. Die Kabelklemme unterhalb
der DC 10V-12V IN-Buchse verhindert, daB die Verbindung aus Versehen geldst wird. Drehen
Sie das Kabel des Netzteiles ein paar Mal um diese Klemme.

VORSICHT!
Verwenden Sie ausschlieBlich das zum Lieferumfang gehorige Netzteil. Sonst kénnte der
SY22 nimlich beschidigt werden.

Schieben Sie diesen Schalter in die ON-Position, um den SY?22 einzuschalten.

SchlieBen Sie hier einen Kopfhorer an (1/4" Stereo-Klinke), wenn Sie lieber nicht mit einem
Verstirker arbeiten (oder wenn Sie sich nur schwer horen).

Dies sind die Ausgiinge des SY22. Wenn Sie nur ein Kabel an die L/MONO-Buchse
angeschlossen haben, werden die Signale beider Kanile in Mono wiedergegeben. (Nur diese
Buchse verwenden, wenn Thr Verstirker mono ist.)

An diese Buchse kann ein optioneller FuBschweller FC-7 von YAMAHA angeschlossen
werden, mit dem sich die Lautstirke steuern 148t.

Wenn Sie¢ hier einen optionellen FC-4 oder FC-5 FuBtaster anschlieBen, 1:8t sich das Sustain
der Sounds mit diesem Pedal steuern.

Schieben Sie hier eine Memory Card MCD64 oder MCD32 von Yamaha hinein. Diese Cards
kénnen zur externen Datenablage verwendet werden.

Andiese Buchsen schlieBen Sie die MIDI-Kabel an. MIDI IN dient fiir den Empfang von Daten
eines externen Gerites. Die Buchse MIDI THRU ist ein Durchgang, der die iiber MIDI IN
empfangenen Daten unverindert durchschleift. Die Buchse MIDI OUT sendet alle Daten, die
Sie auf dem SY22 generieren (sowie Blockdaten, wenn Sie eine der Bulk-Funktionen aktiviert
haben).
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1. AUFBAU UND ANSCHLUSSE

Anschliisse In nachstehender Abbildung erfahren Sie, wie man den SY22 an eine Stereoanlage anschlieBt.

VORSICHT!! Schalten Sie den SY22 und Ihren Verstirker vor dem Vornchmen der
Anschliisse aus.

PA-3 AC FOOT
ADAPTER VOLUME

To AC
wall
outlet.
Optional
< FC-7 foot
% controller
DCIN SUSTAIN = for volume
- Optional contro.
e T s ptiona
o O 8 la— S FC-4 or
U U ] \ FC-5 foot
‘ i ! switch for
' L sustain.
L/MONO R
OUTPUT OUTPUT
STEREOG SOUND
SYSTEM
Einschalten 1. Wihlen Sie fiir beide Lautstirkeregler (des SY22 und des Verstiirkers) die Nullstellung,

bevor Sie sie einschalten.
2. Schalten Sie den SY22 cin.
3. Schalten Sic danach den Verstirker ein.
4. Regceln Sic die Lautstirke des Verstirkers.

5. Erhshen Sic schlicBlich langsam die Lautstirke des SY22, wihrend Sie ein paar Noten
spiclen.

VORSICHT!! Der SY22 iibertrigt automatisch MIDI-Spielhilfenwechselbefehle entsprech-
end scinem Control Status, wenn dic Netzspannung ein- oder ausgeschaltet wird. Dies kann
moglicherweise Interferenzen mit am SY22 angeschlossenen MIDI-Gerédten verursachen.
Dabher sollten Sic, wenn der S Y22 mit anderen MIDI-Geriten verbunden ist, immer zuerst den
SY22 anschalten und ihn als Ietzten ausschalien.



Geniellen Sie das Der SY22 enthiilt einen Demo-Song, den Sie sich vielleicht zuerst einmal anhdren machten,
Vorfithrstiick Verfahren Sic folgendermaBen:

1. Driicken Sie die [DEMO]|-Tastc, Darauf zcigt das Display die Meldung “Yes to Start” an.

2. Driicken Sic also aufl [+1/YES], um dic Wicdergabe des Demo-Songs zu starten. Danach
erscheint die Meldung “No to Stop” im Display.

3. Driicken Sie auf [-1/NOJ, um die Wiedergabe anzuhalten.

10
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2. VOICE-ANWAHL

PRESET-, INTERNAL und

CARD-Voices

PRESET

PRESET VOICE-UBERSICHT

Die Struktur des SY22 konnte man folgendermalen veranschaulichen:

= I

VOICE & YVEKTORSTEUERUNG
CARD-

SPEICHER Llement i PANNING
A (AWM)

PRESET- = N[O B * +
SPEICHER EL o 2 B
& S EA
= EFFEKTE
INTERNER Element
SPEICHER B (FM)
STEREO OUTPUT

Die Voices des SY22 stammen immer aus cinem der drei folgenden Speicher: PRESET-
Speicher, INTERNER SPEICHER oder CARD-Speicher (cine Card).

Im PRESET-Speicher befinden sich 64 ROM-Voices (ROM= Read Only Memory), die man
weder 16schen noch verindern kann. Im Display erscheint jeweils ein “P”, wenn Sie den
PRESET-Spcicher anwiihlen,

Nr. ‘ Veice-Name EL* Nr. | Voice-Name @ EL" Nr. | Voice-Name EL* Nr. | Voice-Name EL
1. 1.1 - Genesis 4 17| 3.1 | Piano 2 33! 5.1 Oboe 2 49| 71 | Inca 4
2! 12  DXlegend 4 18| 3.2 | PinPiano 4 34 52 Sax 2 50| 7.2 | Voyager 4
3| 1.3 | Full Str 4 19| 33 | Elekroad 2 35| 5.3 12String 4 51| 7.3 | Crystals 4
4| 1.4 | Dist Gtr 4 20 3.4 ' MalletEP 4 36| 54 . Mute Gtr 4 52| 74 | VCO Sync 4
5| 15 | lopia 4 21| 35 Clavi 2 37 55  WoodBass 2 53| 7.5 | VCOLead 4
6| 1.6 | PowerBrs 4 22} 3.6 ThinClav 2 38 5.6 ; PlukBass 2 54| 76 | MiniLead 2
7 1.7 | RainNite 4 23! 3.7 RokOrgan 2 39! 57 ! FunkBass 2 55| 7.7 | Groover 2
8: 1.8 | Nostromo 4 24| 3.8 JazOrgan 4 40| 5.8 ; SlapBass 4 56| 7.8 | Digicord 2
9| 2.1 | Matrix22 4 25, 4.1 ' PipeOrgn 2 41| 6.1 : Fretless 2 57 | 8.1 | SuperPad 4
10| 22 | Arpegi8 4 26| 4.2 | Trumpet 2 42| 62 SynBass 2 58 | 8.2 : Prophecy 4
11| 23 . SadAngel 4 27| 4.3 | Trombone 4 43| 6.3 Strings 4 59| 8.3 | Industry 4
12| 24 DynaPad 4 28| 4.4 | FrHormn 2 44| 64 Chamber 2 60| 84 | Evolver 4
13| 2.5 : lceField 4 29| 4.5 | BrasSect 4 45| 65 SynStr ;4 611 8.5 | VectaEko 4
14| 26 | Nautilus 4 30| 4.6 } Fantare L4 46| 6.6 : BoyChor ’ 4 62, 8.6 | Zombie 4
15| 2.7 | VectaSeq 4 31| 47 & FatBrass I 4 147 67 ' Marimba | 2 63| 8.7 | RapPerc 4
16| 2.8 | Thriller 4 32| 48 - Flute 2 148, 58 BellWah P4 , 64 | 8.8 | Dr.Kit 2

* EL=Anzahl der Elemente
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INTERNER SPEICHER
(INTERNAL)

CARD

Anwahl des VOICE PLAY
Modes, einer Speicherbank
und einer Voice

12

Der INTERNE Speicher ist cin RAM-Speicher (RAM= Random Access Memory). Hicr
konnen Sic Thre eigenen Klangkreationen unterbringen. Aufierdem konnen Sie Preset- oder
Card-Voices in diesen Speicher kopieren. Im Display erscheint jeweils cin “P”, wenn Sie den
PRESET-Speicher anwihlen.

Der CARD-Speicher ist cigentlich kein Speicher -oder jedenfalls kein clektronischer
Speicher-, sondern eine Karte (MCD64 oder MCD32 von Yamaha), die Sie in den riickseitigen
CARD-Schacht des SY22 schichen. Speicherkarten sind die einfachste Art der Voice-
Datenverwaltung. Auferdem helfen sie cinem beim Austausch der Daten mit Freunden oder
Kollegen. Aufeiner MCD32 kann man bis zu 64 Voices unterbringen. MCD64 Cards verfiigen
iiber zwei Binke, in denen sich jeweils 64 Voices ablegen lassen (insgesamt also 128
Voices)(“ZUR BEZUGNAHME™. §. 70). Im Display erscheint jeweils ein “C”, wenn Sieden
CARD-Speicher anwiihlen.

Hinweis: Das Display des $Y22 zeigt nicht an, wenn die Batteric der Card fast leer ist. Um
mehr dariiber zu erfahren, sollten Sic in der Gebrauchsanweisung der Card Memory nachsch-
lagen.

Im VOICE PLAY Modc kann man jeden belicbigen Voice-Speicher aufrufen.
1. Wenn der VOICE PLAY Mode nicht bereits angewithlt ist (d.h. wenn die Diode der

[VOICE]-Tastc nicht leuchiet und die Meldung “VOICE PLAY™ nicht in der oberen
Display-Zeile steh), driicken Sie auf VOICE.

—

|
\
i

2. Mit der [INTERNALIJ-, |CARDI- oder [PRESET]-Taste wihlt man den Speichertyp.
Wenn Sie keine Card in den DATA-Schacht geschoben haben, erscheint im Display dic
Mecldung “Card rot ready!”, wenn Sic versuchen, den CARD-Speicher aufzurufen.

3. Dic 64 Voices der drei Speichertypen sind in 8 Biinke zu 8 Voices unterteilt (denn 8 x 8
=64). Die Bank withlensic iibrigens mit Hilfe der BANK-Tasten an. Die Voice schlieBlich
ruft man mit den Tasten NUMBER/MULTI PART SELECT auf. Im LCD-Display wird
die Nummer der angewihlten Voice folgendermaflen angezeigl: “P25” bedeutet nicht
etwa “Voice 25 des Preset-Speichers”, sondern “Voice 5 der 2. Presct-Bank”. Haben Sie
eine Card in den DATA-Schacht geschoben, wird die Anwahlreihenfolge um eine oder
zwei Moglichkeiten (je nach der verwendeten Card) erweitert. Im LED-Display lautet
diese Nummer#2.5”, Die letzte Voice des Preset-Speichers istdemnach “P88” oder “8.8”.
Um Voice 7 der Bank 4 autzurufen, miissen Sic zuerst die vierte BANK-Taste driicken und
danach NUMBER/MULTI PART SELECT [7] betitigen. Die Reihenfolge spiclt dabei
keine Rolle.
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BANK

NUMBER/MULTI PART SELECT

2 3 4 5 6 7 8

Vorzeitige und iberlappende
Voice-Anwahl

Um cine andere Voice derselben Bank anzuwihlen, brauchen Sie nur die entsprechende
NUMBER/MULTIPART SELECT-Taste zu driicken. Wenn die gesuchte Voice dieselbe
Nummer hat, sich aber in eincr anderen Bank befindet, brauchen Sie nur dic BANK-Taste
zu driicken, Mit [-1/NOJ und [+1/YES] kann man ebenfalls andere Voices aufrufen.
Halten Sie [-1/NO] oder [+1/YES] gedriickt, um die Voices schneller zu durchlaufen.

Spiclen Sic ¢in paar Noten auf dem Manuat:

Falls Sie nichts héiren:

schauen Sic nach, obder Verstirker cingeschaltet istund ob sich der Lautstiirkeregler nicht
in der 0-Position befindet.

schauen Sie nach, ob der VOLUME-Regler des SY22 auf “0” weist.

kontrollicren Sic alle Audio-Anschiiisse.

Der SY22 istsostrukturiert, dali man, wihrend man eine Taste gedriickt hilt (oder den fuBtaster
bedient), beretts die nichsie Voice anwihlen kann, die aber erst aufgerufen wird, sobald man
dic Taste(n) freigibt und andere Noten spiclt. Diese Funktion erlaubt einem jedoch auch, ein
paar Noten mit ciner Voice zu spicien, dann eine andere Voice anzuwihlen und weitere Tasten
zu driicken (ohne die ersten freizugeben). Die zuletzt gespielten Noten werden dann der neuen
Voice zugeordnet, wahrend dic zuerst gespielien weiterhin mit der alten Voice “gefahren”
werden. Dicsen Vorgang kann man iibrigens mchrere Male durchfithren, so daB z.B. sechs
Noten mit drei verschiedenen Voices wicdergegeben werden. Wenn diese Voices aber
untcrschiedliche Effekteinstellungen haben, werden sic nicht mitgeladen.

13



3. VEKTOREN

Voice-Struktur

Zwei Verktortypen: Manuelle
und dynamische

14

Die Voices des S Y22 bestehen wahlweise aus 2 oder 4 Elementen (“ZUR BEZUGNAHME”,
S. 31). Jedes “Element” ist iibrigens eine eigenstindige Voice oder “Wellenform™. Mit der
Vektorsteuerung kann man die 2 oder 4 Elemente einer Voice iiberblenden oder verstimmen,
und zwar entweder manuell oder automatisch.

VECTOR CONTROL

D © ) e i N
) T

Um es Thnen nicht allzu schwer zu machen, wollen wir die Vektorsteuerung des SY22 im

folgenden immer mit Hilfe einer einfachen Grafik veranschaulichen. Die Buchstaben “A”,

“B”,“C”und “D” des [VECTOR CONTROL]-Reglers beziehen sich jeweils auf ein Element.

Eine 2-Element-Voice greift nur auf die Elemente “A” und “B” zuriick. Eine 4-Element-Voice

hingegen bedientsichaller vier Elemente (A, B, Cund D). Bitte beachten Sie, daBl die Elemente

A und C immer AWM-Wellenformen enthalten, wihrend B und D FM-Elemente sind. Beim

Programmieren Ihrer cigenen Voices kénnen Sie den Elementen A und C jede beliebige Preset-

AWM-Wellenform (der S Y22 enthilt deren 128) zuordnen. Den Elementen B und D kann man

einen der 256 Preset-FM-Klinge zuordnen (“ZUR BEZUGNAHME?, S, 43), Zuletzt noch

dies: “Preset bedeutet “Vorgabe”, d.h. daB es sich hier um Sounds handelt, die vorprogrammi-
ert sind und nicht geindert werden konnen.

AWM & FM: “AWM” bedeutet “*Advanced Wave Memory”. Hierbei handelt es sich um eine
von Yamaha entwickelie Technologie, mit denen man digital gesampelte “Naturklidnge”
reproduzieren kann. Dic FM-Synthese ist ein Tonerzeugungsprinzip, das sich der Fre-
quenzmodulation bedient, mit der man sowohl Nachempfindungen von Naturklédngen als
auch vollig nenartige Sounds schaffen kann.

Die Vektorsteuerung erfolgt entweder von Hand (indem man den [VECTOR CONTROL]-
Regler bedient) oder automatisch. Die automatischen Vektoren des SY22 sind “dynamische
Vektoren”, die sclbsttitig bedient werden, wihrend Sie anf dem Manual spielen. Dicse
dynamischen Vektoren kann man in Echtzeit programmieren. Hierfiir braucht man auch
wieder den [VECTOR CONTROL1-Regler (siche “Aufzeichnung eines neuen dynamischen
Vektors” auf 8. 20). Die dynamischen Vektoren agieren nur, wennder VECTOR PLAY Mode
ausgeschaltet ist, d.h. wenn weder die VECTOR PLAY [LEVEL]}- noch die VECTOR PLAY
[DETUNE]-Diode leuchtet. Haben Sic den VECTOR PLAY Mode eingeschaltet, kénnen Sie
die Vektoren von Hand steuern (es muBl entweder die VECTOR PLAY [LEVEL]- oder die
[DETUNE]-Diode leuchten).
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Manuelle Vektorsteuerung

Schalten Sie den VECTOR PLAY Mode ein, indem Sie auf VECTOR PLAY [ON/OFF]
driicken. Schauen Sie nach, ob entweder die [LEVEL]- oder die [DETUNE]-Diode leuchtet.
Ist das nicht der Fall, miissen Sic die Taste VECTOR PLAY [LEVEL/DETUNE] driicken.

VECTOR PLAY
ON/OFF O LEVEL

o DETUNE

Mitdem [VECTOR CONTROL]-Regier kann man den gewihlten Vektor-Level (=Pegel) oder
DETUNE (=Feinstimmung) auf der waagercchten Achse verschieben, sofern die gewiihlte
Voice nur zwei Elemente enthilt. Besteht die Voice aus vier Elementen, kann man den
gewdhlten Vektor auf zwei Achsen verschieben.

2-ELEMENT VOICE 4-ELEMENT VOICE

A (AWM) A (AWM)

g (AWM)

B (FM) B .(FM)

Wenn Sic den Level-Vektorparameter aufgerufen haben, bedeutet das, daB der Pegel des
Elementes, zu dem Sie den Regler schieben (A, B, C oder D) erhéht und der iibrigen Elemente
verringert wird. Wenn Sie DETUNE gewiihlt haben, bestimmen Sie mit dem [VECTOR
CONTROL]-Regler dic Stimmung des Elementes, zu dem Sie den Regler hinbewegen. Die
Stimmung dieses Elementes wird erhéht, die der iibrigen hingegen gesenkt. Haben Sig fiireine
Voice den automatischen (dynamischen) DETUNE-Vektor programmiert, steuern Sie diesen
immanuellen LEVEL-Betrich an, und umgekehrt. Aber genug der Worte. Schauen wir uns erst
einmal eine Grafik fiir eine 4-Element-Voice an:

15
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Sofort ausprobieren

AUSLENKUNG DES VECTOR

CONTROL-REGLERS

Die beste Art, sich Klarheit iiber diesen Themenkomplex zu verschaffen, ist immer noch die

LAUTSTARKE- ODER
TONHOHENANDERUNG

ZEIT

Praxis. Wihlen Sie eine der folgenden (2- oder 4-Element-)Voices an:

Beschreibung der PRESET VOICES des SY22

FHOHNOL H3dO0 IXHy1sSLiNV

Vector* - Wellenform "~ Effekt o L Anmy
Ja/Nein 043 Choir Rev Hall Vor allem geeignet fiir lange Noten. VECTOR PLAY
103 Sus. 6 LEVEL einschalten und VECTOR CONTROL zu “C”
126 SEQ 8 bewegen, um "SEQ 8"-Wave (Sequence-Wave) zu
111 Sus. 14 héren.
DXlegend Nein/Ja 001 E.Piano Rev Hall E-Piano
072 Vibes 3
001 E.Piano
072 Vibes 3
Full Str Nein/Ja 039 Vn.Ens. Rev Hall Kleiner Streichersatz bei leichtem, groBes Streicher-
068 Str 6 ensembie bei hartem Anschlag.
038 Strings Lautstarke wird mit dem Aftertouch geregelt.
069 Str 7
Dist Gtr Ja/Nein 022 E.Gtr 1 Dist&Rev VECTOR PLAY LEVEL einschalten und VECTOR
157 Square CONTROL von “A” zu “D, B, C" bewegen, um
098 Digital2 Rickkopplung selbst zu bestimmen.
193 Wave8-1
ltopia Ja/la 044 ltopia Rev Hall “Luftiger” Chor
103 Sus.6 Lautstirke wird mit dem Aftertouch geregeit.
044 ltopia
233 Wave21-2
PowerBrs Nein/Ja 102 Saw 1 Rev Hall Druckvolle Analog-Blaser
095 Lead 5 Vibrato wird Gber den Aftertouch gesteuert.
102 Saw 1
095 Lead 5
RainNite Ja/Ja 085 Str. Body Rev Metal Vor allem geeignet fur lange Akkorde
235 Wave22-1
068 Coin
220 Wave17-1
Nostromo Ja/Nein 055 Hit Rev Hall Vor allem geeignet fir lange Akkorde
061 Bass 8 Vibrato wird Uiber den Aftertouch gesteuert.
049 Timpani
122 Move 5
Matrix22 Ja/Ja 039 Vn.Ens. Rev Hall GroBes Orchester mit allmahlich einsetzenden
121 Move 4 Blasern
038 Strings
122 Move 5
Arpegi8 Jalda 044 ltopia Rev Metal Spielen Sie gebrochene Akkorde (Arpeggios), und
061 Bass 8 halten Sie jede Note des Arpeggios gedruckt. Die
038 Strings Zeitversetzte Hullkurre 1a8t Ihr Spiel nachhallen.
043 Clavi 2

* EL=Anzahl der Elemente

*2=Ja/Jda
T7
LEVEL Vektor DETUNE Vektor
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joe:Nama | 'EL" | Vector'? | Wellenform | Effekt . Anmerkungen
SadAngel 4 ¢ NeintJa 044 itopia Pan Ret Vor allem geeignet fur lange Noten. Pitch Ben
122 Move 5 erfolgt dber LFO
044 Itopia
122 Move 5 - o
DynaPad 4 Jasda ' 044 ltopia Pan Ref Vor allem geeignet fir lange Noten.
111 Sys. 14
080 Slam
077 Bells 1 | o
lceField 4 Ja/Ja 043 Choir Rev Metal Vor allem geeignet fur lange Akkorde
121 Move 4
043 Choir
122 Move 5 7
Nautilus 4 Jalla 067 Stream Pan Ref Vor allem geeignet fir lange Akkorde
115 Aftack 3
038 Strings
016 Brass 3 o
VectaSeq 4 Ja/Nein 042 SynSir. Rev Hall 4-Noten-Sequenz mit Hilfe des Vektors. VECTOR
023 Brass 10 i PLAY LEVEL einschalten und VECTOR CONTROL
; 093 Gtr wv . bewegen, um die Sequenz von Hand zu steuern.
' 067 Str 5 1
Thriller 4 Jalla 055 Hit Pan Ref ! Vor allem geeignet fir lange Noten.
123 Movet :
068 Coin
166 Digi 6
Piano 2 Nein/Nein  : 000 Piano i Rev Club Normales Klavier
' 005 E.Piano6
PinPiano 4 Nein/Ja 090 EP wv Rev Hall E-Piano mit brillianter Attack
188 Waveg-2
000 Piano
005 E.Piano6 | -
Elekroad 2 Nein/Nein 004 Celesta Rev Reoom Dumptles E-Piano
! 002 EPiano3
MallstEP 4 Nein/Ja 001 E.Pianc Rev Hall E-Piano mit scharfer Attack
071 Vibes 2
001 E.Piano
071 Vibes 2
Clavi o2 Jalla 002 Clavi Early Ref Fettes Funk-Clavi
042 Clavi 1
ThinClav 2 Nein/Nein 058 Sync Early Ref Sehr anschiagempfindliches Funk-Clavi
043 Clavi 2
RokOrgan 2 Ja/Nein 008 E.Organ1 Pan Ret Rockorgel
007 E.Organz Vibrato wird Uber den Aftertouch gesteuert.
JazCrgan 4 Nein/Ja 007 E.Organ2 Delay 1 Fetter Orgelsound mit rotierenden Lautsprachem.
007 E.Organ2 Der Effekt kann mit VECTOR PLAY noch verstarkt
007 E.Organ2 werden.
007 E.Organ2
PipeOrgn 2 Nein/Ja 005 P.Organ Rev Hall GroBe Kirchenorgel
008 E.Organ3
008 E.Organ3
Trumpet 2 Nein/Nein 009 Trumpet Rev Hall Solotrompete
017 Brass 4 Vibrato wird uber den Aftertouch gesteuert.
Trombone 4 ' Jalda 011 Trombone Rev Rocm Soloposaune
017 Brass 4 Vibrato wird dber den Aftertouch gesteuert.
011 Trombone
! 024Brass 11 /
Fr Horn 2 | Nein/Nein 013 Fr Horn Rev Hall Englischhomensemble
236 Wave22-2 i Vibrato wird Uber den Aftertouch gesteuert.
BrasSect 4 | Nein/Nein 009 Trumpet ~ Early Ref . Popiger Blasersatz
i 016 Brass 3 VECTOR PLAY LEVEL einschalten und VECTOR
011 Trombone CONTROL bewegen, um unterschiedliche
| 017 Brass 4 Klangtarben zu erhalten.
Fanfare 4 Nein/Ja 082 Th.Body Rev Hall Klassischer Blasersatz
016 Brass 3 : Vibrato wird Uber den Aftertouch gesteuert.
011 Trombone
017 Brass 4
FatBrass 4 Nein/Ja 015 SynBrass Early Ref Fetter Synthi-Blasersatz mit Club-Atmosphére
026 Brass 13
015 SynBrass
026 Brass 13
Flute 2 Nein/Nein 016 Flute Rev Room Solofitte
062 Bass 9"

* EL=Anzahl der Elemente

*2=Ja/dJa
T

LEVEL Vektor

DETUNE Vektor
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.| Violog-Name - j EL” Vector*? Wellenform Eftekt Anmerkungen =
Oboe P2 Nein/Ja 018 Oboe Rev Hall Solooboe
' 036 Reed 1 Vibrato wird Uber den Aftertouch gesteuert.
Sax 2 Ja/Nein 019 Sax Early Ref Solosaxophon
041 Reed 6* ' Vibrato wird tber den Aftertouch gesteuert.
125tring 4 JasrJa 021 Steel Pan Ref Volle Westerngitarre
044 Clavi 3
021 Steel
196 Wave9-1
Mute Gtr 4 Nein/Ja 023 E.Gtr 2 Rev Hall Gedampfte Gitarre bei leichtem Anschlag, normale
052 Gtr 7 E-Gitarre bei hartem Anschiag
024 Mute Gtr Vibrato wird Uber den Aftertouch gestauert.
050 Gtr 5
WoodBass 2 Nein/Nein 028 Wood B 1 Rev Room . Contrabaf
055 Bass 2 Vibrato wird tber den Aftertouch gesteuert,
PlukBass 2 Jala 032 E.Bass 3 Rev Ciub Gezupfter BaB
056 Bass 3
FunkBass 2 JalJa 031 EBass 2 Delay 1 Druckvoll gezupfter BaB
057 Bass 4
SlapBass 4 Jalla 031 E.Bass 2 Gate Rev ! Hart anschiagen, um Slap-BaBklang zu erhalten
057 Bass 4 i
034 Slap
056 Bass 3
Fretless 2 | Nein/Nein 035 Fretless Rev Room | Fretless
055 Bass 2 - Vibrato wird Gber den Aftertouch gesteuert.
Syn Bass 2 Nein/Nein 037 SynBass2 ' Delay 1 Spritziger Synth-BaB
138 Decay 14 ¢
Strings 4 Nein/da 038 Strings Rev Hall GroBer Streichersatz
064 Str 2
038 Strings
o 064 Str 2 B
Chamber 2 Jasda 039 Vn.Ens. Rev Reom Kleiner Geigensatz
. 063811 ‘
Syn Str 4 Nein/Ja 042 Syn Str Rev Hall Analoger Synthistreicher
; 083 Str 1 . VECTCR PLAY LEVEL einschalten und VECTOR
; 042 Syn Str CONTROL bewegen, um unterschiedliche
063 Str 1 Klangtarben zu erhalten.
BoyChoair 4 NeinfJa | 043 Choir Rev Hall Chor
073 Vibes 4*
043 Choir
000 E.Pianot*
Marimba 2 Nein/Nein 047 Marimba Early Rel Stinknormaler Marimbaklang
: 053 Bass 6
Bell Wah 4 Ja/Nein 044 ltopia Rev Hall Perkussive Glocken mit langsam anschwellendem
' 143 SFX 1 Chor. _
: 043 Choir Eeal fur lange Noten don Afte "
. 071 Vibes 2 gggltgu!aerﬁe_s des Chors wird Uber den Aftertouc
Inca 4 JasJa 070 Bottle Pan Ref
093 Lead 3
) 015 SynBrass
i 239 Wave23-2
Voyager 4 Nein/Nein 044 itopia Rev Plate Zischelnder Chor. Am besten lange Akkorde spielen.
f 106 Sus.9
059 Bell Mix
056 Bass 3
Crystals 4 | Nein/Nein ~ 068 Coin Rev Plate
Q73 Vibes 4
© 056 Harmenic
. 102 Sus. 5 !
VCO Sync 4 ( JaNa 036 SynBass1 : Pan Ref Fetter Analog-Soclosynthi.
058 Bass 5 Vibrato wird dber den Aftertouch gesteuert.
106 Square 1
093 Lead 3
VCO Lead 4 | Jalda 042 Syn Str . Delay 2 : Druckvoller Solosynthi
092 Lead 2 i Vibrato wird Uber den Aftertouch gesteuert.
100 Digital4 |
097 Lead 7 ;
MiniLead 2 Jatda 108 Square 3 Rev Club Analoger Rechteckwellen-Soloklang
157 Square Vibrato wird (iber den Aftertouch gesteuert.
Groover 2 Nein/Ja 036 SynBass1 = Gate Rev . Funk-Synthi
062 Bass 9 :
Digicord 2 Janla 101 Digitals Rev Plate : Pflegeleichtes Synthi-Cembalo
045 Clavi 4 i

* EL=Anzahl der Elemente

*2=-Ja/la
T 7

LEVEL Vektor
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DETUNE Vektor
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>-Name | EL* 1. Vector*® Wellenform Effekt : : ’

SuperPad 4 JaiJa 102 Saw 1 Pan Ref Druckvoller Synthi
061 Bass 8 VECTOR CONTROL verwenden, um die Kiangfarbe
015 SynBrass zu andern.
061 Bass 8

Prophecy 4 Ja/da 083 HornBody Rev Hall Warme, anschwellende Synthi-Stimmen
121 Move 4 Ideal fur lange Akkorde
096 Pad wv
121 Move 4

Industry 4 JasJa 125 SEQ7 Rev Hall Streicher mit Sequenzer-Wave

! 104 Sus. 7 Ideal fur lange Akkorde

038 Strings
122 Move 5

Evolver 4 Ja/Nein 056 Harmonic Rev Hall Dynamisch bewegende Stimmen
054 Bass 1 Ideal fiir lange Noten
038 Strings
118 Move 1

VectaEko 4 Ja/da 113 Pulse 4 Rev Hall
193 Wave8-1 ideal fur lange Noten
111 Pulse 2 |
190 Wave7-1 |

Zombie 4 Jatla 122 SEQ 4 Rev Hall Voice mit Klangeffekten
144 SFX 2 Ideal fur lange Noten
123 SEQ S
145 SFX 3 -

- Rap Perc 4 Nein/Ja 087 Reversel Early Ref Rap-Percussion
143 SFX 1
088 Reverse2
143 SFX 1
8.8 Dr.Kit 2 Nein/Nein 127 Drum set Rev Plate Schlagzeug mit zusétzlichen Klangetfekten.

000 E.Piano1*

'nzahl der Elemente
*2=Ja/Ja
T

LEVEL Vektor DETUNE Vektor

Die Voice P88 enthilt einen vollstindigen Schlagzeugsatz mit einer Reihe von Percussion-
Klingen. Die Voice ist dahingehend programmiert, da8 man mit jeder Taste einen anderen
Klang ansteuert (siche nachstehende Ubersicht. Sie kénnen die Dr.Kit-Voice entweder alleine
oder in einem Multi einsetzen (“ZUR BEZUGNAHME”, S. 59).

Voice P88: Dr.Kit: Schlagzeug-Voice

Wave-Nummer
Crash 2
Splash
Cup
Ride
Low Conga
High Conga
Mute Conga
DigiAtack
Oool
Low Timbales
High Timbales
Tambourine
Finger snaps cé Metal Hit
Claves
Low Agogo
High Agogo
Low Cuica
High Cuica
———— F#4 Low Whistle
G4 High Whistle
——{ G4 Bamboo
Ad Bottle

_—‘ A4 Cowbeli 2

HH open B4 Crash

Tast

'Re;/'erse ymbal
Slam 1

Cowbell 1

HH closed
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Aufzeichnung eines neuen
dynamischen Vektors
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Rufen Sic eine Voice auf und driicken Sie dic VECTOR PLAY [ON/OFF]-Taste. Wihlen Sie
zuerst LEVEL und bewegen Sie den [VECTOR CONTROL]-Regler. Achten Sie darauf, wic
sichdic Lautstirke der cinzelnen Elemente andert. Wiederholen Sie diesen Vorgang, indem Sie
Jedesmal einc andere Voice anwihlen. Na, ist das was? Mit der Vektorsynthese LBt sich also
allerhand bewerkstelligen.

Bevor Sie sich sclbst an die Arbeit machen, sollten Sie die Voice “Evolver” (F84) einmal
anwihlen. Schalten Sic den VECTOR PLAY Mode aus (es darf weder die [LEVEL]- noch die
[DETUNE]-Diode leuchicn). Spiclen Sic einen langen Akkord, Horen Sie, wie die einzelnen
Elementc allmihlich eingeblendet werden? Und das geschieht mit der Vektorsynthese.
Driicken Sicnundic¢ Taste VECTOR PLAY [ON/OFF],um den VECTOR PLAY Mode wicder
cinzuschalten. Wihlen Sic den LEVEL-Parameter an. Stellen Sie den [VECTOR CONTROL]-
Regler in dic Mittelposition und spielen Sie einen Akkord. Normalerweise horen Sie nun alle
vicr Elemente, und zwar ctwa gleich laut. Bewegen Sic nun den VECTOR CONTROL-Regler
hin und her, um den Charakter der einzelnen Elemente zu erforschen. So und nun wollen wir
der “Evolver”-Voice einen ncucn dynamischen LEVEL-Vektor verpassen.

1. Rufen Sie den VOICE VECTOR Edit Mode auf, indem Sie zuerst auf [EDIT/UTILITY]
und anschlicBend auf [VOICE VECTOR] (*ZUR BEZUGNAHME", S. 36) driicken.

EDIT/UTILITY

) 'COMMON  VEGTOR
VOICE

=

Vorsicht: Die Anzeige ist vielleicht ein wenig verwirrend. Nachdem Sie auf [EDIT/
UTILITY] gedriickt haben, sagt Thnen das LCD-Display, dafl Sie auf “Edit or Utility”
driicken missen. Gemeint sind aber dic Tastengruppen ELEMENT, MULTI und
UTILITY rechts oben auf dem SY?22. Es hat also wenig Sinn, noch cinmal auf [EDIT/
UTILITY] zu driicken.

2. Fallsder LEVEL SPEED-Parametcr nicht sofort angezeigt wird, miissen Sie dic [VOICE
VECTOR]-Taste mehrere Male driicken, bis das der Fall ist (“ZUR BEZUGNAHME”,
S. 37).

Die Vektoren werden mit Hilfe cines “Sampling”-Prinzips aufgezeichnet, das die Position des
[VECTOR CONTROL|-Reglers in regelmiBigen Zeitabstinden registriert, Mit diesem Pa-
rameter kann man dibrigens auch die Linge der Intervalle wihlen - d.h. die “Vector Rate”. Es
versteht sich wohl von selbst, daB kurze Vektoren sich vor allem fiir schnelle Anderungen
eignen und daB groBere Rate-Werte vor allem fiir langsame Anderungen bestimmt sind, Wenn
Sie cinen grofien Wert fiir Rate wihlen, den [VECTOR CONTROL]-Regler aber zu schnell
bewegen, klingt der Vektor u.U. nicht so, wie Sie sich das vorgestellt haben. In nachstehender
Abbildung wird das Ergebnis dersclben Reglerbewegung bei einem Rate-Wert von 10 mS und
160 mS veranschaulicht.
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Schritt 1 Schritt 1

Schritt 2
Schritt 3 .
: -.::';f:;;::-.- Schritt 2
DE
’1 0Oms 160 ms

Fiihren Sie den Kursor zur unteren Display-Zeile, indem Sie die Taste [>]driicken. Mit
[-1/NOJ und [+1/YES] sollten Sie danach den Wert “30ms” einstellen. Dies ist ein guter
Durchschnittswert, der beim Experimentieren als Ausgangsbasis fungieren kénnte.

U] LEUEL SPEED

Vector Hate J8ms

Mitdem LEVEL SPEED-Parameter kann man auch die Wiedergabegeschwindigkeit der
vorprogrammierten Vektoren dndern.

3. Driicken Sie einmal die [VOICE VECTOR]-Taste, um den nichsten Parameter (LEVEL
REC) aufzurufen (“ZUR BEZUGNAHME", S. 37).

LI EUEL REC
STEY EEC PLAY

Mit den Tasten [<J] und [>] fithren Sie den Kursor zu STBY (Aufnahmebereitschaft).
Von nun an ist der [VECTOR CONTROL]-Regler einsatzbereit. Proben Sie die
Bewegung erst einmal.

4. Fiihren Sie den Kursor danach zum REC-Parameter. Sobald Sie auch nur eine Note
spiclen, beginnt dic Aufzcichnung. Oberhalb des Kursors wird ein blinkendes Quadrat
angezeigt. Sobald 50 Schritie (=Anderungen) eingegeben worden sind, wird die Aufzeich-
nung wieder ausgeschaltet - wie lange das dauert, richtet sich nach der Vector Rate- und
nach der Geschwindigkeit, mit der Sie den [VECTOR CONTROL]-Regler bewegen.
Nach der Aufzeichnung springt der Kursor automatisch zum PLAY -Parameter. AuBer-
dem wird der VECTOR PLAY Mode ausgeschalict, damit Sie den socben programmierten
Vektor héren konnen. Spielen Sie wieder ein paar Noten, um sich das Ergebnis anzuhéren,
Wenn cs Thnen nicht gefallt, fithren Sie den Kursor wieder zu REC und zeichnen Sie den
Vektor noch einmal auf.

Detune-Vektoren: Den Detune-Vektor programmiert man genau wie den Level-Vektor. In
diesem Fall miissen Sie aber die Parameter DETUNE SPEED und DETUNE REC
anwihlen, die man auch im VOICE VECTOR Edit Mode aufruft (“ZUR BEZUG-
NAHME”, S. 37).
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5. Gefillt Ihnen der programmicrie Veklor, wechseln Sie wieder inden VOICE PLAY Mode
zuriick. Diese Voice konnen Sic natiirlich auch erst cinmal im internen Speicher des SY22
unierbringen. Dic Sache hat nur einen (kleinen) Haken: Wenn Sie die Voice namlich jetzt
zu speichern versuchen, klart Sie der SY22 auf, daB sowohl der INTERNE als auch der
CARD-Speicher gesichert sind (“Memory Protected”). Um diese Anzeige wieder zu
18schen, driicken Sie auf [-1/NO]. Die Speichersicherung wird beim Einschalten des
SY22 automatisch aktivicrt, um zu verhindern, daB8 Sic eine Voice aus versehen 1dschen.
Mankann die Sicherung aber ausschalten. Driicken Sie mehrere Male die Taste [UTILITY
SETUP], bisdie Meldung “MEM. PROTECT” angezeigt wird (“ZUR BEZUGNAHME”,
S.73).

SUBHEM. PROTECT
IHT=0rn  CHED=0om

Fiihren Sie den Kursor zu INT und driicken Sic auf [-1/NO] oder [+1/YES], um dic
Speichersicherung auszuschalten.

6. Bevor Sie nun wieder in den VOICE PLAY Mode wechseln kénnen, fragt der SY22 Sic,
ob die socben editierte Voice im internen Speicher untergebracht werden soll.

Wenn Sie auf [-1/NO] driicken, wird die Voice nicht gespeichert. Stattdessen wechseln
Sie sofortinden VOICE PLAY Mode zuriick. Wenn Sie aber auf [+1/YES] driicken, wird
die Voice gespeichert. Das LCD-Display zeigt nun folgende Meldung an:

MEMORY STORE
P47 = I_

Die Nummer der editicrien Voice erscheint links im Display und der Kursor befindet sich
rechis neben dem Picil. Withlen Sie den neuen Speicher, in dem die Voice untergebracht
werden soll. Das geschieht genau wie bei der Voice-Anwahl.

MEMORY STORE

P47+ 188+

Wenn der Zielspeicher angewihlt ist, driicken Sic dic Taste [[>]. Darauf fragt der SY22,
ob Sie sicher sind: “Are you sure?”,

MEMORY STORE

e wou s
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Die STORE-Taste

Abschlieflend

Bestitigen Sie, indem Sie auf {+1/YES] driicken: Die Voice wird nun gespeichert. Die
Meldung “>>Completed!!<<* bedeutet, daB alles nach Plan gelaufen ist. AnschlieBend
wechselt der SY22 wieder in den VOICE PLAY Mode.

Wie wir gerade gesehen haben, schligt Ihnen der SY22 von selbst vor, Thre editierte Voice zu
speichern, bevor Sie den VOICE Play Mode verlassen.

Wenn Sicaber zwischendurch mal, ohne den VOICE Play Mode zu verlassen, etwas intern oder
auf Card speichern méchten, leiten Sie diesen Vorgang mit der STORE-Taste ein. Das kénnen
Sie tibrigens auch mit ciner Multi Play-Aufstellung (siehe “Zur Bezugnahme™ S. 59-61), wenn
Sie sich im entsprechenden Mode befinden. In beiden Fillen muB jedoch erst die Speichersi-
cherung ausgeschaltet werden. Dazu miissen Sie, wie gesagt, im UTILITY Mode dic MEM-
ORY PROTECT-Funktion aufrufen (Zur Bezugnahme S. 73)

1. Schalten Sie die Speichersicherung des internen oder des Card-Speichers aus.
Waihlen Sic dic Voice oder dic Multi Play-Aufstellung die Sie in einem anderen Speicher
ablegen mochten. (Siche Beispiel auf Seite 11.)

3. Driicken Sie auf die {STORE]-Taste.

MEMORY STORE
Fli=l

4. Wibhlen Sic gegebenenfalls mit den Tasten [INTERNAL] oder [CARD] den entsprechen-
den Speicher, sowie die Bank und die Speichernummer. (In diesem Beispiel 136)

MEMORY STORE
Fil+I38 =+

5. Driicken Sie auf [[>]. Dic bekannte Frage “Are you sure” soll Sie vor einer uniiberlegten
Handlung retten.

MEMOREY STORE

LAl D T BRI

il

6. Bestitigen Sie Ihre Wahl mit der [+1/YES]-Taste, es sei denn, Sie haben Thre Meinung
gedndert, in welchem Fall Sic mit der [-1/NO]-Taste den Vorgang noch abbrechen
konnen. Mit der [-1/NOJ-Taste kénnen Sie iibrigens jederzeit den STORE-Vorgang
verlassen,

So, die “Evolver”-Voice wird nun mit Threm eigenen Vektorprogramm gefahren. Sie konnten
nun den VOICE COMMON Mode anwihlen und dort die NAME-Funktion aufrufen (“ZUR
BEZUGNAHME?”, S. 31), um der Voice einen anderen Namen zu geben - zum Beispiel
“Evolver2”. Mit diesem Verfahren kénnten Sie eine ganze Reihe von Preset-Voices abwan-
deln. Die Methode der dynamischen Vektoraufzeichnung ist schnell und schmerzlos - Sie
brauchen nur den [VECTOR CONTROL]-Regler zu bewegen und sich auf Ihre Ohren zu
verlassen. Uberhaupt ist dies der einfachste Weg neue Voices zu schaffen. Wenn Sie aber noch
weitere Anderungen anbringen machten (die wir hier nicht beschrieben haben), sollten Sie im
Kapitel “ZUR BEZUGNAHME?” (S. 37-40) blittern, wo Sie alles Wissenswerte erfahren.
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4. SOFORTIGES PROGRAMMIEREN VON VOICES

24

Selbstverstandlich kann man mit dem SY22 ins Voice-Detail gehen. Es gibt aber auch einc
schnellere Art der Programmierung. Die Feinheiten werden in den Kapiteln ELEMENT TONE
(siehe S.41), ELEMENT ENVELOPE (siche S. 51) und ZUR BEZUGNAHME erklirt. Aber
das Programmicren muB auch SpaBl machen - und deshalb gibt es den VOICE COMMON
Mode.

1.

Wihlen Sie im VOICE PLAY Mode cine Preset-Voice an, dic den Ausgangspunkt einer
neuen Voice bilden soll. Sagen wir, Sic haben sich fiir “Evolver” (P84) entschieden.

2. Driicken Sic die [EDIT/UTILITY]-Taste und danach die [VOICE COMMONI]-Tastc

EDI

COMPARE

(“ZUR BEZUGNAHME?”, §.30).

TY

N  VECTOR

VOICE

Im VOICE COMMON Mode gibt es folgende Funktionen, von denen wir hier nur eine

einzige brauchen!

NAME

CONFIGURATION

EFFECT TYPE

EFFECT DEPTH

PITCH BEND

WHEEL AMPLITUDE MODULATION
WHEEL PITCH MODULATION
AFTER TOUCH AMPLITUDE MODULATION
AFTER TOUCH PITCH MODULATION
AFTER TOUCH PITCH CONTROL
AFTER TOUCH LEVEL CONTROL
ENVELOPE ATTACK

ENEVELOPE RELEASE

RANDOM ELEMENT

RANDOM LEVEL

RANDOM DETUNE

Driicken Sie wiederholt auf [VOICE COMMON], bis die Meldung “RANDOM” in der
oberen Display-Zcile angezeigt wird (“ZUR BEZUGNAHME™, §, 34). Solange sich der
Kursor in der oberen Zeile befindet, konnen Sie mit den Tasten [-1/NO] und [+1/YES]

eine andere Funktion aufrufen.
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Abschlieflend

4.

5.

Mit den Tasten [<J] und [[>] fiihren Sie den Kursor zum linken Parameter in der unteren
Display-Zeile (entweder ELEMENT, LEVEL VEC oder DETUNE VEC). Falls erforder-
lich, wihlen Sie nun ELEMENT an, indem Sie auf {-1/NO] oder [+1/YES] driicken.

Driicken Sie auf [>>], damit statt des Kursor rechts neben “Y/N?” ein blinkendes Quadrat
angezeigt wird.

6. Wenn Sie nun auf {+1/YES] driicken, ordnct der SY22 den vier Elementen neue Wellen-

7.

8.

formen zu. Die Voice hat also nur noch sehr wenig mit dem “Fanfare”-Klang zu tun.
Probieren Sie es aus: Driicken Sie mehrere Male auf [+1/YES], und schon héren Sic eine
vollig neue Voice. Da die Element-Kombinationen auf Zufallswerten beruhen, wird es
einige geben, die Thnen die Schuhe ausziehen. Andere hingegen sind mehr als brauchbar.
InregelmiBigen Zcitabstanden werden Sie auf eine Voice stoBen, die vielleicht noch cines
Feinschliffs bedarf, aber ansonsten ohne all zu groBe Anderungen eingesetzt werden kann.
Die RANDOM ELEMENT-Funktion ruft nur andere Wellenformen und LFO-Einstel-
lungen auf. Das bedeutet, daB8 alle Einstellungen beziiglich der Spiethilfen (Pitch Bend,
Modulation usw.}) (“ZUR BEZUGNAHME", §. 32) sowie der Amplitudenhiillkurve
(“*ZUR BEZUGNAHME?”, S. 31) und des Effektes (“ZUR BEZUGNAHME”, S. 53) usw.
nicht geéindert werden.

Beim Anspielen der “neuen” Voices konnen Sie auch die VECTOR PLAY-Funktion
aufrufen und die Vektoren von Hand steuern. Sie kénnen die Vektoren aber auch
dynamisch programmieren, indem Sie auf [ VOICE VECTOR] driicken (siche den vorigen
Abschnitr).

Gefillt Ihnen eine Voice, sollten Sie sie abspeichern (siehe S. 22), wihrend Sie wieder in
den VOICE PLAY Modc wechseln.

Ihren Klangkreationen werden kaum Grenzen gesetzt - auch wenn Sie den einfachen Weg
wiihlen. Sind Sie ein Tiiftler, der nur ausgefeilte Voices durchgehen 148t, sollten Sie sich den
Teil ZUR BEZUGNAHME durchlesen, wo jede Editierfunktion einzeln und ausfiihrlich
beschrieben wird. Das Ganze ist gewiirzt mit niitzlichen Hinweisen, damit Thre Voices ganz
und gar Thren Vorstellungen entsprechen.
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VOICE COMMON
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VOICE COMMON

VOICE COMMON

Im VOICE COMMON Mode hat man Zugriff auf alle Parameler, die sich auf eine ganze Voice beziehen, Alle
Feinheiten (die jeweils nur fiir ein Element gelten) miissen hingegen im ELEMENT TONE und ELEMENT
ENVELOQPE Edit Mode programmicrt werden.,

INAME ...coiieereernsrssssmessassssssssssssesssssassosassmesbessassssssssssstsssrssssssssssasssssssasst snsssssssasssessassbnsssastosssssasans 31
CONFIGURATION ..covirrirenicniicssnenisressesmssssnsssarssssssssssssssssseases 31
EFFECT (Type & Depth) .......... erreensaoreacestastssstisstsresbnsbseresRear b s w31
PITCH BEND ......cvinnrnieninnns - w32
WHEEL (Amplitude & Pitch Modulation) ......cvieeceneee w32
AFTER TOUCH (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control} .....coeeeeeeeceee 33
ENVELOPE (Attack & Release Rates) uimmssmneicocincnnns e 33
RANDOM (Element, Level & Detune) .....veecccceecnsisessssesens -...34
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VOICE COMMON
Anwahl des VOICE COMMON Edit Modes

Im VOICE oder MULTI Mode:
FaLCALE\ Select switch!
2 | "Edit or Uhilits

COMPARE

=

COMMON  VECTOR
VOICE

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder

Utility Mode, driicken Sie auf [VOICE COMMON].
Im LED-Display erscheint nun ein “E”, das Sie darauf
hinweist, daB Sie einen Edit Mode aufgerufen haben.
Sobald Sie auch nur einen Parameter editicren, erscheint
hinter dem “E” ein Punkt.

30

Funktionsanwahl im VOICE COMMON Edit
Mode

Die einzelnen Funktionen des VOICE COMMON Edit
Modes ruft man entweder auf, indem mar die Taste
[VOICE COMMON] mehrere Male driickt oder die
[-1/NO] und [+1/YES] Taste bedient, sofern sich der
Kursor () in der oberen Zeile neben dem
Funktionsnamen befindet.

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie wihrend des Editierens hren méchten, wic dic
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Si¢ die Taste
[EDIT/COMPARE], um die COMPARE-Funktion zu
aktivieren. Das “C” im LED-Display bedeutet, da8 der
COMPARE-Betrieb aktiviert wurde und daB3 Sie nun
wieder das Original héren. Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste ein zweites Mal, hren Sie wieder die
von Thnen editierte Fassung.

E .

COMPARE

EDITAJTILITY

= = B

COMPARE
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WCRUOICE HAME
123 Initial

Beschreibung: Eingabe des Voice-Namens (hochstens 8
Zeichen). Einstellbereich: Fiir Voice-Namen gibt ¢s fol-
gende Zeichen:

Einstellbereich: Folgende Schrifizeichen kénnen bei der
Eingabe von Voice-Namen verwendet werden.

i D S T
W IR A 1]

(Space) !"HENET Hb, -, o0
SRUDEFGHI JEL MHOPRRESTUU:

VOICE COMMON

Verfahren: Mit den Tasten [<J] und [[>>] fithren Sie den
Kursor zur gewiinschten Position und mit [-1/NOJ und
[+1/YES] wiihlen Sie einen Buchstaben oder ein anderes
Zeichen, Wiederholen Sie diese Vorgiinge, bis Sie den
vollstéindigen Namen eingegeben haben.

Einzelheiten: Am besten wihlen Sie einen Namen, der den
Charakter der Voice trifft. Wenn Sie z.B. eine Voice
geschaffen haben, die an ein “orgeliges Klavier” erinnert
(oder dicse beiden Kliange miteinander kombiniert),
sollten Sie sie “PianOrg” nennen. Bei der Wahl der
Zeichen halt der Durchlauf (d.h. wenn Sie [-1/NO] oder
[+1/YES] gedriickt halten) bei jeder Zeichengruppe kurz
an (GroBbuchstaben, Kleinbuchstaben, Ziffern und
Symbole).

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 23.

CONFIGURATION

WO BRCONF TEURAT T0H
H-B-C-[

Beschreibung: Anwahl eines Voice-Typs (A-B: 2-Elcment-
Voice, A-B-C-D: 4-Element-Voice).

Einstellbereich: A-B, A-B-C-D
*fahren: Mit der[>] Tasle fithren Si¢ den Kursor in die

untere Display-Zeile und mitder [-1/NQO] und [+1/YES]-
aste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wen Sic “A-B” wihlen, enthilt die Voice zwei
Elemente. “A” ist inmer ein AWM-Element und “B” ein
FM-Element. In der Konfiguration “A-B-C-D” (vier
Elemente), sind “A” und “C” AWM-Elemente und “B”
und “D” FM-Elemente.

A-B: A=AWM, B=FM.
A-B-C-D: A=AWM, B=FM, C= AWM, D= FM.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 14.

| EFFECT (Type & Depth)

WORUQICE EFFECT
Rey Hall Dep=1

Beschreibung: Anwahl eines der 16 Digital-Effekte und
Einstellung des Effektanteils (Depth). Einstellbereich:
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VOICE COMMON

Einstellbereich: Effect type:

Rev Hall (Reverb Hall)

Rev Room (Reverb Room)

Rev Plate (Reverb Plate)

Rev Club (Reverb Club)

Rev Metal (Reverb Metal)

Delay 1 (Short Single Delay)

Delay 2 (Long Delay)

Delay 3 (Long Delay)

Doubler (Doubler)

Ping-Pong (Ping Pong Delay)

Pan Ref (Panned Reflections)

Early Ref (Early Reflections)

Gate Rev (Gated Reverb)

Dly&Rev 1 (Delay & Reverb 1)

Diy&Rev 2 (Delay & Reverb 2)

Dist&Rev (Distortion & Reverb)
Depth: 0...7

Verfahren: Mit der [<J] und [>>] Taste fiihren Sie den
Kursor zum gewiinschten Parameter und mit der [-1/NO]
und [+1/YES]}-Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie fiir “Depth” den Wert “0” wihlen, ist
der gewihlte Effckt unhdrbar (also aus). Wenn Sie den
Wert “7” wihlen, ist der Effektanteil am gréfiten,

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 13, 16-19.

PITCH BEND

MCPPITOH BEMD

Far@es= 2

Beschreibung: Hier steflen Sie den maximalen
Beugungsbereich (=bei voller Auslenkung) des PITCH-
Rades ein.

Einstellbereich: 0...12 max.*
Verfahren: Mit der [<J] und [>] Taste fiilhren Sie den

Kursor in die untere Display-Zeile und mit der [-1/NO]
und [+1/YES]-Taste stelien Sie einen Range-Wert ein.

Einzelheiten: Jeder Wert vertritt einen Halbton. Wenn Sie
“0” einstellen, kann die Tonhohe der Voice nicht gebeugt
werden. Haben Sie hingegen “12” eingestellt, 148t sich
die Tonhohe etwa eine Oktave nach oben und unten
beugen. Der Wert “4” hat einen Beugungsbereich von
einer groBen Terz zur Folge.

Siehe: S. 3.

* Der Beugungsbereich ist in manchen Fillen kieiner. In
diesem Fall wird aber ein Ausrufungszeichen () im
Display angezeigt, sobald Sie den Hochstwert erreicht
haben.

WHEEL (Amplitude & Pitch Modulation)

UG EWHEEL
AM=0orn FM=on

Beschreibung: Zuordnung des MODULATION-Rades zur
Amplituden- oder Tonhthenmodulation.

Einstellbereich: AM (Amplitudenmodulation): off, on PM
(Tonhohenmodulation): off, on

Verfahren: Mit der[<J] und {C>] Taste filhren Sie den
Kursor zum gewiinschten Parameter (AM oder PM) und
mit der [-1/NO} und [+1/YES]-Taste stellen Sic einen
Wert ein (“on” oder “off™).
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Einzelheiten: Mit der Amplitudenmodulation erzielt man

Tremolo-Effckie, mit der Tonhshenmodulation erzielt
man Vibrato-Effckie. Diese Effekte kann man dem
MODULATION-Rad zuordnen (entweder einen oder
beide). Dies ist aber nur ein Schalter, mit dem man dic
Funktion aktiviert oder unterdriickt. Die gencrierten
Werte richten sich nach LFO AM Depth und PM Depth
im ELEMENT TONE Edit Mode. Wenn Sie das MODU-
LATION-Rad der AM- oder PM-Funktion zugeordnet
haben, erfolgt dic LFO-Modulation ausschlieflich mit
dem MODULATION-Rad.
Wenn sowohl das Rad wie auch das Aftertouch der
Modulationskontrolle zugeordnet wurden, erhilt bei gle-
ichzeitiger Betitigung dic Spielhilfe den Vorrang, deren
Modulationswert zu dem Zeitpunkt am héchsten steht.

Siehe: S. 3.




VOICE COMMON

AFTER TOUCH (Amplitude & Pitch Modulation, Pitch & Level Control)

] ER TOUCH
M=o PM=on

=
il
s

i T
i e}

Beschreibung: Zuordnung der Amplitudenmodulation, der
Tonhohenmodulation, der Tonhéhen- oder Pegel-
steuerung zum Aftertouch - injeder belicbigen Kombina-
tion.

Einstellbereich: AM (Amplitudenmodulation): on, off
PM (Tonhéhenmodulation): on, off
PIT (Tonhshensteuerung): —-12...0...4+412max.*
LEV (Pegelsteuerung): off, on

‘fahren: Mit der [<J] und [&=]-Taste fiihren Sic den
Kursor zum gewiinschten Parameter (AM, PM, PIT oder
LEV) und mit der [-1/NOJ und {+1/YES]-Taste stellen
Sic cinen Wert ein. Die Pfeile im Display bedeuten, dafl
Sie die entsprechende Kursortaste driicken miisscn, um
dic iibrigen Parameter zu erreichen.

Einzelheiten: Mit der Amplitudenmodulation erzielt man
Tremolo-Effekte, mit der Tonhthenmodulation erzielt
man Vibrato-Effckte. Diese Effektc kann man dem After-
touch zuordnen: Je weiter Sie eine Tasle hinuntcr-
driicken, desto stiarker ist der Modulationseffekt. Dics ist
aber nur ein Schalter, mit dem man dic Funktion aktiviert
oder unterdriickt. Die generierten Werte richten sich nach
LFO AM Depth und PM Depth im ELEMENT TONE

UCFERUELOPE
= O RER=

s
il

Beschreibung: Einstellen der allgemeinen Attack oder des
Relcase-Wertes der Voice.

Einstellbereich: AR (Attack Rate): —99...0...499max *
RR (Release rate): —99...0...4+99max.*

Verfahren: Mit der [<J] und [>] Taste fithren Sic den
Kursor zum gewiinschten Parameter (AR oder RR) und
mit der [-1/NO) und [+1/YES]-Taste stellen Sie eincn
Wert ein.

ENVELOPE (Attack & Release Rates)

Edit Mode. Wenn Sie das MODULATION-Rad der AM-
oder PM-Funktion zugeordnet haben, erfolgt die LFO-
Modulation ausschlieflich mit dem MODULATION-
Rad. Der PIT-Paramcter erlaubt die dirckte Tonhéhen-
beugung der Voice mit Hilfe des Aftertouchs. Je weiter
Sie die Taste hinunterdriicken, desto merklicher ist der
Beugungseffekt. Positive Werte bedeuten, daB die
Tonhohe nach oben gebeugt wird, wihrend negative
Werte cin Beugung nach unten zur Folge haben. Jeder
Wert vertritt einen Halbton. Wenn Sie “0” einstellen,
kann dic Tonhohe der Voice nicht gebeugt werden.
Haben Sie hingegen “12” eingestellt, 148t sich die
Tonhdhe etwa eine Oktave nach oben und unten beugen.
Der Wert “—4” hat einen Beugungsbereich von einer
groflen Terz zur Folge, Wenn Sie den LEV-Parameter
einschalten, konnen Sie die Lautstiirke innerhalb cines
bestimmten Berciches iiber den Aftertouch steuern. Der
Bereich und die Richtung (d.h. lauter oder leiser) der
Pegelstcucrung richtet sich nach dem AFTER TOUCH
SENSITIVITY -Parameter des ELEMENT TONE Edit
Modes.

Wenn sowohl das Rad wie auch das Aftertouch der
Modulationskontrolle zugeordnet wurden, erhilt bei gle-
ichzeitiger Betitigung die Spiclhilfe den Vorrang, deren
Modulationswert zu dem Zeitpunkt am hdchsten steht.

*  Der Beugungsbereich ist in manchen Fillen kleiner. In
diescm Fall wird aber cin Ausrufungszeichen (!) im
Display angezeigt, sobald Sie den Hochstwert erreicht
haben.

Einzelheiten: Dic Hiillkurve (=Envelope) der Elemente ist
natiirlich etwas differenzierter als die Hiillkurve der
gesamin Voice (siche ELEMENT ENVELOPE Edit
Mode). Dafiir hat man mit letzterer aber schneller eine
neuc Hiillkurve eingestellt. Positive Werte haben eine
schnellere Attack (= Einschwingrate) oder Release (=
Ausklingrate} zur Folge, wihrend negative Werte die
Einschwing- oder Ausklngrate triiger machen. Wenn die
Voice langsamer ausklingen soll als bisher, sollten Sie
einen negativen RR-Wert programmieren. Der AR-Wert
bezicht sich nur auf Voices, deren INITIAL LEVEL-
Parameterwert (siehe S. 54) ungleich “99” ist.
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VOICE COMMON

Schnellere Tragere
Attack RR Attack
{ TASTE NICHT GEDRUCKT
+99 o] —99
-
w
(V]
w
o
¥+ .-'.
o Zeit j——t—|
TASTE GEDRUCKT ; +99 0 g9
Schnellere AR Tragere
Release Release

LG RRAMDOM

ELEMEMT

Beschreibung: Automatische Anwahl von zufélligen Ele-

ment-Kombinationen, LEVEL- oder DETUNE-Vek-
toren.

Einstellbereich; Keine Verfahren: Mit der [<J] und {]
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Taste fiihren Sie den Kursor zum linken Parameter in der
unteren Zeile und mit der [-1/NO] und [+1/YES]-Tastc
wihlen Sie ELEMENT, LEVEL oder DETUNE.
Driicken Sie danach auf [=>], um den Kursorzu*“Y/N” zu
fiihren. Wenn Sie nun auf [+1/YES] driicken, wird eine
ncue Kombination eingestellt. Wenn Sie auf {-1/NO]
driicken, fiihren Sie den Kursor wicder zum linken Pa-
rameter.

Siehe: ELEMENT ENVELOPE auf S. 53-57.

%

RANDOM (Element, Level & Detune)

DerEinstellbereich ist nicht in allen Fillen gleich groB. In
diesem Fall wird ein Ausrufungszeichen (!) im Display
angezeigt, sobald Sie den groBtmoglichen Wert
eingestellt haben.

Einzelheiten: Dies ist cine duBerst niitzliche Programmier-

hilfe, da man sehr schnell eine Reihe neuer Element-
Kombinationen bzw. LEVEL- oder DETUNE- Vektoren
antesten kann, Gerade das Zufallselement sorgt in vielen
Fillen fiir iiberraschende, aber durchaus iiberzeugende
Alternativen. Wenn Sie eine “A-B” Konfiguration
gewihlt haben (siehe CONFIGURATION auf S. 31),
werden jeweils nur zwei neue Elemente angewihlt. Im
Falle einer “A-B-C-D”-Konfiguration sind es deren vier.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 24.
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VOICE VECTOR

VOICE VECTOR

Im VOICE VECTOR Edit Mode zeichnet man dic LEVEL- und DETUNE-Vektoren auf. AuBerdem kdnnen
sie hier editiert werden.

LEVEL-GESCHWINDIGKEIT (VectOr Rate) ..ouvoeeeeeeeeeeeernseesesesrenes e 37
LEVEL RECORD ....itsieeemreesernssssnssssessstsesssssassssssassssessemmsesessoss sesmeses 37
LEVEL EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time) ....cocceceevereae 37
DETUNE-GESCHWINDIGKEIT (Vector Rate) .... . . . 3
DETUNE RECORD etetsnee s e e eesrreesre e s rrenannanas w39
DETUNE EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time) ...coeeereeeerrennnn. e 39
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VOICE VECTOR
Anwahl des VOICE VECTOR Edit Modes

EDIT/UTILITY

COMPARE

Im VOICE oder MULTI Mode:

Cmlert switok!

= | TEdit ar Utilitw

= COMMON  VECTOR

36

VOICE

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder
Utility Mode, driicken Sie auf [VOICE VECTORI.

Im LED-Display erscheint nun ¢in “E”, das Sie darauf
hinweist, daB Sie einen Edit Mode aufgerufen haben.
Sobald Sie auch nur einen Parameter editieren, erscheint
hinter dem “E” ein Punkt.

Funktionsanwahl im VOICE VECTOR Edit Mode

Die einzelnen Funktionen des VOICE VECTOR Edit
Modes ruft man entweder auf, indem man die Taste
[VOICE VECTOR] mehrere Male driickt oder die
[-1/NO] und [+1/YES] Taste bedient, sofern sich der
Kursor (C>) in der oberen Zeile neben dem
Funktionsnamen befindet.

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie withrend des Editierens horen mochten, wie die
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sie die Taste
[EDIT/COMPARE], um die COMPARE-Funktion zu
aktivieren. Das “C” im LED-Display bedeutet, daB der
COMPARE-Betricb aktiviert wurde, und daB Sie nun
wieder das Original hren. Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste ein zweites Mal, horen Sie wieder die
von Thnen editierte Fassung.

EDIT/UTILITY

= |L

E =

EDIT/UTILITY

COMPARE

=

=

COMPARE
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VOICE VECTOR

LEVEL-GESCHWINDIGKEIT (Vector Rate)

Beschreibung: Einstellen der Zeitintervalle zwischen den
Vektorschritten.

Einstellbereich: 10...160 Millisekunden (in 10ms-Schritten)
Verfahren: Mit der [>]-Taste fithren Sie den Kursor in die

untere Display-Zeile und mitder [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Rate-Wert ¢in.

Einzelheiten: Ein dynamischer Vektor enthilt maximal 50
“Schritte”, die sich an den Bewegungen des VECTOR
CONTROL-Reglers orientieren. Mit diesem Parameter
stellt man den Zeitabstand zwischen den einzelnen
Schritten ein. Der Time-Parameter der LEVEL EDIT-
Funktion bictet Ihnen sogar die Moglichkeit, die Linge
der Schritte zu editieren (siche weiter unten). Der Rate-
Parameter kann auch nach der Aufzeichnung des Vektors
noch editiert werden, damit man den Zeitwert den
Bewegungen des Reglers anpassen kann. Mit dem
LEVEL SPEED-Parameter bestimmt man auBerdem das
Wicdergabetempo der vorgegebenen Vektoren.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 20.

LEVEL RECORD

ULPLEVEL REC
STEY REC FLAY

Beschreibung: Aufzeichnung eines dynamischen Pegel-
vektors.

Einstellbereich: STBY, REC, PLAY

Verfahren: Mit der [<1] und [>] Taste fiihren Sie den
Kursor zu STBY. Hierdurch wird automatisch der Vector
Control LEVEL Mode aufgerufen. Am besten proben Sie
dic Bewegungen des VECTOR CONTROL-Reglers erst
cinmal. Fiihren Sie den Kursor danach zu “REC”. Sobald

Y B End

Beschreibung: Anwahl eines der 50 aufgezeichneten
Schritte, um ihn editieren zu k&nnen.

LEVEL EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time)

Sie eine Note spielen, beginnt die Aufzeichnung. Wenn
Sic die Tasten wieder freigeben oder wenn 50 “Schritte”
aufgezeichnet worden sind (siche LEVEL-GESCHWIN-
DIGKEIT, oben), wird die Aufzeichnung beendet. Der
Kursor springt dann automatischzu “PLAY”. Spielen Sie
wieder ein paar Noten, um zu horen, wie Ihr Vektor
klingt.

Einzelheiten: Die Dauer der Aufzeichnung richtet sich nach
dem Vector Rate-Parameter und nach den Bewegungen
des VECTOR CONTROL-Reglers.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21.

Einstellbereich: 1...50

Verfahren: Mit der [<J] und [[>]-Taste fiihren Sie den ’
Kursor zum Wert, der ganz links in der unteren Display-
Zeile angezeigt wird (Step). Mit der [-1/NO] und
[+1/YES]-Taste wahlen Sie einen der Schritte.
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VOICE VECTOR

Einzelheiten: “1” ist der erste aufgezeichnete Schritt und
“50” ist der letzte. Mit ein wenig Erfahrung werden Sie
den Vektor des gesuchten Schrittes bald miihelos au-
frufen kénnen.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21-23.
® X-axis & Y-axis

U LLED HeBmCeDa
1# 8% 8 End

Beschreibung: Mit diesen Parametern bestimmen Sie die
Position des angewihlten LEVEL-Schrittes auf der X-
und Y-Achse.

Einstellbereich: -31...0...+31

Verfahren: Wihlen Sie zuerst den Schritt an, fiir den Sic cine
neue Position aufzeichnen michten (siche oben). Mitder
[<d] und [>]-Taste fithren Sie den Kursor zum ge-
wiinschten Parameter (X oder Y) und mit der [-1/NO]
und [+1/YES]-Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Auf der X-Achse (D-C) bedeutet der Wert “-
317, daB der Schritt sich ganz bei Element “D” befindet.
Mit dem Wert “+31” schiebt man den Schritt ganz zum
“C”-Element. Das Prinzip der Y-Achse (A-B) funktio-
niert genauso: Der Wert “~31” bedeutet, daB der Schritt
sich ganz bei Element “B” befindet. Mit dem Wert “+31”
schiebt man den Schritt ganz zum “A”-Element. Ti bei-
den Fillen bedeutet der Wert “0”, dalB sich der Schritt
genau in der Mitte befindet.

+31

i

X-Achse —gme Dlli: 4 0: +—1 }C
ey +31

31

Y-Achse

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21-23,

38

WL LED OeBsCels
P 8y 8 Erg

Beschreibung: Mit diesem Parameter multipliziert man nur
den Vector Rate-Wert des angewiihlten Vektorschrittes.
Aber man kann die Vcktoren auch schleifen (Loop) oder
hieraus den letzten Wert machen (End).

Einstellbereich: 1...254, Repeat, End

Verfahren: Mit der [<J] und [>]-Taste fiihren Sie den
Kursor zum Wert, der ganz rechts in der unteren Display-
Zeile angezeigt wird (Time). Mit der [-1/NOJ und [+1/
YES]-Taste stellen Sic einen Wert ¢in (Zahl, “Repeat”
oder “End”).

Einzelheiten: Der Time-Wert ist ein Quotient fiir den Vector
Rate-Wert des gewihlten Schrittes. Wenn Sie z.B. den
Vector Rate-Wert “30mS” gewihit hatten, bedeutet der
Time-Wert *“2”, daB der Schritt nun 60mS lang ist. Mit
dem Wert*3” erhtht man die Linge auf “90mS” usw. Mit
dem grifiten Time-Wert (254) kann man sehr lange
Schritte programmieren. Wenn Sie aber “End” wiihlen,
endet der Vektor hier. Stellen Sie “Repeat” ein, geht der
Vektor wieder zum ersten Schritt - und das unendlich oft.

Siehe: Tips und Hinweise auf . 21-23.
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VOICE VECTCR

DETUNE-GESCHWINDIGKEIT (Vector Rate)

UEDETUNE SREED

Lactor Kate SHms

Beschreibung: Einstellen der Zeitintervalle zwischen den
Vcktorschritten.

Einstellbereich: 10...160 Millisekunden (in 10ms-Schritten)
Verfahren: Mit der [>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die

untere Display-Zeile und mitder [-1/NOJund [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Rate-Wert ein.

Einzelheiten: Ein dynamischer Vektor enthilt maximal 50
“Schritte”, die sich an den Bewegungen des VECTOR
CONTROL-Reglers oricntieren. Mit diesem Parameter
stellt man den Zeitabstand zwischen den einzelnen
Schritten ein.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21.

DETUNE RECORD |

VUIRDETUME REC
=TeEY  REC  PLRY

Beschreibung: Aufzeichnung eines dynamischen Stim-
mungs-Vektors.

Einstellbereich: STBY, REC, PLAY

Verfahren: Mit der [<J] und [>>]-Taste fithren Sic den
Kursorzu STBY . Hierdurch wird automatisch der Vector
Control DETUNE Moede aufgerufen. Am besten proben
Sic dic Bewegungen des VECTOR CONTROL-Reglers
erst einmal. Fiihren Sie den Kursor danach zu “REC”.
Sobald Sie eine Note spielen, beginnt die Aufzeichnung.

Wenn Sie die Tasten wieder freigeben, oder wenn 50
“Schritte” aufgezeichnet worden sind (sieche DETUNE-
GESCHWINDIGKEIT, oben), wird die Aufzeichnung
beendet. Der Kursor springt dann automatisch zu
“PLAY”. Spielen Sie wieder ein paar Noten, um zu
héren, wie Thr Vektor klingt. Wenn Sie den VECTOR
CONTROL-Regler zu einem der Elemente fiihren,
crhohen Sie dessen Stimmung. Gleichzeitig wird die
Stimmung der iibrigen Elemente gesenkt.

Einzelheiten: Dic Dauer der Aufzeichnung richtet sich nach
dem Vector Rate-Parameter und nach den Bewegungen
des VECTOR CONTROL-Reglers.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21.

DETUNE EDIT (Step, X-axis, Y-axis & Time)

@ Step

U 0LED FeEeCal
1% @Y 8 Ern

ta. B

Beschreibung: Anwahl eines der 50 aufgezeichneten
Schritte, um ihn editieren zu kénnen.

Einstellbereich: 1...50

Verfahren: Mit der [<d] und [>]-Taste fithren Sie den
Kursor zum Wert, der ganz links in der unteren Display-

Zeile angezeigt wird (Step). Mit der [-1/NO] und
[+1/YES]-Taste wihlen Sie einen der Schritte.

Einzelheiten: “1” ist der erste aufgezeichnete Schritt und -
“507 ist der letzte. Mit ein wenig Erfahrung werden Sie
den gesuchten Vektor bald miihelos aufrufen kénnen.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21-23.
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VOICE VECTOR

® X-axis & Y-axis

Y DG ED AmsBeCele
15 @Y 8 End

Beschreibung: Mit diesen Parametern bestimmen Sie die
Position des angewihlten LEVEL-Schrittes auf der X-
und Y-Achse.

Einstellbereich: -31...0...+31

Verfahren: Mit der [<J] und {>]-Taste fiithren Sie den
Kursor zum gewiinschten Parameter (X oder Y) und mit
der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie eincn Wert
ein.

Einzelheiten: Auf der X-Achse (D-C) bedeutet der Wert
«.31”,daB der Schritt sich ganz bei Element “D” befindet.
Mit dem Wert “+31” schiebt man den Schritt ganz zum
“C”.Element. Das Prinzip der Y-Achse (A-B) funktio-
niert genauso: Der Wert “~31” bedeutet, daB der Schritt
sich ganz bei Element “B” befindet. Mit dem Wert “+31”
schiebt man den Schritt ganz zum “A”-Element. In bei-
den Fillen bedeutet der Wert “0”, daB sich der Schritt
genau in der Mitte befindet.

X-Achse —» D ‘7
=3t

Y-Achse

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21-23.
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® Time

L DLED HeteCsle
E:j I

§ s Y¥oo@ Erg

A

Beschreibung: Mit diesem Parameter multipliziert man nur
den Vector Rate-Wert des angewihiten Vektorschrittes.
Aber man kann die Vektoren auch schleifen (Loop) oder
hieraus den letzten Wert machen,

Einstellbereich: 1..254, Repeat, End

Verfahren: Mit der [<J] und [>>]-Taste fijhren Sie den
Kursor zum Wert, der ganz rechts in der unteren Display-
Zeile angezeigt wird (Time). Mit der [-1/NOJ und
(+1/YES]-Taste stellen Sie einen Wert cin (Zahl,
“Repeat” oder “End”).

Einzelheiten: Der Time-Wert ist ein Quotient fiir den Vector
Rate-Wert des gewihlten Schrittes. Wenn Sie z.B. den
Vector Rate-Wert “30mS” gewiihlt hatten, bedeutet der
Time-Wert “2”, daB der Schritt nun 60mS lang ist. Mit
dem Wert “3” erhsht man die Lange anf “90mS™ usw. Mit
dem groBten Time-Wert (254) kann man sehr lange
Schritte programmieren. Wenn Sie aber “End” wihlen,
endet der Vektor hier. Stellen Sie “Repeat” ein, gcht der
Vektor wieder zum ersten Schritt - und das unendlich oit.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 21-23.
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ELEMENT TONE

ELEMENT TONE

Im ELEMENT TONE Edit Mode editiert man den Grofiteil der wichtigsten Klangparameter einzelner
Elemente: A und B im Falle von 2-Element-Voices, AB, B, C und D bei 4-Element-Voices.

WAVE TYPE..........neene. veesssrsssrirssns - w43
ELEMENT COPY ... coeriiisinsissisnssnssnsssssissasssssessesssosnsrasrnssssassss w“ .45
FREQUENCY SHIFT ............. creeeseenssesssressorssness 45%
VOLUME.... RT—— 46
PAN cecetieecrnensnsersesssssesssrnsnrnsaamssnms st sissssssasass snesasssssansssassssssnssssnsnens 46*
VELOCITY SENSITIVITY .ovccrererrersemsscinsssssssssssssssesssssamssrsss tessessasssasssssssesasessassssesasasassoasas 46
AFTER TOUCH SENSITIVITY ..cccvinnmmmmmmsicsmssisacsarssessesaeses 47
TONE (nur FM-Elemente: B und D} ........ccueveaeeen.e w4T*
LFO (Niederfrequenzoszillator) AM Depth, PM Depth, Type,

Delay, Rate & Speed .....cvvivncininsennninninnnnesens - ..48%

*  Diese vier Parameter sind fiir AWM-Elemente, in dencn dic Wellennummer 127 (Drum Set) gewihltist,
nicht verfiigbar. — “Cannot edit” erscheint in der Anzcige.
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ELEMENT TONE

Anwahl des ELEMENT TONE Edit Modes

EDIT/UTILITY

COMPARE

D TONE

42

Im VOICE oder MULTI Mode:

P

'ENVELOPE
ELEMENT

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder
Utility Mode, driicken Sie auf [ELEMENT TONE].

Im LED-Display erscheint nun ein “E”, das Sie daraof
hinweist, daB Sie einen Edit Mode aufgerufen haben.
Neben dem “E” wird der Buchstabe des aufgerufenen
Elementes angezeigt (“A”, “b”, C” oder “d™). Sobald Sie
auch nur einen Parameter editiercn, erscheint hinter dem
Element-Namen e¢in Punkt.

ER.
EL

Das Element, das editiert werden soll, wiahlt man, indem
man die entsprechende [ELEMENT SELECT]-Taste
driickt - namlich [A], [B], [C] oder [D]. Um ein Element
auszuschalten, driicken Sie die entsprechende
[ELEMENT ON/OFF]-Taste. Mit diesen Tasten schalten
Sie die Elemente tibrigens abwechselnd ¢in und aus. In
der oberen LCD-Zeile wird jeweils der Status der Ele-
mente angezeigt. Ist der Buchstabe des Elementes sicht-
bar, bedeutet das, dal das Element eingeschaltet ist. In
vielen Fillen ist es sehr hilfreich, wenn man bestimmte

Elcmente ausschalten kann, weil man dann genau hért,
wie e¢in bestimmtes Element alleine klingt. Das
angewéhlte Elemente wird im LCD-Display auf dunklem
Hintergrund angezeigt.

In diesem Beispiel sind die Elemente A, B und

D eingeschaltet. “C" ist nicht aktiv. AuBerdem
kann nun Element A editiert werden.

Funktionsanwahl im ELEMENT TONE Edit Mode

Die einzelnen Funktionen des ELEMENT TONE Edit
Modes ruft man entweder auf, indem man dic Taste
[ELEMENT TONE] mehrere Male driickt oder dic
[-1/NO} und [+1/YES]-Taste bedient, sofern sich der
Kursor () in der oberen Zeile neben dem
Funktionsnamen befindet.

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie wihrend des Editierens horen méchten, wie die
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sie die Taste
[EDIT/COMPARE], um dic COMPARE-Funktion zu
aktivieren. Das “C” im LED-Display bedeutet, da3 der
COMPARE-Betricb aktiviert wurde und daBl Sie nun
wicder das Original horen. Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste ein zweites Mal, héren Sie wiederdie

EDIT/UTILITY

von Thnen editicrte Fassung.

COMPARE
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ELEMENT TONE

WAVE TYPE

Kursor zum rechten Parameter, wenn Sie einc bestimmte
Wellenform aufrufen méchten. Mit der [-1/NO] und [+1/
YES]-Taste stellen Sie einen Wert ein (siche die Liste
weiter unten).

ETHIAVE BB6a OBCH
FianoiFPiano

Beschreibung: Zuordnung einer Preset-Wave (=Wellen-
form) zu dem gewihlten Element. Einzelheiten: Die Zah! derzur Verfiigung stechenden Wellen-
formen richtet sich nach dem Typ: Im Falle eines AWM-
Elementes (fiir dic Elemente A und C) hat man die Wahl
aus 128 Preset-Wellenformen (0...127). Handelt es sich
um ¢in FM-Element, haben Sie die Wahl aus 256

Kldngen (0...255).

Einstellbereich: Fiir A und C (AWM): 0...127
Fiir B und D (FM): 0...255

Verfahren: Mit der [<J] und [=>]-Taste fiihren Sie den

Kursor zum linken Parameter in der unteren Zeile, um
cinen der beiden Wellentypen zu withlen; fiihren Sie den

ciste der AWM-Wellenformen

Kategorie | Nr. Name Kategorie | Nr, Name Kategorie | Nr. Name Kategorie | Nr. Name
Piano 0 | Piano Bass 32 | EBass 3 Synth 64 | Ch Hit 0osC 96 | Pad wvy
1 | E.piano 33 : E.Bass4 SFX 6 Water 1 97 | Digitall
2 | Clavi 34 | Slap o> | water 1 98 | Digital2
3 | Cembalo 35 | Fretless 67 | Stream 99 | Digital3
4 | Celesta 36 | SynBass1 68 | Coin 100 D!gital4
- organ 5 P.organ 37 SynBass2 69 | Crash 101 DlgltaIS
6 | E.organt Str. 38 | Strings 70 | Bottle 102 | Saw 1
7 | E.organ2 39 | Vn.Ens. 71 Tear 103 | Saw 2
8 | Reed 40 | Cello 72 | Cracker }gg g:x 2
Brass 9 | Trumpet Z; glznZ-Str : 73 | Scratch 106 | Square 1
10 | Mute Trp y Hits 74 | Metal 1 107 Square )
11 | Trombone Vocal 43 | Choir 75 | Metal 2 108 | Square 3
12 | Flugel 44 | ltopia 76 | Metal 3 109 | Square 4
13 | FrHomn 45 | Ooo! 77 | Metal 4 110 | Pulse 1
14 | BrasAtak Perc. 46 | Vibes 78 | Wood 111 | Pulse 2
15 | SynBrass 47 | Marimba 79 | Bamboo 112 | Pulse 3
Wood 16 | Flute 48 | Bells 80 | Slam 113 | Pulse 4
17 | Clarinet 49 | Timpani Tran. 81 | Tp. Body 114 | Pulse 5
18 | Oboe 50 | Tom 82 | Th. Bedy 115 | Pulse 6
19 | Sax 51 | E. Tom 83 | HornBody 116 | Tri
52 | Cuica 84 | Fi. Body 117 | Sing’
Gir g? gtu;el 53 | Whistle 85 | Str.Body 118 | Sin8'+4'
22 | EGir1 54 | Claps 86 | AirBlown SEQ 119 | SEQ1
23 | EGir2 Synth 55 | Hit 87 | Reversel 120 | SEQ2
24 | Mute Gtr 56 | Harmonic 86 | Reverse2 121 | SEQ3
25 | Sitar 57 | Mix 89 | Reverse3 122 | SEQ4
26 | Pluck 1 58 | Sync 0osc 90 | EP wv 123 | SEQ5
27 | Pluck 2 59 | Bell Mix 91 | Organ wv 124 | SEQ B
B 28 | Wood B 1 60 | Styroli 92 | M.Tpwv 125 | SEQ7
as8 2o | wooa B 61 | DigiAtak 93 | Girwv 126 | SEQ8
30 | EBass 1 62 | Noise 1 94 | Strwv 1 Drum 127 | Drum set
31 | EBass 2 63 | Noise 2 95 | Strwv2
Beschrelbung der AWM-Waveform-Kategorien
“Piar Piano, Clavichord und andere abklingende Klaviatursounds. - Synth Sammlung von Synthisounds (inkl. Gerdusche)
Fidte, elektrische und Rohrblattorgeln SFX Spezialeffekte - Wasser, Flaschen, u.s.w.
Akustische und Synthiblzser Hits:- Schlédge auf Metall und Holz
Fléte, Saxophon und andere Holzblaser Tran, Transiente Anschlagswellen und einige umgekehrte Klange
Akustische und elektrische Gitarren osC Standard Synthiwaves und Grundschwingungen von
Akustische, elektrische und SynthibaB . einigen Instrumenten
Geigenensemble und andere Streicher SEQ Samplesequenzen
Chor und andere Stimmen Drum Drum-Set-Waves
Vibraphon, Tympani u.s.w.



Unknown
 


ELEMENT TONE

Liste der SY22-FM-Voices

Kategorie | Nr. Name Kategorie | Nr. Name Kategorie | Nr, Name Kategorie | Nr. Kategorie
Piano 0 | E.Piano1 Piuck 49 | Guitar 4 Syn.S 98 | Sus. 1 SFX 147 | SFX5
1 | E.Piano2 50 | Guitar 5 99 | Sus. 2 148 | SFX 6
2 | E.Piano3 51 | Guitar6 100 | Sus. 3 149 | SFX7
3 | E.Piano4 52 | Guitar7 101 | Sus. 4 : .
4 | E.Pianos 53 | Guitar 8 102 | Sus.5 OSC1 130 | Sina®
5 | E.Pianc6 Bass 54 | Bass 1 103 | Sus. 8 152 | Sin 4
Organ 6 | E.organi 55 | Bass2 104 | Sus.7 153 | Sin22/3
7 | E.organ2 56 | Bass 3 105 Sus.8 154 | Sin2'
8 | E.organ3 57 | Bass4 106 | Sus. 9 155 | Saw 1
9 | Eorgand 58 | Bass 5 107 | Sus. 10 156 | Saw 2
10 | E.organ5 59 | Bass 6 108 | Sus. 11 157 | Square
11 | E.organé 60 | Bass 7 109 | Sus. 12 158 | LFOnoise
12 | E.organ? 61 | Bass 8 110 | Sus. 13 159 | Noise 1
13 | E.organ8 62 | Bass @ 1]12 guz :‘Ig 160 | Noise 2
Brass 14 | Brass 1 Str. 63 | Str1 us: 161 | Digi1
15 | Brass 2 64 | Str2 113 | Attack1 162 | Digi2
16 | Brass 3 65 | Str3 114 | Attack 2 163 | Digi 3
17 | Brass 4 66 | Sir4 115 | Attack 3 164 | Digi 4
18 | Brass 5 67 : Str5 116 ; Attack 4 165 | Digi 5
19 | Brass 6 68 | Stre 117 | Attack 5 166 | Digi 6
20 | Brass 7 69 | Str7 SynM | 118 | Move 1 12; g;g: ;
21 | Brass 8 + 119 | Move 2
22 | Brass 9 perc. ;? x:gg: 12 120 | Move 3 169 | Digi 9
23 | Brass 10 72 | Vibes 3 121 | Move 4 170 | Digi 10
24 | Brass 11 73 | Vibes 4 122 | Move 5 171 | Digi 11
25 | Brass 12 74 | Marimbat 123 | Move 6 0sC2 172 | wavei-1
26 | Brass 13 75 | Marimba2 124 | Move 7 173 | wavel-2
27 | Brass 14 76 | Marimba3 Syn.D 125 | Decay 1 174 | wavel-3
Wood 28 | Wood 1 77 | Belis 1 126 | Decay 2 175 | wave2-1
29 | Wood 2 78 | Bells 2 127 | Decay 3 176 | wave2-2
30 | Wood 3 79 | Bells 3 128 | Decay 4 177 | wavez2-3
31 | Wood 4 80 | Bells 4 129 | Decay5 :
32 | Wood 5 81 | Bells 5 130 | Decay 6 :
33 | Wood 6 82 | Bells 6 131 | Decay 7 220 | wavel7-1
34 | Wood 7 83 | Bells 7 132 | Decay 8 221 | wave17-2
35 | Wood 8 84 | Bells 8 133 | Decay 9 222 | wavel7-3
Reed 36 | Reed 1 85 | Metal 1 134 | Decay 10 0SC 3 223 | wave18-1
37 | Reed 2 86 | Metal 2 135 | Decay 11 224 | wave18-2
38 | Reed 3 87 | Metal 3 136 | Decay 12 225 | wave18-3
39 | Reed 4 88 | Metal 4 137 | Decay 13 .
40 | Reed 5 89 | Metal 5 138 | Decay 14 .
41 | Reed 6 90 | Metal 6 1(318 Becay 12 250 | wave27-1
- ecay 251 | wave27-2
Pluck | 42 | Clavi1 SS9 eact 141 | Decay 17 252 | wave27-3
ﬁ g:::’/: g 93 | Lead 3 142 | Decay 18 253 | wave28
45 | Clavi4 94 | Lead 4 SFX 143 | SFX 1 254 | wave29
i 46 | Guitar 1 95 | Lead5 144 | SFX2 255 | waved0
47 | Guitar 2 96 | Lead & 145 © SFX3
48 | Guitar 3 97 | Lead 7 ; 146 | SFX 4
Beschreibung der FM-Voice-Kategorien
‘ Elektrisches Klavier Perc. Vibraphon, Marimba, Glocken und andere Percussions
Elektrische Orgel Syn.S Synthisolos mit Sustain
Auswabhl von Blasern Syn.M Sich mit der Zeit dndernde Synthisounds
Holzblasinstrumente Syn.D Abklingende Synthisounds
Saxophon, Oboe und andere Rohrblasinstrumente SEX Auswah! Sound-Effekt-Synthisounds
Gitarre, Clavichord und andere Zuptklange 0ScH Sinusschwingung, Sdgezahn und andere Standardwellen
Basse 0sc2 FM Grundténe, Gruppe 1
Streicher 08C3 FM Grundtdne, Gruppe 2

Wenn Sie den TYPE-Parameter des ENVELOPE Edit
Modes (siche S. 53) auf “PRESET” gestelit haben, rufen
Sie gleichzeitig mit der Wave (mittels WAVE TYPE) die
dazugehorige Hiillkurve auf. Wenn Sie einen andere
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ENVELOPE-Typ wihlen, wird die vorgegebene
Hiillkurve nicht mit geladen.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 14, 16-19.
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ELEMENT TONE

ELEMENT COPY

ETRCOPYY rom HBCD

arvd Uoice? ¥

Beschreibung: Hiermit kénnen Sie alle Element-Parameter
eines Elementes (sogar einer anderen Voice) zu einem
Element desselben Typs kopieren (AWM oder FM),

Einstellbereich: Source: I, C, P
Bank: 1...8
Nummer: 1...8
Element: A/C oder B/D

‘erfahren: Mit der [<J] und [>>]-Taste fijhren Sie den
Kursor zum Source-, Bank- oder Nummer-Parameter der
Ausgangs-Voice (der Voice, deren Element-Parameter
kopiert werden sollen). Alldiese Parameter befinden sich
links unten im Display. Mit der [-1/NO]J und [+1/YES]-
Taste stellen Sie den gewiinschten Wert ein. Danach
miissen Sie den Kursor zam ELEMENT-Parameter un-
ten rechts fiihren und mit [-1/NO] und [+1/YES] das
Element aufrufen, das dieselbe Einstellung haben soll
wie das Ausgangs-Element. Driicken Sie anschliefiend

auf [>], damit die Frage “Are you Sure?” angezeigt
wird. Wenn dic Daten tatsdchlich kopiert werden sollen,
driicken Sie auf [+1/YES]. Wenn Sie es sich anders
iiberlegt haben, miissen Sie auf [-1/NO] driicken. Die
Meldung “>>Completed!!<<* bedeutet, daB die Daten
ordnungsgemiB kopiert worden sind.

Einzelheiten: Auf dieser Anzeigeseite werden die Nummem
der Ausgangs-Voice (Quelle, Bank und Nummer) im
Standardformatdes SY22 angezeigt. “P12” bedeutet z.B.
“Preset-Bank 1, Nummer 23”; “I35” bedeutet “Interner
Speicher, Bank 3, Nummer 5” usw. Die Daten kénnen nur
zu einem Element desselben Typs kopiert werden. Han-
deltes sich bei dem Element, das Sie gerade editieren, um
cin AWM-Element (A oder C), kénnen Sie nur die Daten
der Elemente A und/oder C kopieren. Dasselbe gilt fiir
FM-Elemente. Es werden die Daten aller Parameter des
ELEMENT TONE Modes kopiert.

FREQUENCY SHIFT |

ETEFREG. HISIRE
shifi= @

eschreibung: Andern der Tonhshe (Frequenz) eines Ele-
mentes in Halbtonschritten.

Einstellbereich: —12...0.+12
Verfahren: Mit der [>]-Taste fiihren Sic den Kursor in die

untere Display-Zeile und mitder [-1/NO] und {+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein,

Einzelheiten: Wenn Sie “—12” einstellen, wird die Tonh&he
dieses Elementes eine Oktave tiefer transponiert. Mit
“+4" erhéhen Sie die Frequenz um eine grofie Terz. Mit
der FREQUENCY SHIFT-Funktion kénnen Sie die
bendtigte Frequenz des Elementes wihlen oder automa-
tische Akkorde (Intervalle) programmicren.
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ELEMENT TONE

VOLUME

ETHIOLUME - EBCD
Lewel= B =

Beschreibung: Einstellen der Element-Lautstirke.
Einstellbereich: 0...99
Verfahren: Mit der [[>] Taste fithren Sie den Kursor in die

untere Display-Zeile und mitder [-1/NO]J und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Pegelwert ein.

ETEFAM EECD
LIk

Beschreibung: Anwahl der Stereoposition eines Elementes
(links, Mitte, rechts).

Einstellbereich: Grafische Anzeige: L- -+ - -R, 5 Werte von
links nach rechts.

Verfahren: Mit der [=>>]-Taste fithren Sie den Kursor in die
untere Display-Zetle und mitder [-1/NO]Jund [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Panorama-Wert ein.

Einzelheiten: Mit dem Wert “0” stellen Sie den kleinsten
Pegelwert ¢in. Der Wert “99” bedeutet, daBl Sie den
Hochstwert eingestellt haben. Mit dieser Funktion kann
man die Balance der Elemente regeln.

Einzelheiten: In der unteren Display-Zeile sehen Sie eine
Grafik des Schallbildes. Der Buchstabe “L” bedeutet
“links” und “R” steht fiir “rechts”. Sobald Sie die Einstel-
lung dndern, springt dic Positionsanzeige zum neuen
Wert. Es stehen fiinf verschiedene Positionen im Stereo-
Panorama zur Auswahl: links, halb links, Mitte, halb
rechts und rechts. Wenn Sie die Elemente “‘auscinander-
legen”, erzielen Sie interessante Effekte.

VELOCITY SENSITIVITY

ETPUELOCITY BBCD

Sense= @ ——

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob und wie sich der
Pegel eines Elementes nach dem Anschlag richtet (“An-
schlagdynamik™).

Einstellbereich: -5...0...+5
Verfahren: Mit der [[=>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die

untere Display-Zeile und mitder [-1/NO]J und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, daB der Ausgangs-
pegel bei hartem Anschlag hoher ist als bei leichtem
Anschlag - d.h. je schneller/hérter Sie eine Taste driicken,
desto lauter ist die Note. Negative Werte bedeuten das
Gegenteil: bei hartem Anschlag ist die Note leiser als bei
leichtem Anschlag. Wenn Sie “0” einstellen, bleibt die
Lautstirke immer gleich.

0 Nicht anschlagdynamisch

+1 Leichter Pegelanstieg bei hartem bis sehr hartem An-
schlag

+2 GroBere Pegelinderung bei hartem Anschlag.

+3 RegelmiBige Pegelethhung zwischen Ieichtem
und hartem Anschlag
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+4 GroBe Pegelschwankungen bereits bei kleinen An-
schlagsunterschieden
+5 Element wird erst bei hartem Anschlag horbar.

Die “-” Werte sind genau so gestaffelt, nur senkt man den
Pegel, statt ihn zu erhéhen. Die Grafik rechts neben dem

ELEMENT TONE

Sensitivity-Wert veranschaulicht das angewihlte
Pegelverhalten.

AFTER TOUCH SENSITIVITY

| ETPAFTER e

Senses | o———

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob und wie sich der
Pcgel eines Elementes nach dem Aftertouch richtet. Dies
gilt jedoch nur, wenn Sie fiir den LEVEL-Parameter der
AFTER TOUCH-Funktion des VOICE COMMON-
Modes “on” gewi#hlt haben (siche S. 33).

Einstellbereich: -3...0...4+3

Verfahren: Mit der [C>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile und mitder [-1/NO}und {+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Aftertouch-Wert ein.

Einzelheiten: Positive Werte bedeuten, daB der Ausgangs-
pegel bei groBen Aftertouch-Werten hoher ist, als wenn
Sie die Tasten nur leicht hinunterdriicken - d.h. je weiter
Sie eine Taste hinunterdriicken, desto lauter ist die Note.

Negative Werte bedeuten das Gegenteil: bei grofen
Aftertouch-Werten ist dic Note leiser als bei kleinen.
Wenn Sie “0” einstellen, bleibt die Lautstirke immer
gleich.

0 Keine Anderung

+1 Leichter Pegelanstieg bei starkem bis sehr starkem
Aftertouch

+2 GroBere Pegeldnderung bei mittlerem bis starkem
Aftertouch

+3 RegelmiBige Pegelerhthung zwischen leichtem
und starkem Aftertouch

Die “-” Werte sind genau so gestaffelt, nur senkt man den
Pegel, statt ihn zu erhhen. Die Grafik rechts neben dem
Sensitivity-Wert veranschaulicht das angewihlte
Pegelverhalten.

Siehe: AFTER TOUCH auf S. 33.

TONE (nur FM-Elemente: B und D) |

ETETOME ABCD
Lewv= B  FB=8

Beschreibung: Hierregeln Sie die Klangfarbe des gewiihlten
FM-Elementes (B oder D).

Einstellbereich: Lev (Pegel): 0...99
FB (Riickkopplung): 0...7

Verfahren: Mit der [<J] oder [[=]-Taste fithren Sic den
Kursorin die untere Display-Zeile, und zwar entweder zu
“Lev” oder zu “FB”. Mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Der “Lev”-Parameter bezieht sich auf den
Modulationspege! des gewihlten FM-Elementes. Je
groBer der Wert, desto stirker ist dic Modulation, was
einen helleren oder schirferen Klang zur Folge hat.
Kleine Werte haben einen dumpferen oder “runderen”
Klang zur Folge. Die Wirkung des FB-Parametersist von
Element zu Element verschieden. Allgemein 148t sich
jedoch sagen, daB der Hochstwert bedeutet, daB der
Klang bei Einstellung des Hochstwertes rauscht oder
“kratzt” (was ein wenig an einen iibersteuerten Klang
eninnert).

Siehe: WAVE TYPE auf S. 43.
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ELEMENT TONE

® AM (Amplitudenmodulations-Tiefe)

ET LFO - @BCD
CAM= G PH= @ kbt

Beschreibung: Hier bestimmen Sie die Tiefe der Ampli-
tudenmodulation eines Elementes bei Bedienung des
Modulation-Rades oderbei Verwendung des Aftertouch.

Einstellbereich: 0...15

Verfahren: Mit [<J] und [>] fiihren Sie den Kursor zum
“AM”-Parameter und mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstelien, wird die Amplitude
des Elementes nicht moduliert. Der Wert “15” bedeutet,
daB die Amplitude am stirksten moduliert wird. Lassen
Sie sichnicht von dem Wort “Amplitude” verwirren: Ge-
meint ist die Lautstiirke des Elementes. Wenn man diese
moduliert, erzielt man Tremolo-Effekte. Vergessen Sie
nicht, den AM-Parameter der WHEEL und/oder AFTER
TOUCH-Funktion im VOICE COMMON Edit Mode auf
“on” zu stellen, wenn Sie die Amplitude mit einer der
beiden Spielhilfen modulieren méchten (siche S. 33).
Wenn Sie namlich fiir beide “off” gewihlt haben, crfolgt
die Amplitudenmodulation automatisch (d.h. immer).

Siehe: WHEEL auf S. 32. AFTER TOUCH auf S. 33.

® PM (Tonhihenmodulations-Tiefe)

cET _ LFO FECE
M= B PH= @ hhbo

Beschreibung: Hier bestimmen Sie die Tiefe der
Tonhshenmodulation eines Elementes bei Bedienung
des Piich Bend-Rades oder bei Verwendung des After-
touch.

Einstellbereich: 0...31

Verfahren: Mit [<J] und [>] fiihren Sie den Kursor zum
“PM”-Parameter und mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ¢in.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, wird die Tonhéhe des
Elementes nicht moduliert. Der Wert “31” bedcutet, daB
die Tonhohe am stirksten moduliert wird. Wenn man die
Tonhshe moduliert, erzielt man Vibrato-Effekte.
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LFO (Niederfrequenzoszillator) AM Depth, PM Depth, Type, Delay, Rate & Speed

Vergessen Sie nicht, den PM-Parameter der WHEEL
und/oder AFTER TOUCH-Funktion im VOICE
COMMON Edit Mode auf “on” zu stellen, wenn Sie die
Tonhdhe mit ciner der beiden Spielhilfen modulieren
méchten. Wenn Sie nimlich fiir beide “off” gewihlt
haben, erfolgt die TonhShenmodulation automatisch
(d.h. immer).

Siehe: WHEEL auf S. 32. AFTER TOUCH auf S. 33.

® Type
ET LFO ElECD
Gi= & PM= B hhba

Beschreibung: Anwah!l ciner Wellenform fiir den LFO.
Diese Wellenform gilt nur fiir das aufgerufene Element.

Einstellbereich: LCD-Grafik des Level Scaling-Parameters

SAW UP SAW DOWN * TRIANGLE
A Eododn, S e S
SQUARE SAMPLERHOLD =

nan DR

Verfahren: Mit [<J] und [>] fiihren Sie den Kursor zum
Waveform-Parameter. Mit der [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein,

Einzelheiten: S
St - SAGEZAHN e
Fofuf. = UMGEKEHRTER SAGEZAHN.
" = DREIECKSWELLE :
Jififl = RECHTECKWELLE

“. .- = ZUFALLSWELLE
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® Dly (Verzigerung)

ET LFO AR

#0lu= @ Rate= O%

Beschreibung: Hier bestimmen Sie, wie lange es dauert, bis
der LFO nach Driicken einer Taste aktiviert wird. Hierfiir
miissen Sie den WHEEL- und AFTER TOUCH-Parame-
ter des VOICE COMMON Modes ausschalten (“off”).

Einstellbereich: 0...99
Verfahren: Mit [<J]und [>] rufen Sie den “DLY”’-Parame-
ter auf. Mit der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie
einen Wert ein,
R;nzelheiten: Der Wert “0” bedeutet, daBl der LFO sofort
einsetzt (keine Verzdgerung). Wenn Sie “99” wihlen, ist
die Verztgerung am groBten.

Siehe: WHEEL auf S. 32. AFTER TOUCH auf S. 33.

® Rate (Einsetzen des LFOs)

ET LFO HEC L
#Niu= @ Rate=

Beschreibung: Mit diesem Parameter stellen Sie die Ge-
schwindigkeit ein, mit der der LFO “eingeblendet” wird.
Auch hierfiir miissen Sie den WHEEL- und AFTER
TOUCH-Parameter des VOICE COMMON Modes
ausschalten (“off™).

Einstellbereich: 0...99

ELEMENT TONE

Verfahren: Mit [<J] und [>] fiihren Sie den Kursor zu
“rate”. Mit der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie
den gewiinschien Wert ein. Einzelheiten: “0” ist die
schnellste Einblendung, d.h. daB der LFO nach der
Verzogerung (Delay) sofort voll gefahren wird. Wenn
Sie “99” einstellen, wird der LFO sehr allméhlich ein-
geblendet.

Siehe: WHEEL auf S. 32. AFTER TOUCH auf S. 33.

@ Spd (Geschwindigkeit)

LFO GIEC

Beschreibung: Einstellen der LFO-Geschwindigkeit fiir das
gewihlte Element.

Einstellbereich: 0...31

Verfahren: Mit [<J] und [>] fiihren Sie den Kursor zum
“Spd”-Parameter. Mit der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste
stellen Sie einen Wert ¢in.

Einzelheiten: “0” ist der kleinste Geschwindigkeitswert.
“31” ist der hochste Wert. Der “Spd-Parameter kann
nicht editiert werden, wenn Sie ( - . ) S/H (Zufalls-
schwingung) gewdhlt haben.
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ELEMENT ENVELOPE

ELEMENT ENVELOPE

Im ELEMENT ENVELOPE Edit Mode kann man dic Amplitudenhiillkurve aller Elemente einer gewihlten
Voice programmieren.

TYPE e iiemtiiinssssscsissnssssnnessssssassssssenssssssenssnesssssanes - 53
ENVELOPE COPY ... sttniriisstiossnissssssssssssssssssnsasssossrasssessnasssassasss 54
DELAY (Delay Rate & ON/OFF) couvceineicosnenrvccneressaccsinns N 54
INITIAL LEVEL ... ceectecissnssnsssssssssssassesssssssnssssnsssssssssassass 54
ATTACK (Level & RaAte) coucccceeeccrsenrrerssrrenrssssrsnrsssasascccsssassess eevesunerresse 55
DECAY 1 (Level & RAte) .ecerecrecermrseneesesssssonsaoses . 55
DECAY 2 (Level & Rate) ..occeereceeveeesenncnnensceereraecstisssns .55
RELEASE RATE ... cttvinsvsvsnssssssssnnssssssssssss 56
LEVEL SCALING ... cececcnnerescreccreansassecaassassssssarsasesrsassssnsssses 56
RATE SCALING .. ttesesteseretensrtetenanrransartanannrneansronn anntbetbibss s tssas 57
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ELEMENT ENVELOPE

Anwahl des ELEMENT ENVELOPE Edit Modes bar, bedeutet das, daB das Element eingeschaltet ist. Wird
Im VOICE oder MULTI Mode: stattdessen ¢in Strich angezeigt, so ist das entsprechende
Element ausgeschaltet. In vielen Fillen ist es schr

EDI TY — hiifreich, wean man bestimmte Elemente ausschalten
o D DL EREL !'-’T-?"i kann, weil man dann genau hort, wic ein bestimmies
Ecdit o i lifa Element allein klingt. Das angewdihlte Element wird im

COMPARE

LCD-Display auf dunklem Hintergrund angezeigt.

D In diesem Beispiel sind die Elemente A, B und D
TONE ENVELOPE eingeschaltet. *C” ist nicht akftiv.
AuBerdem kann nun Element A editiert werden.

ELEMENT
EEFTVPE HE-T

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder e
Utility Mode, driicken Sie auf [ELEMENT
ENVELOPE]. Im LED-Display erscheint nun ein “E”, Funktionsanwahl im ELEMENT ENVELOPE Edit
das Sie darauf hinweist, daB Sie einen Edit Mode Mode
aufgerufen haben. Neben dem “E” wird der Buchstabe Die einzelnen Funktionen des ELEMENT ENVELOPE
desaufgerufenen Elementesangezeigt (“A”,*“b”,C” oder Edit Modes ruft man entweder auf, indem man die Taste
“d”). Sobald Sie auch nur einen Parameter editicren, [ELEMENT ENVELOPE] mehrere Male driickt oder die
erscheint hinter dem Element-Namen ein Punkt. [-1/NO] und [+1/YES] Taste bedient, sofern sich der

Kursor () in der oberen Zeile neben dem
Funktionsnamen befindet.

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie wihrend des Editierens hdren machten, wic die
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sie die Taste
[EDIT/COMPARE], um die COMPARE-Funktion zu
aktivieren. Das “C” im LED-Display bedeutet, daB der
COMPARE-Betrieb aktiviert wurde und dafl Sie nun
wieder das Original héren. Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste ein zweites Mal, hren Sie wieder die
von Thnen editicrte Fassung.

ER.
EL

Das Element, das editiert werden soll, wiihlt man, indem
man die entsprechende [ELEMENT SELECT]-Taste E . D
driickt - niimlich [A], [B], [C] oder [D]. Um ein Element COMPARE
auszuschalten, driicken Sie die entsprechende
= |E
L

EDIT/UTILITY

= L

[ELEMENT ON/OFF]-Taste. Mitdiesen Tasten schalten EDIT/UTILITY
Sie die Elemente iibrigens abwechselnd ein und aus. In I
der oberen LCD-Zeile wird jeweils der Status der Ele- COMPARE
mente angezeigt: Ist der Buchstabe des Elementes sicht-
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ELEMENT ENVELOPE

EEFTYPE  HBCD
CUSER

Beschreibung: Anwahl einer selbst programmierten oder
vorgegebenen Amplitudenhiillkurve fiir das aufgerufene
Element.

Einstellbereich: PRESET, PIANO, GUITAR, PLUCK,
BRASS, STRINGS, ORGAN, USER.

Verfahren: Mit der [>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile und mit der [-1/NO] und [+1/YES]
Taste wihlen Sie eine Hiillkurve,

Einzelheiten: Wenn Sie “PRESET” gewihlt haben, wird die
gewihlte Wave mit der vorgegebenen Ampli-
tudenhiillkurve gefahren. Ein Beispiel: Wenn Sie dem
Element eine Gitarren-Wave zugeordnet haben, wird die
dazu gehtrige Hiillkurve aufgerufen. Wenn Sie
“PIANO” (Klavier), “GUITAR” (Gitarre), “PLUCK”
(Zupfen), “BRASS” (Bldser), “STRINGS” (Streicher)
oder “ORGAN” (Orgel) gewihlt haben, wird die am
besten geeignete Hiillkurve aufgerufen. Die “Gestalt”
dieser vorgegebenen Hiillkurven ist:

PIANO

LAUTSTARKE

PLUCK

LAUTSTARKE

ZEIT

STRINGS
37]
X
<
=
0
-
5
3
GUITAR
w
X
i
T
e
0
=
=)
3
ZEIT
BRASS
W
v
=
o
o
o
-
5
3
ZEIT
_ORGAN
m
¥
L
[
0
=
=)
3
ZEIT

Wenn Sie “USER” gewihlt haben, kdnnen Sie die Form
der Hiillkurve selbst bestimmen, indem Sie die Attack-,
Decay- und Release-Parameter mit Werten versehen
(siehe S. 55, 56).

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 25. ENVELOPE auf S. 33.
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ELEMENT ENVELOPE

ENVELOPE COPY

EERCOPYFrom BBCD
‘and Element?

Beschreibung: Hiermit kopieren Sie die Hiillkurvenparame-
ter von einem Element zu einem anderen,

Einstellbereich: Element: A, B, Coder D

Verfahren: Mit [<J] und {C>] fiihren Sie den Kursor zum
“from” Parameter (=Ausgangselement). Mitder [-1/NO]
und [+1/YES]-Taste wihlen Sie das Element, dessen
Hiillkurvendaten kopiert werden sollen. Driicken Sie

EEFDELRY ABCh
Rate= & of

Beschreibung: Einstellen der Verzdgerung, bevor die
Hiillkurve beginnt.

Einstellbereich: Delay: 0...99
Mode: on/off

i

EEFIMITIAL BBCED
Lewvel= 8

Beschreibung: Einstellen des anfinglichen Pegels der Am-
plitudenhiillkurve fiir das gewihlte Element.

Einstellbereich: 0...99

Verfahren: Mit der [C>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile und mit der [-1/NO] und [+1/YES]
Taste stellen Sie cinen Wert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “0” einstellen, beginnt die Hiillkurve

beim Pegel 0. Der Hochstwert (“99”) bedeutet, daB die
Hiillkurve sofort beim groBten Pegelwert beginnt. De

54

DELAY (Delay Rate & ON/OFF)

noch einmal auf {>], damit die Frage “Are you Sure?”
angezeigt wird. Sollen die Daten kopiert werden, so
driicken Sie auf [+1/YES). Sobald dic Daten kopiertsind,
wird diec Meldung “>>Completed! ! <<* angezeigt. Haben
Sie es sich inzwischen anders iiberlegt, driicken Sie auf
[-1/NO]J.

Einzelheiten: Durch kopieren von komplexen selbstpro-
grammierten Hiillkurven von einem Element zum an-
deren, kann viel Programmierzeit gewonnen werden.

Verfahren: Mit [<1] und [>] fiihren Sie den Kursor zu
“Rate”. Mit der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste stellen Sie
einen Wert fiir dicsen Parameter ein. Driicken Sie noch
einmal auf [=>], um den Kursor zum ‘“Mode”-Parameter
zu fiihren, und driicken Sie [-1/NO] und [+1/YES].

Einzelheiten: Der “Delay Rate”-Parameter gilt fur alle
Hiillkurven. Wenn Sie “0” eingestellt haben, tritt
praktisch keine Verzigerung auf. Mit “99” hingegen
wihlen Sie die groBtmogliche Verzbgerung.

Hochstwert hat eine fast sofortige Attack (Einschwin-
grate) zur Folge.

Attack
rate

Altagic

] leve!
=
[ Decay
g j 1level
< H
Anfanglicher ....... -y R?g?ase
Pagel Deca Decay ral
e 1 rate 2rate \
ZET
Taste GEDRUCKT (Delay off) Taste FRE{

Siehe: ENVELOPE auf S. 33.
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ELEMENT ENVELOPE

ATTACK (Level & Rate)

EERATTACKE  OBCD
AL= 8  AR= &

Beschreibung: Einstelien der Geschwindigkeit (Rate) und
des Pegels der Attack (Einschwingrate) fiir das gewihlte
Element.

Einstellbereich: AL (Attack Level): 0..99
AR (Attack Rate): 0...99

Verfahren: Mit [<J] und [[>] fiihren Sie den Kursor ent-
weder zu “AL” oder “AR”. Mit der [-1/NO] und
[+1/YES]-Taste stellen Sie einen “Level”- oder “Rate”-
Wert ein.

Einzelheiten: Siehe den INITIAL LEVEL-Parameter, wo
Sie eine Grafik der Hiillkurvenparameter vorfinden.
Wenn Sie fiir “AR” den Wert “0” einstellen, ist die Attack
(Einschwingrate) am langsamsten. Mit dem Wert “99”
programmieren Sie eine sofortige Attack (Einschwin-
grate). Mit dem “Level”-Wert verhilt es sich folgender-
mafBlen: Der “0”-Wert bedeutet, daB Sie den Min-
destpegel eingestellt haben. Wenn Sie “99” program-
miert haben, wird die Attack (Einschwingrate) mit dem
Hochstpegel gefahren.

Siehe: ENVELOPE auf S. 33.

DECAY 1 (Level & Rate)

EERDECAYL  ERCD
Pil= 8 DiR= {

Beschreibung: Einstellen der Geschwindigkeit (Rate) und
des Pegels des ersten Decay-Parameters fiir das gewihlte
Element.

Einstellbereich: “D1L” (Decay 1 Level): 0...99
DIR (Decay 1 Rate): 0...99

Verfahren: Mit [<J] und [>] fithren Sie den Kursor ent-
‘ weder zu “DIL” oder “DIR”. Mit der [-1/NO] und

DECAY 2

[+1/YES] Taste stellen Sie einen “Level”- oder “Rate”-
Wert ein. Einzelheiten: Siche den INITTAL LEVEL-Pa-
rameter, wo Sie eine Grafik der Hiillkurvenparameter
vorfinden. Wenn Sie fiir “D1R” den Wert ““0” einstellen,
ist die Decay (Abklingrate)} am langsamsten, Mit dem
Wert “99” programmieren Sie eine sofortige Abklingrate
(Decay). Mit dem “Level”-Wert verhilt es sich folgen-
dermaBen: Der “0”-Wert bedeutet, daB Sie den Min-
destpegel eingestellt haben. Wenn Sie “99" program-
miert haben, wird die Decay (Abklingrate) mit dem
Hochstpegel gefahren.

(Level & Rate)

EERDECRYZ FECT
LDZ2l= 0 DIRE= O

Beschreibung: Einstellen der Geschwindigkeit (Rate) und
des Pegels des zweiten Decay-Parameters fiir das
gewihlte Element.

Einstellbereich: “D2L” (Decay 2 Level): 0...99
D2R (Decay 2 Rate): 0...99

Verfahren: Mit [<J] und [[>] fiihren Sie den Kursor ent-
weder zu “D2L" oder “D2R”. Mit der [-1/NO] und
[+1/YES]-Taste stellen Sie einen “Level”- oder “Rate”-
Wert ein.

Einzelheiten: Siche den INITIAL LEVEL-Parameter, wo
Sie eine Grafik der Hiillkurvenparameter vorfinden.
Wenn Sie fiir “DIR” den Wert “0” einstellen, ist die
Decay (Abklingrate) am langsamsten. Mit dem Wert
“99” programmieren Sie eine sofortige Abklingrate
(Decay).
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ELEMENT ENVELOPE
Mit dem “Level”-Wert verhilt es sich folgendermaBen: wird die Decay (Abklingrate) mit dem Hochstpegel

Der “0”-Wert bedeutet, daB Sie den Mindestpegel gefahren,
eingestellt haben. Wenn Sie “99” programmiert haben,

RELEASE RATE

EEFRELERSE  BRCD Einzelheiten: Siche die Funktion “INITIAL LEVEL", wo
Rate= @ o Sie ecine Grafik der Hiillkurve vorfinden. Je kleiner der

Wert (z.B. “07), desto langer braucht das Element zum
Ausklingen. Wenn Sie den Hochstwert (“99”) einstellen,

Beschreibung: Einstellen des Ausklingrate (Release) fiir das klingt das Element sofort nach Tastenfreigabe ab.
gewihlte Element. Es kann vorkommen, daB der Ausklang durch den
Ausklingrateparameter der Hiillkurve im Voice
Einstellbereich: 0...99 Common Edit mode beeinfluBt wird,
Verfahren: Mit der [[>>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die Siehe: ENVELOPE auf S. 33.

untere Display-Zeile und mitder [-1/NO] und [+1/YES]-
Taste stellen Sie einen Wert ein.

LEVEL SCALING

EERSCBLINMG  [OBCD ® LCD-Grafik des Level scaling-Parameters

L - ,I‘ vy "’ﬁ ’:___'____ . . . . .

LE"‘ Tope= 1 Type 1 Type 2 “Type 3 Type 4
— ST TN
Beschreibung: Einstellen der tonhhengebundenen Pegel- Type § Type 6 - Type 7 ... TYP’B ,
schwankungen. Y T " .4""-_---;..: S -«»._‘._ £
Type 9 Type 100 Type 11 © Type 12
Einstellbereich: 1...16 - g T T
. . . : Type 13 Type 14 Type 15 - Type 16

Verfahren: Mit [>] fiihren Sie den Kursor in die untere Dis- e - -w;-—- e

i play-Zeile und mit der [-1/NO] und [+1/YES]-Taste
wiihlen Sie eine der vorhandenen Level Scale-Kurven.
Einzelheiten: Naturinstrumente weisen nicht in allen
Registern dieselbe Lautstirke auf. Diese Eigenart kann
man mit Hilfe der Level Scale-Parameter nachempfin-
den, damit die Lautstirke im Diskant geringer ist als im
BaB. Die angewihlte Kurve wird jeweils mit Hilfe einer
Grafik angezeigt, damit Sie die benétigte Kurve so
schnell wie méglich finden.
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ELEMENT ENVELOPE

RATE SCALING

EERSCALIMNG  BECD @ LCD-Grafik des Level Scaling-Parameters
Rate Turps=]l ——

Type 1 Type 2 -‘;Type' 3 Ty'f:e'4
s men waa, e .

Beschreibungf Mit dieserp P.aram.eter (“Ratg—Slfalie_rung”) Typs 5 Type 6 'Type._74 N Ty;;a: 8
programmiert man, wie sich die Geschwindigkeit nach . i T ST

der gespielten Note richtet.
Einstellbereich: 1...8

Verfahren: Mit der [[>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile und mitder [-1/NO]und [+1/YES]-
Taste stellen Sie eine Kurve ein.

£inzelheiten: Naturinstrumente haben meist eine kiirzere
Hiillkurve (schnellere Attack und Decay) im Diskant als
im BaB. Diesen Effekt erzielt man auf dem SY22, indem
man eine Rate Scaling-Kurve wihlt. Die angewihlte
Kurve wird jeweils mit Hilfe einer Grafik angezeigt,
damit Sie die bendtigte Kurve so schnell wie méglich
finden.
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MULTI

Im MULTI Edit Mode kann man die acht verfiigharen Voices unterschiedlichen MIDI-Kaniilen zuordnen,
damit man sie getrennt anstcuern kann. Am besten klappt das mit einem MIDI-Sequenzer oder einem
Controller (Wind oder Guitar, beide von Yamaha). Wenn Sie mehreren Kanilen/Voices den Ubertragungska-
nal des SY22 zuordnen, kdnnen Sie sic tiber das Manual des SY22 ansteuern. Das nennt man dann einen
“Split”. Desweiteren kann man hier einige Funktionen der Voices, wie z B, den Pegel und die Stimmung,
programmieren.

NAME cesersncsnsenaressenssarsnaseresnssans e 62
EFFECT (Type & Depth) .. .62
VOICE NUMBER ...ttt rtvesscsssvnne 62
MIDI RECEIVE CHANNEL........cenerernnnene 63
VOLUME ....rieriirissrissnssensissssssasenns S 63
DETUNE ....rrevreerreenene crerrinenteenssnsnnitens 64
NOTE LIMIT (Low & High} e .. 64
NOTE SHIFT ...iriiriinrrnsinsnssnsssssmsssssssssssssassssssssasssssnnse 64

MULTI
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MULTI

Ein Anlagenbeispiel fiir den Multi Play Mode

60

Im Multi Piay Mode kann man den SY22 auf bis zu 8
MIDI-Kanidlen {Sie haben die Wahl: 1-16) ansteuern.
Dasbedeutet, daB der S Y22 multitimbral ist, und dal man
nicht unbedingt noch andere Instrumente braucht. Jede
Voice/Kanal-Zuordnung ist ein “Part”, weil jede dieser

MIDI-Sequenzer
—1 (O
Oo0oo0n0
Ooooog O0oo
O 10 Oooo

MIDI OUT ‘ MIDI IN
' MIDIIN _

Multi-Voices cinen Part eines Orchesters oder einer Band
vertritt. Verwenden Sie einen MIDI-Sequenzer, wie z.B.
den QX3 von Yamaha, kénnen Sie mit dem SY22 ganze
Arrangements aufnehmen und wiedergeben. Sie kdnnten
z.B. folgende Anlage verwenden:

MULTI-PROGRAMM

CARD-
SPEICHER
PART 1-VOICE
PART 2-VOICE
PRESET- .
SPEICHER .
PART 8-VOICE
| INTERNER
L SPEICHER

PANORAMA

EFFEKTE

Neben den 16 Preset Multis ist der SY22 mit 16 internen
Multi-Speichern ausgestattet, wo Sie Ihre eigenen Pro-
gramme unterbringen kénnen. Diese Programme enthal-
ten u.a. die Zuordnung der Voices zu den Multi- (und
MIDI-)Kanilen, Lautstirkewert, Transponierung, Stim-

mung, Ober- und Untergrenze und Effekte. Mit anderen

Worten: Sie kdnnen 16 “Orchester/Bands” intern spei-
chern und auf Tastendruck wieder aufrufen. AuBerdem
kann man die Multi Play-Programme auf einer Card
ablegen, um intern wieder Platz zu schaffen.

STEREQ-AUSGANGE

Andere Moglichkeiten

Der MULTI Mode ist aber nicht nur fiir den Sequenzer-
Einsatz bestimmt. Wenn Sie fiir mehrere Multi-Parts
denselben MIDI-Empfangskanal (MIDI Receive
Channel)(siche S. 63) wihlen, wie den Ubertragungska-
nal (Transmit Channel)(siche S. 81) des SY22, steuern
Sie sie alle iiber die Tastatur an. Es lassen sich dann
“gelayerte” oder “gesplittete” Sounds programmieren.
Fiir Splits brauchen Sie die Funktion NOTE LIMIT
(siche S. 64), mit der Sic die Multi-Parts einem
bestimmten Manualbereich zuordnen. Ein klassisches
Beispiel wiire die Verwendung eines BaB-Klangs fiir die
linke Hand und eines Piano-Klangs fiir die rechte Hand.
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Multi Play Mode, Bank- und Setup-Anwahl

Den Multi Play Mode, den Speichertyp und die Multi-
Speicher ruft man genau so auf wie die Voicesdes SY22:

Driicken Sie auf [MULTI], um den Multi Play Mode
anzuwdhlen. Driicken Sie auf MULTI, um den MULTI
PLAY Mode aufzurufen.

Driicken Sie auf [PRESET] oder [INTERNAL], um
einen Speichertyp aufzurufen.

Mit den [BANK]- und [NUMBER/MULTI PLAY
PART]-Tasten oder [-1/NO] und [+1/YES] wihlen Sie
das bendtigte Multi an,

Anwahl des MULTI EDIT Edit Modes

_EDITJTILITY

COMPARE

Y22 Preset-Multis

Im VOICE oder MULTI Mode:

ot switoh!

=]l
Edit, o Uhilitw

I

MULT!

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder
Utility Mode, driicken Sie auf [MULTI]. Im LLED-Dis-
play erscheint nun ein “E”, das Sie darauf hinweist, daB
Sie einen Edit Mode aufgerufen haben. Neben dem “E”
wird dic Nummer des aufgerufenen Multis angezeigt
(1-8). Sobald Sie auch nur einen Parameter editieren, er-
scheint hinter der Nummer ein Punkt.

MULTI

Den Part des Multis, der editiert werden soll, wihlt man,
indem man die entsprechende [NUMBER/MULTI
PART SELECT]-Taste [1] bis [8]driickt.

Funktionsanwahl im MULTI Edit Mode

Die ¢inzelnen Funktionen des MULTI Edit Modes ruft
man entweder auf, indem man die Taste [MULTI]
mechrere Male driickt oder die [-1/NO] und [+1/YES]
Taste bedient, sofem sich der Kursor [>} in der oberen
Zeile neben dem Funktionsnamen befindet.

Die COMPARE-Funktion

Wenn Sie wihrend des Editierens héren méchten, wie die
Ausgangs-Voice geklungen hat, driicken Sie die Taste
[EDIT/COMPARE], um die COMPARE-Funktion zu
aktivieren. Das “C” im LED-Display bedeutet, dafl der
COMPARE-Betrieb aktiviert wurde, und daB Sie nun
wieder das Original horen. Driicken Sie die [EDIT/
COMPARE]-Taste ein zweites Mal, horen Sie wieder die
von Thnen editierte Fassung.

EDIT/UTILITY

-

== = L

COMPARE

EDIT/UTILITY

COMPARE

Mulitame - 1 Typ Kommentare - | Nr. | Multiname | Typ -
.1 Orchstra 2 Layers GroBes Orchecter mit Streichern und Blasern 9 | 2.1 FlitCnert Split

SuperBrs | 2 layers | Kraftvolle Blaser 10 | 2.2 Wb/Piano | Split Gesplittet, HolzbaB und Piano
StrPiano 2 Layers Piano und Streicher 11 | 2.3 Fb/E.Pno | Split Gesplittet, Fretless und E-Piano
MonolLead | 8 Layers Fottes Mono-Synthisolo 12 | 2.4 RytmSect | Split Gesplittet, Drums und Funky-BaB
PinPad 3 Layers Abklingende Synthimischung 13 | 2.5 <Pop> MIDI-MULTI | Fir Pop
SyncPad 4 Layers Fette Synthimischung 14 | 2.6 <Rock> MIDI-MULTI | Far Rock
PanPad 2 Layers Luftige Synthi-Panfléte 15 | 2.7 <Jazz> MIDI-MULTI | Fur Jazz
Haunted Split Geisterspuk 16 | 2.8 <Demo> | MIDI-MULTI | Fiir die SY22-Demosongs
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MULTI

Beschreibung: Programmieren des Multi-Namens
(8 Zeichen)

Einstellbereich: Hierfiir stehen folgende Zeichen zur
Verfiigung:

Verfahren: Mit den Tasten [<J] bzw. [>] fiihren Sie den
Kursor zu der Position, fiir die Sie ein neues Zeichen
einstellen mochten. Mit [+1/YES] bzw. [-1/NOJ stellen
Sie cin Zeichen cin. Wiederholen Sie diese Schritte so oft,
bis der Name stimmt.

Einzetheiten: Am besten wihlen Siec Namen, die das Multi
treffend charakerisieren. Wenn Sie z.B. ein Multi fiir ein
rockiges Stiick programmiert haben, das drei Voices
enthilt, kénnten Sie es “RockTrio” nennen.

EFFECT (Type & Depth)

Beschreibung: Anwahl cines der 16 Digital-Effekte fiir das
gewihlie Multi.

Einstellbereich: Effekityp:

Rev Hall (Reverb Hall)
Rev Room (Reverb Room)
Rev Plate {Reverb Plate)
Rev Club (Reverb Club)
Rev Metal (Reverb Metal)
Delay 1 (Short Single Delay)
Delay 2 {Long Delay)

i Delay 3 (Long Delay)
Doubler (Doubler)
Ping-Pong (Ping Pong Delay)
Pan Ref (Panned Reflections)
Early Ref (Early Refiections)
Gate Rev (Gated Reverb)
Diy&Rev 1 (Delay & Reverb 1)
Dly&Rev 2 (Delay & Reverb 2)
Dist&Rev (Distortion & Reverb)

Depth: 0...7

Verfahren: Mit den Tasten [<J] und [>] fiihren Sie den
Kursor entweder zu “Type” oder zu “Depth” und mit
[=1/NO] und [+1/YES] stellen Sie einen Wert ein,

Einzelheiten: Wenn Sie fiir “Depth” den Wert “0” wihlen,
horen Sie nur das unbearbeitete Signal {also nicht den
Effckt). Wenn Sic “7” withlen, ist der Effektanteil am
grofien.

Siehe: MULTI INITIALIZE auf S. 72.

VOICE NUMBER

MUBUOTOE HURMBER

62

Beschreibung: Zuordnen einer Preset-, Card- oder Internal-
Wave zu dem gewihiten Multi-Part.
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MULTI

Einstellbereich: Source: I, C, P Einzelheiten: Auf dieser Anzcigeseite werden die Nummermn
Bank: 1..8 der Quelle (Bank und Nummer) im Standardformat des
Nummer: 1...8 SY22 angezeigt. “P12” bedeutet 2.B. “Preset-Bank 1,

Nummer 27; “I35” bedeutet “Interner Speicher, Bank 3,

Verfahren: Driicken Sic dic [NUMBER/MULTI PART Nummer 57 usw.

SELECT]-Taste, die dem gewiinschten Multi-Part
entspricht. Fithren Sie den Kursor mit [<J] und [=>] zu Siehe: MULTI INITIALIZE auf S. 72.

dem Bank- und Nummer-Parameter und dndern Sic dic
Werte mit Hilfe der Tasten [-1/NO] und [+1/YES].

MIDI RECEIVE CHANNEL

PHAEMTIDT Fou, ok Partanwihlen. Mit der [>]-Taste fiihren Sic den Kursor
chorgm e ] in die untere Display-Zeile und mit der [-1/NOJ und
’“‘m — [+1/YES] Taste wiihlen Sic cinen MIDI-Empfangskanal.
Beschreibung: Anwahl des MIDI-Empflangskanals fiir den Einzelheiten: Dic cinfachste (und wohl logischste)
aufgerufenen Mult-Part (1-16, off) Zuordnung ist natiirlich die 1:1-Zuordnung der MIDI-
Kanille zu den Multi-Parts (1-8). Wihlen Sie “off™ fiir

Einstellbereich: 1...16, off Parts, dic nicht angesteuert werden sollen.

Verfahren: Driicken Sie die Taste [NUMBER/MULTI Siehe: MULTI INITIALIZE auf S. 72.

PART SELECT], mit der Sie den gewiinschten Multi-

PRI LIS Mit der [>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die untere
Vil (B Display-Zeile und mit der [-1/NO] und [+1/YES] Taste
mr s stellen Sie einen Pegelwert ein.

Bagchreibung: Hier stellt man die Lautstirke der Multi-Parts Einzelheiten: Der Nullwert bedeutet, dal Sie den entspre-
'ein. chenden Multi-Kanal nicht héren. “99” ist der
Hochstwert. Mit dieser Funktion bestimmt man die
Einstellbereich: 0...99 Balance zwischen den einzelnen Multi-Parts.
Verfahren: Wihlen Sie den Part, indem Sic dic entspre- Siehe: MULTI INITIALIZE auf S. 72.
chende Taste [NUMBER/MULTI PART SELECT]
driicken.
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MULTI

DETUNE

MUBDETLHE
et

Beschreibung: Stimmen der Voice, die Sie einem Multi-Part
zugeordnet haben.

Einstellbereich: -50...0...+50

Verfahren: Wihlen Sie den Part, indem Sie die entspre-
chende Taste [NUMBER/MULTI PART SELECT]
driicken. Mit der [[>] Taste fithren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile und mit der [-1/NOJj und [+1/YES]
Taste stellen Sie einen Wert ein.

Einzelheiten: Die Detune-Funktion ¢rlaubt das “Andicken”
der cinzelnen Parts eines Multis, wenn die Stimmung
nicht fiir alle Parts exakt dieselbe ist. Die Werteinheit des
Tune-Parameters betragt 3 oder 4 Cent. 100 Cent =
1 Halbton, was bedeutet, da8 Sie die Voice in einem
Bereich von einem Halbton stimmen kdnnen, Wenn Sie
den Nullwert beibehalten, wird die Stimmung nicht
gedndert.

Siehe: MULTI INITIALIZE auf S. 72.

NOTE LIMIT (Low & High)

PURMOTE LIMIT
L= O High= G338

Beschreibung: Mit diesen Parametern bestimmen Sie den
Notenbereich, innerhalb dessen ein Multi-Part an-
gesteuert werden kann,

Einstellbereich: C-2...G8

Verfahren: Wihlen Sie den Part, indem Sie die entspre-
chende Taste [NUMBER/MULTI PART SELECT]
driicken. Mit [<d] und [[>] fiihren Sie den Kursor zu
“Low” oder “High” und mit der [-1/NO] und [+1/YES]
Taste stellen Sie einen Grenzwert ein.

Einzelheiten: Wenn Sie die Wert “C-2" und “G8” beibehal-
ten, kann der entsprechende Part innerhalb des gesamten
Tonumfangs angesteuert werden (10-1/2 Oktaven). Der

Wert “C3"” entspricht dem mittleren C des Manuals. Mit
dieser Funktion ordnen Sie dem Multi-Part einen
bestimmten Manualbereich zu. Wenn Sie fiir “Low” den
Wert “C3” und fiir “High” den Wert “C4” wihlen,
konnen Sie den Multi-Part nur zwischen dem C3 und dem
C4 ansteuern —d.h. innerhalb ¢iner Oktave oberhalb des
mittleren C. Diese Funktion empfiehlt sich vor allem fiir
das “Splitten” von Klingen. Haben Sie dem “High”-
Parameter einen kleineren Wert zugeordnet als dem
“Low”-Parameter, knnen Sie den Part auferhalb dieser
beiden Grenzen ansteuern.

Siehe: MULTI INITIALIZE auf S. 72.

NOTE SHIFT

MURMOTE SHIFT
5]

64

Beschreibung: Einstellen der Tonhohe der Voice, die Sie
einem Multi-Part zugeordnet haben (in Haibtonschrit-
ten).
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Einstellbereich: -24...0...+24 Mit dieser Funktion kann man dem Multi-Part die
sinnvollstc Tonhdhe zuordnen bzw. Akkordeffekte (un-
Verfahren: Wihlen Sie den Part, indem Sic dic entspre- terschiedliche Intervalle fiir mehrere Voices des Multis)
chende Taste [NUMBER/MULTI PART SELECT] programmicren.,
driicken. Mit der [[>=]-Taste fiihren Sie den Kursor in dic
untcre Display-Zeile. Stellen Sie dic Tonhghe der Siehe; MULTI INITIALIZE auf S. 72.

entsprechenden Voice mit [-1/NOJ bzw. [+1/YES] cin.

Einzelheiten: Wenn Sie z.B. “-12” einstellen, wird der
Multi-Part eine Oktave tiefer transponiert. Mit dem Wert
“+4” stimmen Sic ihn dahingegen eine grofle Terz héher,
Der Einstellbercich betrdgt mehr oder weniger zwei
Oktaven.
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UTILITY SETUP

UTILITY SETUP

Im UTILITY SETUP Mode haben Sic Zugritf auf die wichtigsten Utility-Funktionen, die sich auf den §Y22
bezichen,

MASTER TUNE .....ovccrrecreieeeressevsresesssesescssessssssesssnassessassssssaraseseseasssnsmssssssssast ssssassssenssssns snes 69
TRANSPOSE et rve st ts e sesssees s s ssse s senssassvssesssnsessseseans smnsssns crtestverasensaseesnse 69
MEMORY CARD (Save, Load, Format & Bank) ..o “ w69
VOICE INITIALIZE e ESEE e aENY R bbb b et tenseaserasete sene brbeanebransssnreinans 71
MULTI INITIALIZE.......uvrrercnenns b e S b e b b bbb bt 72
MEMORY PROTECT (Internal & Card) .evvveeeecereneene 73
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UTILITY SETUP
Anwahl des UTILITY SETUP Modes

EDIT/UTILITY

COMPARE

68

Im VOICE oder MULTI Mode:

Belect switeol!
2 | TEdit or Lhilitw

RECALL SETUP MiDI
UTILITY

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder
Utility Mode, driicken Sie auf [UTILITY SETUP]. Im
LED-Display erscheint nun ein “U”, das Sie darauf
hinweist, da$f Sie einen Utility Mode aufgerufen haben.

) |
LI

Funktionsanwahl im UTILITY SETUP Mode

Die einzelnen Funktionen des UTILITY SETUP Modes
ruft man entweder auf, indem man die Taste [UTILITY
SETUP] mehrere Male driickt oder die [-1/NO] und
[+1/YES] Taste bedient, sofern sich der Kursor (&) in
der oberen Zeile neben dem Funktionsnamen befindet.




UTILITY SETUP

MASTER TUNE

SUFMEOSTER TUHE Einzelheiten: Jede Werteinheit entspricht 3 oder 4 Cent. 100
Gicert Cent entsprechen einem Halbton, so daB man den $Y22

in einem Bereich von ca. ¢inem Halbton —oder einen

Viertelton héher und tiefer— stimmen kann. Mit posi-

Beschreibung: Stimmen des gesamten SY22. Es kénnen 100 tiven Werten erhoht man dic Stimmung und mit nega-
verschiedene Werte eingestellt werden. tiven senkt man sie. Der Nullwert bedeutet, daB die

Tonhohe nicht gedndert wird.
Einstellbereich: —50...0...+50
Verfahren: Mit der [>>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und [+1/YES]
Taste stellen Sie einen Wert ein.

- - TRANSPOSE

SUETRAHSFOSE Verfahren: Mit der [>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
& untere Display-Zeile, und mit der [-1/NOJ und [+1/YES]
= TASTE stellen Sie einen Wert ein.

Beschreibung: Transponieren aller Elemente des SY22 in Einzelheiten: Wenn Sic den Wert “~12” einstellen, trans-
Halbtonschritten. ponieren Sie den SY22 eine Oktave tiefer, Mit dem Wert

“+4” transponieren Sie ihn eine groBe Terz hoher.
Einstellbereich: —12...0...+12

MEMORY CARD (Save, Load, Format & Bank)

® Save (Datenablage auf einer Card) zuerst “**F**SAVE NOW***** ynd schlieBlich
- “>>Completed!!<<* angezeigt. Wenn Sie es sich anders

tiberlegt haben und die Daten lieber nicht ablegen,

Bl CHRD driicken Sie auf [~1/NO.
ESHUE

Einzelheiten: Die Datenablage funktioniert nur, wenn der
Beschreibung: Ablegen der Daten auf einer Card. Es handelt CARD-Parameter der MEMORY PROTECT-Funktion
sich um die Voice- oder Multi-Daten. (siche S. 73) auf “off” steht und wenn Sie die WRITE
PROTECT-Lasche der (MCD32 oder MCD64) Card in
Einstellbereich: SAVE die OFF-Position geschoben haben. Wenn Sie eine
MCD64-Card verwenden, kénnen Sie auch die Bank
Verfahren: Mit der [>]-Taste fithren Sie den Kursor in die wiihlen, in der die Daten abgelegt werden sollen. Siche
untere Display-Zeile, und mit der (-1/NO] und [+1/YES] hierzudie BANK-Funktion (siche S. 70). Vorsicht bei der
TASTE wihlen Sie “SAVE”, Driicken Sie anschlieBend Datenablage, denn die Daten, di¢ sich urspriinglich auf

noch einmal auf [>]. Hicrauf wird die Frage “SAVE TO der Card befunden haben, werden geldscht.

CARD?” angezeigt. Driicken Sie auf (+1/YES], wenndie
Daten tatsiachlich abgelegt werden sollen. Danach wird




UTILITY SETUP

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 12.

® Load (Laden der Card-Daten)

Beschreibung: Laden der Daten von einer Card in den in-
ternen Speicher des SY22. Es handelt sich um die Voice-
oder Multi-Daten.

Einstellbereich: LOAD

Verfahren: Mit der {[>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile und mitder [-1/NO] und {+1/YES]-
TASTE wihlen Sie “LOAD”. Driicken Sie anschlieBend
noch einmal auf {>]. Hieraof wird die Frage “LOAD
FROM CARD?” angezeigt. Driicken Sic auf [+1/YES],
wenn die Daten geladen werden sollen. Danach wird
zuerst “****FLOAD NOW****” yund schlicBlich
“>>Completed!!<<" angezeigt. Wenn Sie es sich anders
iiberlegt haben und die Daten licber nicht laden, driicken
Sic auf [-1/NO].

Einzelheiten: Die Dateniibertragung funktionicrt nur, wenn
der INTERNAL-Parameter der MEMORY PROTECT-
Funktion (siche S. 73) auf “off” steht. Wenn Sic eine
MCD64-Card verwenden, kénnen Sie auch dic Bank
withlen, deren Daten geladen werden sollen. Siehe hierzu
dic BANK-Funktion (siche S. 70). Vorsicht beira Laden
der Daten von einer Card, denn die Daten, die sich
urspriinglich im internen Speicher befunden haben,
werden geloscht.

Siehe: Tips und Hinweisc auf S. 12.

® Format
S CARD
BEORMET

Beschreibung: Formaticren der Cards (MCD64 oder
MCD32). Es wird das Format des SY22 verwendet, damit
dessen Voice- und Multi-Daten abgelegt werden kénnen.
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Einstellbereich: FORMAT

Verfahren: Mit der {>-]-Taste fithren Sie den Kursor in die
unterc Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und
[+1/YES)- TASTE wihlen Sie “FORMAT”, Driicken
Sic anschliefend noch einmal auf [=>]. Hicrauf wird dic
Frage “FORMAT?” angezeigt. Driicken Sie auf
[+1/YES], wenn dic Card formatiert werden soll, Wenn
dic Formaticrung beendet ist, erscheint im Display
“>>Completed!!<<“. Wenn Sie es sich anders iiberlegt
haben und die Card licber nicht formaticren, driicken Sic
auf [-1/NOJ.

Einzelheiten: Einc Card kann nur formatiert werden, wenn
Sie deren WRITE PROTECT-Lasche in die OFF-Posi-

tion geschoben haben (siche dic Bedienungshinweisc der
MCD64 oder MCD32 Card).

Siehe: Tips und Hinweise aufl S. 12.

® Bank

Beschreibung: Anwahl von Bank 1 oder 2 einer Yamaha
MCD64 Card, bevor dic Card formatiert wird, bzw . bevor
Sic etwas ablegen oder laden.

Einstellbereich: 1,2

Verfahren: Mit der [>]-Taste fiihren Sic den Kursor in die
untere Display-Zeilec und mitder [-1/NO]Jund [+1/YES]-
TASTE wihlen Sie “BANK”. Driicken Sie danach noch
einmal auf [>], um den Kursor zu der Banknummer zu
fiihren. Mit [-1/NO] und [+1/YES] wihlen Sie eine
andcre Bank.

Einzelheiten: MCD32 Cards haben nur eine Bank, weshalb
Sie den Wert “2” nicht wihlen konnen. MCD64 Cards
hingegen verfiigen iiber zwei Binke. Wiihlen Sie daher
entweder “17 oder “2”. Eine Bark faBt jeweils 64 Voices
und 16 Multi-Programme,

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 12,
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| VOICE INITIALIZE

P HITE Frage “Are you Surc?” (Sicher?) angezcigt. Wenn Sic auf
o [+1/YES] driicken, werden alle Parameter der Voice
initialisiert. Driicken Sie auf [-1/NO], wenn Sie es sich
anders tiberlegt haben. Wenn alle Parameter initialisiert
Beschreibung: Initialisicren aller Parameter ciner Voice. sind, wird kurz dic Meldung “>>Completed!!<<* (Fer-
tig!!) angezeigt.

Einstellbereich: Kcine Werte
Einzelheiten: Bei der Initialisicrung werden folgende Werte
Verfahren: Wihlen Sie zuerst die “INIT.VOICE™-Seite an, eingestellt:
und driicken Sic anschlicBend auf [>]. Hicrauf wird die

A B C D
VOICE NAME Initial
CONFIGURATION A-B-C-D
" EFFECT Rev. Hall
Dep 1
PITCH BEND 2
WHEEL AM off
PM on
AFTER TOUCH  AM off
PM off
Pit 0
- Lev off
ENVELOPE AR . 0
RR 0
VECTOR LEVEL SPEED 30ms
STEP/X/Y/TIME 100 End N
? ) 50 STEP
50
VECTOR DETUNE SPEED 30 ms
STEP/X/Y/TIME 100 End N
? J 50 STEP
50
WAVE 000:PIANO:PIANO 151:058C1:sing 039:Str:Vn.Ens 152:08C1:sind’
FREQ. shift . 0 0 0 0
VOLUME 99 99 99 99
PAN L-%--R L-F--R L-x-R L--E-R
VELOCITY Sense 2 2 2 2
AFTER Sense 0] 0 0 0
TONE Lev — g2 — 92
TONE FB — 0 — 0
LFO AM 0 0 0 0
LFOPM 16 16 16 16
LFO TYPE NN A AN AN
LFO Dly 0 ! 0 0 ]
LFO Rate 99 99 99 99
LFO Spd 20 20 20 20
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CLLIATT R - SR
PRESET PRESET PRESET PRESET
0 4] Q 0
off off off off
67 0 a0 0
99 a2 97 92
99 a9 64 99
ag 92 a5 92
0 0 32 0
0 92 a5 92
26 0 0 0]
60 76 52 76
2 1 4 1
3 1 2 1

Dicse Funktion ist beim Erstellen eigener Voices von un-
schiitzbarem Wert, wenn keine schnell abgewandelt
werden kann.

MULTI INITIALIZE |

Frage “Are you Sure?” (Sicher?) angezeigt. Wenn Sic auf
[+1/YES] driicken, werden alle Parameter des Multis
initialisiert. Driicken Sie auf [-1/NO], wenn Sie es sich
anders iiberlegt haben. Wenn alle Parameter initialisiert
sind, wird kurz die Meldung “>>Completed!!<<* (Fer-
tig!!) angezeigt.

SUEIMIT. MULTI

Beschreibung: Initialisieren aller Parameter des Mulltis.

Einstellbereich: Keine Werte
Einzelheiten: Bei der Initialisierung werden folgende Werte

Verfahren: Wihlen Sie zuerst die “INIT.MULTI"-Seite an, eingestellt:
und driicken Sie anschlieBend auf [>]. Hierauf wird die
SY22 MULTI INITIAL
[ eanm | pante | pams | AR | eaRTs |
- Initial
Rev Hall
R 1
R | P12 DXlegend| P37 RokOrgan| P45 BrasSect | P83 Strings P15 ltopia | P67 Marimba | P62 Syn Bass| P88 Dr.Kit
' 1 2 3 4 5 6 7 16
99 99 99 99 99 99 99 99
0 0 0 0 0 0 0 0
C-2 C-2 Cc-2 C-2 Cc-2 c-2 Cc-2 C-2
G8 G8 G8 G8 G8 G8 G8 G8
0 0 0 0 0 0 0 0

Diese Funktion ist beim Erstellen eigener Multis von un-
schitzbarem Wert, wenn keines schnell abgewandelt

werden kann,
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SY22 System Parameter

MASTER TUNE 0

TRANSPOSE

CARD BANK 1

MIDI

BASIC Rcv.CH 1

TRANSMIT CH 1

LOCAL on
PROG.CHANGE off
CTRL.CHANGE off
AFTER TOUCH off
PITCH BEND off
EXCLUSIVE off

UTILITY SETUP

MEMORY PROTECT (Internal & Card)

SUERMEM. FEOTEC
IHT=on  CARD=on

Beschreibung: Ein- oder Ausschalten der Speicher- oder
Card-Sicherung.

Einstellbereich: INT: on, off
CARD: on, off

Verfahren: Mit [<J] und [>] fiihren Sie den Kursor ent-
weder zu “INT” oder zu “CARD”, und mit der [-1/NO]
und [+1/YES]-TASTE stellen Sie entweder “on” oder
“off” ein.

Einzelheiten: Wenn der interne (INT) Speicher gesichert ist
(*on”), konnen Sie neue Voices oder Multis dort nicht
unterbringen. Dies gilt auch fiir den Card-Speicher:
Wenn Sie “on” einstellen, ist der Card-Zugriff
unméglich, ganz gleich, ob die Speicherschutzlasche auf
OFF oder ON weist.

Siehe: Tips und Hinweise auf S. 22.
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UTILITY RECALL

UTILITY RECALL

Im UTILITY RECALL Mode haben Sic Zugriff auf dic VOICE- oder MULTI Recall-Funktion (je nachdem,
ob Sie vor der Anwahl dicses Modes den VOICE oder MULTI Mode aufgerufen hatien). Die RECALL-
Funktion stellt die Daten einer Voice oder eines Mullis wieder her, die vermeintlich bereits gelgscht wurden,
weil Sie vor dem Abspeichern einer editierten Fassung bereits ein anderes Programm aufgerufen haben.
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UTILITY RECALL

Anwahl des UTILITY RECALL Modes
Im VOICE oder MULTI Mode:

EDITAUTILITY

P %

Celaect spitoch

Eodit o Ubi]

L) RECALL

SETUP MIDI

76

UTILITY

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder
Utility Mode, driicken Sie auf [UTILITY RECALL]. Im
LED-Display erscheint nun ein "U", das Sie darauf hin-
weist, daB Sie einen Utility Mode aufgerufen haben.

) |
LJ
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VOICE RECALL (Voice oder Multi)

Einzelheiten: Mit dieser Funktion rufen Sie jeweils das Pro-
gramm auf, das sich zuletzt im Edit-Puffer befunden hat
Beschreibung: Wicderherstellen der zuletzt editierten Voice —und zwar mit allen Werten und Einstellungen, die Sie
oder des zuletzt editierten Multi-Programmes. bis zum Verlassen des Edit Modes programmiert hatten.

Einstellbereich: Keine Werte

Verfahren: Die RECALL VOICE-Funktion kann nur vom
VOICE Play Mode ausaufgerufen werden. DieRECALL
MULTI Funktion wird aufgerufen, wenn Sie die RE-
CALL-Funktion im MULTI Play Mode aktiviercn.
Danach erscheint die Frage “Are you Sure?” in der
untcren Display-Zeile. Driicken Sie auf [-1/NO], wenn
Sic das Programm nicht wiederherstellen méchten bzw.
aul [+1/YES], wenn Sie das verloren geglaubte Pro-
gramm wieder laden méchten.
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UTILITY MIDI

UTILITY MIDI

Im UTILITY MIDI Mode haben Sic Zugriff auf alle MIDI-Stcucrfunktionen des SY22.

MIDI ON/OFF ...ttt sesssssssssssssssassssssesesssssssssssssssssssesessssssesenssessssnsnsenssnses 81
BASIC RECEIVE CHANNEL ...ttt rsssassessssssnsasentesnsessssssessessnsesessnsesens 81
TRANSMIT CHANNEL ... entcrvresrosesseressensessenssasseesensenssssssansaesensessen 81
LOCAL CONTROL ON/OFF it essestess s tesssssssssssssesassessssssosssnssssbonsnsnsessons 82
MIDI PROGRAM CHANGE ...ttt ciesteaeesenesesssansssnssestsnsassssssassassesensssssenns 82
MIDI CONTROL CHANGE ...ciiiiirisiiesieinceeeesnae st sessssenesessssesassessssessssesesassesansenen 82
AFTERTOUCH ON/OFF uiieiieiretrecneessiessssssnsen e seasasssnssesasssssssssssssssassssssssssassssasns 83
PITCH BEND ON/OFTF .u.ucieiitiniienriisncntsestsisieienssesassencsssesssssesssessssssssesssesesesenses 83
EXCLUSIVE ON/OFF .......oritierircininiieiiseesenisssesnssssssssssrsesassesssssensssssesssssssssssassessssnssens s 83
ALL V/M TRANSMIT ..ucuoiiieiiiriiirisissseensneseecsentssesssssssssosssssssssssansassssssesssssesssnssses 84
1 VOICE TRANSMIT ......ovvriiiiniiiiniensiasssesscresssssusssssrsesesensassnssssssnssessanssessassasassssasansasse 84
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UTILITY MIDI
Anwahl des UTILITY MIDI Modes

Im VOICE oder MULTI Mode: a E
. R I AU U T B e S S o B
COMPARE Funktionsanwahl im UTILITY MIDI Mode

Die einzelnen Funktionen des UTILITY MIDI Modes
D ruft man entweder auf, indem man die Taste {UTILITY
RECALL SETUP MIDi MIDI] mehrere Male driickt oder die [-1/NO] und
uTILITY [+1/YES]-Taste bedient, sofern sich der Kursor (&) in

der oberen Zeile neben dem Funktionsnamen befindet.

-

Befinden Sie sich bereits in einem anderen Edit oder
Utility Mode, driicken Sie auf [UTILITY MIDI]. Im
LED-Display erscheint nun ein “U”, das Sie darauf hin-
weist, daB Sie einen Utility Mode aufgerufen haben.
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[+1/YES]-TASTE schalten Sie die Steuerfunktion
entwedcr cin oder aus.

Einzelheiten: Wenn der SY22 nicht von externen Geriiten,

Beschreibung: Ein- bzw. Ausschalten aller MIDI-Stcuer- die Sie an die Buchse MIDI IN angeschlossen haben, an-
funktionen. gesteuert werden soll, wihlen Sie am besten “off”.
Wiihlen Sic diese Einstellung ebenfalls, wenn der $Y22

Einstellbereich: on, off keine externen Gerite ansteuern soll.

Verfahren: Mit der [>]-Taste fiihren Sic den Kursor in die
untere Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und

untere Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und
[+1/YES]-TASTE stellen Sic cine Kanalnummer oder

“omni” ¢in.
Beschreibung: Einstellen des MIDI-Empfangskanals (1-16 Einzelheiten: Wenn der SY22 dic Daten eines externen
oder “omni”). Der “omni”-Parameter bedeutet, dabl der Gerites empfangen soll, miissen Sie denselben Kanal
SY22 die Daten aller Kanile empféngt. withlen wie dic Nummer des Ubertragungskanals. Sie

kénnten aber auch “omni” wihlen.
Einstellbereich: 1...16, omni

Verfahren: Mit der [C>]-Taste fiihren Sie den Kursor in dic

{7 Einzelheiten: Den Ubcertragungskanal brauchen Sic fiir zwei
Dinge; einerseits, um externe Gerite vom SY22 aus
anzusteuern, und andererseits um ¢inen Part eines Multis
anzusprechen.

Beschreibung: Anwahl dcs Ubcrtragungskanals des SY22.
Einstellbereich: 1...16
Verfahren: Mit der [C>]-Taste fiihren Sic den Kursor in dic

untere Display-Zeile, und mit der {-1/NO] und
[+1/YES]- TASTE stellen Sie die Kanalnummer ein.
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Beschreibung: Hicrbestimmen Sic, obdas Manual des SY22
den internen Tongenerator ansprechen soll oder nicht.

Einstellbereich: on, off

Verfahren: Mit der [[>]-Taste fiihren Sie den Kursor in die
unterc Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und
[+1/YES]- TASTE stellen Sic entweder “on” oder “off™
ein.

MIDI PROGR

Einzelheiten: Normalerweise werden Sie wohl “on” wiihlen,
damit der Tongenerator des SY?22 dic Daten, dic Sic auf
dem Manual und mit den Spielhilfen generiercn,
auswertet. In bestimmten Fillen ist esaber sinnvoll, wenn
nur externe Geriite mit den Daten des Manuals bedicnt
werden. Das wire z.B. der Fall, wenn ein externer MIDI-
Sequenzer die internen Multi-Parts anspricht und Sic
wihrenddessen einen externen Tongenerator ansteuern.

{ CHANGE

Beschreibung: Hicr bestimmen Sic, ob der SY22 dic cinge-
henden Programmwechselbefchle verarbeiten soll oder
nicht.

Einstellbereich: off, common, individual

Verfahren: Mit der [C>]-Taste fiihren Sic den Kursor in die
untere  Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und
{+1/YES]- TASTE stellen Sie den Programmwechseibe-
trieb ein.

Einzelheiten: Wenn Sie “off” einstellen, reagiert der SY?22
nicht auf eingehende Programmwechselbefchle. In die-
scm Fall rufen Sic mit den Tasten des Keyboards/Con-

trollers demnach keine Voice/kein Multi des SY22 auf.
Wean Sic auf dem SY22 einanderes Programm aufrufcn,
wird cbenfalls kein Programmwechsclbefehl gesendet.
Im “common”-Betricb rufen Sie mit den Nummern 0-63
dic Voicesdes SY22 (1.1-8.8) und mitden Nummem 64-
79 dic Mulus (1.1-2.8) auf. Den Speichertyp (Card,
Presct oder Internal kann man nicht via MIDI einstellen.
Bei der Anwahl ciner anderen Voice oder eines andercn
Multis aul dem SY22, wird der entsprechende Pro-
grammwcchsclbefchl zum Empfiangergerit gesendet.

Im “individual”’-Betrieb kann man vom SY?22 andcre
Voices externer Geridte aufrufen, ohne gleichzeitig eine
ncue Voice/ein neucs Mulu des SY22 selbst anzuwiihlen,
Im Klartext: In diesem Fall sind die Pro-
grammwechselbefehle nur fiir externe Gerdte bestimmt.

MIDI CONTROL CHANGE
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Beschreibung: Hier bestimmen Sie, ob der SY22 die Daten
der Spiclhilfen senden/empfangen darf oder nicht.

Einstellbereich: off, on




Verfahren: Mit der [[>]-Taste fiihren Sic den Kursor in die
untere Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und
[+1/YES]- TASTE wihlen Sie entweder “on” oder “off™.

Einzelheiten: Wihlen Sic “off”, wenn der SY22 dic Pitch

Beschreibung: Ein- oder Ausschalten der Aftertouch-
Funktion des Manuals,

“instellbereich: on, off
Verfahren: Mit der [[=>]-Taste fiihren Sie den Kursor in dic

untere Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und
[+1/YES]- TASTE wihlen Sic entweder “on” oder “of ™.

UTILITY MIDI

Bend-, Modulations- Lautstirke- und anderen Sicuer-
daten wedcr cmpfangen noch senden soll.

Einzelheiten: Wenn Sic “off” gewihlt haben, werden die
Afiertouch-Daten externer Gerdte nicht empfangen und
auch nicht zu externen Geriten gesendct. Intern bleibtdic
Funktien aber cingeschaltet. Der Afiertouch ist ein
“Datenfresser”, den Sie bei der Arbeit mit einem MIDI-
Sequenzer nur einschalten sollten, wenn cin bestimmter
Part dicse Daten auch wirklich braucht, Hiermit vermei-
den Sic Speicherkapazititsprobleme.

PITCH BEND ON/OFF

FITCH BEMD

oo G § 8 e

Beschreibung: Ein- oder ausschalien der Pitch Bend-
Funktion.

Einstellbereich: on, off

Verfahren: Mit der [>]-Taste fiihren Sie den Kursor in dic
untere Display-Zeile, und mit der [~1/NO] wund
[+1/YES]- TASTE wihlen Sie entweder “on” oder “off”.

Einzelheiten: Wenn Sie “off” gewihlt haben, werden die
Pich Bend-Daten externer Geriite nicht empfangen und
auchnicht zu externcn Geriten gesendet. Intern bleibt die
Funktion aber cingeschaltet,

EXCLUSIVE ON/OFF

ML RESCLUSTVE

Beschreibung: Ein- oder Ausschalien der Ubertragung/des
Empfangs von Blockdaten.

Einstellbereich: off, on

Verfahren: Mit der [=>]-Taste fiihren Sic den Kursor in dic
untere Display-Zeile, und mit der [-1/NO] und
[+1/YES]- TASTE wihlen Sie entweder “on” oder “off”,
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Einzelheiten: Die Exklusivdaten werden beim Aktivieren
einer der nachstehenden Funktionen gesendet. Dicselben
Daten kénnen vom SY?22 auch empfangen werden. [st
das dcr Fall, gehen die intern gespeicherten Daten ver-
loren. Wenn Sie “off” einstellen, empfingt der SY22 dic
eingehen Blockdaten fiir Voices oder Multis nicht,um zu
verhindern, daf3 die Daten im internen Speicher geléscht

werden. Auflerdem werden dic Exklusivdaten nicht zu
externen Geriten gesendet. (Hiermit stellen Sie sicher,
daBl deren Speicherinhalt nicht aus Versehen geldscht
wird.)

Beschreibung: Ubertragung aller Voice- und Multi-Block-
daten des SY22.

Einstellbereich: Keinc Werte

Verfahren: Mit der [>]-Taste fihren Sie den Kursor in die
untere Display-Zeile. Hierauf wird dic Frage “Arc you
Sure?” (Sicher?) angezeigt. Wenn Sic auf [+1/YES]
driicken, werden alle Parameter des Multis Gibertragen.
Dic Mcldung “Transmitting!!” bedeutet, daf die Daten
gerade zum externen Gerdt gesendet werden.,
“>>Completed!! <<” heifit, daB dic Ubertragung beendet

ist. Driicken Sic auf [-1/NO], wenn Sie ¢s sich anders
iberlcgt haben.

Einzelheiten: Dicse Funktion dicnt vorrangig zur Ubertra-
gung aller Voice- und Multi-Daten zu einem anderen
SY22. SchlicBen Sic dic MIDI OUT-Buchse des Senders
an die MIDI IN-Buchse des Empfingers an. Wenn Sic
den internen Speicher des Empféngers entsichert haben
(INT auf “off”y und EXCLUSIVE ON/OFF cingeschal-
tethaben, stehtder Ubertragung nichts mehr im Weg. Dic
Blockdaten des SY22 kénnen aber auch zu einem MIDI-
Sequenzer oder MIDI-Datenrecorder gesendet werden
—cine weitere Méglichkeit der externen Datenablage.

Beschreibung: Ubertragung der Daten ciner Voice des
SY?22.

Einstellbereich: Source: I, C, P
Bank: 1.8
Nummer: 1...8

Verfahren: Mit [<J] und [[>] fithren Sic den Kursor zum
Speichertyp (Source), zur Bank und zur Nummer. Mit
[-1/NO] und [+1/YES] stellen Sic dic bendtigten Werte
ein. Sobald dic Nummer der gewiinschten Voice voll-
stiandig angezeigt wird, fithren Sie den Kursor zu *Yes/
No?”. Driicken Sic auf [+1/YES], um die Ubertragung zu
starten. Dic Meldung “Transmitting!!” bedeutet, dal3 dic
Daten gerade zum externen Gerdt gesendet werden,
“>>Completed! << heiBt, daB die Ubertragung beendet
ist.
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Einzelheiten: Dic Blockdaten des SY22 kénnen zu cinem
MIDI-Sequenzer oder MIDI-Datenrecorder gesendet
werden —eine weitere Moglichkeit der externen Daten-
ablage. Das geschicht genan wie mit der Funktion “ALL
V/M TRANSMIT”. Auf dieser Anzeigeseite werden dic
Nummern der Quelle (Bank und Nummer) im Stan-
dardformat des SY22 angezeigt. “P12” bedeutet z.B.
“Preset-Bank 1, Nummer 27; “I35” bedeutet “Interncr
Speicher, Bank 3, Nummer 57 usw.




Manual: 61 Tasten, anschlagdynamisch, Aftertouch

Tonerzeugung (Frequenzmodulation): AWM (16 bit
Advanced Wave Memory) & FM

Interner Speicher:
Wave-ROM: 128 Preset-AWM-Waves & 256 Preset-
FM-Sounds
Preset-ROM: 64 Preset-Voices
Interner RAM: 64 nichtfliichtige Speicher

Externer Speicher: Voice- und Multi-Daten: MCD64 Cards
(Laden & Ablage)

Displays:
16 Zeichen x 2 Zeilen, beleuchtet, Fliissigkristall,
7 Segmente x 2 Zeichen LED

Regler: VOLUME, VECTOR CONTROL, PITCH,
MODULATION

Tasten & Schalter: POWER, VECTOR PLAY ON/OFF,
LEVEL/DETUNE, CURSOR <J und B>, MODE
VOICE und MULTI, -1/NO und +1/YES, EDIT/
UTILITY/COMPARE, STORE, INTERNAL, CARD,
PRESET, BANK 1-8 (VOICE COMMON und
VECTOR, ELEMENT TONE und ENVELOPE,
MULTI, UTILITY, RECALL, SETUP und MIDI),
NUMBER/MULTI PART SELECT 1-8 (ELEMENT
SELECT A-D, ELEMENT ON/OFF A-D) ; DEMO

TECHNISCHE DATEN DES SY22

Anschliisse: DC 10V-12V IN, PHONES, OUTPUT R &
L/MONO, SUSTAIN, FOOT VOLUME

MIDI-Anschlisse:
IN, OUT, THRU

Netzspannung:
10-12V Gleichstrom/500 mA

Abmessungen (B x T x H):
976 x 285 x 93 mm

Gewicht: 6,8 kg
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ANHANG

FEHLERMELDUNGEN |

Da Musiker meistens auch nur Menschen sind, kann ¢s ja mal vorkommen, daf3 einem cin Fehler unterliuft und etwas
schief geht. In solchen Fillen teilt Ihnen der SY22 im Display mit, wo der Fehler liegt, so daf} Sic das Problem ohne
langes Suchen aus der Welt schaffen kénnen. Dicse Fehleranzeigen sind hicrnach kurz zusammengefafit.

UOICE PLAY
e MO DETA!

MULTI HO DATH!

ELIT
HO LATA!

FEMORY STORE
MO DETH!

=l CHRD
HO DHTH!

VOICE PLAY
(XXX=MEMORY,
BANK, NUMBER)

MULTI PLAY

EDIT

STORE

SET UP
(CARD LOAD)

Der geladence Speicher enthilt keine Daten, oder nur
Daten, die fiir den SY22 unverstindlich sind.

UDICE PLEY

Card ot reacks!

e L v

Card not reacde?
1

BRI e B

=1 CHED

Card not ey

VOICE PLAY

MULT! PLAY
{XXXXXXXX=
MULT! NAME)

STORE

SET UP
(CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Der Vorgang, den Sie durchfiihren wollten, betrifft
unter anderem die Memory-Card. Im Card-Schacht
befand sich aber zu dem Zeitpunkt keine Card.

WOICE PLAEY
Card not forpat!

MULTI Rereiims

Card not format!

Card pot Formel!
PHOY Lo BEwit
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VOICE PLAY

MULT! PLAY
(XXXXXXXX=
MULT! NAME)

STORE

SET UP
(CARD SAVE)

Dic geladene Memory-Card ist nicht fiir den SY22

formaticrt.

STCRE

SET UP
(CARD SAVE/LOAD/
FORMAT)

Der Vorgang, den Sic durchfiihren wollten, hiitte den
internen oder Card-Speicherinhalt abgedndert. Dies
ist aber nicht moglich, solange dic Speicher-

schutzlunktion eingeschaltet ist.

VOICE PLAY

MULTI PLAY
(XXXXXXXX=
MULTI NAME)

STORE

SET UP
(SAVE/LOAD/
FORMAT)

Sie haben cine MCD32-Memory-Card cinge-
schoben und Bank 2 gewihlt. MCD32-Cards
verfiigen aber nur Uiber eine einzige Bank. Sic hiiticn

also Bank 1 cingeben miissen.

Urrpenemgzehlei M Yorlkngasaghasdbaemsieceived

byr tha SX2atindlich.




ANHANG

SACHREGISTER

-1/NO und +1/YES Taste H
3,13, 30, 36,42, 52, 61, 68, 80 Hiillkurve (Envelope)
Attack (Level & Rate) 33,55
Copy 54
A Decay 1 (Level & Rate) 55
Allertouch 33 Decay 2 (Level & Rate) 55
Amplitudenmodulation 32 Dctay (Rate & Element On & Off) 54
Amplitudenmodulation 33 Global Attack 33
AWM (Advanced Wave Mcmory) 14 Global Relcase 33
Pegelsteuerung 33 Initial Level (Ausgangspegel) 33,54
Tonhdhenmodulation 33 Pegelskalierung 56
TonhGhensteuerung 33 Typ 33, 56
B K
Bank Sclect & Edit/Utility Mode-Tasten 4,12-13 Kopfhdéreranschluf3 5
Bezugnahme, Was steht im Teil 1 Kursortasten 3
C L
Card-Schacht 6,12, 69 LCD 4
Comparc-Funktion 30, 36,42, 52, 61 LED-Display 4
LFO (Nicderfrequenzoszillator) 32,33,48
AM Depth 32, 33,48
D Delay 32, 33,49
DC 10V-12V In-Buchse 59 PM Depth 48
Demo-Taste 4, 10 Rate 32,33,49
Speed 49
E
Edi/Utility/Comparc-Taste M
3,20, 24, 30, 36,42, 52, 61, 68, 80 Manual 3
ment 25,33,53 Master Tune (Stimmen) 69
Aftertouch Scns 33,47 Memory Card 6,12, 69
Anschlagdynamik (Velocity Sensitivity) 46 Memory Protect (Speichersicherung) 22,73
Copy 45 MIDI
Frequency Shift (Transponicren) 45 1 Voice Transmit 84
Lautstirke 46 After Touch On/Off 83
Pan 46 All Voice & Multi Transmit 84
Tone 47 Basic Receive Channel (Empfangskanal) 81
Control Change 82
Exclusive On/Off 83
F In-, Out- und Thru-Buchse 6
FM-Synthese 14 gijgffcomml On/Off g?
ool Volume-Buchse 6 Pitch Bend On/OfT 93
Programmwechsel 82
Transmit Channel (Ubertragungskanal) 81

87
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ANHANG

Modulationsrad 3,32, 48, 49, 83
Multi Play Mode 59-61
Detune 64
Effect Type & Depth 62
Gesplittete Kldnge 60
Initialize 72
MIDI Receive Channel 63
Name 62
Note Limit 64
Note Shift 64
Recall 75-77
Sequenzeranlage 60
Voice-Nummernzuordnung 62
Volume 63
Multi-Taste & Diode 3, 60-61
N
Number/Multi Part Select-Tasten 4, 12-13, 61
O
OQutput R & L/Mono 6
P
Pitch Bend-Rad 3,32,83
Power-Taste 5
R
Random
Detune 24, 34
Element 24,34
Level 24, 34
S
Schlagzeug-Voice 19
Speicheranwahltasten (Intemal, Card, Preset)
4,11-12
Steuern der Lautstirke 3,9
Store-Taste 4,23
Sustain-Anschlufl 6

88

T

Tips und Hinweise, Was stcht in den
Tenhdhenmodulation
Transponicren

v

Vector

32
69

Detune Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

Deciune Record
Detune Speed

21-23, 39
21,39
21,39

Level Edit (Step, X-axis, Y-axis & Time)

Leve} Record
Level Speed
Play-Tasten & Dioden
Steucrung
Voice
Configuration
Effect Depth
Effect Type
Initialize
Name
Preset-Ubersicht
Taste & Diode
Vorsichtsmaffnahmen

Wave .
AWM-chrsicht
FM-Ubcrsicht
Typ

21-23,37
21,37
20,37

3,15
3,11, 142" -

14,31

31

13, 16-19, 31
71

23,31

11, 16-19
3,12,22

2

43
44
14, 16-19, 43




MIDI DATA FORMAT

MIDI DATA FORMAT

O DATA FORMAT
(1) MIDI reception conditions

‘ - $FE ACTIVE SENSING
VOICE
O e e <Beh P> $8n NOTE OFF
—  MULT! J — %9n NOTE ON/OFF
Oo————————<Rch?>— “-—  $Bn,$40 SUSTAIN SWITCH
MIDI ————— $Bn$10 VECTOR CONTROL X-axis
MIDI o— GCONTROL VOICE | — $Bn st VECTOR CONTROL Y-axis
ON| CHANGE F——<Bch?>— ' ————  $Bn,$01 MODULATION WHEEL
0 OO MULTE —— $Bn,$07 VOLUME
ON Orremem Rch?
PITGH VOICE
BENDER O ————<Beh?>—————— $En PITCH BENDER
o o———0o— |
ON , MULTI Reh?s>—
AFTER VOICE
TOUCH o Yo Bch? $Dn AFTER TOUCH
O OO0 MULTI
ON < Reh 75—
VOICE
YUCE __ _enz>- ; $Bn,$7B ALL NOTE OFF
. _ |
T MULTI ‘
————<Rch?>—— ——  $Bn,$79 RESET ALL CONTROLLER
ff
| il
: PROGRAM commeon
; CHANGE - Bch? $Cn PROGRAM CHANGE
— individual " VOICE |
| O MULTI ‘
| o - <Rch?s—
I
\
| EXCLUSIVE MEM.PROTECT
Lo o———— - -<BCh?> -0 O——————-—  $F0,$43,$0n,$7E ALL V/M BULK
ON ; OFF (PK__2203VM)
3 S §F0,$43,$00,$7E 1 VOICE BULK
l (PK__2203AE)
Bch = Basic channel |- $F0,$43,$2n,37E ALL V/M BULK REQ.
Reh = Receive channel ‘ (PK__2203VM)
‘ —-——  $F0,$43,$2n,$7E 1 VOICE BULK REQ.
(2) MIDI transmission conditions (PK__2203AE)
ACTIVE SENSE $FE B
NOTE ON/OFF $9n — _
VOICE VECTOR PLAY
VECTOR CONTROL X-axis $Bn.$10 ——— ¢ ¢ —< o——
VECTOR CONTROL Y-axis $Bn,$11 ON: CONTROL
| CHANGE
MODULATION WHEEL $8n,$01 L -
ON
SUSTAIN SWITCH $Bn $40 —
PITCH BENDER
PITCH BENDER $En —eo o
ON
AFTER TOUCH
AFTER TOUCH $Dn , Goo .
ON
MIDI
ff
<>O” —— <Tch>—=C OCN_“ MID!
Transmit
PROGRAM CHANGE $Cn o oy S SOMTON b channel
vobe . indviual
EXCLUSIVE
ALL V/M BULK $F0,$43,$0n $7E — R F—
{PK_ _2203VM) ON
1 VOICE BULK $F0,$43.$0n,$7E - i Add 1

(PK_ _2203AE)
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MIDI DATA FORMAT

(3} Channel Messages
3.1 Note On/Off

Transmission:

® Note range = CI1($24)~Co($60)

@ Velocity range = 0~$7F (0: note off)

@ $9n, note, $00 for note off and $8n is not transmitted.

Reception:
@ Note range = C-2(300)~G&($7F)
® Velocity range = 0~$7F

3.2 Control Change

MODULATION WHEEL and VECFTOR CONTROL is possible
to set transmission/reception on/off by the utility control change
on/off.

Transmission:

® Output to MIDI through the transmit channel when the follow-
ing controller is operated irrespective of the play, edit, ctc.
mode.

-controlier - . - code output data range
MODULATION WHEEL. $Bn, $01, $vv | ww = 0~$7F
“SUSTAINSWITCH. . 7 1| $Bn, $40, $vv | offvww=0, on'w=$7F
VECTOR comnass . '

Yaxis:“i’ 4"

$Bn, $10, $vv | w=0~$7F
$Bn, $11, v | w=0~$7F

¢ VECTOR CONTROL is transmitted only if the VECTOR
PLAY ON/OFF switch on the panel is on.

Reception:
® The following parameters are accepted by MIDI.

paramsier T . gode’ Description
CAE $Bn,$01,8vy | w=0(WHEEL:MIN)~
$7F(WHEEL:MAX)

$Bn,$40,$wv | w=0~$3F:SUS OFF,
v=540~$7F:SUS ON

1 $Bn,$07,%vv

| $Bn,$10,$vv | Depends on the panel
$Bn,$11,%vv | [VECTOR PLAY ON/
OFF] and [LEVELs

DETUNE] status.

3.3 Program Change

@ It is possible to set transmit/receive on/off by the utility pro-
gram change on/off.

Transmission:
® The voice and multi Nos. and the program change Nos. corre-
spond 1o each other as shown below.

Add 2

. NUMBER
12 3 4 85 '@ 8

VOICE 1 1$00 $01 $02 303 $04 $05 06 $07

2 | $08 $09 $0A $0B $0C $0D $OE  $OF

3 (%10 $11 %12 $13  $14 $15  $16  $17

B als8 s19 $1A $1B $1C $1D $1E $1F

N 5 |$20 $21 $22 $23 $24 $25 326 $27

K g |s28 3520 $2A $2B $2C $2D §oF  goF

7 | $30 831 $32 $33 $34 $35 $36 $37

8 | $38 $33 §3A $3B $3C $3D $3E $3F

MULTI 1840 841 $42  $43 44 $45 $46  $47

2 [ $48 349 $4A S4B $4C 34D $4E  $4F
Reception:

® The above program change Nos. are accepted, Other Nos. arc

ignored.

3.4 Pitch Bend

® It is possible to set transmission/reception on/off by the
utility pitch bend on/oft,

Transmission:

® Transmitted at 7-BIT resolution.

Reception:

® Operates by 7 BIT on the MSB side only. The L.SB side is
1gnored.

3.5 After Touch

® Ii is possible to sel transmission/reception on/off by the
utility after touch on/off.

Channel mode message

Reception:

® With the following codces, receive is possible in each of the
voice and multi modes and the corresponding channel process
is performed.
Not accepted 1f OMNI ON, however.
The NOTE OFT process is restricied to the MIDI input NOTE
only.
ALL NOTE OFF ¥Bn, $7B, $00
RESET ALL CONTROLLER $Bn, $79, $00

{4) System Common Message

@ At statuses SF1~$F6, nothing is done.

® At status $F7, "END OF SYSTEM EXCLUSIVE”.
(5) System Realtime Message

Transmission:
® SIE is transmitied about every 270 msec.

Reception:

® [f no signal comes from MIDI for about 300 msec or more after
once receiving $FE, the MIDI reccive buffer is cleared and the
MIDI KEY ON is turned OFF.




(6) System Exclusive Messages

4.1 1 VOICE BULK DUMP

Transmission:
The voice data set by input is transmitted.

n=Receive or Transmit channel

Byte count shows this area.

Reception:
The received data is saved in the voice edit buffer.
Format:
$FO %11110000  Status
$43 %01000011  Yamaha
$0n %0000nnnn
$78  %0111111¢0
$06 %0nnnnnnn BYTE Count (MSB)
$21 %0nnnnnnn BYTE Count (LSB)
$50 %01010000  ASCII P —
$48  #01001011  ASCII "k
$20 400100000  ASCIT *_
$20 %00100000  ASCIT *_
$32 %00110010  ASCII °2
$32  %00110010  ASCII "2
$30 %00110000 ASCII 'Q
$33 00110011  ASCII '3
$41  %01000001 ASCII ‘A
$45 %#01000101  ASCII 'E
$dd %0ddddddd —
| | 1 VOICE DATA
$dd %OdddddddA*—J —
See %0eeeceeee  CHECK SUM
$F7 %11110111 EOX

4.2 ALL V/M BULK DUMP

Transmission:
All the internal voice and multi data is transmitted.

Reception:
The received data is internally saved.

Format:

$F0
$43
$0n
$7E
$18
$66
$50
$48
$20
$20
$32
$32
$30
$33
$56
$40
$dd
|
$dd
$ee
$18
$5C
$dd
I
$dd
$ee

Byte count shows this area.

%11110000  Status
%01000011 Yamaha
%0000nnnn  n=Receive or Transmit channel
%01111110
%0nnnnnnn  BYTE Count (MSB)
%0nnnnnnn  BYTE Count (LSB)
%01010000  ASCII 'P -
%01001011  ASCII 'K
%00100000  ASCIT "_
%00100000  ASCIT '_
%00110010  ASCIT "2
%00110010  ASCII "2
%00110000 ASCII 'O
%00110011  ASCII '3
%01010110  ASCII 'V
%01001101  ASCII "M
%0ddddddd

\ ] VOICE DATA

%0ddddddd
#0eeeceeee

(00~03) —
CHECK SUM

100 msec WAIT------mmmmmmm s o

%0nnnnnnn BYTE Count (MSB)
%0nnnnnnn BYTE Count (LSB)

%0ddddddd —
| J VOICE DATA
%0ddddddd — (04~07)

%0eeeeeee  CHECK SUM

100 msec WAIT-------ermmmmee e
Voice data is transmitted as divided per 4 timbres as shown above.

A time interval of a minimum of 100 msec is always aliocated
between them.

100 MSEC WAIT - - - v m e e m e oo

%0nnnnnnn BYTE Count (MSB)
%0nnnnnnn  BYTE Count (iSB)

%0ddddddd
| ::J MULTI DATA

%0dddddda (00~15)
%0eeeeeee  CHECK SUM
%11110111  EOX

4.3.1 VOICE BULK REQUEST

Reception:
The request signal of the above Item 4.1. However, the data
transmitted by this request is the timbre No. sounded at VOICE
instead of being the one set as specified in Item 4.1.

Format:
$FO
$43
$2n
$TE
$50
$48
$20
$20
$32
$32
$30
$33
$41
$45
$F7

44 ALL V/M BULK REQUEST

%11110000
%01000011
%0010nnnn
%01111110
%01010000
%01001011
%00100000
%00100000
%00110010
%00110010
%00110000
%00110011
501000001
%01000101
%11110111

Reception:
The request signal of the above Item 4.2,

Format:
$FO
$43
$2n
$TE
$50
$48
$20
$25
$32
$32
$3C
$33
$56
$4D
$F7

%11110000
%01000011
%0010nnnn
%01111110
%01010000
%01001011
%00100000
%00100000
%00110010
%00110010
%00110000
%00110011
%01010110
%01001101
%11110111

Status
Yamaha

MIDI DATA FORMAT

n=Receive channel

ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCTI
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
EOX

Status
Yamaha

P
'K

n=Receive channel

ASCII
ASCI]
ASCII
ASCIT
ASCII
ASCIT
ASCII
ASCII
ASCII
ASCII
E0X

I ==

R RYS YN NS
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YAMAHA [ Digital synthesizer ] Date 1/07 1990
Model SY22 MIDI Implementation Chart Version 1.0
e +
: : Transmitted Recognized : Remarks :
Function : : :
——————————————————— g
:Basic Default i 1-16 1-16 : memorized :
Channel Changed : 1-16 1-16 : :
——————————————————— e
Default 03 i, 3 : memorized :
Mode Messages X X .
Altered SOk kkk kXK k¥ xkxkk X . .
e e oepuny g Sy +
:Note : 36-96 0 -127 : :
Number True voice: ¥¥k¥ X kXXX XXXX 19-114 : :
——————————————————— e
Velocity Note on : 0 9nH,v=1-127 O wv=1-127 : :
Note off : X 9nH,v=0 X : :
——————————————————— e
:After Key’s : X X : :
:Touch Ch'’s 1 0 x3 0 X3
__________________ e e e e e e
:Pitch Bender 0 ¥2 0O 0-12 semi *¥2:7bit resolution
——————————————————— e e &
1 0 L O ¥1 :Modulation wheel:
: 7 X %1 0O ¥1 :Volume
:Control : :
: 16 0 X ] ) ¥1 :Vector control X:
:Change : :
: 17 ) 1 O ¥]1 :Vector control Y:
64 0 %1 O ¥1 :Sustain
——————————————————— g S ettt &
:Program 1 0 0-79 O 0-79 : :
:Change True # DoKX KKK ERRRXRRKKX 0-79 : :
———————————————————— m e b e e — =
i System Exclusive : 0 X4 0 x4
——————————————————— o b e e e}
System Song Pos X X : :
Song Sel X X
Common Tune X X : :
——————————————————— o e e e — e m . — =}
:System :Clock i X X : :
:Real Time:Commands : X X : :
——————————————————— 0 g g ittt 4
Aux :Local ON/OFF : X X : :
:All Notes OFF: X O (123) : :
Mes- :Active Sense : O ) : :
sages:.:Reset 0 X X : :
——————————————————— s e
Notes x1 = transmit/recive if control change sw is on. :
¥2 = transmit/recive if pitch bend sw is on.
¥3 = transmit/recive if after touch sw is on.
¥4 = transmit/recive if exclusive sw 1s on.
Add 4+ m e e e m— e — e m——— -
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO 0 : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X ¢ No



For details of software, please contact our nearest subsidiary/

or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les logiciels, veuillez-vous adresser
-au concessionnaire/distributeur pris dans la liste suivante le plus

proche de chez vous.

Die Einzelheiten zu Software sind bei unseren unten aufge-

fiihrten Niederlassungen und Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiiltlich.

nuacién.

Para detalles sobre el software, pongase en contacto con nuestra
subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a conti-

| NORTH AMERICA ]

CANADA
Yamaha Canada Music Lid.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3R, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America,

Synthesizer, Guitar, and Drum Division
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A

Tel: 1-800-443-2232

! MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V.,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No. 1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. lztapalapa, 09300 Mexico, D F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave, Reboucas 2636, Sio Paule, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10, Piso
3, Oficina # 105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311
OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, M:ami, Florida 33126,

Tel: 305-261-4111

[ EUROPE ]

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Ltd.
Mount Ave,, Bleichley, Milton Keynes MKI 1JE,

England
Tel: 0908-371771

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrafie 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yamaha Music Austria GmbH.

Schletergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLAND
Yamaha Music Benelux B.V.,
Yerkoop Administratie
Postbus 1441, 3500 BK, Utrecht, The Netherland
Tel: 030-308711

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V.,
Administration des Ventes
Rue de Bosnie 22, 1060 Brusseles, Belgium
Tel: 02-5374480

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Produits
Professionels
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: $1-64-61-4000

ITALY

Yamaha Musica Italia S.P.A.,

Combo Division

Viale lalia 88, 20020 Lainate(Milano), laly
Tel: 42-937-4081

SPAIN

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,

Parugal
Tel: €1-443-3398/4030/1823

GREECE

Philippe Nakas S.A,
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN

Yamaha Scandinavia AB

J. A, Werttergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Géteborg, Sweden

Tel: 031-4960%0

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.

Lansituulentie 1A, SF-02100 Espoo, Finland
Tel: 90-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AS
@sterndalen 29, 1345 @sieras
Tel: 02-24 47 S0
ICELAND
Fill H. Pilsson

P.0. Box 85, Revkjavik, Iceland
Tel: 01-19440

EAST EUROPEAN COUNTRIES

(Except HUNGARY)

Yamaha Furopa GmbH.

SiemensstraBe 22.34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Cermany

Tel: 04101-3030

UNION OF SOVIET SOCIALIST
REPUBLICS
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamaltsu, Japan 430
Tei: Bt(Country Code)-534-60-2311

L

AFRICA

MOROCCO

Yamaha-Hazen Electronica Musical, 5, A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-377-7270

OTHER COUNTRIES

Yamaha Musique France, Division Export
BF 70-77312 Marne-ia-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000)

MIDDLE EAST ASIA

ISRAEL
R.B.X. International Co., Lid,

P.3. Box 11136, Tel-Aviv 61111, lIsracl
Tel: 3-298-251

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co,, Lid.
15/F., World Shipping Centre, Harbour City,

7 Canton Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indenesia
Tei: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
131-31 Neung-dong, Sungdong-ku, Scoul, Korea
Tel: 2-466-0021-5
MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd,
16-28, Jalan S8 2/72, Petaling Jaya, Selangor,

Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
336 Gil J. Puyat Avenue, Makati, Metro Manila
1200, Philippines
Tel: 2-85-7070

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Lud.
80 Tunnery Lane, Singapore 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TATWAN
Kung Hsue She Trading Co., Lid.
KHS Fu Hsing Building, 322, Section 1, Fu-Hsing
5. Road, Taipei 10640, Taiwan, R.O.C.
Tel: 2-709-1266

THAILAND
Siam Musi¢c Yamaha Co., Lid.
933/1.7 Rama | Road, Patumwan, Bangkok,
Thailand
Tel: 2-215-0030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-che 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81{Country Code)-534-60-2311

| OCEANIA ]

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty, Ld.
17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Lid.
1467148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland New Zealand
Tel: 9-640-099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code)-534-60-2311

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 81(Country Code}-534-60-2445

problem, contact your nearest YAMAHA dealer.

(SERVICE: This product is supported by YAMAHA's worldwide network of factor

y trained and qualified dealer service personnel. In the event of a

ENTRETIEN: L'entretien de cet appariel est assuré par le réseau mondial YAMAHA de personnel d’entretien qualifié et formé en usine des
concessionnaires. En cas de probleme, prendre contact avec le concessionnaire YAMAHA le plus proche.

KUNDENDIENST: Fiir dieses Gerat stebt das weltweits YAMAHA Kundendienstnetz mit gualifiziertem, werksgeschultem Personal zur Verfligung.
Bei Stdrungen und Prablemen wenden Sie sich bitte an lhren YAMAHA-Handler.
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YAMAHA CORPC
PO Box 1 Hamamatsu, Japg

VIg3530| 9072 RS CRITP Printed in Japan.
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YAMAHA &= v ==

AWM WAVEFORM LIST

WAVEFORM LIST

Gategory | No.| ~ Name | Category f'No,i Name | Category | No.| Name Category | No.| Name | Category | No.|  Name Category | No.| =~ Name Category | No.l - Namé
Piano 0 Piano Wood 19 Sax Str. 38  Strings Synth . 57 | Mix Hits 176 . Metai3 0scC 95| Strwv?2 I 0sC 114 ¢ Pulse 5
1 E.piano Gtr 20 Gut 39  Vn.Ens. 58 | Sync . 77 Metal 4 96 | Padwv | 1115  Pulse 6
2  Clavi 21 Steel 40  Cello | 59 ‘ Bell Mix 78 - Wood 97 | Digitai : 116 ! Tri
3 Cembalo 22 E.Gtr1 41 Pizz. ‘ 60 ! Styroll 79  Bamboo i 98| Digital2 ! 117 | Sing'
4 Celesta . 23 EGtr2 42 Syn Str 61 / DigiAtak - 80 ' Slam 99 | Digitald L 118 | Sing'+4’
Organ 5 | P.organ 24 MuteGtr  Vocal 43 ' Choir ‘ 82  Noisel  pp, 81 Tp. Body | 100 | Digital4 SEQ 119 SEQ1
6 | E.organt 25  Sitar 44 . ltopia | 63 ° Noise 2 82  Tb. Body ; 101 Digitals 1120 SEQ2
7 Eorgan2 26 Pluck 1 45  Qoo! . _ .. B4 OnhHi 83  HornBody 102 | Saw 1 121 SEQ3
8 Reed 27 Puck2  poc g vibes | SFX 65  Water 1 84  Fl Body 1103, Saw? 122 SEQ4
‘ ‘ 66  Water 2 85  Str.Body 104 Saw3 123 SEQS
Brass 9  Trumpet Bass 28  WoodB1 47  Marimba h 105 . Saw 4
10 Mute Trp 29  Wood B2 48  Bells 67  Stream 86  AirBlown i ‘ 124  SEQ6
; 68 Coin 87 Reversel 106 | Square 1 | 125 SEQ7
11 Trombore 30 E.Bass1 49  Timpani I 107 | Square 2
12 Flugel 31 EBass? 50 Tom 69 Crash 88 Reverse2 | 108 Sguarea - © 126 SEQ8
13 FrHorn 32 | E.Bass3 51 E.Tom 70 _il?_:oﬁle o 89 Reverse3 | 109 | Square4  Drum 1127 | Drum set
14 BrasAtak 33 EBass 4 52 Cuica A ear 0sC 90 EPwv 110 - Pulse 1 L
15 SynBrass | 34 | Slap 53 Whistle P72 grac (;r g1 Organ wv 111 Pulse 2 : |
Wood 16 Flte | 35 | Fretless 54 Claps | 73 Scrawc 92 MTpwy 112 Pulse 3 L
17 Clarinet i 36 ‘ SynBass1 Synth 55 Hit Hits | 74  Metal 1 93  Gtrwy 113 Pulse 4
18 Oboe ! 37 J SynBass2 56 . Harmonic . 75  Metal 2 94  Strwv1 1 }
FM VOICE LIST
Category J No.! . Name Category . | No.{ Name. - Category ¢ No. | Name Category ' No,% Name . Category ; No I Name J Category No. . - Name Category i No. Nafne{
Piano 0  E.Pianot Wood 30 Wood3 Bass 60 : Bass7 Perc. 20  Metal s Syn.M 120 Move 3 OSC 1 1150 Sin 16’ 0sc 2 220  wavel7-1
1 E.Pianc2 3t Wood 4 . 61 Bass 8 Syn.S 91 Lead 1 121 Move 4 I 151 Sing 221 wavel7-2
2 E.Pianc3 32 - Wood5 | 62 Bass?9 ) 92 | tead 2 122 Move 5 1152 © Sin4' 222 wavel/-3
3 Efanod 33 Woodb | gy 63 Str1 93 | Lead 3 123 Moves 153, 8223 [ oscs 223" wavets-t
4  E.Pianch 34  Wood7 ‘ 64 Str2 94 Lead 4 N | 124 Move 7 ;154 Sin2 i 224 1 wavel18-2
5 FEPianog 35 _WoodB | 65  Str3 95 ' Lead 5 Syn.D 125 - Decay 1 155+ Saw 1 225 wavel8-3
Organ 6 E.organl Reed 36 Reedi 66  Str4 96 : Lead 6 126  Decay 2 123 gaw 2 :
7  E.organ2 37  Reed?2 67 Sir5 87 Lead7 , 127 ' Decay 3 |1 Sauare ;
. 8 @ Eorgan3 38  Reed3 68 | Stré 98 ' Sus. 1 128 | Decay 4 i 158 Qno1|se 250  wave27-1
9 E.organd 39 Reed4 69 ; Str7 99 | Sus.2 : 129  Decay 5 159 EOFSQ 5 251 - wave27-2
| 10 E.organ5 40 Reed5 Perc 70 Vibes 1 100 | Sus. 3 130 ' Decay 6 100 Dose | (252 wave2T-3
i 11 E.organt 41 Reeds ' 71 Vibes 2 101 | Sus. 4 131 Decay7 | 161 Digit ' 253 ' wave28
! 12 E.organ? A ; 102 | Sus. 5 132 Decay8 | 162 Digi2 | : 054 . wave29
i Pluck 42 Clavi1 72 Vibes 3 i 163 - Digi 3 !
| ;18 Eorgang ! 43 Clavi? 73 Vibes 4 103 | Sus. 6 ; 133 Decay 9 164 Digi 4 , 255 wave3d0
Brass 14 Brass 1 44 Clavi3 74 Marimbal 104 Sus.7 | 134 Decay 10 . 165 Digi5 ;
15  Brass2 45  Clavi4 75 Marimba2 105 | Sus. 8 | 135 ‘ Decay 11 " 166 - Digi 6 '
16 Brass 3 46  Guitar 1 76 Marimbad 106 ° Sus. 9 ; 136 | Decay 12 167 Digi7
17 Brass 4 47 Guitar2 77 Bells 1 107 | Sus. 10 137 | Decay 13 168 Digi8
' ; 108 Sus. 11 138 | Decay 14 e
18 Brass 5 48 : QGuitar 3 78 Bells2 g : 169 - Digi 9
19 Brass6 | 49 Guitar4 78 Bells 3 109 Sus. 12 (139 | Decay 15 170 Digi 10 ‘
20 Brass 7 50 | Guitar 5 80  Belis 4 110 Sus. 13 £ 140 | Decay 16 171 - Digi11 | \
. 111 . Sus. 14 141 | Decay17 L giil
i 21 Brass8 51 | Guitar 6 81 Bells5 . |
| 22 Brass 9 52 | Guitar 7 82 Bells 6 12 Jusis . (142 Decayls 0SC2 172 wavel ] |
| 23 Brass 10 53 | Guitar8 | 83 Bells 7 ac SFX 143 SFX1 173 wavel-2
| SR S ot s S 114 | Attack 2 174  wavel1-3
24  Brass 11 84 Bells 8 144  SFX2 | '
; Bass 54 Bass1 115 | Attack 3 175  wave2-1 |
25 Brass 12 85 Metal 1 145 SFX3
55 Bass2 116 | Attack 4 176 wave2-2 | |
26 Brass 13 56 Bass 3 86 Metal 2 117 | Attack 5 146 SFX4 | |
27  Brass 14 57 Basad 87 Metald 7 Altact 147 SFX5 177 wave2:3 D
Wood | 28 Wood 1 58 Bass5 88 Metal 4 Syn.M 118 Move 1 148 | SFX6
29 | Wood 2 . 59 Bassb 88 Metal5 119 Move 2 149 SFX7
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YAMVAHA = v 2=

'EDIT REFERENCE

VOICE COMMON STEP " 1-50 TYPE | USER/PRESET/PIANOL... | SETUP '
NAME | A~Z, a~z, 0~9, Symbols X-axis -31~0-+31 ENV. COPY MASTER TUNE ~50~0~+50 (3~4 STEP)
CONFIGURATION | A-BABCD Y-axis ~31~0-+31 ELEMENT ABICID TRANSPOSE D q2e0-12
EFFECT 16TYPE DEPTH 0~7 TIME 1~254. Repeat, End Are You Sure Yes/No CARD
PITCH BEND 0~12! (! = range limited) ELEMENT TONE DELAY - 1| save Yes/No
WHEEL - WAVE SELECT DELAY RATE 0-99: Affects all elements LOAD Yes/No

AM oot WAVE TYPE Piano,/Organ/ «++: ELE. On/Off Oneoft FORMAT Yes/No
PM on/off SUB TYPE Piano /E.Pianc,/ ++++ INITIAL LEVEL ' 0~99 o . BANK 172
AFTER TOUCH AWM 128, FM: 256 TYPE ) | arrack VOICE INIT ' YesNo
M “onoff ELEMENTCOPY ATTACK LEVEL  0~99 T Mol " Yes/No
PM onoff SOURCE e ATTACK RATE MEM. PROTECT '
PITCH ~121~0~+12] BANK -8 DECAY1 o T INTERNAL OniOff
LEVEL onoft i NUMBER 1-8 DECAYTLEVEL  0-99 -1 camo on.off
'ENVELOPE § ELEMENT AC (AWM) or B/D (FM) DECAY1 RATE 0-99 RECALL * Yes/No
ATTACK —991~(0~+99! : Are You Sure Yes/No. DECAYZ2 MIDI
RELEASE ~991~0~+99! | FREQ. SHIFT (T12-0-+12 DECAY2LEVEL  0-98 | “mioi Oon/off
RANDOM | VOLUME 0-99 V| pecavzratE 0-98 ' BASICRcv.ch  1~16, OMNI
ELEMENT Yes/No S| PAN | ULC/C/RC/R RELEASE RATE 0-99  TRANSMIT ch C1-16
LEVELVECTOR  YesNo VELOCITY SENS | = 5~0~+ LEVEL SCALE 1~16 LOCAL On/Otf
'DETUNEVECTOR  Yes/No AFTER SENSE 303 RATE SCALE 18 PROG.RAM CHANGE Oft/Comind.

VOICE VECTOR - TONE CONTROLCHNG ~ OnOff
LEVEL SPEED 10~160msec (10ms STEP) LEVEL 088 only AFTER TOUCH ~ Onjo
LEVEL RECORD ’ FEED BACK 0-7 MULTI PITCH BEND On/Off

STANBY LFO [NAME A~Z a~z,0-9, Symbols EXCLUSIVE On/Off
REC. AM DEPTH o1 EFFECT 16TYPE DEPTH 0~7 ALL V/M TRANS. Yes/No
PLAY PM DEPTH 0~31 VOICENG. 7| 1voicE TRans.

LEVEL EDIT TYPE 5 TYPE SOURCE Vo SOURCE \ciP
STEP 150 DELAY 0-99 BANK 1-8 BANK 1-8
X-axis -31-0-+31 RATE 0-99 NUMBER 18 NUMBER 1-8

| Y-axis —31~0~+31 SPEED 0-31 MIDI Rec. ch 1~16, off Yes/No? Yes/No

| TIME 1~254, Repeat, End VOLUME 0~99

DETUNE SPEED i 10~160msec (10ms STEP) DETUNE -50~0~+50 (3~4 STEP)

DETUNE RECORD KEY LIMIT

‘ STANBY Low c-2-G8

| REC. HIGH C-2~G8

i PLAY NOTE SHIFT ~24~0~+24
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