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Der Yamaha Multi-Effect Processor EMPI100 bietet Ihnen die
Uberlegenheit der Yamaha Digitalsignal-Prozessortechnologie in
einem -superkompakten Format und ermdglicht aufgrund seiner
Vielseitigkeit ' zahlreiche Einsatzméglichkeiten. Dank der Mono-
Eingangs/Stereo-Ausgangsauslegung lassen sich elektrische und
elektronische Instrumente direkt am EMP100 anschliefien. Daneben
kann der EMPI00 problemlos in Effektschleifen von Mischpulten
zwischengeschaltet werden, um bei Aufnahmen oder Live-Konzerten
fiir Effekte zu sorgen. Das Effektpaket des EMP100 umfafit Pitch-
Effekte, Chorus, Flanger, Symphonic, Delay in Kombination mit Hall
sowie Friihreflexions- und Hallprogramme. Dank Kombinationen von
Effekten wie z. B. Pitch- und Delay-Effekt, Symphonic und Hall, Delay
und Friihreflexion usw. lassen sich weitere Klangvariationen schaffen.
Jeder Effekt weist bis zu acht programmierbare Parameter auf,
wodurch Sie Effekte ganz auf Ihre Anforderungen abstimmen konnen.
Der EMP100 wartet mit 100 festen Effektprogrammen auf und bietet
weitere 50 RAM-Speicherpldtze fiir IThre eigenen Kreationen.

Da der EMP100 den Namen Yamaha trdgt, sind Klangreinheit
und Effektqualitdt natiirlich Ehrensache. Insbesondere die
Friihreflexions- und Hallprogramme zeichnen sich durch erhohte
Reflexionsdichte und damit durch einen volleren, natiirlichen Klang
aus. Der Frequenzgang von 20 Hz bis 20 kHz sind eine weitere Gewdhr
fiir die exzellente Klangqualitit dieses kleinen Leistungsriesens.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung und probieren Sie
gleichzeitig die beschriebenen Funktionen und Effekte aus. Bewahren

Sie diese Anleitung dann zur spdteren Bezugnahme an einem sicheren
Ort auf.
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VOR UBERMASSIGER HITZE,
FEUCHTIGKEIT, STAUB UND
VIBRATION SCHUTZEN

Das Gerit nicht an Orten aufstellen, die

hohen Temperaturen oder Feuchtigkeit
ausgesetzt sind, wie z. B. in der Nihe von
Heizkorpern, Ofen usw. AuBerdem Aufstellorte
vermeiden, an denen iibermiBig Staub oder
Vibration auftritt, um das Geridt vor Schiden zu
bewahren.

VOR FALL UND STOSS SCHUTZEN

Fall und Stof konnen Schiden am Gerit
verursachen. Daher mit der gebotenen Umsicht
handhaben.

NIEMALS DAS GERAT OFFNEN
ODER EIGENHANDIG
REPARATUREN AUSFUHREN

Dieses Geriit enthilt keine vom Laien zu
wartenden Teile. Alle Reparatur- und War-
tungsarbeiten von einer qualifizierten Yamaha-
Kundendienststelle durchfithren lassen. Das
Offnen des Geh#uses und/oder Verdndern von
internen Schaltkreisen fiithrt zum Garantieverlust.

VOR DEM ANSCHLUSS ALLE
GERATE AUSSCHALTEN

Vor dem AnschlieBen oder Abtrennen von

Kabeln alle Gerite -AUSschalten, um Schiden
durch Schaltimpulse zu verhindern.

KABEL VORSICHTIG HANDHABEN

Beim AnschlieBen und Abtrennen von
Kabeln das Kabel stets am Stecker fassen.

MIT EINEM TROCKENEN WEICHEN
TUCH REINIGEN .

Zum Reinigen niemals Benzin oder
Verdiinner verwenden. Mit einem trockenen
weichen Tuch abwischen.

NUR MIT PASSENDEM
NETZADAPTER BETREIBEN

Den EMP100 nur mit dem beiliegenden
Yamaha Netzadapter betreiben. Die Verwendung

anderer Adapter kann schwere Schdden am
EMP100 verursachen.

10.

11.

VORSICHTSMASSNAHMEN !! UNBEDINGT ZUERST LESEN !!

ELEKTRISCHE INTERFERENZ

Da der EMP100 Digitalschaltkreise enthilt,
kann er Stérungen und Rauschen in
Fernsehgeriten, Radios usw. verursachen, falls
er zu nahe an diese plaziert wird. Bei Auftreten
solcher Probleme den EMP100 vom gestdrten
Gerit weiter weg aufstellen.

MIDI-KABEL

Zum Verbinden des EMP100 mit MIDI-
Geriten nur spezielle, hochwertige MIDI-Kabel
verwenden. Kabel sollen nicht linger als 15 m
sein, da es sonst zu Rauscheinstreuungen und
Datenfehlern kommen kann.

SPEICHERBATTERIE

Die Inhalte der internen RAM-Speicher wer-
den wihrend dem Ausschaltzustand von einer
langlebigen (ca. 5 Jahre) Lithiumbatterie
aufrechterhalten. Die Batterie von einer Yamaha-
Kundendienststelle austauschen lassen, wenn
ihre Spannung unter einen gewissen Wert
absinkt. Bei zu schwachen Batterien erscheint
nach dem Einschalten ‘E4’ auf dem Display.

Falls diese Anzeige auftaucht, die Speicher-
batterie von einer qualifizierten Yamaha-Kun-
dendienststelle austauschen lassen.
KEINESFALLS SPEICHERBATTERIE
EIGENHANDIG AUSTAUSCHEN!

FEHLERMELDUNGEN

Beim Einschalten des EMP100 lauft
zunichst ein Selbstdiagnoseprogramm ab, das die
wichtigsten . Betriebsparameter automatisch
iberpriift. Bei Auffinden von Stdrungen
erscheinen Fehlermeldungen (E1 bis E3) auf dem
Nummerndisplay. Bei  Auftauchen von
Fehlermeldungen den EMP100 einer Yamaha-
Kundendienststelle zur Reparatur angeben. Dabei
unbedingt die Fehlermeldung mitteilen.
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RUCKSEITE UND ANSCHLUSSE

T\

BYPAS TAP TEMPO MIDI IN
MODEL EMP100
YAMAHA CORPORATION

MADE IN JAPAN

] T
SERNO.

YAMAHA MuLTHERFECT PROCESSOR

A

R OUTPUT L OUTPUT LEVEL INPUT = DC 12V IN

o

0 O 15}

Adapterbuchse und Kabelklemme
[DCI12V IN]

An diese Buchse wird das Gleichstromkabel
des Netzadapters angeschlossen. Vor dem
AnschlieBen des Netzadapter sicherstellen, da
der POWER-Schalter ausgerastet ist, dann das
Gleichstromkabel des Adapters mit der Buchse

" DC 12V IN verbinden und zum Abschluf den

Netzstecker des Adapters an eine Steckdose
anschlieBen. ‘

Eine Kabelklemme unter der Buchse DC12V
IN dient zur Befestigung des Kabels, um

" versehentliches Herausziehen des Adapterkabels
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zu' verhindern. Das Gleichstromkabel ein paar
Zentimeper unterhalb des Steckers fest um die
Klemme wickeln.

Hinweis: Nach dem Betrieb des EMP100
unbedingt den Netzadapter von der- Steckdose
trennen..

VORSICHT! :

~Stets nur den beiliegenden Netzadapter zum
Betreiben des EMP100 verwenden. Der Anschlu8
eines inkompatiblen Netzadapters - kann zu
ernsten - Schiden am EMP100  fiihren und
auflerdem elektrische Schlige verursachen.

Eingangsbuchse [INPUT]

Diese 1/4 Zoll Klinkenbuchse nimmt die
Ausgangssignale von einer Gitarre, einem
Keyboard oder einer anderen Hochpegelquelle
an.

Ausgangspegelwihler [OUTPUT LEVEL]

Mit diesem Schalter kénnen Sie den
Ausgangspegel des EMP100 an die Ein-
gangsempfindlichkeit des Verstirkers, Mis-

(4 (3 (2]

chpults usw. anpassen. Be1 AnschluB an
Eingidngen mit Normpegel sollte sich die
Einstellung ~10 dB als passend erweisen. . Bei
empfindlicheren Eingéngen, wie sie zum Beispiel
Gitarrenverstirker aufweisen, sollte der
Ausgangspegel des EMP100 auf —20dB
abgesenkt werden, um Ubersteuern und
Verzerrungen zu verhindern.

Rechte und linke Ausgangsbuchse
[OUTPUT R und OUTPUT L]

Bei diesen Buchsen handelt es sich um die
Haupt- oder Stereoausgiénge des EMP100. Da der
EMP100 nur mit Stereosystemen sein volles
Potential entwickeln Kann, sollten diese beiden
AUsginge mit dem linken bzw. rechten Kanal
eines Stereosystems verbunden werden. Bei

- AnschluB an ein Monosystem kann entweder die

Buchse OUTPUT R oder OUTPUT L alleine
beschaltet werden.

MIDI-Eingang [MIDI IN]

Der MIDI IN-Eingang dient zum Empfang
von MIDI-Steuermeldungen wie sie von MIDI-
Geriten wie z. B. MIDI-Keyboard oder MIDI-
FuBischalterkonsole gesendet werden. Im
EMP100 koénnen mittels MIDI-PROGRAM-
MELDUNGEN Effektprogramme von - externen
Geriten abgerufen werden.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 86)

Zeitschalterbuchse [TAP TEMPO]

An diese Buchse konnen Sie einen Yamaha
FC5  FuBschalter anschlieBen, mit dem Sie
Verzdgerungszeit fiir Effekte mit Verzégerung-
sparameter per FuB} eintippen kénnen.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 85)




—

@ BypaBbuchse [BYPASS]

Ein an diese Buchse angeschlossener
Yamaha FC4 oder FC5 FuBschalter erfiillt die
gleiche Funktion wie die BYPASS-Taste auf der
Frontkonsole. Wenn Sie die Effektschaltungen
tiberbriicken wollen, tippen Sie den Schalter
einmal an, und wenn die Signale die
Effektschaltungen durchlaufen sollen, betitigen
Sie den Schalter ganz einfach noch einmal.

B Grundlegende Systemanordnungen

Aus den nachfolgenden Diagrammen kénnen Sie Thr System erheblich ausgefeilter sein, dennoch
die Anschliisse fiir Gitarre (BaB), Keyboard oder ein sollten  Thnen  diese  AnschluBpline die
Mehrspuraufnahmesystem ersehen. Natiirlich kann grundsitzlichen AnschluBwege verdeutlichen.

@ Elektrische Gitarre

Pt
E-Gitarre
OUTPUT
38 INPUT
o 00
EMP100 Gitarrenverstirker Gitarrenverstérker
® Keyboard
Keyboard - -
OUTPUT OUTPUT
[——m]

]

EMP100 Aktiviautsprecher Aktiviautsprecher

® Mehrspuraufnahme

Mehrspur-Rekorder

'O O O O O O O O\ EFFECT SEND
i

FefEa
5 5 H H H —
8,0 3 i, e EFFECT RETURN
ﬂ ﬂ I] = — L
== H o= T ~att I LI R
— ~ut | OUTPUT
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FRONTPLATTE UND BEDIENFELD
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Netzschalter [POWER]

Dient zum Ein- und Ausschalten des
EMP100. Beim Einschalten wird automatisch das
zuletzt aufgerufene Programm wieder geladen.

Eingangspegelregler [INPUT LEVEL]
mit Signal- [SIGNAL] und
Spitzenpegelanzeigen [PEAK]

Um den Pegel optimal einzustellen, die
Quelle mit dem zu erwartenden Maximalpegel
spielen” und den INPUT LEVEL-Regler so
justieren, daB die SIGNAL-Anzeigen meistens
leuchten und die PEAK-Anzeigen allenfalls bei
Pegelspitzen sporadisch aufflackem.

Speicherzugriffstaste [MEMORY]

Die MEMORY-Taste gewihrt Zugriff auf
die Speicher fiir die Effektprogramme 1 — 150,
die dann mit den Tasten A oder ¥ gewihlt und
mit RECALL aufgerufen werden.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 68)

Speicheraufruftaste [RECALL]

Nachdem ein Effektprogramm mit den

Tasten A und ¥ angew#hlt wurde, kénnen Sie es
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mit der RECALL-Taste aufrufen und aktivieren.
(Siehe Einzelheiten auf Seite 68)

Parametertaste [PARAM]

Die PARAM-Taste schaltet auf Parameter-
betriebsart, in der die einzelnen Parameter von
Effektprogrammen nach Bedarf editiert werden
kénnen.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 69) ‘

(o) dP® ®O

® MIDI-Betriebsarttaste

000ODb O

Durch Driicken dieser Taste aktivieren Sie
die MIDI-Betriebsart und bekommen Zugriff auf
die Programmnummern-Zuweisungsfunktion des
EMP100.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 85)

Erhohungs- und Verminderungstaste
[A und V]

Die Funktion der Tasten & und ¥ hingt von
der abgerufenen Betriebsart (MEMORY-,
PARAM- oder MIDI-Betriebsart) ab.

'@ In der MEMORY-Betriebsart wihlen die Tas-

ten A und V¥ die Effektprogramme.
(Siehe Einzelheiten auf Seite 68)
® In der PARAM-Betriebsart dienen die Tasten
A und ¥ zum Andern und Einstellen eines
aufgerufenen Parameters.
(Siehe Einzelheiten auf Seite 69)
® In der MIDI-Betriebsart dienen die Tasten A
und V¥ zum Andern der MIDI-Pro-
grammzuweisungstabelle des EMP100.
(Siehe Einzelheiten auf Seite 85)

Speicherungstaste [STORE]

Nach dem Revidieren eines Effektpro-
gramms des EMP100 kann das resultierende
Programm in einem der RAM-Speicherplitze
(101 — 150) fiir spiteren Abruf-abgelegt werden.
Die STORE-Taste wird hierbei zum Abspeichern
von Programmen verwendet.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 70)




© Nummerndisplay

Das dreistellige Nummerndisplay des
EMPI100 zeigt die Nummer des  gegenwiértigen
Programms im MEMORY-Betrieb. Bei der
Editierung von Effekten werden die Parameter-
werte aufgefiihrt und im MIDI-Modus zeigt das
Display MIDI-Programmwechselnummern und
zugewiesene Effektprogramme an.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 68, 69 und 86)

Effekttyp/ Parameteranzeigen
[EFFECT/PARAM]

Diese Reihe von 8 Leuchtdioden zeigt im
Effektbetrieb den Effekttyp und bei der Parame-
tereditierung den aufgerufenen Parameter. Die
weiflen Etiketten stehen fiir den Effekttyp in der
Effektbetriebsart, die griinen darunter geben den
jeweiligen Parameter beim Editieren an.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 68 und 69)

Parametertypanzeigen

Beim Eingeben von Parametern in der
PARAM-Betriebsart zeigen diese Leuchtdioden
zusammen mit den EFFECT/PARAM-Anzeigen
den Typ des gegenwirtig aufgerufenen Parame-
ters an.

(Siehe Einzelheiten auf Seite 69)

MIDI-Programmnummern/Speicher-
nummernanzeigen [MIDI PGM/MEM]

In der MIDI-Betriebsart geben die MIDI
PGM- bzw. die MEM-Anzeige an, ob
gegenwirtig die MIDI-Programmnummer oder
die Speichernummer vom Display angezeigt
wird. '

(Siehe Einzelheiten auf Seite 86)

Bypalitaste [BYPASS]

Wenn nach Driicken der BYPASS-Taste die
BYPASS-Anzeige leuchtet, umgehen die
Eingangssignale die Effektschaltungen und wer-
den direkt an die Ausgidnge gelegt. Durch
erneutes Antippen der BYPASS-Taste wird die
BypaBfunktion ausgeschaltet und die Effekte
konnen auf die Eingangssignale wirken. Die
BypaBfunktion kann auch iiber einen an der
BYPASS-Buchse angeschlossenen Fufschalter
gesteuert werden. (Siche @ BypaBbuchse unter
RUCKSEITE & ANSCHLUSSE auf Seite 65)

—

@® BypaBanzeige [BYPASS]

Wenn die BypaBfunktion mit BYPASS-
Taste oder FuBschalter, der an der BYPASS-
Buchse auf der Riickseite angeschlossen ist,
aktiviert wird, leuchtet diese Anzeige.
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EFFEKTWAHL

B Speicher- und Effektanordnung

Der EMP100 weist insgesamt 150 Speicherplitze

auf, wobei die Pldtze 1 bis 100 die vom Werk
festprogrammierten Effektprogramme enthalten*. In
den Speichern 101 bis 150 konnen Sie IThre eigenen
Effektprogramme ablegen, die Sie durch Umprogram-
mieren von Presets kreieren. (Editieranleitung, siehe
Seite 69).

Wie unten aufgezeigt, handelt es sich bei den
Effektprogrammen des EMP100 um Einzeleffekte
oder Effektkombinationen:

©® EINZELEFFEKTE
PIT1: Stereo-Pitch (Stereo-Transponiereffekt)
PIT2: Dreifach-Pitch (Dreifachtransponierung)
CHO: Chorus
FLA: Flanger
SYM: Symphonic
DELAY: Stereo-Verzégerung
ER: Frithreflexion
REV: Hall

® KOMBINATIONSEFFEKTE
PIT1 REV: Stereo-Pitch
PIT2 REV: Stereo-Pitch — Hall
SYM REV: Symphonic + Hall
DLY REV: Verzégerung + Hall
DLY ER: Verzégerung —

Primirreflexionsmuster

CHO DLY: Chorus — Verzdgerung

Die EFFECT/PARAM-Leuchtdioden oben an der
Frontplatte zeigen Ihnen, welcher Effekt in einem
Effektprogramm verwendet wird (siche die weiBlen
Etiketten iiber den Leuchtdioden).

Falls das gewihlte Programm z. B. mit dem Ste-
reo-Pitch-Effekt arbeitet, leuchtet die PIT1- Leuchtdi-
ode auf:

EFFECTI Pt PT2  CHO  FLA  SYM DELAY FER  REV |
L] o o — — [ v J — e }
PARAM | TYPE PITLFO FINEFB DELAY LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL|

Falls das gewihlte Programm z. B. den Chorus-
Effekt enthilt, leuchtet die CHO-Leuchtdiode auf:

EFFECTI piTy PIT2 CHO FLA SYM  DELAY ER REV |
S o em D o O o o
PARAM | TYPE PITLFO FINEFB DELAY LUVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL|
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Wenn Sie einen Kombinationseffekt aufrufen,
leuchten zwei entsprechende LEDs auf. Bei Stereo-
Pitch + Hall schaut das dann so-aus:

EFFECT] PTt PMT2 CHO FLA  SYM DELAY ER  Rev |
PARAM | TYPE PITLFO FINEFB DELAY ~ LIVE ~ DEPTH RT/ROOM REV BAL|

*  Die Beschreibungen. der 100 vom Werk
eingegebenen Effektprogramme finden Sie in der
EMP100 Preset Program List, die dieser
Anleitung beiliegt.

M Effektwahl

1. Durch Driicken der MEMORY-Taste auf
Effektbetriebsart schalten. Falls eine der unten
gezeigten LEDs leuchtet, ist eine andere Be-
triebsart aktiviert.

2. Mit den Tasten A und V¥ die Speicher- bzw.

Effektnummer wihlen. Die Speichernummer
wird'vom Display angezeigt. Die Tasten (A) oder
(¥) kurz antippen, um zur
Speichernummer zu gehen. Durch stetiges
Driicken der - entsprechenden Taste verringert
oder erhéht sich die Speichernummer
kontinuierlich. Wenn Sie dann noch gleichzeitig
die Gegenrichtungstaste driicken, dann werden
die Speicher im Schnellauf ‘durchgespult’.
Wie Sie hierbei feststellen werden, blinkt das
Speichernummeérndisplay. Dies bedeutet, dal}
zwar ein Speicher angewihlt, aber der darin
abgelegte Effekt noch nicht. aufgerufen worden
ist.

nichsten

;3. - Um den Effekt zu aktivieren, miissen Sie nach

Wahl des entsprechenden Speichers nur die
RECALL-Taste driicken. Mit dem Aufrufen des
Effekts leuchtet auch dann das Speichernum-
fnerndispiay‘ stetig.




EDITIEREN UND SPEICHERN VON EFFEKTEN

Jedes der Einzel- und Kombi-Effektprogramme
des EMP100 weist bis zu acht verschiedene Parameter
auf, die Sie verindern kénnen, um eigene Effekte zu
kreieren. In diesem Abschnitt erldutern wir die
grundsitzlichen Vo;gﬁnge zum Editieren von
Effekten und Speichern der Resultate. Die
Einzelheiten zu Effekten und zugehdrigen Parametern
finden Sie unter EFFEKTE UND PROGRAMMIER-
BARE PARAMETER ab Seite 71.

B Grundsitzlichen Editiervorgang

1. Nach Wahl des zu editierenden Effektprogramms
(Siehe ‘Effektwahl’ auf Seite 68) wird zunichst
die PARAM-Taste gedriickt, um auf Programmi-
erbetriebsart zu schalten. ,

2. Die einzelnen Parameter werden dann durch
weiteres Antippen der PARAM-Taste nacheinan-
der abgerufen.

Beim SYMPHONIC-Effekt z. B. haben Sie
drei programmierbare Parameter: LFO SPEED
(LFO-Frequenz), DEPTH (Wirkungsgrad) und
BALANCE. Auf diese kénnen Sie dann iiber die
PARAM-Taste nacheinander zugreifen. Die
Parameter werden dabei von den Leuchtdioden
folgendermaRen identifiziert:

]
PARAM

U

EFFECTI PT{ P2 CHO FLA  SYM ODEtAY ER  ReV |
<2 -— < [=—1 f e | — [ e | f—1
PARAM | TYPE PITAFO FINEFB_DELAY _LIVE _DEPTH RT/ROOM REV BAL )

PARAM plus PIT/LFO weisen darauf hin, daf der LFO-

[
PARAM

Y

EFFECTI Pm1 P2 CHO  FLA  SYM DELAY ER  REV |
[—1 < o = [ e -— f — ] —
PARAM | TYPE PITAFO FINEFB DELAY _ LIVE _DEPTH RT/ROOM REVBAL|

PARAM plus DEPTH bedsttet, da der
Wirkungsgradparameter programmierbereit ist.

-
PARAM

g

EFFECTI PTi P2 CHO FLA  SYM DELAY ER  REV 1
] f—3 ] 1 < f—1
PARAM | TYPE PITAFO FINEFB DELAY LIVE  DEPTH RT/ROOM REVBAL|

Woenn die BALANCE-Leuchtdiode angeht, heift dies,
dap der Balanceparameter abgerufen ist.

Wenn nun die PARAM-Taste erneutangetippt wird, wird
wieder zum LFO SPEED-Parameter zurlickgesprungen.

Frequenzparameter des SYMPHON IC-Effekts aufgerufen ist

Wie hieraus ersichtlich wird der Parameter
durch die Kombination der Leuchten in der
EFFECT/PARAM-Gruppe (siehe griine
Aufschriften unter den Anzeigen) und den verti-
kal angeordneten Parametertypanzeigen links
darunter angegeben. Die LED-Kombinationen
fiir die einzelnen Parameter sind im Abschnitt
‘EFFEKTE UND PROGRAMMIERBARE PA-
RAMETER ab Seite 71 aufgefihrt.

3. Das numerische Display zeigt Ihnen jeweils den

Wert des aufgerufenen Parameters. Diese Werte
konnen Sie nun mit den Tasten A und ¥
verindern.

4. Driicken Sie nach AbschluB der Eingaben die

MEMORY -Taste, wodurch der EMP100 in die
Normalbetriebsart  zuriickkehrt und der
veridnderte Effekt wirkt.

HINWEIS: Falls Sie das editierte Effektprogramm
nicht mit der nachfolgend beschriebenen
STORE-Funktion in einem der RAM-Speicher
101 bis 150 einspeichern, geht Ihr editiertes
Effektprogramm bei Abruf eines anderen Effekts.
Deshalb sollten Sie eigene Effektprogramme, die
Sie behalten wollen, zunichst mit der STORE-
Funktionen in einem RAM-Speicher ablegen.
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B Speichern von Effektprogrammen

HINWEIS: Editierte Effektprogramme kénnen nur
den Speicherplitzen 101 bis 150 zugewiesen °
werden. - ;. ’ ‘

1. Falls Sie ein Programm aus-den Speicherpldtzen

101 bis 150 revidiert habenund nur die editierten
Daten in den gleichen: Speicherplatz eingeben
wollen, konnen Sie gleich zu Schritt 2, unten,
ibergehen.
Anderenfalls miissen Sie Ihr neues Effektpro-
gramm erst einem Speicherplatz zuordnen. Dazu
driicken Sie nach dem Editieren zuerst Memory
und wihlen dann den Speicherplatz (101 ... 150)
mit den Tasten t bzw. s. '

2. Zum Speichern des neuen Programms miissen Sie
nun STORE driicken. Damit taucht ‘---’ auf dem
numerischen Display ca. eine Sekunde lang auf,
wihrend der EMP100 speichert. Nach Abschluf3
des Speichervorgangs erscheint dann wieder die

- Speichernummer auf dem Display. -
Dabei sollten Sie jedoch bedenken, dafl vérherige
Daten in diesen Speichern durch die neuen Daten
‘iberschrieben . werden und deshalb. verloren
gehen. ‘
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EFFEKTE UND PROGRANMIERBARE PARAMETER

Die nachfolgende Liste zeigt die einzelnen Thnen, wo Sie die Einzelheiten zum jeweiligen Effekt
Parameter der verschiedenen Effekte und die und dessen Parametern erfahren.
zugehdrigen Wertebereiche. Die Seitenzahlen zeigen

H EINZELEFFEKTE

PIT1: Stereo Pitch ............ Seite 72
L PITCH L P.FINE L DELAY R PITCH R-P.FINE R DELAY FEED BACK BALANCE
-12...412 -99...+99 0.1...300ms -12...+12 -99...+99 0.1...300ms -99...+99% 0...100%
PIT2: Triple Pitch ............. Seite 73
1 PITCH 1 P.FINE 2 PITCH 2 P.FINE 3 PITCH 3 P.FINE DELAY BALANCE
~-12...+12 -99...+99 -12...+12 -99...+99 -12..+412 -99...489 0.1...200ms 0...100%
CHO: Chorus ........cvvvneenn Seite 74
LFO SPEED AM DEPTH PM DEPTH ‘BALANCE
0.1...20Hz 0...100% 0...100% 0...100%
FLA: Flange .....ccvovvuvnnnn, Seite 74
LFO SPEED  MOD DELAY  FEED BACK DEPTH BALANCE
0.1...20Hz 0.1...15ms -99...+99% 0..100% 0...100%
SYM: Symphonic ............. Seite 75
LFO SPEED DEPTH BALANCE
0.1...20Hz 0...100% 0...100%
DELAY: Stereo Delay .......... Seite 76
L DELAY L FEED BACK R DELAY R FEED BACK  BALANCE
0.1...740ms -99...499 0.1...740ms -99...499 0...100%
ER: Early Reflection .......... Seite 77
TYPE INITIAL DELAY  LIVENESS DEPTH ROOM SIZE BALANCE
1.5 0.1...350ms 0...10 0..10 0.1...10 0...100%
REV:Reverb ................. Seite 78
TYPE INITIAL DELAY DEPTH -REV TIME BALANCE
1.4 0.1...50ms 0...10 0.3...40s 0...100%

B KOMBINATIONSEFFEKTE

PIT1 REV: Stereo Pitch + Reverb ........... Seite 79 )

L PITCH L P.FINE R PITCH R P.FINE  INITIAL DELAY REV TIME REV BALANCE BALANCE

-12...4+12 -99...499 -12..+12 -99...+99 0.1...200ms 0.3...40s 0...100% 0...100%
PIT2 REV: Stereo Pitch — Reverb .......... Seite 80

L PITCH L P.FINE R PITCH RP.FINE P.BAL(DEPTH) REV TIME REV BALANCE BALANCE

-12..412 ~99...499 -12..412 -99...+99 0...100% 0.3...40s 0...100% 0...100%
SYM REV: Symphonic + Revetb ............ Seite 81
LFO SPEED DEPTH INITIAL DELAY REV TIME REV BALANCE BALANCE

0.1...20Hz 0..100% 0.1...300ms 0.3...40s 0...100% 0...100%
DLY REV: Delay + Reverb ................. Seite 82

L DELAY L FEED BACK R DELAY R FEED BACK DEPTH REV TIME REV BALANCE  BALANCE
0.1...300ms -99...+499 0.1...300ms -99...+99 0...10 0.3...40s 0...100% 0...100%
DLY ER: Delay — Early Reflection ......... Seite 83

DELAY FEED BACK TYPE LIVENESS DEPTH ROOM SIZE ER BALANCE  BALANCE

0.1...350ms -99..499% 1.5 0...10 0..10 0.1...10 0..100% 0...100%
CHO DLY: Chorus — Delay ................ Seite 84
LFO SPEED  AM DEPTH PM DEPTH L DELAY L FEED BACK R DELAY RFEED BACK BALANCE
0.1...20Hz 0...100% 0...100% 0.1...340ms -99...+499 0.1...340ms -99...+99 0...100%
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EINZELEFFEKTE

L R

® PIT1: Stereo Pitch

EFFECTI prTy PIT2  CHO FLA SYM  DELAY  ER

1
- O o O [~ R [— g
PARAM | TYPE PITILFO FINEFB DELAY . LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL]

Der Stereo-Pitcheffekt ist ein Transponiereffekt
und erzeugt fiir linken und rechten Kanal separat
Effektnoten mit versetzten Tonhéhen und getrennt
programmierbaren Verzdgerungszeiten. Durch
Feedback koénnen ganze Ketten 'von transponierten
Effektnoten erzeugt werden.

— Programmierbare Parameter —

L PIT
(Transponierung fiir linken Kanal: -12 .... + 12)
LEDs | wwsiuam - P%io

Dieser Parameter bestimmt den Transponierbe-
trag fiir die Effektnote des linken Kanals zwischen
einer Oktave (-12) unter dem und einer Oktave (+12)
iiber dem Originalton fest. Dabei entspricht jeder
Eingabeschritt einem Halbton.

L FINE :
(Feinstimmung fiir linken Kanal: -99 ... +99)
LEDs | ssmiuam <= Fi—;ﬁa

Dient zum Feinstimmen der Effektnote des linken
Kanals in Schritten von jeweils einem Cent
(Hundertstelhalbton).

L DELAY

(Verzoégerungszeit fiir linken Kanal: 0,1 ... 300 ms)
FLA
LEDs | wmiuam <= ==

Der

L DELAY-Parameter

bestimmt die

Verzégerung zwischen der Originalnote und der
transponierten Effektnote des linken Kanals.

R PIT

(Transponierung fiir rechten Kanal: =12 .... + 12)
PIT2
LEDs | wws2ren o p—
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Dieser Parameter bestimmt den Transponierbe-
trag fiir die Effektnote des rechten Kanals zwischen
einer Oktave (—12) unter dem und einer Oktave (+12)
iiber dem Originalton fest. Dabei entspricht jeder
Eingabeschritt einem Halbton.

R FINE
(Feinstimmung fir rechten Kanal: -99 ... +99)
CHO
LEDs | ewm2rev - -

Dient zum Feinstimmen der Effektnote des
rechten Kanals in Schritten von jeweils einem Cent
(Hundertstelhalbton).

R DELAY (Verzogerungszeit fiir rechten Kanal:
0,1 ... 300 ms)

FLA

LEDs ==

- RPN ==

Der R DELAY-Parameter bestimmt die
Verzégerung zwischen der Originalnote und der
transponierten Effektnote des rechten Kanals.

FB (Riickkopplung: -99 ... +99%)

CHO
-
FINE/FB

LEDs

-

Bei einem Eingabewert von 0 wird pro
Originalnote nach Verstreichen der mit L/R DELAY
festgelegten Verzdgerungszeit nur eine transponierte
Effektnote erzeugt. Mit hoheren Werten werden
jedoch mehr und mehr Verzéigerte Wiederholungen
erzeugt, die sich in der Tonhdhe jeweils um den mit
den L bzw. R PIT-Parameter festgelegten Betrag
unterscheiden. ‘

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs

. BAL

 Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignal fest. Je hther der Wert, desto héher
die scheinbare Effektlautstirke.




® PIT2: Triple Pitch

EFFECTI pimy PIT2 CHO FLA SYM  DELAY ER Rev |
O ew OO OO O D D e
PARAM | TYPE PITAFO FINEFB DELAY  LWVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL|

Dieser Dreifach-Transponiereffekt erzeugt fiir
jede Originalnote drei Effektnoten mit jeweils
unterschiedlichem Transponierwert, wodurch Sie
vierstimmige Harmonien erzeugen kénnen.

— Programmierbare Parameter —

1 PIT
(Transponierwert fiir 1. Effektnote: —12 ... +12)

PIT2
- 11/AM ]
LEDs + PIT/LFO

Dieser Parameter bestimmt den Transponierwert
fiir die erste Effektnote in einem Bereich zwischen
einer Oktave unter (—12) und einer iiber (+12) der
Eingangsnote. Jeder Eingabeschritt entspricht hierbei
einem Halbton.

1 FINE
(Feinstimmung der ersten Effektnote: -99 ... +99)
LEDs | esmiuusm <& F%;B

Dient zum Feinstimmen der ersten Effektnote in
Schritten von jeweils einem Cent (Hundertstel-
halbton).

2 PIT
(Transponierwert fiir 2. Effektnote: —12 ... +12)
PIT2
LEDs -— RPN -

Dieser Parameter bestimmt den Transponierwert
fiir die zweite Effektnote in einem Bereich zwischen
einer Oktave unter (—=12) und einer tiber (+12) der
Eingangsnote. Jeder Eingabeschritt entspricht hierbei
einem Halbton.

2 FINE
(Feinstimmung der zweiten Effektnote: -99 ... +99)

CHO
-
FINE/FB

LEDs | wwmomev -

Dient zum Feinstimmen der zweiten Effektnote
in Schritten von jeweils einem Cent (Hundertstel-
halbton).

3PIT
(Transponierwert fiir 3. Effektnote: 12 ... +12)

LEDs | wms 4= PI”T'/—EO

Dieser Parameter bestimmt den Transponierwert
fir die dritte Effektnote in einem Bereich zwischen
einer Oktave unter (-12) und einer tiber (+12) der
Eingangsnote. Jeder Eingabeschritt entspricht hierbei
einem Halbton.

3 FINE
(Feinstimmung der dritten Effektnote: —99 ... +99)

CHO
-

LEDs -—° + FINE/FB

Dient zum Feinstimmen der dritten Effektnote in
Schritten von jeweils einem Cent (Hundertstel-
halbton).

DELAY (Verzogerungszeit: 0,1 ... 200 ms)

FLA

LEDs | wmmprran o -

Mit diesem Parameter bestimmen Sie die
Zeitspanne zwischen Originalnote und erster
Effektnote sowie zwischen den Effektnoten.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs - AL

Legt das Lautstdrkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto
héher die scheinbare Effektlautstirke.
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® CHO: Chorus

® FLA: Flange

EFFECTI piTy PIT2 CcHO FLA SYM  DELAY ER REV I
o oo O em o o D o
PARAM | TYPE PITALFO FINEFB DELAY LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL|

EFFECTI PT1. PT2  CHO  FLA  SYM DELAY ER - Rev |
o - D =

[— ] D [—]
- PARAM JTYPE PITAFO FINEFB DELAY  LVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL|

Der Chorus-Effekt kombiniert Verzégerung und
Amplitudenmodulation, wodurch ein dichterer und
vollerer Sound entsteht.

— Programmierbare Parameter —

LFO (LFO-Frequenz: 0,1 ... 20 Hz)

PIT2
-
PIT/LFO

LEDs | wmpwrm <&

Dieser Parameter gibt die Modulationsfrequenz,
d. 'h. die Frequenz fiir den LFO (Niederfrequenzoszil-
lator) ein und bestimmt, mit welcher Geschwindigkeit
.der Chorus-Effekt variiert.

AM DEPTH
(Amplituden-Modulationsgrad: 0 ... 100 %)
' LEDs | wmwwin <= sﬁn

Bestimmt den Wirkungsgrad fir die
Amplitudenmodulation. . Hohere Eingabewerte
bewirken stirkere Amplitudenmodulation.

PM DEPTH
(Tonhohen-Modulationsgrad: 0 ... 100%)

DELAY

LEDs -—rph DEPTH

Bestimmt den Wirkungsgrad fiir die
Tonhshenmodulation. -+ Hohere Eingabewerte
bewirken stirkere Tonhsheninderungen.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs - BAL

Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto
hoher die scheinbare Effektlautstirke.

74

Der Flanger-Effekt ist ein' relativ deutlicher
Effekt, der in erster Linie auf Modulation der
Verzégerungszeit beruht. Sie konnen iber die
verschiedenen Parameter den Effekt sehr genau
abstimmen und unterschiedlichste Klangbewegungen,
von leichtem Vibrieren bis zum Hin- und Herwandern
bewirken.

— Programmierbare Parameter —

LFO (LFO-Frequenz: 0,1 ... 20 Hz)

PIT2
]
PITLFO

LEDs | wmspru o

Dieser Parameter gibt die Modulationsfrequenz,
d. h. die Frequenz fiir den LFO (Niederfrequenzoszil-
lator) ein und bestimmt, mit welcher Geschwindigkeit
der Flanger-Effekt variiert.

DELAY (Modulationsverzogerung: 0,2 ... 15 ms)

FLA

LEDs | wsmrearay == -

Legt die Modulationsverzogerung fest. Bei
Verzdgerungszeiten von weniger als 1 ms wirkt der
Effekt bis in den Hochfrequenzbereich, 1 -— 3 ms
Verzégerung verlagern den Effekt in den Mitten-
bereich, wihrend lingere Verzdgerungen den Effekt
mehr auf den Bissebereich beschrinken.

FB (Riickkopplung: -99 ... +99%)

CHO

LEDs | empwrw == -

Der Feedback-Parameter legt fest, welcher
Betrag des Effektsignals zum-Eingang riickgekoppelt
wird. Hohere Werte bewirken einen stiarkeren Effekt.

DEPTH (Flanger-Wirkungsgrad: 0 ... 100%)

DELAY
-

LEDs —PARA + DEPTH

Bestimmt den Wirkungsgrad der Modulation.
Hohere Eingabewerte bewirken stirkere Klangmodu-
lation.




BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs | . - AL

Legt das Lautstéirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hsher der Wert, desto
héher die scheinbare Effektlautstirke.

® SYM: (Symphonic)

EFFECTI. piy PIT2 CHO FLA SYM  DELAY ER Rev |
[mme) — > [ - — — —
PARAM | TYPE PITAFO FINEFB DELAY LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL|

Dieser Effekt bewirkt ein breites, flieBendes
Klangbild.

— Programmierbare Parameter —

LFO (LFO-Frequenz: 0,1 ... 20 Hz)

PIT2

LEDs - R b o

Dieser Parameter gibt die Modulationsfrequenz,
d. h. die Frequenz fiir den LFO (Niederfrequenzoszil-
lator) ein und bestimmt, mit welcher Geschwindigkeit
der Symphonic-Effekt variiert.

DEPTH (Symphonic-Wirkungsgrad: 0 ... 100 %)

DELAY

LEDs | wmmpamam <= L

Bestimmt den Wirkungsgrad der Modulation.
Héhere Eingabewerte bewirken stirkere Klangmodu-
lation.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs - bl

Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto
hoher die scheinbare Effektlautstirke.

75



® DELAY: Stereo-Verzogerung

DELAY - ER  REV |

EFFECTI Pm1  PIT2  CHO FLA  SYM
D — -_— o o Y
- UVE  DEPTH RT/ROOM REV BALJ

[ R =] (=]
PARAM | TYPE PITALFO FINEFB DELAY

Dieses ausgefeilte Stereo-Delayprogramm weist
separate Verzégerungs- und Riickkopplungsparame-
ter fiir linken und rechten Kanal auf.

— Programmierbare Parameter —

L DELAY
(Verzdgerungszeit fiir linken Kanal: 0,1 ... 740 ms)
LEDs | wmwm 4 e

Der L DELAY-Parameter bestimmt die
Verzdgerung zwischen der Originalnote und der
Effektnote des linken Kanals.

L FB
(Riickkopplung des-linken Kanals: -99 ... +99%)
CHO
‘LEDS - -

Legt fest, welcher Betrag des Effektsignals auf
dem linken Kanal zum Eingang des Prozessors fiir
den linken Kanal riickgekoppelt wird. Negative Werte
bewirken phasenverschobene Riickkopplung. Héhere
positive Werte erzeugen mehr Wiéderholungen.

R DELAY (Verzogerungszeit fiir rechten Kanal:
0,1... 740 ms) ' :

FLA

LEDs | wmorpy < emm

Der R DELAY-Parameter bestimmt die
Verzdgerung zwischen der Originalnote und der
Effektnote des rechten Kanals.
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L FB
(Rﬁckkoppluhg des rechten Kanals: -99 ... +99%)
CHO
LEDs | emsoreu <= .

Legt fest, welcher Betrag des Effektsignals auf
dem rechten Kanal zum Eingang des Prozessors fiir
den rechten Kanal riickgekoppelt wird. Negative
Werte bewirken phasenverschobene Riickkopplung.
Hohere positive Werte erzeugen mehr Wiederhol-
ungen.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs

- BAL

Legt das Lautstdrkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto
héher die scheinbare Effektlautstirke.




|

® ER: Early Reflexion

EFFECTI pITY PIT2 CHO FLA SYyM DELAY ER REV |

[—] [— ) (= =T — N B~
PARAM | TYPE PITALFO FINE/FB DELAY  LIVE DEPTH RT/ROOM REV BAL]

Diese Effekte werden durch verschiedene
Primirreflexionsmuster erzeugt. Primirreflexionen
sind die ersten Reflexionen des Direktschalls, die dem
Hall vorangehen.

— Programmierbare Parameter —

TYPE (Friihreflexionstyp: 1 ... 5)

PITY
o

LEDs | empaw <= -

Typ 1 entspricht dem Friihreflexionsmuster, wie
es fiir Konzertstitten typisch ist. Typ 2 (Zufall)
bewirkt irreguldre Reflexionsserien, die in
Wirklichkeit nicht vorkommen. Bei Typ 3
(Pegelumkehr) werden Reflexionen erzeugt, deren
Pegel zunimmit, - als ob eine Bandaufnahme von Hall
riickwirts abgespielt wird. Der Klang von Typ 4
bewirkt Reflexionsmuster wie bei einem
Plattenhallgerit, wihrend Typ 5 die eines Fed-
erhallgerits simuliert.

DELAY (Verzogerungszeit: 0,1 ... 350 ms)

FLA
o
DELAY

LEDs | emsparam <=

Mit diesem Parameter bestimmen Sie die
Zeitspanne bis zum Einsatz der Primérreflexionen.

LIVE (Schallaktivitit: 0 ... 10)

LEDs | wmpa 4 e

Dieser Parameter steuert, wie schnell die
Primirreflexionen abklingen. Hohere Werte fithren zu
einer langsameren Abklingung, wodurch ‘ein
schallaktiver Raum mit reflektierenden Fldchen
simuliert wird.

DEPTH (Wirkungsgrad: 0 .. 10)

DELAY
-—

LEDs | wmpia o

Wenn Sie fiir den DEPTH-Parameter O eingeben,
resultiert ein relativ einfaches Reflexionsmuster.
Hoéhere Eingabewerte filhren zu komplexeren
Reflexionsmustern und einem dichteren, tiefer
gestaffelten Klangbild.

ROOM (RaumgroBe: 0,1 ... 10)

ER
- PARAM -
LEDs A + RT/ROOM

Représentiert den ‘Abstand’ zwischen den
Reflexionen. Héhere Werte bewirken einen gréBeren
Abstand zwischen den Reflexionen und simulieren so
einen gréBeren Raum.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs - AL

Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hdher der Wert, desto
hoher die scheinbare Effektlautstirke.
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® REV: Hall

BAL (Balance: 0 ... 100%)
EFFECTI Pm1 P2 CHO  FLA  SYM DELAY ER  REV I, s
o L]

(=T — T - [ R e R
PARAM | TYPE' PITAFO FINEFB DELAY ' LIVE  DEPTH RTROOM REV BAL| : LEDs [e—t

Beim Hall handelt es. sich um die direkten und Legt das Lautstirkeverhéltnis zwischen Original-
indirekten Schallreflexionen, die den Klangcharakter und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto

einer Live-Konzertstétte bestimmen. ' hoher die scheinbare Effektlautstirke.

— Programmierbare Parameter —

TYPE (Halltyp: 1 ... 4)

PIT1 |
-
TYPE

LEDs | wmesnm <=

Der EMP100 stellt: vier verschiedene Halltypen
zur “Wahl. Typ 1 simuliert den Hall eines
Konzertsaals, wihrend Typ 2 mehr einem kleinerem
Horraum entspricht. Bei Typ 3 handelt es sich um
einen Halleffekt, der besonders auf Gesang
zugeschnitten ist. Typ 4 hingegen erzetigt ein
Hallmuster, wie es bei Plattenhallgeriten zu finden
1st.

DELAY" (Verzégerungszeit: 0,1 ... 350 ms)

FLA
' -
DELAY

LEDs | ememay o=

Mit diesem Parameter bestimmen Sie die
Zeitspanne bis zum Einsatz des Halls.

DEPTH (Wirkungsgrad: 0 .. 10)

DELAY

LEDs | empnm <= -

Wenn Sie fiir den DEPTH-Parameter O eingeben,
resultiert ein relativ einfaches Reflexionsmuster.
Hohere Werte fiilhren zu komplexeren Hallstrukturen
und einem dichteren, tiefer gestaffelten Klangbild.

RT (Hallzeit: 0,3 ... 40 s)

ER

LEDs | emewi RTIROOM

Legt die Zeitspanne fest, in der der Hallklang um
ca. 60 dB abklingt, d. h. verstummt.
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KOMBINATIONSEFFEKTE

® PIT1 REV: Stereo-Pitch + Hall

EFFECTI piTy P2 CHO FLA SYM  DELAY ER Rev |
- D o] (o= —— B~ R
PARAM | TYPE PITALFO FINEFB DELAY  LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL]

Dieser Effekt kombiniert den Stereo-Pitch- oder
Transponiereffekt mit einem parallel wirkenden
Halleffekt. Das bedeutet, da} der Pitcheffekt nicht
vom Hall beeinfluBit wird, sondern dafl der Hall nur
auf das Eingangssignal wirkt.

— Programmierbare Parameter —

L PIT
(Transponierung fiir linken Kanal: -12 .... + 12)

PIT2
-—
PITLFO

LEDs | emmwuam &

Dieser Parameter bestimmt den Transponierbe-
trag fiir die Effektnote des linken Kanals zwischen
einer Oktave (-12) unter dem und einer Oktave (+12)
iiber dem Originalton fest. Dabei entspricht jeder
Eingabeschritt einem Halbton.

L FINE
(Feinstimmung fiir linken Kanal: -99 ... +99)
CHO
LEDs | e < e

Dient zum Feinstimmen der Effektnote des linken
Kanals in Schritten von jeweils einem Cent (Hundert-
stelhalbton).

R PIT
(Transponierung fiir rechten Kanal: -12 .... + 12)

PIT2
- 2/RPM
LEDs T

Dieser Parameter bestimmt den Transponierbe-
trag fiir die Effektnote des rechten Kanals zwischen
einer Oktave (-12) unter dem und einer Oktave (+12)
iiber dem Originalton fest. Dabei entspricht jeder
Eingabeschritt einem Halbton.

R FINE
(Feinstimmung fiir rechten Kanal: -99 ... +99)
CHO
LEDs | mmorri 4 ik

Dient zum Feinstimmen der Effektnote des
rechten Kanals in Schritten von jeweils einem Cent
(Hundertstelhalbton).

DELAY (Verzogerungszeit: 0,1 ... 50 ms)

FLA

LEDs | wmmparan = ——

Mit diesem Parameter bestimmen Sie die

Zeitspanne bis zum Einsatz des Halls.

RT (Hallzeit: 0,3 ... 40 s)

ER
-
RT/ROOM

LEDs | emsparn <=

Legt die Zeitspanne fest, in der der Hallklang um
ca. 60 dB abklingt, d. h. verstummt.

REV BAL (Hallbalance)

REV
- PARAM
LEDs T

Regelt die Balance zwischen Hall- und Pitchef-
fekt. Hohere Werte bewirken einen lauteren Hall.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs - AL

Legt das Lautstérkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hther der Wert, desto
hoher die scheinbare Effektlautstirke.
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® PIT 2 REV: Stereo-Pitch — Hall

EFFECTI Pt  PT2  CHO .. FLA SYM DELAY ER  REV |
| s ) - [ ) [ e ) o J — [ } -
PARAM 1 TYPE PITAFO FINEFB DELAY ° LVE DEPTH RT/ROOM REV BAL|

Bei diesem Effekt sind Pitch- und Halleffekt in
Serie geschaltet, wodurch der Halleffekt nicht nur auf
das ‘Eingangssignal, sondern auch auf das
Pitcheffektsignalv wirkt.

— Programmierbare Parameter —

L PIT _
(Transponierung fir linken Kanal: -12 .... + 12)

PIT2
PITLFO

LEDs | wwmsuam <=

Dieser Parameter bestimmt den Transponierbe-
trag fiir die Effektnote des linken Kanals zwischen
einer Oktave (-12) unter dem 'und einer Oktave (+12)
tiber dem Originalton fest. Dabei entspricht jeder
Eingabeschritt einem Halbton.

L FINE
(Feinstimmung fiir linken Kanal: -99 ... +99)

R FINE .
(Feinstimmung fiir rechten Kanal: -99 ... +99)
LEDs | esmompv o= F%‘-)FB

Dient zum Feinstimmen der Effektnote des
rechten Kanals in Schritten von jeweils einem Cent
(Hundertstelhalbton).

DEPTH (Pitcheffekt-Balance: 0 ... 100%)

DELAY

LEDs o ARAY = DEPTH

Regelt die Balance zwischen Pitcheffektsignal
und Originalsignal. Hohere Werte bewirken einen
hoheren Pitcheffektpegel.

RT (Hallzeit: 0,3 ... 40 s)

R

£
LEDs -— PARAM = .

Legt die Zeitspanne fest, in der der Hallklang um
ca. 60 dB abklingt, d. h. verstummt.

REV BAL (Hallbalance)

LEDs:

- e

CHO
FINE/FB

LEDs

o PARAM

REV
-
REV BAL

-+ Dient zum Feinstimmen der Effektnote dés linken
Kanals in Schritten von jeweils einem Cent (Hundert-
stethalbton).

R PIT
(Transponierung fiir rechten Kanal: =12 ..., + 12)

PIT2
LEDs | wmomem <= p—

Dieser Parameter bestimmt den Transponierbe-
trag fiir die Effektnote des rechten Kanals zwischen
einer Oktave (~12) unter dem und einer Oktave (+12)
tber dem Originalton fest. Dabei entspricht jeder
Eingabeschritt einem Halbton.
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Regelt die Balance zwischen Hall- und Pitchef-
fekt. Hohere Werte bewirken einen lauteren Hall.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs - EAL

Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto
héher die scheinbare Effektlautstirke.




E
® SYM REV: Symphonic + Hall
BAL (Balance: 0 ... 100%)

EFFECTI piTy PIT2 . CHO FLA SYM  DELAY ER REV |
[ ] (=] — D ew  CDO CcD e
PARAM | TYPE PITALFO' FINEFB DELAY LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL|

LEDs A

Bei diesem Effekt sind Symphonic-Effekt und Legt das Lautstirkeverhalinis zwischen Original-
Hall parallel geschaltet, wodurch beide Effekte nur und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto

auf das Eingangssignal wirken und sich nicht héher die scheinbare Effektlautstirke.
gegenseitig beeinflussen.

— Programmierbare Parameter —

LFO (LFO-Frequenz: 0,1 ... 20 Hz)

PIT2
]
PIT/LFO

LEDs | wmpamv =

Dieser Parameter gibt die Modulationsfrgquenz,
d. h. die Frequenz fiir den LFO (Niederfrequenzoszil-
lator) ein und bestimmt, mit welcher Geschwindigkeit
der Symphonic-Effekt variiert.

DEPTH (Symphonic-Wirkungsgrad: 0 ... 100 %)

DELAY

LEDs | wmwewrn <= o

Bestimmt den Wirkungsgrad der Modulation.
Hohere Eingabewerte bewirken stirkere Klangmodu-
lation. :

DELAY (Verzogerungszeit: 0,1 ... 50 ms)

FLA

LEDs | esmpsram <= ==

Mit diesem Parameter bestimmen Sie die
Zeitspanne bis zum Einsatz des Halls.

RT (Hallzeit: 0,3 ... 40 s)

ER
-
RT/ROOM

LEDs | esmparan <

Legt die Zeitspanne fest, in der der Hallklang um
ca. 60 dB abklingt, d. h. verstummt.

REV BAL (Hallbalance)

REV

LEDs | empw o REV BAL

Regelt die Balance zwischen Hall- und
Symphonic-Effekt. Hshere Werte bewirken einen
lauteren Hall. '
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® DLY REV: Verziogerung + Hall

EFFECTI PTi P2 CHO  FLA  SYM DELAY ER  REV |
[ ouem ) [ e ] [ ) — [ am ) _— — -—
PARAM | TYPE PIT/LFO FINEFB DELAY ~ LIVE  DEPTH RTROOM REV BAL]

Hierbei sind Verzégerungs- und Halleffekt paral-
lel angeordnet, wodurch beide auf das Eingangssignal
wirken und sich gegenseitig nicht beeinflussen.

— Programmierbare Parameter —

L DELAY
(Verzogerungszeit fiir linken Kanal: 0,1 ... 300 ms)
LEDs | wemwa <= &v

Der L DELAY-Parameter bestimmt die
Verzdgerung zwischen der Originalnote und der
Effektnote des linken Kanals.

L FB
(Riickkopplung des linken Kanals: -99 ... +99%)
LEDs | emmwum 4= F‘%‘-":B

Legt fest, welcher Betrag des Effektsignals auf
dem linken Kanal zum Eingang des Prozessors fiir
den linken Kanal riickgekoppelt wird. Negative Werte
bewirken phasenverschobene Riickkopplung. Hohere
positive Werte erzeugen mehr Wiederholungen.

R DELAY (Verzogerungszeit fiir rechten Kanal:
0,1...300 ms)

FLA
-
DELAY

LEDs | wmomrrv <

Der R DELAY-Parameter bestimmt die
Verzégerung zwischen der Originalnote und der
Effektnote des rechten Kanals.

R FB (Riickkopplung des rechten Kanals: -99 ...
+99%)

CHO

LEDs | wmopen o o

Legt fest, welcher Betrag des Effektsignals auf
dem rechten Kanal zum Eingang des Prozessors fiir
den rechten Kanal riickgekoppelt wird. Negative
Werte bewirken phasenverschobene Riickkopplung.

Hohere positive Werte erzeugen mehr Wiederhol- -

ungen.
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DEPTH (Wirkungsgrad: 0 .. 10)

DELAY

LEDs | wmmn e —

Wenn Sie fiir den DEPTH-Parameter 0 eingeben,
resultiert ein relativ einfaches Reflexionsmuster.
Héhere Werte fithren zu komplexeren Hallstrukturen
und einem dichteren, tiefer gestaffelten Klangbild.

RT (Hallzeit: 0,3 ... 40 s)

ER

LEDs . -

o pARAM

Legt die Zeitspanne fest, in der der Hallklang um
ca. 60 dB abklingt, d. h. verstummt.

REV BAL (Hallbalance)

REV

LEDs | e <5 -

Regelt die. Balance zwischen Hall und
Verzégerungseffekt. Hohere Werte bewirken einen im
Verhiltnis hsheren Hallpegel.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs . o= BAL

Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto
hoher die scheinbare Effektlautstirke.




® DLY ER: Verzogerung —
Primirreflexionen

EFFECTl Pt~ PIT2  CHO  FLA  SYM DELAY ER  ReV |
[ s ) | e ) | s ) — | s } -— L d | e }
PARAM | TYPE PITLFO FINEFB DELAY  LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL]

Bei diesem Programm sind Delay- und Primérre-
flexionseffekt in Serie angeordnet, wodurch der Re-
flexionseffekt auf das Verzogerungseffektsignal
wirkt.

— Programmierbare Parameter —

DELAY (Verzogerungszeit: 0,1 ... 350 ﬁxs)

FLA

LEDs -

- e

Der DELAY-Paramete
Verzdgerung. :

bestimmt die

FB (Riickkopplung: —99 ... +99%)

CHO

LEDs s

- G

Legt fest, welcher Betrag des Effektsignals zum
Eingang des Prozessors riickgekoppelt wird. Negative
Werte bewirken phasenverschobene Riickkopplung.
Hohere positive Werte erzeugen mehr Wiederhol-
ungen. '

TYPE (Friihreflexionstyp: 1 ... 5)

LEDs

Typ 1 entspricht dem Frithreflexionsmuster, wie
es fir Konzertstitten typisch ist.. Typ 2 (Zufall)
bewirkt irregulire Reflexionsserien, die in
Wirklichkeit nicht vorkommen. Bei Typ 3
(Pegelumkehr) werden Reflexionen erzeugt, deren
Pegel zunimmt, - als ob eine Bandaufnahme von Hall
riickwirts abgespielt wird. Der Klang von Typ 4
bewirkt Reflexionsmuster wie Dbei
Plattenhallgerdt, wihrend Typ 5 die
Federhallgerits simuliert.

einem
eines

LIVE (Schallaktivitit: 0 ... 10)

SYM

- e o

LEDs

wie schnell die
Primérreflexionen abklingen. Hohere Werte fithren zu
einer

Dieser Parameter steuert,

langsameren Abklingung, wodurch ein
schallaktiver Raum mit reflektierenden Flidchen

simuliert wird.

DEPTH (Wirkungsgrad: 0 .. 10)

DELAY

LEDs -

- PR

Wenn Sie fiir den DEPTH-Parameter 0 eingeben,
resultiert ein relativ. einfaches Reflexionsmuster.
Hohere Eingabewerte fithren zu komplexeren
Reflexionsmustern und einem dichteren, tiefer
gestaffelten Klangbild.

ROOM (RaumgroBe: 0,1 ... 10)

ER
-
RT/ROOM

LEDs | wemparn <

Reprisentiert den ‘Abstand’ zwischen den
Reflexionen. Hohere Werte bewirken einen gréBeren
Abstand zwischen den Reflexionen und simulieren so
einen gréBeren Raum.

REV BAL (Hallbalance)

REV
AR = e

LEDs REV BAL

Bei diesem Effekt regelt der REV BAL-Parame-
ter die Pegelbalance zwischen Frithreflexion und
Verzogerungseffekt. Hohere Werte bewirken einen im
Verhiltnis hoheren Reflexionspegel.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

LEDs

o BAL

Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effektsignalen fest. Je hoher der Wert, desto
héher die scheinbare Effektlautstirke.
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® CHO DLY: Chorus — Verzogerung

EFFECTI piTy PIT2.  "CHO FLA SYM  DELAY ER REV. |
CoO O em o o e D O
PARAM | TYPE PITALFO FINEFB DELAY  LIVE  DEPTH RT/ROOM REV BAL]

Bei diesem Programm sind Chorus- und
Verzdgerungseffekt in Reihe angeordnet, wobei der
Delay-Effekt auf das Chorussignal wirkt.

— Programmierbare Parameter —

LFO (LFO-Frequenz: 0,1 ... 20 Hz)

PIT2

LEDs -

- PR e

Dieser Parameter gibt die Modulationsfrequenz,
d. h. die Frequenz fiir den LFO (Niederfrequenzoszil-
lator) ein und bestimmt, mit welcher Geschwindigkeit
der Chorus-Effekt variiert.

AM DEPTH
(Amplituden-Modulationsgrad: 0 ... 100 %)

DELAY

LEDs o

-y 9

Bestimmt den Wirkungsgrad fiir die Ampli-
tudenmodulation. Hohere Eingabewerte bewirken
stirkere Amplitudenmodulation. ’

PM DEPTH
(Tonhdhen-Modulationsgrad: 0 ... 100%)
DELAY
LEDS | emsomeM <= -

Bestimmt  den Wirkungsgrad fir = die
Tonhshenmodulation. Hdhere Eingabewerte
bewirken stirkere Tonhsheninderungen.

L DELAY
(Verzogerungszeit fiir linken Kanal: 0,1 ... 740 ms)
FLA
LEDs - <= m

Der 'L DELAY-Parameter
Verzdgerung des linken Kanals.

bestimmt die
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L FB
(Riickkopplung des linken Kanals: -99 ... +99%)
CHO
LEDs | e o= -

Legt fest, welcher Betrag des Effektsignals auf
dem linken Kanal zum Eingang des Prozessors fiir
den linken Kanal riickgekoppelt wird. Negative Werte
bewirken phasenverschobene Riickkopplung. Hohere
positive Werte erzeugen mehr Wiederholungen.

R DELAY (Verzogerungszeit fiir rechten Kanal:
0,1 ... 740 ms)

FLA

LEDs -

RPN 95

Der R DELAY-Parameter bestimmt die
Verzégerung des rechten Kanals.

R FB
(Riickkopplung des rechten Kanals: -99 ... +99%)
CHO
LEDs | emmone o FINEFB

Legt fest, welcher Betrag des Effektsignals auf
dem rechten Kanal zum Eingang des Prozessors fiir
den rechten Kanal riickgekoppelt wird. Negative
Werte bewirken phasenverschobene Riickkopplung.
Hohere positive Werte erzeugen mehr Wiederhol-
ungen.

BAL (Balance: 0 ... 100%)

- BAL

LEDs

Legt das Lautstirkeverhiltnis zwischen Original-
und Effekisignalen fest. Je héher der Wert, desto
hoher die scheinbare Effektlautstirke. '




VERZOGERUNGSZEITEINGABE PER FUSSSCHALTER

Wenn ein Yamaha Fuflschalter FC4 oder FC 5 an
der TAP DELAY-Buchse angeschlossen ist, kdnnen
Sie fiir Effektprogramme mit Delay-Effekten, die

Verzdgerungszeit mit dem FuB eingeben. Dazu wird’

der FuBschalter einfach zweimal gedriickt. Die Zeit
zwischen den entspricht der
Verzégerungszeit. Bei Programmen mit separatem

Betidtigungen

Driicken

Verzdgerungsparameter fiir linken und rechten Kanal,
werden die Parameter gleichzeitig um den gleichen
Betrag verdndert.

Wenn Sie daher den Takt der Musik mit dem FuB}
mitklopfen. kdnnen Sie die Verzdgerung sehr leicht
dem Tempo anpassen. ‘

Driicken

A

Zeit zwischen Schalterbetétigungen VI
gibt Verzégerungszeit ein.

Bei Programmen mit eigenen Verzégerungsparametern fiir linken und rechten Kanal gibt der FuBschalter die
Verzogerungszeit fiir den linken Kanal direkt ein. Die Verzégerungszeitparameter fiir den rechten Kanal hingt
davon ab, ob der Verzégerungszeitunterschied zwischen linkem und rechtem Kanal gréBer oder kleiner als 50 ms

ist.

Kleiner als 50 ms: Die Verzégerungszeiten fiir linken und rechten Kanal werden um den gleichen Betrag

verindert.

GroBer als 50 ms: Die Verzogerungszeit des rechten Kanals wird proportional zur Parameterdnderung des
linken Kanals gedndert. Wird z. B. die Verzégerungszeit des linken Kanals um das 1,5fache erhéht, verldngert
sich auch die Verzégerungszeit des rechten Kanals um das 1,5fache.

Obwohl mit dem normalen Programmierverfahren die Verzdgerungszeit in Millisekunden-Genauigkeit
eingegeben werden kann, bewirkt die Verwendung eines FuBschalters oft eine noch h&here Prizision. Die
Eingaben per FuBschalter kénnen auf gewohnte Weise abgespeichert werden. Wird eine Verzdgerungszeit
eingespeichert, die Bruchteile von Millisekunden enthilt, erscheint ein Dezimalpunkt rechts neben der angezeigten
Zeit. Da das Display nur dreistellig ist, kann der Bruchteil natiirlich nicht angegeben werden.
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MIDI-FUNKTIONEN

B MIDI-Programmwahl

Beim EMP100 kénnen Effektprogramme durch

exterme MIDI-Meldhngen abgerufen werden. Damit -

konnen Sie z. B. bei der Stimmenwahl auf einem
Synthesizer gleichzeitig ‘einen bestimmten Effekt fiir
die gerade gewihlte Klangfarbe abrufen, da bei der
Stimmenwahl der Synthesizer gleichzeitig eine
entsprechende  MIDI-Programmwechselnummer
sendet. Bei Empfang solch einer MIDI-Pro-
grammwechselnummer ruft der EMP100 das
Effektprogramm auf, das dieser Programmwechsel-
nummer zugewiesen ist. Diese Zuweisung ist nachfol-
gend erklirt. Fiir Gitarristen oder Bassisten empfiehlt
sich die Verwendung einer MIDI-FuBsteuerkonsole
wie der Yamaha MFCO05, um Effektprogramme extern
aufrufen zu kénnen. ‘

® Editieren der Programmwechsel-
Zuweisungstabelle

Mit der nachfolgenden Funktionen kénnen Sie
MIDI-Programmwechselnummern 1 bis 128 den
einzelnen  Speichern, ‘d.h. Effektprogrammen
zuordnen. Wenn Sie z. B. dem' EMP-Programm Nr.

145 die MIDI-Programmwechselnummer 1 zuweisen, ‘

wird bei Wahl von Stimme 1 auf Threm MIDI-
Synthesizer oder Keyboard automatisch Effektpro-
gramm Nr. 145 im EMP100 aufgerufen.

1. Die MIDI-Taste driicken.. Dadurch leuchtet die
PGM-Anzeige im MIDI-Anzeigefeld.

2. Geben Sie nun mit A und V¥ die MIDI-
Programmwechselnummer ein.

3. Danach' erneut MIDI driicken, wodurch die
MEM-Anzeige aufleuchtet. :

4. Weisen Sie nur mit A und ¥ den Speicher des
. EMP100 der in Schritt 2 eingegebenén
Programmwechselnummer zu.

5. Die Schritte 1 bis 4 wiederholen, bis alle
Zuweisungen eingegeben worden sind.

6. Durch Driicken von MEM auf Normalbetrieb
zuriickschalten.

HINWEIS: Wihrend der Zuweisung empfingt der
EMP100 keine MIDI-Daten.
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B MIDI-Empfangskanalwahl

MIDI erlaubt Empfang und Ubertragung auf 16
verschiedenen Kanilen. Durch die . Schaffung
mehrerer Kanile konnen verschiedene Gerite in Reihe
geschaltet und trotzdem individuell angesteuert
werden. Bei solchen MIDI-Systemen miissen daher
Empfangs- und Sendekanal von steuerndem und
gesteuertem Gerdt aufeinander abgestimmt werden.
Fiir den Empfang steht auch eine OMNI-Funktion zur
Verfiigung, die Empfang auf allen Kanilen zuldft.
Bei Wahl von OMNI muf3 der Empfangskanal nicht
auf den Sendekanal des steuernden Geriits eingestellt
werden. -

" Da der EMP100 nur auf MIDI-Empfang
ausgelegt ist, miissen Sie nur sicherstellen, daf sein
Empfangskanal auf den Sendekanal des steuernden
Gerdits eirigestellt ist.

Zunichst den EMP100 ausschalten.

2. Die MIDI-Taste driicken und den EMP100
gleichzeitig wieder einschalten. Nun wird der
gegenwirtige Empfangskanal (C1 .. C16, oder
ALL bei aktivierter OMNI-Funktion) auf dem
numerischen Display gezeigt. Bei OFF ist der
MIDI-Empfang unterbunden.

3. Jetzt konnen Sie mit A und ¥ den MIDI-
Empfangskanal wihlen oder auf OMNI-Empfang
(ALL) schalten, bzw. ‘den Empfang unterbinden
(OFF). ALL wird eingegeben in dem bei Anzeige

~von C1 die Taste t gedriickt wird, OFF hingegen
wird gewihlt; indem Sie bei Anzeige von C16
-die Taste s driicken. ‘

4. Durch MEM wird nach der Kanalwahl wieder auf

Normalbetrieb zurﬁckgeschaitet. ‘




TECHNISCHE DATEN

I

® ANALOGBLOCK

Frequenzgang: 20 Hz — 20 kHz
Dynamikbereich: Uber 85 dB bei ausgeschalteten
Effekten
Gesamtklirrfaktor: Unter 0,1 % bei 1 kHz und
Maximalpegel

® EINGANGE

Kaniile: Mono (1)

Typ: Nicht symmetrisch
Impedanz: Uber 500 kOhm
Buchse: Klinkensteckerbuchse

® AUSGANGE

Kanile: Stereo (2)

Typ: Nicht symmetrisch
Nennpegel: ~20/-10 dB umschaltbar
Impedanz: 1 kOhm

Buchsen: Klinkensteckerbuchsen

® DIGITALBLOCK

A/D-Wandler: 16 Bit Auflsung
D/A-Wandler: 2-Kanal, 16 Bit Auflésung
Abtastfrequenz: 44,1 kHz

@ SPEICHER UND EFFEKTE
Speicher:

ROM (fiir Presets): 1 — 100

RAM (fiir revidierte Programme): 101 — 150
Grundlegende Effekte

STEREO PITCH

TRIPLE PITCH

CHORUS

FLANGE

SYMPHONIC

DELAY

EARLY REFLECTION

REVERB

STEREO PITCH + REVERB

STEREO PITCH —» REVERB

SYMPHONIC + REVERB

DELAY + REVERB

DELAY — ER

CHORUS — DELAY

® BEDIENELEMENTE, ANZEIGEN UND
ANSCHLUSSE

Bedienelemente:
Elngangspegelregler
Erhéhungs- und Verminderungstaste
Aufruftaste
Speicherwahltaste
Parametertaste
MIDI-Taste
BypaBtaste
Speicherungstaste
Anzeigen:
Signal- und Spitzenanzeigen
3 stellige Speichernummernanzeige mit 7
Leuchtdioden
Parameteranzeigen x 5
MIDI PGM und MEM-Anzeigen
EFFECT/PARAM-Anzeigen x 7
BYPASS-Anzeige
Anschliisse:
INPUT
OUTPUT R & L mit ~20/-10 dB Schalter
BYPASS
TAP TEMPO
MIDI IN
DC 12V IN

® ALLGEMEINES

Stromversorgung:
USA und Kanada: Netzadapter PA-1207
(120V Wechselspannung, 60 Hz)
Allgemeines Modell: Netzadapter PA-1210
(220/240V Wechselspannung, 50/60 Hz)
Abmessungen (B x Hx T): 220 x 45 x 232,7 mm
Gewicht: 1,25 kg
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MIDI DATA & DATA CHART
DONNEES MIDI ET TABLES DE DONNEES
MIDI-DATEN UND DATENTABELLEN

=ENMRP100
I




DIMENSIONS
DIMENSIONS

ABMESSUNGEN

7 (1/4")

9.6
(3/8")

-

e

176 (6-15/16")

232.7 (9-3/16")
223.8 (8-13/16")

(1-1/2");i¢

38.2

1.9

(1716" |

Unit: mm (inch)
Unité: mm (pouce)
Einheit: mm (zoll)
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T ©0O © 00

[e]

st

217.4 (8-9/16")
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172 (6-3/4")

(15/16")

220 (8-11/186")

(3/16")

4.3

39.6
(1-9/16")

(1-3/4")

(1716




BLOCK DIAGRAM
SCHEMA DE PRINCIPE
BLOCKDIAGRAMM
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MIDI DATA FORMAT

B Reception Conditions

—— $Cn Program Change

-~ MIDI OMNI .
“CH
MIDI IN ——
O orF

1. Program Change

Can be received on the currently selected
MIDI receive channel.

The program assigned to the received pro-
gram change number in the EMP100 program
change assignment table will be recalled.

status 1100nnnn (CnH) n=0{channel 1)—
15 (channel 16)
program # Opppprepp p=0-127

2. System Exclusive Messages
Can be received on the currently selected
MIDI receive channel.

1) Memory Bulk Data

status 11110000 (FORH)
ID # 01000011 (43H)
sub status 0000nnnn (OnH) n=0(channel 1)—
15 (channel 16)
format # 01111110 (7EH)
byte count 00000000 (OOH)
byte count 00111110 (3EH)
01001100 (4cH) "L"
01001101 (4DH) *M"
00100000 (20H) = »
00100000 (20H) ™ »
00111000 (38H) ™8»
00110111 (37H) 7"
00110010 (32H) ®2v
00111001 (39H) "9o»
data name 01001101 (4DH) "M"
memory # Ommnararamm m=1(memory 101)—
50 (memory 150)
data 0ddddddd :
| 36 bytes
0ddddddd
check sum Oeeceececee
EOX 11110111 (F7H)
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Bulk Data

> $F0, $43, $0n

2) Program Change Table Bulk Data

status 11110000 (FOH)

ID # 01000011 (43H)

sub status 0000nnnn (OnH) n=0(channel 1)—

15 (channel 16)

format # 01111110 (7EH)

byte count 00000010 (02H)

byte count 00001010 (OAH)
01001100 (4CH) "L"
01001101 (4DH) »M~
00100000 (20H) » "
00100000 (20H) ™ "
00111000 (38H) ™8
00110111 (378) "7*
00110010 (32m) ™2
00111001 (3%m) =9~

data name 01010100 (54m) mtm
00000001 (O1H)

data 0ddddddd

| 128 bytes

0ddddddd

check sum Oeeeceee

EOX 11110111 (F7H)

3) Sj/stem Setup Bulk Data

status 11110000 (FORH)
D # 01000011 (43H)
sub status 0000nnnn (OnH) n=0{(channel 1)—
15 (channel 16)
format # 01111100 (7CH)
byte count 00000000 (OOH)
byte count 00001101 (ODH)
01001100 (4CH) "L"
01001101 (4DH) “M"
00100000 (20H) ™ »
00100000 (20H) " »
00111000 (38H) "8"
00110111 (37H) =7
00110010 (32H) "2
00111001 (39H) ™9™
data name 01010011 (53H) ™3™
00100000 (20H) " m
version # 00000001 (01H)
: 00000000 (00H)
data 000nnnnn n=0 (OMNI ON),
1l(channel 1)—
16 (channel 16), 17 (OFF)
check sum Oeeeeeee
EOX 11110111 (F7H)




YAMAHA [ MULTI-EFFECT PROCESSOR 1

bate :11/07, 1990
Model EMP100 MiDl implementation Chart Version ¢ 1.0
Recognized Remarks
Function .
Basic Default 1 - 16, off memorized
Channel Changed 1 - 16, off
Default OMNI off/0MNI on memorized
Mode Messages X
Altered X
Note X
Number . True voice X
Velocity Note ON X
Note OFF X
After Key’s X
Touch Ch’s X
Pitch Bender X
X
Control
Change
Prog o 0 - 127 *1
Change : True §
System Exclusive 0 Bulk Dump
System . Song Pos X
: Song Sel X
Common . True X
Systen :Clock X
Real Time :Commands X
Aux :Local ON/OFF X
:All Notes OFF X
Mes- :Active Sense X
sages:Reset X
Notes: %1 ; For program 1 - 128, memory #1 - #150 is selected.
Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 . OMN! ON, MONO o :Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 . OMNI OFF, MONO x ‘No
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BLANK CHART
TABLE VIERGE
LEERBOGEN

L

PARAMETERS

Pt ¥ _LPmCH_[ LPFNE | LDELAY | RPICH | RPFNE_| RDELAY | FEED BACK | BALANGE |
[Pz | 1pmon | 1eene | _epmed | 2pAne | spmon | aprive | oeav | BAANGE
oo _ | trospeen | amoepmn [ puperty | ——— | —— [ ——— | —— [ BALANCE _
[Fia | tPoseeep | mob DELAY | FeEDBack | DEPH | ——— [ ——— [ —— | BALANCE |
sw_ | roseeeo | vt | —— | —— | —— [ ——= | ——= [ BALANCE |
[oecay | _Loeay_ [ reep pack| Rpeway_[RFeEDBACK] —— | ——— | —— | BALANCE |
[en | _1vee _ [imaieway] Lveness | DePi | Roow siZE | ——— | = | BALANCE
[pev | _1vee _ [maLoewar] oeerd | Revime | ——— [ ——— [ —— | BALANCE |
prRev_ | Lpmow [ LeANe | RPTOH | APRFNE | INTIALDLY | REvTIME [REV BALANCE| BALANGE
[ Pmzrev_ | _Lpmen | LPANE | _RPITCH_ | R PFINE _|P. BALDEPTH)| REVTIME |REV BALANCE| BALANGE
[swrev_ | troseeep | et | NmaLDY | Revime |Rev Bawnce| ——— | ——— [ BALANCE |
owRev | L DELAY_ [ FEED BACK| R DELAY__|R FEED BACK| DEPTH __| REVTIME |REV BALANGE| BALANGE |
(ower | _oetav | Feeppack [ _TYPE | uveness | DEPTH _| ROOM sizE [ER BALANCE | BALANCE |

CHO DLY LFO SPEED | AM DEPTH PM DEPTH L DELAY L FEED BACK| R DELAY R FEED BACK| BALANCE

No.

MEMO
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Litiumbatteril
Bdr endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROQITUS!

Lithiumparisto, Réjahdysvaara.
Pariston saa vaihtaa ainoastaan alan
ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri!

Eksplosionsfare. Udskiftning ma kun foretages
af en sagkyndig, — og som beskrevet i
servicemanualen.

SERVICE
This product is supported by YAMAHA's worldwide network of
factory trained and qualified dealer service personnel. In the
event of a problem, contact your nearest YAMAHA dealer.

ENTRETIEN
L'entretien de cet appareil est assuré par le réseau mondial
YAMAHA de personnel d’entretien qualifié et formé en usine
des concessionnaires. En cas de probléme, prendre contact
avec le concessionnaire YAMAHA le plus proche.

KUNDENDIENST
FUr dieses Gerat steht das weltweite YAMAHA Kundendienstnetz
mit qualifiziertem, werksgeschultem Personal zur Verfligung. Bei

Stérungen und Problemen wenden Sie sich bitte an Ihren
YAMAHA-Héndler.
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