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Spielen von Klavier-Songs auf
dem Clavinova

Diese Bedienvorginge werden in der Bedienungsanleitung vollstidndig beschrieben. Lesen Sie das
entsprechende Kapitel in der Bedienungsanleitung.

Voices

— Spielen auf der Tastatur -

!
=
3
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* Andern der Part-Zuweisung der TRANSPOSE-Tasten .. ............................... 9 S
Bearbeiten von Voices (Voice Set) ......... ... . i 10 =
* Bearbeitbare Parameter in den VOICE-SET-Displays . .. .......... .. ... ... . ... ......... 11
* Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets (Effekteusw.) . .. ........... ... ... 15
Bearbeiten von Organ-Flutes-Parametern .. ...... ... ... ... .. .. ... ... ... . iiio.n. 16

Eigenschaften der Voices

Der Voice-Typ und seine definierende Merkmale werden iiber dem Voice-Namen im Display fiir die Voice-
Auswahl angezeigt.

S.Articulation! Siehe Bedienungsanleitung, Kapitel 2.

Natural! Diese vollen und lebendigen Voices geben zumeist Tasteninstrumente wieder und sind
insbesondere fiir das Klavierspiel und andere Parts gedacht, die ein Tasteninstrument
reprisentieren. Auflerdem verwenden sie alle fortschrittlichen Sampling-Technologien von
Yamaha wie ,,Stereo Sampling*, ,,Dynamic ,,Sustain Sampling*‘ und ,,Key-off Sampling®.

Live! Diese Sounds akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen wirklich
authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphire und Raumklang besitzt.

Cool! Diese Voices reproduzieren — dank hoher Speichermenge und ausgefeilter Programmierung
— die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektronischer Instrumente.

Sweet! Diese Klidnge akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von der stindig
weiterentwickelten Technologie von Yamaha — und besitzen einen sehr detailreichen und
natlirlichen Klang.

i NACHSTE SEITE
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Drums Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten
zugeordnet, so dass Sie die Sounds auf der Klaviatur spielen kénnen.

SEFX Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Effekt-Sounds zugeordnet, so dass Sie diese auf
der Tastatur spielen konnen.

Organ Flutes! Bei dieser authentischen Orgel-Voice konnen Sie mit Hilfe des Voice-Set-Features die
verschiedenen FuBBmafe (Footages, Pfeifenlidngen) festlegen und auf diese Weise eigene
Orgelkldnge erzeugen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 16.

MegaVoice Diese Voices machen besonderen Gebrauch von der Velocity-Umschaltung. Velocity

Switching wird auch von normalen Voices verwendet — um den Klang und/oder die
Lautstirke einer Voice je nach Anschlagsstirke zu variieren. Dadurch klingen die Voices
authentisch und natiirlich. Bei MegaVoices ruft jedoch jeder Velocity-Bereich (das Maf3
Threr Anschlagsstirke) jeweils einen vollig anderen Klang ab. Eine Gitarren-MegaVoice
enthilt zum Beispiel die Klidnge verschiedener Spieltechniken. Bei herkémmlichen MIDI-
Instrumenten miissten verschiedene Voices mit diesen verschiedenen Sounds iiber MIDI
aufgerufen und kombiniert gespielt werden, um den gewiinschten Effekt zu erzielen. Mit
den MegaVoices kann hingegen eine iiberzeugende Gitarrenspur mit nur einer einzigen
Voice realisiert werden, indem bestimmte Velocity-Werte fiir den Abruf der verschiedenen
Sounds genutzt werden. Aufgrund der komplexen Natur dieser Voices und den
erforderlichen genauen Velocity-Werten zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu
gedacht, per Tastatur gespielt zu werden. Sie sind jedoch duferst praktisch und sinnvoll bei
der Aufnahme von MIDI-Spuren — besonders dann, wenn Sie mehrere unterschiedliche
Voices fiir ein einzelnes Instrument bendtigen.

Die Zuordnungstabellen der Sounds innerhalb der einzelnen MegaVoices finden Sie in der
separaten Datenliste, die mit Ihrem Instrument geliefert wurde.

HINWEIS MegaVoices sind nicht mit anderen Modellen kompatibel, auch wenn auf dem jeweiligen Modell Voices diesen Typs installiert sind. Song- oder
Style-Daten, die Sie am Instrument mit Hilfe dieser Voices erstellt haben, klingen nicht richtig, wenn Sie diese auf anderen Instrumenten wiedergeben.

HINWEIS MegaVoices klingen je nach Tastaturbereich, Velocity, Anschlag usw. anders. Daher kann es, wenn Sie einen HARMONY-/ECHO-Effekt anwenden,
die Transpositionseinstellung oder die Voice-Set-Parameter dndern, zu unerwarteten oder unerwiinschten Klangen kommen.

MEGAEnhancer
— Konvertieren von MIDI-Songs zu Songs fiir die Wiedergabe mit MegaVoices —

MEGAEnhancer ermoglicht die Konvertierung herkémmlicher XG-/GM-Songdaten in Songdaten, die
fiir die Verwendung mit der MegaVoice-Funktion in einem kompatiblen Instrument oder Klangerzeuger
optimiert sind. MEGAEnhancer verleiht MIDI-Gitarren- und MIDI-Bassspuren Lebendigkeit sowie mehr
Realistik und stirkeren Ausdruck. MEGAEnhancer kann auch aus dem Internet heruntergeladen werden.

Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/
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Auswahlen von GM&XG-, Megalloices oder anderen Voices
am Bedienfeld

Die GM&XG-Voices sowie die MegaVoices konnen nicht direkt mit den Auswahltasten fiir die VOICE-
Kategorie aufgerufen werden. Sie konnen jedoch wie folgt vom Bedienfeld aus aufgerufen werden.

1 wahlen Sie im MAIN-Display den Tastatur-Part aus, dem Sie die gewiinschte Voice
zuweisen moéchten.

2 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie, um das Display fur
die Voice-Auswahl aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [8A] (UP), um die Voice-Kategorien aufzurufen.

@™ MIDIGrand

ma Piano ma Flute&Woodwind

Live!
[ GrandPiano

Cive!
[ BrichtMIDIGrand

Live!
M BrichtPiano

M Oct.Pianol

Haturall
™ PopGrand

s Oct.Piano2

Livel
I WarmGrand

E= HonkyTonk

M EPiano

B Ovgan

Bm Strings

B Trumpet

Bm Guitar&Bass

Bm Brass

B Saxophone

B Accordion

.. R B e | g 4| E8 el

N

Driicken Sie die Taste [2A] (P2), um Seite 2 aufzurufen.

6]

Driicken Sie die gewiinschte der Tasten [A] — [J], um das Display fiir die Auswahl von
GM&XG-/GM2-Voices usw. aufzurufen.

Die MegaVoices befinden sich im Ordner ,,Guitar in der Kategorie ,,StyleVoices*.

6 wihlen Sie die gewiinschte Voice aus.
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Auswiéhlen des Harmony-/Echo-Typs

Mit dieser Funktion konnen Sie dem Spiel Ihrer rechten Hand Harmonien hinzufiigen, die sich nach den in der
linken Hand gespielten Akkorden richten, und automatische Echos oder Tremolo-Effekte erzeugen, indem Sie

2
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eine einzelne oder zwei Noten spielen.

Driicken Sie die Taste [VOICE EFFECT].

D ON -

Um den Harmony/Echo-Effekt einzuschalten, driicken Sie die Taste [I]] (HARMONY/ECHO).
Rufen Sie mit der Taste [J] (TYPE SELECT) das Funktions-Display auf.

Benutzen Sie die Tasten [1A VY] - [3A V], um den Harmony-/Echo-Typ auszuwéhlen.

Die Harmony-/Echo-Typen lassen sich je nach angewendetem Effekt in die folgenden Gruppen einteilen.

Harmony-Typen

FULL CHORD
ROCK DUET
COUHTRY DUET
COURTRY TRIO
BLOCK
d-HAY CLOSE1
d-HAY CLOSEZ
d-HAY OPEH

T¥PE
STAHDARD DUET
L | STAHDARD TiiO ) )

OCTAVE
LTOIH

HULTI ASSIGH
CLny
TREHOLO

TRILL

B Harmony-Typen

Echo-Typen

Typ ,,Multi Assign“
145 Dieser Typ wendet den Special Effect auf im Tastaturbereich fir die rechte Hand
gespielte Akkorde an.

Diese Typen wenden den Harmony-Effekt auf die Noten an, die im
Tastaturbereich fur die rechte Hand gespielt werden, und zwar je nach dem
Akkord, der im Tastaturbereich fir die linke Hand gegriffen wird. (Beachten Sie,
dass die Einstellungen , 1+5“ und ,,Octave” nicht vom Akkord beeinflusst werden.)

Diese Typen wenden Echo-Effekte synchron zum aktuell eingestellten Tempo auf
die im Tastaturbereich fur die rechte Hand gespielten Noten an.

Wenn einer der Harmony-Typen ausgewihlt ist, wird der Harmony-Effekt entsprechend dem oben
ausgewihlten Typ und dem im Tastaturbereich fiir die Begleitung angegebenen Akkord auf die Note
angewendet, die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand (siehe unten) gespielt wird.

PART ON/OFF

ACMP O RIGHT1
ON/OFF
[©]
Q O RIGHT2
O LEFT
Split-Punkt

v

L el ol foalbidla

Akkordbereich fur Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

PART ON/OFF

ACMP O RIGHT1
ON/OFF
O
Q QO RIGHT2
O LEFT
Split-Punkt Split-Punkt
(fur die Style-Wiedergabe) (fur die Voice)
L | EFT-Voice — V°"iejn'z'(23HT 7
Akkordbereich fur

Style-Wiedergabe
und Harmony-Effekt

i NACHSTE SEITE

PART ON/OFF

ACMP O RIGHT1
ON/OFF
[©]
Q O RIGHT2
O LEFT
Split-Punkt

\

L halbahdbaalldia]

K———— Voices RIGHT 1 und 2

LEFT-Voice und Akkordwahl
fur den Harmony-Effekt
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B Typ ,,Multi Assign‘

Der Multi-Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand gespielte Noten
automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Beide Tastatur-Parts [RIGHT 1] und [RIGHT 2] sollten
eingeschaltet sein, wenn Sie den Multi-Assign-Effekt verwenden. Die Voices von Right 1 und 2 werden
abwechselnd in der von Ihnen gespielten Reihenfolge den Noten zugewiesen.

B Echo-Typen

Wenn einer der Echo-Typen ausgewihlt ist, wird der entsprechende Effekt (Echo, Tremolo, Triller)
synchron zum aktuell eingestellten Tempo auf die im Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte Note
angewendet, und zwar unabhingig vom On/Off-Status von [ACMP] und dem Part LEFT. Denken Sie
daran, dass Trill angewendet wird, wenn Sie auf der Tastatur zwei Tasten gleichzeitig gedriickt halten
(die letzten beiden Noten, falls Sie mehr als zwei Noten gedriickt halten). Diese beiden Noten werden
dann abwechselnd gespielt.

Benutzen Sie die Tasten [4A V] - [8A V], um die verschiedenen Harmony-/Echo-
Einstellungen vorzunehmen.

Welche Einstellungen verfiigbar sind, hingt vom Harmony-/Echo-Typ ab.

[AAV] VOLUME Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign*
verfiigbar. Er legt die Lautstidrke der vom Harmony-/Echo-Effekt erzeugten
Harmony-/Echo-Noten fest.

[SAY] SPEED Dieser Parameter ist nur verfiigbar, wenn der Typ Echo, Tremolo oder Trill
ausgewdhlt ist. Er bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte Echo, Tremolo
und Trill.

[6AV] ASSIGN Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign*

verfiigbar. Mit ihm konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, iiber den die
Harmony-/Echo-Noten wiedergegeben werden.

[TAVY] CHORD NOTE | Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn einer der Harmony-Typen ausgewihlt
ONLY ist. Bei Aktivierung (ON) wird der Harmony-Effekt nur auf die (im
Tastaturbereich fiir die rechte Hand gespielte) Note angewendet, die zu
einem im Tastaturbereich fiir die Begleitung gespielten Akkord gehort.

[BAY] TOUCH LIMIT | Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,,Multi Assign*
verfiigbar. Er legt den niedrigsten Velocity-Wert fest, fiir den die Harmony-
Note wiedergegeben werden soll. Mit dieser Option konnen Sie den
Harmony-Effekt selektiv durch Ihre Spielstirke anwenden, wodurch Sie
Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der Harmony-Effekt
wird dann angewendet, wenn Sie die Taste stark genug anschlagen

(stirker als der eingestellte Wert).

CVP-601 — Referenzhandbuch
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Tonhoheneinstellungen

Feineinstellung der Tonh6he des gesamten Instruments

Sie kénnen die Tonhohe des gesamten Instruments feineinstellen. Dies ist praktisch, wenn Sie das Clavinova
zusammen mit anderen Instrumenten oder mit Musik von CD spielen mochten. Beachten Sie, dass die Tuning-
Funktion sich nicht auf die Drum-Kit-, SEX-Kit-Voices mit dem Namen ,,*** kit oder auf Audiodateien auswirkt.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [ €][»] MASTER TUNE

2 Verwenden Sie die Tasten [4AAV]/[5A V], um die Stimmung in Schritten von 0,2 Hz
zwischen 414,8-466,8 Hz einzustellen.

Driicken Sie gleichzeitig die 4er- oder Ser-Tasten [A] und [¥], um den Wert auf die Werksvorgabe von
440,0 Hz zuriickzusetzen.

2

Scale Tuning (Skalierung)

Sie kénnen verschiedene Skalen auswihlen — fiir benutzerspezifische Stimmungen, bestimmte historische
Epochen oder Musikgenres.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [ «€][»] SCALE TUNE

2 Benutzen Sie die Tasten [A)[B], um die gewiinschte Skala auszuwahlen.

— injejse| Jep jne usjaids — SaoI0A

PURE HAJOR
7 [PuRE HInoR
PYTHAGOREAH

EAUAL

Die Stimmung jeder Note der momentan
ausgewahlten Skala wird angezeigt.

o | o | o | 0 |

o v
LEFT AOH

E STYLE Yorr

ia

EIISE TUHRE
SN
G Gw 1] "
[ [ GCEWTS
Er Ev

B Voreingestellte Skalentypen

EQUAL Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave ist gleichmifig in zwolf Teile
unterteilt, wobei der Tonhohenabstand zwischen den Halbtonschritten immer
gleich ist (mathematische Stimmung). Dies ist die in der heutigen westlichen
Musik am héufigsten verwendete Stimmung.

PURE MAJOR, PURE | Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen Intervalle jeder
MINOR Tonskala, insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz, Quinte).

Sie konnen dies am besten in Vokalharmonien héren, beispielsweise bei Choren
und A-Capella-Gesédngen.

PYTHAGOREAN Diese Temperierung wurde von dem grof3en griechischen Philosophen erarbeitet
und wird aus Folgen perfekter Quinten erstellt, die sodann zu einer einzigen Oktave
zusammengeschoben werden. Die Terzen in dieser Stimmung schweben ein wenig,
aber die Quarten und Quinten sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte
Hauptstimmen.

MEAN-TONE Diese Tonleiter stellt eine Weiterentwicklung auf Grundlage der pythagoreischen
Tonskala dar, bei der die Durterz ,,besser gestimmt* wurde. Neben anderen hat
auch Hindel diese Skala verwendet.

i NACHSTE SEITE
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WERCKMEISTER, Diese kombinierte Tonleiter vereint die Systeme von Werckmeister und Kirnberger,
KIRNBERGER die jeweils Verbesserungen der mitteltonigen und der pythagoreischen Tonleiter
waren. Das Hauptmerkmal dieser Skala ist, dass jede Tonart ihren eigenen,
unverwechselbaren Charakter besitzt. Die Tonleiter wurde zur Zeit von Bach und
Beethoven hiufig verwendet, und auch heute noch wird sie oft eingesetzt, wenn
Musik fritherer Epochen auf dem Cembalo gespielt wird.

ARABIC1, ARABIC2 | Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

3 Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.

BRZFE

s

2AV] BASE NOTE Legt den Grundton fiir jede Temperierung (Tonleiter) fest. Wenn der
Grundton geédndert wird, wird die Tonhohe der Tastatur transponiert, wobei
die urspriinglichen Tonhohenverhiltnisse zwischen den Noten

beibehalten werden.

2

[3AVY]- | TUNE Wihlen Sie die zu stimmende Note, indem Sie die Taste [3 A V] driicken,
[CAVY] und stimmen Sie sie in Cents mit Hilfe der Tasten [4 A V]/[SAV].

HINWEIS In der Musik ist ein ,Cent" ein 1/100stel eines Halbtons. (100 Cents entsprechen einem Halbton.)

Voices — Spielen auf der Tastatur —

[6AVY]/ PART SELECT | Wihlen Sie mit den Tasten [6. A V]/[7 A V] den Part aus, dessen Tonskala
[7TAV] eingestellt werden soll. Driicken Sie dann die Taste [8 A], um eine

Markierung zu platzieren, oder driicken Sie die Taste [8 V], um die
[SAVY] MARK ON/OFF | Markierung zu entfernen.

HINWEIS Um die Scale-Tune-Einstellungen im Registration Memory abzulegen, denken Sie daran, den Eintrag SCALE im Display REGISTRATION MEMORY
CONTENTS zu markieren.

Andern der Part-Zuweisung der TRANSPOSE-Tasten

Sie konnen festlegen, auf welche Parts (Tastatur, Song oder auf beide) die TRANSPOSE-Tasten [-][+]
angewendet werden. So konnen Sie die Tonhohe der Tastatur transponieren, aber nicht die des Songs (oder
umgekehrt) — so dass Sie z. B. zu dem Song in einer fiir Sie angenehmeren Tonart spielen kénnen.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [ €][»] KEYBOARD/PANEL

2 wibhlen Sie mit Hilfe der Tasten [A)[B] ,,2. TRANSPOSE ASSIGN“ aus.

3 Driicken Sie die Tasten [4A V]/[SA V], um den gewiinschten Transpositionstyp
auszuwahlen.

KEYBOARD Wenn diese Option ausgewihlt ist, beeinflussen die Tasten TRANSPOSE [-]/[+]
die Tonhohe der auf der Tastatur gespielten Voices und der (durch das Spiel im
Akkordbereich der Tastatur gesteuerten) Style-Wiedergabe, wirken sich aber nicht
auf die Song-Wiedergabe aus.

SONG Wenn diese Option ausgewihlt ist, beeinflussen die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+]
nur die TonhShe von Songs.

MASTER Wenn diese Option ausgewihlt ist, beeinflussen die TRANSPOSE-Tasten [-]/[+]
die Gesamttonhohe des Instruments, mit Ausnahme der Audio-Wiedergabe.

Sie konnen diese Einstellung iiberpriifen, indem Sie eine der TRANSPOSE-Tasten [-]/[+] driicken, um ein
Einblendfenster anzuzeigen.
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Bearbeiten von Voices (Voice Set)

Das Instrument verfiigt iiber das Voice-Set-Feature, mit dem Sie durch die Bearbeitung der Parameter von
bestehenden Voices eigene Voices erzeugen konnen. Wenn Sie eine Voice erstellt haben, kdnnen Sie diese als
User-Voice auf dem User-Laufwerk oder einem externen Gerét speichern, um sie spiter wieder abzurufen.

1 wiahlen Sie die gewinschte Voice aus (auBer Organ-Flutes-Voices).

Organ-Flutes-Voices werden anders bearbeitet als hier beschrieben. Anweisungen zur Bearbeitung der
Organ-Flutes-Voices finden Sie auf Seite 16.

N

Driicken Sie die Taste [6A] (VOICE SET), um das VOICE-SET-Display aufzurufen.

Wabhlen Sie die Seite mit den gewiinschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[«][™] aus.

Informationen iiber die verfiigbaren Parameter in jedem Display finden Sie unter ,,Bearbeitbare Parameter
in den VOICE-SET-Displays* auf Seite 11.

N
©

TOUCH SEHSE DEPTH: 64 OFFSET: 64
PART_OCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHTZ: 0
[Wono-POLY:POLY [PORTANERTO TINE:0

R T
kbt
4

4 verwenden Sie die Tasten [AY[B], um den zu bearbeitenden Eintrag oder Parameter
auszuwahlen, und bearbeiten Sie die Voice mit den Tasten [1AV] - [8A V].

Wenn Sie die Taste [D] (COMPARE) driicken, konnen Sie den Klang der bearbeiteten Voice mit der
urspriinglichen, unbearbeiteten Voice vergleichen.

— injejse| Jep jne usjaids — SaoI0A

5 Driicken Sie die Taste [1] (SAVE), um lhre bearbeitete Voice als User-Voice zu speichern.

ACHTUNG

Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswahlen oder das Instrument ausschalten, ohne den Speichervorgang
auszufiihren.

10 CVP-601 — Referenzhandbuch



Bearbeitbare Parameter in den VOICE-SET-Displays

Die Voice-Set-Parameter sind in sechs verschiedenen Displays angeordnet. Die Parameter der einzelnen
Displays werden nachstehend separat erldutert.

HINWEIS \Welche Parameter verfiigbar sind, héngt von der Voice ab.

B PIANO-Seite
Dieses Display steht nur zur Verfiigung, wenn die ,,Natural!“-Piano-Voice ausgewdhlt ist (Seite 3).

[1AVY]/ TUNING Legt die Stimmungskurve fest. Wihlen Sie ,,FLAT*, wenn Sie das Gefiihl
2AV] CURVE haben, dass die Stimmungskurve der Piano-Voice nicht zu den Voices der
anderen Instrumente passt.

STRETCH: Stimmkurve, die iiblicher Weise fiir das Solo-Klavierspiel
verwendet wird.

FLAT: Stimmungskurve, bei der die Frequenz iiber den gesamten
Tastaturbereich um eine Oktave verdoppelt wird.

2

[BAVY]/ KEY OFF Hier konnen Sie die Lautstérke des ,,Key-Off-Klangs* einstellen (das heif3t,
[4AV] SAMPLE des Klangs, der beim Loslassen einer Taste zu horen ist).
[SAV]/ SUSTAIN Bestimmt den ,,Sustain Sampling*‘-Anteil fiir das Dampferpedal.

[6AV] SAMPLE

[7TAVY]/ STRING Stellt die Stirke der Saitenresonanz ein.
(BAV] RESONANCE

B COMMON-Seite

Voices — Spielen auf der Tastatur —

[1AVY] VOLUME Stellt die Lautstirke der momentan bearbeiteten Voice ein.
AV TOUCH SENSE | Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (Velocity Sensitivity), d. h. in
[3AV] welchem Mafle sich die Lautstirke mit Threr Anschlagstirke dndert.
TOUCH SENSE DEPTH TOUCH SENSE OFFSET
Andert die Anschlagstérkekurve Andert die Anschlagsstarkekurve
entsprechend VelDepth (wobei der entsprechend VelOffset (wobei Depth
Offset auf 64 eingestellt wurde) auf 64 eingestellt wurde)
Tatséchlicher Anschlagswert Tatséchlicher Anschlagswert
fur Klangerzeuger fur Klangerzeuger
Offset = 96 (+64)
Depth = 127 (d It Offset = 127 (+127)
B L (doppe )127 /
Depth = 64 (normal) Offset = 64 (normal)
64 64
<~ Depth = 32 (halb) e | Offset = 32 (—64)
~—— Depth =0
0 0 - -
64 127 64 127
Empfangener Velocity-Wert ;ﬁ’;‘grf'gﬁzt " Empfangener Velocity-Wert
(Tatséchliche Anschlagstérke) (Tatsachliche

Anschlagstarke)

A Offset = 0 (-127)

DEPTH

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity),
oder wie stark sich die Lautstidrke der Voice im Verhiltnis zur Stérke Thres
Tastenanschlags (Velocity) dndert.

OFFSET
Bestimmt den Umfang, in dem die empfangenen Velocity-Werte fiir den
tatsichlich angewendeten Velocity-Effekt angepasst werden.

i NACHSTE SEITE
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[4AAV]/
[SAV]

PART OCTAVE

Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine Oktave
nach oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir einen der Parts
RIGHT1-2 benutzt wird, ist der Parameter R1/R2 verfiigbar; wenn die
bearbeitete Voice fiir den Part LEFT benutzt wird, ist der Parameter
LEFT verfiigbar.

[6AV]

MONO/POLY

Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig) oder polyphon
(mehrstimmig) gespielt wird.

[TAV]

PORTAMENTO
TIME

Stellt die Portamento-Zeit (Dauer des Tonhoheniibergangs) ein, wenn die
bearbeitete Voice auf ,, MONO* gestellt wird (siehe oben).

HINWEIS Die Portamento-Zeit legt die Dauer des Tonhoheniibergangs fest. Die Portamento-Funktion
erzeugt einen gleitenden Tonhdhenwechsel zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten.

B CONTROLLER-Seite
1 CENTER PEDAL

2 LEFT PEDAL
Hier kénnen Sie auswéhlen, welche Funktion dem mittleren oder linken Pedal zugewiesen werden soll.

[LAY] FUNCTION Legt fest, welche Funktion dem mittleren oder linken Pedal zugewiesen
wird. Einzelheiten zu den Pedalfunktionen finden Sie auf Seite 78.
RPAV]- RIGHT 1, Bestimmt, ob sich die zugewiesene Funktion auf den betreffenden
[BAY] RIGHT 2, LEFT | Tastatur-Part auswirkt oder nicht. Hiermit wird auch die Intensitit der
usw. Funktion eingestellt. Nidheres siehe Seite 78.
3 MODULATION

Wenn einem der Pedale die Funktion MODULATION zugewiesen ist, kann dieses Pedal benutzt werden,
um die nachstehenden Parameter sowie die Tonhohe (Vibrato) zu modulieren. Hier stellen Sie die
Intensitit ein, mit der das Pedal jeden der folgenden Parameter beeinflussen soll.

2AV] FILTER Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Grenzfrequenz des Filters
(Cutoff Frequency) einstellt. Einzelheiten zum Filter finden Sie auf
Seite 13.

[3AV] AMPLITUDE Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstérke)
moduliert.

[CAY] LFO PMOD Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Tonhohe (Pitch) moduliert
oder die Stirke des Vibrato-Effekts steuert.

[6AV] LFO FMOD Bestimmt die Intensitit, mit der das Pedal die Filtermodulation oder den
Wah-Effekts moduliert.

[7TAV] LFO AMOD Bestimmt die Intensitét, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstédrke) oder

den Tremolo-Effekt moduliert.

12 CVP-601 — Referenzhandbuch



B SOUND-Seite
FILTER
Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds éndert, indem bestimmte Frequenzbereiche
durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie

einen bestimmten Frequenzbereich anheben oder absenken. Mit dem Filter konnen Sie den Klang weicher
oder heller einstellen, aber auch elektronische, synthesizer-artige Effekte erzeugen.

[1AV] BRIGHT Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw.  Lautstarke
(Brightness) den wirksamen Frequenzbereich des Cutoff-Frequenz
Filters (sieche Abbildung). Hohere |
Werte bewirken einen

hohenreicheren Klang. ) S
N :
| - |

Diese Frequenzenwerden Weggefilterter
vom Filter durchgelassen. Bereich

Frequenz

2

2AV] HARMO. Bestimmt die Anhebung im Bereich  Lautstarke
(Harmonic der Cutoff-Frequenz (Resonanz), die SR
Content) oben bei BRIGHT eingestellt wurde ; \~ Resonanz

(siehe Abbildung). Hohere Werte
ergeben einen deutlicher horbaren
Effekt.

Frequenz

EG Pegel

Die Parameter des EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator)
bestimmen die Anderung des Klangpegels iiber die Zeit. Dadurch
konnen Sie das Ein- und Ausschwingverhalten akustischer
Instrumente nachempfinden — z. B. der schnelle Anstieg (Attack) und

Voices — Spielen auf der Tastatur —

Haltepegel

das Abklingen (Decay) von Percussion-Kldngen, oder das lange x pu— " —
. . . ATTACK ' DECAY ' | RELEASE Zeit
Ausklingen (Release) eines ausgehaltenen Klaviertons. * i
- -2
Tastenanschlag Loslassen der Taste
[3AV] ATTACK Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstérke erreicht, nachdem
die Taste angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer die
Anstiegszeit.
[AAV] DECAY Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (unterhalb des
Maximalpegels). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.
[SAY] RELES. Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die Taste
(Release) losgelassen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die Ausklingphase.
VIBRATO Tonhéhe
N ! SPEED !
Das Vibrato ist ein in der Tonhohe schwankender bzw. vibrierender >

Klangeffekt, der durch regelméBige Modulation der Tonhohe einer

: . DEPTH
Voice erzeugt wird.

Zeit

[6AVY] DEPTH Bestimmt die Intensitét des Vibrato-Effekts. Hohere Werte erzeugen ein
deutlicheres Vibrato.

[7TAVY] SPEED Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.

[BAY] DELAY Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen einer Taste und dem

Einsetzen des Vibratos. Hohere Werte erhthen die Verzogerung des
Vibrato-Einsatzes.

CVP-601 — Referenzhandbuch 13



2

— injejse| Jep jne usjaids — SaoI0A

B EFFECT/EQ-Seite
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/VIB ROTOR

[1AVY]/ REVERB Stellt die Intensitit des Reverb-Effekts ein.

[2AV] DEPTH

BAVY]/ CHORUS Stellt die Intensitit des Chorus-Effekts ein.

[4AV] DEPTH

[SAV] DSP ON/OFF Legt fest, ob DSP ein- oder ausgeschaltet ist.

[6AVY] DSP DEPTH Stellt die Intensitit des DSP-Effekts ein
Informationen zur Auswahl eines anderen DSP-Typs finden Sie im
nachfolgend erlduterten Menii ,,2 DSP*.

[7TAV] VIBE ROTOR Wird nur angezeigt, wenn fiir den nachfolgend beschriebenen Parameter
als DSP-Typ VIBE VIBRATE ausgewihlt ist. Legt fest, ob VIBE
VIBRATE bei der Auswahl einer Voice aktiviert oder deaktiviert ist.

2 DSP

[LAVY]- DSP TYPE Wihlt Kategorie und Typ des DSP-Effekts aus. Wihlen Sie zunéchst

[AAV] eine Kategorie und dann einen Effekttyp aus.

[SAVY]- VARIATION Fiir jeden DSP-Typ steht ein Variation-Parameter zur Verfiigung.

[SAV] Durch Ein-/Ausschalten (siche ON/OFF weiter unten) konnen Sie den
Sound des DSP-Effekts sofort und drastisch verdndern. Hier konnen Sie
den Ein-/Aus-Zustand fiir den VARIATION-Parameter bearbeiten sowie
dessen Wert einstellen.

[SAY] ON/OFF Legt fest, ob VARIATION ein- oder ausgeschaltet ist. Wenn Sie hier die
Einstellung VARIATION ON wihlen, wird der Voice eine Variation des
DSP-Effekts zugewiesen. Der Wert des Variationsparameters kann in
dem nachstehend erlduterten Menii VALUE eingestellt werden.
Wenn Sie VARIATION ausschalten (OFF), wird der Voice die Standard-
Variation des DSP-Effekts zugewiesen.

PARAMETER Zeigt den Variation-Parameter an. (Dieser hiangt vom Effekttyp ab und

lasst sich nicht einstellen.)

[6AVY] - VALUE Stellt den Anteil des DSP-Variation-Parameters ein.

[BAY]

3EQ

Legt die Frequenz und die Lautstéirke der niedrigen und hohen EQ-Binder fest. Niheres iiber den EQ
erfahren Sie auf Seite 76.

B HARMONY-Seite
Mit der Harmony-Funktion werden die Parts Right 1 und 2 zusammen eingestellt. Wihlen Sie im
MAIN-Display den Part Right 1 aus, bevor Sie ihn einstellen. Hier konnen Sie dieselben Einstellungen
vornehmen wie im Display des Abschnitts ,,Auswéhlen des Harmony-/Echo-Typs® Seite 6 in Schritt 3.

14
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Deaktivieren der automatischen Auswahl von Voice-Sets (Effekte usw.)

Jede Voice ist mit deren VOICE-SET-Standardparametern verkniipft. Normalerweise werden diese
Einstellungen beim Auswihlen einer Voice automatisch aufgerufen. Sie konnen diese Funktion jedoch mit den
nachstehend erlduterten Bedienschritten in dem betreffenden Display aktivieren.

Wenn Sie z. B. die Voice dndern, aber den Harmony-Effekt beibehalten mochten, setzen Sie den Parameter
HARMONY/ECHO auf OFF (im nachstehend erlduterten Display).

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [ «][»] VOICE SET

2 wibhlen Sie mit den Tasten [A)/[B] einen Tastatur-Part aus.

REGIST SEQUENCE /FREEZE

2

[k B e R R R T

AE VOICE(EFFECT) ER | HRH. I’El)nq
2 2 [RIGHT2 " w "
B | '

3 |LEFT | [~ [~ | — —]

:]|_
g@@@%

3

Voices — Spielen auf der Tastatur —

3 Verwenden Sie die Tasten [4A V] - [8 A V], um den automatischen Aufruf der
Einstellungen unabhéngig fiir jede Parametergruppe zu aktivieren/deaktivieren (ON/OFF).

CVP-601 — Referenzhandbuch 15
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Bearbeiten von Organ-Flutes-Parametern

Die Organ-Flute-Voices, die mit der Taste [ORGAN FLUTES] ausgewihlt werden, konnen durch Einstellen
der Zugriegel, durch Hinzufiigen des Attack-Sounds, durch Hinzufiigen von Effekten und Klangregelung usw.
bearbeitet werden.

ACHTUNG

Schalten Sie nach der Bearbeitung mit der [I]-Taste (PRESETS) zuriick in das Display fiir die Voice-Auswahl, und speichern Sie die
Einstellung. Die Einstellungen gehen verloren, wenn Sie eine andere Voice auswahlen oder das Instrument ausschalten, ohne den
Speichervorgang auszufiihren.

B FOOTAGE-Seite
Lesen Sie hierzu Kapitel 2 der Bedienungsanleitung.

B VOLUME/ATTACK-Seite

i VINTRGE

ORGAH TYPE

IBRATO
OFF LN (I

Entspricht der
FOOTAGE-Seite

i sLow €

DEPTH

@ ]

[1AV]

VOL (Lautstirke)

Stellt die Grundlautstéirke der Orgelpfeifen ein. Je linger der angezeigte
Balken, desto grofer die Lautstirke.

2AV]

RESP (Response)

Mit der bei Response eingestellten Zeit kann die Dauer des Ein- und
Ausschwingens des Orgeltons (Seite 13) relativ zum FuBmaf eingestellt
werden. Je hoher der Wert, desto langsamer das Einschwingen und
Ausklingen.

[3AV]

VIB. SPEED

Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der iiber VIBRATO
ON/OFF (Tasten [F]/[G]) und VIBRATO DEPTH (Taste [H])
gesteuert wird.

[4AV]

MODE

Der MODE-Parameter wihlt einen von zwei Modi aus: FIRST (Erste Note)
und EACH (Jede Note). Im FIRST-Modus wird der Attack-Effekt (ein
perkussiver Klang) nur auf die zuerst gespielten Noten angewendet und
gehalten; wihrend die ersten Noten gehalten werden, wird Attack auf die
nachfolgenden Noten nicht angewendet. Im Modus EACH wird der
Attack-Effekt auf alle Noten gleichermallen angewendet.

[SAV]-
[TAV]

4,22/3,2

Diese bestimmen die Lautstéirke des Einschwing-Klanges der ORGAN-
FLUTES-Voice. Die Elemente 4', 2 -2/3" und 2' erhGhen oder vermindern
die Lautstirke des Einschwingklangs fiir die zugehorigen FuSmalie. Je
langer der angezeigte Balken, desto grofer die Attack-Lautstérke.

[BAY]

LENG (Linge)

Wirkt sich auf den Einschwinganteil des Klangs aus und erzeugt ein
langeres oder kiirzeres Abklingen (Decay) unmittelbar nach dem
Einschwingen (Attack). Je langer der angezeigte Balken, desto ldanger
dauert der Abklingvorgang.

B EFFECT/EQ-Seite
Dieselben Parameter wie auf der VOICE-SET-Seite ,,EFFECT/EQ®, die auf Scite 14 erklart werden.
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Auswahlen der Akkordgrifftechnik — Chord Fingering

Es gibt sieben verschiedene Fingering-Typen (Akkordgrifftechniken), mit denen Sie wihlen, wie
Akkordgrundton und Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe angegeben werden kénnen.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [ <«][»] CHORD
FINGERING

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

2 Driicken Sie die Tasten [1AV]-[3A Y], um eine Grifftechnik auszuwéhlen.
Informationen iiber die einzelnen Grifftechniken finden Sie auf Seite 18.

STYLE SETTING/SPLIT

HULTI FIHGER:
Both Single Finger
and Finsered are GHORD HAHE : G
rozsible. For Sinsle
Finser: press the
white~black ked(s)
closest Lo the root
note.

_________ PRI |- | ] (AURTR B
Xi Y|
smsLE Fineen = % —:E';h
e [T [
[ W7
FmaEnEn nn nnss E- W7

Chord Tutor

Wenn Sie den Namen eines Akkords kennen, aber nicht wissen, wie er gespielt wird, zeigt [hnen die
Chord-Tutor-Funktion (Akkordlehrerfunktion), welche Noten gespielt werden miissen.

Geben Sie im CHORD-FINGERING-Display den Akkordgrundton (Chord Root) und den Akkordtyp
(Chord Type) mit den Tasten [0 A V] — [8 A ¥ ] an. Die zu spielenden Noten werden im Display angezeigt.

HINWEIS Je nach Akkord kdnnen einige Noten ausgelassen werden.
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Chord-Fingering-Typen

SINGLE FINGER

Mit der Einfinger-Begleitung kann auf einfache Weise eine orchestrierte
Begleitung mit Dur-, Sept-, Moll- und Moll-Sept-Akkorden erzeugt werden.
Dazu muss nur eine minimale Anzahl von Tasten im Akkordbereich der Tastatur
gedriickt werden. Diese Grifftechnik ist nur fiir die Style-Wiedergabe verfiigbar.
Die verwendeten verkiirzten Akkordgriffe sind nachfolgend beschrieben:

[+ Cz

[ Fur einen Dur-Akkord Fiir einen Septakkord
!, W !, schlagen Sie nur den !F w !F schlagen Sie gleichzeitig den
. Grundton an. oo Grundton und eine weil3e

Taste links davon an.

Cm Cm7

T Fir einen Moll-Akkord Fiir einen Moll-Septakkord
!, W !, schlagen Sie gleichzeitig den !F w !F schlagen Sie gleichzeitig den
o Grundton und eine schwarze ole Grundton sowie eine weilBe

Taste links davon an. und eine schwarze Taste links
davon an.

MULTI FINGER

Erkennt automatisch die Fingersitze Single Finger oder Fingered, so dass Sie
beide Techniken verwenden konnen, ohne die Erkennungsmethode explizit
umschalten zu miissen.

FINGERED

In diesem Modus greifen Sie im Akkord-Bereich der Tastatur Thre eigenen
Akkorde, wihrend das Instrument entsprechend orchestrierte Rhythmen, Bésse
und Akkordbegleitungen im gewihlten Style hinzufiigt. Im Fingered-Modus
werden alle Akkordtypen erkannt, die im separaten Heft ,,Datenliste” aufgefiihrt
sind und die mit der Chord-Tutor-Funktion auf Seite 17 nachgeschaut

werden konnen.

FINGERED ON BASS

Es werden die gleichen Fingersitze wie im Fingered-Modus erkannt, allerdings
wird die tiefste im Akkordbereich gespielte Note als Bassnote verwendet.

Auf diese Weise konnen Sie die Bassnote des Akkords selbst bestimmen und so
genannte ,,On-Bass*“-Akkorde spielen. (Im Fingered-Modus entspricht die
Bassnote stets dem Grundton des Akkords.)

FULL KEYBOARD

Erkennt Akkorde im gesamten Tastenbereich. Akkorde werden auf dhnliche Weise
wie im Fingered-Modus erkannt, auch dann, wenn Sie die Noten zwischen linker
und rechter Hand aufteilen — beispielsweise wenn Sie eine Bassnote mit der linken
Hand spielen und einen Akkord mit der rechten Hand, oder indem Sie einen
Akkord mit der linken Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

AI FINGERED

Im Grunde mit Fingered identisch, nur dass auch weniger als drei Noten gespielt
werden konnen, um Akkorde zu erzeugen (basierend auf dem zuvor gespielten
Akkord usw.).

AIFULL KEYBOARD

Wenn diese hochentwickelte Grifftechnik eingesetzt wird, erzeugt das Instrument
automatisch eine entsprechende Begleitung, wihrend Sie beidhindig auf der
ganzen Tastatur frei spielen konnen. Sie brauchen sich in keiner Weise um die
Begleitakkorde zu kiimmern. Obwohl der Al-Full-Keyboard-Modus so konzipiert
wurde, dass er mit vielen Songs funktioniert, kann es dennoch sein, dass diese
Funktion fiir bestimmte Arrangements nicht geeignet ist. Dieser Typ ist dhnlich
wie FULL KEYBOARD, nur dass Akkorde auch bestimmt werden kénnen, wenn
weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem vorangegangenen
Akkord usw.). Es konnen keine Akkorde mit None, Undezime oder Tredezime
gespielt werden. Diese Grifftechnik ist nur fiir die Style-Wiedergabe verfiigbar.

HINWEIS Al" steht fir ,Artificial Intelligence” — kiinstliche Intelligenz.

18
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Das Instrument hat viele Style-Wiedergabefunktionen, die im nachfolgend dargestellten Display aktiviert
werden konnen.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [«€][»] STYLE
SETTING

2 vVerwenden Sie fiir die Einstellungen die Tasten [1A V] -[8AV].

STOP ACHP :FIXED
0TS LIHK T AL TIHE
4 [SYNCHRO STOP WIMDOM:OFF
STVLE TOUCH:OFF
STYLE CHAMGE [SECTION SET:0FF
BEHAVIOR|YEHPO:RESET  PART OM-OFF:RESET

W)

JETC IR AT S .
OFF m lII:I':nII Lock || Lock
STYLE HBEnXR'[ ﬁ 0N ::%: g HOLD HOLI
JHHEOE G G
1 2 3 4 5 6 7 8

[1AV] STOP ACMP Wenn die Begleitautomatik [ACMP ON/OFF] eingeschaltet und die
Synchronstart-Funktion [SYNC START] ausgeschaltet ist, konnen Sie beim
Spielen von Akkorden im Akkordbereich der Tastatur die Begleitakkorde
horen, auch wenn die Style-Wiedergabe angehalten ist. In diesem Zustand —
genannt ,,Stop Accompaniment — werden alle giiltigen
Akkordgrifftechniken erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden im
Display angezeigt. Hier konnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich
gespielte Akkord im Stop-Accompaniment-Modus erklingen soll oder nicht.

OFF
Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.

STYLE
Der im Akkordbereich gespielte Akkord wird mit den Voices fiir den
Pad-Part und Basskanal des gewihlten Styles wiedergegeben.

FIXED
Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt iiber die festgelegte Voice,
unabhéngig vom ausgewihlten Style.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

HINWEIS Wenn der ausgewahlte Style MegaVoices enthlt, kénnen sich unerwartete Klange ergeben,
wenn hier ,STYLE" eingestellt ist.

HINWEIS Bei der Song-Aufnahme kann ein Akkord, der bei gestoppter Begleitung erkannt wird, unabhéngig
von dieser Einstellung aufgenommen werden. Beachten Sie bitte, dass sowohl die abgespielte Voice
als auch die Akkorde aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf STYLE eingestellt ist, und dass
nur die Akkorddaten aufgezeichnet werden, wenn der Parameter auf OFF oder FIXED eingestellt ist.

2AY] OTS LINK Dieser Parameter bezieht sich auf die OTS-Link-Funktion. Er legt das Timing
TIMING fest, mit dem die One-Touch-Einstellungen mit MAIN VARIATION [A] - [D]
umgeschaltet werden. (Die Taste [OTS LINK] muss eingeschaltet sein.)
REAL TIME

Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen, wenn Sie eine der
MAIN-VARIATION-Tasten driicken.

NEXT BAR
Die One-Touch-Einstellung wird beim nichsten Takt, nachdem Sie eine der
MAIN-VARIATION-Tasten gedriickt haben, aufgerufen.

i NACHSTE SEITE
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[3AV]

SYNCHRO
STOP
WINDOW

Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten kénnen, bevor
die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet wird. Wenn die Taste
[SYNC STOP] eingeschaltet wird, und hier ist ein anderer Wert als ,,OFF*
eingestellt, wird die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet,
wenn Sie einen Akkord ldnger halten, als hier eingestellt ist. Dadurch wird
auf bequeme Art die Style-Wiedergabe wieder zuriick in den Normalzustand
versetzt, und Sie konnen die Tasten loslassen, ohne dass die Style-
Wiedergabe stoppt. Anders ausgedriickt: Wenn Sie die Tasten frither
loslassen als hier eingestellt, erfolgt ein Synchronstopp.

[4AV]

STYLE TOUCH

Schaltet die Anschlagempfindlichkeit (Touch Response) fiir die Style-
Wiedergabe ein oder aus. Wenn sie eingeschaltet (,,ON*) ist, dndert sich die
Style-Lautstérke je nach der Stérke, mit der die Tasten im Akkordbereich der
Tastatur angeschlagen werden.

[SAVY]/
[6AV]

SECTION SET

Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles (bei
angehaltener Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird. In der
Einstellung OFF und bei gestoppter Style-Wiedergabe wird die aktive
Section nicht gewechselt, auch wenn ein anderer Style ausgewihlt wird.
Gehort eine der Sections MAIN A — D nicht zu den Style-Daten, wird
automatisch die nédchstgelegene Section ausgewihlt. Beispiel: wenn MAIN
D nicht im ausgewihlten Style enthalten ist, wird MAIN C aufgerufen.

[TAV]

TEMPO

Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles das Tempo é@ndert
oder nicht. Wenn Sie verhindern mochten, dass das Tempo durch Auswihlen
eines anderen Styles gedndert wird, wihlen Sie LOCK oder HOLD.

LOCK
Die Tempo-Einstellung des vorherigen Styles wird beibehalten.

HOLD

Die Tempoeinstellung des vorherigen Styles bleibt erhalten, wenn bei der
Style-Wiedergabe ein anderer Style ausgewihlt wird. Wenn die Style-
Wiedergabe gestoppt ist und ein anderer Style ausgewihlt wird, wechselt das
Tempo zum urspriinglichen Standardtempo des ausgewéhlten Styles.

RESET
Das Tempo wechselt zum urspriinglichen Standardtempo des Styles.

[BAV]

PART ON/OFF

Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln von Styles der Ein-/Aus-
Status der Style-Kanile (Parts) dndert oder nicht. Wenn Sie verhindern
mochten, dass der Ein-/Aus-Status der Style-Kanile durch Auswihlen eines
anderen Styles gedndert wird, wihlen Sie LOCK oder HOLD.

LOCK
Der Ein/Aus-Status der Style-Kanile vom vorherigen Style wird
beibehalten.

HOLD

Der Ein-/Aus-Status der Kanile des vorherigen Styles bleibt erhalten, wenn
bei der Style-Wiedergabe ein anderer Style ausgewihlt wird. Wenn die Style-
Wiedergabe angehalten ist und ein andere Style ausgewéhlt wird, werden alle
Style-Kanéle eingeschaltet (On).

RESET
Alle Style-Kanile werden auf ,,On* geschaltet.
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Split-Punkt-Einstellungen

Mit diesen Einstellungen (mit den beiden Split-Punkten) konnen Sie die Tastatur in verschiedene Bereiche
einteilen: den Akkordbereich, den Bereich fiir den LEFT-Part und den Bereich fiir RIGHT 1 und RIGHT 2.
Die beiden Split-Punkt-Einstellungen (siehe unten) werden als Notennamen angegeben.

Split-Punkt (S) Split-Punkt (L)

1ol

~ Akkordbereich —+— Voice LEFT — VOicf RfHT

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [ «][»] SPLIT
POINT

(O

2 Stellen Sie den Split-Punkt ein.

|
(@)
<
=
STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING D
SPLIT PO i B’
?g;gﬁdga¢ﬁ?£ed?:1.t,he rigkt buttons. and use the Q+ﬁ G . DATA ENTRY %
ULILHULTR UL LT 3
BLLLLBL LU UL L LLULL LU “ G " — g
5225 :] | ENTER g
<
. O 5
STYLE LEFT c
L4 F#2 t
% ; g
<
:
20
AU HEHEYYEE 3
1 2 3 4 5 6 7 8 |
»
92
=
[F] Split-Punkt (S+L) | Stellt den Split-Punkt (S) und den Split-Punkt (L) auf dieselbe Note ein. %]

Driicken Sie die Taste [F], und drehen Sie am [DATA ENTRY]-Rad.

Split-Punkt (S+L)

'

bbbl dhandalb

— Akkordbereich—— Voice RIGHT 1 und 2

+ Voice LEFT
[G] Split-Punkt (S) Stellt beide Split-Punkte ein. Driicken Sie eine der gewiinschten Tasten, und
drehen Sie am [DATA ENTRY]-Rad.
[H] Split-Punkt (L) HINWEIS Splitpunkt (L) kann nicht tiefer als Splitpunkt (S) eingestellt werden.
[LAVY]) | STYLE Sie konnen jeden Split-Punkt durch Angabe des Notennamens festlegen.
RAVY] »STYLE® zeigt Split-Punkt (S) an, ,,LEFT* zeigt Split-Punkt (L) an.

[3AVY]/ | LEFT
4AV]
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Aufrufen der zum Style passenden Bedienfeldeinstellungen
(Repertoire)

Die praktische Repertoire-Funktion ruft automatisch die fiir den momentan ausgewihlten Style am besten
geeigneten Bedienfeldeinstellungen (Voice-Nummer usw.) auf.

Bevor Sie die Repertoire-Funktion verwenden, miissen Sie wichtige Music-Finder-Eintrdge importieren
(sieche Anweisungen in der Bedienungsanleitung, Kapitel 7).

HINWEIS Die hier gezeigten Einstellungen sind Music Finder-Datensétze. Sie kdnnen zusétzliche Einstellungen auswéhlen, indem Sie die Music-Finder-Funktion
verwenden.
1 wahlen Sieim Auswahl-Display fir Styles den gewiinschten Style aus.

2 Driicken Sie die Taste [5A] (REPERTOIRE).
Verschiedene zum aktuellen Style passende Bedienfeldeinstellungen erscheinen im Display.

Fro J=184] Pro J=1a8
2IJ 70sChartCntry 23 Bluegras 5o
Pro . =178l Pro J=i28 P OF Old Smokey CountryWaltz |3-d| 164
24 CountryHits ©= Hoedown
Fro J=118| Fre J=128
2% NewCountry 2% CountryShutfle
Fro J=¢g&[ Fro =130
= ModCntryBld 22 Gountry8wing
Fro = Pr.
=4 CountryPop 3 ountryWaltz
nusu: - snLE

" SEI‘II‘IGII

'jﬂ lllllll

3 Driicken Sie die Tasten [2A V] — [3A V], um die gewiinschte Bedienfeldeinstellung
auszuwahlen.

HINWEIS Je nach dem momentan ausgewahlten Style kann es sein, dass in der Repertoire-Funktion keine Bedienfeldeinstellungen vorhanden sind.

22
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Speichern einer eigenen One-Touch-Einstellung

Wihrend die fiir jeden Preset-Style passenden Bedienfeldeinstellungen als One-Touch-Einstellungen
vorprogrammiert sind, konnen Sie auch Thre eigenen One-Touch-Einstellungen speichern. Da sich die Daten
der One-Touch-Einstellungen innerhalb des Styles befinden, erfolgt der Speichervorgang in Form eines
Styles im Auswahl-Display fiir Styles.

1 wihlen Sie den gewiinschten Style, der Ihrer One-Touch-Einstellung entspricht.

2 Sstellen Sie die Steuerelemente auf dem Bedienfeld (wie z. B. Voice, Effekte usw.) wie
gewiinscht ein.

3 Driicken Sie die [MEMORY]-Taste im REGISTRATION-MEMORY-Bereich.

MEMORY ONE TOUCH SETTING
0] 1 e} 2 O 3 O 4 Q OTS LINK 3
( ) ( ) ( ) ( )

4 Driicken Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1] - [4].

Im Display wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu auffordert, die Bedienfeldeinstellungen zu speichern.

5 Driicken Sie die [F]-Taste (YES), um das Display fiir die Style-Auswahl aufzurufen, und
speichern Sie die Bedienfeldeinstellungen als Style-Datei.

ACHTUNG

Die unter einer 0TS-Taste gespeicherten Bedienfeldeinstellungen gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Style umschalten oder
das Gerat ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Den Inhalt der One-Touch-Einstellungen iiberpriifen

Sie konnen die Informationen der dem momentan ausgewihlten Style zugeordneten One-Touch-Einstellungen
[1] — [4] priifen.

1 Driicken Sie im Auswahl-Display fir Styles die Taste [7A] (OTS INFO.), um das
Information-Display aufzurufen.

i AHEL] STYLE MAME "
T -
£~ HardRock < Cool8Beat | cLose | F
Fro JSTiZ| Pra i=5e o18 1 015 2
£~ PowerRock <? 8BeatModern i CLL) @
SteaiGuit JazzChorus
Fro J=11e] Fra J=1a8 53 sz l:]H
£ StandardRock € VintageGtrPop ClassioalFluta e
Fro J=3a] Fro J=1dZ i,
P AcousticRock P 60sVintageRock Darkhoon DarkMoon !
Pro J=iza| Fra T=123 (153 (1]
£== BritRockPop 2= 60sPopRock AT :] J
Strings
L] =hz
DraamHesven
L
DarkMoon

HINWEIS AuBerdem konnen Sie das Information-Display aufrufen, indem Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste und danach eine der ONE TOUCH SETTING-Tasten
[1]—[4] driicken.

2 Driicken Sie die [F]-Taste (CLOSE), um das Information-Display zu schlieBen.
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Erstellen/Bearbeiten von Styles (Style Creator)

Styles bestehen aus bis zu fiinfzehn verschiedenen ,,Sections* (Intro, Main, Ending usw.), und jede Section
hat acht einzelne Kanile. Mit dem Style Creator kdnnen Sie einen Style erstellen, indem Sie die einzelnen
Kanile separat aufnehmen oder Pattern-Daten von anderen Styles importieren.

INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.

Ein Style kann mit einer der drei nachfolgend beschriebenen Methoden erstellt werden. Der erstellte Style
kann auch bearbeitet werden.

¢ Echtzeitaufnahme Mit dieser Methode konnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach
auf der Tastatur spielen. Siehe Seite 25.

¢ Einzelschrittaufnahme Mit dieser Methode konnen Sie jede Note einzeln eingeben. Siehe Seite 28.

¢ Style-Montage Mit dieser Methode konnen Sie zusammengesetzte Styles erstellen, indem Sie
verschiedene Patterns aus den internen, vorprogrammierten oder auch aus
selbst erstellten Styles zu einem neuen Style kombinieren. Siehe Seite 28.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR

PN MENU . STYLE CREATOR: NewStyle

C‘ ® ]h&DlGlTALREGMENu ( Jr ® Al ﬁ
CJw R
T e o)
- T

HINWEIS Die Style-Dateien, die auf diesem Instrument erstellt wurden, kénnen nur auf Instrumenten abgespielt werden, die mit SFF GE kompatibel sind.

Es gibt sechs ,,Seiten (,,Registerkarten*) im Style-Creator-Display.

* BASIC Erzeugt die Grundeinstellungen eines Styles. Sie konnen auch Ihr Spiel in Echtzeit
aufnehmen und so einen eigenen Style erzeugten (Realtime Recording).
Siehe Seite 25.

ASSEMBLY (Style-Montage) Mischt verschiedene Parts (Kanile) von Preset-Styles oder selbst
erstellten Styles, um einen neuen Style zu erzeugen. Siehe Seite 28.

¢ GROOVE Andert das rhythmische Feeling Thres selbst erstellten Styles. Siehe Seite 30.

CHANNEL Die Daten jedes Kanals lassen sich bearbeiten bzw. verdndern — Quantisierung,
Velocity, usw. Siehe Seite 32.

PARAMETER  Andert die Einstellungen in Bezug auf das Style-File-Format. Siehe Scite 33.

e EDIT Hier konnen Sie Noten nacheinander eingeben und so Ihren eigenen Style erzeugen
(Step Recording). Siehe Seite 28.

24
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Realtime Recording (Echtzeitaufnahme)

Auf der Registerkarte BASIC erstellen Sie einen einzelnen Style, indem Sie die einzelnen Kanile
nacheinander in Echtzeit aufzeichnen.

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme — Loop- und Overdub-Aufnahme

* Schleifenaufnahme (Loop Recording)
Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in einer ,,Schleife wiederholt ;
auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die
Aufnahme mit einer zwei Takte langen MAIN-Section starten, werden diese zwei Takte wiederholt
aufgezeichnet. Aufgenommene Noten werden von der ndchsten Wiederholung an wiedergegeben, so dass
Sie gleichzeitig aufnehmen und das zuvor aufgezeichnete Material anhoren konnen.

* Overdub-Aufnahme
Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind, neues Material
aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu 16schen. Bei der Style-Aufnahme werden
aufgezeichnete Daten nicht geloscht, es sei denn, Sie verwenden Funktionen wie ,,Rhythm Clear*
(Seite 27) und ,,Delete (Seite 26).
Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte langen MAIN-Section starten, werden diese
zwei Takte stindig wiederholt. Aufgezeichnete Noten werden von der ndchsten Wiederholung an
wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Schleife neues Material hinzufiigen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhdren kdnnen.
Wenn Sie einen Style auf der Basis eines bestehenden, internen Styles erstellen, dann wird die
Overdub-Aufnahme nur auf die Rhythmus-Kanile angewendet. Bei allen anderen Kanilen (auf3er
Rhythmus) miissen die urspriinglichen Daten vor der Aufzeichnung geloscht werden.

W)

I wenn Sie einen Style auf Basis eines bestehenden Styles erstellen méchten, wéahlen
Sie den gewiinschten Basis-Style fiir Aufnahme/Bearbeitung usw. aus, bevor Sie das
Style-Creator-Display aufrufen.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR
Die BASIC-Registerkarte wird angezeigt.

3 Wwenn sie véllig neue Style-Daten erstellen méchten, driicken Sie die [C]-Taste
(NEW STYLE), um alle Kanaldaten zu I6schen.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Waéhlen Sie die gewiinschte Section (Intro, Main, Ending usw.) fiir den neuen Style aus.

Schlieen Sie zunichst das RECORD-Display durch Driicken der [EXIT]-Taste. Verwenden Sie dann die
Tasten [3A 'V ]/[4A V], um die aufzunehmende Section auszuwiihlen.

=
&, = =

Ei 1
o P ——

PATTERH LEWGTH: 1
2 ([TEHPOD: 120

BEAT:4-4

EE% E }Eg— — LENEIH m—

HAIN B
HAIHK C
HALH [

PATTERH

z
k]
L |

By || v |

4

HINWEIS Um das RECORD-Display erneut aufzurufen, driicken Sie die Taste [F] (REC CH).
HINWEIS Sie konnen mit den Section-Tasten auf dem Bedienfeld die Sections festlegen, die aufgezeichnet werden sollen. Siehe Schritt 3 auf Seite 28.
HINWEIS Die Sections INTRO 4 und ENDING 4 kénnen Sie nicht direkt am Bedienfeld auswahlen.

i NACHSTE SEITE
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S

6

Wahlen Sie mit den Tasten [5A V]/[6 A V] die Lange (Anzahl der Takte) der
ausgewahlten Section aus und driicken Sie dann die Taste [D] (EXECUTE), um die
Lénge festzulegen.

Geben Sie den aufzunehmenden Kanal an, indem Sie die Taste [F] (REC CH) gedriickt
halten und gleichzeitig die entsprechend nummerierte Taste [1V] - [8 V] driicken.

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie erneut die entsprechende Taste [1¥] - [8V].

2 PATTERH LEHGTH:1 m| G F

2 (TEWPO: 120

OF|

7 Rufen Sie mit den Tasten [1A] - [8A] das Display fur die Voice-Auswahl auf, und

8

wéhlen Sie die gewiinschte Voice fiir die jeweiligen Aufnahmekandle aus.
Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Display fiir die Voice-Auswahl zu schlief3en.

Aufnehmbare Voices

* Kanal RHY1
Alle Voices mit Ausnahme von selbst erstellten Organ-Flutes-Voices und Super-Articulation-Voices
konnen aufgenommen werden.

* Kanal RHY2
Nur Drum-Kits und SFX-Kits konnen aufgenommen werden.

» Kaniile BASS bis PHR2
Alle Voices mit Ausnahme von selbst erstellten Organ-Flutes-Voices, Drum-/SFX-Kits und
Super-Articulation-Voices konnen aufgenommen werden.

HINWEIS Voreingestellte Organ-Flute-Voices kdnnen auf den Kandlen RHY1 und BASS—PHR2 aufgezeichnet werden.

Falls notwendig, I6schen Sie einen Kanal, indem Sie die Taste [J] (DELETE) gedriickt
halten und gleichzeitig die entsprechend nummerierte Taste [1A] - [8A] driicken.

Sie konnen die Loschung wieder aufheben, indem Sie die dieselbe Nummerntaste noch einmal driicken,
bevor Sie die Taste [J] loslassen.

HINWEIS Bei Aufnahme der Kandle BASS—PHR2 basierend auf einem internen Style miissen Sie die Originaldaten vor der Aufzeichnung l6schen.

i NACHSTE SEITE
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9 Starten Sie die Aufnahme, indem Sie die STYLE-Taste [START/STOP] driicken.

SYNC SYNC START/
STOP  START STOP

TR, = M

Die Wiedergabe der festgelegten Section beginnt. Da das Begleit-Pattern wiederholt in einer Schleife
abgespielt wird, konnen Sie einzelne Sounds nacheinander aufnehmen und die jeweils vorher
aufgenommenen Sounds in der Wiedergabe horen. Informationen iiber die Aufzeichnung auf anderen als
den Rhythmus-Kanilen (RHY 1, 2) finden Sie im Abschnitt ,,Regeln fiir die Aufzeichnung auf Kanilen,
die keine Rhythmus-Kanile sind* weiter unten.

HINWEIS Sie konnen beliebige Kandle ausschalten, indem Sie die entsprechenden Tasten [1W]—[8'W] driicken.

Léschen aufgezeichneter Noten auf dem Rhythmuskanal

W)

Wenn Sie einen Rhythmuskanal aufnehmen (RHY1 oder RHY?2), konnen Sie einzelne Instrumentklinge
1oschen, indem Sie die Taste [E] (RHY CLEAR) gedriickt halten und die entsprechende Taste auf der
Tastatur anschlagen.

'0 Um mit der Aufnahme auf einem anderen Kanal fortzufahren, wiederholen Sie die
Schritte 6 — 9.

11 stoppen Sie die Aufnahme, indem Sie die STYLE-Taste [START/STOP] driicken.
12 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das RECORD-Display zu schlieBen.

'3 Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Regeln fir die Aufzeichnung auf Kanélen, die keine Rhythmus-Kanéle sind

* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir BASS und PHRASE nur die Tone der CM7-
Tonleiter (d. h. C, D, E, G, A und H).
* Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir CHORD und PAD nur Akkordtone (d. h. C, E,

G und H).
C = Akkordnote
C, R = Empfohlene Note

Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) wird unter Verwendung der hier aufgezeichneten Daten
entsprechend den auf der Tastatur gespielten Akkordwechseln umgewandelt. Der Akkord, der die
Grundlage dieser Notenumwandlung bildet und als Quellakkord bezeichnet wird, ist standardméBig auf
CM7 eingestellt (wie im Beispiel oben).

Sie konnen den Quellakkord (Grundton und Typ) im PARAMETER-Display auf Scite 34 dndern.
Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten und empfohlenen Noten dndern, wenn Sie einen
anderen Akkord als den Standard CM7 verwenden. Weitere Informationen zu Akkordnoten und
Tonleiternoten finden Sie auf Seite 34.

HINWEIS Fiir die Sections INTRO und ENDING koénnen Sie alle Akkorde oder Akkordfolgen beliebig verwenden.
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Step Recording (Einzelschrittaufnahme)

Auf der Registerkarte EDIT konnen Noten mit absolut prizisem Timing aufgenommen werden.
Dieses Verfahren der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem der Song-Aufnahme identisch
(Seite 45), mit Ausnahme der nachfolgend aufgefiihrten Punkte:

* Beim Song Creator ldsst sich die Position der End-Marke beliebig verschieben, im Style Creator kann sie
nicht gedndert werden. Das liegt daran, dass die Lange des Styles automatisch nach der ausgewihlten
Sequenz festgelegt wird. Wenn Sie beispielsweise einen Style basierend auf einer vier Takte langen Sequenz
erzeugen, wird die End-Marke automatisch an das Ende des vierten Takts gesetzt und kann im STEP-
RECORDING-Display nicht verschoben werden.

* Beim Song Creator konnen die Aufnahmekanile im Display der Registerkarten 1-16 geéndert werden,
beim Style Creator ist dies nicht moglich. Wihlen Sie den Aufnahmekanal in der Registerkarte BASIC aus.

* Beim Style Creator konnen die Kanaldaten eingegeben und systemexklusive Meldungen bearbeitet
(geloscht, kopiert oder verschoben) werden. Sie konnen zwischen diesen beiden Displays hin- und
herschalten, indem Sie die Taste [F] driicken. Es konnen jedoch keine Akkorde, Liedtexte und
systemexklusive Daten eingegeben werden.

s SR CREATOR: NewStyle oo,

d 132BFF

002:1:0000

d.
[a]
[v]
(=]

rlnm
‘ HULTT
SEL.

0000 | gy enrey [ cory_ Fotsre
ea r=a BTl EEE

Spezielle Anweisungen zur Einzelschrittaufnahme finden Sie auf Seiten 45 — 48. Informationen zum
EDIT-Display (Event-List-Display) finden Sie auf Seite 57.

Style-Montage

Mit der Style-Montage konnen Sie einen neuen Style durch Mischen verschiedener Patterns (Kanile)
vorhandener interner Styles erstellen.

1 wiahlen Sie den gewiinschten Style aus, der als Basis fiir die Aufzeichnung/

Bearbeitung dienen soll, bevor Sie das Style-Creator-Display aufrufen.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR — TAB [«][»] ASSEMBLY

Wabhlen Sie die gewiinschte Section (Intro, Main, Ending usw.) fiir den neuen Style aus.

Rufen Sie das SECTION-Display auf, indem Sie auf dem Bedienfeld eine der Section-Tasten (INTRO,
MAIN, ENDING usw.) driicken. Andern Sie dann die Section wie gewiinscht mit den Tasten [6 AV ]/
[7 A V], und fiihren Sie den Vorgang aus, indem Sie die Taste [8 A] (OK) driicken.

P —
............ SEEE{III
i || et
INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit.
........................................................................................................... — | ok}
i
O @) @) @) @) ©) ©) @) ©) ©) ©)

OB BEBR B ERE = (g

HINWEIS Die Sections INTRO 4 und ENDING 4 kdnnen Sie nicht direkt am Bedienfeld auswahlen.

i NACHSTE SEITE
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4 Wwinhlen Sie mit den Tasten [A] - [D] und [F] - [I] den Kanal aus, bei dem Sie das
Pattern ersetzen méchten. Rufen Sie das Display fiir die Style-Auswahl auf, indem Sie
dieselbe Taste noch einmal driicken. Wéhlen Sie den Style aus, der das Pattern
enthélt, welches Sie im Display fiir die Style-Auswahl ersetzen moéchten.

Um zum vorigen Bildschirm zuriickzukehren, driicken Sie nach der Style-Auswahl die [EXIT]-Taste.

4 [A] - [D],
e, STILE GRE NewStyle . . [FT—T1] o =S —
[t e Tassrwrl v TRARROE TERRMaEC T oorosr T e T i
R TH THORDZ -Tasten
Al—l W] NewStyle @™ NewStyle l_l F s Pop&Rock M Country
RHYTHMZ PA0
Eu wel I NewStyle ue &= Ballad = Latin
Bass FHRASET
Cu [ NewStyle ™ NewStyle l l" Bm Dance S Ballroom
CHORD1 PHRASEZ
DD I NewStyle I NewStyle D' Bm Swing&Jazz Bm Entertainment
g J| e m 5 4 s World
==SECTION—— ——CHANHEL—— —PLAY TYPE-
HAIN A RHYTHH1 S0L0
—TTCN | ST ——
HAIN C
C_av |l _av | EXIT
(] [20 (=0 (2] (20 (2] (2] (=] O
HEEEEEEE )
1 2 3 4 5 6 7 8

5 6

5 Wwianhlen sie die gewiinschte Section des neu importierten Styles (Auswahl in Schritt 4
weiter oben) aus, indem Sie die Tasten [2A V]/[3A V] (SECTION) driicken.

6 Wwihlen Sie den gewinschten Kanal fiir die Section (Auswahl in Schritt 5 weiter oben)
aus, indem Sie die Tasten [4A V]/[5A ¥] (CHANNEL) driicken.

Wiederholen Sie die Schritte 4 — 6, wenn Sie Patterns anderer Kanile ersetzen mochten.

Style-Wiedergabe wéahrend der Style-Montage

Wihrend Sie einen Style zusammenstellen, konnen Sie ihn abspielen (um die Auswirkungen Ihrer
Bearbeitung anzuhoren) und hierfiir eine geeignete Methode auswihlen. Wihlen Sie im Display fiir die
Style-Montage (Assembly) mit den Tasten [6. A V¥ ]/[7 A V] (PLAY TYPE) eine Wiedergabemethode aus.

* SOLO
Schaltet alles bis auf den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewihlten Kanal stumm. Alle Kanile, die
im RECORD-Display der BASIC-Registerkarte auf ON gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* ON
Spielt den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewihlten Kanal ab. Alle Kanile, die im
RECORD-Display der BASIC-Registerkarte auf einen anderen Wert gesetzt sind als OFF,
werden gleichzeitig abgespielt.

* OFF
Schaltet den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewihlten Kanal stumm.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

7 Driicken Sie die [J]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Andern des rhythmischen Feelings

STYLE CREATOR: NewSt:

[Enaicfnzsenriy ] cnoove [EHARREE]

n 1 |GROOVE
2 |DVHAKICS
[r] Groove lets dou ¢ ranse the swins feel

of the rhethn ==
e B-beat to shuffle.

T Verwenden Sie auf der Registerkarte GROOVE die Tasten [A)/[B], um das Edit-Menii
auszuwahlen, und bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1A V] - [8A V].

1 GROOVE

Hiermit kénnen Sie durch subtile Anderungen des Style-Timings der Musik ein Swing-Feeling verleihen
oder andere Rhythmen erzeugen. Die Groove-Einstellungen werden auf alle Kanile des ausgewéhlten
Styles angewendet.

[LAV]/ | ORIGINAL Legt die Beats (Schlédge) fest, auf die das Timing von ,,Groove* angewendet
[2AV] BEAT werden soll. Anders gesagt: Wenn ,,8 Beat* ausgewihlt ist, wird das Timing
von ,,Groove™ auf die Achtelnoten angewendet, wenn ,,12 Beat™ ausgewéhlt
ist, wird das Timing von ,,Groove** auf Achteltriolen angewendet.

[3AVY]/ | BEAT Fiihrt eine tatsdchliche Anderung des Timings der (oben im Parameter
[AAV] CONVERTER ORIGINAL BEAT angegebenen) Schlige auf den ausgewihlten Wert durch.
Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf ,,8 Beat* eingestellt ist und
BEAT CONVERTER auf ,,12%, dann werden samtliche Achtelnoten in der
Section auf das Achteltriolen-Timing umgestellt. Die Beat-Converter-
Einstellungen ,,16A* und ,,16B*, die angezeigt werden, wenn ORIGINAL
BEAT auf ,,12 Beat* eingestellt ist, sind Varianten einer Sechzehntelnoten-

Basiseinstellung.
[SAVY] | SWING Erzeugt ein ,,Swing“-Feeling durch Verschieben des Timings der
[6AV] ,.Back Beats* entsprechend der Einstellung des obenstehenden Parameters

ORIGINAL BEAT. Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf ,,8 Beat*
eingestellt ist, verzogert der Parameter ,,Swing® in jedem Takt den zweiten,
vierten, sechsten und achten Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling.
Die Einstellungen von ,,A* bis ,,E* entsprechen verschiedenen Graden

des ,,Swings*, wobei ,,A*“ den sanftesten und ,,E*“ den deutlichsten
Swing-Effekt erzeugt.

[7AVY]/ | FINE Wihlt eine Reihe von Groove-,,Vorlagen* aus, die auf die ausgewihlte
[SAV] Section anzuwenden sind. Die PUSH-Einstellungen bewirken, dass
bestimmte Schlége frither gespielt werden, wohingegen HEAV Y-
Einstellungen das Timing bestimmter Schlige verzogern. Die nummerierten
Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Beats betroffen sind.

Alle Schlidge bis zum angegebenen Schlag — nicht jedoch der erste Schlag —
werden vorzeitig bzw. verzdgert gespielt (wenn z. B. ,,3“ ausgewdhlt ist,

der zweite und der dritte Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ ,,A* den
geringsten, Typ ,,B* einen mittelstarken und Typ ,,C** den maximalen Effekt.

i NACHSTE SEITE
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2 DYNAMICS

Andert die Velocity/Lautstirke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-Wiedergabe.
Die Dynamics-Einstellungen werden auf jeden ausgewdhlten oder alle Style-Kanile angewendet.

[LAVY]/ | CHANNEL Wiihlt den gewlinschten Kanal (Part) aus, auf den Dynamics angewendet
2AV] werden soll.
[3AY])/ | ACCENT TYPE | (Betonungstyp) Legt den Typ der angewendeten Betonung fest, d.h., welche
[AAV] Noten in den Parts mit den Dynamics-Einstellungen betont werden.
[6AV] STRENGTH Legt fest, wie stark der ausgewihlte Akzenttyp (s. 0.) angewendet wird.
Je hoher der Wert, desto stirker der Effekt.

[TAVY] EXPAND/ Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte iiber

COMP. 100% erweitern und Werte unter 100% komprimieren den Dynamikbereich.

[BAY] BOOST/CUT Erhoht alle Anschlagswerte des gewihlten Abschnitts/Kanals oder senkt sie
ab. Werte iiber 100% heben die allgemeine Velocity an und Werte unter
100% senken sie ab.

W)

2 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die Anderungen
tatsachlich auszufiihren.

Nachdem der Vorgang ausgefiihrt wurde, dndert sich diese Taste zu ,,UNDOQO®. Wenn Sie mit den
Ergebnissen von ,,Groove* oder ,,.Dynamics‘ nicht zufrieden sind, konnen Sie mit dieser Taste die
urspriinglichen Daten wieder herstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die zuletzt
ausgefiihrte Aktion kann riickgiingig gemacht werden.

3 Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufihren.

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —
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Bearbeiten von Daten fiir jeden Kanal

CHARHEL :RHYTHHZ

E!
T —
2 (VELOCITY CHAWGE

1

= =
8 G aanciens E
o 1] L
4| () |emm M) 5
EL—J STREHGTH— I\—JJ
Do oA M %

: “’

1 wiahlen Sie auf der Seite CHANNEL mit den Tasten [A}/[B] das Edit-Meni aus.
1 QUANTIZE (Quantisierung)
Identisch mit Song Creator (Seite 55), mit Ausnahme der beiden nachstehenden zusétzlichen Parameter.

Pc Achtelnoten mit Swing

ﬁc Sechzehntelnoten mit Swing

2 VELOCITY CHANGE

(Anderung der Anschlagstirke) Hebt alle Velocity-Werte des ausgewihlten Kanals an bzw. senkt sie ab,
jeweils um den hier angegebenen Prozentsatz.

3 BAR COPY

(Takt kopieren) Mit dieser Funktion kdnnen Sie Daten aus einem Takt oder einer Taktgruppe an eine
andere Position innerhalb des angegebenen Kanals kopieren.

[4AV] TOP Gibt den ersten (TOP) und letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an.

[5AY] LAST

[6AV] DEST Gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert werden sollen.

4 BAR CLEAR

(Takt 16schen) Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Daten in einem angegebenen Taktbereich des
ausgewihlten Kanals 16schen.

5 REMOVE EVENT
(Event entfernen) Mit dieser Funktion kdnnen Sie bestimmte Events im ausgew#hlten Kanal 16schen.

2 wihlen Sie mit den Tasten [1AV]/[2A V] (CHANNEL) den zu bearbeitenden Kanal aus.

Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [4A V] - [8AV].
4 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die Anderungen

tatsachlich auszufiihren.

Nachdem der Vorgang ausgefiihrt wurde, dndert sich diese Taste zu ,,UNDO®. Wenn Sie mit den
Ergebnissen der Bearbeitung nicht zufrieden sind, konnen Sie mit dieser Taste die urspriinglichen Daten
wieder herstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann
riickgingig gemacht werden.

5 Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.
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Einstellungen fir das Style File Format

Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) kombiniert das gesamte Know-How von Yamaha in Bezug
auf die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem einheitlichen Dateiformat. Unter Verwendung des
Style Creators konnen Sie die Leistungsfihigkeit des SFF-Formats ausnutzen und vollkommen frei eigene
Styles erzeugen.

Das Schaubild unten stellt den Vorgang der Style-Wiedergabe dar. (Gilt nicht fiir die Rhythmusspur.) Diese
Parameter konnen iiber die Style-Creator-Funktion auf der Registerkarte PARAMETER eingestellt werden.

Einstellungen des Quell-Patterns — SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD (Seite 34)

Die Style-Daten werden entsprechend der wihrend des Spiels durchgefiihrten Akkordwechsel
umgewandelt. Sie konnen das ,,Source Pattern®, das bestimmt, wie der gespielte Akkord konvertiert wird,
in Style Creator anlegen. Hier ldsst sich der ,,Source Chord* (Seite 34) einstellen, mit dem Sie Begleit-
Kanile aufnehmen konnen.

(O

Akkordwechsel iiber den Akkordbereich auf der Tastatur.

Einstellungen der Notentransposition — NTR und NTT (Seite 35)

Diese Parametergruppe besteht aus zwei Parametern, die festlegen, wie die Noten des Quell-Patterns bei
Akkordwechseln umgewandelt werden.

Weitere Einstellungen — HIGH KEY, NOTE LIMIT und RTR (Seite 37)

Die Parameter dieser Gruppe dienen der Feineinstellung dafiir, wie die Style-Wiedergabe auf die
gespielten Akkorde reagiert. Mit dem Parameter ,,Note Limit* (Notengrenze) konnen Sie die Voices des
Style-Klangs so realistisch wie moglich gestalten, indem Sie die Tonhohe auf den authentischen
Tonhohenbereich begrenzen, so dass keine Noten auBerhalb des natiirlichen Tonumfangs des wirklichen
Instruments erklingen (z. B. zu hohe Noten eines Basses oder zu tiefe Noten einer Piccoloflte).

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

Ausgabe

Die Styles dieses Instruments sind kompatibel mit SFF GE — einem erweiterten Format des urspriinglichen
SFF mit besonders vollen und ausdrucksstarken Gitarren-Parts.

HINWEIS Die Style-Dateien, die auf diesem Instrument erstellt wurden, kénnen nur auf Instrumenten abgespielt werden, die mit SFF GE kompatibel sind.
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1

Wahlen Sie auf der Seite PARAMETER mit den Tasten [A]/[B] das Edit-Menii aus.
Niheres zum Edit-Menii finden Sie auf Seite 34,

) o P E— T (-
' o [HTR:ROOT_FIXED
B ﬁ u HTT: BYPASS :] G
WIGH KEVIF®
NOTE_LINIT LOWIC-2 __ HIGHIGE
Cl J 4 |RTR:PITCH SHIFT ] H
T EnC ) 4
) N ;
PLAY ROO PLAY CHORD
Hajk
G &
b T E—
CHAHMEL Ev WAL
C iy MR .- 1 .-

: "’

2 wihlen Sie mit den Tasten [1AV])/[2A V] (CHANNEL) den zu bearbeitenden Kanal aus.

3

4

Der ausgewihlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3AV] - [8AV].
Niheres zu den Parametern, die bearbeitet werden konnen, finden Sie auf Seiten 34 — 37.

Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufihren.

ACHTUNG
Wenn Sie zu einem anderen Style wechseln oder das Instrument ausschalten, ohne zu speichern, geht der bearbeitete Style verloren.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD

(Quell-Grundton/Akkord) Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart des Quell-Patterns
(d. h. die bei der Aufnahme des Patterns verwendete Tonart). Wenn die programmierten Daten vor der
Aufnahme eines neuen Styles geloscht werden, wird unabhiingig vom Quellgrundton und Quellakkord der
programmierten Daten automatisch der Standard CM7 (mit Grundton C und Akkordart M7) ausgewihlt.
Wenn Sie die Voreinstellung fiir ,,Source Root / Chord*“ (CM7) in einen anderen Akkord &ndern, dndern
sich auch die Akkord- und Tonleiternoten entsprechend der neu ausgewihlten Akkordart.

Wenn Source Root auf C eingestellt ist:

CMaj CMg CM7 CM 7(:11) CM add9 C7(9 Ce(®

C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C c|c|C C|R c|c|C C|R|C c|c|C C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cm7°5 Cm(9) Cm7(9)
O 00 00
C/R|C C/ R R/ C C|R R|C|C C R|C C R c|C R|C c|C R|C
Cmz (1) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimz Cy C7susa
00 W T T e T e
C|R c|C C|R R|C C c|C R|C C C R C|R R C|R C [ [ C ciCc

c7'5 c7(9) C7(:11) c7(13) c7(:9) c7(:13) C7(:9)

Y T T Ty
C|R|C c|c|c c C/R|C C|R C|R|C c|c [ C C C C|R|C Cc C C
CMzaug Craug C148 C145 Csusg Csus2

0 W T T
C|R|C|R R| C C|R|C c [+ c C/R c|ic C|C|R C|R

C = Akkordnoten
C, R = Empfohlene Noten

HINWEIS Wenn NTR auf ,Root Fixed* und NTT auf ,Bypass* und NTT BASS auf ,0FF“ eingestellt sind, werden die Parameter ,Source Root* und ,Source Chord*
jeweils auf ,Play Root* und ,Play Chord” gesetzt. In diesem Fall konnen Sie Akkorde wechseln und horen den resultierenden Klang aller Kandle.

HINWEIS SOURCE ROOT/CHORD wird nicht angewendet, wenn NTR auf GUITAR eingestellt ist.

i NACHSTE SEITE
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2 NTR/NTT

BAVY]/ NTR (Noten-
[AAV] transponierungs-
regel)

Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung
aus dem Quell-Pattern in Folge von Akkordwechseln fest. Beachten Sie die
nachstehende Liste.

[>AVY]—- | NTT (Noten-
[7TAVY] transponierungs-
tabelle)

Legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest.
Beachten Sie die nachstehende Liste.

[BAVY] NTT BASS ON/
OFF

Der Kanal, fiir den dieser Wert auf ON gesetzt ist, wird durch den Bass-
Grundton wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom Instrument
erkannt wird. Wenn NTR auf GUITAR gestellt und dieser Parameter
eingeschaltet (ON) ist, werden nur die dem Bass zugewiesenen Noten
vom Bassgrundton gespielt.

NTR (Notentransponierungsregel)

ROOT TRANS (Grundtontransponierung) Wenn der Grundton

(Root Transpose) transponiert wird, bleibt das TonhShenverhiltnis —8— i
zwischen den Noten erhalten. Beispiel: die Noten Wennein G- Wenn ein F-
C3, E3 und G3 der Tonleiter C werden zu F3, A3 Dur-Akkord Dur-Akkord
und C4, wenn die Tonleiter zu F transponiert wird. gespielt wird  gespielt wird
Verwenden Sie diese Einstellung fiir Kanile, die
Melodielinien enthalten.

ROOT FIXED (Fester Grundton) Die Noten werden moglichst
nahe am urspriinglichen Notenbereich gehalten. —8— > :§:
Beispiel: die Noten C3, E3 und G3 der Tonleiter C  \yenneinc. Wenn ein E-
werden zu C3, F3 und A3, wenn die Tonleiter Zu ' DurAkkord ~ Dur-Akkord
transponiert wird. Verwenden Sie diese Einstellung ~ gespieltwird  gespielt wird
fiir Kanile, die Akkord-Parts enthalten.

GUITAR Dies dient ausschliefSlich der Transponierung von Gitarrenbegleitungen.
Noten werden ungefihr auf die Akkorde transponiert, wie sie mit einem echten
Gitarrenfingersatz erklingen wiirden.

NTT (Notentransponierungstabelle)
Wenn NTR auf ROOT TRANS oder ROOT FIXED eingestellt ist

BYPASS

Wenn NTR auf den Wert ROOT FIXED gesetzt wird, bewirkt die verwendete
Transpositionstabelle iiberhaupt keine Notenumwandlung. Wenn NTR auf
ROOT TRANS gesetzt ist, wandelt die verwendete Tabelle die Noten derart
um, dass das Tonhohenverhiltnis zwischen ihnen gleich bleibt.

MELODY

Geeignet fiir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese
Option fiir Melodiekanile wie Phrase 1 und Phrase 2.

CHORD

Geeignet fiir die Transponierung von Akkord-Parts. Verwenden Sie diese
Option fiir die Kanéle Chord 1 und Chord 2, besonders wenn diese
Klavier-Parts und gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

MELODIC MINOR

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
einem Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte
Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der Akkord von
einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, wird die Terz des
Moll-Akkords um einen Halbton vergroBert. Alle anderen Noten bleiben
unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir Melodiekanile von Sections,
die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

MELODIC MINOR 5th

Zusitzlich zur Melodic-Minor-Transponierung (s. o.) wirken sich tiberméfige
und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

i NACHSTE SEITE
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HARMONIC MINOR

(Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
einem Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Sext der
Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu
einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte
Sexte um einen Halbton vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverédndert.
Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanéile von Sections, die nur auf
Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

HARMONIC MINOR
Sth

(Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusétzlich zur ,,Harmonic Minor*-
Transponierung (s.0.) wirken sich {ibermifige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

NATURAL MINOR

(Natiirlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte und Septime
der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu
einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz, Sexte und Septime
um einen Halbton vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverandert.
Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanéile von Sections, die nur auf
Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

NATURAL MINOR
Sth

(Natiirlich Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur ,,Natural Minor*‘-
Transponierung (s. 0.) wirken sich iiberméBige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

DORIAN

(Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll-Akkord wechselt, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime der
Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu
einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die verminderte
Septime um einen Halbton vergrofert. Alle anderen Noten bleiben
unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanéle von Sections,

die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

DORIAN 5th

Zusitzlich zur dorischen Transponierung (s. 0.) wirken sich iiberméBige und
verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Wenn NTR auf GUITAR g

estellt ist

ALL-PURPOSE

Diese Tabelle deckt sowohl Strumming- als auch Arpeggio-Spielweisen ab.

STROKE

Geeignet fiir Schlaggitarre (Stroke). Einige Noten konnten wie gedimpft
gespielt klingen — dies ist normal, wenn der Gitarrenakkord als Stroke
gespielt wird.

ARPEGGIO

Geeignet fiir Arpeggiospiel auf der Gitarre. Mit dieser Tabelle klingen
Arpeggios mit vier Noten am schonsten.

i NACHSTE SEITE
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3 HIGH KEY / NOTE LIMIT

[4AVY]/ | HIGH KEY Hier wird die hichste Note (Grenze der oberen Oktave) der

[5AY] Notentransponierung fiir den Wechsel des Akkord-Grundtons festgelegt.
Alle Noten, fiir die eine hohere Tonlage als die hochste Note errechnet wird,
werden um eine Oktave nach unten transponiert. Diese Einstellung ist nur
wirksam, wenn der Parameter NTR (Seite 35) auf ,,Root Trans* gestellt ist.

Beispiel: wenn die héchste Note (HIGH KEY) F ist:

Grundtondnderung wp CM CiM .. FM FiM
Gespielte Noten ~ wp C3-E3-G3  C#3-E#3-G#3 F3-A3-C4 F$2-At2-C#3
/) /L
i/ I | I I
V.4 I [\ Q I 1l
ju | Q I 1l
/J I I 0

%g:l:ﬁ?ﬁ) o

[6AV] NOTE LIMIT Diese legen den Notenbereich (tiefste und hochste Note) fiir Voices fest, die
LOW auf den Style-Kanilen aufgenommen wurden. Durch eine geeignete
Einstellung dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices so
[7TAV] NOTE LIMIT realistisch wie moglich klingen — anders gesagt, dass keine Noten auf3erhalb
HIGH des natiirlichen Tonumfangs erklingen (z. B. zu hohe Basstone oder zu tiefe
Tone einer Piccoloflote).

(O

Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die héchste Note D4.

Grundtonanderung wp CM CiM .. FM
Gespielte Noten & E3-G3-C4 E#3-G#3-C#4 F3-A3-C4

S = = R
o} = Untergrenze

4 RTR (Retrigger Rule; Neuauslosungsregel)

Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel aufhéren zu klingen oder nicht, und wie
sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls @ndert.

Styles — Spielen von Rhythmus und Begleitung —

STOP Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.

PITCH SHIFT (Tonhohenverschiebung) Die Tonhhe der Note wird ohne Unterbrechung der
Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.

PITCH SHIFT TO (Tonhohenverschiebung auf Grundton) Die Tonhdhe der Note wird ohne neues

ROOT Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.

RETRIGGER (Neuauslosung) Die Note wird mit einer dem néchsten Akkord entsprechenden
neuen Tonhohe neu ausgelost.

RETRIGGER TO (Neuauslosung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des néchsten

ROOT Akkords neu ausgelost. Die Oktave der neuen Note dndert sich jedoch nicht.
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Song-Wiedergabe

— Spielen und Uben von Songs -

Inhalt

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen. ... ...... ... .. ... ... . ... ... L. 38

Verwenden der Begleitautomatikfunktionen bei der Song-Wiedergabe . . .. ............... 40

Parameter fiir die Song-Wiedergabe (Wiederholungseinstellungen, Kanaleinstellungen,

Guide-FUunKtion) . .. ... ... . e 1
* Spiellbungen mit Hilfe der Guide-Funktion. .. .. ... ... ... ... ... ... ... ... .. ... . ..., 42
* Wiedergabe von Begleit-Parts mit dem Spielassistenten ... ... ... ... ... ... ... ... .. .. 44

Bearbeiten der Notenschrifteinstellungen

Um die Notenschrift des ausgewihlten Songs anzuzeigen, driicken Sie die Taste [SCORE] (Noten).
Sie konnen die Notendarstellung so dndern, dass sie Thren personlichen Bediirfnissen entspricht. Die hier
vorgenommenen Einstellungen bleiben auch beim Ausschalten erhalten.

HINWEIS Sie kdnnen die hier vorgenommenen Einstellungen als Teil des Songs speichern mit [FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR —
TAB [ «][» ] CHANNEL — [A]/[B] SETUP. Siehe Seite 56.

TEHPD J=88 SCORE: Canon PAGE 214

| W | SURRT [VaiEs| HHF [ giials [ sEv ue ]

[IAVY] LEFT ON/ Schaltet die Anzeige des Tastaturbereichs fiir die linke Hand ein und aus.
OFF In Abhéngigkeit von anderen Einstellungen steht dieser Parameter ggf. nicht zur
Verfiigung und wird abgeblendet. In diesem Fall rufen Sie das Display fiir die
Detaileinstellungen auf (siehe Seite 39) und stellen Sie den Parameter LEFT CH. auf
einen beliebigen Kanal aufler ,,AUTO* ein. Oder wechseln Sie in das Display
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING, und stellen Sie den Parameter TRACK 2 auf
einen beliebigen Kanal aufler ,,OFF* (Seite 41). RIGHT (nichster Parameter) und
LEFT konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.
2AVY] RIGHT ON/ | Schaltet die Anzeige des Tastaturbereichs fiir die rechte Hand ein und aus. RIGHT und
OFF LEFT (voriger Parameter) konnen nicht gleichzeitig ausgeschaltet werden.
[3AVY] CHORD ON/ | Schaltet die Anzeige von Akkorden ein und aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
OFF Akkorddaten enthilt, werden keine Akkorde angezeigt.
[4AV] LYRICS ON/ | Schaltet die Anzeige von Song-Texten ein und aus. Wenn der ausgewihlte Song keine
OFF Textdaten enthilt, wird kein Text angezeigt. Wenn der Song Pedal-Events enthiilt,
konnen Sie durch Driicken dieser Tasten anstelle der Lyrics-Darstellung die
Pedal-Events anzeigen lassen.
R Q) NACHSTE SEITE|
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[CAVY] NOTE ON/ Schaltet die Anzeige von Notennamen (Tonhohen) ein und aus. Der Notenname wird
OFF links neben der Note angezeigt. Wenn der Leerraum zwischen den Noten zu klein ist,
wird diese Anzeige gegebenenfalls nach links oberhalb der Note verschoben. Wenn der
Song Fingering-Events enthélt, konnen Sie durch Driicken dieser Tasten anstelle der
Darstellung der Notennamen die Fingering-Events anzeigen.
[7TAV] SIZE Bestimmt die Auflosung (bzw. die VergroBerungsstufe) der Notation.
[BAV] SET UP Siehe weiter unten.

Durch Driicken der Taste [8A V] (SET UP) wird das Display fir die Detaileinstellungen
aufgerufen. Sie kénnen die Darstellungsart mit Hilfe der Tasten [1A V] — [6 A ¥] und dann
Taste [8 A] (OK) auswéhlen.

F' "Eﬁu S TGHATURE WEE =

n ZBURCRAS)
2 El’/cm(hka) F el‘l
:
e T lIova'l-
:i hle () m

,.
u.nuuu.-
T3
5
iz
i1
2a

[1AV]

LEFT CH

Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den linken und den rechten

2AV]

RIGHT CH

Part benutzt wird. Diese Einstellung schaltet zuriick auf AUTO, wenn ein anderer
Song ausgewihlt wird.

AUTO

Die MIDI-Kanéle in den Song-Daten fiir den rechten und den linken Part werden
automatisch zugeordnet, indem die Parts auf die in [FUNCTION] — [B] SONG
SETTING angegebenen Kanile eingestellt werden (Seite 41).

1-16

Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1 — 16) den Parts entsprechend fiir die linke
oder die rechte Hand zu.

OFF (nur LEFT CH)

Keine Kanalzuweisung. Deaktiviert die Darstellung des Tastenbereichs fiir die
linke Hand.

[3AVY]/
[4AV]

KEY
SIGNATURE

Hiermit kénnen Sie an der Position, an der der Song gestoppt wurde, einen
Taktwechsel eingeben. Dieses Menii ist hilfreich, wenn der ausgewihlte Song keine
Tonarteinstellungen fiir die Notendarstellung enthilt.

[5AV]

QUANTIZE

Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie die Notenauflosung in der Partitur
steuern. So konnen Sie die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder
korrigieren, so dass sie nach einem bestimmten Notenwert angeordnet werden.
Achten Sie darauf, dass Sie den kleinsten Notenwert eingeben, der im Song
vorkommt.

[6AV]

NOTE NAME

Wihlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den
Noten angegeben wird. Die Einstellungen hier sind verfiigbar, wenn der Parameter
NOTE ON/OFF weiter oben auf ON gestellt wurde.

A,B,C

Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B)

(Anm. d. Ub.: , B*“ist im Deutschen die Note »H).

Fixed DO (Do fest)

Die Noten werden als Solmisationssilben in der gewiéhlten Sprache angezeigt.
Movable DO (Do verinderlich)

(,,Bewegliches Do*) Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend den
Intervallen auf der Tonleiter angezeigt, und zwar unterschiedlich je nach der
jeweiligen Tonart. Der Grundton wird als “Do* angezeigt. In der Tonart G-Dur
wiirde der Grundton Sol (G) beispielsweise als ,,Do* angezeigt. Wie bei ,,Fixed Do*
hingt die Anzeige von der gewihlten Sprache ab.

CVP-601 — Referenzhandbuch
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Verwenden der Begleitautomatikfunktionen bei der Song-Wiedergabe

Bei der gleichzeitigen Wiedergabe eines Songs und eines Styles werden die Kanile 9 — 16 in den Song-Daten
durch die Style-Kanile ersetzt, wodurch Sie die Begleit-Parts fiir den Song selbst spielen konnen. Probieren
Sie das Akkordspiel zur Song-Wiedergabe, wie in den nachfolgenden Anweisungen angegeben. Wenn Sie
einen Song und einen Style gleichzeitig abspielen, wird die Verwendung der Preset-Songs aus dem Ordner
,»ing-a-long* empfohlen.

Wiéhlen Sie einen Song aus.

2 wihlen Sie einen Style aus.

W

Driicken Sie die STYLE-Taste [ACMP ON/OFF], um die Begleitautomatik einzuschalten.

ACMP
ON/OFF
©)

&

4 Driicken Sie die STYLE-Taste [SYNC START], um die Synchronstartfunktion auf

Standby zu schalten, wodurch Sie erreichen, dass die Begleitung in dem Augenblick
einsetzt, in dem Sie zu spielen beginnen.

SYNC SYNC START/
STOP  START STOP

O O O

niE

Um die Synchronstartfunktion fiir den Song zu aktivieren, halten Sie die SONG-Taste
[STOP] gedriickt und driicken gleichzeitig die Taste [PLAY/PAUSE].

«ll

O REC STOP O PLAY/PAUSE

6 Driicken Sie die STYLE-Taste [START/STOP], oder spielen Sie Akkorde in der linken Hand.

Song und Style werden wiedergegeben. Wenn Sie Akkorde spielen, konnen Sie die [SCORE]-Taste
driicken und CHORD aktivieren (Seite 38), um Akkordinformationen anzuzeigen.

HINWEIS Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig wiedergeben, wird automatisch der fiir den Song festgelegte Tempowert verwendet.

Wenn die Song-Wiedergabe beendet wird, wird gleichzeitig auch die Style-Wiedergabe beendet.

40
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Parameter fiir die Song-Wiedergabe (Wiederholungseinstellungen,

Kanaleinstellungen, Guide-Funktion)

Das Instrument hat eine Vielfalt von Song-Wiedergabefunktionen — wiederholte Wiedergabe, verschiedene
Guide-Einstellungen usw. —, die im nachfolgend dargestellten Display aktiviert werden kénnen.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

| GUIDE HoDE ]
D ans Kew Guide lane indicates the nest
s note to Fla.
Flawback Fauses until @ou rlaw
L [Vour Tewro Lhe correct note.

REPEAT
(TP o ok on sxweie A rancon [IRETTT
[GUIDE LAHP| U5 T] [0FF]
LECTT T MEXT o

LkNGUI'IGE S"l%:l'l P.AT.
II"EI'!I"ITII'II“IL OH
JAPAHESE

[Al/[B] GUIDE MODE Siehe Seite 42.

[C] GUIDE LAMP

[D] GUIDE LAMP

TIMING

[H] REPEAT MODE | Bestimmt die Methode der wiederholten Wiedergabe.
OFF
Spielt den ausgewéhlten Song und hélt dann an.
SINGLE
Spielt den ausgewihlten Song mehrmals.
ALL
Alle Songs im angegebenen Ordner werden wiederholt abgespielt.
RANDOM
Alle Songs im angegebenen Ordner werden in zufélliger Reihenfolge
wiederholt abgespielt.
HINWEIS Die Preset-Songs im Ordner ,Follow Lights* enthalten die Guide-Einstellungen. Diese Songs

sind zur Verwendung mit den Wiederholungsmodi ALL oder RANDOM nicht geeignet.
1] PHRASE Eine ,,Phrase Mark* (Phrasenmarkierung) ist ein vorprogrammiertes Event
MARK REPEAT | in manchen Song-Daten, das einen bestimmten Zeitabschnitt (eine Anzahl

von Takten) im Song bezeichnet. Wenn eingeschaltet, wird der Abschnitt,
der zur entsprechenden Nummer der Phrasenmarkierung gehort,
wiederholt abgespielt.

[1AV] TRACK 2 Diese Parameter bestimmen, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir die
Guide-Funktion und die Notenschrift dem Part fiir die linke oder rechte Hand

2AVY] TRACK 1 zugeordnet ist.

R Q) NACHSTE SEITE |
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[BAVY] AUTO CH SET Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, werden die MIDI-Kandle fiir die
Parts der rechten und linken Hand automatisch entsprechend der
Vorprogrammierung in den kommerziell erhiltlichen Song-Daten festgelegt.
Normalerweise sollte diese Option aktiviert sein (ON).

[SAV]/ | LYRICS Bestimmt die Sprache der angezeigten Liedtexte.
[6AVY] | LANGUAGE AUTO

Wenn die Sprache in den Song-Daten angegeben ist, werden die Song-Texte
entsprechend dargestellt. Falls die Song-Daten keine Sprache enthalten,
verhdlt sich dieser Parameter wie bei der Einstellung INTERNATIONAL
(siehe unten).

INTERNATIONAL
Behandelt die angezeigten Song-Texte als westliche Sprache.

JAPANESE
Behandelt die angezeigten Song-Texte entsprechend der
japanischen Sprache.

[7TAV] QUICK START | Bei einigen im Handel erhéltlichen Song-Daten wurden bestimmte, den Song
betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswahl, Lautstérke usw.) im ersten
Takt, aber vor den eigentlichen Notendaten aufgenommen. Wenn die
Schnellstart-Funktion (QUICK START) aktiviert ist (ON), werden vom
Instrument alle Anfangsdaten, die keine Noten sind, mit der hochstmoglichen
Geschwindigkeit gelesen. Anschlieend erfolgt die Riickkehr auf das korrekte
Tempo fiir die erste Note im Song. Dies ermdglicht den schnellstmdoglichen
Start der Wiedergabe mit einer minimalen Pause zum Lesen der Daten.

[SAVY] PA.T. Siehe Seite 44.
(Performance
Assistant;

Spielassistent)

Spielibungen mit Hilfe der Guide-Funktion

Die Tastatur-LEDs zeigen die von Thnen zu spielenden Noten an (Taste und Dauer).

1 winhien Sie den gewiinschten Song zum Singen oder zum Spielen auf der Tastatur aus.

2 Rufen Sie das Einstellungs-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

3 Wahlen Sie mit den Tasten [A]/[B] den gewiinschten Funktionstyp fiir den Guide aus.

AG Mans Kew juide 1a cates Lhe nest
e ote Lo Flav.

B Lyl el ‘lavback Fauses until Jou Flaw

l l L [Your Tewpo he correct note.
Cc

L J T o orr xad sxweee ace manvon [T

“ihe” Radoust] on I3
E :] ------- GHANMEL SETTING
AuTo

u VRIGS aurey
TRAGK2-TRACKL) (CH SET LTHGUAGE START— ~P.A.T
[ AOTD )
1 L1 Il OH IHTERHATIONAL | |[ETTHE(|  OW
2 OFF JAPAHESE OFF
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Guide-Menii zum Uben auf der Tastatur

e Follow Lights
Bei dieser Funktion (,,LEDs folgen*) zeigen die Tastatur-LEDs an, welche Noten gespielt werden
sollen. Die Song-Wiedergabe hélt an und wartet darauf, dass Sie die nédchste Note spielen. Werden die
richtigen Noten gespielt, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.

¢ Any Key
Mit dieser Funktion (,,Beliebige Taste“) konnen Sie die Melodie eines Songs spielen, indem Sie eine
beliebige Taste im Rhythmus des Songs driicken. Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass
Sie irgendeine Taste anschlagen. Schlagen Sie einfach eine Taste auf der Tastatur an, und die Song-
Wiedergabe wird fortgesetzt.

¢ Your Tempo
Entspricht Follow Lights, nur dass die Song-Wiedergabe dem von Thnen gespielten Tempo anpasst.

Guide-Meni fiir Gesangsiubungen

e Karao Key
Mit dieser Funktion (,,Karaoke-Taste) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe mit nur einem
Finger steuern, wihrend Sie dazu singen. Das ist praktisch, wenn Sie zu Ihrem eigenen Spiel singen.
Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie singen. Schlagen Sie einfach eine beliebige
Taste auf der Tastatur an, und die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

Driicken Sie die [GUIDE]-Taste.

SCORE LYRICS OGUIDE OREPEAT
(D L%LJ

Rufen Sie durch Driicken der Taste [SCORE] die Notendarstellung auf.

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.
Uben Sie Thr Tastaturspiel oder Thren Gesang mit dem in Schritt 3 ausgewihlten Guide-Typ.

HINWEIS Die Tastatur-LEDs leuchten entsprechend der auf den Spuren 1 und 2 aufgenommenen Song-Daten und der Akkorddaten des Songs (falls enthalten).

Wenn die LEDs nicht wie beabsichtigt leuchten, miissen Sie gegebenenfalls die korrekten Kandle der rechten und der linken Hand Spur 1 und 2
zuweisen (Seite 41).

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

Feslegen des Timings, mit dem die Tastatur-LEDs aufleuchten (GUIDE LAMP TIMING)

Driicken Sie im SONG-SETTING-Display aus Schritt 3 die Taste [D], um das Timing zu bestimmen,
in dem die Tastatur-LEDs auf der Tastatur aufleuchten.

* JUST
Die Tastatur-LEDs leuchten im Takt mit der Musik auf, also genau dann, wenn Sie die Noten
spielen miissen.

e NEXT
Die Tastatur-LEDs leuchten immer etwas vor den Noten auf, die Sie als ndchstes spielen miissen.
Die LED blinkt, wenn Sie die Taste nicht mit dem richtigen Timing gespielt haben.

HINWEIS Um die Tastatur-LEDs auszuschalten, driicken Sie im (in Schritt 3 abgebildeten) SONG-SETTING-Display die Taste [C] (GUIDE LAMP).

HINWEIS Sie konnen die Guide-Einstellungen als Teil der Song-Daten speichern (Seite 56). Bei Songs, in denen die Guide-Einstellungen gespeichert wurden,
wird bei Auswahl des Songs die Guide-Funktion automatisch eingeschaltet und die entsprechenden Einstellungen werden aufgerufen.
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43

AN

Song-Wiedergabe — Spielen und Uben von Songs —




AN

- sBuos uoa uagn pun uselds - aqeblepaim-buos

Wiedergabe von Begleit-Parts mit dem Spielassistenten

Mit dieser Funktion koénnen Sie auf der Tastatur Thre eigenen Begleitungen zur Song-Wiedergabe spielen,
und alles klingt perfekt (auch dann, wenn Sie evtl. falsche Noten spielen sollten).

1 winhlen Sie einen Song aus, der Akkorddaten enthalit.

Der Spielassistent wird nur auf Songs angewendet, die Akkorddaten enthalten. Um zu priifen, ob der
ausgewihlte Song Akkorddaten enthilt oder nicht, kehren Sie zum Haupt-Display zuriick und starten Sie
die Wiedergabe. Wenn der Song Akkorddaten enthilt, wird im Haupt-Display der aktuelle Akkordtyp
angezeigt. Sobald Sie die Wiedergabe gestoppt haben, fahren Sie fort mit dem nichsten Schritt.

AW N

Spielen Sie auf der Tastatur.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

Driicken Sie die Taste [8A], um die P.A.T.-Funktion (den Spielassistenten) einzuschalten.

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

Spielen Sie zur laufenden Song-Wiedergabe die Basslinie im Bereich fiir die linke Hand, und spielen Sie
verschiedene Phrasen oder Akkorde im Bereich fiir die rechte Hand. Selbst dann, wenn Sie nicht wissen,
welche Noten gespielt werden sollten, konnen Sie sorglos beliebige Tasten anschlagen! Es erklingen
immer die harmonisch ,,richtigen* Noten, die zum aktuellen Akkord passen, egal welche Noten Sie

tatsichlich spielen.

Aktueller Akkord

REF| TRAMS -

ITIME _TITLE
- OFF | POSE

ofsar -001- 1]J-140

Natural!

ConcertGrand

RIGHT1

/= GalaxyEP

g7 NewBank

REGIST

=3 CountryWal~

i= 148 dsd = 98

& TheBluebell~

STYLE SONG

HW I

7

6 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

7 Driicken Sie die Taste [8V¥], um die P.A.T.-Funktion auszuschalten.

HINWEIS Durch Auswahlen eines anderen Songs kann es sein, dass PA.T. zuriickgesetzt (ausgeschaltet) wird.
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Song-Aufnahme per MIDI

— Aufnehmen lhres Spiels per MIDI —

Inhalt

Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator) .. . ........ ... . ... i, 45
* Aufnehmen von Melodien (Einzelschrittaufnahme) ... ......... ... ... .. ... ... .. .. ... 45
e Aufzeichnen von Akkorden (Einzelschrittaufnahme) . ... ... ... ... . ... .. ... ... ... . ... .. 49
* Neuaufzeichnung eines bestimmten Abschnitts — Punch In/Out . ... ... .. ... ... ... .. ... 52
* Bearbeiten von Kanal-Events. . . . ... ... .. 54
* Bearbeiten von Akkord-Events, Noten, systemexklusiven Events und Liedtext . . . .. ......... 57

Erstellen/Bearbeiten von Songs (Song Creator)

Um einen Song zu komponieren, konnen Sie Ihre Komposition durch Eingabe aufeinander folgender Events
erstellen (genannt ,,Step Recording*’: Einzelschrittaufnahme), oder Ihr Spiel in Echtzeit aufnehmen (wie in
der Bedienungsanleitung beschrieben). Dieser Abschnitt beschreibt die Einzelschrittaufnahme und die
Neuaufnahme oder Bearbeitung vorhandener Song-Daten.

N

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR

N MENLI
FUNCTION

;
[rec sTanr ]
' | it DIGITAL REC MENU | ) AT [ n# sonccreator HORMAL
£ B & STYLE CREATOR Overwrite recording :LI‘LH
starts when the song  — the Pr
C R -] J—
— o

REC ED-

REG START
| CTTLTT T (REPLACE ALL |

FIRST KEY ON PUHCH OUT

PUHCH IM AT - 001 || PUNCH 0UT AT - 002

Es gibt sechs ,,Seiten* (,,Registerkarten®) im Song-Creator-Display.

REC MODE Zur erneuten Aufnahme des Songs. Siehe Seite 52.
CHANNEL Zum Bearbeiten der Kanal-Events. Siehe Seite 54.

CHORD Fiir die Aufnahme von Akkorden und Sections im Timing (Seite 49) oder deren
Bearbeitung (Seite 58).

e 1-16 Zum Aufnehmen von Melodien (Einzelschrittaufnahme; siche unten), oder zur
Bearbeitung aufgenommener Melodien (Seite 58).

Song-Aufnahme per MIDI — Aufnehmen Ihres Spiels per MIDI —

SYS/EX. Fiir die Bearbeitung systemexklusiver Events (Tempo, Taktmalf} usw.). Siehe Seite 58.

LYRICS Fiir die Eingabe/Bearbeitung von Song-Namen und Liedtexten. Siehe Seite 58.

Aufnehmen von Melodien (Einzelschrittaufnahme)

1 Driicken Sie gleichzeitig die SONG-Tasten [REC] und [STOP].
Fiir die Aufnahme wird ein leerer Song (,,New Song*) aufgerufen.
HINWEIS Durch Auswahlen eines leeren Songs werden die Bedienfeldeinstellungen initialisiert.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

L'L”][ )

i NACHSTE SEITE
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2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [«][»] 1-16

BAR ! BEAT @ CLEK
ey e o BB

Driicken Sie die Taste [F], um den Kanal fiir die Aufnahme auszuwéhlien.

D W

Driicken Sie die Taste [G] (STEP REC), um das STEP-RECORD-Display aufzurufen.

6]

Starten Sie die Einzelschrittaufnahme mit den Tasten [A] - [JJund [1A V] - [8A V].

Beachten Sie fiir genaue Anweisungen das Beispiel auf Seite 47.

AG o I v Wird eine Note eingegeben, wird deren
s( ) |G &l Je Zeitpunkt (Takt: Schlag: Clock-Impuls),
CG o ) GH der Name der Note, deren Velocity-Wert
of ) ( ) und klingende Lange in
Listenform angezeigt.
S —- 952619
BAR : BEAT @ CLK
[ - |
1 2 3 4 5 6 7 8
[AVIB)/[C] Verschiebt die Cursor-Position in der Liste.
[G] Bestimmt den Velocity-Wert (die Lautstiirke) der einzugebenden Note.

Die Werte fiir die Anschlagsstirke konnen im Bereich von 1 bis 127 liegen.
Je hoher der Wert ist, desto lauter wird der Klang.

Kbd. Vel: Tatséchliche Velocity
ftf: 127
ff: 111
f: 95
mf: 79
mp: 63
p: 47
pp: 31
ppp:15

[H] Legt die klingende Linge (Gate Time) der einzugebenden Note fest.

Normal: 80% T m

Tenuto: 99% I

Staccato: 40% |

Staccatissimo: 20%

Manual: Die Gate Time (,,Torzeit*; klingende Notenldnge) kann mit Hilfe
des Datenrads [DATA ENTRY] auf einen beliebigen Prozentwert
eingestellt werden.

i NACHSTE SEITE
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(1] Legt den einzugebenden Event-Typ fest: normal, punktiert oder triolisch.
[J] DEL. Loscht die ausgewihlten Daten.

[1AV] BAR Stellt die Position der einzugebenden Note ein.

2AV] BEAT

[3AV] CLK

[AAV] - Legt die musikalische Linge (den Notenwert) der einzugebenden Note fest:
[BAV] Ganze, Halbe, Viertel, Achtel oder Sechzehntel.

Beispiel fur Einzelschrittaufnahme — Melodien

1 2 3 4
1= % : }
— R — % < e—c ——
o @ |7 : * Die in der Abbildung dargesteliten
f mp Zahlen entsprechen den folgenden
Einzelschritten.

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, dass Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der Tastatur gedriickt
halten miissen, wihrend Sie den Vorgang ausfiihren.

Wihlen Sie nach Aufruf des Step-Recording-Displays die fiir die Aufzeichnung zu verwendende Voice aus.

HINWEIS Da die Notendarstellung auf dem Instrument von aufgenommenen MIDI-Daten generiert wird, sieht sie eventuell nicht genau so aus wie hier abgebildet.

1 Geben Sie die erste und die zweite Note mit Bindebogen ein.

T1-1 Driicken Sie die Taste [G], um ,,f“ auszuwahlen.

1-2 Driicken Sie die Taste [H], um ,, Tenuto“ (gehalten) auszuwihlen.

1-3 Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,punktiert“ (,,dotted“) auszuwihlen.
1-4 Wwihlen Sie die punktierte Viertelnote mit den Tasten [6A V1.

1-5 Spielen Sie die Taste C3.

Die erste Note wird eingegeben.

1-6 Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal“ auszuwihlen.
1-7 Driicken Sie die Taste [7A ¥], um als Notenlinge die Achtelnote auszuwihlen.
1-8 Spielen Sie die Taste D3.

Song-Aufnahme per MIDI — Aufnehmen Ihres Spiels per MIDI —

Die zweite Note wird eingegeben.

2 Geben Sie die ndchsten Noten ein und wenden Sie Staccato an.

2-1 Driicken Sie die Taste [H], um ,,Staccato“ auszuwihlen.
2-2 Driicken Sie die Taste [6A ¥], um als Notenldnge die Viertelnote auszuwihlen.
2-3 Sspielen Sie nacheinander die Tasten E3 und F3.

Der erste Takt ist nun vollstindig eingegeben.

i NACHSTE SEITE
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3

N O

Um eine Viertelpause einzugeben, driicken Sie die Taste [6 A ¥] erneut.

Um die Pause einzugeben, benutzen Sie die Tasten [4 A V] — [8A V¥]. (Driicken Sie die Taste einmal,
um den Pausenwert auszuwihlen, und dann noch einmal, um die Pause tatséchlich einzugeben.) Daraufthin
erscheint eine Pause des angegebenen Notenwerts.

Geben Sie die nachsten Noten ein und fligen Sie einen Haltebogen an.

4-1 Driicken Sie die Taste [G], um ,,mp“ auszuwihlen.
4-2 Driicken Sie die Taste [H], um ,Normal“ auszuwéhlen.

4-3 Halten Sie G3 auf der Tastatur fest, und driicken Sie die Taste [6A V1.

Lassen Sie G3 noch nicht los. Halten Sie die Taste gedriickt, wihrend Sie die folgenden
Schritt ausfiihren.

4-4 spielen und halten Sie die Taste G3, und schlagen Sie die Taste C4 an.
Lassen Sie die Tasten G3 und C4 noch nicht los. Halten Sie die Tasten gedriickt, wihrend Sie den

-

4-5 Halten Sie G3 und C4 auf der Tastatur fest, und driicken Sie die Taste [5A V].
Nachdem Sie die Taste gedriickt haben, lassen Sie die Klaviertasten los.

folgenden Schritt ausfiihren.

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP] (oder driicken Sie Taste [C]), um zum Anfang des
Songs zuriickzukehren, und héren Sie sich dann den neu eingegebenen Song mit der
Taste [PLAY/PAUSE] an.

O REC STOP (O PLAY/PAUSE
()
| I e———

NEW SONG SYNC START

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Step-Recording-Display zu verlassen.

Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufihren.

ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswahlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

48
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Aufzeichnen von Akkorden (Einzelschrittaufnahme)

Sie konnen Akkorde und Sections (Intro, Main, Ending usw.) nacheinander mit prizisem Timing
aufzeichnen. Diese Anleitung zeigt, wie Akkord-Anderungen mithilfe der Einzelschrittfunktion
aufgenommen werden konnen.

1 Driicken Sie gleichzeitig die SONG-Tasten [REC] und [STOP].

Fiir die Aufnahme wird ein leerer Song (,,New Song*) aufgerufen.

HINWEIS Durch Auswahlen eines leeren Songs werden die Bedienfeldeinstellungen initialisiert.

QO REC STOP (O PLAY/PAUSE

e

2 Wihlen Sie den Style aus, den Sie im Song verwenden méchten.

3 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [«][»] CHORD

N

4 Driicken Sie die Taste [G] (STEP REC), um das STEP-RECORD-Display aufzurufen.

n 0 5t [HavdBRock] . F
3
u 001:1:0000 Tenro 120 | | GG
002: 1:0000 End m
o L Jw
@ )
o )y
BAR : BEAT @ CLE
[ 1ns |

I

—
«

Weitere Informationen
Uber diese Tasten finden

' ' . . . . ' B
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Beispiel fiur Einzelschrittaufnahme — Akkorde

HINWEIS Dieses Beispiel verwendet einen Style im 4/4-Takt.

1 2 3

,—MAIN A—| rBREAK—| ,—MAIN B—|

|

Il

- * Die in der Abbildung dargestellten
Zahlen entsprechen der Nummer des
jeweiligen Bedienungsschritts unten.

Achten Sie vor Beginn darauf, dass die Taste [AUTO FILL IN] ausgeschaltet ist.

1 Geben Sie die Akkorde fiir die Section Main A ein.

1-1 Driicken Sie die STYLE-Taste [MAIN A].
1-2 Driicken Sie die Taste [5A ¥], um als Notenlidnge die halbe Note auszuwahlen.
1-3 Spielen Sie im Akkordbereich der Tastatur die Akkorde C, F und G.

C
.......................................... 1 R =n“nln"n Ten = i [l
D!l@ = H8E60088 = .
G

1-1 1-2

2 Geben Sie die Akkorde fiir die Break-Section ein.

2-1 Driicken Sie die STYLE-Taste [BREAK].
2-2 Driicken Sie die Taste [6A ¥], um als Notenldnge die Viertelnote auszuwihlen.
2-3 Spielen Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung die Akkorde F und G7.

BREAK

G © EA0508EE = -mwew

2-3

HINWEIS Zum Eingeben eines Fill-Ins schalten Sie die Taste [AUTO FILL IN] ein, und driicken Sie die gewtinschte MAIN-VARIATION-Taste [A] — [D].

i NACHSTE SEITE
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Geben Sie die Akkorde fiir die Section Main B ein.

3-1 Driicken Sie die STYLE-Taste [MAIN B].

3-2 Driicken Sie die Taste [4A ¥], um als Notenlidnge die ganze Note auszuwahlen.
3-3 Spielen Sie den Akkord C im Tastaturbereich fiir die Begleitung.

— .'?.‘.‘g.Y.‘ 3'%'??‘ ...... o %ﬁ_ﬁ— )
B = ~
3-1 3-2 3-3

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP] (oder driicken Sie Taste [C]), um zum Anfang des
Songs zuriickzukehren, und héren Sie sich dann den neu eingegebenen Song mit der
Taste [PLAY/PAUSE] an.

O REC STOP O PLAY/PAUSE
L= )
| S

| S———|
NEW SONG SYNC START

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Step-Recording-Display zu verlassen.

Driicken Sie die Taste [F] (EXPAND), um die eingegebene Akkord-Anderung in die
Song-Daten einzufiigen.

Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswihlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

CVP-601 — Referenzhandbuch
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Neuaufzeichnung eines bestimmten Abschnitts — Punch In/Out

Um eine bestimmte Section eines bereits aufgezeichneten Songs neu aufzunehmen, verwenden Sie die
Funktion Punch-IN/OUT. Mit dieser Methode werden nur die Daten zwischen dem Punch-In-Punkt und dem
Punch-Out-Punkt durch die neu aufgenommenen Daten iiberschrieben. Bedenken Sie, dass die Noten vor
und nach den Punch-In/Out-Punkten nicht iiberschrieben werden, obwohl Sie héren kdnnen, dass sie ganz
normal abgespielt werden, um Sie in die Aufnahme hinein- und herauszuleiten.

1 wiahlen Sie den neu aufzuzeichnenden Song aus.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR — TAB [«][»] REC MODE

3 Legen Sie die gewiinschten Einstellungen fur die Aufnahme fest.

| REC START REC EHI DUN%E%':&IIUI

i S R B N

[lAVY]— | REC START Legt den Punch-In-Zeitpunkt fest.
[BAVY] (Punch In)
NORMAL

Die Overwrite-Aufnahme beginnt, wenn Sie die SONG-Taste [PLAY/
PAUSE] driicken oder wenn Sie im Synchronstart-Standby-Modus auf der
Tastatur spielen.

FIRST KEY ON
Der Song wird normal abgespielt, und die iiberschreibende Aufnahme
beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

PUNCH IN AT

Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des angegebenen Punch-
In-Taktes, wo dann das Uberschreiben beginnt. Sie kénnen den Punch-In-
Takt durch Driicken der Taste [3 A V] festlegen.

[4AV]- | RECEND Legt den Punch-Out-Zeitpunkt fest.

[6AV] (Punch Out)
REPLACE ALL
Loscht alle Daten nach dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wird.
PUNCH OUT

Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als Punch-
Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung werden alle Daten hinter dem
Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde, erhalten.

PUNCH OUT AT

Die iiberschreibende Aufnahme lduft bis zum Beginn des Punch-Out-
Taktes (der mit der entsprechenden Display-Taste festgelegt wurde), wo
dann die Aufzeichnung beendet und die normale Wiedergabe fortgesetzt
wird. Durch diese Festlegung bleiben alle Daten nach dem Punkt, an dem
die Aufnahme beendet wurde, erhalten. Sie konnen den Punch-Out-Takt
durch Driicken der Taste [6. A V] festlegen.

i NACHSTE SEITE
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6

[7TAVY]/ PEDAL PUNCH | Wenn hier ON eingestellt ist, konnen Sie den Punch-In- und Punch-Out-
[SAV] IN/OUT Punkt mit dem mittleren Pedal steuern. Wihrend ein Song lduft, wird
durch Treten (und Halten) des mittleren Pedals die Punch-In-Aufnahme
aktiviert. Durch Loslassen des Pedals wird die Aufnahme gestoppt
(Punch Out). Sie kénnen das mittlere Pedal beliebig oft treten und
loslassen, um die Punch-In/Out-Vorginge der Overwrite-Aufnahme zu
steuern. Indem Sie die Funktion ,,Pedal Punch In/Out“ einschalten (ON),
heben Sie die aktuelle Funktionszuweisung fiir das mittlere Pedal auf.

HINWEIS Die Pedalfunktion Punch In/Out kann je nach dem an das Instrument angeschlossenen Pedal
verschiedene Ergebnisse liefern. Falls erforderlich, kdnnen Sie die Polaritat des Pedals
umkehren (Seite 79).

Halten Sie die SONG-Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie dann die gewiinschte Taste.

SONG CONTROL

REC STOP PLAY/PAUSE  REW FF EXTRA ~TRACK2 - TRACK1
Q O Otracks O_ (W~ O R

[jl“_wLL RS e e are

N

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Punch-In/Out-Aufnahme zu starten.

Spielen Sie ab dem Punch-In-Punkt auf der Tastatur, und beenden Sie die Aufzeichnung beim
Punch-Out-Punkt.

Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswéhlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.

B Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-Einstellungen

Dieses Instrument bietet verschiedene Moglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion zu nutzen.

Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen ausgewdhlte Takte in einer
8-taktigen Phrase erneut aufgenommen werden.

REC START-Einstellung Ausgangsdaten R
REC END-Einstellung [ T 2 T 3 T 4 T 5 T 6 [ 7 T 8 1] *1 Um ein Uberschreiben der Takte 1 -2
zu vermeiden, beginnen Sie die
Uberschreibvorgang Aufnahme bei Takt 3.
starten *1 Aufnahme stoppen *2
NORMAL \V4 v N . I
REPLACE ALL [T T 2 T 3 [ 4 T 5 1 Gelacht ] 2 Driicken Sie die [REC]l-Taste am
- Ende von Takt 5, um die Aufnahme
Ub hreiby
erz{t:arrfelnv%rgang Aufnahme stoppen *2 zu stoppen.
NORMAL v v
PUNCH OUT [+ T 2 [ 3 T 4 T 5 [ 6 T 7 T 8 ]
Uberschreibvorgang Uberschreibvorgang stc_)ppen/
starten *1 Ausgangsdaten abspielen
NORMAL v v
PUNCH OUT AT 006 1 T 2 [ 3 [ a [ 5 ez s
Ausgangsdaten Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen Aufnahme stoppen *2
FIRST KEY ON \V4 v v
REPLACE ALL [ 1 | 2 I 3 I 4 I 5 I 6 ]
Ausgangsdaten Spielen Sie auf der Tastatur, um den
abspielen Uberschreibvorgang zu beginnen Aufnahme stoppen *2
FIRST KEY ON \v4 v v
PUNCH OUT 1 2 1T 3 [ 4 [T 5 T 6 T 7 T 8 1]
Aus%angsldaten SBiglen iie %uf derTastatgr, umden Uberschreibvorgang stoppen/
abspielen rschreibvorgang z innen Al d bspiel
FIRST KEY ON Pv erschreibvorgang zu beginne usgangsdaten abspielen
PUNCH OUT AT 006 CA -T2 T 3 [ 4 [ 5 [ T 7 [ 81
Ausgangsdaten . .
abspielen Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
PUNCH IN AT 003 v v v
REPLACE ALL A2 3 [ a4 [ 5 1 Gelbscht ]
Ausgangsdaten . ;
abspielen Uberschreibvorgang starten Aufnahme stoppen *2
PUNCH IN AT 003 \v4 v v
PUNCH oUT A -T2 T 3 [ 4 [ 5 [ T 7 [ 8 1
A dat , Uberschreiby / i
usagbig?eslei e Uberschreibvorgang starten Ai?gaﬁzggg{gﬁ ';%5;?52?1" [ Vorher aufgezeichnete Daten
PUNCH IN AT 003 \V4 v v "1 Neu aufgezeichnete Daten
PUNCH OUT AT 006 [ 1 [ 2 T 3 [ 4 T 5 T 6 T 7 T 8 1 ] Geldschte Daten
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Bearbeiten von Kanal-Events

[2] DELETE

0

v |3 [WDx
| 4 [CHAWMEL TRANSPOSE

C
— C_J
| 5 |SETUP |’—‘| H
FR
C_J

o

o STRENGTH—
1003
7 £

Verwenden Sie auf der Registerkarte CHANNEL die Tasten [A])/[B], um das Edit-Menii
auszuwahlen, und bearbeiten Sie dann die Daten mit den Tasten [1AV] - [8AV].

Néheres zum Edit-Menii und den moglichen Einstellungen finden Sie auf Seite 55.

10

Driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang fiir das aktuelle Display
auszufiihren.

Wenn der Vorgang (nicht im SETUP-Menii) beendet ist, dndert diese Taste ihre Beschriftung in ,,UNDO*
(Riickgéngig), wodurch Sie die urspriinglichen Daten wiederherstellen konnen, falls Sie mit dem Ergebnis
nicht zufrieden sind. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann
riickgingig gemacht werden.

Driicken Sie die [I]-Taste (SAVE), um den Speichervorgang auszufiihren.

ACHTUNG

Die aufgenommenen Song-Daten gehen verloren, wenn Sie einen anderen Song auswéhlen, oder wenn Sie das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu haben.
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1 QUANTIZE

Mit der Quantize-Funktion kénnen Sie das Timing aller Noten eines Kanals korrigieren. Wenn Sie zum
Beispiel die folgend abgebildete musikalische Phrase aufnehmen, konnte es sein, dass Sie diese nicht mit
absoluter Prizision spielen, und Ihr Spiel leicht vor oder hinter dem prézisen Timing liegt. Die Quantize-
Funktion ist ein bequemer Weg, dies zu korrigieren.

‘QI—V—M—’—Q—F
ot e e

o

AV CHANNEL Bestimmt, welcher MIDI-Kanal der Song-Daten quantisiert werden soll.
[3AV]

[4AVY]- | SIZE Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflésung). Um optimale
[6AV] Resultate zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den kleinsten
Notenwert des Kanals setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten des Kanals
die kiirzesten sind, sollten Sie als Quantisierungswert 1/8 Note wihlen.

s LDy 2 DD

Nach der Quantisierung mit Achtelnoten

N

Einstellungen:

J Viertelnote Jj Achtel ﬁ Sechzehn- ﬁ Zweiunddrei- ﬁ _ Sechzehntelnoten
telnote Bigstelnote % + Achteltriolen*

Viertelnote Achtel- ﬁ Sechzehn- P Achtelnoten + Sechzehntelnoten
+%

3 triolen 3 triolen 3 telnote D3 Achteltriolen* B} + 1/16-Triolen*

triolen
Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind
besonders praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte
gleichzeitig quantisiert werden konnen. Wenn zum Beispiel im selben
Kanal Achtelnoten und Achteltriolen vorkommen, werden bei
Quantisierung nur der Achtelnoten alle Noten im Kanal gleichmifig zu
Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt vollig eliminiert
wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote +
Achteltriole verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

[7AVY]/ STRENGTH Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung von
[BAY] 100% bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewéhlte Wert kleiner als
100%, werden die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die
entsprechenden Taktschlidge zu bewegt. Durch die Auswahl eines
Quantize-Werts von weniger als 100% fiihlt die Aufnahme sich
gewissermallen ,,menschlich® an.

Lénge einer Viertelnote
Ausgangsdaten >

(Annahme: 4/4-Takt) —+&———+—@—+e@—eo——
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Quantisierungs- | | | |
intensitat = 100 —

Quantisierungs- ! ! ! !
intensitat = 50 — e e o @

2 DELETE

Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals 16schen. Wihlen Sie mit den Tasten [1A V] - [SA V]
den Kanal aus, dessen Daten zu 16schen sind, und driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang
auszufiihren.
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3 MIX

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten von zwei Kanélen mischen und das Ergebnis auf einem anderen
Kanal ablegen. Dariiber hinaus kdnnen Sie die Daten eines Kanals auf einen anderen kopieren.

[2AVY]/ | SOURCE 1 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1 — 16). Alle MIDI-

[3AY] Ereignisse des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal kopiert.

[4AVY]/ | SOURCE 2 Bestimmt einen der zu mischenden MIDI-Kanile (1 — 16). Nur die

[SAY] Notenereignisse des hier angegebenen Kanals werden auf den Zielkanal
kopiert. Neben den Werten fiir die Kanile 1 — 16 gibt es die Option COPY
(Kopieren), mit der Sie die Daten von Source 1 auf den Zielkanal
kopieren konnen.

[6AVY]/ | DESTINATION | Legt den Kanal fest, auf dem das Misch- oder Kopierergebnis abgelegt wird.

[TAVY]

4 CHANNEL TRANSPOSE

Mit dieser Funktion kénnen Sie die auf einzelnen Kanilen aufgezeichneten Daten in Halbtonschritten um
maximal zwei Oktaven noch oben oder unten transponieren.

HINWEIS Achten Sie darauf, nicht die Kandle 9 und 10 zu transponieren. Im Allgemeinen sind diesen Kanélen Schlagzeug-Sets zugeordnet. Wenn Sie die
Kanale von Schlagzeug-Sets transponieren, dndern sich die gespielten Instrumente, die jeder Taste zugewiesen sind.

[F] CH 1-8/CH 9-16 | Wechselt zwischen den beiden Kanal-Displays: Kanile 1-8, und Kanile 9-16.
[G] ALL CH Um gleichzeitig alle Kaniéle um den gleichen Wert zu transponieren, stellen
Sie den Channel-Transpose-Wert fiir einen der Kanéle ein und halten dabei
diese Taste gedriickt.
5 SETUP

Die aktuellen Einstellungen des Mixing-Console-Displays und andere Bedienfeldeinstellungen kénnen
am Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert werden. Diese Mischpult- und Bedienfeldeinstellungen
werden automatisch abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

HINWEIS Bevor Sie den Setup-Vorgang ausfiihren, verschieben Sie die Song-Position an den Song-Anfang, indem Sie die SONG-Taste [STOP] driicken.

[1AV]—
[TAV]

SELECT

Legt fest, welche Wiedergabemerkmale und -funktionen mit dem
ausgewdhlten Song automatisch aufgerufen werden. Die hier
ausgewdhlten Eintrége lassen sich nur am Song-Anfang aufnehmen, aufer
der KEYBOARD VOICE.

SONG
Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mischpult vorgenommenen
Einstellungen.

KEYBOARD VOICE

Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf, einschlieBlich der
Voice-Auswahl fiir die Tastatur-Parts (RIGHT 1, 2 und LEFT) und deren
Ein-/Ausschaltzustand. Die hier aufgezeichneten Bedienfeldeinstellungen
sind identisch mit den durch die ,,One Touch Setting* gespeicherten
Einstellungen. Dies kann an jeder Stelle des Songs aufgenommen werden.

SCORE SETTING
Speichert die Einstellungen fiir die Notendarstellung.

GUIDE SETTING
Zeichnet die Einstellungen der Guide-Funktionen einschlieflich der
Einstellung Guide ON/OFF auf.

LYRICS SETTING
Speichert die Einstellungen fiir die Anzeige von Song-Texten im
Lyrics-Display.

[B8A]

MARK ON

Zum Setzen oder Entfernen einer Markierung beim/vom gewihlten

[8V]

MARK OFF

Eintrag. Markierte Elemente werden im Song aufgenommen.
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Bearbeiten von Akkord-Events, Noten, systemexklusiven Events
und Liedtext

Sie konnen Akkord-Events, Noten, systemexklusive Events und Liedtexte auf die gleiche Weise im
jeweiligen Display bearbeiten: CHORD, 1-16, SYS/EX und LYRICS. Diese Displays werden ,,Event-List-
Display* genannt, da einige Events in Form einer Liste angezeigt werden.

Zeigt die zeitliche
Position des jeweiligen
Events an.

Event-List-Display

REATOR: NewSong

cHorp L]

ﬁ Epmw_m [—]
001:1:0000 Sect F A__Fill In A : 1 F

Chord G Hai
L] s B . I — & Zeigt den Event-
e thord | e e aqmm| (v Wertan.
Sect F Br__ Break i1
o_J e T —— ) |
Sect F B _FilInB : 1
ED C [oo5:1:0000 %_A l—lJ

Zeit den Event-Typ an.
Siehe Seite 58.

BAR : BEAT @ CLK

001 1 nnm Ennw

Cav R s Rbiiiicki

i

[AVI[B] Bewegt den Cursor nach oben und unten und markiert das gewiinschte Event.

[C] Bewegt den Cursor an den Anfang des Songs.

[DI/[E] Bewegt den Cursor nach links/rechts und wihlt den gewiinschten Parameter
fiir das markierte Event aus.

[H] FILTER Ruft das Filter-Display auf (Seite 59), in dem Sie die Events auswihlen
konnen, die in der Event-Liste angezeigt werden sollen.

1] SAVE Driicken Sie hier, um die bearbeiteten Daten zu speichern.

7] MULTI SEL. Indem Sie diese Taste gedriickt halten, wihrend Sie die Tasten [A]/[B]
verwenden, konnen Sie mehrere Events gleichzeitig auswihlen.

[LAV] BAR Bestimmt die Position (Takt/Schlag/Clock-Impuls) der Daten. Ein Clock-
Impuls entspricht 1/1920stel einer Viertelnote.

2AV] BEAT

[3AVY] CLK

[4AVY]/ | DATA ENTRY Stellt den Event-Wert ein. Fiir die Grobeinstellung verwenden Sie die

[CAV] Tasten [4 A ¥ ]. Fiir die Feineinstellung verwenden Sie die Tasten [SA V]
oder das [DATA ENTRY]-Rad.

[6A] CUT Fiihrt den Vorgang Ausschneiden/Kopieren/Einfiigen bzw. Loschen aus.

[7A] COPY

[7V7] DELETE

[SA] PASTE

[6V¥] INS (INSERT) Fiigt ein neues Event ein.

[8V] CANCEL Bricht die Bearbeitung ab und stellt den urspriinglichen Wert wieder her.

HINWEIS Nach Bearbeitung der Events auf der Registerkarte CHORD driicken Sie die Taste [F] (EXPAND), um die Daten in Song-Daten zu verwandeln.
HINWEIS Akkorddaten, die mit ,Realtime Recording" in Echtzeit aufgenommen wurden, kdnnen in diesem Display nicht angezeigt und bearbeitet werden.

i NACHSTE SEITE
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H Chord Events (CHORD-Seite)

Style Style

Tempo Tempo

Chord Akkordgrundton, Akkordtyp, On-Bass-Akkord

Sect Style-Section (Intro, Main, Fill In, Break, Ending)

OnOff Ein-/Ausschaltzustand fiir jeden Part (Kanal) des Begleit-Styles
CH. Vol Lautstérke fiir jeden Part (Kanal) des Begleit-Styles

S.Vol Gesamtlautstirke des Begleit-Styles

B Note Events (Seiten 1-16)

Note Eine einzelne Note in einem Song. Enthilt die Notennummer, die der gespielten
Tonart entspricht, einen Wert fiir die Anschlagsstirke (Velocity), die aussagt,
wie stark eine Taste angeschlagen wird, und einen Wert fiir die Notenlénge
(Gate Time).

Ctrl (Controller) Einstellungen zur Steuerung der Voice, wie Lautstérke, Panorama, Filter und
Effekttiefe (bearbeitet iiber Mixing Console; beschrieben in Kapitel 9) usw.

Prog (Program Change) | MIDI-Programmwechselnummer fiir die Auswahl einer Voice.

P.Bnd (Pitch Bend) Daten fiir die fortlaufende TonhShenveridnderung einer Voice.

A.T. (Aftertouch)

Dieses Event wird erzeugt, wenn auf eine bereits angeschlagene Taste nachtréiglich
Druck ausgetibt wird.

B System Exclusive Events (SYS/EX.-Seite)

ScBar (Score Start Bar)

Legt den ersten Takt eines Songs fest.

Tempo

Legt den Tempo-Wert fest.

Time (Time Signature)

Legt das TaktmalB fest.

Key (Key Signature) Legt die Tonart wie auch die Dur-/Moll-Einstellungen fiir die Notendarstellung
im Display fest.

XGPrm (XG- Ermoglicht es Thnen, verschiedene Detaildnderungen an den XG-Parametern

Parameter) vorzunehmen. Beachten Sie den Abschnitt ,, MIDI-Datenformat* in der MIDI-

Referenz, die von der Yamaha Manual Library heruntergeladen werden kann.

SYS/EX. System

Zeigt die systemexklusiven Daten im Song an. Bedenken Sie, dass Sie hier keine

Exclusive neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten @ndern kdnnen.
Statt dessen konnen Sie Daten 16schen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.
Meta (Meta-Event) Zeigt die im Song vorhandenen SMF-Meta-Events an. Bedenken Sie, dass Sie

hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der bestehenden Daten @ndern
konnen. Statt dessen konnen Sie Daten 10schen, ausschneiden, kopieren
und einfiigen.

B Lyrics Events (LYRICS-Seite)

Name Erlaubt die Eingabe des Song-Namens.
Lyrics Ermoglicht die Eingabe von Liedtexten.
Code CR: Fiigt einen Zeilenumbruch in den Liedtext ein.

LF: Loscht den aktuell angezeigten Liedtext und zeigt die nidchsten Textdaten an.
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Anzeigen bestimmter Event-Typen

In den Event-List-Displays werden verschiedene Event-Typen angezeigt. Manchmal kann es schwierig
sein, diejenigen zu finden, die Sie bearbeiten mochten. Hierfiir ist die Filter-Funktion vorgesehen.
Damit konnen Sie festlegen, welche Ereignistypen in den Displays zur Ereignisbearbeitung angezeigt

werden sollen.

1 Driicken Sie in einem der Displays CHORD, 1-16, SYS/EX. oder LYRICS die Taste [H] (FILTER).
2 Markieren Sie die anzuzeigenden Eintriige.

Select the check box of the event to be
disrlaged.
[
[# SECTION HAHE

:] [ CHORD HAHE

] CHARKEL PART OH-OFF

CD m ] STYLE UOLUNE
] CHANMEL PART VOLUHE

TEHPO

CREATOR: NewSong

o
=
2

v HARK

[C] MAIN Zeigt die wichtigsten Event-Typen an.

[D] CTRL. CHG Zeigt alle Controller-Events an.

[E] STYLE Zeigt alle Events an, die zur Style-Wiedergabe gehoren.

[H] ALL ON Markiert die Kontrollkéstchen aller Event-Typen.

(1] NOTE/ALL OFF/ | ,NOTE" oder ,,CHORD* wihlt nur NOTE/CHORD-Daten

CHORD aus. ,,ALL OFF* entfernt alle Markierungen.

[J] INVERT Kehrt die Markierung aller Kontrollkéstchen um. D. h.
deaktivierte Kontrollkidstchen werden aktiviert, und aktivierte
werden deaktiviert.

RAV]- Wihlt einen Ereignistyp aus, um ihn zu aktivieren oder

[SAVY] zu deaktivieren.

[6A])/ MARK ON Aktiviert/deaktiviert den markierten Ereignistyp.

[7A] Die markierten Event-Typen konnen auf den Seiten CHORD,
1-16, SYS/EX or LYRICS angezeigt werden.

[6V]/ MARK OFF

[7V]

3 Diriicken Sie die Taste [EXIT], um die Einstellungen auszufiihren.
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USB Audio

— Wiedergabe und Aufnahme von Audiodateien -

Diese Funktion wird in der Bedienungsanleitung vollstindig beschrieben. Bitte lesen Sie den entsprechenden
Abschnitt in der Bedienungsanleitung.

Music Finder

— Abrufen idealer Einstellungen (Voice, Style usw.) fiir jeden Song -

— Buogs uspal uny (msn 8jf1S ‘@2i0A) usbunyjieisulg Ja[eapl usinIqy — 4apulH JISnyy HH I - I -

Inhalt

Registrieren einer Song-, Audio- oder Style-Datei (SONG/AUDIO/STYLE). ................ 60
* Abrufen der registrierten Song-Daten vom Music Finderaus ... ......... ... ... ... ... .... 61

Erstellen eines Satzes bevorzugter Eintrdage (Favoriten) . . . ....... .. ... ... ... ....... 62

Bearbeiten von Eintragen . . . ... ... e 63

Speichern eines Eintrags als einzelneDatei ... ............ .. ... . ... . ... ... ... ... 64
* Aufrufen der unter USER oder USB gespeicherten Music-Finder-Eintrage. . . .. .. ...... ... .. 64

Registrieren einer Song-, Audio- oder Style-Datei
(SONG/AUDIO/STYLE)

Indem Sie die an verschiedenen Orten (Preset, User und USB) gespeicherten Song-, Audio- oder Styledateien
in Music Finder registrieren, konnen Sie die entsprechenden Daten einfach anhand des Song-Titels abrufen.

HINWEIS Wenn Sie die Daten auf dem USB-Flash-Speicher registrieren méchten, schlieBen Sie den USB-Flash-Speicher an der [USB TO DEVICE]-Buchse an.

1 winhlen Sie im entsprechenden Display fiir die Dateiauswahl einen Song, eine Audio-
oder Style-Datei aus, die in Music Finder registriert werden soll.

Driicken Sie die Taste [6A] (ADD TO MF), um die ausgewéhlite Datei in Music Finder
zu registrieren.

Das Display schaltet automatisch zum Display ,,Music Finder Record Edit* (Bearbeiten von
MF-Eintrdgen) um.

N

i NACHSTE SEITE
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€ LochLomond

=L DownByTheRiversi~

Mg Londonderry Air

TheEntertainer
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r
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Driicken Sie die Taste [8A] (OK), um die Registrierung zu starten.
Driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL) zum Abbrechen der Registrierung.

Bestétigen Sie, dass der registrierte Dateiname in der Spalte MUSIC angezeigt wird,
wéahrend (SONG), (AUDIO) oder der Style-Name in der Spalte STYLE angezeigt werden.

|[The Bluaballz Of Scotland | LS0NE]

VI BT L COELeTT e
The First Noal Slowidaltz 3-4
The Vellaw Rose Of Tax~ [Hoadawn 274 [E
Toreador Song dStroke q-4
Toraador Song Orohastralfda~ | 4-4
Twsinkla Twinkla Littla S~ [Arpaggico? a-4
Wolces OF Spring Viennesalisitz | 3.4 | 186 | errrsrang
Waltz Of The Flowers VienneseWaltz (3-4 180
Waltz OF The Flowers Waltz d-d|( 170
Waltzing Matilda CountrySwing (d-4
Washinzton Pest E-&Fianctarch (6.8
Wien Blelbt Wien SchlagerFolka |d-d RECORDS
Wiener Blut YienneseWaltz [3-4| 186 114

Abrufen der registrierten Song-Daten vom Music Finder aus

Sie konnen die registrierten Song-, Audio- oder Style-Daten auf die gleiche Weise abrufen, wie es unter
,»Auswihlen des gewiinschten Songs aus den Bedienfeldeinstellungen* und ,,Bedienfeldeinstellungen
durchsuchen® in Kapitel 7 der Bedienungsanleitung beschrieben ist.

Tha Entartainar
The First Hoal Slowidaltz
The Yellow Roze Of Tex~ |Hoadown
Toreador Song 4Stroke
Toreador Song Orohestraltas
Twinkila Twinkla Little S~ |Arpasgioz
Volces Of Spring WiennesaWaltz
Waltz Of The Flowers VienneseWaltz
Waltz Of The Flowers Waltz
Waltzing hatilda
Washinaton Post Pianoht 120

Wihen Blalbt Wien 120 | JUNBER OF
Wienar Blut

HINWEIS Wenn Sie im USB-Flash-Speicher befindliche Dateien wiedergeben mdchten, schlieBen Sie den USB-Flash-Speicher vorher an der [USB TO DEVICE]-
Buchse an.

Wiedergabe der registrierten Dateien

* Um die abgerufene Song-Datei wiederzugeben, driicken Sie nach der Auswahl des SONG-Eintrags die
SONG-Taste [PLAY/PAUSE].

* Um die abgerufene Audio-Datei wiederzugeben, driicken Sie die Taste [J] (AUDIO) im MUSIC-FINDER-
Display, nachdem Sie den AUDIO-Eintrag ausgewihlt haben.

* Um die abgerufene Style-Datei wiederzugeben, wihlen Sie den Style-Eintrag, und fiihren Sie dann
denselben Vorgang aus wie fiir die Style-Wiedergabe, beschrieben in Kapitel 3 der Bedienungsanleitung.
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Erstellen eines Satzes bevorzugter Eintrdge (Favoriten)

So praktisch die eben beschriebene Suchfunktion auch sein mag, um die Tiefen des Music Finder zu
ergriinden — Sie mochten vielleicht dennoch einen eigenen ,,Ordner* mit den von Thnen bevorzugten
Eintridgen (Favoriten) erstellen, damit Sie aus dieser personlichen Auswahl schnell alle diejenigen Song-
Daten und Bedienfeldeinstellungen aufrufen kénnen, die Sie am héufigsten verwenden.

1 Rufen Sie mit der Taste [MUSIC FINDER] das MUSIC-FINDER-Display auf, und wéahlen
Sie den gewiinschten Eintrag aus.

2 Driicken Sie die Taste [H] (ADD TO FAVORITE), um den ausgewéhlten Eintrag dem
FAVORITE-Display hinzuzufiigen, und driicken Sie dann die Taste [G] (YES), um die

Eintragung zu bestatigen.

Twinkla Twinkla Littla S~
Valoes Of Spring

Waltz OF The Flowers
Waltz Of The Flowers
Waltzing Matilda
Washington Post

Wllan Blelbt Wian

Wignar Blut

He | Hoedown

SlowiNaltz
128 | TEEE L
dStroke

Orchestralba~

Arpaggiod

112 are 10
848 FRAVYORLTE
186

STYLE TEHFO)
160 RESET
170

CountrySwing (d-d
E-2Pianotarch |68
SchlagerFolks (4.4
WiennasaWaltz (-4 18

STYLE - SEARGH
s cea ED) 55

TAB

60® 3

3 Rufen Sie mit den TAB-Tasten [ «€][»™ ] das FAVORITE-Display auf, und tiberpriifen Sie,
ob der Eintrag dort angefiigt wurde.

Léschen von Eintradgen im FAVORITE-Display

1 Markieren Sie auf der Registerkarte FAVORITE den zu 16schenden Eintrag.

2 Driicken Sie die Taste [H] (DELETE FROM FAVORITE), und driicken Sie dann die Taste [G]
(YES), um den Eintrag endgiiltig zu 16schen.
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Bearbeiten von Eintragen

Sie kénnen einen neuen Eintrag erstellen, indem Sie einen aktuell ausgewéhlten Eintrag bearbeiten. Die neu
erstellten Eintrige werden automatisch im internen Speicher gespeichert.

1 Rufen Sie mit der Taste [MUSIC FINDER] das MUSIC-FINDER-Display auf, und wahlen
Sie den zu bearbeitenden Eintrag aus.

2 Driicken Sie die Taste [8A V] (RECORD EDIT), um das EDIT-Display aufzurufen.

3 Bearbeiten Sie den Eintrag nach Ihren Wiinschen.

SIC
4 #He of ]

KEYHORD

A [Traditional |

TheBluebell=OfScotiand

I%iﬂ Traditional | :} H
(.
)

FF
TEHPD SECTION GEHRE.
OFF OFF
INTRO 1 = JHTRO 1
IHTRO 2 INTRO 2 Ballad

(e |

All Tirne Hits

[A] MUSIC Bearbeitet den Song-Namen. Durch Driicken der Taste [A] wird das
Einblendfenster zur Eingabe eines Song-Namens aufgerufen.
[B] KEYWORD Bearbeitet den Schliisselbegriff (Keyword). Durch Driicken der Taste [B] wird
das Einblendfenster zur Eingabe eines Suchworts aufgerufen.
[C] STYLE/SONG/ | Schaltet bei der STYLE-Aufnahme den Style um (Bedienfeldeinstellungen).
AUDIO Mit der Taste [C] rufen Sie die Anzeige fiir die Style-Auswahl auf. Driicken
Sie nach der Auswahl des gewiinschten Styles die [EXIT]-Taste, um zum
Bearbeitungs-Display zuriickzukehren.
Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen lésst sich dieses Feld nicht bearbeiten.
[D] BEAT Andert den ,Beat* (das TaktmaB) des Eintrags fiir Suchzwecke.
Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen lésst sich dieses Feld nicht bearbeiten.
HINWEIS Bedenken Sie, dass die hier vorgenommene Beat-Einstellung nur fiir die Suche im Music Finder
gedacht ist; die Taktart im Style selbst wird dadurch nicht beeinflusst.
[E] FAVORITE Wihlt aus, ob der bearbeitete Eintrag dem FAVORITE-Display hinzugefiigt
werden soll oder nicht.
[1AVY] TEMPO Andert das Tempo. Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen ldsst sich dieses Feld
nicht dndern.
2AV] SECTION Wihlt die Section aus, die bei der Auswahl des Eintrags automatisch
— aufgerufen wird. Das ist zum Beispiel niitzlich, wenn Sie erreichen méchten,
[4AV] dass ein gewdhlter Style automatisch auf den Start mit einer Intro-Section
eingerichtet wird. Bei SONG- oder AUDIO-Aufnahmen lésst sich dieses
Feld nicht dndern.
[SAVY] | GENRE Wihlt das gewiinschte Musikgenre aus.
[6AV]
[TAV] GENRE NAME | Erzeugt ein neues Musikgenre.
1] DELETE RECORD | Loscht den momentan ausgewdhlten Eintrag.
R Q) NACHSTE SEITE |
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4 Speichern Sie Ihre Anderungen im Eintrag, wie nachfolgend beschrieben.

Neuen Eintrag erstellen

Driicken Sie die Taste [J] (NEW RECORD). Der Eintrag wird zum ALL-Display hinzugefiigt. Wenn Sie
den Eintrag in Schritt 3 als Favorit vorgesehen haben, wird er im ALL-Display wie auch im FAVORITE-
Display hinzugefiigt.

Bestehenden Eintrag iiberschreiben

Driicken Sie die Taste [SA] (OK). Wenn Sie den Eintrag in Schritt 3 als Favorit vorgesehen haben, wird er
in der FAVORITE-Anzeige hinzugefiigt. Wenn Sie diesen Eintrag im FAVORITE-Style bearbeiten, wird er
iiberschrieben.

Zum Abbrechen und Verlassen des Bearbeitungsvorgangs driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

Speichern eines Eintrags als einzelne Datei

Music Finder behandelt alle Eintriige einschlieBlich vorprogrammierter und nachtriglich erstellter als eine
einzige Datei. Beachten Sie, dass einzelne Eintrige (Bedienfeldeinstellungen und Song-Daten) nicht als
separate Dateien behandelt werden konnen.

1 Rufen Sie das Display fur die Speicherung auf.
[MUSIC FINDER] — [7A V] FILES

Driicken Sie die TAB-Tasten [ €4][» ], um den Speicherort auszuwéhlen (USER oder USB).

N
N

W

Driicken Sie die Taste [6¥] (SAVE), um die Datei zu speichern.

Alle Eintrige werden zusammen in einer einzigen Datei gespeichert.

Aufrufen der unter USER oder USB gespeicherten Music-Finder-Eintrage

1 Rufen Sie das Display fur die Dateiauswahl auf.
[MUSIC FINDER] — [7 A ¥] FILES

N

Waéhlen Sie mithilfe der TAB-Tasten [ €][»] eine der Registerkarten USER oder USB aus.

W

Driicken Sie eine der Tasten [A] — [J], um die gewiinschte Music-Finder-Datei
auszuwahlen.

Wenn die Datei ausgewéhlt wird, erscheint je nach Inhalt der Datei eine Meldung. Driicken Sie die
gewiinschte Taste.

[F] REPLACE Alle im Instrument vorhandenen Music-Finder-Eintrdge werden geloscht
und durch die Eintrige der gewéhlten Datei ersetzt.
ACHTUNG

Wenn Sie ,,REPLACE“ auswdahlen, werden Ihre eigenen Aufnahmen automatisch aus dem
internen Speicher geldscht. Vergewissern Sie sich vorher, dass alle wichtigen Daten auch
an einem anderen Ort gespeichert wurden.

[G] APPEND Die aufgerufenen Eintrige werden zu den momentan im Instrument
befindlichen Eintrdgen hinzugefiigt.

— Buog uapal inj (‘msn a3 ‘@210) usbunyjeisuig J8/eopI UdnIqQy — Jopul{ JISNy

[H] CANCEL Auswihlen dieser Taste bricht den Vorgang ab (die ausgewihlte Datei wird
nicht abgerufen).
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Registration Memory

— Speichern und Abrufen eigener Bedienfeldeinstellungen —

Inhalt

Léschen oder Umbenennen der Registrierung . .. .............. ... ... ... ... .. ... 65

Uberpriifen der Informationen im Registration Memory. .............................. 66

Abruf bestimmter Elemente deaktivieren (Freeze) ............ ... ... ... .. ... ..., 67

Abruf der Registrierungsspeicher-Nummern in einer Reihenfolge (Registration Sequence) ... 68
* Ablesen/Bestétigen der Registration-Sequence-Einstellung im Main-Display . . .. ........... 70
* Speichern der Einstellungen fir die Registrierungssequenz . . .. ......... ... ... ... .... 70

Ldaschen oder Umbenennen der Registrierung

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+]/[-], um das REGISTRATION-
BANK-Auswahldisplay aufzurufen, und wéhlen Sie dann die Registration-Memory-
Bank mit der Registrierung aus, die Sie I6schen oder umbenennen méchten.

l_l [T

E NewBank1

u ’

2 Driicken Sie die Taste [8V¥] (EDIT), um das Display REGISTRATION EDIT aufzurufen.

Die Registrierungen der ausgewéhlten Bank werden angezeigt.

i NACHSTE SEITE
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3 Um die Registrierung zu lé6schen, driicken Sie die Taste [5V¥] (DELETE); um sie
umzubenennen, driicken Sie die Taste [1V¥] (NAME).

T S
e | &2 nowresist |
z 6
[ NewRegist [E¥# NewRegist Il

CJ
4 ¢ I l EI:EV HNewRegist YEP MewRegist
L J

a
[E# NewResist

B NewBank

R .M

4 Wi:nhlen Sie eine Registrierung, die Sie I6schen oder umbenennen méchten, indem Sie
eine der Tasten [A] — [D] und [F] - [I] driicken.

Die nachfolgenden Vorgénge entsprechen grundsétzlich denen des Umbenennens oder Loschens von
Dateien, wie beschrieben im Kapitel 5 der Bedienungsanleitung.

Uberpriifen der Informationen im Registration Memory

Sie konnen das Informations-Display aufrufen, um nachzusehen, welche Voices und Styles auf den Tasten
[1] — [8] einer Registration-Memory-Bank gespeichert sind.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das Auswahl-Display
fiir Registrierungsbanken aufzurufen, und wahlen Sie dann mit den Tasten [A] — [J] die
gewiinschte Bank aus.

HINWEIS Das Information-Display der momentan ausgewahlten Registration-Memory-Bank kénnen Sie sofort aufrufen, indem Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste
und danach die entsprechende REGISTRATION-MEMORY-Taste [1] — [8] driicken.

2 Driicken Sie die Taste [7A] (INFO.), um das Information-Display aufzurufen.

267
i NewBank1

[cweo. |7
B M A s

SEEEEEEE

Mit den TAB-Tasten [ ][] konnen Sie zwischen den beiden Seiten des Information-Displays
umschalten: Informationen fiir die REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1] — [4] sowie [5] — [8].

3 Driicken Sie die [F]-Taste (CLOSE), um das Information-Display zu schlieBen.

HINWEIS Wenn einer der Voice-Parts ausgeschaltet ist, werden die Part-Namen der Voices der entsprechenden Parts in Grau angezeigt.
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Abruf bestimmter Elemente deaktivieren (Freeze)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf samtlicher Bedienfeldeinstellungen iiber einen einfachen
Tastendruck. Es kann jedoch Augenblicke geben, in denen Sie bestimmte Einstellungen beibehalten
mochten, selbst wenn Sie zu den im Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln.

So mochten Sie vielleicht die Voice- oder Effekteinstellungen wechseln, aber denselben Begleit-Style
beibehalten. Fiir diese Fille ist die Freeze-Funktion gedacht. Mit ihr konnen Sie die Einstellungen
bestimmter Parametergruppen beibehalten und unveréindert lassen, auch wenn Sie andere Registration-
Memory-Tasten aktivieren.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [ «][»] FREEZE

2 Legen Sie die Elemente fiir ,,Freeze“ fest.

Waihlen Sie mit den Tasten [2A V] — [7A V] das gewiinschte Element aus, und setzen oder entfernen Sie
dann mit den Tasten [8 A] (MARK ON)/[8¥] (MARK OFF) die Markierung.

(I
G
Mark the group(s) that you want to L—J
remain unchangeds sven
whan a Reaistration Mamory is selactad. :} H
C_
__________________________________________ ey N
GROUP SELEGT
ETT N (] HARHOHY ] TRAHSPOSE [+ HARK
] STYLE [#] TEHPD SCALE AOH
L1 VOICE L1 PEDAL AUDI0 YOFF

3 Driicken Sie die Taste [F]1 (REGISTRATION FREEZE), um die Freeze-Funktion
einzuschalten.

4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktions-Display zu verlassen.
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Abruf der Registrierungsspeicher-Nummern in einer
Reihenfolge (Registration Sequence)

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, in bestimmten Situationen mochten Sie, wihrend
Sie spielen, schnell zwischen Einstellungen wechseln, ohne die Hénde von der Tastatur nehmen zu miissen.
Mit der praktischen Funktion ,,Registration Sequence‘ konnen Sie die acht Setups in einer beliebigen
festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie wihrend des Spielens einfach die TAB-Tasten [ ][ ] oder
das Pedal betitigen.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das REGISTRATION-
BANK-Auswahldisplay aufzurufen, und wahlen Sie dann die gewlinschte Registration-
Memory-Bank aus, um eine Sequenz (Folge) zu programmieren.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [ «][»] REGISTRATION
SEQUENCE

3 Wenn Sie vorhaben, fiir den Wechsel zwischen den einzelnen Registration-Memory-
Einstellungen ein Pedal zu benutzen, legen Sie hier fest, wie das Pedal verwendet
werden soll, ndmlich um vorwarts oder riickwarts durch die Sequenz zu schalten.
Mit Taste [C] (REGIST+ PEDAL) legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal vorwirts durch die Sequenz
schalten mochten.

Mit Taste [D] (REGIST- PEDAL) legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal riickwirts durch die Sequenz
schalten mochten.

Zeigt den Namen der

= "
momentan ausgewahlten REGISTRATION BANK " i S
Registrierungsspeicher- Al ) ||[NewBank sealEREEMI olim| (- — 6
Bank an. 8 | a
3 [ G LEFT RIGHT AUX OFF :] H
D B LEFT GENTER RIGHT AUX :} !
4 g o ,

HINWEIS Wenn Sie die Funktion in diesem Display einem Pedal zuweisen, wird eine gegebenenfalls im PEDAL-Display (Seite 78) zugewiesene andere
Funktion ungiiltig.

4 it Taste [E] (SEQUENCE END) legen Sie fest, wie sich die Registrierungssequenz
verhalt, wenn Sie das Ende der Sequenz erreicht haben.

e STOP Driicken der TAB-Taste [P ] oder die Betitigung des ,,Vorwirts*“-Pedals hat keine
Auswirkung. Die Sequenz wurde ,,gestoppt*.
* TOP Die Folge startet erneut von Anfang an.

* NEXT BANK Die Sequenz wechselt automatisch zum Beginn der nichsten Registration-Memory-Bank
im selben Ordner.
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5 Programmieren Sie die Sequenz-Reihenfolge von links nach rechts.

Driicken Sie auf dem Bedienfeld eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1] — [8] und dann die
Taste [6. A ¥] (INSERT), um die Nummer einzugeben.

BATA |

[(1z3asevm 1| Gibt die voreingestellten Registration-

[« L <~ ~ |

Memory-Nummern in der Reihenfolge der
aktuellen ,Registration Sequence” an.

[LAVY]- | CURSOR Bewegt den Cursor.

[AAV]

[SAY] REPLACE | Ersetzt die Nummer an der Cursorposition durch die der im Moment ausgewéhlte
Speichernummer.

[6AV] INSERT Fiigt die Nummer der zurzeit ausgewihlten Registration-Memory-Voreinstellung
unmittelbar vor der Cursorposition ein.

[7TAV] DELETE Loscht die Nummer an der Cursorposition.

[SAVY] CLEAR Loscht alle Nummern in der Sequenz.

6 Driicken Sie die Taste [F], um die Funktion ,,Registration Sequence* einzuschalten.

7 Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktions-Display zu verlassen.
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Ablesen/Bestétigen der Registration-Sequence-Einstellung im
Main-Display

Im MAIN-Display konnen Sie sich vergewissern, ob die Registration-Memory-Nummern in der auf den
Seiten 68 — 69 programmierten Reihenfolge aufgerufen werden.

Die Registrierungssequenz wird rechts oben

REGIST SEQ. 1:

R TIEE e vaaks~ o|sar 0O1- 1]J= 72 | im Main-Display angezeigt, wo Sie die jeweils

[ el Live! RIGHT1 | ausgewahlte Nummer ablesen kénnen.

Um die Registration-Memory-Nummern zu verschieben, verwenden Sie die TAB-Tasten [ ][ ® ] bei
angezeigtem Main-Display. Wenn in Schritt 3 auf Seite 68 der Pedalbetrieb eingerichtet worden ist, konnen
Sie mit dem Pedal die Registration-Memory-Nummern der Reihe nach abrufen.

Zur Riickkehr zur ersten Sequenz driicken Sie bei angezeigtem Main-Display beide TAB-Tasten [ €][P]
gleichzeitig. Hierdurch wird die momentan ausgewdhlte Sequenznummer deaktiviert (die Anzeige im Feld
oben rechts erlischt). Die erste Sequenz wird durch Driicken einer der TAB-Tasten [ €][®] oder durch
Betitigen des Pedals ausgewihlt.

HINWEIS Das Pedal kann unabhéngig vom derzeit aufgerufenen Display fir die Registrierungssequenz benutzt werden (mit Ausnahme des Displays aus Schritt 3
auf Seite 68).

Speichern der Einstellungen fiir die Registrierungssequenz

Die Einstellungen fiir die Reihenfolge der Sequenz sowie deren Verhalten, wenn das Ende (SEQUENCE
END) erreicht wird, sind Teil der Registration-Memory-Bank-Datei. Um die neu programmierte
Registrierungssequenz zu speichern, speichern Sie die aktuelle Registration-Memory-Bank-Datei erneut ab.

ACHTUNG

Denken Sie daran, dass alle Registrierungssequenz-Daten verloren gehen, wenn die Registration-Memory-Bank gewechselt wird,
ohne vorher die aktuelle Bank-Datei zu speichern.

1 Driicken Sie gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+] und [-], um das REGISTRATION-
BANK-Auswahl-Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [6V¥] (SAVE), um die Bank-Datei zu speichern.
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Mischpult (Mixing Console)

— Bearbeiten von Lautstarke und Klangbalance -

Inhalt

Bearbeiten der VOL/VOICE-Parameter . . . . ...t iae e 71
* Einstellen von Panorama/Lautstarke flrjeden Part. . ... ... ... . ... ... ... ... ... .. ... 71
e Umschalten der Voice jedes Parts. . ... ... ... . . . 72

Bearbeiten der FILTER-Parameter. . . . . ... ... ... e eanann 73

Bearbeiten der TUNE-Parameter. . .. ........ ... ... . i 73

Bearbeiten der EFFECT-Parameter . . . ... ... ... ... . e 74
* Auswabhlen eines Effekttyps firjeden Block. . . .. ... ... ... ... 74
e Erstellen eines eigenen Effekts . ... . ... 75

Bearbeiten der EQ-Parameter . .. ... ... ... . .. e 76
* Ausgewahlten Master EQ bearbeiten und speichern. ... ... ... . ... .. ... . L. 77

Das MIXING-CONSOLE-Display, aufzurufen mit der Taste [MIXING CONSOLE], besteht aus fiinf Seiten
mit Parametern. Verwenden Sie die TAB-Tasten [ €][® ], um die gewiinschte Seite aufzurufen, und stellen
Sie dann die Werte der Parameter fiir die einzelnen Parts ein, um die Klangbalance einzustellen und den
gewiinschten Sound zu erzielen. Beachten Sie, dass der Speichervorgang fiir Thre Einstellungen je nach Part
verschieden ist. Anweisungen hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung.

Bearbeiten der VOL/VOICE-Parameter

Einstellen von Panorama/Lautstarke fur jeden Part

1 Driicken Sie die Taste [D] (oder [1]) zur Auswahl des PANPOT-Parameters oder driicken
Sie [E] (oder [J]) zur Auswahl des VOLUME-Parameters.

PANPOT
VOLUME

2 Driicken Sie die Tasten [1A V] -[8A V], um Panorama/Lautstérke fir den
gewiinschten Part einzustellen.

HINWEIS Wenn das Display fir SONG-Kandle 1-8 oder fir SONG-Kandle 9—16 angezeigt wird, kdnnen Sie mit der Taste [A] (PART) zwischen diesen beiden
Gruppen umschalten.

3 Speichern Sie lhre Einstellungen.

Lesen Sie hierzu Kapitel 9 der Bedienungsanleitung.
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Umschalten der Voice jedes Parts

Sie konnen die Voice jedes Tastatur-Parts, Style-Kanals oder Song-Kanals umschalten.

1 Driicken Sie die Taste [C] (oder [H]), um den Parameter VOICE auszuwéhlen.

O

C

L@

o
| LEFT | RIGHT 1| RIGHT2

:

2 Driicken Sie eine der Tasten [1AV]-[8AV], um den gewiinschten Part auszuwahlen.
Es erscheint die Anzeige fiir die Voice-Auswabhl.

3 Wihlen Sie eine Voice aus.

Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die Voice-Kategorie auf dem Bedienfeld, und wihlen Sie dann mit
den Tasten [A] — [J] eine Voice aus.

HINWEIS Wenn das Display fiir SONG-Kandle 1-8 oder fir SONG-Kandle 916 angezeigt wird, kdnnen Sie mit der Taste [A] (PART) zwischen diesen beiden
Gruppen umschalten.

HINWEIS Einige Voices (wie z. B. Organ Flutes) lassen sich fiir Style-Kanéle nicht auswahlen.
HINWEIS Dem Kanal RHY2 im STYLE-PART-Display kann nur den Drum-Kit-Voices und den SFX-Kit-Voices zugewiesen werden.
HINWEIS Bei der Wiedergabe von GM-Song-Daten kann Kanal 10 nur fiir eine Drum-Kit-Voice verwendet werden.

4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um in das MIXING-CONSOLE-Display zuriickzukehren.

5 Speichern Sie lhre Einstellungen.

Lesen Sie hierzu Kapitel 9 der Bedienungsanleitung.
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Bearbeiten der FILTER-Parameter

[A] PART Wird nur angezeigt, wenn fiir den Part SONG CH 1-8 oder SONG CH 9-16
ausgewihlt ist. Wechselt zwischen den beiden Kanal-Displays: SONG CH
1-8 und SONG CH 9-16. Niheres finden Sie in Kapitel 9 der
Bedienungsanleitung.
[DI/[1] HARMONIC (Obertongehalt) Erméglicht die Einstellung des Resonanzeftekts (Seite 13)
CONTENT fiir jeden Part.
[EV/[]] BRIGHTNESS Legt fiir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung der

Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 13).

Bearbeiten der TUNE-Parameter

rnnnsnos:

PﬂRIﬁNENTﬂIINE
28

PHGIl BElm IIIIHGE

@@@

OGTRUE

@@@

oo

0
nns‘mm snm; | un[ | | LEFI |n1r.||n|n1&|n"|

DDDDD

o

[A)/[BY/ PORTAMENTO | Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden Tonhohenwechsel

[FI/[G] TIME zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten. Die Portamento-Zeit legt
die Dauer des Tonhoheniibergangs fest. Hohere Werte erzeugen einen
langeren Ubergang von einem Ton zum néchsten. Bei einem Wert von ,,0
wird kein Effekt erzeugt. Dieser Parameter ist verfiigbar, wenn der
ausgewihlte Tastatur-Part auf ,,Mono* eingestellt ist.

[C)/[H] PITCH BEND Legt fiir die einzelnen Tastatur-Parts den PITCH-BEND-Bereich fest (wenn

RANGE dieser Funktion ein Pedal zugewiesen ist; Seite 78). Der Wertebereich ist

0% bis ,,12%, wobei jeder Schritt einem Halbton entspricht.

D)/ OCTAVE Legt fiir jeden Tastatur-Part den Umfang der Tonhoheninderung in Oktaven
iiber zwei Oktaven nach oben oder unten fest.

[EV/[J] TUNING Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts fest.

[lAV]- | TRANSPOSE Hier konnen Sie die Transposition fiir das gesamte Instrument (MASTER),

[3AV] die Song-Wiedergabe (SONG) oder fiir die Tastatur (KBD) einstellen.
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Bearbeiten der EFFECT-Parameter

Dieses Instrument ist mit einem Effektsystem mit sechs getrennten Blocken (Reverb, Chorus und DSP1-4)
ausgestattet. Unabhingig fiir jeden Block konnen Sie den gewiinschten Effekttyp auswihlen. Die Effekte
werden je nach Block unabhéngig fiir jeden Part oder global auf den Gesamtklang angewendet: Die Effekte
der Blocke Reverb und Chorus werden auf alle Parts angewendet, die dem Mischpult zugefiihrt werden,
DSP1 wird nur auf die Klinge des Styles und des Songs (oder je nach Einstellung auf einen bestimmten Part
des Styles oder Songs) angewendet, und DSP2-4 werden auf einzelne Tastatur-Parts und Song-Parts
angewendet. Mit diesen Anweisungen konnen Sie verschiedene Effekte fiir Blocke und Parts einstellen, um
den Sound wie gewiinscht zu verbessern.

Auswahlen eines Effekityps fiur jeden Block

HINWEIS Wenn das Display fir SONG-Kanéle 1-8 oder fiir SONG-Kanéle 9-16 angezeigt wird, kdnnen Sie mit der Taste [A] (PART) zwischen diesen beiden

Gruppen umschalten.

1 Driicken Sie die Taste [F]1 (TYPE), um die Seite EFFECT des Mixing-Console-Displays

aufzurufen.

Das Display zur Auswahl eines Effekttyps wird aufgerufen.

BLOCK tDSP2ILEFT] PARA-
CATEGORY: CHORU! HETER
TVPE

5
:ENS DETUHE1

L

BLOCK—— ~—GATEGORY — TYPE-

H
:) REVERE OFF REVERE GH CHORUS1
CHORUS RIGHT1 DELAY GH CHORUS2
) DSp1 RIGHT2 ER-KARAOKE | GM CHORUSS
6H CHORUSA
:} J DEP3 CH1 FLAHGER FE CHORUS
bp5Pa CH2 PHASER CELESTE1

CH3 DPISTORTIOH CELESTE2
CH4 HAH AUTO SYHPHOHIC1
CHI MAH TCH-PDL SYHPHORICZ
CHE DYHAKIC

(s —| | S

2 3 4 S5

2 vVerwenden Sie die Tasten [1AV]/[2A V], um den Effekt-BLOCK auszuwéhlen.

Effekt- Parts, auf die Effekteigenschaften
block Effekte
angewendet
werden konnen
REVERB | Alle Parts Reproduziert die warme Atmosphire beim Spiel in einer Konzerthalle oder
in einem Jazzclub.
CHORUS | Alle Parts Erzeugt einen vollen, ,fetten* Sound, so als ob mehrere Instrumente
simultan gespielt werden. Zusétzlich konnen Effekte anderen Typs
(z. B. Reverb, Delay usw.) in diesem Effektblock ausgewihlt werden.
DSP1 STYLE PART, Dieser Effekt wird nur auf Style-/Song-Parts angewendet. Wenn der in
SONG Schritt 3 unter ,,Erstellen eines eigenen Effekts* (auf Seite 75)
CHANNEL 1-16 | ausgewdihlte Parameter ,,Connection‘ auf ,,System* eingestellt wird,
wird der DSP1-Effekt auf den gesamten Style und den Song angewendet.
Wenn er auf ,,Insertion eingestellt wird, wird der Effekt DSP1 auf einen
bestimmten Kanal des Styles oder Songs angewendet.
DSP2-4 RIGHT 1, Fiir jeden der Effekte DSP2-4 kénnen Sie einen der links aufgefiihrten
RIGHT 2, LEFT, | Parts oder Kanile auswihlen. Wenn Sie z. B. bei DSP2 ,,RIGHT2*
SONG auswihlen, wird der Effekt DSP2 nur auf den Part Right 2 angewendet.
CHANNEL 1-16 | Beachten Sie, dass bei Auswahl eines Songs oder Styles, der die Blocke
DSP2-4 verwendet, die Part-Zuweisung dieser drei Blocke je nach den
Daten automatisch wechselt (mit Vorrang fiir die zuletzt getroffene Wahl).
R Q) NACHSTE SEITE |
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3 Verwenden Sie die Tasten [3A V]/[4A ¥ ], um den Part auszuwahlen, auf den Sie den
Effekt anwenden méchten.

Beachten Sie, dass kein Part ausgewihlt werden kann, wenn ,,REVERB* oder ,,CHORUS* ausgewihlt ist
oder wenn der CONNECTION-Parameter von ,,DSP1* auf ,,System* eingestellt ist (in Schritt 3 unter
,.Erstellen eines eigenen Effekts*; s. u.). Dies liegt daran, dass nur einer dieser Effekttypen ausgewihlt
werden kann, um auf alle Parts gemeinsam angewendet zu werden.

4 Wwinhlen Sie mit den Tasten [5A V]/[6AV] die Effektkategorie (CATEGORY) aus.

5 Wwinhlen Sie mit den Tasten [7A V]/[8A V] den Effekttyp (TYPE) aus.

Wenn Sie die Effektparameter bearbeiten mochten, folgen Sie den Anweisungen des nichsten Abschnitts.

Erstellen eines eigenen Effekts

1 Nachdem Sie einen Effektblock und Effekttyp ausgewéhlit haben, driicken Sie die
Taste [F], um das Display flir die Bearbeitung der Effektparameter aufzurufen.

ELOCK __ :DSP2ILEFTI PARA- GF
CATEGORY:CHORUS HETER

TYPE :EHS DETUHEL

OFF
RIGHT1
RIGHTZ

BLOCK.
REVERE
CHORUS

D5PL

T
GH CHORUS1
GH CHORUS2
GH CHORUS3
GH CHORUS4
FE CHORUS
CELESTE1

REVERE

DELAY
ER-KARADKE

DSPI
pspa

FLAHGER
PHASER
CDISTORTION
HAH AUTO
HAH TCH-PDL
DYHAHIC

CELESTEZ2
SYHPHOWRIC1
SYHPHOHICZ

2 Wenn Sie einen der Effektblécke DSP2-4 ausgewahlt haben:

Sie konnen sowohl die iiblichen Parameter als auch den praktischen Variation-Parameter bearbeiten.
Bewegen Sie den Cursor mit der Taste [E] zum Variation-Parameter, und dndern Sie den Wert mit den
Tasten [6 A V]/[7 A V]. (Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn DSP VARTATION eingeschaltet ist.)
Bewegen Sie den Cursor auf die anderen Parameter und driicken Sie die Taste [B].

HINWEIS Der Variation-Parameter kann mit der Taste [VOICE EFFECT] — [5.A W1 (DSP VARIATION) ein-/ausgeschaltet werden. Dadurch kdnnen Sie den
Sound des Effekts sofort und drastisch verdndern.

[ | |[Erock " sosparerT
A CATEGORY: CHORUS :] F
tEMS DETUMEL
G | PARAHETER vALUE :]G
LCH IMIT DELAY 0.0us
2 I I RCH_INIT DELAY 0.0us H
DRY-MET DZa>H
EQ_LON FREQ 500z E G | 4
B | . PARANETER UALUE | 3
T E

Thiz walue iz aFrlied when VARIATION is OM

BLOCK EEI'R‘_ TYPE PARAHETER UALUE
(AY ] av i av]

3

3 Wahlen Sie mit den Tasten [4A ¥]/[5A ¥] den Parameter aus, den Sie bearbeiten
méchten, und stellen Sie dann mit den Tasten [6 A V]/[7 A ¥] den gewiinschten Wert ein.

Wenn Sie den REVERB-, CHORUS- oder DSP1-Effektblock ausgewihlt haben, konnen Sie den Effect-
Return-Pegel mit der Taste [8 A V] einstellen.

Um wieder den Effektblock, die Kategorie und den Typ auszuwihlen, verwenden Sie die Tasten [1 A V] —
[3A V. Die neu ausgewihlte Effektkonfiguration wird in dem Feld oben links im Display angezeigt.

HINWEIS Beachten Sie, dass in einigen Féllen Gerdusche auftreten kdnnen, wenn Sie die Effektparameter dndern, wahrend Sie auf dem Instrument spielen.
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4 Driicken Sie die Taste [11 (SAVE), um das Display zum Speichern lhres eigenen Effekts
aufzurufen.

BLOCKE DSP2ILEFT]
CATEGORY: CHORUS
TYPE

:ENS DETUHE1

USER3 ﬁ
USER4
USERS
USERE
USERT
USERS
USERS
USERL1O

- HEREEE
S

5 verwenden Sie die Tasten [3 AV]-[6 AV], um den Speicherpfad fiir den Effekt
auszuwahlen.

Wie viele Effekte maximal gespeichert werden kdnnen, hiangt vom Effektblock ab.

6 Driicken Sie die Taste [1] (SAVE), um den Effekt zu speichern.

Wenn Sie den gespeicherten Effekt aufrufen mochten, gehen Sie bitte genauso vor wie in Schritten 4 — 5
unter ,,Auswihlen eines Effekttyps fiir jeden Block*.

Bearbeiten der EQ-Parameter

EQLOM

0
SOHG ISI\LEI | LEFI |n1r.||n|n1&|n°|

[A] PART Wird nur angezeigt, wenn fiir den Part SONG CH 1-8 oder SONG CH 9-16
ausgewdihlt ist. Wechselt zwischen den beiden Kanal-Displays: SONG CH 1-8
und SONG CH 9-16. Niheres finden Sie in Kapitel 9 der Bedienungsanleitung.

[BY/IC] TYPE Wihlt den gewiinschten Master-EQ-Typ aus. Diese Einstellung beeinflusst den
Gesamtklang des Instruments.

[F] EDIT Zur Einstellung des Master EQ. Siehe Seite 77.

[D)/[I] EQ HIGH Hebt das Hohenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

[E)/[J] EQ LOW Hebt das Tiefenband des EQs fiir jeden Part an oder senkt es ab.

Ein Equalizer (auch ,,EQ* genannt) ist ein Signalprozessor, der das Frequenzspektrum in mehrere
Frequenzbénder unterteilt, die verstirkt oder abgeschwicht werden konnen, um die Gesamtklangwirkung
Thren Wiinschen entsprechend zu gestalten. In der Regel wird ein Equalizer verwendet, um den von
Lautsprechern ausgegebenen Klang an die speziellen Eigenschaften des Raums anzupassen. Sie konnen
beispielsweise bestimmte Bassfrequenzen dampfen, wenn Sie in groeren Hallen spielen, die zum Dréhnen
neigen, oder Sie konnen die hohen Frequenzen verstirken, wenn Sie in kleinen Rdumen spielen, in denen der
Klang relativ dumpf und trocken ist und es keinen Nachhall gibt.

i NACHSTE SEITE
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Das Instrument besitzt einen hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Diese Funktion gibt IThnen eine zusétzliche
Moglichkeit der Effektbearbeitung und Tonsteuerung der Klangausgabe Thres Instruments. Im EQ-Display
konnen Sie eine der fiinf EQ-Voreinstellungen aufrufen. Dariiber hinaus konnen Sie durch die Einstellung der
Frequenzbinder IThre eigenen EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als einen von zwei ,,User-Master-
EQ*“-Typen speichern.

Anhebung/Absenkung Bandbreite (auch ,Form“ oder ,Q“ genannt)

Freq
(Frequenz)

LOW LOWMID MID HIGHMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4  EQ5

5 Béander —

Ausgewahlten Master EQ bearbeiten und speichern

Der Master Equalizer ist eine Klangregelung, die auf das Gesamtsignal (auler Audio) angewendet wird, das
vom Effektblock an die Lautsprecher oder die Kopthorer geschickt wird.

1 Driicken Sie die Taste [F]1 (EDIT), um die Seite EQ des Mixing-Console-Displays aufzurufen.
Es erscheint das MASTER-EQ-EDIT-Display.

LK il
WASTER EDEDTT

A :]F
BG FLAT G
2.5 =g
o | am|
S o i -« -y ¢ T [T
0 2 L1 | —
rawa ria
AU EE

4 3

2 wibhlen Sie mithilfe der Tasten [BY[C] einen voreingestellten EQ-Typ aus.
Die eingestellten Parameter des ausgewéhlten EQ-Typs werden automatisch unten im Display angezeigt.
3 Verwenden Sie die Tasten [3A V] — [7A ¥], um die fiinf Bander einzeln anzuheben
oder abzusenken.

Verwenden Sie die Taste [8 A ¥ ], um alle fiinf Binder gleichzeitig zu verstirken oder zu dampfen.

4 stellen Sie Q (Bandbreite) und FREQ (Mittenfrequenz) des in Schritt 3 ausgewéhliten
Bands ein.

Zum Einstellen der Bandbreite verwenden Sie die Tasten [1 A V¥]. Je hoher der Wert fiir Q, desto schmaler
ist die Bandbreite.

Zur Einstellung von FREQ (Arbeitsfrequenz) verwenden Sie die Tasten [2A ¥ ]. Der verfiigbare
FREQ-Bereich ist fiir jedes Band verschieden.

5 Driicken Sie die Taste [H] oder [I] (STORE 1 oder 2), um den bearbeiteten EQ-Typ
zu speichern.

Sie konnen bis zu zwei EQ-Typen erstellen und speichern. Der gespeicherte EQ ldsst sich im EQ-Tab-
Display mit den Tasten [B]/[C] abrufen.
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Einstellungen fiir FuBschalter/Pedale/Fuliregler

Zuweisen bestimmter Funktionen zu jedem FuBpedal

Nicht nur dem Fuf3schalter und dem FuBregler, sondern auch den drei am Instrument installierten
Klavierpedalen (Rechts, Mitte und Links) konnen Sie hier verschiedene Funktionen zuweisen. Die folgenden
Erlduterungen behandeln die jeweiligen Bedienschritte und zuweisbaren Funktionen (Parameter).

HINWEIS Informationen tiber das AnschlieBen eines FuBpedals oder FuBreglers, und dartiber, welche Pedaltypen angeschlossen werden kénnen, erhalten Sie in
Kapitel 10 der Bedienungsanleitung.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«][»] PEDAL

N

Wiéhlen Sie mit der Taste [A]/[B] eines der drei Klavierpedale oder das an die Buchse
AUX angeschlossene Pedal aus, dem Sie die Funktion zuweisen méchten.

CONTROLLER
PEDAL ['K3

SONG[STYLE[LEFT| R1 | R2Z
D oo -
2 [CEHTER:SOSTEHRUTO e -
2 EG k| 2 |LEFT:50FY | —"1"] A G
4 |AUX: VOLUKE |~ | = = =
— = = 1 =
N FUMCTION DE:E"H%IQ!‘JE:" :]H 5
iR
D |
:) CTELC) T —— “.,“,.’s':,'i,'}%-_-l G 6
SOSTENUTO
EE ] GLIDE J
PORTAHERTO .!El.l\-.f.
POINT LEE'I IIIEH'II RIEH'I
0 OFF_||_OFF
=a

3 4

3 Wahlen Sie mit den Tasten [1 A V] die Funktion aus, die dem in Schritt 2 ausgewéhiten
Pedal zugewiesen werden soll.

Informationen iiber die verfiigbaren Parameter finden Sie auf Seiten 79 — 81.
HINWEIS Sie konnen den Pedalen auch andere Funktionen zuweisen — Punch In/Out bei der Song-Aufnahme (Seite 52) und Registrierungssequenz (Seite 68).

Wenn Sie dem Pedal mehrere Funktionen zuweisen, ist die Prioritét die folgende: Punch In/Out bei der Song-Aufnahme — Programmabfolge
(Registration Sequence) — hier zugewiesene Funktionen.

i NACHSTE SEITE
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4 verwenden Sie die Tasten [2A V] - [8A V], um die Details der ausgewahlten Funktion

5

einzustellen (den Part, auf den Sie die Funktion anwenden méchten, usw.).
Welche Parameter zur Verfiigung stehen, héngt von der in Schritt 3 ausgewihlten Funktion ab.

Wenn Sie in Schritt 2 das linke oder mittlere Pedal ausgewéhlt haben, driicken Sie die
Taste [H] (DEPEND ON R1 VOICE), um diesen Parameter zu deaktivieren (auf OFF
zu schalten).

Mit dieser Einstellung wird die Pedalfunktion gesperrt, sodass sie nicht automatisch umgeschaltet wird,
wenn Sie die Voice RIGHT 1 4ndern.

Falls erforderlich, schalten Sie die Polaritit des Pedals mit der Taste [I] um.

Das Ein- und Ausschalten des Pedals kann je nach an das Instrument angeschlossenem Pedal verschiedene
Ergebnisse liefern. So ist es beispielsweise moglich, dass Sie die ausgewihlte Funktion einschalten, wenn
Sie ein bestimmtes Pedal driicken, wihrend Sie durch Driicken eines anderen Pedalmodells bzw. des
Pedals eines anderen Herstellers dieselbe Funktion ausschalten. Verwenden Sie ggf. diese Einstellung,
um den Vorgang umzukehren.

B Zuweisbare Pedalfunktionen

Verwenden Sie fiir die mit ,,** gekennzeichneten Funktionen nur den Fufliregler, da FuB3schalter hierfiir
ungeeignet sind.

ARTICULATION Wenn Sie eine Super-Articulation-Voice mit einem dem Pedal/Fuf3schalter
zugewiesenen Effekt verwenden, konnen Sie den Effekt durch Betitigen des
Pedals/Ful3schalters aktivieren. In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion
fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

VOLUME* (Lautstirke) Ermoglicht die Verwendung eines Fullreglers zur Lautstéirkeregelung.
Diese Funktion ist nur fiir das an die Instrumentenbuchse AUX PEDAL
angeschlossene Pedal verfiigbar.

SUSTAIN (Aushalten) Erméglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung.
Wenn Sie das Pedal betétigen und gedriickt halten, werden alle auf der Tastatur
gespielten Noten lianger gehalten. Durch Loslassen des Pedals werden die
gehaltenen Noten sofort unterbrochen (gedampft). Wenn Sie das rechte Pedal oder
einen angeschlossenen Fuflregler verwenden, konnen Sie mit dem Parameter
,HALF PEDAL POINT* angeben, wie weit Sie das Pedal durchdriicken miissen,
bis der Ddmpfungseffekt Wirkung zeigt.

SOSTENUTO Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Sostenuto-Effekts.
Wenn Sie eine Note oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und Sie
driicken das Sostenuto-Pedal, wihrend die Note noch gespielt wird, dann wird die
Note so lange ausgehalten, wie das Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden
Noten werden hingegen nicht ausgehalten. Auf diese Weise kdnnen Sie
beispielsweise einen Akkord halten und gleichzeitig andere Noten staccato
spielen.
HINWEIS Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices und nur einige der Super-Articulation-Voices,

auch wenn sie den Pedalen zugewiesen wurde.

SOFT (Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leisepedal-
Effekts. Durch Driicken dieses Pedals wird die Lautstéirke der von Ihnen gespielten
Noten verringert, und der Klang wird weicher. Diese Funktion beeinflusst nur
bestimmte, dafiir geeignete Voices. In diesem Display konnen Sie diese
Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten. Wenn Sie das rechte
Pedal oder einen angeschlossenen Fuf3regler verwenden, kénnen Sie mit dem
Parameter ,,HALF PEDAL POINT* angeben, wie weit Sie das Pedal
durchdriicken miissen, bis der Leiseeffekt Wirkung zeigt.

i NACHSTE SEITE
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GLIDE

(Gleiten) Wenn das Pedal gedriickt wird, dndert sich die Tonhdhe. Sobald das
Pedal losgelassen wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zuriick.
In diesem Display konnen die folgenden Parameter fiir diese Funktion
festgelegt werden.

UP/DOWN
Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.

RANGE
Bestimmt den Bereich der TonhShenédnderung in Halbtonschritten.

ON SPEED
Legt die Geschwindigkeit der Tonhohenénderung nach Betitigung des Pedals fest.

OFF SPEED
Legt die Geschwindigkeit der Tonhohenédnderung nach Loslassen des Pedals fest.

LEFT, RIGHT 1, 2
Schaltet diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.

PORTAMENTO

Bei Betitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein gleitender Ubergang
zwischen Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die
Noten legato gespielt werden (d.h. wenn eine Note gespielt wird, wihrend die
vorhergehende Note noch eben gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann auch
vom Mixing-Console-Display aus (Seite 73) eingestellt werden. Bestimmte
Natural-Voices, die mit dieser Funktion nicht richtig klingen wiirden, werden von
dieser Funktion nicht beeinflusst.

HINWEIS Diese Funktion betrifft keine der Organ-Flutes-Voices, Super-Articulation-Voices und nur einige der
Super-Articulation-Voices, auch wenn sie den Pedalen zugewiesen wurde.

PITCHBEND*

(Tonhohenbeugung) Ermdglicht Thnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhohe der
Noten nach oben oder unten zu verschieben. Diese Funktion kann dem rechten
Pedal oder einem angeschlossenen FuBregler zugewiesen werden. In diesem
Display konnen die folgenden Parameter fiir diese Funktion festgelegt werden.

UP/DOWN
Legt fest, ob die Tonhohe nach oben (UP) oder unten (DOWN) verschoben wird.

RANGE
Bestimmt den Bereich der TonhShenidnderung in Halbtonschritten.

LEFT, RIGHT 1, 2
Schaltet diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein oder aus.

MODULATION*

Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Vibrato-Effekt an. Dariiber
hinaus konnen auf die S.-Articulation-Voice verschiedene Effekte angewendet
werden. Die Intensitit des Effekts nimmt zu, wenn der FuBregler betdtigt wird.

In diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein-
oder ausschalten.

DSP VARIATION

Schaltet DSP VARIATION fiir den Voice-Effekt ein und aus.

VIBE ROTOR ON/OFF

Schaltet den Parameter VIBRATE SW ein und aus, wenn der Effekttyp VIBE
VIBRATE ausgewihlt ist.

HARMONY/ECHO

Schaltet den Voice-Effekt HARMONY/ECHO ein und aus.

SCORE PAGE +/-

Wenn der Song angehalten wurde, kénnen Sie zur nédchsten/vorherigen Seite der
Notendarstellung wechseln (jeweils eine Seite zur Zeit).

LYRICS PAGE +/-

Wenn der Song angehalten wurde, konnen Sie hiermit zur jeweils néchsten oder
vorherigen Seite der Liedtextdarstellung wechseln.

SONG PLAY/PAUSE Identisch mit der SONG-Taste [PLAY/PAUSE].
STYLE START/STOP | Identisch mit der STYLE-Taste [START/STOP].
R Q) NACHSTE SEITE |
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TAP TEMPO

Identisch mit der Taste [TAP TEMPO].

SYNCHRO START

Identisch mit der Taste [SYNC. START].

SYNCHRO STOP

Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

INTRO 1-3 Identisch mit den INTRO-Tasten [I]-[1II].

MAIN A-D Identisch mit den MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fiillmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der
Taste unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Es wird ein Fill-In gespielt.

FILL BREAK Es wird ein ,,Break* gespielt.

FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die Main-Section der Taste
unmittelbar rechts davon folgt.

ENDING1-3 Entspricht den ENDING/rit.-Tasten [1]-[II1].

FADE IN/OUT Schaltet die Fade-In-/Fade-Out-Funktion ein und aus.

FINGERD/FING ON Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,,Fingered* und ,,On Bass* (Seite 18).

BASS

BASS HOLD (Bass halten) Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Begleit-
Styles gehalten, auch wenn wihrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt
wird. Wenn die Erkennungsmethode auf AI FULL KEYBOARD eingestellt ist,
hat diese Funktion keine Auswirkung.

PERCUSSION Das Pedal spielt ein Percussion-Instrument, das mit den Tasten [4A V] - [SA V]

ausgewihlt wurde. Sie konnen das gewiinschte Percussion-Instrument mit der
Tastatur auswihlen.

HINWEIS Wenn Sie das Percussion-Instrument mit einer Klaviertaste auswahlen, bestimmt die dabei angewendete
Velocity, den Velocity-Wert fiir das Percussion-Instrument.

RIGHT 1 ON/OFF

Identisch mit der PART-ON/OFF-Taste [RIGHT 1].

RIGHT 2 ON/OFF Identisch mit der PART-ON/OFF-Taste [RIGHT 2].
LEFT ON/OFF Identisch mit der PART-ON/OFF-Taste [LEFT].
OTS +/- Ruft die nédchste/vorherige One-Touch-Einstellung auf.
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MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt konnen Sie die auf MIDI bezogenen Einstellungen fiir das Instrument vornehmen.

Das CVP-601 stellt zehn vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie das Instrument sofort und
leicht an eine bestimmte MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerit anpassen konnen. Auflerdem
konnen Sie die vorprogrammierten Vorlagen bearbeiten und im USER-Display bis zu zehn eigene Vorlagen
speichern.

HINWEIS Sie konnen all hre eigenen Vorlagen in Form einer Datei im USB-Flash-Speicher ablegen: [FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [ <][»] SYSTEM
RESET — [G] MIDI SETUP FILES. Siehe Seite 95.

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [I] MIDI

I UM TIAI Par ts] M MIDI Accordl

i —
2 s ) | makepasrve MIdl MIDI Accord2 e
e ) | mamasterkBD i3 MIDI Pedall )
o[ ) | matsons Midl MIDI Pedal2 C )
e[ ) | ™cClock Ext Il MIDI OFF C )
|
Bl
MU YEYE
1 2 3 4 5 |6 | 7|8
6 3

2 Wihlen Sie eine vorprogrammierte Vorlage (Template) von der PRESET-Seite aus
(Seite 83).
Wenn Sie bereits eine eigene Vorlage erzeugt und auf der Seite USER gespeichert haben, konnen Sie diese
von der USER-Seite abrufen.

3 Driicken Sie die Taste [8¥V] (EDIT), um das MIDI-Display zur Bearbeitung der
Vorlage aufzurufen.

4 wihlen Sie die Seite mit den gewiinschten Einstellungen mit Hilfe der TAB-Tasten
[«][™] aus.

e SYSTEM MIDI-Systemeinstellungen (Seite 84)

e TRANSMIT MIDI-Ubertragungseinstellungen (Seite 85)

e RECEIVE MIDI-Empfangseinstellungen (Seite 86)

e BASS Einstellungen fiir die Bassnote des Akkords fiir die Style-Wiedergabe iiber MIDI-

Empfangsdaten (Seite 87)

CHORD DETECT Einstellungen fiir den Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe durch iiber MIDI empfangene
Daten (Seite 87)

5 wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Auswahldisplay fiur MIDI-Vorlagen zuriickzukehren.

6 Wihlen Sie das Display der USER-Registerkarte mit den TAB-Tasten [ €][»], und
driicken Sie dann die Taste [6 V] (SAVE), um die bearbeitete Vorlage zu speichern.

i NACHSTE SEITE
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B Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

ALL PARTS

Ubertriigt alle Parts einschlieBlich der Tastatur-Parts (RIGHT1, 2 und LEFT),
aber ohne die Song-Parts.

KBD & STYLE

Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts identisch mit ,,ALL PARTS*.
Die Parts der rechten Hand werden als UPPER statt RIGHT 1, 2 und der Part der
linken Hand als LOWER behandelt.

Master KBD

Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen oder
mehrere angeschlossene Klangerzeuger oder andere Gerite (wie Computer/
Sequenzer) ansteuert.

Song

Alle Sendekanile werden auf die entsprechenden Songkanile 1 bis 16 eingestellt.
Verwenden Sie diese Option, um Song-Daten mit einem externen Klangerzeuger
wiederzugeben oder auf einem externen Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext.

Die Wiedergabe oder Aufnahme (Song, Style usw.) wird nicht mit der internen
Taktsteuerung des Instruments, sondern mit einer externen MIDI-Clock
synchronisiert. Diese Vorlage sollte verwendet werden, wenn Sie das Tempo des
an das Instrument angeschlossenen MIDI-Gerits vorgeben mochten.

MIDI Accord 1

Mit MIDI-Akkordeons haben Sie die Moglichkeit, MIDI-Daten zu iibertragen und
angeschlossene Klangerzeuger von der Tastatur und den Bass- und Akkordtasten
des Akkordeons aus zu steuern. Mit dieser Vorlage konnen Sie auf der Tastatur
Melodien spielen und mit den Tasten fiir die linke Hand die Style-Wiedergabe auf
dem Instrument steuern.

MIDI Accord 2

Im Grunde identisch mit ,,MIDI Accord1*, auBer dass die Akkord-/Bassnoten, die
Sie mit der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als MIDI-
Noten-Events interpretiert werden.

MIDI Pedal 1

MIDI-Pedale ermoglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit
den Fiiflen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende
Bass-Parts zu spielen). Mit dieser Vorlage konnen Sie den Akkordgrundton fiir die
Style-Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal 2 Mit dieser Vorlage kdnnen Sie den Bass-Part fiir die Style-Wiedergabe mit einem
MIDI-Pedal spielen.
MIDI OFF Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

CVP-601 — Referenzhandbuch

83

Anschlisse — Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geréten —

Y
-




— UBJRJBY) UBIBPUR )W USLULIIBSNZ SJUBWNIISU| S8p ZJesulg — 8Ssnjyosuy

—_
=)

MIDI-Einstellungen

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Seite SYSTEM auf Seite 82.
Verwenden Sie die Tasten [A]/[B], um den zu bearbeitenden Parameter auszuwéhlen (siehe unten), und
stellen Sie dann den Ein-/Aus-Zustand mit den Tasten [1A V] — [SA V] ein.

2R aue

Schaltet ,,L.ocal Control* (lokale Steuerung) fiir jeden einzelnen Part ein oder aus. Bei Aktivierung von
,.Local Control“ (ON) steuert die Tastatur des Instruments den eigenen (lokalen) internen Klangerzeuger
an, wodurch die eigenen Voices direkt auf der Tastatur gespielt werden konnen. Wenn Sie ,,Local Control*
deaktivieren (OFF), werden die Tastatur und die Regler intern von der Klangerzeugung des Instruments
getrennt, so dass kein Ton erzeugt wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen oder die Regler verwenden.
Dadurch konnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-Sequenzer die internen Voices des
Instruments spielen und mit Hilfe der Tastatur des Instruments Noten auf dem externen Sequenzer
aufnehmen bzw. einen externen Klangerzeuger spielen.

1 Local Control

2 Clock-Einstellung usw.

B CLOCK

Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen internen Taktgeber (Clock) oder durch ein externes MIDI-
Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert wird, das von einem externen Gerdt empfangen wird. INTERNAL ist
die normale Taktgebereinstellung, wenn das Instrument allein oder als Master-Keyboard zum Steuern von
externen Geréten verwendet wird. Wenn Sie das Instrument mit einem externen Sequenzer, einem MIDI-
Computer oder einem anderen MIDI-Gerét verwenden und es mit dem externen Gerit synchronisieren
mochten, miissen Sie diesen Parameter richtig einstellen: MIDI, USB 1 oder USB 2. Achten Sie in diesem
Fall darauf, dass das externe Gerit richtig angeschlossen ist (z.B. an die Buchse MIDI IN des Instruments)
und das MIDI-Taktgebersignal richtig iibertrigt. Wenn hier die Steuerung durch ein externes Gerit
eingestellt ist (MIDI, USB 1 oder USB 2), wird das Tempo im MAIN-Display mit ,,Ext. angegeben.

HINWEIS Wenn die Clock auf einen anderen Wert als INTERNAL eingestellt wird, kénnen Style oder Song nicht mit den Tasten am Bedienfeld wiedergegeben werden.

B TRANSMIT CLOCK

Schaltet die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen (F8) ein oder aus. Wenn hier OFF eingestellt ist, werden
auch bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine MIDI-Clock- oder Start/Stop-Daten gesendet.

B RECEIVE TRANSPOSE

Bestimmt, ob die Transpositionseinstellung des Instruments auf die Noten-Events angewendet wird, die
das Instrument iiber MIDI empfingt.

B START/STOP

Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC- (Stopp) Meldungen die Song- oder Style-Wiedergabe
beeinflussen.

3 MESSAGE SW (Message Switch)

B SYS/EX.

Die Einstellung ,, Tx* schaltet die MIDI-Ubertragung von systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder
aus. Die Einstellung ,,Rx* schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation der von externen Geréten
generierten systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.

B CHORD SYS/EX.

Die Einstellung ,, Tx* schaltet die MIDI-Ubertragung von akkordbezogenen MIDI-Daten (Akkorderkennung,
Grundton und Akkordtyp) ein oder aus. Die Einstellung ,,Rx* schaltet den MIDI-Empfang und die
Interpretation der von externen Geréten generierten akkordbezogenen MIDI-Daten ein oder aus.
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Einstellungen fir das Senden von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erklidrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Seite TRANSMIT auf Seite 82. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten senden und iiber welchen MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

B < e | TRANSHIT [HEEETUE ] BHSS T EHAAE TETERT ]

HIDX-USE CHZ
WIDI-USE_CHZ

uuuuuuuuuuu

nmuusn§8 %88 EHB %3@88888

WHRIE iy ‘c‘lﬂﬁl‘é’t i

1 2 3

ER TR <

Die den Kanélen 1-16 entsprechenden Punkte
blinken jedes Mal kurz auf, wenn auf dem
jeweiligen Kanal Daten gesendet werden.

1 Verwenden Sie die Tasten [A)[B] oder [1AV]/[2A V], um den Part auszuwéhlen,
dessen Sendeeinstellungen Sie andern méchten.

Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen,
die bereits in der Bedienungsanleitung erlidutert wurde.

UPPER

Der Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-Punkt fiir die Voices (RIGHT 1 und/oder 2)
gespielt wird.

LOWER

Ein Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-Punkt fiir die Voices gespielt wird. Dieser Part wird
nicht vom Ein/Aus-Status der Taste [ACMP ON/OFF] beeinflusst.

Anschlisse — Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geréten —

Y
-

2 vVerwenden Sie die Taste [3A V], um den Kanal auszuwéhlen, liber den der
ausgewahlite Part gesendet wird.

HINWEIS Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird, werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf einem einzigen Kanal
zusammengefasst, was zu unerwarteten Kldngen und Storimpulsen im angeschlossenen MIDI-Gerét fiihren kann.

HINWEIS Schreibgeschiitzte Songs kdnnen auch dann nicht gesendet werden, wenn die richtigen Song-Kanale 1-16 fiir Ubertragung eingestellt sind.

3 Verwenden Sie die Tasten [4A V] - [8A V], um die Art der gesendeten Daten festzulegen.
Die folgenden MIDI-Events konnen im Display TRANSMIT/RECEIVE eingestellt werden.

NOTE (Noten)........cocereeueee Seite 58
CC (Control Change)........ Seite 58
PC (Program Change) ......Seite 58
PB (Pitch Bend) ........cceeueee Seite 58
AT (Aftertouch)..........ue.... Seite 58
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Einstellungen fur den Empfang von MIDI-Daten

Die nachfolgenden Erkldarungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Seite RECEIVE auf Seite 82. Hier wird
festgelegt, welche Parts MIDI-Daten empfangen und {iber welchen MIDI-Kanal die Daten empfangen werden.

GHAHHEL

(D o o aCaCa
J — SACATaCacs
B CAEAEA A
W v | e | e | e
c [HIDI-USE 1 CHS [SOWG W v v | v [
QJ [HIDI-USB 1 CHE [SONG Wl [ v | v | v
L | | oo EARARAEAs2
e ; ; --
worusm b3 38352 88848 8KLYE Die den einzelnen Kanélen (1-16)
NSR? O OQO QO OO0 OO0 00 00O

entsprechenden Punkte blinken kurz,

B P6JER
Vil ar avilaviav] ﬁn wenn auf den Kanélen Daten gesendet

1 2 3

=

1 Verwenden Sie die Tasten [A)[B] oder [1AV]/[2A V], um den Empfangskanal
einzustellen.

Das Instrument kann iiber eine USB-Verbindung MIDI-Meldungen auf 32 Kanilen empfangen
(16 Kanile x 2 Ports).

2 Verwenden Sie die Taste [3A VY], um den Part auszuwahlen, auf dem der ausgewahlte
Kanal empfangen wird.

Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist die Konfiguration der Parts identisch mit derjenigen,
die bereits in der Bedienungsanleitung erldutert wurde.

KEYBOARD
Die empfangenen Noten-Events steuern das Tastaturspiel auf dem Instrument.

EXTRA PART 1-5

Fiir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-Daten sind fiinf Parts speziell reserviert. Normalerweise
werden diese Parts vom Instrument selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf Parts, die zusitzlich zu den Parts
verwendet werden konnen, kann das Instrument als multitimbraler 32-Kanal-Klangerzeuger eingesetzt werden.

3 Verwenden Sie die Tasten [4A V] — [8A V], um die Art der zu empfangenden Daten
festzulegen.

Senden/Empfangen von MIDI-Daten liber USB- und MIDI-Anschliisse

Die Beziehung zwischen den [MIDI]-Buchsen und der [USB]-Buchse, die zum Senden/Empfangen von
32 Kanilen mit MIDI-Meldungen verwendet werden kénnen (16 Kanile x 2 Ports), sieht
folgendermalien aus:

® Empfang von MIDI-Daten ® Senden von MIDI-Daten
[MIDI IN]-Buchse [USB TO HOST]-Buchse [MIDI OUT]-Buchse  [USB TO HOST]-Buchse
i A A

Port-
Verarbeitung

USB1 uUsB2
Mergel \
v
MIDI/USB1 USB2
01-16 01-16 MIDI/USB 01-16
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Einstellung des Akkordgrundtons fiir die Style-Wiedergabe tber
MIDI-Empfang

Die nachfolgenden Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der BASS-Seite auf Seite 82. Mit diesen
Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage der tiber MIDI empfangenen Noten-Events den Grundton des
Akkords fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note-On/Off-Meldungen, die auf aktivierten Kanélen (ON)
empfangen werden, werden als Grundtone des Akkords der Style-Wiedergabe interpretiert. Die Grundtone
werden unabhéngig von den Einstellungen fiir [ACMP ON/OFF] und Split-Punkt erkannt. Sind mehrere
Kanile gleichzeitig aktiviert (ON), wird der Grundton aus den auf all diesen Kanilen empfangenen
MIDI-Daten erkannt.

oo=
OOR
COE
OO0R
COm
0O0F

A A

’

1 Wwinhlen Sie den Kanal mit den Tasten [A]/[B] aus.

Su
Sa
S

2 Stellen Sie den gewinschten Kanal mit den Tasten [1A V] - [8A V] auf ON oder OFF.
Sie konnen auch alle Kanile mit der Taste [I] (ALL OFF) auf OFF einstellen.

Anschlisse — Einsatz des Instruments zusammen mit anderen Geréten —

Einstellung des Akkordtyps flir die Style-Wiedergabe tiber MIDI-Empfang

Die hier gegebenen Erkldrungen beziehen sich auf Schritt 4 auf der Seite CHORD DETECT auf Seite 82.
Mit diesen Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage der iiber MIDI empfangenen Noten-Events den
Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note On/Off-Meldungen, die auf den eingeschalteten
Kanilen (ON) empfangen werden, werden als Noten zur Erkennung von Akkorden bei der Style-Wiedergabe
interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind von der Fingersatzmethode (dem Fingering-Typ) abhingig.
Die Akkordtypen werden unabhingig von den Einstellungen fiir [ACMP ON/OFF] und Split-Punkt erkannt.
Sind mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert (ON), wird der Akkordtyp aus den aus mehreren Kanilen
zusammengestellten empfangenen MIDI-Daten erkannt.

Y
-

n GCHORD DETECT
HIDIFUSEL T

2 ' O
'

BD il 6
e S mjafayafa)aa)) (.
T : -
o) [:.

worse1 85 2833523888888 E Ea
E:} use2 O OO0 OO OO0 000000 :}J

1

Die Bedienung ist grundsitzlich mit der des Displays BASS identisch (s.0.).

E%‘
B
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CONFIG1

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] - [UTILITY] — TAB [ «][» ] CONFIG 1

Waéhlen Sie den gewiinschten
Parameter aus:

1 Fade In/Out

2 Metronome

3 Parameter Lock

4 Tap

5 Auto Power Off

1 Fade In/Out

UTILITY

| 2 [ ARAMETER LOCK
n AP PERCUSSIOH:HI-HAT CLOSE VELOCITY: S50
|5 |1/ UT0 POMER OFF: F0win.

~FADE INFOUTFHOLD TIHE
IH———0UT——HOLI

6.0 1z.0 1.0

Diese Parameter bestimmen das Verhalten, wenn die Style- oder Song-Wiedergabe ein- oder ausgeblendet wird.

[3AV] | FADE IN TIME

(Einblendzeit) Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Anstieg
vom Minimum zum Maximum dauert (Wertebereich: 0 — 20,0 Sekunden).

[4AV] | FADEOUT
TIME

(Ausblendzeit) Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Abfall
vom Maximum zum Minimum dauert (Wertebereich: 0 — 20,0 Sekunden).

[SAV] FADE OUT
HOLD TIME

(Ausblend-Haltezeit) Legt fest, wie lange die Lautstédrke nach dem
Ausblenden auf dem Wert O bleibt (Wertebereich: 0 — 5,0 Sekunden).
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2 Metronome (Metronom)

2AV] VOLUME Legt die Lautstirke des Metronomklangs fest.
[3AVY]- | SOUND Legt den Klang fest, der fiir das Metronom zu verwenden ist.
[SAY] BELL OFF................... Herkémmlicher Metronomklang ohne Betonung
durch Glockenklang.
BELL ON......ccccecenneee. Herkdmmlicher Metronomklang ohne Betonung
durch Glockenklang.
ENGLISH VOICE ....... Zihlt auf Englisch
GERMAN VOICE....... Ziahlt auf Deutsch
JAPANESE VOICE .....Zihlt auf Japanisch
FRENCH VOICE......... Zihlt auf Franzosisch
SPANISH VOICE........ Zihlt auf Spanisch
[CAV]/ TIME Legt das Taktma@ fiir den Metronomklang fest.
[7AV] SIGNATURE

3 Parameter Lock

Diese Funktion wird verwendet, um bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.) ,,sperren®,

so dass sie nur iiber die Steuerelemente des Bedienfelds ausgewihlt werden konnen, nicht aber iiber Abruf
per Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder oder Song- und Sequenz-Daten.

Driicken Sie die Tasten [1A V] — [7A V], um den gewiinschten Parameter auszuwihlen, und sperren Sie
diesen mit der Taste [SA] (MARK ON).

4 Tap
Hiermit legen Sie die bei Verwendung der Tap-Funktion erzeugte Drum-Voice und deren Velocity fest.
[2AV]- | PERCUSSION Wihlt das Schlaginstrument aus.
[4AV]
[SAVY]/ VELOCITY Stellt die Velocity ein.
[6AV]
5 AUTO POWER OFF

Lesen Sie hierzu die Bedienungsanleitung.
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CONFIG2

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] - [UTILITY] — TAB [ «][» ] CONFIG 2

Waéhlen Sie den gewiinschten

Parameter aus:

1 Speaker (Lautsprecher)

2 Optionen fir die Voice-
Category-Taste/

Einstellungen fur das Display

X IH HOISE GATE:OH
[¥] |'0ICE CATEGORY BUTTOH OPTIOHS:!OPEH & SELECT

| ISPLAY VOICE HUHBER:O0FF

3

g

c l—J || ISPLAY STVLE TEWPO:ON
C )
)

| OPUP DPISPLAY TIHE:3.0sec

o L. A CONTROL

1 Einstellungen fiir die Lautsprecher

[2AVY]/ | SPEAKER Legt fest, ob iiber den Lautsprecher Tone ausgegeben werden oder nicht.
AV
[ ] HEADPHONE SW
Die Lautsprecher geben den Ton ganz normal wieder, er wird jedoch
unterdriickt, wenn Kopfhorer an den Anschluss PHONES
angeschlossen werden.
ON:
Die Lautsprecher sind stets eingeschaltet.
OFF:
Die Tonausgabe iiber Lautsprecher ist ausgeschaltet. Sie konnen die Tone
des Instruments nur iiber Kopthorer horen.
[4AV] [LA. CONTROL | LA. Control (Intelligent Acoustic Control) ist eine Funktion, die
ON/OFF automatically die Klangqualitit je nach der Gesamtlautstirke des
Instruments regelt. Auch dann, wenn die Lautstirke niedrig ist, sind Bésse
und Hohen deutlich zu horen. I.A. Control ist nur wirksam fiir die
Tonausgabe der Lautsprecher am Instrument.
[CAVY] LA. CONTROL | Bestimmt die Stirke von I.A. Control. Je hoher der Wert, desto deutlicher
DEPTH sind Bisse und Hohen bei geringer Lautstirke zu horen.
[6AVY]/ | AUXIN NOISE | Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das AUX-IN-
[TAV] GATE Eingangssignal unter einen bestimmten Wert fillt.
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2 Optionen fiir die Voice-Category-Taste/Einstellungen fiir das Display

[LAV] | VOICE Legt fest, wie das Display fiir die Voice-Auswahl gedffnet wird, wenn eine
[2AV] | CATEGORY der VOICE-Tasten gedriickt wird.
gg%; q OPEN & SELECT
Offnet das Display fiir die Voice-Auswahl mit der zuletzt ausgewdihlten
Voice der Voice-Kategorie (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).
OPEN ONLY
Offnet das Auswahl-Display fiir Voices mit der momentan ausgewihlten
Voice (wenn eine der VOICE-Tasten gedriickt wird).
[3AY]/ | DISPLAY Hier wird festgelegt, ob im Voice-Auswahldisplay die Voice-Bank und die
[4AV] VOICE Voice-Nummer angezeigt werden. Diese Option ist hilfreich, wenn Sie
NUMBER iiberpriifen mochten, welche Werte Sie fiir die Bankauswahl MSB/LSB und
die Programmwechselnummer benétigen, wenn die Voice von einem
externen MIDI-Gerit ausgewihlt wird.
HINWEIS Die hier angezeigten Nummern beginnen bei ,1“. Die tatsdchlichen MIDI-
Programmwechselnummern sind dementsprechend eine Ganzzah! niedriger, da dieses
Nummernsystem mit 0" anfangt.
HINWEIS Fiir GS-Voices steht die Funktion ,Display Voice Number® nicht zur Verfiigung
(die Programmwechselnummern werden nicht angezeigt).
[SAVY]/ | DISPLAY Legt fest, ob im Display fiir die Style-Auswahl das voreingestellte Tempo
[6AV] STYLE TEMPO | jedes Styles iiber dem Style-Namen angezeigt wird.
[7AVY]/ | POPUP Legt fest, welche Zeit vergehen soll, bis sich Einblendfenster schlie3en.
[BAVY] DISPLAY TIME | (Einblendfenster werden angezeigt, wenn Sie Tasten wie TEMPO,

TRANSPOSE usw. driicken.)

CVP-601 — Referenzhandbuch

91

Utility — Vornehmen globaler Systemeinstellungen —

—
—




— usbunyjeisurewalsAs Jajeqoib uswyauIon — Auinn

—
—

MEDIA

Sie konnen wichtige Funktionen fiir Medien fiir das Instrument einstellen oder ausfiihren. Der Begriff
,Medium* bezieht sich auf den angeschlossenen USB-Flash-Speicher.

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] - [UTILITY] — TAB [ «][»] MEDIA

DEVIGE LIST

Initialize MEDIA. ALl data
will be deleted.

WWhen the media iz inserted to the

OHG AUTO OPER, device selected in the devioe lists
OH tha first song in the madia will ba
selected automatically.

[A)/[B] DEVICE LIST

Wihlt den gewiinschten USB-Flash-Speicher aus, dessen verbleibenden
Speicherplatz Sie priifen mochten (siehe ,,PROPERTY* weiter unten) oder
formatiert das Medium (siehe Bedienungsanleitung).

[F] PROPERTY

Offnet das Property-Display des mit den Tasten [A]/[B] gewihlten USB-
Flash-Speichers, in dem Sie den verfiigbaren Speicherplatz priifen konnen.

HINWEIS Der angezeigte Speicherplatz ist ein ungefahrer Wert.

[H] FORMAT

Formatiert den USB-Flash-Speicher, der mit den Tasten [A]/[B] ausgewahlt
wurde. Lesen Sie hierzu Kapitel 10 in der Bedienungsanleitung.

SONG AUTO
OPEN

[BAVY
[4A V]

Schaltet die Funktion Song Auto Open ein (ON) oder aus (OFF). In der
Einstellung ,,ON** wihlt das Instrument beim Einlegen des in der Geriteliste
ausgewihlten USB-Flash-Speicher automatisch den ersten MIDI-Song im
USB-Flash-Speicher.
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OWNER

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] - [UTILITY] — TAB [ <€][»] OWNER

1 [ORHER HAME: |
LAHGUAGE :EMGLISH |

m JAPANESE

GERHAH
FREHCH
SPAHISH
ITALIAH

[D] BACKUP Hiermit kénnen Sie alle Daten des Instruments im USB-Flash-Speicher
sichern. Lesen Sie hierzu die Bedienungsanleitung.

[E] RESTORE Lidt eine Sicherungsdatei (Backup) vom USB-Flash-Speichergeriit.

1] OWNER NAME | Hier konnen Sie Thren Namen als Besitzernamen eingeben. Der Name des
Besitzers wird im Anfangs-Display nach dem Einschalten angezeigt. Lesen
Sie hierzu die Bedienungsanleitung.

[4A VY] | LANGUAGE Bestimmt die Sprache fiir die Meldungen der Displays. Wenn Sie diese
[SAY] Einstellung dndern, werden alle Meldungen in der ausgewihlten
Sprache angezeigt.

[7AVY]/ | VERSION Zeigt die Versionsnummer dieses Instruments an.
[BAVY]
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SYSTEM RESET

Es gibt zwei Reset-Methoden im SYSTEM-RESET-Display: Factory Reset (Werksvoreinstellungen) und
Custom Reset (eigene Voreinstellungen).

Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] - [UTILITY] — TAB [<«][»] SYSTEM RESET

Factory Reset
(siehe unten)

UTILITY

e ¥

(I
The Factory Reset operation does not HIDI SETUP G G
razat cartain paramatars such as tha FILES
Language setting and Owner Name. Ta Custom Reset
reset those load the preset System W B H . .
il (siehe Seite 95)
HUSIGC FIHDER G !
FILES

HIDI SETUP All User files and foldars
USER EFFECT W HARK | re lozt wh

HUSIC FINDER AOH
FILESZFOLDERS

REGLST

en
'FILESEFOLDERS' is

TOFF | selected and Factory Reset
is emeouted.

Factory Reset — Wiederherstellen der werksseitig vorprogrammierten

Einstellungen

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Status des Instruments auf die urspriinglichen Werkseinstellungen

zuriicksetzen.

1 wiahlen Sie mit den Tasten [1A V] -[3AV]das gewiinschte Element aus, und setzen
Sie dann mit Taste [4A] (MARK ON) die Markierung.

Um die Markierung zu entfernen, driicken Sie die Taste [4 ¥ ] (MARK OFF).

SYSTEM SETUP

Setzt die ,,System Setup“-Parameter auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriick. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehdren, konnen Sie
der Datenliste entnehmen.

MIDI SETUP

Versetzt die MIDI-Einstellungen einschliefSlich der MIDI-Vorlagen auf der
Registerkarte USER zuriick in den Auslieferungszustand.

USER EFFECT

Setzt die User-Effect-Einstellungen einschlieBlich der im Mixing-Console-Display
erstellten User-Effekttypen und der User-Master-EQ-Typen auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zuriick.

MUSIC FINDER

Versetzt die Music Finder-Daten (alle Datensitze) zuriick in den
Auslieferungszustand.

FILES & FOLDERS

Loscht alle Dateien und Ordner in der USER-Registerkarte.

REGIST

Loscht voriibergehend die aktuellen Einstellungen des Registrierungsspeichers der
ausgewihlten Bank. Denselben Effekt bewirken Sie, indem Sie das Gerét
einschalten (den Netzschalter auf ON schalten) und dabei die Taste H6 (das am
weitesten rechts liegende H auf der Tastatur) gedriickt gehalten.

2 Driicken Sie die Taste [D] (FACTORY RESET), um alle markierten Elemente auf die
Werkseinstellungen zuriickzusetzen.
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Custom Reset — Speichern und Abrufen lhrer eigenen Einstellungen
als eine Datei

Fiir die folgenden Eintrige konnen Sie Ihre eigenen Einstellungen als einzelne Datei speichern, um diese
spater abrufen zu konnen.

1 Nehmen Sie alle zu speichernden Einstellungen am Instrument vor.

2 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] SYSTEM RESET

3 Driicken Sie eine der Tasten [F] — [I], um das entsprechende Display zur Speicherung
der Daten auszuwahlen.

[F] SYSTEM Die Parameter, die in verschiedenen Anzeigen wie [FUNCTION] — [J]
SETUP FILES UTILITY festgelegt werden, werden als eine einzelne System-Setup-Datei
verarbeitet. Welche Parameter zu den System-Setup-Parametern gehoren,
konnen Sie der Datenliste entnehmen.
[G] MIDI SETUP Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Vorlagen auf der Registerkarte
FILES USER umfassen, werden als eine einzelne Datei verarbeitet.
[H] USER EFFECT Die User-Effect-Einstellungen einschlielich der in den Mixing-Console-
FILES Displays erstellten User-Effekttypen und der User-Master-EQ-Typen
werden gemeinsam als eine einzelne Datei behandelt.
(1] MUSIC Alle voreingestellten und vom Benutzer erstellten Datensitze des Music
FINDER FILES Finders werden als eine einzelne Datei verwaltet.

4 Wwinhlen Sie mit den TAB-Tasten [ «€][»™] die Registerkarte (auBer PRESET) aus, unter
der lhre Einstellungen gespeichert werden sollen.

5 Driicken Sie die Taste [6V¥] (SAVE), um lhre Datei zu speichern.

6 Um Ihre Datei abzurufen, driicken Sie die gewiinschten Tasten [F] — [I] im SYSTEM-
RESET-Display, und wahlen Sie dann die gewiinschte Datei aus.
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Clock-Einstellung .........ccccoeveeennnnne. 84
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Drums ....cocviviiii e, 4
DSP ..o 74
DSP (Voice Set) ...ccoevvriieeiieeieenenn 14
DYNAMICS ... 31
E
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Follow Lights (LEDs folgen) ............. 43
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GLIDE ... 80
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GUIE .o 41
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HARMONIC MINOR ........cccovceennene 36
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96 CVP-601 — Referenzhandbuch



|
LA.CONTROL ....cccooeiiiiiiiiicen, 90
IAC 90
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Kanal ..o 32
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KEY SIGNATURE .......ccccooeveerinnne. 39
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MEDIA ..o 92
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MegaVoiCe .......ccccoevurereeiiiiieeeene 4,5
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MELODY ...ooviieiieiieeieenieecie e 35
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Metronom ........cooeeiiieeeiiiiiieee e 89
MIDI-Einstellungen ..........cccccceevneenn. 82
MIDI-Vorlagen .........ccccceicievieerinene 83
Mischpult ...........ooooiiiiiiieeeeeeee, 71

MIX (Mischverh@itnis) ..........ccccccueee. 56
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MODULATION (Pedal) ........ccceuue.e. 80
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MONO/POLY ...oviiiiiiiieieeieeiee e 12
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NATURAL MINOR 5th ......cccceveee 36
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NOTE LIMIT LOW ....ccceiiiiiieeiee 37
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Noten-Events ........ccccoevciiiiiinnnnnen, 58
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NTT e 35
o
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Organ Flutes .........ccccoveiiiiiiinnnns 16
Organ Flutes! ......ccocoveiiiiiiiieeieee 4
ORIGINAL BEAT ....ooviieiiieeieeniis 30
OTS INFO. ..ot 23
OTS LINKTIMING .....cceeviieieeinns 19
Overdub-Aufnahme ..........cccccceennns 25
OWNER .....oiiiiiiieeene e 93
OWNER NAME .....cccoiiiiiieieenie 93
P
P.A.T. (Performance Assistant;

Spielassistent) ........cccooceeviiiiennne. 42
Pan ... 71
Parameter Lock

(Parametersperre) .......ccccoeeveeenee. 89
PART OCTAVE .....cocoiiieieeeee, 12
PART ON/OFF .....cccovviiieiiiiieee, 20
PEDAL ...oviiiiiiieieee e 78
Pedal ..o, 78
PEDAL PUNCH IN/OUT ................. 53
PHRASE MARK REPEAT ............... 41
PIANO (Voice Set) ......ccccvvvveeevnnneen. 11
Pitch (Tonhdhe) .......ccccevviiveeiinnee 8
PITCH BEND RANGE ..................... 73

PITCHBEND (Pedal) .......cccccevueennen. 80
PORTAMENTO (Pedal) .......ccccc...... 80
PORTAMENTO TIME ................ 12,73
PROPERTY .ot 92
Punch In/Out .......ccoooiiiiiiiieeieeeee 52
PURE MAJOR, PURE MINOR ........... 8
PYTHAGOREAN .......ccccovviiiiieeieee 8
Q
QUANTIZE ..o 32
QUANTIZE (SCOre) ...cccecvvvereeeerreenn. 39
QUANTIZE (Song Creator) .............. 55
QUICK START ...oeiiiiieeeeeeeee e 42
R
REC END .....coooviiiieiieeeereeee 52
REC START ..ot 52
RECEIVE TRANSPOSE .................. 84
REGIST SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET ......cccoeuenne 68
REGISTRATION FREEZE ............... 67
REGISTRATION SEQUENCE ......... 68
Registration Sequence .................... 68
Registrierungsspeicher .................... 65
RELES. (Release) .......cccccccevveennne. 13
REMOVE EVENT .....ccooviiiiiieene 32
REPEAT MODE ........cccccvviieenieenen. 41
Repeat-Einstellungen ...........cc.o....... 4
REPERTOIRE ......ccoociiiiiiieeieen 22
REPLACE ..o 64
Reset ... 94
RESP (Response) .......c.cccoeeereeennen. 16
RESTORE .....cocvoiiieieeieeceeeee 93
REVERB ......cccoiiiiiiienieeeeeen 74
REVERB DEPTH (Voice Set) .......... 14
Rhythmus .......ooovoiii 17
Rhythmus-Feeling .........cccccceeeene. 30
ROOT FIXED .....cooveeveeieiieeeieene 35
ROOT TRANS ..o 35
RTR (Retrigger-Regel) .......ccccevennen. 37
S
S.Articulation! .........cccceiiiiniiiee 3
Scale (Tonleiter) ........cccevevreiineenenns 8
SCALE TUNE ..o 8
SCORE .....oooiiiieeeeeeeeee 38
SECTION SET ..o, 20
SETUP (Song Creator) ........cccceeueee. 56
SEX e 4
SINGLE FINGER ......ccceecvieriiiieeen, 18
SOFT e 79
SONG (TranspoSe) .......ccceerveerverseeanns 9
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SONG AUTO OPEN ......ccceviinnne 92

Song Creator ......cccccevevieeinieeeeninenn. 45
SONG SETTING ...ccevvviiiiieieeniens 41
Song-Aufnahme per MIDI ................ 45
SONQGS . 38
SOSTENUTO ...cvviierrieiiceieeiee 79
SOUND ..ottt 13
Source Pattern ........cccocceeveieiennens 33
SPEAKER ..ot 90
SPEED ... 7
Spielassistenten-Technik ................ 44
Spielen auf der Tastatur .................... 3
SPLIT POINT ..o 21
SpIit-Punkt .......cocveveiniiiiieienees 21
START/STOP (MIDI) ....oovveeieerinne 84
SHMMUNG .o, 8
STOP ACMP ..o 19
STRENGTH .....oociiiiiiieeene 31,55
STRING RESONANCE ..........c..e... 11
STROKE ....ooiiiiiiieeenee e 36
StYle o 17
STYLE CREATOR .....ccooviviieiiens 24
Style Creator .......cccoceveevieeeieenens 24
STYLE SETTING ..cceeviiiiiieieenine 19
STYLE TOUCH ..o 20
Style-Montage ........ccccvveverieeniineenn. 28
SUSTAIN ..o 79
SUSTAIN SAMPLE .......ccccoveieennne 11
Sweet! ..o 3
SWING ..ot 30
SYNCHRO STOP WINDOW ........... 20
SYS/EX. (MIDI) e 84
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SYSTEM RESET ...cooviviiiiiieeinene 94
Systemexklusive Events ........... 57,58
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Tap (Tempo einzédhlen) ................... 89
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TOUCH LIMIT L.oeiiiieieeeeeeeee 7
TOUCH SENSE (Voice Set) ............ 11
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(Anschlagempfindlichkeit) ............ 11
TRANSMIT CLOCK .....cccocvveieenens 84
TRANSPOSE ......coooiieeeeieeeeee 9
TRANSPOSE (Mixing Console) ...... 73
TRANSPOSE ASSIGN ......ccccoeeeennee. 9
Transposition .........cccccevevieeeeeeeniininns 9
TUNE ..o 73
Tuning (Mixing Console) ................. 73
TUNING CURVE ..o 11

Typ ,Multi Assign® .......ccccoveriiieirieenne 7
U
UDEN .o 38
Umbenennen (Registration) ............. 65
USB AUdIO ....ooviiieiieeeeiee e 60
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\'
VARIATION (DSP) ..cocoviviieieieiene 14
VELOCITY CHANGE .........cccecunee 32
Velocity Sensitivity
(Anschlagempfindlichkeit) ............. 11
VERSION ....ccoooiiiiiiiiireeee, 93
VIB. SPEED .....ccoooviiiiiiieeeeeee 16
VIBE ROTOR .....oooiiiiieeieeeeee 14
VIBRATO ...ooiiiiiii e 13
Voice (Mixing Console) ..........cc........ 72
VOICE EFFECT ...ocvviievieeeceeee 6
VOICE SET ...oooiiiiiieeeeeeee 10
VOICES .eveeieeeeiiieee et 3
Voice-Set .....ocoeeiiiiiie 10
VOL (Organ Flutes) ......c..cccocuercueenne 16
VOL/VOICE ....cocviiieieeeeeeeee 71
VOLUME (Harmony/Echo) ................. 7
Volume (Mixing Console) ................. 71
VOLUME (Pedal) .....cccoevvienieennenne 79
VOLUME (Voice Set) ....ccccevevreenne. 11
VOLUME/ATTACK ..o 16
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