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SEZIONE MESSAGGI SPECIALI

Questo prodotto utilizza batterie o un alimentatore esterndNote circa la batteria:

(adattatore). NON collegatelo ad un alimentatore diverso Questo prodotto POTREBBE contenere una piccola

da quello descritto nel manuale o raccomandato da batteria non ricaricabile. La durata media di questo tipo di

Yamaha. batteria é di circa cinque anni. Quando se ne rendesse
necessaria la sostituzione, vi invitiamo a contattare un

ATTENZIONE: Non posizionate questo prodotto in un  tecnico specializzato.

luogo dove possa essere calpestato e non appoggiate nulla

sul cavo di almentazione o sui connettori. L'uso di una Questo prodotto potrebbe anche usare batterie di tipo

prolunga é sconsigliato! SE risultasse necessario, la “domestico”. Alcune di queste potrebbero essere
dimensione minima per un cavo di 25’ (o inferiore) é di ricaricabili. Assicuratevi che la batteria usata sia di tipo
18 AWG. NOTA: Minore é il numero di AWG e ricaricabile e che il caricatore sia adatto per la batteria

maggiore é la capacita di corrente del cavo. Per prolunghehe desiderate caricare.
di lunghezza superiore, consultate un elettricista.

Quando installate le batterie, non mischiate batterie
Questo prodotto deve essere usato solo con gli accessorivecchie con batterie nuove o batterie di tipo diverso. Le
in dotazione o raccomandati da Yamaha. Se usate degli batterie DEVONO essere installate correttamente o
accessori opzionali, osservate attentamente tutte le possono causare surriscaldamento e danni allo strumento.
istruzioni riportate nei relativi manuali d’uso.

Avvertenza:
SPECIFICHE SOGGETTE A MODIFICA: Non cercate di smontare o bruciare le batterie. Tenetele
Le informazioni contenute nel presente manuale sono da fuori dalla portata dei bambini e, quando esaurite,
considerarsi esatte al momento della stampa. Yamaha si disfatevene secondo le leggi del vostro Paese.
riserva il diritto di modificare le specifiche tecniche in
qualsiasi momento, senza obbligo di aggiornare le unita Nota:

esistenti. Se questo strumento dovesse danneggiarsi in modo
irreparabile, vi preghiamo di osservare tutte le leggi

Questo prodotto, da solo o in abbinamento ad relative alla distruzione di prodotti contenenti piombo,

amplificatori e cuffie o altoparlanti, € in grado di batterie, plastica, etc. Se il vostro rivenditore di fiducia

produrre livelli di suono talmente elevati da causare la non fosse in grado di assistervi, vi invitiamo a contattare
perdita dell’'udito. NON usatelo a lungo ad un livello di  direttamente Yamaha.
volume elevato. Se avvertiste problemi all’'udito,
consultate subito uno specialista. POSIZIONE DELLA PIASTRINA:
La piastrina di identificazione del prodotto é posizionata
IMPORTANTE: piu elevato € il livello del suono, prima sotto lo strumento. Il numero di modello, di serie,
potrebbe verificarsi un danno all’'udito. I'alimentazione necessaria, etc. sono riportati su questa
piastrina. Registrate il numero di modello, di serie e la
Alcuni prodotti Yamaha potrebbero disporre di sgabelli e/ data di acquisto del vostro strumento nello spazio
0 accessori dotati di viti/ ganci o altri elementi in sottostante e conservate sempre questo manuale di
dotazione al prodotto o disponibili come optional. Alcuni istruzioni.
di questi elementi sono stati studiati per essere assemblati
o installati dal distributore. Assicuratevi che gli sgabelli
siano stabili e che tutte le installazioni fisse (dove
previste) siano ben assicurate PRIMA dell’utilizzo.

Gli sgabelli forniti da Yamaha sono stati studiati solo per mm,—\mﬂm\,—ﬂm\h@L\f@L\,—m‘ﬂLMM

sedersi, non ne consigliamo un uso diverso.

NOTA:

| costi dovuti a riparazioni causate dalla mancata
conoscenza del funzionamento del prodotto (quando
I'unita funziona correttamente) non sono coperti da

garanzia e sono quindi sotto la responsabilita dell’'utente.

Leggete attentamente questo manuale e consultate il

vostro rivenditore prima di richiedere un intervento di

assistenza tecnica. Modello

NOTE CIRCA L'AMBIENTE:

Yamaha si preoccupa di produrre unita che siano sicure . .
per 'utente ed in armonia con I'ambiente. Crediamo Nr. di Serie
sinceramente che i nostri prodotti ed i sistemi di
produzione utilizzati per realizzarli, siano in linea con tale
filosofia di salvaguardia. In questo senso, desideriamo
sottolineare i seguenti punti:

Data di Acquisto

CONSERVATE QUESTO MANUALE




PRECAUZIONI

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELL’USO

* Conservate queste precauzioni per qualsiasi riferimento futuro.

A AVVERTENZE

Seguite sempre le avvertenze riportate in questa sezione per evitare shock elettrici, corto circuiti, incendi o altri
danni. Queste avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

Non aprite lo strumento e non cercate di smontarne le parti interne o di
modificarle in alcun modo. Questo strumento non contiene parti la cui
manutenzione possa essere eseguita dall'utente. Se dovesse verificarsi
un malfunzionamento, interrompetene subito 'uso e rivolgetevi a personale
specializzato Yamaha.

Non esponete lo strumento alla pioggia, non usatelo vicino all'acqua o in
condizioni di forte umidita. Non appoggiatevi nulla che contenga liquidi:
potrebbero filtrare nelle aperture dell'unita.

Se il cavo di alimentazione dovesse danneggiarsi o si verificasse
un'improvvisa perdita del suono durante I'uso dello strumento o se un
odore particolare o del fumo si manifestassero, disattivate subito I'unita,
scollegate il cavo dalla presa di corrente e rivolgetevi al personale
specializzato Yamaha.

A ATTENZIONE

Seguite sempre le avvertenze riportate qui di seguito per evitare di causare danni a voi stessi, ad altri o allo strumento.
Queste avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

Non posizionate il cavo di alimentazione vicino a sorgenti di calore come
radiatori, etc. e non danneggiatelo appoggiandovi oggetti o posizionandolo
in un luogo di passaggio dove fosse possibile inciamparvi.

Quando rimuovete il cavo dalla presa, afferratelo dalla spina, non tirate
mai il cavo; potreste danneggiarlo.

Non collegate lo strumento ad una presa elettrica usando un connettore
multiplo. Cio potrebbe causare una perdita della qualita sonora o il
surriscaldamento della presa.

Rimuovete il cavo dalla presa di corrente quando lo strumento non deve
essere utilizzato per lunghi periodi di tempo o durante i temporali..

Prima di collegare lo strumento ad altre apparecchiature elettroniche,
disattivate tutte le unita. Prima di attivare le unita, regolatene i livelli di
volume al minimo.

Non esponete lo strumento a polvere o vibrazioni eccessive 0 a
temperature estreme (la luce diretta del sole, un radiatore, un veicolo
chiuso) per evitare il rischio di deformare il pannello o danneggiare i
componenti interni.

Non usate lo strumento vicino ad altri prodotti elettrici come televisione,
radio o altoparlanti perché potrebbe causare interferenze ed impedire il
corretto funzionamento di tali apparecchiature.

Posizionate sempre lo strumento su una superficie solida e ben livellata
da cui non possa cadere.

Prima di spostare lo strumento, scollegate tutti i cavi.

Quando pulite lo strumento, usate un panno soffice ed asciutto. Non usate
solventi o prodotti chimici. Non appoggiate sullo strumento oggetti in
vinile o plastica perché potrebbero scolorire il pannello o la tastiera.

Non appoggiatevi sullo strumento e non esercitate una forza eccessiva
Sui suoi tasti, interruttori o connettori.

= Usate solo 'adattatore specificato (PA-5C o equivalente, indicato da

Yamaha). L'uso di un adattatore non idoneo puo danneggiare lo strumento
e causare surriscaldamento.

= Prima di pulire lo strumento rimuovete sempre il cavo di alimentazione

dalla presa. Non inserite né rimuovete mai un cavo con le mani umide.

= Controllate periodicamente la presa di corrente e rimuovete eventuali

depositi di sporco o polvere che si fossero accumulati.

= Usare per lunghi periodi di tempo lo strumento ad un volume eccessivo,

puo causare la perdita dell'udito. Se avvertiste problemi all'udito,
consultate subito un medico.

SOSTITUZIONE DELLA BATTERIA DI BACKUP

Questo strumento contiene una batteria di backup interna non
ricaricabile che consente di conservare in memoria i dati interni anche
alla disattivazione. Quando la batteria si esaurisce, sul display appare il
messaggio “Backup Battery Low”. Non appena viene visualizzato questo
messaggio, eseguite un backup dei vostri dati e rivolgetevi al personale
specializzato Yamaha perché provveda alla sostituzione della batteria.

Non cercate di sostituire personalmente la batteria di backup. Per
evitare danni rivolgetevi sempre al personale specializzato Yamaha.

Non lasciate mai la batteria di backup alla portata dei bambini che
potrebbero inavvertitamente inghiottirla. Se cio dovesse accadere,
rivolgetevi immediatamente ad un medico.

SALVATAGGIO DEI DATI USER

Salvate sempre i vostri dati su un floppy disk per evitare di perderli in
seguito a malfunzionamenti o errori operativi.

Yamaha non é responsabile per i danni causati dall'uso improprio
o per le modifiche sullo strumento o per la perdita dei dati in
€SS0 contenulti.

Disattivate sempre lo strumento quando non lo utilizzate.



Manuale di Istruzioni

Introduzione
Grazie per avere scelto il Sequence Remixer RM1x Yamaha.

L'RM1x é una workstation dance-music completa, utilizzabile sia come strumento per esecuzioni in tempo reale, sia come
potente mezzo di produzione. Grazie ad un’interfaccia intuitiva consente un semplice utilizzo in tempo reale ad artisti
provenienti dal mondo dei DJ e, grazie alle potenti funzioni di sequencing ed editing, permette di creare pattern sofisticati
e song originali. Oltre alla possibilita di registrare e riprodurre sequenze, I'RM1x incorpora un generatore sonoro
estremamente potente che vi consentira di evitare I'uso di altre apparecchiature esterne. L'RM1x consente anche di editare
le voci per creare i suoni piu adatti alla vostra musica.

Tenete questo manuale di istruzioni a portata di mano mentre familiarizzate con 'RM1x e conservatelo in un posto sicuro
per qualsiasi riferimento futuro.



Caratteristiche Principali

Caratteristiche Principali
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RM1x SEQUENCE REMIXER

Il sequencer dellRM1x dispone di 16 tracce sequence, ha una capacita di storaggio massima
di 110.000 note e consente operazioni sequencing a livello professionale.

La risoluzione di tempo di nota é di 1/480 per nota da 1/4. 'RM1x esegue sempre
automaticamente un backup di memoria che consente di conservare i dati anche alla
disattivazione.

L'operativita € semplice grazie al display a 64 x 240 punti.

Il controllo dell'esecuzione é intuitivo, grazie ad otto manopole di controllo Realtime (in
tempo reale) assegnabili, a 4 manopole display e ad un’ampia tastiera multifunzione.

Il vasto assortimento di pattern preset consente di suonare all'istante, senza alcuna necessita
di programmagzione.

La programmazione € semplice grazie ad un’avanzata interfaccia che consente di accedere e
di editare all'istante un gran numero di parametri, quando si desidera avere il controllo totale
del suono.

Le potenti capacita sequencing e le funzioni di editing disponibili, consentono di creare
anche pattern e tessuti musicali complessi.

Assemblare i groove in tempo reale nel modo Pattern non € mai stato cosi facile: ognuno
degli “stili” del modo Pattern dispone di un massimo di 16 “sezioni” accessibili direttamente
in tempo reale durante la riproduzione con la tastiera del’/RM1x.

L'avanzata tecnologia di generazione sonora consente di sfruttare un incredibile numero di
suoni incorporati.

E’ possibile editare e rifinire le voci dellRM1x per creare i suoni piu adatti alla vostra
musica.

Un sofisticato sistema multieffetti pud essere utilizzato per aggiungere qualsiasi tipo di
variazione, dall’effetto piu delicato a quello piu incisivo.

Il sistema di inserimento BPM consente di definire il tempo “battendolo” direttamente, anziché
stabilirlo attraverso dei numeri.

La piena compatibilita MIDI consente di utilizzare 'RM1x all'interno dei piti avanzati sistemi
di produzione musicale.



Come usare i manuali/ Simboli convenzionali di questo manuale

Come usare | manuali

La documentazione allegata allRM1x consiste di due manuali. Leggete quanto qui di seguito indicato per comprendere
I'utilizzo di ogni manuale a cui potrete fare riferimento.

[0 Manuale di Istruzioni (questo manuale)

Riporta le precauzioni per I'utilizzo, le istruzioni per i collegamenti e tutti i parametri e comandi. Usate questo manuale
come se si trattasse di un dizionario.

Capitolo 1. Concetti Base
Capitolo 2. Modo Pattern
Capitolo 3. Modo Pattern Chain
Capitolo 4. Modo Song
Capitolo 5. Modo Utility

I modi “Pattern”, “Pattern chain” e “Song” hanno molte funzioni in comune.

In questo manuale, le spiegazioni relative a queste funzioni comuni sono fornite in dettaglio nel capitolo 2 “Modo
Pattern”. Alcune spiegazioni corrispondondenti nel capitolo 3 “Modo Pattern Chain” e nel capitolo 4 “Modo Song”
sono state omesse. In questi casi, viene indicata la pagina relativa al capitolo 2 “Modo Pattern” a cui fare riferimento.

[] List Book

Si tratta di un opuscolo contenente vari elenchi come la Voice list (elenco voci), la Preset Style list (elenco stili preset),
I'Effect list (elenco effetti), il formato dati MIDI e la carta di implementazione MIDI.

Simboli convenzionali di questo manuale

Questo manuale utilizza le seguenti icone per indicare i pulsanti e distinguere i vari tipi di informazioni.

(] Indica un pulsante di pannello. Il simbolo nel riquadro indica il simbolo stampato sul pulsante.
(1 (2] Indica la procedura per l'utilizzo della funzione.
amn Indica informazioni supplementari relative alla funzione, esempi di utilizzo e suggerimenti.

RM1x SEQUENCE REMIXER 7



Individuare le informazioni necessarie

Individuare le informazioni necessarie

Per trovare le informazioni necessarie, potete usare le seguenti pagine.
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Sommario (pag. 9)
Individuate I'informazione all'interno del manuale.

Pannelli Frontale e Posteriore (pag. 11)
Qui potete leggere il nome e la locazione di ogni pulsante e di ogni controllo ed avere informazioni circa la loro
funzione.

Guida Rapida (pag.20)

Questa breve sezione vi illustra come usare le funzioni base del vostro nuovo RM1x.

Schema funzioni (pag. 32)
Vi consente di localizzare I'informazione desiderata all’interno della struttura gerarchica dei comandi.

Glossario (pag. 146)

Questa sezione riporta termini o frasi in ordine alfabetico e ne illustra il significato.

Indice (pag. 150)

Vi consente di cercare in ordine alfabetico i termini che non conoscete per trovarne la pagina di riferimento in cui ne é
illustrato il significato.

RM1x SEQUENCE REMIXER
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1. Display BPM

Normalmente questo display numerico a LED di quattro cifre visualizza I'attuale valore BPM (Battuta per Minuto),
fino ad 1/10 di una battuta. Puo essere impostato anche per visualizzare i numeri di misura anziché i numeri di battuta
al minuto usando una funzione utility (pag.133). Il display BPM visualizza anche i valori relativi alle manopole Controller
Realtime (in tempo reale- pag.12) ma solo mentre le manopole sono operative.

2. Monitor di Dati MIDI

Gliindicatori MIDI IN e OUT sopra il display BPM si illuminano quando vengono ricevuti dati MIDI dalla presa MIDI
IN del pannello posteriore (indicatore MIDI IN rosso) o quando i dati MIDI vengono trasmessi dall’/RM1x attraverso la
presa MIDI OUT (indicatore verde MIDI OUT).

3. Display LCD

L'ampio display LCD retroilluminato visualizza i parametri ed i valori relativi al’operazione o al modo attualmente
selezionati. Le manopole Display (pag.12) ed i pulsanti Funzione posizionati sotto il display LCD influenzano
direttamente i parametri o le funzioni corrispondenti sul display. | pulsanti [DISPLAY] e [CURSOR] sono anch’essiin
stretta relazione con le operazioni a display. Per maggiori informazioni, fate riferimento alla sezione “Operazioni
Base” a pag. 23.

Sul pannello posteriore € disponibile un controllo CONTRAST per il display LCD (pag.14). Il display LCD pu0 essere
impostato per la visualizzazione normale o inversa (bianco su nero) attraverso una funzione del modo utility (pag.33).

RM1x SEQUENCEREMIXER 1.1



IMPOSTAZIONE

4. Manopole Display

Le quattro manopole posizionate sotto il display LCD controllano direttamente i parametri corrispondenti sul display.
Per esempio, nel modo main PATTERN, la manopola Display 1 puo essere usata per selezionare uno stile e la manopola
Display 4 per impostare il BPM. Per maggiori informazioni, fate riferimento alla sezione “Operazioni Base” a pag.23.

5. Pulsanti e Indicatori Funzione

| pulsanti funzione da [F1] a [F4] sono simili alle manopole Display perché controllano direttamente le funzioni
corrispondenti sul display LCD ma solo quando l'indicatore relativo € illuminato. Per maggiori informazioni, fate
riferimento alla sezione “Operazioni Base” a pag.23.

6. Controllo VOLUME
Regola il volume dell’'uscita audio del’lRM1x attraverso le prese OUTPUT e PHONES del pannello posteriore.

7. Manopole Controller Realtime e Pulsante [KNOB]

Queste manopole (knob) consentono di controllare i parametri corrispondenti in tempo reale (realtime), durante la
riproduzione di pattern o song. | parametri elencati sul pannello sotto le manopole sono parametri pre-assegnati di
default ma é possibile assegnare altri parametri attraverso la funzione KNOB ASSIGN (pag.74) del submodo SETUP.
Le manopole possono controllare uno tra i due gruppi di parametri “A” e “B” attraverso il pulsante [KNOB]. Il gruppo

di parametri “A” (i parametri di default elencati piu in alto sul pannello) viene selezionato quando I'indicatore [KNOB]

€ illuminato mentre il gruppo “B” (i parametri piu sotto) é selezionato quando l'indicatore [KNOB] é spento. E’
possibile assegnare parametri diversi ai gruppi “A” e “B” usando la funzione KNOB ASSIGN sopra illustrata.

8. Pulsanti Cursore
| pulsanti cursore spostano il cursore nella videata del display LCD, illuminando i vari parametri disponibili per I'editing
(il cursore dellRM1x viene visualizzato come un blocco nero con caratteri in bianco).

9. Pulsanti [NO -1] e [YES +1]

| pulsanti [NO -1] e [YES +1] sono usati per editare (cambiare il valore) il parametro su cui é attualmente posizionato
il cursore. Il pulsante [NO -1] diminuisce il valore del parametro selezionato mentre il pulsante [YES +1] lo aumenta.
Premete uno qualsiasi dei pulsanti per aumentare o diminuire di un’unita il parametro oppure tenete premuto il pulsante
per ottenere una diminuzione o un aumento continuo in una specifica direzione.

| pulsanti [NO -1] e [YES +1] sono usati anche per rispondere a determinati messaggi. Per continuare I'operazione per
la quale viene richiesta una conferma, premete il pulsante [YES +1], per annullarla, premete [NO -1].

10. Pulsanti DISPLAY [<-] e [->]

Quando il modo o il submodo (pag.23) selezionato include piu parametri che non hanno sufficiente spazio per essere
visualizzati sul display, a sinistra o a destra del display vengono visualizzate delle frecce ad indicare che in quella
direzione sono disponibili altri parametri. | pulsanti DISPLAY [<-] e [->] possono essere usati per far scorrere il
display nella direzione corrispondente.

11. Pulsanti MODE e SUBMODE

| quattro pulsanti MODE selezionano i principali modi operativi del’RM1x (PATTERN, PATTERN CHAIN, SONG e
UTILITY), mentre i pulsanti SUBMODE selezionano una vasta gamma di submodi attraverso cui é possibile accedere
a dettagliate funzioni di programmazione del’RM1x.Per maggiori informazioni, fate riferimento alla sezione “Operazioni
Base” a pag.23.
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12. Pulsante [EXIT]
Il pulsante [EXIT] vi riporta direttamente all'attuale modo main (es. SONG o PATTERN) facendovi uscire da qualsiasi
funzione selezionata con i pulsanti funzione o con i modi edit o job (sotto descritti).

13. Pulsanti ed Indicatori Sequencer
| pulsanti sequencer controllano la registrazione e la riproduzione nei modi PATTERN, PATTERN CHAIN e SONG.

REC Attiva il modo record-ready (registrazione pronta) nei modi PATTERN e SONG del’RM1x.
[o] Lindicatore rosso del pulsante REC e la registrazione iniziera non appena verra premuto

il pulsante [*]. Il pulsante [¢] puo essere nuovamente premuto per annullare il modo

record-ready prima che la registrazione abbia inizio premendo il pulsante [*].

PLAY Awvia la riproduzione dall’attuale punto del pattern o della song se non é attivo il modo
[>] record-ready o avvia la registrazione se é attivo il modo record-ready. Lindicatore verde
PLAY lampeggia seguendo I'attuale BPM durante la registrazione e la riproduzione.
STOP Ferma la riproduzione o la registrazione.
(u]

[« & [ Riavvolgimento e avanzamento veloci. Premete il pulsante. Premete [« o [»] per
spostarvi rapidamente nel pattern o nella song nella direzione corrispondente .

[+] Inizio. Ritorna all'istante all'inizio della song o del pattern (cioé alla prima battuta della
prima misura).

14. Tastiera

Questa tastiera a 26 note consente di programmare 'RM1x senza dover collegare una tastiera MIDI esterna. E’ anche
polifonica e vi permette quindi di inserire direttamente sia accordi che singole note. L'unica cosa di cui manca € la
sensibilita alla dinamica. LRM1x, pero, accetta informazioni di dinamica provenienti da tastiere MIDI esterne.

La tastiera dispone di svariate funzioni, come specificato dal pulsante del modo keyboard (sotto): selezione di traccia,
trasposizione, inserimento dati numerici, mute/solo di traccia e selezione della sezione. | “tasti neri” sono dotati di altre
funzioni, come la selezione di specifiche estensioni di traccia e la memorizzazione di setup di tracce escluse (mute).

15. Pulsanti del Modo Keyboard

Questi pulsanti modificano la funzione della tastiera del’lRM1x e consentono di eseguire selezione di traccia,
trasposizione, inserimento dati numerici, mute/solo di traccia e selezione di sezione. Per maggiori informazioni, fate
riferimento alla sezione “Operazioni Base” a pag.

16. Pulsanti [OCT DOWN] e [OCT UP]

Benché I'estensione della tastiera del’RM1x sia di poco superiore alle due ottave, i pulsanti [OCT DOWN] e [OCT
UP] consentono di trasporre I'intonazione della tastiera verso I'alto o verso il basso in unita di ottava per un massimo
di 8 ottave (+/-4). Ogni volta che premete il pulsante [OCT DOWN], I'intonazione della tastiera viene trasposta di
un’ottava sotto fino a raggiungere il limite massimo inferiore. Allo stesso modo il pulsante [OCT UP] traspone
I'intonazione della tastiera verso l'alto. L'attuale quantita di trasposizione di ottava viene visualizzata sul display LCD.

17. Pulsante [SHIFT]

Il pulsante [SHIFT] viene usato per accedere a svariate funzioni secondarie che potrebbero essere utili in particolari
situazioni. Per esempio, il pulsante [SHIFT] puo essere utilizzato per isolare (solo) una traccia anziché escluderla
usando il pulsante di modo di tastiera [MUTE].

[l pulsante [SHIFT] pud anche essere usato in abbinamento alle manopole Display: tenete premuto il pulsante [SHIFT]
mentre ruotate una manopola per ottenere una selezione dei dati piu veloce.

18. Pulsante [ARPEGGIO ON]
Attiva/ disattiva la funzione di arpeggio automatico del’lRM1x (pag.62). L'indicatore del pulsante [ARPEGGIO ON]
si illumina quando la funzione ARPEGGIO ¢ attivata.

19. Pulsante [TAP/ENTER]

Questo pulsante viene usato sia per l'inserimento dei valori BPM eseguito battendo il tempo sul pulsante (pag.20)sia
per I'inserimento di valori numerici (pag.26).
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[J Pannello Posteriore

mmmm

SIEEQUISRICIE [(RUSHNOSKISIR

MIDI ourPUT
CONTRAST FOOT sw R——L/MONO | PHONES DCIN STANDBY 0

: ?.91009%0 .
| L Ll
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our

1. Interruttore STANDBY/ON
Premetelo per attivare 'RM1x e premetelo di nuovo per disattivarlo. Quando lo strumento € attivato, uno degli indicatori
del pulsante mode si illumina e sul’LCD (Liquid Crystal Display) appare il display del modo PATTERN.

2. Presa DC IN
A questa presa viene collegato il cavo di uscita DC dell’alimentatore Yamaha PA-5C in dotazione allRM1x.

3. Controllo CONTRAST
Usate il controllo CONTRAST per ottenere la migliore visibilita del display LCD (la visibilita LCD varia a seconda
dell'angolo di visualizzazione).

4. Prese MIDI IN & OUT

L'RM1x é dotato di prese MIDI IN e MIDI OUT per consentire la massima flessibilita del sistema. Se desiderate
utilizzare una tastiera MIDI o un altro strumento per suonare e programmare 'RM1x, dovrete collegarlo al MIDI IN
(vedi “Collegamento di unita MIDI esterne” pag.18). Con il modo UTILITY (pag.137) é possibile impostare dei “filtri”
di ingresso per definire quali dati verranno ricevuti dal MIDI IN.

La presa MIDI OUT puo essere collegata ad un generatore sonoro o ad un sintetizzatore esterno per gestire voci esterne
dal sequencer dellRM1x. Come la presa MIDI IN, anche in questo caso é possibile usare il modo UTILITY per
impostare dei filtri MIDI per la presa MIDI OUT.

5. Prese OUTPUT L/MONO & R

Sono le uscite stereo principali del sistema di generazione sonora del’lRM1x (vedi “Collegamenti di unita audio”
pag.17). Sono entrambe di tipo cuffia mono 1/4” standard. Quando viene inserito un connettore solo nell’'uscita L/
MONO, i segnali dei canali sinistro e destro vengono mixati e trasmessi attraverso quell’uscita per consentire il
collegamento diretto a sistemi sonori monofonici. Il livello di uscita viene regolato dal controllo VOLUME (pag.12).

6. Presa PHONES
E’ possibile collegare a questa presa qualsiasi tipo di cuffia stereo con presa 1/4” stereo. Il livello di uscita PHONES
viene regolato dal controllo VOLUME.

7. Presa FOOT SW

E’ possibile collegare a questa presa un interruttore a pedale Yamaha FC4 o FC5 per funzioni di start/ stop, selezione di
sezione, sustain o inserimento tap BPM (battendo il tempo), a seconda di quanto impostato per il parametro FOOT
SWITCH nel modo UTILITY (pag.132).
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[ Drive per Floppy Disk
1. Slot per floppy disk

In questo slot vengono inseriti i floppy disk per il caricamento o il salvataggio dei dati. E’ possibile usare floppy disk da
3.5” 2HD (MF2HD) o 2DD (MF2DD). Per maggiori informazioni, vedi pag.42.

2. Indicatore Disk-in-use (disco in uso)

Questo indicatore si illumina durante la lettura o la programmazione dei dati su o da floppy disk. Non rimuovete mai il
disco mentre questo indicatore € illuminato.

3. Pulsante Eject

Premete questo pulsante per rimuovere il floppy disk. | dischi devono essere inseriti e rimossi delicatamente e solo
mentre I'indicatore di accesso é spento.

m_. . .m M M . . [ m i

= (@IS
— —
e —
2. Disk-in-use

o 3. Eject button
indicator

1. Floppy disk slot

@D |l retro di un floppy disk é dotato di una linguetta di protezione (write protect tab), come illustrato in figura. Quaralo quest
linguetta é posizionata verso il basso (la finestra resta aperta) non é possibile modificare, aggiungere o cancellaePacun dat
proteggere i dati piu importanti, la linguetta dovrebbe restare in questa posizione.

/_¥ I |-
D
o

E Write prohibit

jﬂ Write permit
6 -
all M%

Write protect tab

ATTENZIONE!
Ricordate che Yamaha non offre alcuna garanzia per danni provocati ai dati a causa di un utilizzo non corretto.
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2. Collegamenti

Per usare 'RM1x, é necessario collegare I'adattatore AC in dotazione ed un sistema di amplificazione, etc. Se usate unita
o controller MIDI esterni, anch’essi dovranno essere collegati.

Questa sezione illustra come effettuare i collegamenti.

ATTENZIONE!

Assicuratevi di disattivare I'interruttore STANDBY/ON prima di effettuare qualsiasi collegamento. Se eseguite i collegamenti
mentre l'interruttore STANDBY/ ON ¢ attivo, potreste danneggiare le unita esterne (es. amplificatori o altoparlanti).

[J Collegamenti per I’alimentazione

O Assicuratevi che l'interruttore STANDBY/ON dellRM1x sia impostato su STANDBY e collegate I'adattatore AC
in dotazione (PA-5C) alla presa di corrente.

Fate passare il cavo di alimentazione dell’adattatore intorno all’apposito gancio (vedi sotto) per prevenire accidentali
scollegamenti del cavo durante le operazioni.

M Mm m [l

SEQUIERICE [(RUSLA0SKER

OUTPUT
CONTRAST FOOT sW R=—L/MONO PHONES DCIN

o 0000

STANDBY 0
ONa

@ Inserite I'adattatore AC in una presa di corrente e attivate I'interruttore STANDBY/ON del’lRM1x.

Seguite la procedura inversa per eseguire la disattivazione dello strumento.

ATTENZIONE!

Usate solo I'adattatore PA-5C in dotazione. Luso di altri adattatori AC potrebbe causare malfunzionamenti. Assicuratevi di
scollegare I'adattatore AC dalla presa di corrente quando non utilizzate 'RM1x.

AVVERTENZA!

Anche quando l'interruttore € in posizione “STANDBY”, € comunque presente un flusso di elettricita minimo nello strumento.
Quando non usate 'RM1x per lunghi periodi di tempo, scollegate I'adattatore di alimentazione dalla presa a muro.

Non interrompete mai I'alimentazione (es. scollegare I'adattatore AC) mentre I'RM1x é in fase di registrazione! Potreste
perdere tutti i dati.
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[J Collegamenti di unita audio
Per trasmettere in uscita il suono del’lRM1x, collegate un amplificatore o un mixer alle prese output.

Collegamento ad altoparlanti amplificati
Collegate due altoparlanti amplificati (sinistro e destro) alle prese output (L/MONO, R). Se state collegando solo un
altoparlante amplificato, usate la presa L/IMONO.

m Mm m
_ T

SE@QUIENISE [(RUIBNMISIER

OuUTPUT
CONTRAST FOOT SW Rem=|/MONO PHONES DCIN STASI,BBY a
O 0O00O0O0 I- =
? p (PO e
@®YAMAHA = @ @ @®YAMAHA m

Collegamento ad un mixer

Collegate le prese output (LIMONO, R) a due canali del mixer. Il canale collegato alla presa LIMONO dovrebbe
trasmettere sulla sinistra mentre quello collegato alla presa R dovrebbe trasmettere sulla destra. Eseguite lo stesso tipo
di collegamento se state collegando 'RM1x ad un MTR o ad un registratore a nastro.

M M M

J == |

SEQAUIERIEE (RENMISIERR

ouTPUT
CONTRAST FOOT sW R=—L/MONO PHONES DCIN STANDBY 8

-
00006,

Utilizzo delle cuffie
Se state usando delle cuffie, collegatele alla presa PHONES (headphones-cuffie) del pannello posteriore.
Quando usate le cuffie, regolate il volume ad un livello che non danneggi 'udito.

AVVERTENZA!

Non collegate le prese output del’lRM1x alle prese mic input di un amplificatore, registratore a nastro, etc. La qualita del
suono potrebbe risentirne e lo strumento potrebbe danneggiarsi. Quando collegate 'RM1x ad un mixer o apparecchiatura
simile, impostate i canali del mixer in posizione Line Input.
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[] Collegamento di un interruttore a pedale

Quando usate un interruttore a pedale opzionale FC4 o FC5, collegatelo alla presa FOOT SW posizionata sul pannello
posteriore.

m M m FC40 FC5
Y SN/~

SEQQUIERICGE [REMNMIISIER

OUTPUT
CONTRAST FooT sw R=—L/MONO PHONES DCIN STANDBY 8

O ©©©
® © ®

[0 Collegamento di unita MIDI esterne
Collegamento di una tastiera MIDI
La registrazione in tempo reale € piu semplice utilizzando una tastiera MIDI.
Usate un cavo MIDI per collegare il MIDI OUT della tastiera MIDI esterna al MIDI IN del pannello posteriore.

m

0 o R=1Ql@)@

>50% our ==1aale| 25/ SEE 22 prasaesads

@ - -

Collegamento di un modulo generatore sonoro
| dati di riproduzione di song e pattern del’lRM1x possono essere usati per suonare un modulo generatore sonoro
esterno. Usate un cavo MIDI per collegare il MIDI OUT sul pannello posteriore al MIDI IN dell’'unita MIDI esterna.

msz

0 58 =i
S 0 z Mo ©YAMAHA @ @
O @
.
@ 2 - -
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[J Collegamento di un MTR (registratore multitraccia)
L'RM1x implementa I'MTC (MIDI Time Code) e 'MMC (MIDI Machine Control) e puo quindi essere usato per produrre

musica in sincrono con un registratore multitraccia compatibile MTC o MMC.
Usate dei cavi MIDI per collegare il MIDI OUT del’lRM1x al MIDI IN del’'MTR e il MIDI IN del’RM1x al MIDI OUT

del’lMTR. Se usate MTC o MMC per controllare un MTR, regolate I'impostazione MIDI Sync della pagina MIDI del
modo Utility su “MTC."

Sincronizzazione del’lRM1x con MTC da un’unita esterna

MIDI OUT

DIIN

MTR
(MTC,MMC-compatible)

@ BEREFE BE
88000 0P 000 00

REEEERREEENNENNEN

MTR

IDI OUT (MTC,MMC-compatible)

MIDI IN
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3. Guida Rapida

Quando 'RM1x é stato collegato correttamente ed attivato, provate a seguire le istruzioni qui riportate per capire com’é
semplice remixare i pattern preset per creare dei groove originali.
Ma ricordateguesta é solo la punta dell'iceberdRM1x puo fare molto, molto di piu.

1. Selezionate uno Stile 4. Inserite un nuovo BPM (Beat Per
Usate la manopola Display 1 per selezionare uno stile presetMinute)

(PO1 ... P60). Usate la manopola Display 4 per regolare il BPM ad un

valore a voi consono.

2. Avviate la riproduzione

Premete il pulsante PLAY*] . La sezione selezionata dello5, Battete un nuovo BPM

stile attualmente selezionato iniziera a suonare. Quegigiete qualche volta sul pulsante [TAP] al BPM desiderato.

“pattern” continuera a suonare in loop finché non safag\1x s regolera automaticamente sul BPM battuto.
selezionata un’altra sezione o stile.

\'/
REC STOP LAY
o] =] eIl (==

3. Selezionate le Sezioni
Assicuratevi che l'indicatore del pulsante [SECTIONB. Trasponete

lampeggi (diversamente premete il pulsante [SECTION] irasponete il pattern in una tonalita qualsiasi premendo un

modo che lampeggi) e usate poi i tasti bianchi sulla tastieggsto sulla tastiera del’lRM1x tenendo premuto il pulsante
del’lRM1x per selezionare le sezioni. [TRANSPOSE].

ENTER TAP

',
OCHMUTE 3 @EECTION) O ShEei©

] %u =
(Z,

]

'+

L
L
T T

NUM

Il MI centrale sulla tastiera (contrassegnato

m : A [ 7”7 [ 7 H [
O C T CZ Iz C= con “H” e “8”) corrisponde a “no
trasposizione”. | tasti piu alti o piu bassi
p N indicano la trasposizione attraverso il

Iniziera subito una nuova sezione
selezionata. La sezione attuale € indicata da
un indicatore lampeggiante sopra il tasto
corrispondente e da una lettera (“A” ... “P”)
accanto a “SEC” nel display.

= Informazioni circa la sezione a pag.28.

numero corrispondente di semito nella
direzione indicata. La quantita di
trasposizione € indicata anche dal
parametro TRANS nel display.

= Informazioni circa la trasposizione a
pag.27.
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7. Usate le manopole Controller s __ R
. Quando é attivo il modo Mute, gli indicatori
Realtime sopra le tracce contenenti dati si illuminano.
Provate a ruotare le manopole controller del’/RM1x per  premete una volta un tasto per escludere una
sentirne l'effetto. | parametri di default sono impressi sotto  traccia contenente dati (lindicatore
ogni manopola. Il pulsante [KNOB] seleziona il gruppo di lampeggia e “M” appare sopra il numero di
parametri "A” 0 “B”. tracce a display). Premete di nuovo il tasto
per disescludere una traccia esclusa (mute).
= Informazioni circa le funzioni Mute e Solo
a pag. 28.
© © @ y

PLAY EX @ BEAT STRETCH) ( COCK ST D CGATETIME D (C_VELOCTY
MIDI DELAY CTAVEF HARMONIZE 1 HARMONIZE 2

voice @ (C__curorF ) (CRESONANCE ) ( EG DECAY ) (CPITCHBEND )
VARIATION CHORUS TRACK VOLUME
4 N\

Le manopole influenzano la traccia
selezionata. Potete selezionare rapidamente
una qualsiasi delle 16 tracce premendo il
tasto bianco corrispondente sulla tastiera
dellRM1x (“1” ... “16”) tenendo premuto il
pulsante [TRACK]. Il numero della traccia
selezionata si illuminera a display

= Informazioni circa la selezione di traccia a
pag. 27.

[l gruppo di parametri “A” (i parametri
default elencati piu in alto sul pannello) e
selezionato quando ¢ illuminato I'indicatore
[KNOB] mentre il gruppo “B” (i parametri
piu in basso) é selezionato quando
I'indicatore [KNOB] é spento.

= Informazioni circa le manopole controller
a pag. 29.

8. Mute & Un-mute di Tracce
Premete il pulsante [MUTE] per far lampeggiare I'indicator

9. Suonate un Arpeggio

Premete il pulsante [ARPEGGIO] in modo che I'indicatore

@@ @ @@ siillumini e suonate un intervallo o un accordo sulla tastiera

del’lRM1x. 'RM1x creera automaticamente un arpeggio

basato sulle note suonate.

ARPEGGIO

OCMUTE ) O(SECTION) @

Usando i parametri del submodo Arpeggio,
potete selezionare vari tipi di arpeggi
diversi.

= Informazioni circa il modo Arpeggio a
pag. 62.

10. Provate vari Stili

Usate la manopola Control 1 per selezionare diversi stili e

provare le varie sezioni in essi contenute.

Quando avete terminato, premete il pulsante

e usate i tasti bianchi della tastiera del’lRM1x per escludgre ~ STOP [=] per fermare la riproduzione.

(mute) e disescludere (un-mute) le tracce desiderate.

!,
“@CMUTED OGECTION) O 47 -o°1°

L%LILI
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4. Utilizzo del dischetto in dotazione

Ecco come utilizzare il dischetto in dotazione.

[1 Contenuto del disco (4)

Il dischetto in dotazione contiene 3 brani dimostrativi.

Le song dimostrative vi consentono di riprodurre i demo

Premete di nuovo il pulsante [DISK].
Entrerete nella pagina Load e la linea superiore del display
indichera “SONG DISK2) Load”.

e le song regolando contemporaneamente le manopol
assegnabili (PLAY FX e VOICE) per mettere alla prova
le possibilita dell’/RM1x.

[1 Ascolto delle demo

E!Iiﬂ DISE [ 1.5
]iIEL'IIiI]_

@

ST—
1 FILE TVFE 12 DISK FILE BN cotG o )
| LUOHDT )

Ecco come caricare un file di demo song da disco e

Usate il pulsante CURSOR per spostare il cursore
sul file che desiderate suonare.

Premete il pulsante (LOAD!) per avviare I'operazione
di caricamento.
Il display visualizzera il messaggio “Executing...".

ENE DISER Losd

5{ Executindg..
‘ [ | \

{1 FILE TVFE _JE DISE FILE [T oo ——
[ [OFDT ]

ascoltare la riproduzione della demo. (5}
O Inserite il dischetto nel floppy disk con I'etichetta
rivolta verso lalto. [6)
Inserite il disco finché non sentirete un click.
=
L
4
(7)
(8]
6 Premete il pulsante [SONG].
Entrerete nel modo Song. (9}

© Premete il pulsante [DISK].
Entrerete nel submodo Disk.

ElRE] DISE[ Save

[ m—
(1 FILE TWFE Joa SoHa 13 -+ -mem- —p 1Y CHARAGCTER
L__SHUES  Nletlt HomedlUhar Deletell Erter ]

FILE
HAME

22

RM1x SEQUENCE REMIXER

Premete il pulsante [SONG].
La linea superiore del display visualizzera il nome della
song caricata.

Premete il pulsante PLAY [>] per avviare la
riproduzione.

Premete il pulsante STOP [=] per fermare la
riproduzione.

@D Cambiando DISK FILE al punto 5, potrete riprodurre altre

song.



Operazioni Base

1. Selezione di Modi & Submodi

L'RM1x dispone di tre modi principali di riproduzione e registrazione — PATTERN, PATTERN CHAIN e SONG — e di un
modo UTILITY. Ognuno di questi include svariati “submodi” che consentono I'accesso a piu specifici parametri.

MODE
Oramern@ Zetin: © sonG |[Qurury

OO0

[CGROOVE 1[_PLAY FX_|[MIDI DELAY)[ARPEGGIO
(il El ]
CIE 018 ]

DISK JOB EDIT SPLIT

CITITITY

SUBMODE

A sinistra dei pulsanti MODE e SUBMODE sono presenti alcuni puntini. Il numero di puntini accanto ad ogni pulsante
indica il numero di pagine display accessibili da quel pulsante. Un pulsante con un solo puntino avra accesso ad una
singola pagina. Un pulsante con tre puntini, ad esempio, avra accesso a tre pagine display in sequenza. E’ possibile risalire
attraverso una sequenza di pagine da qualsiasi pagina nell’elenco, premendo il pulsante [EXIT] per il numero di volte
desiderato. | titoli delle pagine accessibili da tutti i pulsanti multipagina MODE e SUBMODE sono elencati sopra il
pannello, a destra dei pulsanti stessi. Per esempio, osservando I'elenco qui riportato, noterete che il pulsante SUBMODE
[EFFECT], dotato di quattro puntini, consente I'accesso alle pagine “Type” “Variation Edit” “Chorus Edit” e“"Reverb
Edit”.

1 Modi Main (Principali)

I modi main sono accessibili direttamente premendo il corrispondente pulsante MODE: [PATTERN], [PATT CHAIN],
[SONG] o [UTILITY]. Lindicatore corrispondente si illumina ed il nome del modo selezionato appare nell’angolo in alto
a sinistra del display LCD. Ecco una breve sintesi delle funzioni di ogni modo e le pagine di riferimento delle relative
sezioni nel manuale.

Modo Descrizione Pagina

PATTERN Questo € il modo del’lRM1x che userete maggiormente per registrare e riprodurre i dati ed é il
modo di default che appare all'attivazione dello strumento. Il pulsante [PATTERN] seleziona
alternativamente il modo main PATTERN ed il modo PATCH in cui é possibile “incollare” tra di loro
le phrase per creare i pattern.

Nel’lRM1x il termine “pattern” si riferisce a pattern relativamente brevi, circa 4-16 misure, usati pe
riproduzioni in loop.

45

PATTERN CHAIN I modo PATTERN CHAIN consente di “legare” tra loro i pattern per ottenere una riproduzione
automatica in sequenza.

109

SONG Benché di solito per la registrazione e la riproduzione, venga usato il modo PATTERN , é possibile
usare anche il modo SONG dellRM1x per registrare e suonare song complete, ad esempio per 115
creare una sequenza continua di pit di 256 misure o per usare una segnatura di tempo dispari.

UTILITY I modo UTILITY consente I'accesso a svariate funzioni utili che influenzano tutto il sistema e le
operazioni MIDI.

131

RM1x SEQUENCEREMIXER 23



Operazioni Base

01 Submodi

| submodi sono accessibili attraverso i pulsanti SUBMODE sotto i pulsanti MODE. Quando viene premuto un pulsante

SUBMODE, viene selezionato il submodo corrispondente al MODO main selezionato. Per esempio il submode JOB del
modo PATTERN sara leggermente diverso rispetto al submodo JOB del modo SONG. Lo schema qui di seguito riportato
riassume brevemente le funzioni dei submodi e le pagine di riferimento delle relative sezioni nel manuale.

Modo Descrizione Pagina
GROOVE Consente di regolare intonazione, tempo, lunghezza e dinamica delle note grazie ad una griglia di 55 119
nota da 1/16 per creare “groove” irrealizzabili con una programmazione come quella di un sequencer. '
PLAY FX Una vasta gamma di effetti che influenzano il suono solo durante la riproduzione, senza modificare
i dati sequence. Gli effetti Play includono harmonize, beat stretch, clock shift, gate time e velocity 57,119
offset.
MIDI DELAY MIDI Delay crea effetti di delay che suonano circa come quelli creati con unita di delay convenzionali
ma, in questo caso, i delay vengono creati manipolando i dati di nota MIDI anziché il segnale 60, 119
audio.
ARPEGGIO Questa funzione puo essere usata per creare semplici arpeggi automatici basati su note suonate 62119
sulla tastiera del’lRM1x. '
VOICE Il submodo VOICE consente di assegnare qualsiasi voce del’lRM1x a singole tracce, inclusi controlli 63. 120
di volume, pan e mandata effetto per ogni traccia '
VOICE EDIT Questo submodo consente I'accesso a sofisticati parametri di editing della voce utilizzabili per 65. 120
personalizzare le voci dei vostri suoni. '
EFFECT Dettagliato editing dell’effetto per aggiungere il tocco finale al vostro suono. 69, 120
SETUP Il submodo SETUP include una funzione LOW BOOST, I'assegnazione della manopola per le
manopole di controllo realtime del’lRM1x e le assegnazioni dei singoli canali di uscita per il 73,121
generatore sonoro interno nonché la trasmissione MIDI.
DISK Tutte le operazioni relative al disco sono accessibili attraverso questo submodo: save, load, file 76. 111. 122
name, delete, rename, format, etc. ' '
JOB Da accesso agli svariati job del’/RM1x:PATTERN, PATTERN CHAIN e SONG. 80, 123
EDIT Il submodo EDIT consente I'editing dettagliato di dati sequence per un controllo totale su intonazione, 99. 128
tempo, dinamica, durata e altri parametri per ogni nota. '
SPLIT I submodo PATTERN SPLIT vi consente di copiare specifiche misure da una sezione ad un’altra.
Il submodo SONG SPLIT é simile ma consente di copiare specifiche misure da una song ad una 108, 129
sezione specificata.
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2. Navigare nel Display

In tutti i display del’RM1x, il parametro o la funzione [] Selezione del Menu

attualmente selezionati vengono indicati da un “cursor
che puo essere sia un blocco inverso (cioé il valo[,ied un
selezionato appare in caratteri bianchi su sfondo nero o, o
viceversa, se é selezionato il modo “NEGA” con la funzione

‘?\Ie| submodi JOB (pagg. 80, 112, 123) vi troverete di fronte
menu” da cui potrete selezionare un job. Potrete farlo
dei seguenti modi:

LCD MODE del modo UTILITY —pag.133) o con ung
sottolineatura. Il cursore di tipo sottolineato viene usa
spesso per parametri accessibili dalle manopole display (
sotto). Il cursore puo essere spostato nel display usan

Pulsanti CURSOR
\to

edi
do i

Usate i pulsanti CURSOR per
scorrere fino al job desiderato e
premete poi il pulsante funzione
Select (F4, sotto “Select " sul display).

pulsanti CURSOR. Ognuno di questi quattro pulsanti sp
il cursore nella direzione indicata dalla frecci
corrispondente (se il cursore puo essere spostato in qy
direzione). Se vi siete persi in un display e non riuscit
localizzare il cursore, provate a premere i pulsanti CURS(
individuerete il cursore non appena si muovera.

i

Sﬁﬁanopole Display

ella
P a
IR:

Usate la manopola sotto “JOB” sul
display per scorrere tra I'elenco dei job e
premete poi il pulsante funzione Select
(F4 sotto “Select” sul display). Potete
usare anche la manopola CATEGORY
per alternare tra le categorie di job
(elencate a sinistra dei job).

{—— CURSOR =—=>
mim
Cursor

TPSYDHE TR Yoo oo turoes

Pulsanti [NO -1]/[YES +1]

Premete [NO -1] o [YES +1] una volta
per scorrere punto per punto nel
menu nella direzione corrispondente
oppure tenete premuto il pulsante per
scorrere in modo continuo. Quando il
job desiderato é stato selezionato,
premete il pulsante funzione (F4 sotto
“Select sul display).

“EEHEE'IEEIEIIIIEIEII'-IIEIE
(1 STVLE L2 [MIJUKF L3 FAD VELD {4 EF i I

LK | OFF | &8 | 525

Selezione Numerica

m PSYDHE | ™R “o0 oo ternos

“EEHEE'IEEIIJIIIEIEI'-IIEIE

U STVLE 13 [W1JURF 13 FAD VELD {4 EFK )
PE.‘ | OFF | 1B@ | EEEE
Cursor

Se un modo selezionato dispone di pit parametri all'interno

di una singola videata a display, su entrambi i lati del disp

Usate il metodo di inserimento
numerico sotto descritto per inserire
il numero del job desiderato. Il numero
del job lampeggera nell’angolo in alto
a destra del display. Premete poi il
pulsante [ENTER] .

Undo-Feda

10 CATEGORY

lay

apparira una freccia ad indicare che sono disponibili altri
parametri scorrendo nella direzione/i indicata. Per accedere

a tali parametri potrete spostare il cursore oltre la fine

del

display usando i pulsanti CURSOR oppure far scorrere

direttamente il display usando i pulsanti DISPLAY.

Huantize )

Modifd Velocity

Modify GateTime
[at o)
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3. Modifica (Editing) dei Valori

L'RM1x vi consente di regolare ed editare i valori in 3 modi:

[J Le Manopole Display [ L’inserimento Numerico

Le manopole display sono un sistema veloce e semplice Igglaserimento numerico puo essere utile quando si conosce
regolare ed editare i parametri corrispondenti. Se i paramé@in precisione il valore da inserire e vi evita di scorrere tra
nel display selezionato sono accessibili con le manopdglunghe liste di valori o di parametri per ottenere I'effetto
display, essi appaiono direttamente sopra le manopole, cof@siderato.

illustrato nell’esempio seguente.

Per eseguire I'inserimento numerico, il cursore deve essere
localizzato sul valore da editare. Premete e tenete premuto

Per regolare un parametro relativo ad una manopola, ruotate
la manopola in senso orario per aumentare il valore o in
senso antiorario per diminuirlo. Per regolazioni piu veloci,
ad esempio quando dovete coprire rapidamente una vasta
estensione di valore, ruotate I'appropriata manopola display
tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

La funzione delle manopole display non dipende dalla
locazione del cursore e quindi i valori vengono regolati anche
se il cursore € in un’altra posizione sul display.

[ 1 Pulsanti [NO -1] e [YES +1]

| pulsanti [NO -1] e [YES +1] rappresentano un sistema
utile e preciso per aumentare o diminuire il valore selezionato
in incrementi di singola unita. Dopo esservi assicurati che il
cursore € posizionato sul valore da editare, premete una volta
[NO -1] o [YES +1] per variare di un'unita il valore oppure
tenete premuto il pulsante per una variazione continua.
Questi pulsanti sono usati anche per confermare o annullare
determinate operazioni, ecco perché sono contrassegnati con
i termini “NO” e “YES".

NO =1 YES #1

@D - Peraumentio diminuzioni ancora piu veloci, premete il
pulsante di incremento/decremento opposto tenendo
premuto il pulsante corrispondente alla direzione
desiderata (incremento/decremento).
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il pulsante di modo [NUM] della tastiera—i LED da “1” a
“0” sopra i tasti, indicano quali tasti possono essere
usati per inserire un valore numerico. Tenendo premuto il

Eﬁﬁ%” f;f pulsante [NUM], premete i tasti numerici per inserire il

PE'I | EFF | 'IEE | 'IEE E valore, partendo dalla cifra all’estrema sinistra. Per inserire

il valore “104”, ad esempio, premete “1”, “0” e poi “4”.
Quando il valore desiderato € stato specificato, rilasciate il
pulsante [NUM)]. Il valore dovrebbe lampeggiare sul display.
Premete quindi il pulsante [ENTER] per confermare
l'inserimento del valore specificato.

IIIIWM

IIIW!IIII

Num

j
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4. | Pulsanti Funzione

| quattro pulsanti funzione sotto il display LCD — da F1 @remete il tasto corrispondente alla traccia che desiderate
F4 — si attivano solo quando necessario. Quando € attivos#lezionare (I'indicatore corrispondente lampeggera e la
pulsante funzione, il suo indicatore (il LED immediatamentgraccia selezionata si illuminera sul display LCD) e rilasciate
alla sinistra del pulsante) si illumina. | pulsanti funzione sioi il pulsante [TRACK].

attivano quando é richiesto un controllo di tipo “DO IT!"

come ad esempio “SAVE” per il salvataggio di un discg] TRANSPOSE

“ lH H HEH
oppure "DOY" per la maggior parte dei job. Consente di trasporre velocemente I'intonazione della

riproduzione con incrementi di semitono da -12 a +13

el DIskE Save —GECOEFSHIJELUNOELE semitoni (in abbinamento ai pulsanti OCTAVE -pag.13- la
PHT ‘Ii' UE ll FI!L#;:;}:&’ Ca—g_ L trasposizione € possibile su un’estensione reale di +/-36
sokhokdokk | HAME semitoni). Quando é premuto il pulsante [TRANSPOSE],
N CHARAGTER l'indicatore/i di tastiera corrispondente all’attuale valore di
C_EAET JMefTE Hame)(Char Telete) Enter trasposizione, lampeggia. Un solo LED lampeggiante indica

il tasto bianco corrispondente, una coppia di LED che
lampeggia, indica il tasto nero tra di essi.

<=0
TRANSPOSE

L -

IE:imd JOB 68 UndosRedo

e

[uantize [ T ]

<=0
TRANSPOSE

5. Modi Keyboard

La tastiera del’/RM1x fa molto pit che inserire le note. Iy pmj centrale sulla tastiera (contrassegnato con “H” e “8")
abbinamento con i pulsanti del modo KEYBOARD ¢orrisponde a “nessuna trasposizione”. | tasti piti alti o pid
consente 'inserimento rapido ed efficace di vari parametfiss; indicano la trasposizione attraverso il numero di
Una delle sue funzioni alternative (I'inserimento di valorkemitoni nella direzione corrispondente. La quantita di

numerici) € gia stata illustrata nella sezione “Modificgrasposizione ¢ indicata anche dal parametro TRANS nei
(Editing) dei Valori” a pag.26. La tastiera viene usata anchgsplay PATTERN e SONG.

per I'inserimento di dati di griglia come nei modi Grid

Groove (pag.55) e Grid Step Record (pag.54). Gli altri mogier modificare il valore di trasposizione premete il tasto
di tastiera (keyboard) sono qui di seguito riassunti: appropriato tenendo premuto il pulsante [TRANSPOSE].

1 TRACK [0 NUM

Consente la selezione diretta della traccia per la registraziQpgy; descrizione riportata in “Inserimento Numerico” nella

e altre operazioni relative alla traccia. Per selezionare ug&zjone “Modifica (Editing) dei Valori” (pag. 26).
delle 16 tracce del’lRM1x, premete e tenete premuto il

pulsante [TRACK]. L'indicatore sopra il tasto della tastiera
corrispondente alla traccia attualmente selezionata,
lampeggera. Tenendo premuto il pulsante [TRACK],
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[ MUTE (SOLO) Mute Memory

Questo pulsante pud essere usato in abbinamento alla tastierdientre € abilitato il modo MUTE, i pulsanti MUTE
per escludere (mute) o isolare (solo) specifiche tracce. Le MEMORY (i 5 tasti neri piti alti) possono essere usati in
tracce escluse non producono suono durante la riproduzione.@bbinamento al pulsante [SHIFT] per memorizzare

Se una traccia € in solo, invece, durante la riproduzione si I'attuale setup mute: premete un pulsante MUTE
sentira solo quella traccia. MEMORY tenendo premuto il pulsante [SHIFT]. In

guesto modo é possibile memorizzare fino a 5 setup mute

Per escludere un numero qualsiasi di tracce nel modo diversi.

PATTERN o SONG, premete il pulsante KEYBOARD

[MUTE]. Lindicatore del pulsante [MUTE] lampeggera. | setup Mute memorizzati sono richiamabili all’istante
Premete poi i tasti corrispondenti alle tracce da escludere —mentre € abilitato il modo MUTE, premendo il pulsante
una “M” apparira sul display LCD sopra i numeri di traccia MUTE MEMORY appropriato.

delle tracce escluse. Ogni volta che viene premuto un tasto

mentre é attivo il modo MUTE, la traccia corrispondenté] SEZIONI (section)

verra alternativamente esclusa e disesclusa. Potete disattiyafi&tili nel modo PATTERN dellRM1x possono avere fino
il modo MUTE premendo una seconda volta il pulsantg 16 “sezioni” (section), da “A” a “P”. Ogni sezione é a tutti
[MUTE] (l'indicatore del pulsante [MUTE] si spegnera e leg|j effetti un pattern separato ed é possibile usare sezioni
attuali impostazioni mute resteranno attive). E’ possibilgiverse per introduzioni, variazioni, incisi, finali, etc. Il modo
memorizzare fino a cinque diversi setup mute e richiamadiECTION consente di usare la tastiera per la selezione
allistante come descritto nella sezione “Mute Memory” qujiiretta della sezione e vi permette quindi di cambiare
di seguito. rapidamente sezione durante la riproduzione.
Mentre l'indicatore del pulsante [MUTE] lampeggia, é anchguando é premuto il pulsante KEYBOARD [SECTION],
possibile escludere simultaneamente tutte le tracce premengfyicatore del pulsante [SECTION] lampeggia, gli
il tasto nero contrassegnato con [ALL]. Allo stesso modo l@dicatori di tastiera corrispondenti alle sezioni contenenti
tracce da 1 a 8 possono essere eslcuse simultaneamggifsi illuminano e l'indicatore di tastiera corrispondente
premendo il tasto [1-8]. In questo caso, le altre tracce (da§ifia sezione attualmente selezionata lampeggia. La sezione
9 alla 16) verranno disescluse (unmute). Il tasto [9-1@ktuale é indicata anche dal parametro “SEC” sul display
esclude le tracce da 9 a 16 e disesclude quelle da 1 a8p. Per selezionare un’altra sezione, ¢ sufficiente premere
Premendo il tasto nero successivo (DO#) o quello accantQasto appropriato. Per disabilitare il modo SECTION
(BPM), verranno disescluse tutte le tracce escluse. premete una seconda volta il pulsante [SECTION]
(indicatore del pulsante [SECTION] si spegnera).

TRANS MEAS LEHGTH
+00 00 §of BES

TREYIHE L T

[H] - - =
IEEHEE'IEEIEIIIIEIEHIEIE
3 FADCLELD tH EF i SN

PEE | OFF | BB | 1520

IIIIZT H-

E’ possibile mettere in solo una traccia disesclusa per volta
e, a differenza delle impostazioni mute, la funzione solo
verra disabilitata quando si uscira dal modo MUTE. Per
mettere in solo una traccia, premete il pulsante [MUTE]
tenendo premuto il pulsante [SHIFT]. Lindicatore del
pulsante [MUTE] lampeggera ad una frequenza superiore
rispetto a quando € abilitato il modo MUTE e l'indicatore
sopra la traccia attualmente in solo lampeggera. Premete un
altro tasto per mettere in solo una traccia diversa e premete
poi una seconda volta il pulsante [MUTE] (I'indicatore del
pulsante [MUTE] si spegnera) per disabilitare il modo

SOLO.
ucm TREYIDHE | ™R o0 oo te o2
LEE.:I.EE_U I EEHEE'IEEIIIEEMEIE
FSTVLE ) 3 FAD VELD ] g
PRy | BFF | 1B8 | 152.8
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6. Le Manopole 7. Undo/Redo
Controller Realtime

Undo € una funzione che annulla I'ultima operazione

eseguita (registrazione, edit, job) e riporta i dati alla
Una delle caratteristiche che rendono 'RM1x un’eccellentgyndizione originale. Redo é una funzione che annulla
unita esecutiva sono le sue manopole controller realtime (inerazione di Undo e riesegue I'operazione.
tempo reale). Le manopole consentono di controllare @yesti job sono molto utili quando vengono danneggiati dati
tempo reale i parametri corrispondenti durante Ignportanti a seguito di una registrazione, di un’operazione
riproduzione di pattern o song e vi permettono ad esempip editing o di un job. E’ possibile usare questi job per
di modificare la frequenza del filtro di cutoff, di variare pitCh'egistrare, editare ed eseguire jOb (tranne Name) nei modi

bend, di aggiungere o modificare effetti o di controllar@attern, Pattern chain e Song e per operazioni Patch nel modo
qualsiasi altro parametro disponibile durante la riproduzionpgttern.

semplicemente ruotando la manopola corrispondente. La

presenza di 8 manopole controller garantisce I'accesper eseguire 'operazione di Undo, premete il pulsante [JOB]
istantaneo a numerosi parametri e vi consente di controllaegyendo premuto il pulsante [SHIFT]. Per eseguire
piti parametri simultaneamente. I'operazione di Redo, premete il pulsante [JOB] tenendo

premuto di nuovo il pulsante [SHIFT].

| parametri elencati sul pannello sotto le manopole sono

parametri di default pre-assegnati ma € possibile assegnareermine di un’operazione di registrazione, editing o job,
altri parametri a seconda delle esigenze, usando Iafunzi@gempre possibile eseguire un Undo. Allo stesso modo, é
Knob Assign (pag.74) del submodo SETUP. Le manopolmpre possibile eseguire un Redo dopo che é stato eseguito

possono controllare uno dei due gruppi di parametro “A” @n Undo: Undo e Redo si alterneranno.
“B” grazie al pulsante [KNOB]. Il gruppo di parametri “A”

(i parametri di default elencati piu in alto sul pannello) vien&mp
selezionato quando I'indicatore [KNOB] € illuminato mentre
quando é spento viene selezionato il gruppo di parametri
“B” (piu in basso sul pannello). E’possibile assegnare diversi
parametri ai gruppi “A” e “B” usando la funzione KNOB
ASSIGN. | parametri di default dei gruppi “A” e “B” sono

elencati qui di seqguito: 8 DISpIay Used Memory

e Questa procedura ha la stessa funzione del job Undo/
Redo nel job Pattern (pag.82), nel job Pattern chain job
(pag.113) e nel job Song (pag. 124).

1 BEAT STRETCH MIDI DELAY . o .
> CLOCK SHIFT OCTAVER In questo display potrete controllare la quantita di memoria
3 GATE TIME HARMONIZE 1 attualmente usata e regolarvi di conseguenza per le eventuali
4 VELOCITY HARMONIZE 2 registrazioni che desiderate ancora eseguire.
5 CUTOEE VARIATION Premete il pulsante F1 tenendo premuto il pulsante [SH”:T]
5 RESONANCE CHORUS La memoria utilizzata (used memory) restera visualizzata
7 EG DECAY REVERB finché continuate a tenere premuti questi pulsanti.
8 PITCH BEND TRACK VOLUME
EDE TRAHS  MEAS
QOCThE [+ 1
TR @ Uzed Memard
( 3 1B
o Eo% toon |4
g ] Jra | TR | T,

RM1x SEQUENCEREMIXER 29



Operazioni Base

9. Inizializzazione del
Sistema
Se desiderate resettare le impostazioni del’lRM1x alle

condizioni originali della fabbrica, potete eseguire
I'operazione di Inizializzazione.

O Tenendo premuti i pulsanti [OCT DOWN] e [OCT

UP] e il tasto FA#/SOLb [ALL] alla loro sinistra,
attivate I'interruttoreSTANDBY/ON.

STANDBY 0
ONa

O e

+/—

ocT ocT
OWN uP

oJ

51

+

o]
@

E

@ Quando a display appare “RM1x”, rilasciate i tasti.

© Durante I'operazione di inizializzazione, nel display
viene visualizzato per qualche istante “Factory Set”.

ATTENZIONE!
Linizializzazione cancella tutta la memoria interna. Se
desiderate conservare alcuni dei dati presenti in memoria,
salvateli su floppy disk prima di eseguire I'operazione di
inizializzazione.
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Capitolo 1. CONCETTI BASE

Questo capitolo illustra i concetti base che dovete conoscere prima di
utilizzare ’'RM1x, come ad esempio la struttura del modo e la struttura
interna dello strumento.



1. Schema Funzioni

) 1 1 — Job13 Extract Event ................... pag. 90
@) 1 SChema FunZIOnI — Job14 Create Continuous Data ... pag. 91
% — Job1l5 Thin Out.........cccevvinienennn. pag. 91
rjn (1 MODO PATTERN — Job16 Modify Control Data ....... pag. 92
5 Riproduzione PATTERN, Patch ..........cccccoiiiiiiiiiiiiiine. pag. 46 — Jobl7 Time Streich..................... pag. 92
> —— [0] REQISIAZIONE ....voveevveeeeereeeeeeeeeeeeeeeees e pag. 49 — Phrase
I'wl'l — Registrazione Realtime............cccccoeiiieeerennnee. pag. 51 — Job18 Copy Phrase ...........cc..... pag. 92
— Registrazione Step ..........ccccvieeiiiiiiiiee e pag. 52 — Jobld E)I(change Phrase............... pag. 93
— Registrazione Step (Grid) .......oooveeeeeriiiieneannn. pag. 54 — Job20 MixPhrase...................... pag. 93
L GROOVE ..o pag. 55 — Job21 Append Phrase ................. pag. 93
L PLAY FX oo pag. 57 — Job22 Split Phrase ..................... pag. 94
— HarmMONIZE ... pag. 57 — Job23 GeiPhrase....................... pag. 94
L PIAY FX oot pag. 58 — Job24 Put Phrase .................. pag. 95
Y 11T o=\ 2 pag. 60 — Job25 Clear Phrase...................... pag. 95
F—DEIAY ..o pag. 60 — Job26 Phrase Name .................... pag. 95
L FEEADACK .......cecveeeeeceeeeeeeeee e pag. 61 — Track
L ARPEGGIO oo pag. 62 — Job27 Copy Track .......ooovvvvveeeee pag. 95
Impostazioni di Arpeggio ........ccceeveiueieeeeeninnns pag. 62 [ Job28 Exchange Track ............... pag. 96
 VOICE oo pag. 63 — Job29 Clear Track ..................... pag. 96
— Bilanciamento VOCe ..........ccccocieiiiiiiiiiiec e, pag. 63 — Job30 N'()ltmallze Play Effect...... pag. 96
— Mandata Effetto ..........cooeiiiiiiiiiiiiee pag. 64 — Job31 Dwvide Drum Track........... pag. 97
Yo 1o =8 =10 N pag. 65 — Pattern
= EG et pag. 65 — Job32 Copy Pattern .............c.. pag. 97
— Pitch Bend/Portamento...........cccceeeviiiereennnnnns pag. 66 — Job33 ApPe“d Patern ................ pag. 97
T Y pag. 67 — Job34 Split Pattern ..................... pag. 98
1L £=) GRS OO pag. 68 [— Job35 Clear Pattern .................... pag. 98
s Tos D pag. 69 —Job36 Style Name ..................... pag. 98
e pag. 69 [ E D T e pag. 99
—— Variation edit ..........ccccceeiiiiiiii e pag. 70 E_d't T pag. 99
__ Chorus edit VIEW FIlter ..oooiiiiiiiiie e pag. 107
L Reverb edit SPLIT ot pag. 108
L LU= T SPHE v pag. 108
—— LOW BOOSLt ...,
— Knob Assign pag. 74
—— OUt Channel........ocoviiiiii e pag. 75 MODO PATTERN CHAIN
pag. Miproduzione PATTERN CHAIN ........cccoooiiiiiiiiiieree. pag. 110
Pag. 76— DISK ....cooiiiiiie e pag. 111
P L0A ..o pag. 77 = SAVE . ieieiie e e pag. 111
—— Rename ... pag. 78 P L0A .. e pag. 111
— Delete/Format/Information ..............cccccvevrneenne pag. 79 F— RENAME .....ooiiiii e pag. 111
F—JOB ... pag. 8 — Delete/Format/Infomation .............cccccoeeuneee. pag. 111
—— EIeNco JOD .....ccoviii PAG. BO—JOB ......iiiiiieiieiiee e pag. 112
— Undo/Redo —— Elenco JOb ... pag. 112
Job00 Undo/Redo........ccccceeenneee pag. 82 — Undo/Redo
— Note L Job00 Undo/Redo..........c..c...... pag. 113
— Job01 Quantize........ccccceeviunnennn. pag. 82 — Event
— Job02 Modify Velocity ............... pag. 84 Job01 Copy Event ..........ccuuee. pag. 113
— Job03 Modify Gate Time ........... pag. 85 Job02 Erase Event.................... pag. 113
— Job04 Crescendo ........ccccceeeerunnee pag. 86 — Measure
— JOb05 TranSpoSe .......cccccvveveeennnns pag. 87 Job03 Create Measure .............. pag. 113
— Job06 Glide ......cceeveviiiiiiiiieee pag. 87 Job04 Delete Measure .............. pag. 113
— Job07 Create ROl ...........ccceeeee. pag. 88 — Convert
— Job08 Chord sort .......c..eeeeernnneee. pag. 88 L Job05 Convertto Song ............. pag. 114
— Job09 Chord Separate ................ pag. 89 — Chain
— Event Job06 Copy Chain ........c.cceee... pag. 114
— Job10 Shift ClocK.........cceeveeennee pag. 89 Job07 Clear Chain .........cccc....... pag. 114
— Jobll Copy Event .........ccoceeeen. pag. 89 Job08 Chain Name ................... pag. 114
— Jobl2 Erase Event.............cc...... pag. 90
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MODO SONG — Event ,
SONG PIAYDACK ..o pag. 116 — Job10 Shift Clock...........cococ..
— [¢] REQISIAZIONE .....cveveeveeeeeereeeeeeee e, pag. 117 — Jobll Copy Event
Registrazione Realtime ............ccccceeeeriiiienenn. pag. 118 — Jobl2 Frase Event................... pag.
E Registrazione Step ......ccceeeiiiiiieeieeiiiieeeee e pag. 118 — Jobl3 Extract Evgnt """"""""" pag.
Registrazione Step (Grid) .......ccoeveveeeeeriinnnnn. pag. 118 — Jobl4 Crefate Continuous Data pag. 12
Yo Yo Y, =S pag. 119 [ J0b15 Thin Out ..ovvveeeeveneeeee pag.
L Grid GrOOVE ... pag. 119 — Jobl6 MOd'fy Control Data ..... pag. 1
T o pag. 119 — Jobl7 Time Stretch................... pag. 126
HAMMONIZE ...voveeveeeeeeeeeeeeeeeeee e pag. 119 — Measure
PlAY FX ettt pag. 119 [— Jobl8 Create Measure ............. pag. 126
L MIDIDELAY oo pag. 119 — Jobl9 Delete Measure .............. pag. 126
DEIAY ...ooveeveeeeeeeeeeeeeee e pag. 119 — Track
pag. 119 —— Job20 Copy TrackK .........c.c.c....... pag. 127
pag. 119 — Job21 Exchange Track ............. pag. 127
pag. 119 —— Job22 Mix Track .......ccccceueeeen. pag. 127
pag. 120 —— Job23 Clear Track .........cccceeee.. pag. 127
pag. 120 — Job24 Normalize play Effect.... pag. 127
pag. 120 — Job25 Divide Drum Track ........ pag. 128
pag. 120 — Song
pag. 120 L Job26 Copy SONg ......ccceevuvnene. pag. 128
pag. 120 L Job27 Append Song.................. pag. 128
pag. 120 L Job28 Song Name .................... pag. 128
pag. 120 [— EDIT ..... R pag. 128
pag. 120 |: E_dlt e pag. 128
pag. 120 VIEW Filter .....ovvieiiiiiieceeee e pag. 128
pag. 121 — SPLIT (S_ong 1O Pattern) ......oeveeviiiiiieeeeeiieee e pag. 129
pag. 121 L SPIit e pag. 129
pag. 121
pag. 121
— LOW BOOSL ...ovvviiiiiiiieiiiieeeeeeeee e pag. 121:| MODO UTILITY
— Knob Assign
L Out Channel
L DISK oot 22
S 1YL= Y 2 | Pattern Quantize
F— L0Ad e pag. 122 L Memory Protect on/off ..........ccccooiiiiiiiiien. pag. 132
— RENAME ..o pag. 122 | Click mode .......cccooiiiiiiiiiiiiee e pag. 133
L Delete/Format/Information ...........c..ccceeeernes pag. 122 L Click beat ......oeeiieiiiiiee e pag. 133
L JOB .. pag. 123 | Recording COUNt ...........eveeiiiiiiieeeeeiiiee e pag. 133
— Elenco JOb ... pag. 123 L LED diSPlay ....eeeeeiiiiiiieeeeiiiee e pag. 133
— Undo/Redo L EVEeNt ChaSe.....cccoiiiiiiiiieee e pag. 133
L Job00 Undo/Redo .......oceveer..... pag. 124 L System eXClUSIVE .......cc.eeveeiiiiiieiee e pag. 133
— Note L Bt VIBW e pag. 133
— Job01 Quantize.........ccccoeeuueeenen. pag. 124 L LCD MOAE ...oeiiiiiiiiieeiiiiiee e pag. 133
— Job02 Modify Velocity ............. pag. 124 [ MIDI SEIUP ....eeeieeiiiiiiee et pag. 135
— Job03 Modify Gate Time ......... pag. 124 L MIDI SYNC .ot pag. 135
— Job04 Crescendo .........ccccceeennee pag. 125 L MTC Start offSet ......cceeveeiiiiiiiieee e pag. 135
— Job05 TransSpoSe ........ccccceeevrunes pag. 125 L MIDI CONIOL . pag. 135
— Job06 Glide .......ceeeviiiiieieenns pag. 125 L EChO bacK .....ccooiiiiiiiiiice e pag. 135
— Job07 Create Roll ..................... pag. 125 L TG Param OUL .....c.uveeeeeeiiiiieee et e e pag. 136
— Job08 Chord Sort........ccccceeennene pag. 125 L VoiCe SEtUP 0 TG ..ueiieieeiiiiiii e pag. 136
L Job09 Chord Separate .............. pag. 125 L Voice setup to MIDI ........ooeeiiiiiiiiieeiieeeeee pag. 136
L MIDI FIEEE e pag. 137
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2. Com’é organizzato I’'RM1x

[ Cinque blocchi

L'RM1x dispone di cinque blocchi: sequencer, generatore sonoro, controller, effetti e arpeggio.
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Blocco Sequencer (pag. 35)

Blocco Generatore Sonoro - Tone generator (pag. 37)
Blocco Controller (pag. 38)
Blocco Effetti - Effect (pag. 39)

Blocco Arpeggio (pag. 62)

[0 Come sono collegati i blocchi
I cinque blocchi sono collegati come illustrato di seguito.

Unita MIDI
»| esterna,
gen.sonoro MIDI

Unita MIDI
esterna,
Tastiera MIDI

Blocco Sequencer » | Blocco
MIDI IN Bk .

Pattern || pattern Generatore » Blocco Effetti »

: chain | S°"9 |—— | Sonoro

MIDI OUT . Y
A A Messaggi MIDI A A Segnali Audio Segnali Audio
Blocco Arpeggio
A
Messaggi MIDI

Blocco

34
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3. Blocco Sequencer

3. Blocco Sequencer

O Circa il blocco sequencer Sezione (Section) _
Le “sezioni” sono singoli componenti che formano uno

Questo blocco vi consente di creare pattern e song “stile”. Ogni sezione suona un singolo “pattern”.
registrando/ editando esecuzioni registrate da un’unita MIDI Per ogni stile, 'RM1x dispone di 16 sezioni (A - P).
esterna o dal blocco controller e poi di riprodurre questi

dati trasmettendoli al blocco generatore sonoro o, sotto forma Phrase

di messaggi MIDI, ad un generatore sonoro MIDI esterno. Le®

CONCETTI BASE

phrase” sono frasi musicali per un singolo strumento,
come ad esempio un pattern ritmico per la parte ritmica,
una linea di basso per la parte di basso o un accompagna-
mento di accordi per la parte di chitarra. Le phrase sono
la piu piccola unita che compone il pattern.

Il blocco sequencer puod essere utilizzato in tre modi: modo
Pattern (pag.45), modo Pattern Chain (pag.109) e modo Song
(pag. 115).

Reciltl_ftran(_:lo un?t;acua pervotI:a per creare#natrlgg|strazf|_one|_e phrase preset e user sono suddivise in base a due
multitraccia, potrete creare pattern e song che utilizzano fino parametri: “phrase category” (categoria) e “phrase

a 16 tracce. number” (numero). Cio facilita la ricerca delle phrase
desiderate anche quando non si conoscono molto bene

Quando vengono riprodotti pattern o song, i dati mu5|cal|eIe singole phrase.

vengono trasmessi in uscita al blocco generatore sonoro
alla presa MIDI OUT. La destinazione di uscita dei dati _ pp, o< cateqor

_musicali puo essere specificata per pgni _traccia impostando Siriferisce al tipo di strumento o tecnica esecutiva. “US”
il parametro Out Channel (canale di uscita, pagg. 75, 121). indica una “User Phrase” (dedicata all'utente) mentre

. L _ tutte le altre sono phrase preset.
Le tracce (track) sono aree di memoria in cui vengono

registrate le esecuzioni. | dati musicali possono essere editati

. S S ) ) ' Phrase Number
registrati e riprodotti indipendentemente per ogni traccia. e 1 o

Specifica le phrase all'interno di una categoria di phrase
in base ad un numero da 001 a 256. (Le phrase user
[ Pattern sono numerate da 001 a 256).

NellRM1x il termine “pattern” si riferisce a pattern gy presetx 60, user x 50)

relativamente corti (circa da 4 a 16 misure) utilizzati per
riproduzioni in loop. [adle Jlc Jrerrrerrerererees

T
16 sections

| pattern vengono creati unendo fino a 16 parti in ordine=
verticale con accompagnamento di batteria, basso e accordi.™
Mentre le phrase contengono dati musicali per un singolo
strumento, i pattern combinano due o piu phrase per creare |
un singolo pattern di accompagnamento. 1 [Phrase

Phrase
Phrase
Phrase

cebWN

| pattern vengono creati nel modo Pattern (pag. 45)

L'RM1x gestisce i pattern per Stile (style), Sezione (section) 16_|Phrase
e phrase.

L'RM1x dispone di 60 x 16 = 960 pattern.

Stile (Style)

Gli “stili” sono gruppi di 16 pattern o “sezioni” (section,
vedi sotto) selezionabili in qualsiasi momento e in
qualsiasi ordine durante la riproduzione nel modo Pattern
del’lRM1x. Una sezione pud corrispondere
all'introduzione di uno stile, un’altra al ritornello, una
allinciso, etc.

L'RM1x dispone di 60 stili preset.
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3. Blocco Sequencer

Canale di riproduzione per ogni traccia ] Song
Quando viene riprodotto un pattern, i dati musicali di

ogni traccia nel pattern vengono trasmessi al blocco
generatore sonoro e alla presa MIDI OUT in base alle
impostazioni di Out Channel (canale di uscita) dql
submodo SETUP (pag.75).

: “song” sono brani che sono stati creati registrando dati
sicali sulle tracce nel modo Song.

a memoria song del’lRM1x pud contenere fino a 20 song.
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Struttura di Traccia di una song
Ogni song consiste di 16 tracce sequence e di una traccia
BPM (tempo).

| dati vengono trasmessi al blocco del generatore sonoro
in base a quanto specificato dall'impostazione “TO TG”
e alla presa MIDI OUT in base alle impostazioni “MIDI

ouT* Le tracce sequence sono usate per registrare dati
Sequencer block (Pattern) musicali. | dati possono essere registrati dal blocco

Sequence tracks controller, etc. usando i metodi di registrazione realtime

TR 1|  Phrase (tempo reale) o step. LRM1x é dotato di 16 tracce
TR 2 |SEIEEE sequence ed ogni traccia puo registrare dati musicali per

—1 | TR3 Phrase

una Parte.

TR 16 Phrase

Canali di riproduzione per le tracce

‘ sequence
107G MIDI Quaqdo viene riprodotta una song, i dati musicali di ogni
ouT traccia sequence sono trasmessi al blocco del generatore
Part 1 v sonoro e alla presa MIDI OUT, in base alle impostazioni

MIDI OUT

Part 2
- Part 3 ¢ . .
: | dati vengono trasmessi al blocco del generatore sonoro
Part 16 in base a quanto specificato dall'impostazione “TO TG”
di Out Channel e alla presa MIDI OUT sui canali
Tone generator . . . . .
block specificati dalle impostazioni “MIDI OUT ”.

eseguite per Out Channel nel submodo SETUP (pag.75)

Sequencer block (Song)

l-ff!:. SETUF B DEE_EI'_"‘E‘?F?EI STWLE Sequence tracks
T 8¢ Preset TR 1 | musical data
i QI234SE 189101145 TR 2 | musical data
".}.ﬂ:-'ﬁ ____———_____ ST T IO DT TR 3 | musical data
TR _55:551EEIDIIIII!HI5IE_ E ll | E ll [ : :
TR 16 | musical data

Pattern chain
Si tratta di una sequenza di pattern programmata nel ‘

modo PATTERN CHAIN. ToTG o
| pattern nella Pattern Chain suoneranno nella sequenza Y
specificata e la riproduzione potra essere avviata da Part1 MIDI OUT
qualsiasi misura della catena (chain) Part 2 N
Una Pattern Chain puo includere pattern di qualsiasi stile | _Pants3 '
preset o user del’lRM1x. :
L’'RM1x ha memoria sufficiente per 20 Pattern Chain. Part 16

Tonet?ltce)ztirator

EmiEl SETURPE Out Channel

—— | TR SOHG
TOTa _
N 8¢ 81 DEMOI
TR I_IEEHEE'IEEII]III!I!I"IIEIE
MIDT S 0 75 T4 MIDI OUT

auT -

TF _55:;E1EEIEIII!I!IHI!IE_ E 'l E 'l
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4. Blocco generatore sonoro

4. Blocco Generatore Sonoro

[1 Circa il Blocco Generatore

Numero di Banco
Sonoro (tone generator) MSB=000 :LSB=000 Voci Normal: GM System Level 1

Questo € il blocco che produce suono in risposta ai messag@in e - | SB=000 Voci Normal: SyBa&Ld
MIDI ricevuti dal blocco sequencer, dal blocco controller @/ cp_qg3 : LSB=001 Voci Normal: SyPd&Fx

dalla presa MIDI IN. MSB=063 : LSB=002 Voci Normal: SyMaterl

. . . ... MSB=063 :LSB=003 Voci Normal: Band Instrument
Si tratta di un generatore sonoro a 16 parti mu|tltlmbI’ICMSB:063 - LSB=004 Voci Normal: Cls & Wind

CONCETTI BASE

con 32 note di polifonia. MSB=063 : LSB=005 Voci Normal: Ethnic & Percussion
_ _ MSB=063 : LSB=006 Voci Normal: SFX
[J Voci (voices) MSB=126 : LSB=000 Drum Kit

Le voci sono singoli programmi di suono editabili e utilizzatMSB=127 : LSB=000 GM Drum
dal generatore sonoro per produrre il suono.

_ S _ ‘[ Polifonia Massima
Esistono due tipi di voci: voci normal, Ch? camb|anq tona“tﬁl blocco del generatore sonoro ha una polifonia massima di
a se(:jconda detlle notet_sq:)n_at_eds_ulla tastiera, e_voc; drcljm?| %IQenote, in unita di elementi,cioé é possibile suonare fino a
Frot. ucono strumenti ritmict diverst per ogni nota Gellass yqte simultaneamente se si utilizzano voci normal formate
astiera. da un elemento o voci drum e 16 note nel caso si utilizzino

. . . ) voci normal formate da due elementi.
Le voci normal consistono di 1 o 2 “elementi”. Usando due

elementi € possibile produrre un suono piu ricco o Cre3fiiumero di elementi usati da ogni voce é indicato nelle voice

:na(\j{ofﬁn?:; produce suoni diversi in base alla tonalltqigt (elenchi voci) dell’'opuscolo “List Book” in dotazione.
a dinamica.

. : N . _ Se vengono ricevuti messaggi MIDI che richiedono piu della
Le voci d_rum sono vocl sp:suah in cul ad ogni nota _Spr;g(jlifonia massima disponibile, le note che stanno attualmente
assegnatl suoni dlve_r5|. E possibile eseguire modific onando verranno disattivate e suoneranno le note ricevute
dettagliate al suono di ogni nota. per ultime. Questo tipo di assegnazione di nota € detto “last-

. . . . o . note priority” (priorita dell’'ultima nota).
Gli elementi sono i blocchi su cui si basa ogni voce e sono P v (p )

formati da forme d’onda campionate. E’ possibile modiﬁcarﬁ| coll tit il bl
dettagliatamente intonazione, tono e volume. oliegamen ' ral occo
sequencer e il blocco

[J Numero di Banco (MSB, LSB) e generatore sonoro
numero di Programma (Voice Il blocco sequencer é collegato internamente al blocco
number) generatore sonoro via MIDL.

L'RM1x contiene 654 voci normali e 46 drum kit. Si tratta] .collegamenti tra ogni traccia del blocco sequencer e ogni

di un numero d .VOCi superiori rispetto a quelle selezi(?nab arte del blocco generatore sonoro possono essere specificati
da un numero di programma da 1 a 128. Ecco perché le v 8\I’impostazione “TO TG” di Out Channel (pag.75) nel
del’lRM1x vengono selezionate usando una combinaziorgﬁbnmd0 SETUP

di Numero di Banco MSB, Numero di Banco LSB e numero

di Programma. Quando usate il MIDI per selezionare e 1121321516789 olitizizlialsle
voce, trasmettete questi tre messaggi MIDI nel segue S —
ordine: Bank Select MSB, Bank Select LSB e Progra|rpart number 1/2|3|4|5|6|7|8|9/10|11|12|13|14|15|16
Change.

Le voci contenute nel banco specificato dai messaggi di Bank
Select sono selezionate dai messaggi di Program Change.

Ogni voce é posizionata in uno spazio tridimensionale con

tre assi corrispondenti a Bank Select MSB, LSB e Program
Change (vedi diagramma di seguito).

RM1x SEQUENCE REMIXER 37



9)
@)
Z
O
m
—
=
W
>
@)
m

5. Blocco controller

5. Blocco Controller

[J Circa il blocco controller

Il blocco controller vi consente di usare tastiera, manopole

assegnabili, interruttori a pedale, etc. per suonare e
controllare il blocco generatore sonoro attraverso il blocco

sequencer o per controllare direttamente il blocco generatore
sonoro o il blocco effetti.

Le funzioni delle manopole assegnabili possono essere
impostate nel submodo SETUP (pag.74).

Le funzioni dell'interruttore a pedale possono essere
impostate nel modo Utility (pag.132).

La destinazione di uscita dei dati musicali trasmessi dal
blocco controller é specificata dall'impostazione Keyboard
Track (pag.27). | dati musicali vengono trasmessi in uscita
come specificato dall'impostazione Out Channel della
Keyboard Track, a una delle parti del generatore sonoro a
alla presa MIDI OUT.

[1 Relazioni con altri blocchi

Nei modi Pattern, Pattern Chain e Song, il blocco controller
é collegato a varie parti del generatore sonoro e alla presa
MIDI OUT attraverso la Keyboard Track (la traccia di
registrazione) del blocco sequencer.

| dati provenienti dal blocco controller passano dalla
Keyboard Track alle parti del blocco generatore sonoro e
alle unita MIDI esterne, in base alle impostazioni “TO TG”
e “MIDI OUT” di Out Channel.

Dal blocco controller € possibile registrare phrase user o
tracce song o suonare il blocco generatore sonoro o unita
MIDI esterne.

@D - La‘“keyboard track” é latraccia selezionata nelle pagine
Pattern Play e Song Play.

 La“recording track” (traccia di registrazione) € la traccia
selezionata nelle pagine Recording Standby .
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6. Blocco Effetti

[] Circa il blocco effetti

Questo blocco processa il segnale audio in uscita dal blocco
generatore sonoro aggiungendo riverberazione e altri effetti.

L'RM1x dispone di tre tipi di effetti: riverbero, chorus e
variation.

Effetti System ed Effetti Insertion
Gli effetti del blocco Effect sono suddivisi in effetti
system ed effetti insertion.

CONCETTI BASE

Sul’lRM1x, gli effetti di riverbero e di chorus sono effetti
system (di sistema) mentre I'effetto variation puo essere
impostato sia come effetto system che come effetto
insertion.

Le impostazioni per questo blocco possono essere eseguite

nel submodo Effect (pagg. 69, 120).

Le impostazioni degli effetti per il modo Pattern/ Song

possono essere eseguite nel submodo Effect e nel submoda

Voice. Nel submodo Effect é possibile memorizzare il tipo
di effetti ed altre dettagliate impostazioni dei tre effetti per
ogni song e creare cosi I'effetto acustico piu adatto allo stile
o0 alla song. Nel submodo Voice, é possibile memorizzare le
impostazioni di livello mandata effetto dei tre effetti per ogni
parte dello stile/ song.

Effetto Reverb (riverbero)
Questo effetto é dedicato al riverbero. Aggiunge
riverberazione al suono.

Nel submodo Effect, é possibile selezionare uno tra gli
11 tipi di effetti disponibili e modificare i valori di

parametro per regolare il carattere del riverbero. Le
impostazioni del submodo Effect vengono conservate
in memoria indipendententemente per ogni stile/ song.

Effetto Chorus
Questo effetto é dedicato al chorus. Aggiunge spazialita
e profondita al suono.

Nel submodo Effect, é possibile selezionare uno degli
11 tipi di effetti disponibili e modificare i valori di
parametro per regolare il carattere del chorus. Le
impostazioni del submodo Effect vengono conservate
in memoria indipendentemente per ogni stile/ song.

Effetto Variation
L'effetto variation dispone di 43 tipi di effetto inclusi
riverbero e chorus nonché distorsore e overdrive, etc.

Nel submodo Effect é possibile selezionare uno dei 43
tipi di effetti disponibili e modificare i valori dei
parametri per regolare il carattere dell’effetto. Le
impostazioni del submodo Effect vengono conservate
in memoria indipendentemente per ogni stile/ song.

Nel caso di un effetto system, il processamento dell’
effetto viene eseguito usando i controlli mixer Send e
Return per inviare all’effetto i segnali da ogni Parte del
generatore sonoro e rimandare poi al mixer il segnale
processato.

Nel caso di un effetto insertion, I'effetto € collegato in
serie tra lo strumento ed il mixer e viene regolato usando
il parametro Dry/ Wet Balance. SullRM1x, é possibile
usare un effetto insertion su una qualsiasi Parte
specificata.
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2 [0 Come funzionano gli effetti
Z - - -
= = Variation = Insertion
- Quando il collegamento Variation é impostato su
o Insertion, i tre effetti saranno collegati come illustrato
a qui di seguito.
m
7 La linea spessa indica un segnale stereo
Variation puo essere usato solo da una Parte ©
dry L
volume expslon - rev send reverb reverb
part 1 D PAN pan return
variation on/off choend REVERB >
dry
volume  expression rev send \ &
part 2 B >
variation on/off cho send
> —®- send chorus to reverb
dry <}
volume  expression \ &
o VAR rev send
part 3 =] O—>—+>
variation on/off cho send
> —P-
CHORUS
PAN >
chorus chorus OuUTPUT
pan return
dry
. = VAR volume expression rev send w_
par i S
variation on/off choend

DRY LINE

L:aMM EFFECTO T4re uﬂll_l.mILE_E]_Ef_f_e;i_&erEI SECH TRAHS+QO
" UHS:'HDEESEDDDDDDDD QoQoQoQaoa
Hititt EHO FEY RELIERE: | 8%8888888888888

THIE“EEHEE—IEEIEIIIIEIHI'-IIEIE

N VARIATION 12 GHORUS 33 REVERE I UAR.CHGT I c
(S LW FLANGER ¢ | POOM ¢ | INSERT | oon | ooo |

(pagg. 69, 120) (pagg. 64, 120)

Delle 16 parti del blocco generatore sonoro, i segnali della locazione stereo dell’'uscita dell’effetto € determinata
parte specificata dal parametro Variation on/off (pagg.6dalle impostazioni di Reverb Pan (pagg.72, 121) e Chorus
120) del submodo Voice verranno inseriti nell’effettdan (pagg. 71, 121) del submodo Effect.

variation e qui verra applicato I'effetto variation.

Una bus line detta Send Chorus To Reverb (pagg. 71, 121)
| segnali di tutte le parti del generatore sonoro, inclusa t@nnette I'effetto di chorus a quello di riverbero. Usando
parte sopra citata, saranno inviati agli effetti di riverbero @uesta bus line potrete collegare in serie I'effetto di chorus
di chorus in base alle impostazioni di Reverb Send Levelquello di riverbero.

(pagg.64, 120) e Chorus Send Level (pagg. 64, 120) del
submodo Voice. Qui é possibile regolare la profondita
dell'effetto per ogni parte.
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6. Blocco Effetti

= Variation = System

L
Quando il collegamento Variation é impostato su System, g()
i tre effetti saranno collegati come illustrato di seguito. o0
=
. - =
La linea spessa indica un segnale stereo L
O s}
IO —— Z
O o)
dry level (@]
volume  expression d;'
rev send
1 >
part cho send REVERB AN ~
var send reverb reverb
P pan return
dry level
volume \ send chorus to reverb
) rev’iend 0
part cht;/send ~
var send
dry level
v s & CHORUS
volume expression rev send PAN {>
part 3 ch(;/send chorus chorus OUTPUT
pan return
var send send variation to chorus
A
~J
send variation to reverb
1
N
dry level
expression P
rev’iend VAR'AT'ON
part 16 chr;/send PAN {>
variation variation
var send pan return
‘ DRY LINE
IRl EFFECTE Ture [FHTT | ] SEC
o VARIATION © Gk Gk Gk Gl Gl Gl Gl Gk Gk (=) (50 (0 G
CHORUS § G G Ol O O O O G O O Q) Q) 5
FREVERE { (o 0 (i Cuh G Ooi S Coh O O O G &)
DRV § o O O Qo Ol Ol O O O o O O 62
HHIEEHEE—IEEIDIIIEIHIHIE
WL UARIATION g2 CHORUS g3 FEVERE gl AR CHCT BT AT T e Hime 4 EElere Ry Br LevEL
(TSN L W M| FLANGER ¢ | ROOM ¢ | SYSTEM lll T T | li-.“'n.'
(pagg. 69, 120) (pagg. 64, 120)

| segnali provenienti da tutte le parti del generatore Se il collegamento Variation € = System, saranno
sonoro saranno inviati agli effetti di riverbero, chorus e collegate tre bus line. Send Chorus To Reverb (pagg.71,
variation in base alle impostazioni di Reverb Send Level, 121) é una bus line che collega il Chorus al Riverbero.
Chorus Send Level e Variation Send Level (pagg. 64, Send Variation To Chorus (pagg.70, 121) é una bus line
120) del submodo Voice. Qui é possibile regolare la che collega I'effetto Variation al Chorus. Send Variation
profondita dell’effetto per ogni parte. To Reverb (pagg. 70, 121) é una bus line che collega
I'effetto Variation al Riverbero. Usando queste tre bus
La locazione stereo dell’'uscita dell’effetto € determinata line, potete usare gli effetti in vari modi, ad esempio
dalle impostazioni di Reverb Pan (pagg.72, 121), Chorus collegando i tre effetti in serie o dividendoli.
Pan (pagg. 71, 121) e Variation Pan (pagg. 70, 121) del
submodo Effect.
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7. Circa i floppy disk

7. Circa i floppy disk

SullRM1x, i floppy disk vengono usati per salvare i dat{ ] Rimozione di un floppy disk

f:rga_ti O per scamt_)iarli con altre_ gnita. Questa sezion_e "Iusﬁ%po esservi accertati che il drive per floppy disk non é in

: tf|p| di floppy d'sl,k Ut'gz.zﬁb'“ dz;!l EMlX e fornisce funzione, premete il pulsante Eject, controllate che il floppy
Informazioni circa fuso det floppy disk. disk sia stato espulso completamente e rimuovetelo dal drive.

0 Tipi di floppy disk AL MM

L'RM1x puo usare due tipi di floppy disk: 3.5” 2HD e 3.5”

2DD. e
=

Prima di poter memorizzare dati su un floppy disk & —

Premete il pulsante Eject e assicuratevi

necessario formattare il disco (inizializzazione - pag. 79). che il disco venga espulso

L'RM1x formatta i dischi 2HD a 1.44 MB (megabytes) € igg | gisco non esce facilmente, premete nuovamente il

dischi 2DD a 720 KB (kilobytes) in formato MS-DOS. (MS-, sante eject o reinserite il floppy disk e premete di nuovo
DOS € un marchio registrato di Microsoft Corporation.) pulsante eject.

Questo formato é comune a computer, a prodotti Yamaha e

di altre marche e consente quindi la massima compatibilifge re indicatore di disco in uso & illuminato, & in corso il

dei dischi. trasferimento dati tra il floppy disk e 'RM1x. Quando
l'indicatore € illuminato non disattivamente mai l'unita e
non cercate di rimuovere il floppy disk: potreste danneggiare

= — sia il floppy disk che il disk drive.
E E [J Pulizia delle testine del disk
drive
| drive per floppy disk contengono una testina magnetica ad
alta precisione. Quando si utilizza un drive per floppy disk
- - - per lunghi periodi di tempo, le testine assorbono particelle

magnetiche che potrebbero aumentare la possibilita di errori
durante la lettura o la programmazione dei dati.

3.5"2HD 3.5"2DD
1.44 MB 720 KB

Per conservare il drive per floppy disk in condizioni ottimali,
vi suggeriamo di pulire regolarmente le testine (una volta al

[J Inserimento di un floppy disk  mese).
Inserite il floppy disk nel drive con I'etichetta rivolta verso
l'alto. [0 Maneggiare e riporre i floppy
_ o _ _ _ disk
Spingete il dischetto con delicatezza finché non sentite i, o0y disk non dovrebbero essere lasciati alla luce diretta
click. del sole 0 a temperature estreme o in luoghi eccessivamente

umidi o polverosi.

JlllLlﬂll Non posizionate i floppy disk vicino ad oggetti con forti
campi magnetici, come TV o altoparlanti.
Prima di disattivare lo strumento, rimuovete il floppy disk
. dal drive. Un floppy disk lasciato nel drive per lunghi periodi

P di tempo mentre lo strumento € disattivato, puo sporcarsi e
provocare errori di lettura/ programmazione .
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7. Circa i floppy disk

Song
| file Song contengono tutti i dati inclusi in una song del modo
Song. | file Song includono i seguenti dati.

Dati musicali registrati nella song.

Impostazioni Play FX

Impostazioni Out Channel

Impostazioni submodo Voice

Impostazioni submodo Effect

[1 Cancellazioni accidentali

| floppy disk sono dotati di una linguetta di protezione per
prevenire la cancellazione accidentale dei dati. Sui floppy
disk contenenti dati importanti, spostate la linguetta in
posizione “write protect” (la finestra resta aperta) in modo
che nel disco non possano essere programmati dati.

write permit

j write prohibi
-
g

Linguetta di protezione da scrittura (write protect)

CONCETTI BASE

SMF

SMF (Standard MIDI File) é un formato per i dati musicali
MIDI ed é un formato dati sequencer usato da molti
produttori di strumenti musicali e software per computer.
Le unita compatibili Standard MIDI File possono
scambiarsi dati sequence via floppy disk, etc.

L'SMF gestisce una Song o una Sezione (stile) come un
singolo file. In un file SMF non sono incluse le
impostazioni Play FX e Out Channel dei submodiVoice
ed Effect.

[ Backup dei dati

| dati contenuti su un floppy disk potrebbero danneggiarsi
in modo imprevedibile. Se desiderate conservare dei dati
molto importanti, vi consigliamo di eseguire sempre una
copia di backup.

SMF+TG Header

Quando salvate un pattern/ song in questo formato,
all'inizio dei dati musicali verranno aggiunte 1 o0 2 misure
di setup. In queste due misure di setup verranno inserite,
sotto forma di dati MIDI, informazioni circa Program
Change, Volume, Pan, Reverb Send Level, Chorus Send
Level, Variation Send Level e Pitch Bend Sensitivity.

[ Tipi di file usati dal’RM1x

All data

Questi file gestiscono tutti i dati della memoria interna
del’lRM1x come un singolo file.
| file All data includono i seguenti dati.

Song 20

Style (User) 50

System Setup 1

| dati Song includono i dati musicali per le song 01-20
del modo Song, le impostazioni dei submodi Voice ed
Effect per ogni song e le impostazione Play FX e Out
Channel del modo Song.

| dati Style includono i dati per gli otto Pattern di ogni
Stile (5000 16 = 800) e 99 Phrase User per ogni Stile
(50 O 99 = 4950). | dati per ogni Pattern includono,
oltre ai dati musicali, anche le impostazioni Play Effect,
Pattern Voice e Pattern Effect.

| dati System Setup contengono le impostazioni del modo
Utility. 0

Style (User)

Quando un file salvato con TG header viene caricato e
poi salvato nuovamente con 'impostazione TG Header,

i dati di setup del generatore sonoro saranno nuovamente
inseriti all'inizio del pattern/ song e si avra cosi un
duplicato dei dati. Per questo motivo, prima di salvare i
dati per la seconda volta, € consigliabile usare il job
Delete Measure di Pattern/ Song per cancellare le misure
di setup precedentemente aggiunte.

Quando un file salvato con TG header viene caricato e
riprodotto, il tempo potrebbe risultare rallentato durante

la misura 1. Cido non avra comunque effetto sulla

riproduzione della parte originale dei dati di song.

Quando un file salvato con TG header viene caricato e
riprodotto, tutte le impostazioni del submodo Voice sono

ignorate. Per conservarle, usate il job Delete Measure di
Pattern / Song per cancellare le misure di setup aggiunte.

Estensioni dei nomi di file dei
dati

| file Style contengono tutti i dati inclusi in uno stile (16Quando i tipi di dati sopra citati vengono salvati dall’ RM1x,

sezioni e 256 phrase user) del modo Pattern.
| file Style includono i seguenti dati.
Dati Musicali registrati nello Stile
Impostazioni Play FX
Impostazioni Out Channel
Impostazioni del submodo Voice
Impostazioni del submodo Effect

un’estensione del nome del file (tre caratteri che indicano il
tipi di file) viene aggiunta automaticamente al nome del file:

1. All Data .R1A
2. Style .R1P
3. Song .R1S
4. SMF .MID
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Capitolo 2. MODO PATTERN
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Il modo PATTERN dispone di 60 stili preset, inclusi ritmi e parti
strumentali, che soddisfano praticamente tutte le esigenze di musica
dance e contemporanea!

Il modo PATTERN consente di registrare fino a 50 stili user originali
utilizzabili come gli stili preset.

Questo capitolo illustra tutte le operazioni del modo PATTERN.

‘ RM1X/45 45 % 24-02-1999, 10:06 ‘



1. Riproduzione PATTERN

1. Riproduzione PATTERN

[J Riproduzione

Style name Section Transpose ~ Measure
|
L=l ?\E SEGg= TRAMS MEAS LEMGTH
QLT kE P 5 HE Il +00 §of BB
TR _If
< | Length
o P e T il | = —
o Track number I\2@ 3 s B 18 83l I213HI5IE
@] 1 STVLE 3 FAD LELD (4 EFHM ] g4
> erane” | B [\OFEFE | IBE | (RSB mesoae
e \ '
) Track status
Z
Parametro Valori Funzione
M @ Style number / name P01 ... P60, UO1 ... U50 Seleziona lo stile.
Me | Jump OFF, 001 ... 256 Specifica la misura a cui “saltera” 'RM1x quando viene premuto il

pulsante STOP [=] .Quando é su “OFF” la locazione della riproduzione
non cambia quando questa si ferma. Per specificare la misura attuale,
premete il pulsante STOP [=] tenendo premuto [SHIFT] .

ne Keypad velocity 001 ...127, RND1 ... RND4 Specifica il valore di dinamica di nota per la tastiera del’RM1x. Valori
pit alti producono un suono pitl forte. Sono disponibili anche quattro
impostazioni di dinamica “random” (casuali) che producono diversi
gradi di variazioni dinamiche casuali. “RND1” produce la variazione
minima e “RND4” produce la variazione massima.

N o BPM 25...300 Imposta il tempo per la riproduzione del pattern.

Track number 01..16 Indica il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione del
numero di traccia pud essere eseguita usando questo parametro o
con il metodo di tastiera descritto a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita usando questo parametro o con il metodo di tastiera
descritto a pag. 27.

Measure Imposta il punto di inizio della riproduz. o ne indica la posiz. attuale.

Length Visualizza la lunghezza totale del pattern.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 | Imposta la segnatura del tempo del pattern.

Section A...P Visualizza la sezione attualmente selezionata. La sezione puo essere
selezionata usando il metodo di tastiera descritto a pag. 28.

Track status M, S Indica track SOLO o track MUTE.
Il numero di traccia illuminato indica la traccia selezionata.

Phrase name Indica la phrase attualmente selezionata.

* Informazioni circa la modifica dei valori, nella sezione Operazioni Base (pag.26).

Selezionare uno stile e suonare un pattern

© Assicuratevi che sia selezionato il modo PATTERN @ Premete PLAY [>] per avviare la riproduzione.

(se necessario premete il pulsante MODE Lindicatore del pulsante PLAY [»] lampeggera

[PATTERN]). Nell'angolo in alto a destra del display allattuale frequenza BPM, le barre di dinamica

LCD dovrebbe apparire “PATT 1”. sopra le tracce attive indicheranno il livello di

riproduzione nelle tracce corrispondenti ed il

© Usate la manopola display 1 per selezionare uno parametro MEAS indichera 'attuale misura durante
stile (P01...P60 sono stili preset. U01... U5S0 sono la riproduzione.

stili user).

© Modificate le sezioni o altri parametri a seconda

© Selezionate una sezione usando la tastiera, come delle esigenze durante la riproduzione. Nel modo

descritto a pag. 28. PATTERN [l'attuale sezione continuera a suonare

in “loop” finché non verra selezionata un’altra
sezione o0 non verra interrotta la riproduzione.

® Per fermare la riproduzione, premete STOP [=].
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1. Riproduzione PATTERN

O Patch Section  Transpose Measure
LEMEE PATCH  SEGH TRANS +00 MEAS B0 §of BES | agn
I 15 PRy
~Track status
Time signature
Phrase name Track number
Parametro Valori Funzione
me Phrase category Seleziona la categoria di phrase.
M e& Phrase number Seleziona il numero di phrase.
ﬂ (3) Note shift -99 ... +99 Sposta la tonalita della phrase attualmente selezionata in base al
numero di semitoni specificato.
M o BPM 25...300 Imposta il tempo per la riproduzione del pattern.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. [l numero di
traccia puo essere selezionato usando questo parametro o con il
metodo di tastiera descritto a pag. 27.
Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita usando questo parametro o il metodo di tastiera
descritto a pag. 27.
Measure Imposta la locaz. di inizio della riproduz. o ne indica I'attuale locaz.
Length Visualizza la lunghezza totale del pattern.
Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4| Imposta la segnatura del tempo del pattern.
Section A..P Visualizza la sezione attualmente selezionata. La sezione puo essere
selezionata usando il metodo di tastiera descritto a pag. 28.
Track status M, S Indica traccia SOLO o traccia MUTE.

Il nr. di traccia illuminato indica la traccia attualmente selezionata.

Phrase name

Indica la phrase attualmente selezionata.

* Informazioni circa la modifica dei valori, nella sezione Operazioni Base (pag. 26).

E’ possibile usare questa videata per creare un pattern
(arrangiando le phrase nelle 16 tracce pattern) o per
selezionare e riprodurre un pattern esistente.

Creare un pattern

© Dopo aver selezionato nel modo PATTERN lo stile

su cui desiderate lavorare, usate il pulsante MODE
[PATTERN] per selezionare il modo PATCH. Nell’
angolo in alto a sinistra del display LCD apparira
“PATT 2 PATCH".

Selezionate la sezione da programmare usando la
tastiera, come descritto a pag. 28.

Impostate la lunghezza della sezione usando il
parametro Length.

Se desiderate monitorare il suono del pattern
mentre lavorate, premete il pulsante PLAY [>] per
avviare la riproduzione. Lindicatore del pulsante
PLAY [*] lampeggera all'attuale frequenza BPM,
le barre di dinamica accanto alle tracce attive,
indicheranno il livello di riproduzione nelle tracce
corrispondenti e il parametro MEAS indichera
I'attuale misura durante la riproduzione.

© Selezionate la traccia a cui desiderate assegnare
una phrase, usando la tastiera come descritto a
pag.27. Il numero di traccia corrispondente si
illuminera sul display.

® Usate le manopole display 1 e 2 per selezionare
categoria e numero della phrase che desiderate
assegnare alla traccia attuale (i titoli delle phrase
sono composti di due parti: un’abbreviazione della
categoria a sinistra ed un numero a destra).

© Continuate a selezionare le tracce e ad assegnare
le phrase finché non avrete completato il pattern.

® Premete STOP [=] per fermare la riproduzione.
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1. Riproduzione PATTERN

Ricordate che I'angolo destro della cornice che circonda i nome di phrase nel modo PATCH, indica se la lunghezza della
phrase é inferiore o uguale a quella del pattern o se é piu lunga del pattern.

Lunghezza di phrase inferiore o uguale alla lunghezza Lunghezza di phrase superiore alla lunghezza del
del pattern. pattern.

IEEmdE FATCH SEGH TRAHS +00 MEAS § of [B]S[E IEEImlE FATCH SEGH TRAHS +Q0 MEAS i of BE4

1 5 g 13 eonsendlons 1 5 E] 13 Y 5]

=] B 0 [ 14]] = B 0 [ 14]] ;

3 A I 15 3 B I 15

S TN By IS [ I A Hof = I I =N

L1 FHEASE CHT. Ic FHREASE HO. 13 HOTE SHIFT 14 EFR JSEEE) H Elﬂmﬂ:ul.l.‘l_:ﬂiﬁl L]
s P e | Pafez | +EE | 288 s-dnﬁmhaucimﬂ +G80 | 128.8
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2. Registrazione

2. Registrazione

Benché 'RM1x sia dotato di numerose phrase preset, vi dovrete iniziare dal modo PATTERN per poter
consente anche di registrare delle nuove phrase user. Peiselezionare lo stile da registrare ed il metodo di
eseguire queste registrazioni, potete usare il submodo Phraseegistrazione (REPLACE, OVERDUB, STEP o GRID

Recording (registrazione di phrase). — descritti qui di seguito).
L'RM1x dispone di due metodi di registrazione principali:
realtime (tempo reale) e step. © Usate la manopola display 1 per selezionare lo stile

in cui desiderate registrare (sono registrabili solo gli
Con la registrazione realtime, 'RM1x opera come un stiliuser — U01 ... U50).
registratore a nastro registrando i dati di performance mentre
vengono eseguiti. Cid vi consente di catturare tutte @ Usate il parametro Length per specificare la
sfumature di un’esecuzione dal vivo. lunghezza della phrase da registrare e il parametro
Time Signature per selezionare il tempo desiderato.
Con la registrazione step, la phrase viene inserita una notaQueste modifiche sono eseguibili solo per pattern
per volta, come quando si scrivono le note su uno spartito. “vuoti” (i pattern possono essere cancellati con il
Questo sistema vi consente di creare phrase complesse senzgb Clear pattern — pag. 98).
doverle suonare in tempo reale sulla tastiera.

MODO PATTERN

© Premete REC [¢] per entrare nel modo standby di
registrazione. Lindicatore del pulsante siillumina e
Preparazione alla Reqistrazione appare il display del modo PATTERN (vedi sotto).

O Entrate nel submodo VOICE e assegnate le voci @ ysate |a manopola display 2 per selezionare il

da usare nella traccia/e che desiderate registrare, metodo di registrazione (“REPL’= REPLACE, “OVER”

come illustrato a pag. 63. = OVERDUB, “STEP” = STEP,e “GRID"= GRID). Ora

i o potete usare la manopola display 1 per determinare

@ Tornate nel modo PATTERN. Anche se é possibile se il pattern suonera o meno in loop durante la
registrare sia nei modi main PATTERN o PATCH, registrazione.

Transpose ~ Messure
|

L=amld REC REFLACE TRAMS MEAS LEMGTH

%-:;:Tn + g nf A1

/ 1 Length
Track number — | i e 2 3 456 -| EREY o IR

G FAD DELG Y4 EFr JERN
| EEPL| EEE | :EEE Time signature

1
Phrase name Track status

Parametro Valori Funzione
meo Loop on/off ON, OFF Determina il loop del pattern durante la registrazione.
Recording type Replace (Realtime) Overdub (Realtime) | Seleziona il metodo di registrazione.
Step (Step) Grid (Step)
Keypad velocity 001...127,RND1...4 Specifica il valore di dinamica di nota per la tastiera del’lRM1x. Piu

alto é il valore, piu forte é il suono. Sono disponibili anche 4
impostazioni di dinamica “random” (casuale) che producono diversi
gradi di variazione dinamica casuale. “RND1” produce la variazione
minima e “RND4” produce la variazione massima.

M o BPM 25...300 Imposta il tempo di riproduzione del pattern.

Track number 01..16 Visualizza la sezione attualmente selezionata. La sezione puo essere
selezionata con il metodo da tastiera descritto a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo essere
eseguita con questo parametro o da tastiera (pag. 27).

Measure Imposta la locazione di inizio della registraz. o la locazione attuale.

Length Imposta la lunghezza della phrase in unita di misure.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4| Imposta la segnatura di tempo del pattern.

Track status Il numero di traccia illuminato indica la traccia selezionata.

Phrase name Indica la phrase attualmente selezionata.

* Informazioni circa la modifica dei valori, nella sezione Operazioni Base (pag. 26).
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2. Registrazione

Tipo di Registrazione registrazione non in tempo reale, simile alla scrittura
I modo PATTERN offre quattro tipi di registrazione di  delle note su una partitura. Questo metodo consente
phrase: due tipi realtime e due tipi step. I""overdubbing” (sovrapposizione) poiché gli eventi non

vengono rimossi se non li cancellate esplicitamente
Il tipo REPLACE registra i dati di performance intempo  (pag.52) .
reale sostituendo qualsiasi dato gia presente nella phrase
user di destinazione. | nuovi dati sostituiscono i dati Il tipo GRID consente di registrare phrase di una misura
precedenti. Questo tipo di registrazione é utile per rifare inserendo note su una “griglia” (grid) di nota da 1/16
una phrase di cui non si é soddisfatti o che non é piu formata dai tasti bianchi della tastiera dellRM1x. E’
necessaria (pag. 51). possibile inserire intonazione, tempo di gate e dinamica
di ogni nota usando le manopole display (pag. 54)
Il tipo OVERDUB - il secondo tipo realtime - registra
nella phrase selezionata senza spostare i dati gia presentiSe avete gia selezionato nel modo PATTERN lo stile da
E’ il metodo da usare per creare phrase complesse conregistrare ed il metodo di registrazione, potete accedere
piu sovrapposizioni (pag. 51). al modo record ready direttamente dal display PATCH.
In questo caso il display PATCH apparira come illustrato
Il tipo STEP vi consente di creare la vostra performance qui di seguito.
“scrivendola” un evento per volta. E’ un metodo di
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Phrasename  Transpose Measure

REC REFLACE Tﬁﬁr\\f +00 MERS 00 tof BB1] | o

41+
Soft.ResE

- Time signature

Track number I } Track status

Parametro Valori Funzione
M @ Bank MSB / LSB Seleziona il banco della voce da utilizzare per suonare la phrase.
Consultate I'opuscolo List Book in dotazione.
ne Program number Seleziona la voce da usare per suonare la phrase.
Consultate I'opuscolo List Book in dotazione.
@ (3] Transpose on/off Attiva/ disattiva la trasposizione.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. Il numero di

traccia puo essere selezionato usando questo parametro o il metodo
di tastiera descritto a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita usando questo parametro o il metodo di tastiera
descritto a pag. 27.

Measure Imposta la locazione di inizio della registraz. o indica quella attuale.
Length 001 ... 256 Indica la lunghezza della phrase in unita di misure.
Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4| Indica la segnatura di tempo del pattern.
Track status M, S Indica traccia SOLO o traccia MUTE.
Il numero di traccia illuminato indica la traccia selezionata.
Phrase name Indica la phrase attualmente selezionata.

I numero viene selezionato nella videata PATCH (pag. 47)
E’ possibile usare il pattern job Phrase Name per assegnare un
nome alla phrase (pag. 95)

* Informazioni circa la modifica dei valori, nella sezione Operazioni Base (pag.26).
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2. Registrazione

[] Registrazione Realtime
(Replace, Overdub)

Questo metodo di registrazione viene usato per inserireggp
phrase in tempo reale. E’ possibile inserire la phrase sia dalla
microtastiera sia da una tastiera MIDI esterna o da altre unita
MIDI similari. E’ anche possibile registrare (copiare) una

phrase da un computer o da un altro sequencer.

I modo PATTERN dispone di due metodi di registrazione

di phrase in tempo reale: REPLACE e OVERDUB.

Potete usare il metodo REPLACE per creare una nuova
phrase o per riprogrammare una phrase esistente. Questo
metodo cancella qualsiasi dato preesistente nella phrase

selezionata.

Potete usare OVERDUB per aggiungere (miscelare) nuovi
dati nei dati di phrase gia esistenti. Cio vi consente di creare
phrase complesse e con piu sovrapposizioni (multilayer).

© Dopo aver completato la procedura di “Prepara-
zione alla registrazione” sopra descritta, selezionate
la traccia da registrare usando la tastiera del’RM1x

come descritto a pag. 27.

@ Impostate il BPM sul valore a cui desiderate
registrare. Talvolta € piu semplice impostare un
tempo piu lento per la registrazione realtime ed

avere cosi piu tempo per inserire i dati.

© Premete il pulsante PLAY [*] per iniziare la
registrazione. Il metronomo suonera e avrete un
count-in di una misura prima che venga registrata
la prima misura. Il count-in é indicato anche dai
numeri negativi nel parametro “MEAS”. Suonate la
parte desiderata usando la tastiera del’lRM1x o una

tastiera MIDI esterna.

O Per fermare la registrazione, premete il pulsante
STOP [=]. Il normale modo PATTERN play viene
riselezionato automaticamente quando fermate la
registrazione e viriporta all'inizio del pattern (prima

misura).

© Ripetete i punti da 1 a 4 per registrare altre tracce,

come desiderato.

Se inserite una nota inesatta, potete rimuoverla
successivamente, tenendo premuto il pulsante
[SHIFT] insieme allo stesso tasto della nota. Tenete
premuti entrambi i pulsanti quando la registrazione
raggiunge il punto in cui é stata inserita la nota

originale (errata).

« Per cancellare la registrazione appena eseguita, potete

utilizzare il pattern job 00 (Undo/ Redo). In questo modo
potrete recuperare i dati che avete inavvertitamente
sovrainciso (pag.82).

Ricordate di impostare gli altri parametri necessari prima
di iniziare la registrazione (es. BPM, click beat, click
mode e recording count; vedi pag. 133).

Per registrare i reali valori di dinamica, inserite i dati da
una tastiera MIDI esterna.
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2. Registrazione

[J Registrazione Step

Potete usare questo metodo di registrazione per registrare una nota per volta, impostando valori appropriati per ogni nota,
come lunghezza, dinamica, etc..

Quando EVENT TYPE = Note:
Track number Pointer Event type

|
0 RELSTEF EVENT TVFE mMot. o

(_Eest I Tie J Telete J(EETeleie]

Quando EVENT TYPE = PB:
Track number Pointer Event type

|
M RECSTEF  EVENT TVFE M) B

< Time signatur ootk

5 e signature T i6

9 -~ ooil4 ooila ooil3 ooily |
o g STEF 3 FAD ELD U 3ATE TIKME

E [ HUHRHIH] F CEl2@a {1t} [+ 4

=

m

Py}

2

i ; QCTE
Time signature oA

o4 oo ooila o113
g STEF

ﬁﬂ::ﬁ::uﬁulﬁ CA1Z2ED PHRD
Fect_ ) Telele J(EkTeleic]

Quando EVENT TYPE = CC:
Track number Pointer Event type

[ REC STEF  EVEHT TvFE NuMWssh):ETRRRG
; ; aCTk
Time signature TR 0
- ooil4 ooilz ooil3 oo1ly |
HEI:HI:EHE|ﬁ CE1ZED PAD
(_Eest ] (lelete J(ELT=lcic)
Parametro Valori Funzione
M @ Pointer Attuale posizione della nota.
Me | step 0060, 0080, 0120, 0160, 0240, “Dimensioni” della registrazione step attuale. Determina a quale
0320, 0480, 0960, 1920 posizione avanzera il puntatore dopo I'inserimento di una nota.
ne Keypad velocity 001...127,RND1...4 Il valore di dinamica della nota da inserire.
Me | value -8192 ... +8191 (EVENT TYPE=PB), | Specifica il valore per i tipi di evento (event type) diversi da “Note”.

000 ... 127 (EVENT TYPE=CC), PAD | Questo parametro appare solo quando € selezionato un tipo di evento
diverso da “Note”. Premete [ENTER] per inserire il valore specificato.

N o Gate time 001 ... 200 La lunghezza della nota inserita. Utilizzato per produrre legato,
staccato ed altri effetti.

(JF1 | Rest Inserisce una pausa lunga come la nota attuale, nella posizione del puntatore .

(JF2 | Tie Allunga la nota precedentemente inserita “legandola” ad un’altra
nota della stessa lunghezza e intonazione.

(_JF3 | Delete Cancella la nota o I'accordo nella posizione del puntatore di nota.

(_JF4 | BkDelete Sposta il puntatore di nota indietro per una lunghezza pari a quella
della nota selezionata e cancella la nota o I'accordo corrispondente.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La traccia

puo essere selezionata usando questo parametro o il metodo di
tastiera illustrato a pag. 27.

Event type Note, PB, CC[000] ... CC[119] Specifica il tipo di evento da inserire.

Time Signature 1/16 ...16/16;1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4| Indica la segnatura di tempo del pattern.

* Informazioni circa la modifica dei valori, nella sezione Operazioni Base (pag.26).
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2. Registrazione

Al termine della procedura di “Preparazione alla
Registrazione” gia descritta, selezionate la traccia
da registrare usando la tastiera del’lRM1x (pag.27).

Premete il pulsante PLAY [>] per iniziare a registrare.
Apparira il display STEP record sopra illustrato.

Usate le manopole display perimpostare i parametri
STEP, PAD VELO e GATE TIME.

Inserite una nota.

Una volta specificati i parametri di nota, potete
inserire la nota semplicemente suonando il tasto
appropriato sulla tastiera del’lRM1x (o su una
tastiera MIDI esterna). Un punto corrispondente alla
nota inserita apparira sul display di nota ed il
puntatore di nota avanzera alla posizione della nota
successiva.

Gli accordi possono essere inseriti riportando |l
puntatore di nota su una nota ed inserendone un’
altra nella stessa locazione (questa operazione puo
essere ripetuta piu volte). Vedi “Spostarsi nel Display
di Nota”, qui di seguito.

Durante la registrazione STEP, potete premere il
pulsante PLAY [>] per avviare la riproduzione e
monitorare cio che state registrando.

Ripetete i punti 3 e 4 fino a completare la traccia.
Premete STOP [=] per fermare la registrazione.

@D - Con la registrazione step, la registrazione della nota
avviene quando rilasciate il tasto/i, non quando lo
premete. Cio facilita I'inserimento di un accordo a
blocchi: potete estrarre le note una ad una e poi rilasciarle

tutte simultaneamente.

Il Display di Nota (note)
[l display di nota visualizza dati fino a quattro note da 1/

4 simultaneamente (cioé una misura con tempo di 4/4).

Ogni triangolo nel display equivale ad uno step di nota

Il Display Numerico POINTER

L'area POINTER del display di registrazione step
visualizza l'attuale posizione del puntatore (pointer) di
nota in unita di misure, battute di nota da 1/4 e clock
(480 clock per una nota da 1/4). Se non siete certi della
misura che state vedendo sul display di nota durante la
registrazione, verificatela sul display POINTER.

pd
Q01:01: 000 o
|_
|_
/ \ o
- Clock: o]
Numero Misura a
Beat: 480 clock 0
01 04 per nota E

con tempo da 1/4

414

Inserimento PAD di valori non di nota

Quando durante la registrazione step, viene selezionato
un tipo di evento diverso da “Note”, i valori possono
essere inseriti con la tastiera del’lRM1x se il parametro
VALUE é impostato su PAD.

= Eventi PB

Quando é selezionato un tipo di evento Pitch Bend (PB),
alla tastiera del’lRM1x é assegnata I'estensione totale
del parametro (-8192 ... +8191).

Tenendo premuto il pulsante [OCT UP], premendo il
tasto all'estrema sinistra, si inserisce il valat8000”

ed ogni tasto a destra aumenta il valore di circa 341 per
semitono. Il tasto all’estrema destra inserisce il valore
“+8191.” Tenendo premuto il pulsante [OCT DOWN],
premendo il pulsante all'estrema destra, si inserisce il
valore “t0000” e ogni tasto a sinistra diminuisce il valore
di circa 341 per semitono. Il tasto all’estrema sinistra
inserisce il valore di “-8192.”

La tastiera puo essere usata senza premere il pulsante
[OCT UP] o [OCT DOWN] ma, in questo caso, il tasto

da 1/32. Se la segnatura del tempo selezionata € superiorecentrale produce un valore di@000” mentre i tasti a
a quattro note da 1/4 per misura, il display scorrera per sinistra e a destra diminuiscono ed aumentano

visualizzare le rimanenti note.

Spostarsi nel Display di Nota

Usate la manopola Display 1 per spostare il puntatore di
nota nella posizione in cui desiderate inserire una nota o

rispettivamente il valore di circa 341 per semitono.
Il tasto all'estrema sinistra inserisce “-4096” mentre il
tasto all’estrema destra inserisce “+4096."

su una nota che desiderate cancellare. Quando il e Eyenti CC
puntatore di nota si sposta su un simbolo di nota esistente, Quando viene selezionato un tipo di evento di Control

sentirete la nota o I'accordo corrispondente. Quando
spostate il puntatore di nota oltre la fine del display di

Change (CC) e il parametro VALUE é impostato su PAD,
alla tastiera del’lRM1x viene assegnata I'estensione

nota, apparira la misura successiva. Se vi spostate oltretotale del parametro (1000 ... 127). Il tasto all’estrema

l'ultima misura nella phrase, apparira la prima misura
della phrase.

sinistra inserisce un valore di “000” ed ogni tasto a destra
aumenta il valore di 5 o 6 per semitono. Il tasto
all'estrema destra inserisce il valore di “127.”
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2. Registrazione

[1 Registrazione Step (Grid)

I modo di registrazione GRID consente di registrare, in modo semplice e veloce, phrase di una misura usando una “grid”

(griglia) di nota da 1/16 formata dai tasti bianchi della tastiera del’/RM1x.

Track number Transpose M?wre
\
0 REC GEID STEF TRANS MEFS LEHGTH
oeTh B8 ¢of BE1 -9
TR i@
E.Ll.E....El.El.J..E

E &

| E 3456 -| B SEEII 12 13 1415 I6 | Timesignature
2 GATE TIME {3 FAD LELD 4 EFh1 W i

858

aE | 2al

Parametro Valori Funzione

Note C-2..G8 Specifica 'intonazione della nota da inserire.

Gate time 001% ... 999% Lunghezza della nota inserita. Usata per produrre legato, staccato,
ed altri effetti.

Keypad velocity 001 ...127, RND1 ... RND4 Valore di dinamica della nota da inserire.

BPM 025 ... 300 Imposta la % BPM a cui il pattern suonera durante la registrazione.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia puo essere eseguita con questo parametro o
con il metodo da tastiera descritto a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita con questo parametro o con il metodo da tastiera
descritto a pag. 27.

Measure Indica la locazione di inizio della riproduzione oppure visualizza
I'attuale locazione della riproduzione.

Length Indica la lunghezza della phrase in unita di misure.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4| Indica la segnatura del tempo del pattern.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base a pag.26.

O Dopo aver completato la procedura di “Prepara-
razione alla registrazione” sopra descritta,
selezionate la traccia da registrare, usando la
tastiera del’RM1x, come descritto a pag. 27.

@O Premete il pulsante PLAY [*] per avviare la
registrazione. Apparira il display di registrazione
GRID sopra illustrato.

© Usate le manopole Display per impostare come
richiesto i parametri NOTE (intonazione), GATE
TIME e PAD VELO. Il parametro NOTE puo essere
impostato anche premendo il tasto corrispondente
sulla tastiera del’RM1x, tenendo premuto il
pulsante [SHIFT].

O Inserite una nota.
Una volta specificati i parametri di nota, € possibile
inserire le note a qualsiasi posizione di nota da 1/
16, all'interno del pattern di una misura, premendo
semplicemente il tasto bianco corrispondente sulla
tastiera del’lRM1x. Ognuno dei 16 tasti bianchi
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corrisponde ad una nota da 1/16. Quando viene
inserita una nota sulla griglia, il LED del tasto
corrispondente siillumina. Le note possono essere
“cancellate” semplicemente premendo una
seconda volta il tasto bianco appropriato in modo
che l'indicatore si spenga.

| LED dei tasti indicheranno solo le note con
l'intonazione attualmente specificata. Gli accordi
possono essere inseriti semplicemente inserendo
un’altra nota con intonazione diversa alla stessa
locazione. Se viene specificata una segnatura di
tempo dispari come 5/4, é possibile usare i pulsanti
[OCT DOWN] e [OCT UP] per spostare la griglia in
modo che siano accessibili ulteriori posizioni di nota.
Durante la registrazione GRID, é possibile premere
il pulsante PLAY [*] per avviare la riproduzione e
monitorare il materiale registrato.

© Ripetete i punti 3 e 4 fino a completare la traccia e
premete poi il pulsante STOP (=] per fermare la
registrazione.



3. Groove

3. Groove

[1 Grid Groove

La funzione Grid Groove dellRM1x consente di regolare intonazione, tempo, lunghezza e dinamica delle note di una
specifica traccia usando una griglia (grid) di nota da 1/16 di una misura, per creare “groove” impossibili da ottenere con
una programmazione precisa come quella di un sequencer. La funzione Grid Groove influenza la riproduzione di pattern e

arpeggi senza realmente modificare i dati di sequenza. Le impostazioni Grid Groove verranno conservate in memoriap
ogni stile user ma se applicate ad uno stile preset andranno perdute non appena verra selezionato uno stile diversg

an

heo
he
he
o

Track number

e Quando é visualizzato il display GRID GROOVE, suonando la tastiera del’RM1x non verra prodotto alcun suono e non
possibile modificare le assegnazioni di traccia solo.

Grid number

GROOVE Grid Groowe

3 GLOGKE SHIFT

GRID [ §

Y LJELD OFFSET

T3 GATE OFFSET

A | +052 = | +0(F w==| +035 &
Parametro Valori Funzione
Note offset -99...00 ... +99 Alza o0 abbassa I'intonazione della nota/e selezionata con incrementi
di centesimi.
Clock shift -120...000 ... +120 Sposta il tempo della nota/e selezionata in avanti o indietro con
incrementi di clock.
Gate offset -120...000 ... +120 Allunga o accorcia la nota/e selezionata.

Velocity offset -127 ... 00 ... +127

Aumenta o diminuisce la dinamica della nota/e selezionata.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia piu essere eseguita con questo parametro o
usando il metodo di tastiera illustrato a pag. 27.

Grid number -36 ... +36 Visualizza il numero di griglia.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base a pag.26.

Dal modo PATTERN o PATCH, premete il pulsante
SUBMODE [GROOQOVE] per accedere al display Grid
Groove.

Premete il pulsante PLAY [>] per avviare la
riproduzione del pattern, se desiderate monitorarla
mentre impostate il groove.

Selezionate la traccia su cui desiderate lavorare,
usando la tastiera del’lRM1x (vedi pag. 27).

Usate i tasti bianchi della tastiera del’/RM1x per
selezionare la posizione di nota che desiderate
regolare. Per selezionare le posizioni delle note
potete usare anche il parametro GRID nell'angolo
in alto a destra del display. Le posizioni di nota
selezionate saranno illuminate sulla griglia del
display LCD e gli indicatori sui tasti corrispondenti
della tastiera si illumineranno. Ogni tasto bianco
corrisponde ad una locazione di nota da 1/16 in un

groove di 1 misura. Premendo lo stesso tasto si
alterna tra on/off della posizione della nota
corrispondente. E’ possibile anche selezionare una
posizione di singola nota e deselezionare tutte le
altre simultaneamente, premendo un tasto bianco
tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

© Regolate i parametri groove per le posizioni di nota
selezionate, usando le manopole NOTE OFFSET,
CLOCK SHIFT, GATE OFFSET e VELO OFFSET.
Le icone indicheranno la direzione di offset ed il
grado di offset applicato. Se il pattern € piu lungo di
una misura, le impostazioni groove influenzeranno
anche le altre misure del pattern.

an

e Quando il pattern a cui é applicata Grid Groove ha una
segnatura di tempo piu lunga di 4 battute (es. 6/4, 12/8),
la 5a battuta viene influenzata come la la sul display
Grid Groove, la 6a battuta corrisponde alla 2a battuta
sul display e cosi via.
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3. Groove

Reqgistrazione delle impostazioni Grid Groove

Le impostazioni grid groove possono essere miscelate nei
dati sequence, come indicato qui di seguito.

O Effettuate le impostazioni Grid Groove come sopra
descritto.

@O Premete il pulsante [PATTERN] per accedere al
modo di riproduzione Pattern.

© Premete il pulsante REC [e] per attivare il modo
standby di registrazione.

O Impostate il parametro REC TYPE su “OVERDUB”

g
0
O
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© Premete il pulsante PLAY [*] per avviare la
registrazione. Non é necessario registrare nuovi
dati; 'impostazione di grid groove verra registrata
automaticamente

O Premete il pulsante STOP [=] per fermare la
registrazione dopo che il pattern é stato suonato
una volta interamente. Le impostazioni Grid Groove
saranno inizializzate automaticamente quando
verra fermata la registrazione.
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4. Play FX

Il submodo PLAY FX consente di regolare una serie di parametri di riproduzione di pattern per modificare il suono ed il
sapore del pattern senza influenzare i dati sequence. Le impostazioni PLAY FX influenzano la riproduzione sia del pattern
che dell'arpeggio. Oltre ai parametri di tempo ed articolazione come beat stretch, clock shift, gate time e velocity offset, il
submodo PLAY FX include una funzione Harmonize che consente di ottenere, effetti parallel harmony, unison harmony e
octave harmony per offrire un’ancora maggiore flessibilita al suono.

Ogni stile incorpora le proprie impostazioni PLAY FX. Quando cambiate stile, si attivano automaticamente le impostaz
del nuovo stile. Ricordate che le impostazioni PLAY FX influenzano tutte le 16 sezioni dello stile.

E’possibile continuare a suonare il pattern selezionato mentre si lavora nel suomodo PLAY FX. | pulsanti Selgiiencer
(s], [«], [«]/[»]) continuano a funzionare. Potrete cosi monitorare il risultato delle vostre modifiche mentre le eseg

MODO PATTER2N

[1 Harmonize

La funzione Harmonize aggiunge grande flessibilita agli effetti del’lRM1x consentendo un’armonizzazione globale per
creare effetti deliberatamente fuori fase, armonie di ottava e due linee aggiuntive di armonie parallele.

Le impostazioni Harmonize verranno singolarmente conservate in memoria per ogni stile user ma, se applicate ad uno stile
preset, andranno perdute non appena verra selezionato uno stile diverso.

Track number Trar\1$pose
LGN FLAY FHO Harmonize — SECH TRANS+OD
TR @ §

Bl 3 5HSE 18 S I10I11I1213I4I5I6
L1 UNISaN _ ld OCTALEF:

OFF | OFF | OFF | OFF

Parametro Valori Funzione

meo Unison OFF, x2 ... x8 Specifica il numero di note unisone da suonare (con la stessa
intonazione). Pud essere usato per rendere pit corposo il suono e
produrre effetti deliberatamente fuori fase.

M e Octaver -10 ... OFF ... +10 Produce una linea armonica di un’ottava al numero di ottave
specificato sopra o sotto le note originali.

me Harmonize 1 -99 ... OFF ... +99 Produce una linea armonica parallela al numero di semitoni
specificato sopra o sotto le note originali.

M (4) Harmonize 2 -99 ... OFF ... +99 Produce una linea armonica parallela al numero di semitoni
specificato sopra o sotto le note originali.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione

del numero di traccia puo essere effettuata con questo parametro o
usando il metodo di tastiera illustrato a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita con questo parametro o usando il metodo di tastiera
descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, consultate la sezione Operazioni Base a pag.26.
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[ Play Fx

Track number TraTspose

FLAY FXE Flay Fx SECH TRANS+QD

T B 910111213415 18

% 3 GATE TIME Y LIELQ QFFSET

S | BE: | +25E

O

5

% Parametro Valori Funzione

Z Beat stretch 25%, 33%, 50%, 66%, 75%, Regola proporzionalmente la lunghezza di riproduzione delle phrase
100%, 125%, 150%, 200%, sulla traccia. Se il meter é impostato su 4/4, ad esempio, impostando
300%, 400% scale time su 50% si comprime il meter a 2/4 mentre impostandolo

su 75% lo si comprime a 3/4. Un'impostazione di scale time del
150% espande il meter a 6/4 mentre un'impostazione del 200% lo
espande a 8/4. Anche il tempo della nota cambia di conseguenza.
Ad un’impostazione del 50%, una nota da 1/4 nella phrase originale
viene convertita in una nota da 1/8; al 66% diventa una terzina di
nota da 1/4, al 75% una nota puntata da 1/8; al 150% una nota
puntata da 1/4 e al 200% una nota da 1/2. Questa funzione facilita
I'impostazione di ritmi complessi all'interno dei pattern.

ne Clock shift -480 ... 0 ... +480 Sposta il tempo di riproduzione con incrementi di ciclo di clock. Vedi
sotto per maggiori informazioni.
ne Gate time 000% ... 100% ... 200% Modificatore di gate-time (tempo di gate) usato per regolare i tempi
di gate originali. Vedi sotto per maggiori informazioni.
M@ | Velocity offset -127...0...127 Valore offset applicato alle dinamiche originali. Vedi sotto.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione

del numero di traccia puo essere eseguita con questo parametro o
usando il metodo di tastiera illustrato a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita con questo parametro o usando il metodo da tastiera
illustrato a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

Clock shift
E’ possibile usare questo parametro per spostare il tem@dginal data

di riproduzione del numero di cicli di clock specificato. I ° + ° | e | |

Sul’RM1x un ciclo di clock equivale a 1/480 di una notacLocK SHIFT = +240

da 1/4. I + ° + + I

Un valore negativo sposta il temp(_) _|nd|etro (vers_o I INIZIOy oo spier
della song) mentre un valore positivo lo sposta in avan?

S

@D - Non é possibile spostare il tempo di riproduzione indietro
oltre il punto di inizio originale della song. Se impostate
il valore su -300, ad esempio, tutti i dati di song nei
primi 300 cicli di clock della registrazione, verranno
riportati esattamente al punto di inizio.

Un'impostazione di +480, ad esempio, ritardera di un
battuta il tempo di riproduzione.
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Gate time Reqgistrazione delle impostaizoni PLAY FX

Questo valore regola i tempi di gate delle note sulla L S
traccia. La regolazione viene eseguita moltiplicando €& impostazioni grid groove possono essere unite ai dati
tempo di gate originale per il valore di modifica (%). Séquence, come indicato qui di seguito.

Il tempo di gate denota la lunghezza di tempo per @ Effettuate le impostazioni PLAY FX come illustrato.
viene tenuta una nota. Per voci non percussive, il tem%o )
di gate equivale alla lunghezza del tempo di riproduzion® Premete il pulsante [PATTERN] per accedere al
modo di riproduzione Pattern.
Se impostate questo valore su 100%, verranno usati_ i )
tempi di gate originali. Impostando un valore inferiore £ Premete il pulsante REC [¢] per accedere al modo
100%, i tempi di gate si abbasseranno mentre con valori di standby di registrazione.
superiori aumenteranno. )
O Impostate il parametro REC TYPE su “OVERDUB”

Se viene impostato un valore di tempo di gate inferiore ) _
a1l 'RM1x usera un valore di 1. © Premete il pulsante PLAY [*] per avviare la

z

registrazione. Non é necessario registrare
realmente dei dati; 'impostazione grid groove verra
Original data

| | registrata automaticamente.

| L | L
ﬂL_L_L O Premete il pulsante STOP [s] per fermare la
eo® * * N registrazione dopo che il pattern ha suonato una
Gate time modifier = 50% volta per intero. Le impostazioni PLAY FX verranno

| | inizializzate automaticamente quando si fermerala
| | registrazione.
(Gate)
24 24 47 43

24

MODO PATTERN

Gate-time modifier = 150%

(Gate)

72 72 142 129 72

Velocity offset
Potete usare questo parametro per applicare un offset ai
valori di dinamica della traccia.

Valori positivi aumentano la dinamica di riproduzione
mentre valori negativi la diminuiscono.

Original data

4+ |

| |
A1
9% 64 32

VELOCITY OFFSET = -20

b+

12 107

VELOCITY OFFSET = +20

+++|i|+
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5. MIDI delay

5. MIDI delay

Il submodo MIDI Delay crea effetti di delay simili a quelli creati dalle unita effetti delay convenzionali. In questo caso pero
i delay vengono creati manipolando i dati di nota MIDI anziché il segnale audio.

[ Delay
<
8 Track number Trar\lspose
g lﬂi!ll MIDI DELAY @ Delad SECH TRAHS+QO
_|
I_—I|_I TR i
Z “ I-|EE'IEEII:IIIIEIEI'-IIEIE
||
Parametro Valori Funzione
me Delay time 0030, 0040, 0060, 0080, 0120, Specifica la lunghezza del delay. Ricordate che i valori non cambiano
0160, 0240, 0320, 0360, 0480, in modo continuo quando si usa la manopola Display 1. Il tempo di
0720, 0960, 1920 delay puo essere regolato con incrementi di un’unita da 0030 a 1920
(0030 ... 1920) spostando il cursore sul parametro DELAY TIME ed usando i pulsanti
[NO -1J/[YES +1].
| valori corrispondono ai clock MIDI (480 clock per nota da 1/4);
un’impostazione di “120” produce quindi un delay di nota da 1/16,
un’impostazione di “240” un delay di nota da 1/8, etc.
M & Delay level 000 ... 127 Specifica il livello (volume) del suono di delay in unita percentuale.
Maggiore € il valore e maggiore € il volume del suono di delay.
e Repeat times 00...64 Imposta il numero di ripetizioni del delay.
Un'impostazione di “3,” ad esempio, produce 3 ripetizioni.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera descritto a pag. 27.
Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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meo Feedback velocity -127...000 ... +127 Imposta in offset la dinamica delle note con delay influenzando cosi

[l @ | Feedback note -24...00 ... +24, RND Imposta in offset I'intonazione delle note con delay in modo che

me Feedback gate time -100 ... 000 ... +100 Imposta in offset il tempo di gate delle note con delay in base alla

o Feedback clock -100 ... 000 ... +100 Imposta in offset il tempo delle note con delay in incrementi di clock.

5. MIDI delay

[1 Feedback

Track number Trar\lspose

MIDI DELAY[E Feedbhack SECH TRANS+QQ

TR @

“EEHEE‘IEEIDIIIEIEHIEIE
1 FE LELOCITY 12 FE HOTE 3 FE GATE TIMEIY FE CLOCE

4ARER | +BR |+8RR | +RER

Parametro Valori Funzione

MODO PATTERN

il livello del suono di delay. Impostando in offset la dinamica di
feedback della nota con delay, questo parametro influenza il livello
del suono di delay ed il modo in cui decadono le ripetizioni. Valori
positivi producono un livello di ripetizione crescente mentre valori
negativi producono un livello di ripetizione decrescente.

ogni ripetizione abbia un’intonazione diversa. Regolando un valore
di FB NOTE appropriato, é possibile produrre delay che suonano
come glissando o arpeggi. Ogni incremento corrisponde ad un
semitono. “RND” produce ripetizioni di delay con intonazione casuale.

percentuale specificata; in questo modo le note ripetute diventano
pit lunghe o piu corte. Valori positivi producono note ripetute
gradualmente piu lunghe; valori negativi hanno I'effetto opposto.

Impostazioni positive producono un tempo di delay sempre piti lungo
da una ripetizione all'altra; valori negativi hanno I'effetto opposto.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera descritto a pag. 27.
Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

Reqgistrazione delle impostazioni MIDI delay

Le impostazioni MIDI delay possono essere unite ai da@ |mpostate il parametro REC TYPE su “OVERDUB'”
sequence come illustrato qui di seguito.

© Premete il pulsante PLAY [*] per avviare la

O Effettuate le impostazioni MIDI delay come illustrato. registrazione. Non € necessario registrare davvero
dei nuovi dati; I'impostazione di MIDI delay viene
® Premete il pulsante [PATTERN] per accedere al registrata automaticamente.

modo di riproduzione Pattern. )
® Premete il pulsante STOP [=] per fermare la

© Premete il pulsante REC [¢] per attivare il modo di registrazione dopo che il pattern é stato riprodotto
standby di registrazione. per intero. Limpostazione di livello di MIDI delay
verra impostata automaticamente su 0 quando si

interrompera la registrazione.
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6. Arpeggio

6. Arpeggio
Questo submodo puo essere usato per creare semplici arpeggi automatici basati sulle note suonate sulla tastiera del’/RM1x.
[ Impostazione di Arpeggio

Track number TraTspose

ARPEGGIO SETTING SECH TRANS+QQ

TR i
WS 861y — _ — — -

e 3 Hs5E6E 1B 830111213 MISIE
1 TYFE 3 HOLD Y OCT RAHGE

o | OFF [ ON |

g
0
O
O
e
>
_|
m
Y
Z

Parametro Valori Funzione
Mo | type OFF, UP, DOWN, ALTERL, Specifica il tipo di arpeggio.
ALTER2, RANDOM Normalmente I'arpeggio suona in base all'ordine con cui sono

premuti i tasti. Quando pero il parametro SORT (vedi sotto) é regolato
su “ON”, I'arpeggio suonera in base al TYPE (tipo) selezionato,
indipendentemente dall’ordine con cui sono premuti i tasti.

“UP” produce un arpeggio ascendente. “DOWN” produce un arpeggio
discendente.“ALTER1" e “ALTER2” producono tipi diversi di arpeggio
alternato. “RANDOM” produce un arpeggio casuale.

ne Sort ON, OFF Determina se le note dell'arpeggio verranno “estratte” o meno in
base al tipo di arpeggio selezionato (TYPE, vedi sopra).
ne Hold ON, OFF Determina se I'arpeggio continuera o meno a suonare quando

vengono rilasciate le note.

Quando questo parametro € “ON”, I'arpeggio continuera a suonare
guando le note suonate sulla tastiera del’lRM1x o su una tastiera
esterna, vengono rilasciate. Quando é regolato su “OFF”, I'arpeggio
si interrompera non appena verranno rilasciate le note.

N o Octave range 1.4 Specifica I'estensione di ottave coperta dall’arpeggio. Quando é
regolato su “1”, I'arpeggio includera solo le note suonate sulla
tastiera. Quando é regolato su “2”,“3", 0 “4”, I'arpeggio si estendera
automaticamente per coprire il numero di ottave specificato.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera descritto a pag. 27.
Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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7. Voice

7. \Voice

E’ possibile usare il submodo Voice per impostare vari parametri (come voce, pan, volume, effetti) per ognuna delle tracce
pattern. | valori di voce sono impostabili separatamente per ogni stile. | valori influenzano tutte le sezioni (da A a P) dello
stile. Per informazioni generali circa voci ed effetti, fate riferimento al Capitolo 1 (pagg. 37, 39).

@D - | pulsanti di riproduzione [¢], (=], [<], ]/ [»]) continuano a funzionare durante la regolazione delle impostazioni e
consentono quindi di monitorare i risultati delle modifiche eseguite in tempo reale. >
i
_ E
0 Voice Balance =
(©)
Transpose ()]
| (©)
Track number Il YOICER Uoice-Balance SECH TRAHS+OQ =
(SfeDe-Dr-De-Dr-Dr-Dr-D-BaEsBasEsBEsEsEaEs
FAHE o O O O O O Oy O O D Oy (D O O O
\wméiﬁfﬁfﬁf o o o
TRk 2= 3 H5 65 7T 3011213 4HI5IB
m[ﬁ:ﬂ Q06 I 00 ¢ LTI (TR
S | Trancela | L | 00
Parametro Valori Funzione
meo Bank (Vedi List Book) Seleziona il banco voci. Per un elenco completo delle voci del’lRM1x,
fate riferimento al List Book in dotazione.
Quando appare “*****Phrase”, il numero di bank e program change
verra selezionato in base ai dati della phrase attuale. Quando viene
selezionato un altro numero di banco, i numeri bank e program
visualizzati verranno usati per tutte le sezioni.
M e Program number (Vedi List Book) Seleziona la voce (numero di voce).
Per un elenco completo delle voci del’RM1x, fate riferimento al List
Book in dotazione.
me Pan Random, L63 ... C ... R63 Imposta il posizionamento del suono per la riproduzione stereo.
L63 imposta la posizione a sinistra; R63 a destra.
Se impostate il pan su Random, la posizione cambia in modo casuale
ogni volta che viene suonata una nuova nota.
Il valore di pan cambia durante la riproduzione, in base ai dati di
pan MIDI della traccia.
Me® | Volume 000 ... 127 Imposta il volume del suono.
Durante la riproduzione, il volume cambia in base ai dati di volume
MIDI della traccia.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera, descritto a pag.27.
Transpose -36...0... +36 Visualizza l'attuale valore di trasposizione. La trasposizione pud
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera, descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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7. Voice

Effect Send

Quando variation connection = System Trarrspose
VIICEE Effect Send  SECH TRANS+EE
Track number |.-'FIH|FIT||:|H
HEUEF:E
I:IF:'.-'
B 71 B89 I2 13 H I5
1 I'HF.IHTII 1H m 4 DRY' LEL IEL
I | 8go | 273
Quando variation connection = Insertion Trarcspose
LJIIIII:E l E+‘ Fect Ser'u:l EE'3H THHHE-u-
Track number VARIATION |
%%%%%%%%%%%%%%%%
REVEFRE:
TH.I“EEHEE‘IEEID
EEEIEEE-
| | I
Parametro Valori Funzione

M @ | Variation send level 000 ... 127 Imposta il livello di segnale per il blocco effetti variation.

(Quando variation

connection =System)

M @ Variation switch ON, OFF Seleziona I'uso/ non uso dell’effetto variation.

(Quando variation Ricordate che é possibile impostare su ON anche solo una traccia.

connection =Insertion) (Quando il valore é impostato su ON, ogni altra impostazione ON
viene regolata su OFF).

ne Chorus send level 000 ... 127 Imposta il livello di segnale per il blocco effetti chorus.

ne Reverb send level 000 ... 127 Imposta il livello di segnale per il blocco effetti riverbero.

N o Dry level 000 ... 127 Specifica la quantita inviata alla linea Dry dell’effetto, per ogni traccia.
(Quando variation Limpostazione é disponibile solo se I'effetto variation é impostato
connection =System) su System.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera, descritto a pag.27.

Transpose -36...0...+36 Visualizza l'attuale valore di trasposizione. La trasposizione pud
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera, descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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8. Voice Edit

8. Voice Edit

E’ possibile usare questa pagina per editare le caratteristiche di suono della voce/i suonata sulla traccia selezionata.

E’ possibile effettuare impostazioni di editing separate per ogni traccia.

Le impostazioni non influenzano le voci stesse ma solo la traccia. Se cambia la voce della traccia, le impostazioni restano
operative per la nuova voce. Se usate la stessa voce su tracce diverse, con impostazioni di editing diverse, le caratteristiche

del suono potrebbero essere molto diverse.

Queste impostazioni sono applicate come offset alle impostazioni interne, originali della voce.

JEG
Trar\15pose
Track number_ UOICE EDITH EG SECH TRANS+OD
TR ;
|IIE EE:“_ _ _- —- -
Iz 3adsBE 139 I0IIIBIEIMISEIE
|E-Im 3 FELEASE
Parametro Valori Funzione
M@ | Attack Time -64 ...00 ... +63 Imposta il tempo necessario perché il suono raggiunga il picco di
volume partendo dal livello iniziale di O (al momento in cui il tasto
viene suonato per la prima volta). Valori inferiori producono un rapido
aumento del volume e valori superiori un aumento graduale.
e Decay Time -64 ...00 ... +63 Imposta il tempo necessario perché il volume decada dal livello di
picco al livello di “sustain”. Valori inferiori producono suoni piu chiari.
e Release Time -64 ...00 ... +63 Imposta il tempo necessario perché il volume scenda a 0 seguendo
il rilascio “fisico” della nota. Minore é il valore, piu velocemente il
sSuono si estingue.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera, descritto a pag.27.

Transpose -36...0... +36 Visualizza l'attuale valore di trasposizione. La trasposizione pud
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera, descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

MODO PATTERN

Questi valori controllano in che modo il volume cambia nel tempo, partendo dal momento in cui la nota viene suonata e
finendo al momento in cui il suono termina (ricordate che “EG” significa generatore di inviluppo).

EG

Level

_
Attack
time

_——
‘Release:
. time

Key on

Key off

Time
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8. Voice Edit

[1 Pitch Bend/Portamento

h o

TraTspose
Track number '
~ WOICE EDIT FE<Forts SECH TRANS+OQ
TR @
|IIE EE:“_ _ _- —- -
Iz 3adHsBE 1839 1I0IIIBIEIMISEIE
m| FITCG:H EEHD | FORT OH/OFF | FORTA TIME
Parametro Valori Funzione
Pitch Bend range -24..0...+24 Imposta I'estensione di modifica di intonazione (pitch change)

controllabile dalla manopola PITCH BEND per ogni parte.

Con un’impostazione di +12, l'intonazione cambia di un’ottava
guando il pitch bend viene alzato o abbassato completamente. Con
impostazioni negative, la direzione di pitch change viene invertita.

Pitch Bend

-8192 ... 0000 ... +8191

Specifica un valore di pitch bend “preset” per la traccia attuale.

Portamento Switch on/off

ON, OFF

Specifica se il portamento verra applicato o meno ad ogni parte.

Il Portamento é una funzione che crea una modifica graduale di
intonazione tra due note con intonazioni diverse. Non é possibile
applicare il Portamento a voci drum o kit SFX.

Portamento time

000 ... 127

Specifica la velocita di modifica di intonazione per ogni parte quando
Portamento Switch = ON. A valori superiori I'intonazione cambia
pit lentamente. A valori inferiori, si produce una modifica piu veloce.

Track number

01..16

Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera, descritto a pag.27.

Transpose

-36...0...+36

Visualizza l'attuale valore di trasposizione. La trasposizione pud
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera, descritto a pag. 27.
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8. Voice Edit

U LFO

L'LFO (Low Frequency Oscillator) del’lRM1x puo essere usato per modulare intonazione, frequenza del filtro di cutoff o

ampiezza e creare vari effetti di modulazione.

ho
h e

he

o

Trar\15pose

Track number\

TE 0§

UOICE EDITE LFO

“EEHEE‘IEEIDIIIEIEHIEIE
LFO FATE g FITCH DEFTHIS FILTER DEFTHIY AMF. DEFTH

+EE | BREE | BRR | aEa

SECH TRANSHOA

Parametro

Valori

Funzione

LFO rate

-64 ...

00 ...

+63

Imposta la velocita dell’LFO.
A valori superiori si ottiene una piu veloce variazione dell'LFO.

Pitch depth

000 ...

127

Imposta la profondita della modulazione di intonazione dell’LFO.
Una modulazione periodica di intonazione, produce un effetto di
vibrato. Questo parametro determina quanto profondamente I'LFO
modula I'intonazione e quindi la profondita del vibrato risultante.

Filter depth

000 ...

127

Imposta la profondita di modulazione del filtro LFO.

Una modulazione periodica di frequenza di cutoff del filtro produce
un effetto tipo pedale wah-wah. Questo parametro determina a quale
profondita I'LFO modula la frequenza di cutoff del filtro e quindi la
profondita dell’effetto risultante.

Amp. depth

000 ...

127

Imposta la profondita di modulazione delllampiezza dell’LFO.

Una modulazione periodica di ampiezza produce un effetto di
tremolo. Questo parametro determina la profondita a cui I'LFO
modula I'ampiezza e quindi la profondita del tremolo risultante.

Track number

01..

16

Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera, descritto a pag.27.

Transpose

.. +36

Visualizza l'attuale valore di trasposizione. La trasposizione pud
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da

tastiera, descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

RM1x SEQUENCE REMIXER ©7

MODO PATTERN




<
0
O
O
U
>
_|
m
Y
Z

8. Voice Edit

(I Filter

Trarcspose

Track number

TR g4

LIS G811
1 CLTGFF {3 RESONANCE J

+88 | +28 |

~ LUOICE EDITME Filter

=345 178393 I0III21I3MISEIE

SECH TRAHS-+EE

Parametro Valori Funzione

Cutoff -64...0... +63 Imposta la frequenza di cutoff del filtro.
Per maggiori informazioni, vedi sotto.

Resonance -64...0... +63 Imposta la risonanza del filtro.

Per maggiori informazioni, vedi sotto.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera, descritto a pag.27.

Transpose -36...0...+36 Visualizza l'attuale valore di trasposizione. La trasposizione pud
essere eseguita con questo parametro oppure usando il metodo da
tastiera, descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

Cutoff

Il valore di CUTOFF imposta la frequenza di cutoff per
il filtro passa bassi del’lRM1x. Regolando questo valore
si modifica il timbro della voce. Le impostazioni sono
memorizzate separatamente per ogni traccia.

Ricordate che il filtro € di tipo passa bassi: filtra le
frequenze sopra (superiori @) il punto di cutoff.

Impostando il cutoff su un valore alto si consentira il

Resonance

Il valore RESONANCE imposta la risonanza per il filtro
passa-bassi. Come il valore di CUTOFF, I'impostazione
RESONANCE influenza il timbro della voce. Ancora
una volta potete impostare il valore separatemente per
ogni traccia.

Il termine risonanza qui si riferisce all’amplificazione
(spinta) applicata alle frequenze vicino al punto di cutoff.
Un’esaltazione dei sovratoni in questa estensione puo

passaggio di armoniche (sovratoni) di alte frequenze e avere un impatto significativo sul suono. Con regolazioni
si otterra un suono abbastanza brillante, la vera forma accurate é possibile ottenere caratteristiche di risonanza

d’'onda della voce. Impostando il cutoff su un valore

molto d’effetto, come la risonanza del corpo di uno

basso si escluderanno le armoniche piu alte e si otterra strumento a corda o il suono tipico di un sintetizzatore

un suono piu profondo.

Livello volume

“ Queste
Queste componenti componenti
passano vengono

eliminate
I Armoniche

— Frequenza di cutoff
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9. Effect

9. Effect

Il submodo Pattern Effects consente di selezionare ed impostare gli effetti applicati al pattern.
Limpostazione di variation connection determina il modo in cui 'RM1x gestisce il processamento degli effetti. Per maggiori
informazioni fate riferimento al Capitolo 1 (pag.39).

an

* | pulsanti di riproduzione [¢], [=], [«], [« /[»]) continuano a funzionare durante la regolazione delle impostazioni e

consentono cosi di monitorare i risultati delle modifiche in tempo reale.

[ Type

ho

h e

h e

o

Quando variation connection = System:

IEEimd EFFECTE Tuke

1 ARIATION

4 LAFR.GHET

(5 GHORUS 13 REVERE 3
(GRS FLAKGER ¢ | POOM ¢ | BYSTEMN

Quando variation connection = Insertion:

IEEimd EFFECTOE Ture

ZHO REL!

k1
N UARIATION 12 GHORUS 33 REVERE I UARGHGT
LM FLANGER ¢ | POOM ¢ | INSERT

Parametro

Valori

Funzione

Variation type

(Vedi List Book)

Seleziona il tipo di effetto variation.
Per un elenco completo dei tipi di effetti del’lRM1x, fate riferimento
all'opuscolo List Book in dotazione.

Chorus type (Vedi List Book) Seleziona il tipo di effetto chorus.
Per un elenco completo dei tipi di effetti del’lRM1x, fate riferimento
all'opuscolo List Book in dotazione.

Reverb type (Vedi List Book) Seleziona il tipo di effetto riverbero.

Per un elenco completo dei tipi di effetti del’lRM1x, fate riferimento
all'opuscolo List Book in dotazione.

Variation connection

Insertion, System

Seleziona il modo in cui viene gestito I'effetto variation.

Questa impostazione determina se l'effetto variation viene gestito
come effetto insertion o come effetto system (vedi figure pagg.40,
41). Se impostate questo valore su Insertion, potete applicare I'effetto
variation solo ad una singola traccia.

In questo caso potete anche usare un assignable controller per
controllare uno dei parametri dell’effetto in tempo reale.

Se impostate il valore su System, I'effetto variation funziona come
chorus e riverbero, cioé potete applicarlo a tutte le tracce ed
impostare i valori per i livelli di mandata e ritorno.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

RM1x SEQUENCE REMIXER ©9

MODO PATTERN




<
o)
O
o
U
>
_|
m
Y
Z

9. Effect

0 Variation Edit
paginal

Quando variation connection = System:

Iszimd EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

titH41t

Quando variation connection = Insertion:

Iszimd EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

L 1 T T S L [ 2 1 3 L 4 ]
"t [ FB0HE T +GBuE 1 3.0kHZ | oo I T a W
Parametro Valori Funzione
M @ | (I parametri disponibili | (Vedi List Book) Per un elenco completo dei parametri degli effetti del’RM1x, fate
M & variano a seconda del riferimento all’opuscolo List Book in dotazione.
e | tipo)
m

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

pagina2

Quando variation connection = System:

Iszimd EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

titH41t

L 1+ r & 1 3 I 4 ]
Cuteotlul Fend *Cho [Fend *Rew rJar*i.F‘ar'l
ous L

Quando variation connection = Insertion:

Iszimd EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

LIAF

THH41t LHO REI!
L2

&
L 1 ]
Outrimd Pracst |

Parametro Valori Funzione
neo (I parametri disponibili | (Vedi List Book) Per un elenco completo dei parametri degli effetti del’'RM1x, fate
variano in base al tipo) riferimento all’opuscolo List Book in dotazione.

M & Send Variation to Chorus | 000 ... 127 Imposta il livello su bus dal blocco effetti variation al blocco chorus.
Limpostazione appare solo se il tipo variation € impostato su System.

ne Dry/wet balance D63>W ... D=W ... D<W63 Imposta il bilanciamento tra suono wet (suono trattato dall’effetto
variation) e suono dry (non effettato).
Limpostazione appare solo se il tipo variation € regolato su Insertion.

@ (3) Send Variation to Reverb | 000 ... 127 Imposta il livello su bus dal blocco effetti variation al blocco riverbero.
Limpostazione appare solo se il tipo variation é regolato su System.

M @ | variation Pan L63...C ... R63 Imposta il posizionamento stereo del segnale dal blocco effetti
variation. Limpostazione appare solo se il tipo variation = System.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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9. Effect

[1 Chorus Edit

paginal
IsEiMd EFFECTE Chorus Edit FLANKLER ¢
—| il
= ) =

g 2 1 3 L 4 __J >
FFD Dekth FE Lewel Felau D=t o
+40 11 “.;J
5
Parametro Valori Funzione 8
meo LFO Frequency 0.00Hz ... 39.7Hz Imposta la frequenza di modulazione del delay. @)
M e LFO Depth 000 ... 127 Imposta la profondita di modulazione del delay. S

me FB Level -63...00 ... +63 Imposta il livello a cui l'uscita del delay viene rinviata all'ingresso

(valori negativi invertono la fase).
o Delay Offset 000 ... 063 Imposta il valore di offset per la modulazione del delay.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

pagina2
LIl EFFECTE Chorus Edit  FLANGER ¢
e
TR
H1H1
Ll j ) ]
-
e sEe horus FPan
1 C
Parametro Valori Funzione
ﬂ (3) Send Chorus to Reverb 000 ... 127 Imposta il livello su bus dal blocco chorus al blocco riverbero.
ﬂ (4) Chorus Pan L63...C...R63 Imposta il posizionamento stereo del segnale dal blocco chorus.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

[1 Reverb Edit

paginal
Is:imd EFFECTME Eewverb Edit rOOM ¢
b2 J 3 1 4
EE ) 1FFu51an InltDelaH FF EutDFF
. 5
Parametro Valori Funzione
meo Reverb time 0.3s ... 30s Imposta la lunghezza del riverbero.
Diffusion 00...10 Imposta la diffusione del riverbero.
mhe InitDelay 00...63 Imposta il tempo di delay fino a raggiungere le prime riflessioni.
ﬂ (4) HPF Cutoff THRU, 22Hz ... 8.0kHz Imposta la frequenza a cui il filtro passa alti tagliera i bassi.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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pagina2

IszAMM EFFECT &

Feverb Edit romM ¢

1 ] L4
LF f Feuerb Pan
C
Parametro Valori Funzione
LPF Cutoff 1.0Hz ... 18kHz, THRU Imposta la frequenza a cui il filtro passa bassi tagliera gli alti.
Reverb Pan L63..C... R63 Imposta il posizionamento stereo del segnale dal blocco riverbero.
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* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).




10. Setup

10. Setup

[1 Low Boost

Questa funzione puo essere usata per spingere o tagliare le basse frequenze. Cutoff frequency e gain sono entrambi regolabil
per consentire la massima flessibilita.

Is:imd SETUFP M@ Low Boost

STYLE A1 Dance

3 {5 | +28

MODO PATTERN

Parametro

Valori

Funzione

M ® | Frequency

50Hz ... 2.0KHz Imposta la frequenza di cutoff dell’equalizzatore low boost.

e | can

-24dB ... 0dB ... +24dB Imposta la quantita di spinta o taglio delle basse frequenze. Valori
positivi spingono i bassi e valori negativi tagliano le basse frequenze.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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10. Setup

[0 Knob Assign
Questa funzione consente di assegnare diversi parametri alle 8 manopole controller realtime del’lRM1x (per informazioni
circa le manopole controller, vedi pag.29).

Bl SETUPE Enob As=idn STVYLE

A-1 TRE] A-2 TREZ A-Z TEEIEJa
O T e O

Z A-E A-& A-v “H-E:

o} CC By CC By CCBEF CCBEy

O o EHUE L3 FARAMETER {4 TRHALE]

o R Rw | LLoot Matruotame I G

>

=

% Parametro Valori Funzione

Z Template DEFLT, VOLUME, PAN, Questo parametro offre varie assegnazioni di manopola preset,
REVERB, CHORUS, VARI., incluse le assegnazioni di default del’RM1x. Limpostazione “DEFLT”

richiama le impostazioni di manopola di default del’/RM1x
(corrispondenti alle assegnazioni stampate sul pannello). Il template
“VOLUME" assegna ogni manopola al controllo del volume sulla
traccia corrispondente — il gruppo “A” controlla le tracce da 1 a 8, il
gruppo “B” quelle da 9 a 16. | template “PAN”, “REVERB”, “CHORUS”
e “VARI” assegnano le manopole rispettivamente al controllo di pan,
livello di mandata riverbero, livello di mandata chorus e livello di
mandata variation sulle tracce corrispondenti.

M & Knob number Al..A8,B1...B8 Seleziona una manopola per I'assegnazione. Le assegnazioni del
gruppo “A” (Al...A8) sono selezionate quando l'indicatore del
pulsante [KNOB] € illuminato mentre quelle del gruppo “B” (B1...B8)
sono selezionate quando l'indicatore del pulsante [KNOB] é spento.

e Parameter DEFLT, CC007, CC010, CC091, | Specifica il parametro da assegnare alla manopola selezionata.
CC093, CC094 “DEFLT” é il parametro di default. “CC07” é il volume generale,
(CCO001 ... CC030, CC032 ... | “CCO010" é il pan, “CC091” é il livello di mandata del riverbero,
CC119) “CC093" é il livello di mandata del chorus, “CC094" é il livello di

mandata dell’effetto variation. | valori non cambiano in modo continuo
guando si usa la manopola display 3. | parametri possono essere
selezionati in incrementi di un’unita da CC001 a CC119, spostando
il cursore su PARAMETER e usando i pulsanti [NO -1J/[YES +1].
N o Track AUTO, 01 ...16 Specifica la traccia a cui sara applicato il controllo grazie alla
manopola controller attualmente selezionata. Quando é selezionato
“AUTQO?", il controllo verra applicato alla traccia selezionata nel modo
di riproduzione PATTERN 0 SONG.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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10. Setup

[1 Out Channel

L'impostazione TO TG é usata per impostare il canale di uscita della traccia al blocco del generatore sonoro.

Le impostazioni MIDI OUT sono usate per assegnare ogni traccia al canale MIDI OUT.

L'RM1x memorizza organizzazioni di canale separate per ogni stile. Le assegnazioni cambiano automaticamente quando
viene selezionato uno stile diverso.

Track number

T2 TG -

TR I_]EEHEE'IEEII]III!I!I'-IIEIE
MIDI —_

auT e

TF I_]EE'-IEE'IEEIIJIII!I!I'-IIEIE

ISiad SETUFRE Out Channel

TR STVLE
@i Ual

4 MIDI QLT

|

Dance

o |

MODO PATTERN

Parametro

Valori

Funzione

Il @ | TO TG channel setup

OFF 01 ...16 Imposta la trasmissione del canale al blocco generatore sonoro.
Quando é su OFF i dati di traccia non vengono inviati al blocco TG.

4} MIDI OUT channel setup | OFF, 01 ... 16

Imposta la trasmissione del canale al MIDI OUT.
Quando é su OFF, 'RM1x non invia dati al MIDI OUT.

Track number

01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita con questo parametro
oppure usando il metodo da tastiera, descritto a pag. 27.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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11. Disk

11. Disk

Nel submodo DISK, é possibile trasferire i dati tra un floppy disk e I'RM1x.
Il submodo DISK contiene i cinque gruppi di operazioni seguenti.

Save Consente di salvare i dati dalla memoria interna ad un floppy disk.
Load Consente di caricare i dati da un floppy disk alla memoria interna.
2 Rename Consente di modificare il nome di un file salvato su floppy disk.
@) Delete Consente di cancellare un file da un floppy disk.
8 Format Consente di formattare (inizializzare) un floppy disk.
U
>
J [ Save
m
2
Il DISKE[ Save COEFGHIJELMMNOPGIE
U= 281 23458 7 a3

PRITIUE ! | SANEE

Dance HMAME

1 FILE TVFE 12 FATTERH Y CHARACTER
L SHUVE. JIDetlt NamellLhar Deletell  Enter )
Parametro Valori Funzione
me File type PATT, SMF, SMF+TG Header, ALL | Specifica il tipo di file.

E’ possibile selezionare uno dei cinque tipi di file da salvare. Per
dettagli circa i tipi di file, vedi “Tipi di file usati dal’lRM1x” a pag.43.
Seleziona lo stile user da salvare.

@ (3] File name location Imposta il cursore su una locazione tra gli 8 caratteri del nome del file.
ﬂ (4) File name Character A..~ Seleziona un carattere da inserire all'attuale locazione di carattere.
(JF1 | SAVE! - Esegue I'operazione di salvataggio.

(_JF2 | Default name - Inserisce automaticamente il nome di file di default.

(_JF3 | Character Delete - Riporta il cursore del carattere su una locazione e cancella il carattere
a quella locazione.

Inserisce il carattere selezionato dalla manopola display 4 (CHAR-
ACTER) all’'attuale locazione di carattere nel nome del file.

Me | Style number U0l ... Us0

(_JF4 | Enter -

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

O Inserite un floppy disk correttamente formattatonel  © Premete il pulsante [YES+1] per continuare con
disk drive del’lRM1x, con l'etichetta rivolta verso I'operazione di salvataggio o il pulsante [NO-1] per
I'alto. Inserite il disco delicatamente finché non annullare. Durante il salvataggio dei dati apparira
sentite un click. Se é necessario formattarlo, fate un barra indicante “Executing”-
riferimento alla sezione “Format” a pag.79.

@D - Prima di poter usare un floppy disk per salvare i dati,

@ Usate le manopole Display 1 e 2 per specificare
tipo e numero del file da salvare. Ricordate che
guando salvate dati di pattern, come un file SMF, &
necessario anche specificare la sezione da salvare,
usando la tastiera (I'indicatore di tastiera corrispon-
dente alla sezione selezionata, lampeggia).

© Se necessario inserite un nuovo nome di file. Usate
le manopole Display 3 e 4 per selezionare una
locazione di carattere ed un carattere e premete il
pulsante funzione F4 (Enter) per inserire il carattere
specificato alla locazione specificata. Ripetete
I'operazione fino a completare il nome.

O Premete il pulsante funzione F1 (SAVE!). A display
apparira “Are you sure? (Yes/No)” (“sicuri? (Si/No)”).
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dovrete formattarlo. (pag. 79)

» Se le dimensioni dei dati da salvare superano |'area libera
del floppy disk, appare un messaggio “Disk Full” (disco
pieno). In tal caso cancellate dal disco i file non necessari
e ripetete I'operazione di salvataggio.

» Fate attenzione a non cancellare inavvertitamente dati
importanti contenuti sul disco.

» Durante il salvataggio di uno stile, i numeri di memoria
in cui non sono contenuti dati, vengono visualizzati come

rrkkkkkk” Se cercate di salvare questi stili, apparira un
messaggio “No Data” e non potrete eseguire 'operazione
di salvataggio.

» La linguetta di protezione da scrittura del diswe
essere in posizione abilitata alla programmazione perché
il salvataggio sia possibile. Diversamente, a display
apparira il messaggio di errore “Write Protected!”.



11. Disk

] Load
F1F U E |'
Dance
1 FILE TY'FE L2 DISE FILE Y FATTEFH
[ LUHD,
Parametro Valori Funzione
me File type PATT, ALL Specifica il tipo di file.
E’ possibile selezionare uno o due tipi di file da caricare. Dettagli
circa i tipi di file alla sezione “Tipi di file usati dallRM1x” a pag.43.
M e& Disk file Seleziona il file da caricare.
o Style/section U0l..U50/A..P Seleziona lo stile e/o la sezione destinazione del caricamento.
(JF1 | LOAD! - Esegue I'operazione di caricamento.
(_JF4 | PrePlay - Riproduce il file prima di caricarlo, se é stato selezionato Pattern
come tipo difile e se é selezionato un file Standard MIDI File formato
0.
E’ un sistema utile per controllare i contenuti di un file.

1]

2]

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

Inserite nel disk drive del’lRM1x il disco contenente
il file che desiderate caricare.

Usate la manopola Display 1 per selezionare il tipo
di file da caricare: “PATT” per visualizzare nell’
elenco dei file solo file pattern oppure “ALL" per
visualizzare tutti i file disponibili.

Usate la manopola Display 2 per selezionare il file
da caricare tra quelli elencati a display.

Usate la manopola Display 4 per selezionare il
pattern user in cui desiderate caricare i dati.
Ricordate che quando caricate un file SMF é
necessario specificare anche la sezione in cuii dati
devono essere caricati, usando la tastiera (I'indica-
tore di tastiera corrispondente alla sezione
selezionata, lampeggera).

© Premete il pulsante funzione F1 (LOAD!). Apparira
il messaggio di conferma “Are you sure? (Yes/No)”.

® Premete il pulsante [YES + 1] per continuare con
I'operazione di caricamento oppure il pulsante [NO
- 1] per annullarla. Durante il caricamento dei dati
sara visualizzata una barra “Executing”.

an

¢ Quando viene caricato un file All Data, tutti i dati in

memoria come Pattern chain, Phrase, Song e dati di
System setup verranno sostituiti dai nuovi dati. Se la
memoria interna contiene dati che desiderate conservare,
salvateli su disco prima di caricarne altri.

Se i dati da caricare sono superiori alla memoria libera
disponibile, apparira un messaggio “Memory Full”
(memoria esaurita). In tal caso cancellate i dati non
necessari e ripetete I'operazione Load.
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11. Disk

[ Rename

S CEENAHMET ) (Char Teletc]
0 _Enhter
)
O
U - -
> Parametro Valori Funzione
r:r||| File type PATT, ALL Specifica il tipo di file.
pu) E’ possibile selezionare uno o due tipi di file da rinominare. Per
Z dettagli vedi “Tipi di file usati dal’lRM1x” a pag.43.
Disk file Seleziona il file da rinominare
File name location Imposta il cursore del carattere su una locazione qualsiasi tra gli 8
caratteri del nome del file.
File name Character A..~ Seleziona un carattere da inserire nell'attuale locazione.
(JF1 | RENAME! - Esegue I'operazione di rinomina del file.
(_JF3 | Character Delete - Sposta il cursore del carattere di una locazione indietro e cancella il
carattere a quella locazione.
(JF4 | Enter - Inserisce il carattere selezionato dalla manopola Display 4 (CHAR-

ACTER) nell'attuale locazione di carattere del nome del file.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

O Assicuratevi che il disco contenente il file che @D -« Se viene rinominata I'estensione di nome di file di un

desiderate rinominare sia inserito correttamente nel file SMF, potrebbe risultare impossibile caricare il file
disk drive dellRM1x. » La linguetta di protezione da scrittura del diswe
essere in posizione abilitata alla programmazione perché
il salvataggio sia possibile. Diversamente, a display

® Usate la manopola Display 1 per selezionare il tipo apparira il messaggio di errore “Write Protected!”.

di file che desiderate rinominare: “PATT” per
visualizzare nell’elenco dei file solo i file di pattern
oppure “ALL” per visualizzare tutti i file disponibili.

© Usate la manopola Display 2 per selezionare il file
che desiderate rinominare tra quelli dell’elenco
visualizzato a display.

O Inserite un nuovo nome di file. Usate le manopole
Display 3 e 4 per selezionare una locazione ed un
carattere e premete il pulsante funzione F4 (Enter)
per inserire il carattere specificato alla locazione
selezionata. Ripetete I'operazione fino ad inserire
il nome completo del file.

© Premete il pulsante funzione F1 (RENAME!).

Durante I'operazione apparira il messaggio
“Executing”.
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11. Disk

[1 Delete/Format/Information

formation

SIZE
FILE HARSE
TOTAL AALFE
FREE 14B5E

1 FILE TY'FE L2 DISE FILE

Parametro Valori Funzione

meo File type PATT, ALL Specifica il tipo di file.

E’ possibile selezionare uno o due tipi di file da cancellare o
formattare. Per dettagli circa i tipi di file, vedi “Tipi di file usati
dal’lRM1x” a pag.43.

MODO PATTERN

M e Disk file Seleziona il file da cancellare.
(_JF1 | DELETE! Esegue 'operazione di cancellazione (delete).
(_JF4 | FORMAT! Esegue 'operazione di formattazione.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

Delete @D - Seviene eseguita 'operazione Delete, il file specificato
andra perduto per sempre e non potra essere recuperato.
O Inserite nel disk drive del’lRM1x il dischetto Prima di eseguire questa operazione accertatevi di voler
contenente il file che desiderate cancellare. davvero cancellare il file.
« Se sul disco sono gia salvati dei dati, fate attenzione a
® Usate la manopola Display 1 per selezionare il tipo non formattarlo. Se formattate il disco, tutti i dati

precedentemente registrati saranno cancellati.

* |'area “Disk Information” a destra della videata, mostra
le dimensioni del file selezionato, le dimensioni totali
di tutti i file e I'area disponibile sul floppy disk. Potete
fare riferimento a quest'area quando dovete decidere i

di file che desiderate cancellare: “PATT” per
visualizzare nell’elenco dei file solo i file di pattern
oppure “ALL” per visualizzare tutti i file disponibili.

© Usate la manopola Display 2 per selezionare il file file da cancellare.
che desiderate cancellare tra quelli elencati a
display.

O Premete il pulsante funzione F1 (DELETE!). A
display apparira il messaggio di conferma “Are you
sure? (Yes/No)” .

© Premete il pulsante [YES + 1] per continuare
I'operazione di cancellazione o il pulsante [NO - 1]
per annullarla. Durante la cancellazione dei dati, a
display viene visualizzata la barra “Executing”.

Format

O linserite nel disk drive del’RM1x il dischetto che
desiderate formattare.

B Premete il pulsante funzione F4 FORMAT!). A
display apparira il messaggio di conferma “Are you
sure? (Yes/No)”".

© Premete il pulsante [YES + 1] per continuare
I'operazione di formattazione o il pulsante [NO - 1]
per annullarla. Durante la formattazione, a display
viene visualizzata la barra “Executing”.
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12. Job

12. Job

| pattern job del’lRM1x sono usati per eseguire varie operazioni su phrase e pattern.

Il job viene selezionato dall’elenco job, utilizzando la manopola Display 1, 2 o i pulsanti CURSOR. La selezione puo

essere eseguita anche usando il pulsante funzione F4.

<
S [J Elenco Job
O
E Categoria Valori Funzione pag.
:|| UNDO/REDO | 00 Undo/Redo Se UNDO: Annulla l'ultima operazione. Se REDO: Annulla I'ultimo UNDO 82
% NOTE 01 Quantize Quantizza eventi di nota nel segmento selezionato della phrase user selezionata 82
Z NOTE 02 Modify Velocity Cambia le dinamiche nel segmento selezionato della phrase user selezionata 84
NOTE 03 Modify Gate Time Varia i tempi di gate nel segmento selezionato della phrase user selezionata 85
NOTE 04 Crescendo Aumenta/ diminuisce gradualmente la dinamica del segmento selezionato 86
NOTE 05 Transpose Traspone tutte le note del segmento selezionato 87
NOTE 06 Glide Produce lievi passaggi sfumati da nota a nota nel segmento selezionato 87
NOTE 07 Create Roll Inserisce nel segmento selezionato dati di nota ripetuta per creare veloci roll 88
NOTE 08 Chord Sort Estrae gli eventi di nota di accordo (nel segmento specif.) in base alla tonalita 88
NOTE 09 Chord Separate Spezza ogni evento di nota di accordo (nel segmento specificato) in singole 89
note, separate dal tempo di delay impostato
EVENT 10 Shift Clock Sposta tutti i dati (nel segmento specif.) del numero di cicli di clock indicato 89
EVENT 11 Copy Event Copia tutti gli eventi del segmento specificato, alla destinazione indicata 89
EVENT 12 Erase Event Cancella tutti gli eventi del segmento selezionato (e li sostituisce con pause) 90
EVENT 13 Extract Event Sposta eventi del tipo specificato dal segmento specifico di una phrase allo 90
stesso segmento di un’altra phrase
EVENT 14 Create Continuous Data Crea il tipo di dati di control change continuo specificati, nel segmento 91
indicato
EVENT 15 Thin Out Riduce le ripetizioni del tipo di evento specificato (nel segmento specificato) 91
EVENT 16 Modify Control Data Cambia i valori di offset di tutte le occorrenze del tipo di dati di control 92
change specificato, con il segmento indicato
EVENT 17 Time Stretch Espande o comprime il tempo di uno specifico segmento 92
PHRASE 18 Copy Phrase Copia la phrase ad una specifica destinazione 92
PHRASE 19 Exchange Phrase Scambia i contenuti di due specifiche phrase 93
PHRASE 20 Mix Phrase Miscela una phrase in un’altra 93
PHRASE 21 Append Phrase Aggiunge una phrase ad un’altra 93
PHRASE 22 Split Phrase Divide una phrase in due phrase 94
PHRASE 23 Get Phrase Crea una phrase user dai dati di song selezionati 94
PHRASE 24 Put Phrase Copia la phrase user nella song 95
PHRASE 25 Clear Phrase Cancella tutti i dati dalla phrase user 95
PHRASE 26 Phrase Name Assegna un nome alla phrase user 95
TRACK 27 Copy Track Copia i dati da una traccia specifica ad una seconda traccia specificata 95
TRACK 28 Exchange Track Scambia i contenuti di due specifiche tracce 96
TRACK 29 Clear Track Cancella tutti i dati dalla traccia selezionata, annulla le impostazioni di voce 96
e rinizializza gli effetti play
TRACK 30 Normalize Play Effect Applica ai dati sequence le impostazioni PLAY FX e GRID GROOVE 96
sostituendo i dati sequence gia esistenti
TRACK 31 Divide Drum Track Separa gli eventi di nota di una traccia specifica e dispone su tracce 97
separate le note corrispondenti a strumenti percussivi diversi
PATTERN 32 Copy Pattern Copia i dati dalla traccia pattern selezionata alla traccia pattern destinazione 97
PATTERN 33 Append Pattern Aggiunge un pattern ad un altro 97
PATTERN 34 Split Pattern Divide il pattern in due pattern 98
PATTERN 35 Clear Pattern Cancella tutti i dati dal pattern selezionato 98
PATTERN 36_Style Name Assegna un nome allo stile selezionato 98
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12. Job

Undo-Fedo
1 Buantize
2 Modifd Uelocitd
3 Modifd GateTime
4 Crescendo

10 CATEGORY L Select ]

2

o

Ll

'_

|_

Parametro Valori Funzione E

meo Category UNDO/REDO, NOTE, EVENT, Seleziona la categoria. @)

PHRASE, TRACK, PATTERN (@)

Me | Job 00...36 Seleziona il job. g
(JF4 | select Passa al job attualmente selezionato nell’elenco job.

Selezione di un Job

O Premete il pulsante SUBMODE [JOB]. Appariraun @B « Non disattivate lo strumento durante l'esecuzione di un
“menu’” job. job (mentre é visualizzato il messaggio “Executing...”):
potreste distruggere i dati registrati.
@ Selezionate un job. Per fare cio é possibile seguire
varie procedure come illustrato di seguito:

Pulsanti CURSOR Usate i pulsanti CURSOR per scorrere sul job desiderato e premete
poi il pulsante funzione Select (F4, sotto “Select” sul display).
Manopole Display Usate la manopola sotto “JOB” sul display per scorrere I'elenco job e

premete il pulsante funzione Select (F4, sotto “Select” sul display).
Potete usare anche la manopola CATEGORY per alternare tra le
categorie di job (elencate a sinistra dei job).

Pulsanti [NO - 1)/[YES + 1] Premete il pulsante [NO - 1] 0 [YES + 1] una volta per scorrere il menu
una voce per volta oppure tenetelo premuto per scorrere in modo
continuo. Quando avete illuminato il job desiderato, premete il pulsante
funzione Select (F4, sotto “Select” sul display).

Selezione Numerica Usate il metodo di inserimento numerico, descritto a pag.26, per
inserire il numero del job desiderato. Il numero lampeggera nell’angolo
in alto a destra del display. Premete poi il pulsante [EXIT].

© Premete il pulsante funzione F4 (Select) per
accedere al job desiderato.

O Impostate i parametri del job, in base alle vostre
esigenze. | parametri del job sono descritti nelle
pagine seguenti .

© Premete il pulsante funzione F4 (DO!) per eseguire
il job.

RM1x SEQUENCE REMIXER S 1
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12. Job

0 Undo/Redo [0 Note
Job 00 Undo/Redo Job 01 Quantize
1 1 2
Id:imd JOE @@ Llhd)z{fEedn:n Izl JOE A1 Guantize
Phrs= EIH MOB1: 1:0@E < M2S7: 120G
Undo e AR % T
E@ i, 1Ay II!I.L.aar'n’r,izﬂn;-r =k——3
S, Sl
Retlace Record EE%QET?ME = 1@@%. 5 I
2 6

Il job Undo annulla le modifiche eseguite nella piu recent®uesto job quantizza eventi di nota su un segmento specifico
sessione di patch, di registrazione, di editing o di joldli una traccia specifica. La quantizzazione € il processo di
riportando i dati allo stato precedente. Cio vi consente digolazione del tempo di eventi di nota avvicinandoli all’
recuperare i dati accidentalmente andati perduti. intervallo piu prossimo (ovvero linea di quantizzazione). E’

possibile usare questa funzione ad esempio per migliorare
Il job Redo, disponibile solo dopo aver eseguito un Undd,tempo di una performance registrata in tempo reale.
annulla Undo e recupera le modifiche.

Prima di eseguire questo job, é necessario impostare
Il job Undo/Redo ha effetto nelle sessioni patch del modintervallo musicale (valore di quantizzazione) desiderato.
PATTERN e nelle sessioni di registrazione, di editing e duesto valore imposta la distanza tra linee di quantizzazione
job del modo PATTERN e SONG (tranne per i job Songdiacenti. La figura seguente illustra questo concetto per
Name e Phrase Name). valori di quantizzazione di nota da 1/4 e di nota da 1/8.

Il job Undo ha effetto solo sulle ultime modifiche di dati. Se

completate una sessione di registrazione e poi una di editi Dati notaorig.  Lunghezza nota da 1/4
ad esempio, Undo sara disponibile solo per la sessione gi " I |
editing. (Se vi spostate su una videata di registrazione, i—‘ —® ® *1 I
editing o di job e poi uscite senza eseguire alcuna modifica.

guesta operazione non conta come sessione). Quando il valore quantize . (con forza - strength 100%)

E’ possibile alternare continuamente tra undo e redo della

stessa modifica (sempre che non eseguiate altre modific Quando il valore quantize ﬁ (con forza - strength 100%)

nel frattempo) e confrontare cosi le due diverse versioni dej | | + + | + | |
vostri dati. ! | ! ! |

La forza (strength) di quantizzazione determina di quanto
1. Undo/Redo indication vengono avvicinate le note alla linea quantize piu vicina.
Questa videata visualizza i termini Undo o Redo ad
indicare il job attualmente disponibile. La percentuale di swing (swing rate) pu0 essere usata per
ritardare leggermente gli eventi di nota in ogni intervallo
Non appena eseguite un Undo, il nome del job cambgeari, aggiungendo un po di “swing” alla musica. Ad esempio,
in Redo. Redo restera disponibile finché non varierege usate un valore di quantizzazione di nota da 1/8, il ritardo
nuovamente i dati. influenza tutte le note a partire dal secondo, quarto, sesto o
ottavo intervallo della misura, come illustrato di seguito.

2. Undo/Redo target

; ; P ; indi Lunghezza nota da 1/4
I dug_mserlmentl in basso su!la wd_e_ata indicano lTempo originale 9
modifica di dati attualmente disponibile per Undo o v v ' v ’ '
Redo. Si trattera della modifica di dati eseguita pit d ). |. .‘ |
recente con registrazione, editing o job. (Nel’esempi |

sopra riportato la modifica piu recente é stata il jo zz= D ,
Valore quantizz.= 4’* Swing rate = 50% (no delay)

Quantize nel modo PATTERN). + + + + + + +_ |
Valore quantizz.Zﬁ ' Swing rate = 60% (delay-ritardo)

bt f e e e
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12. Job

E’ possibile migliorare ulteriormente lo swing regolando
tempi di gate delle note in ogni altro intervallo.

Dati originali (con metro di 4/4)

-

1. Phrase setting: Phrs
Impota la phrase a cui applicare la regolazione.
®m Impostazioni: 001 ... 256

Quantize Strength= 100% - quando il valore = J

. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui avviene la regolg-

t t t |

Quantize Strength= 100% - quando il valore = J

zione. Il primo segmento imposta misura, battuta
clock per il punto di inizio; il secondo segmento
imposta il punto di fine.
m Impostaz.: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 999:8:479

. Quantizing value
Il valore Quantize seleziona l'intervallo di quantiz-
zazione. |l valore é impostabile usando i pulsSpND
- 1] o [YES + 1] o premendo il tasto della nota
appropriata sul keypad numerico.

Ricordate che le impostazioni creano intervalli sia
“normal” che “triplet” (terzinati) nello stesso spazio.
Ad esempiql: imposta le linee di quantizzazione
ad ogni intervallo di nota da 1/8 e di terzina di nota
da 1/8.

] Impostaz.:f

F:2

intervalli di nota da 1/32

intervalli terzina da 1/16

intervalli di nota da 1/16

intervalli terzina da 1/8

L

intervalli di nota da 1/8

intervalli terzina nota da 1/4

o i b

L

intervalli di nota da 1/4

intervalli nota da 1/16 e terzina
da 1/16

-

J"I N intervalli nota 1/8 e terzina 1/8

4. Strength
[l valore Strength imposta il grado a cui gli eventi
nota sono spinti alla piu vicina linea di quantizzazion

di

!

. Swing rate

m |mpostaz.: 000% ... 100%

MODO PATTERN

Questa impostazione consente di applicare un delay
(ritardo) alle note di ogni intervallo di quantizzazione
pari (vedi sotto) per ottenere un ritmo pit swing. Questa
regolazione viene eseguita al termine della quantizza-
zione: prima le note vengono quantizzate, poi viene
applicato il delay swing (se desiderato).

Se state usando un valore di quantizzazione di nota da
1/32, 1/16, 1/8 o 1/4, 'TRM1x applica il delay ad ogni
intervallo pari. Se state usando ad esempio un valore
di nota da 1/8, le note nel primo intervallo di nota da
1/8 sono normali, quelle nel secondo sono con delay,
quelle nel terzo sono normali e cosi via.

Se state usando uno dei valori di quantizzazione triplet
(tripletta o terzina), 'RM1x applica il delay alle note
in ogni intervallo di terza. Se state usando il valore di
quantizzazionguz o Fuz, 'RM1x applica il delay
solo alla parte non di terzina del ritmo (solo al ritmo
J' 0 F). La percentuale di swing (swing rate) é data
come valore di scala indicante la posizione della
battuta “spostata”. Per ritmi non terzinati, un valore
di 50% non modifica la posizione mentre valori
superiori applicano un delay. (In questo caso 100%
rappresenta il doppio della lunghezza dell'intervallo
di quantizzazione). Le impostazioni disponibili
dipendono dal tipo di ritmo, come illustrato di seguito.

Se il valore di quantizzazione:J ) J.I, I: 0 f :

I I

Un’'impostazione del 100% spinge ogni evento di notal
vicino alla linea di quantizzazione piti prossima.®”
Un'impostazione del 50% lo spinge solo a meta dalla
linea di quantizzazione piu vicina.

50% 75% 100%
|
Estensione impostazione

Per i valori di quantizzazione sopra indicati, 50% non
produce alcuna regolazione e l'intervallo pari resta
esattamente al centro. Valori superiori spostano a
destra I'intervallo per creare lo swing. L'impostazione

massima é 75%, che sposta l'intervallo di un valore
pari a meta del valore di quantizzazione.
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12.

Job

Il tempo di gate € la lunghezza di tempo per cui viene

u u u . .
_ _ . J = J'-'E o ﬁﬁ . tenuta una nota. Potete usare questa impostazione per
Se il valore di quantizzazione = ' :

d =
|

allungare o abbreviare le note negli intervalli regolati

J E J E J E da swing.
| | |

| Un’impostazione di 100% non modifica il tempo di

0%

| | | | gate originale. Valori superiori aumentano il tempo
33% 66% 83% 100%

di gate e valori inferiori lo abbreviano.
Estensione impostazione
Con i valori di quantizzazione triplet (vedi sopra), Se un valore di tempo di gate € regolato a meno di 1,
I'RM1x applica lo spostamento solo all'intervallo di I'RM1x imposta il valore su 1.

terza. In questo caso un’impostazione del 66% non  ® Impostaz.: 000% ... 100% ... 200%
produce alcuna regolazione (I'intervallo di terza resta

nella posizione originale). Valori piu alti spostano

l'intervallo verso destra. L'impostazione massima é

83% e sposta l'intervallo di un valore pari a meta delob 02 Modify Velocity

valore di quantizzazione (in questo caso, 100% 1 2

rappresenta tre volte la lunghezza di quantizzazione[yzyug ™~ T0E B2 Modifd Uslgeity
quantize length). Phirs= m MEE1:1: 808 ~ M257: 12 BEE
= R - e

-
I::: SetAll = OFF<@=offr— 3
Se il valore di quantizzazione = , : Rate = 1G&x
J-I"'a Offeet = +oo@, 4 L
5
J"'-rB I'-lS J"'+3 J-"+3 Questo job altera i valori di dinamica (velocity) dell'esten-
| | |

0%

84

i i i | sione di note specificata (pitch-intonazione) nel segmento
33% 50% 66% 1000 Specifico dellq trgcua indicata. La dlnam|ca,3| rlferlscg alla
[ forza con cui viene suonata una nota. Leffetto di una

Estensione impostazione modifica di dinamica varia a seconda della voce; solitamente

Nel caso di valori di quantizzazione normali e tripletMaggiore € la dinamica piu forte € il suono.

'RM1x applica lo spostamento solo alla parte non o o ) N
terzinata del ritmo, come sopra illustrato. In questHsa”do questo job é possibile scegliere di impostare tutte le

caso, un'impostazione del 50% non produce alcur¥te oggetto della modific_:a su uno _stess_o valore c_ii dinar_nic_a
spostamento mentre valori pit alti spostano versd appl_|care_u_na _regolazmne relativa (lineare) ai valori di
destra lintervallo pari. Ricordate che impostazionélinamica originali.

massima é 66% e sposta l'intervallo sulla posizione

della terza nota del ritmo terzinato. (100% rappresent® eseguite una regolazione relativa, usate due parametri:
il doppio della lunghezza di quantizzazidhe F).  Rate e Offset. Il valore Rate applica una modifica proporzio-
® Impostazioni: nale al valore di dinamica, mentre il valore Offset (applicato
Se il valore quantize é J, I', F;, F:50% ... 75% dopo la regolazione Rate) aggiunge un valore fisso. La
Se il valore quantize é ] %, ' 0 J:¥:66%...83% relazione é la seguente:
Se il valore quantize é J4z 0 Fiz: 50% ... 66%
Dinamica regolata = (dinamica orig. X Rate) + Offset.
* Se impostate STRENGTH sotto il 100% le note
potrebbero posizionarsi in locazioni arbitrarieSe la regolazione risulta inferiore a 1, 'RM1x imposta il

dell'intervallo, prima dello spostamento “swing rate”.valore su 1. Se risulta superiore a 127 lo imposta su 127.
In questo caso I'RM1x spostera della stessa quantita tutte
le note all'interno dell’intervallo.

* Quindi, se STRENGTH ¢ inferiore a 100%, é possibile
che la regolazione dello swing spinga alcune note all’
intervallo successivo. Se 'RM1x deve spingere una nota
oltre una o piu note presenti nell'intervallo successivo,

spostera anche queste note nella stessa locazione. 2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la

1. Phrase setting: Phrs
Imposta la phrase a cui viene applicata la regolazione.
®m Impostaz.: 001 ... 256

. Swing Gate Time regolazione. Il primo segmento imposta misura,
Questo valore applica una regolazione proporzionale  battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
al tempo di gate delle note contenute negli intervalli imposta il punto di fine.
regolati dallo swing. m Impostaz.: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 999:8:479
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3. Set all

5. Offset

Usate questo parametro per impostare le dinamiche  Questo parametro aggiunge un valore fisso ad ogni
delle note specificate, sullo stesso valore fisso (dala valore di dinamica regolato da Rate. Un valore di O
127). Se non desiderate usare questa funzione (o se non produce alcuna modifica.

desiderate eseguire una regolazione lineare),  Valori positiviaumentano la dinamica e valori negativi

impostate questo valore su Off.

la diminuiscono.
m |mpostaz.:-99 ... +00 ... +99

Se I'impostazione é diversa da Off, i valori di Rate e

Offset vengono ignorati.
m Impostaz.: Off (0), 001 ... 127

4. Rate

50% dimezza le dinamiche; un valore di 200%

raddoppia le dinamiche.
®m Impostaz.: 000% ... 100% ... 200%

Il parametro Rate applica una modifica proporzionalg ., I I m
alle dinamiche di tutte le note specificate. Un valore % o4 2 127
di 100% non produce alcuna modifica; un valore di

Original velocities
—+—— —
I I
N 1
96 64 32 127 96
Rate = 50%
¢
I I
wll W = | 0
48 32 16 63 48
Rate = 150%
+ + | |
I I
(Vel) I .
127 96 48 127 127

Original velocities

—t—t— |

: I 8-

Offset =-20

b
M. |

76 44 12 107

~
o

Offset = +20

t—+—t— —*

116 84 52 127 116

Job 03 Modify Gate Time
1 2

Lzl JOE A3 Modify GateTime
Phrs= [ MOE1: 11000 < MZ572 1 BAE
e PRI e e ]

-
getAll = ?EE§E=DFF}—3
are = .
Offoet. = +OEEE 4 )
5

Questo job altera i tempi di gate dell’estensione di note
specificata (intonazioni) nel segmento specifico della traccia
indicata. Il tempo di gate si riferisce alla durata del tempo
per cui viene tenuta una nota. Per voci non percussive,
equivale al tempo di riproduzione.

Usando questo job, potete scegliere di modificare tutte le
note indicate, ad un tempo di gate fisso o applicare una
regolazione relativa (lineare) ai tempi di gate originali.

Per regolazioni relative, userete due parametri: Rate e Offset.

Il valore Rate applica una modifica proporzionale al tempo
di gate mentre il valore Offset (applicato dopo la regolazione
Rate) aggiunge un valore fisso. La relazione é la seguente:

Tempo di gate regolato
= (tempo di gate originale X Rate) + Offset.

Se la regolazione risulta inferiore a 1, 'RM1x imposta il
valore su 1.

RM1x SEQUENCE REMIXER S5
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1. Phrase setting: Phrs 5. Offset
Imposta la phrase a cui viene applicata la regolazione.  Questo parametro aggiunge un valore fisso ad ognuno
m Impostaz.: 001 ... 256 dei tempi di gate regolati da Rate. Un’'impostazione
di 0 non produce alcuna modifica. Valori positivi
2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000) aumentano il tempo di gate e valori negativi lo
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la  diminuiscono.
regolazione. Il primo segmento imposta misura, m Impostaz: -9999 ... +0000 ... +9999

battuta e clock per il punto di inizio; il secondo

Usate questo parametro per impostare tutte le note
indicate sullo stesso tempo di gate (da 1 a 9999). Séset=-20

non desiderate usare questa funzione (ed esegui I I
invece una regolazione lineare), impostate il valorg cae
su Off. 12 12 12 28 28

2 imposta il punto di fine.

@) m Impostaz: Measure: beat : clock Original gate timing

8 001:1:000 ... 257:1:000 | |

: i m m wm
)_>| 3. Set all 32 2 32 48 48

m

)

Z

. . 4 . - Offset = +20
Se l'impostazione € diversa da Off, i valori di Rate e

Offset vengono ignorati. I I
m Impostaz: Off (0), 0001 ... 9999 a0

52 52 52 68 68

4. Rate
Il parametro Rate applica una modifica proporzionale
al tempo di gate di tutte le note indicate. Un valore di
100% non produce alcuna modifica; un valore di 506400 04 Crescendo

dimezza il tempo mentre un valore di 200% lo 1 2

raddoppia. LEmd J0E A4 Crescendo

®m Impostaz: 000% ... 100% ... 200% Phrs= mj MEE1: 1:Ea6E < 2578 1 0eE
Velozity
Rande = +@EEE—— 3

Original gate timing [ EE T 1
t t t I L I Questo job applica un crescendo o decrescendo all’'estensio-
(Gate) ne di note specificata (intonazioni) nel segmento specifico
32 32 32 48

della traccia indicata. LRM1x produce questo effetto

applicando una leggera regolazione di dinamica (offset)
all'inizio del segmento; I'offset aumenta gradualmente fino

a raggiungere la fine del segmento.

Rate = 50%
| |
I I
(Gate)
16 16 16 24
1. Phrase setting: Phrs

Rate = 150% .. . .
Imposta la phrase a cui € applicata la regolazione.

} } m Impostaz: 001 ... 256
(Gate)
48 48 48 72 72

2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la
regolazione. Il primo segmento imposta misura,
battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
segmento imposta il punto di fine.
m Impostaz: Measure: beat : clock
001:1:000 ... 257:1:000

Ji

24

3. Velocity Range
Il parametro Velocity Range imposta l'intensita del
crescendo. Questa impostazione seleziona il valore
aggiunto alle dinamiche delle note al meter e alla
battuta finali del segmento. L'RM1x aumenta
gradualmente la quantita aggiunta (o sottratta) alle
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dinamiche del segmento, partendo da “0” all’inizio 3.
del segmento e finendo con la quantita di Range totale

al termine del segmento.

La dinamica non puo essere inferiore a 1 o superiore 4.
a 127. | valori regolati sotto a 1 vengono alzatia 1 e
i valori regolati sopra a 127 vengono abbassati a 127.

Note range (Note = C-2~G8)
Imposta I'estensione di note da trasporre.
m Impostaz: C-2 ... G8 (DO2....SOL8)

Transpose
Il valore Transpose imposta il numero di intervalli di
trasposizione (semitoni). Un valore di +12 traspone

m Impostaz:-127 ...0 ... +127

Original velocities

t—+——¢
SEN

Range = +50 (M: 001:1 ~ 003:1)

¢
SEE

Range = —50 (M: 001:1 ~ 003:1)

—t—t—t

114

le note indicate di un’ottava sopra mentre un valore
di -12 le traspone di un’ottava sotto.
m |mpostaz:-127 ... +000 ... +127

Job 06 Glide
il 2

Lziml JOE A6 Glide
Phre= BN MB@1: 1:A08 < M2S7: 1: A6E
o R e e

-
m aEH ————— 3
24

Time
FE Rande

C_I0T ]

4

Sostituisce tutte le note successive alla prima nota nel
segmento specificato con dati di pitch bend che producono
lievi sfumature da una nota all'altra.

1. Phrase setting: Phrs

MODO PATTERN

64 54 44

Job 05 Transpose

1 2
Lzl JOE A5 Transeose
Phrs= [ MBEL: 11060 < MZ572 11 BAE
e PR -7 e o e P ]

Potete usare questo job per trasporre un’estensione specifica
di note (intonazioni) in uno specifico segmento di una traccia
indicata. Il livello di trasposizione é impostato in incrementi

di semitoni. 4

1. Phrase setting: Phrs
Imposta la phrase a cui € applicata la regolazione.
m Impostaz: 001 ... 256

2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la
regolazione. Il primo segmento imposta misura,
battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
segmento imposta il punto di fine.
m Impostaz: Measure: beat : clock
001:1:000 ... 257:1:000

Mote=C -2~G6G &8 —— 3
o 3
Transtose = +000— 4 '
| S [ |

Imposta la phrase a cui € applicata la regolazione.
m |mpostaz: 001 ... 256

. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)

Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la
regolazione. Il primo segmento imposta misura,
battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
segmento imposta il punto di fine.
m Impostaz: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 257:1:000

Time

Specifica la lunghezza della sfumatura (glide). Valori
superiori producono una sfumatura piu lunga tra le
note.

m Impostaz: 000 ... 100

. PB Range

Specifica I'estensione massima di pitch bend applicata
dal job glide in incrementi di semitono.
m |mpostaz: 01 ... 24

RM1x SEQUENCE REMIXER S 7
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Job 07 Create Roll

1 2

Lzl JOE A7 Create Rol)

Phirs= mj MaE1: 1886 < HEE2: 1 864
= R o e e e ]
4 33— 3
\ “START> < EHD *»

SterClock= BEH =k GoH
Velocity = B6d = @54

C_I0T

5

Crea una serie di note ripetute nel segmento specifico usando?,

modifiche continue specificate in unita di clock e dinamica.
Questo job € ideale per creare “roll” molto veloci.

1. Phrase setting: Phrs

Imposta la phrase a cui é applicata la regolazione.
®m Impostaz: 001 ... 256

. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la
regolazione. Il primo segmento imposta misura,
battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
segmento imposta il punto di fine.
m Impostaz: Measure: beat : clock
001:1:000 ... 257:1:000
. Note (C3)
Imposta la nota su cui eseguire il roll.
m Impostaz: C-2...G8

. StepClock
Specifica le dimensioni dell’'unita (cioé il numero di
clock) tra ogni nota del roll. E’ possibile specificare i
valori di inizio e di fine del roll, facilitando la
creazione di roll in cui le dimensioni dell'unita di
misura variano da nota a nota.
® Impostaz: 001 ... 999

. Velocity
Specifica la dinamica di ogni nota del roll. E’ possibile
specificare valori di dinamica di inizio e fine
facilitando la creazione diroll in cui la dinamica varia
da nota a nota.
®m |Impostaz: 001 ... 127

Job 08 Chord Sort

1 2

Izil JOE A3 Chord Sort
Phre= BN MEE1: L1008 < M2S7: 12008
306 e |

-~
up—3
F—1

Type
Grid

S [0 L |

Questo job “estrae” (sort) eventi di accordo (eventi di nota
simultanei) in ordine di intonazione. L'estrazione viene
riportata nell’elenco della pagina EDIT e determina la

sequenza di separazione usata dal job Chord Separate (vedi

pagina successiva).
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L'estrazione avviene in base all'intonazione. Se le note MI3,
DO3 e SOL3 iniziano tutte allo stesso tempo, il job regola
la sequenza su DO3, MI3 e SOL3 (se Type é regolato su
“up”) o su SOL3, MI3, DOS3 (se Type € regolato su “down”).

1. Phrase setting: Phrs

Imposta la phrase a cui é applicata la regolazione.
®m |Impostaz: 001 ... 256

Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la
regolazione. Il primo segmento imposta misura,
battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
segmento imposta il punto di fine.
m Impostaz: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 257:1:000

. Type

Determina il modo in cui i dati di nota di accordo
vengono estratti. Se regolato su “up” le note vengono
estratte in ordine ascendente; se regolato su “down”
vengono estratte in ordine discendente. “up&down”
estrae le note dell’accordo sul battere in ordine
ascendente e sul levare in ordine discendente.
“down&up” estrae le note dell’'accordo sul battere in
ordine discendente e sul levare in ordine ascendente.
m Impostaz: up, down, up&down, down&up

. Grid

Specifica il tempo della griglia (grid) che determina
quali gruppi di note sono considerati accordi. Le note
nelle unita di griglia specificate verranno trattate come
accordi.

m Impostaz: f intervalli di nota da 1/32
J:QE intervalli terzina da 1/16
J:  intervalii di nota da 1/16
J"IE intervalli terzina da 1/8
J  intervalii di nota da 1/8
J E intervalli terzina nota da 1/4

J intervalli nota da 1/4
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Job 09 Chord Separate

1 2
Lzl JOE A9 Chord Serapate

Se desiderate spostare gli eventi di una o piu battute o misure,
forse troverete pit comodo il job Copy Event (vedi sotto).

Questo job non sposta mai un evento al di la dei punti di
inizio o fine indicati; gli eventi che dovrebbero essere spostati

FPhr== Ella/i MEE] = 12 AEE ~ M257: 18 B6E0

Clock = @an— 3

C_I0T

Questo job divide ogni accordo (all'interno del segmento
specifico della traccia indicata) nelle singole note che lo

compongono, inserendo uno specifico delay tra ogni nota. 2.

Se il valore di Clock é impostato su 30, un accordo formato
da elementi DO3, MI3, SOL3 verra suonato come un DO3
(al tempo originale dell’accordo) seguito 30 cicli dopo da
MI3 e altri 30 cicli dopo da SOL3. Questa funzione é utile
ad esempio per scomporre pennate di chitarra.

Ricordate che non é possibile spezzare accordi vicino o 3,

nell’accordo successivo.

1. Phrase setting: Phrs
Imposta la phrase a cui € applicata la regolazione.
m Impostaz: 001 ... 256

2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la
regolazione. Il primo segmento imposta misura,
battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
segmento imposta il punto di fine.
m Impostaz: Measure: beat : clock
001:1:000 ... 257:1:000

3. Clock cycles

1.

4.

al dila di tali punti vengono spostati al bordo del segmento.

Phrase setting: Phrs
Imposta la phrase a cui € applicata la regolazione.
m |mpostaz: 001 ... 256

Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)
Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita la
regolazione. Il primo segmento imposta misura,
battuta e clock per il punto di inizio; il secondo
segmento imposta il punto di fine.
m Impostaz: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 257:1:000

MODO PATTERN

Clock
[l valore di Clock imposta il numero di misura, battuta
e clock per lo spostamento dei dati. In ogni battuta
sono presenti 480 cicli di clock.
m Impostaz: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 255: 3:479

Direction

Specifica la direzione in cui vengono spostati i dati.
“ADVANCE” sposta i dati verso l'inizio del brano
(le note suoneranno prima) mentre “DELAY” sposta

i dati verso la fine del brano (le note suoneranno dopo).
m Impostaz: ADVANCE, DELAY

Il valore di Clock imposta il numero di cicli di clock JOP 11 Copy Event

inseriti tra note di accordo adiacenti. Per ogni battuta

1 2

sono presenti 480 cicli di clock.
m Impostaz: 000 ... 999

Izt JOE A1 Cord Event
Phre= BN MAA1: 1: R0 < MZS7: 11 060

AR RN
1060600 e

+

(MBEL:1Te0E, =l
\ C_Ior )
[ Event 3 \4
Job 10 Shift Clock Questo job copia tutti i dati da un’area sorgente specificata
hrase) alla destinazione indicata, sostituendo qualsiasi altro
p q
1 2 dato gia presente nell'area di destinazione.
Lzl JOE A8 Shift Clock’
Fhrs= MEE1:1: @66 < 2573 13 960 1. Source phrase _ _
e R - e e P e e Il valore Phrs seleziona la traccia da cui vengono
Clock = MB@@:@:@a8 — 3 copiati i dati.
Direction = ADUANCE— 4 e m Impostaz: 001 ... 256

Questo job esegue sposta il tempo di tutti gli eventi di dati
del segmento specifico della traccia selezionata. Lo
spostamento avviene in incrementi di cicli di clock.

RM1x SEQUENCE REMIXER SS9
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2. Source segment Job 13 Extract Event
I valori “M” superiori impostano il segmento di phrase 1 2
da cui vengono copiati i dati. Il JOE AT Extract Evgnt

m Impostaz: Measure: beat:clock

001:1:000 ... 257:1:000 Fhir== m MEE1: 18686 < M257: 12 B0E

= PR -
mN-:nte-' ALL
3. Start point of destination segment Fhrz= 5 [— |
p g /aa m —
3 4

I valori “M” inferiori impostano il punto di inizio della

Questo moltiplicatore specifica il numero di volte peporgente.

cui viene copiato il segmento.
m Impostaz: 01 ... 99 Se alla locazione di destinazione sono gia presenti dei dati,

i dati estratti ed i dati esistenti si misceleranno.

2 copia sulla phrase destinazione.

@) m Impostaz: Measure: beat:clock Questo job sposta tutte le istanze dei dati di evento
8 001:1:000 ... 257:4:479 specificati, da un segmento selezionato di una phrase allo
= stesso segmento su una phrase diversa. Dopo I'operazione,
J_>| 4. Times gli eventi specificati non saranno piu presenti nel segmento
m

B3

Z

Job 12 Erase Event
1. Source phrase

1 2 Limpostazione Phrs superiore seleziona la phrase da
Ll J0E A2 Erace Euveny/ cui devono essere estratti gli eventi.
Fhrs= (¢80 Hgoi:itang < Hes7: 1060 m Impostaz: 001 ... 256
ALL ;
3/+ ] * . | 2. Source segment (M001:1:000~M257:1:000)
1) Seleziona il segmento di phrase da estrarre.
m Impostaz: Measure: beat : clock
Questo job cancella tutti i dati dal segmento specificato dello 001:1:000 ... 257:1:000

stile indicato, in modo che il segmento non suoni.
3. Destination phrase

1. Phrase setting: Phrs L'impostazione Phrs inferiore seleziona la phrase
Imposta la phrase da cui vengono cancellati i dati. destinazione.
®m Impostaz: 001 ... 256 m Impostaz: 001 ... 256
2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000) 4. Event
Imposta I'area della phrase da cancellare. Seleziona il tipo di evento da estrarre (al centro della
m Impostaz: Measure: beat : clock videata).
001:1:000 ... 999:8:479 m Impostaz: Note Eventi di nota
PC  Program change
3. Event PB Pitch bend
Imposta il tipo di evento da cancellare (al centro della CC Control change (Ogni
videata). singolo messaggio di con-
m Impostaz: Note Eventi di nota trol-change da 000 al27 o
PC  Program change tutti i messaggi di control-
PB Pitch bend change)
CC Control change (Ogni CAT Aftertouch di canale
singolo messaggio di con- PAT  Aftertouch polifonico
trol-change da 000 al27 o EXC Sistema esclusivo
tutti i messaggi di control-
change)

CAT Aftertouch di canale
PAT  Aftertouch polifonico
EXC Sistema esclusivo
ALL  Tutti gli eventi
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Job 14 Create Continuous Data 7. Clock
- Specifica il numero di clock da inserire tra ogni evento
Iksimd JOE 14 Creste Continuwous Dats creato.
Phr== [EEH E%E’ll: 1=E’"3t3 ~ MAGZ: | = BOG m Impostaz: 001 ... 999
ks = elo. A e
Clock = BEG 8. Curve
Corwve = +60 C_TO0T_) Specifica il grado di “curvatura” positiva o negativa
1 2 che verra applicata ai dati continui. “+00” produce
Lzl J0E A4 Create Conpinucus Data una curva lineare. Valori positivi creano una curva 52
Phre= G81 MEG1:1:@08 < MAED: 1 666 5 sempre piu positiva (cioé verso l'alto) mentre valor_i\ e
3\ﬁ§m% il negativi prngcono una curva progressivamente pid E
Dats = BEE -~ i negativa (cioé verso il basso). E
Clock = BEB— m Impostaz: -16 ... +16
/ Curve = +66 7 | T L | P 8
6 8 4 o
P

Crea dati di control change continuo nell’estensione d
segmento specificato. Puo essere usato per inserire pi

ob 15 Thin Out

bend precisi ed altre variazioni di controllo. 1 2
Ll J0E AS Thin Out
1. Phrase setting: Phrs Phra= [SEBY MOG1: 1: B0 < M2572 1 BOE
Imposta la phrase a cui é applicata la regolazione. e RPRARARRA 7 e S T T T
m Impostaz: 001 ... 256 &iFE Fitch Bend
C_ oo
2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000) 3

Imposta I'area della phrase su cui viene eseguita §§,est0 job é usato per rimuovere alcune occorrenze di un
regolazione. Il primo segmento imposta MisUrg ento non di nota specifico, all'interno del segmento di
battuta e clock per il punto di inizio; il secondoy, traccia selezionata. Lo scopo é ridurre il volume dei

segmento imposta il punto di fine. dati e liberare memoria.
m Impostaz: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 999:8:479 Il job, piti precisamente, rimuove ogni altra occorrenza dell’

evento nelle aree in cui si trova I'evento entro 60 cicli di

3. EventType clock. Il job non rimuovera un evento separato dalla
Seleziona il tipo di evento da creare (al centro dellecegente occorrenza da almeno 60 cicli di clock.
videata).

m Impostaz: PB (Pitch bend), CC (Control 1. Phrase setting: Phrs
change), CAT (Channel aftertouch), Seleziona la phrase obiettivo dell’'operazione.
EXC (System exclusive) m Impostaz: 001 ... 256
4. Control Change No. 2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)

Quando é selezionato “CC”, il cursore pud essere

spostato sul numero di control change per specificare  gegmento imposta misura, battuta e clock per il punto
il tipo di dati di control change da creare. diinizio; il secondo segmento imposta il punto di fine.
®m Impostaz: 000 ... 127 m Impostaz: Measure: beat : clock

001:1:000 ... 257:1:000

Imposta 'area della phrase da ridurre. Il primo

5. Times
Questo moltiplicatore specifica il numero divolte per 3 gyent type

cui i dati creati nel segmento specificato, dovranno  gejeziona il tipo di evento obiettivo dell'operazione.

essere ripetutl. m Impostaz.: PB (Pitch bend), CC (Ogpni tipo di

= Impostaz: 01 ... 99 messaggio di Control Change, da
000 a 127), CAT (aftertouch di

6. Data canale), PAT (aftertouch polifonico)

Specifica i limiti superiore ed inferiore per i dati da

creare. |l valore a sinistra € il limite inferiore mentre

quello a destra € il limite superiore.

®m Impostaz: 000 ... 127, -8192 ... +8191 (Event
Type=PB)
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Job 16 Modify Control Data Job 17 Time Stretch
r 2 1 2
Lzl JOE A6 Modify Cony4~ol Data TIEAT Time Stretd

Phrs= [ G 1: Ll (TR R Phre= G4 MEE1: 1606 < M2S57: 1: 06
e RERARIRARA e T T ]
e

- FPE Fitch Bend
get. Al G4
GE 2ot +BReE — T Time = @@

5

3 6

Modifica o regola in offset i valori di tutte le occorrenze deQuesto job espande o comprime il tempo sul segmento
tipo di dati di control change specificati per il segmento. selezionato della phrase selezionata.

[N

3

C_I0r ]

1. Phrase setting: Phrs L'operazione influenza il tempo di tutti gli eventi, i tempi di
Seleziona la phrase obiettivo dell’operazione. step ed i tempi di gate della nota.
®m Impostaz: 001 ... 256

<
0
O
O
0
>
_|
m
Y
Z

1. Phrase setting: Phrs
2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000) Seleziona la phrase obiettivo dell’operazione.
Imposta I'area della phrase da modificare. Il primo m Impostaz: 001 ... 256
segmento imposta misura, battuta e clock per il punto
diinizio; il secondo segmento imposta il punto difine. 2. Segment (M001:1:000 ~ M257: 1:000)

m Impostaz: Measure: beat : clock Imposta I'area della phrase obiettivo dell’operazione.

001:1:000 ... 257:1:000 Il primo segmento imposta misura, battuta e clock
per il punto di inizio; il secondo segmento imposta il
3. Event Type punto di fine.

Seleziona il tipo di evento da regolare (al centro della m Impostaz: Measure: beat: clock

videata). 001:1:000 ... 257:1:000

m Impostaz: PB (Pitch bend), CC (Messaggi di 3. Time
Control Change da 000 a 127), CAT Il parametro Time imposta il moltiplicatore del tempo.
(aftertouch di canale), PAT m Impostaz: 025% ... 400%

(aftertouch polifonico)

4. Set All [1 Phrase
Specifica un valore fisso a cui saranno impostate tutte

le occorrenze del tipo di dati di control changeJob 18 Copy Phrase
specificato. Regolate questo parametro su “OFF” se 1 2
desiderate impostare in offset i valori dei dati usandq iz g g™ T0F 45 Cord Phracgd

i parametri Rate e Offset di seguito illustrati. — —

m Impostaz: OFF, 000 ... 127, -8192 ... +8191 stule= W Phrs= US /a1 !

— & Coaky
(Event Type=PB) Stule= UGl Fhrs= 801 I |
C_IoT

5. Rate
Imposta la percentuale tra i valori di control change 3 4
inferiore e superiore. Un'impostazione di “1009,"Questo job copia una phrase selezionata (user o preset) nella
conserva la relazione originale tra i valori, impostaPhrase user indicata.
zioni inferiori riducono I'estensione mentre valori

superiori la aumentano. Il parametro Style della phrase sorgente ha importanza solo
m Impostaz: 000 ... 200 se si sta eseguendo una copia da una phrase user.
6. Offset Se la phrase destinazione non esiste ancora, questo job la

Determina la quantita di offset applicata ai valori dffeera. Se € gia esistente, il job ne cancellera i dati originali.
control change. Impostazioni “-” riducono i valori

mentre impostazioni “+” li aumentano. 1. Source style _ _ _

Il valore Style superiore seleziona lo stile contenente
Nuovi Valori di Control Change la phrase user da copiare. Il valore ha senso solo se si
= Valori di Control Change Originali X rate/100 sta copiando una phrase user; I'RM1x ignora questa
+ offset impostazione se si sta copiando una phrase preset.
(Se la parte destra dell'equazione é inferiore a 0, m Impostaz: UO1 ... US0 PO1.... P60

il nuovo valore sara 1)
m Impostaz: -127...127,-8192 ...+8191 (Event Type=PB)
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2. Source phrase Questo job miscela tutti i dati delle due phrase user
Il valore Phrase superiore seleziona la Phrase da copiaelezionate nella seconda di queste phrase.
m Impostaz.: Qualsiasi phrase preset o user da

001 a 256 1. Source style (Style “a”
Il primo valore Style seleziona lo stile contenente la
3. Destination style phrase sorgente (source; phrase “a”).

[l valore Style inferiore seleziona lo stile che conterra m Impostaz: UO1 ... US0
la phrase destinazione.

m Impostaz: UO1 ... U50 2. Source phrase (Phrase “a” =z
Il primo valore Phrase seleziona la phrase sorgente. [
4. Destination phrase Si tratta della phrase contenente i dati da mixare nella | {m=
Il valore Phrase inferiore seleziona la phrase phrase destinazione. Dopo il mix, i contenuti della E
destinazione (user). phrase sorgente resteranno invariati. e}
m Impostaz: 001 ... 256 m |mpostaz: 001 ... 256 8
N P
3. Destination style (Style “b”)
Job 19 Exchange Phrase Il secondo valore Style seleziona lo stile contenente
1 2 la phrase destinazione (phrase “b”).
J0E 13 Exchande Fhraee m |mpostaz: UO1 ... US0
Stule= U8l Fhrs= 801 PR : 4. Destination phrase (Phrase “b”)
=chande . .
Stules Phras 001 [ : Il_secondo valore Phrgs_e selez_|ona la phrase de_stma-
\ zione. Il contenuto originale di questa phrase viene
(IO ) miscelato con il contenuto della phrase “a”.
Y p
3 4 m |mpostaz: 001 ... 256
Scambia i contenuti di due specifiche phrase.
1. Style _ o Job 21 Append Phrase
Specifica il primo stile contenente i dati di phrase da 1 2 b
scambiare.
= Impostaz: UO1 ... U50 LZNd 0B 71 Arerend Phyése
Style= UE1  Phrs= 861 R - a
AREend B
2. Phrase
e ; : : = = B T e | PR —-
Specifica la prima phrase contenente i dati da Stidle= UB&  Phrs E% a
scambiare. . C_Tor )
m Impostaz: 001 ... 256 3 4
Questo job attacca il contenuto della phrase user selezionata
3. Style (phrase “a”) alla fine di un’altra phrase user (phrase “b”).

Specifica il secondo stile contenente i dati di phrasgl termine dell’operazione, la phrase “a” resta invariata.
da scambiare.

m Impostaz: UO1 ... U50 Se cercate di aggiungere dati che porterebbero la phrase “b”
ad una lunghezza superiore a 256 misure (la lunghezza
4. Phrase massima della phrase), 'RM1x visualizza il messaggio
Specifica la seconda phrase contenente i dati délegal Input” e il job non verra eseguito.
scambiare.
m Impostaz: 001 ... 256 1. Source style (Style “a”

Il valore Style superiore seleziona lo stile contenente
la phrase user sorgente (phrase “a”).

Job 20 Mix Phrase m Impostaz: U01 ... U50
1 2 .
M8 JOF 70 Mix Fhrase 2. Source phrase (Phra_se a _
[l valore Phrase superiore seleziona la phrase sorgente
Stdle= Ubl  Fhrs= 081 I ... Ta (phrase user). In conseguenza di questo job, il
Stdle= LBz FPhrs= 810 EESEEREREESNEEE b contenuto della phrase sorgente resta invariato.
Style= }AEE Phi== m |mpostaz: 001 ... 256

3
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3. Destination style (Style “b”) Job 23 Get Phrase
Il valore Style inferiore seleziona lo stile contenente 1 2 3

la phrase destinazione (phrase “b”).
Iilml JOE 2% Get. Phi-ase
m Impostaz.: UO1 ... U50 £
Sond = TR = &1 MEEL -~ M99
- R

4. Destination phrase (Phrase “b”) Phis = @o1 & Gt
Il valore Phrase inferiore seleziona la phrase a cu 7 R
viene aggiunta la Phrase sorgente. , S (] )
Z ®m Impostaz.: 001 ... 256 4
@) Questo job crea una phrase user da uno specifico segmento
8 di dati di song. Precisamente, copia un segmento di dati di
= Job 22 Split Phrase traccia sequence da una song nella phrase destinazione.
E ! 2 2 4 L'RM1x imposta la segnatura del tempo (meter) per la nuova
- X imposta la segnatur p r) per la nuov.
% Lad JOE 72 Selit Phrage phrase corrispondente al meter registrato nella misura
Stule= UBl  Phr== BBl M& iniziale del segmento sorgente. (Ricordate che il valore meter

Srlit# influenza tutta la phrase. Qualsiasi modifica di meter nelle
-

Style= U4 Phrs= EN misure successive del segmento sorgente, verra ignorata).

\\
5 6 La lunghezza massima della phrase é di 256 misure. Se

Questo job divide una phrase user selezionata in due phresecate di copiare un segmento superiore alle 256 misure, a

user. Il job splitta la phrase alla prima battuta della misukédeo appare il messaggio “lllegal Input” e non sara possibile

specificata. La porzione iniziale della phrase (fino allo spligseguire il job.

resta nella locazione originale mentre la rimanente phrase

si sposta alla destinazione specificata. Il job sostituisce tutti i dati gia esistenti nella phrase
destinazione.

Il job sostituisce qualsiasi dato gia esistente nella phrase

destinazione. Questo job non copia impostazioni di voce e tempo.

1. Source style 1. Source song
Il valore Style superiore seleziona lo stile contenente Il valore Song seleziona la song contenente i dati
la phrase user da splittare. sorgente.
m Impostaz.: UO1 ... U50 m Impostaz.: 01 ... 20

2. Source phrase 2. Source track
Il valore Phrase superiore seleziona la phrase user da Il valore Track seleziona la traccia sequence contenen-
splittare. te i dati sorgente.
®m Impostaz.: 001 ... 256 ®m Impostaz.: 01 ... 16

3. Split time signature 3. Segment
Imposta la segnatura del tempo dello stile destinazione. Il valore “M” seleziona il segmento sorgente in base
m Impostaz.: 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4 alla sua locazione (in misure) sulla traccia sorgente.

Il primo valore da la misura iniziale; il secondo valore

4. Split point la misura finale.
Il valore “M” seleziona la misura a cui la phrase viene m Impostaz.: Initial measure: 001 ... 999
splittata. Diventa il punto di inizio della phrase Final measure: 001 ... 999
destinazione. (dove misura finale - misura iniziale
m Impostaz.: 001 ... source-phrase length < 256 e misura finale = misura

iniziale)

5. Destination style
Il valore Style inferiore seleziona lo stile destinazione. 4. Destination phrase

m Impostaz.: UO1 ... US0 Il valore Phrase imposta il numero di phrase per la
phrase user destinazione.
6. Destination phrase m Impostaz.: 001 ... 256
Il valore Phrase inferiore seleziona la destinazione
dello split.

®m Impostaz.: 001 ... 256
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Job 24 Put Phrase Job 26 Phrase Name
1 4
FHRASE
IZzaN JOF 24 Fut Fhroce Il JOE 26 FPhrase Hame HiEl
Phrs = 19 861 PsycliB@l Rap e A
Song = B1 TR = 61 Mogt oo stuy
s R T b+ == 3 CHAERCIER ZelesienTes.
/ — (Telete JC _Enter 3 <=2Fal~1"_~{i:~
2 3 Questo job viene usato per impostare o modificare il nome

Questo job copia una phrase user selezionata in un’apx una phrase user (non vuota). Il nome puo essere di u
specifica della song specificata. | dati precedentementessimo di 8 caratteri.
esistenti nell’area destinazione vengono cancellati.

Usate le manopole Display 1 e 2 per selezionare una
La phrase sorgente viene selezionata in base a numeriodiazione per il carattere ed un carattere e premete il pulsants
style e phrase mentre la phrase destinazione in base a nunfignzione F2 (Enter) per inserire il carattere specificato alla
di song, track (traccia sequence) e measure (locazione sidieazione indicata. Il pulsante funzione F1 (Delete) pud
traccia). Questo job non copia impostazioni di meter, vo@ssere usato per selezionare una locazione di carattere e
o tempo. Il meter (segnatura del tempo) della phrase nondancellare il carattere in quella locazione. Ripetete I'opera-
effetto sulla copia. zione fino a completare il nome.

MODO PATTERN

1. Source phrase (Category, Number )
Il valore Phrase seleziona la phrase da copiare. [] Track
m Impostaz.: 001 ... 256
Job 27 Copy Track
2. Destination song 1
Il valore Song seleziona la song destinazione. 0B 27 Cord Track
m Impostaz.: 01 ... 20

Stu=Ua1 Sec=[R] TR=@1 [ 1

inati Stu=lU17y =[A]l TE E ¥ oy ]
3. Destination track _ _ _ Fhrascbatoh Eoent
Il valore Track seleziona la traccia sequence in cu I: PladF s Groowe-MIDI Delﬁ?
UoicesUoiceEdit

deve essere copiata la phrase.

U
m Impostaz.:01 ... 16 2 3 o _ _ _
Questo job copia tutti i dati (del tipo selezionato) dalla traccia

4. Track location sorgente selezionata nella traccia destinazione. E’ possibile
Il valore “M” seleziona la misura iniziale, sulla tracciacopiare dati di traccia da una singola sezione di uno stile

sequence, per la copia. selezionato.

® |mpostaz.: 001 ... 999 ) ) ) o ) )
L'operazione di copia sostituisce i dati precedentemente

esistenti sulla traccia destinazione.

Job 25 Clear Phrase 1. Source style, section, and track
Le prime tre impostazioni selezionano la traccia
1 sorgente.
Ll JOB 25 Clear Phrase m Impostaz.: Style uo1 ... Us0
Phrace = [ E | Section A..P
# Clear Track 1...16
L |
I 2. Destination style, section, and track

Il secondo gruppo di impostazioni seleziona la traccia
Questo job cancella tutti i dati dalla phrase user selezionata —destinazione.

e rinizializza la tavola della phrase (phrase table). m |mpostaz.: Style uo1 ... Us0
Section A..P
1. Phrase Track 1..16

[l valore Phrase imposta la phrase user da cancellare.
m Impostaz.: 001 ... 256
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12. Job

3. Data type Job 29 Clear Track
Questi box di spunta determinano il tipo di dati da 1 2

copiare. Spostate il cursore sul box e usate il pulsant JOE 29 Clear Track

[YES +1] per impostare il simbolo di spunta se

desiderate che il tipo di dati corrispondente vengq ~-° M TR=21 : e -
copiato oppure usate il pulsante [NO -1] per disattivare
il simbolo di spunta se non desiderate copiare il tipc
di dati corrisponente.

[
Phr-aseFat.ch

|: PL3lF R Grooue MIDT Delay
UoicesUoiceEdit

3

® Impostaz: E Copia il tipo di dati corrispon- Questo job cancella tutti i dati (del tipo selezionato) dalla
traccia pattern selezionata o da tutte le tracce pattern.

<
O
v
@) dente.
) i i i dati .
> [[] Non copia questo tipo di dati. 1. Section
= Limpostazione Sec seleziona la sezione da cancellare.
g ®m Impostaz.:A ... P
Job 28 Exchange Track 2 Track
1 Limpostazione TR seleziona la traccia da cancellare.
JOE 28 Exchande Track ®m Impostaz.: 01 ... 16
TR=a1 ; % Exchand '
TR E xehande | 3. Data type _ _ o _ _
Phi~azePat.ch Questi box di spunta determinano il tipo di dati da
I: hLgerimroopg DL Delad cancellare. Spostate il cursore su un box e usate il
5 3 pulsante [YES +1] per attivare la spunta e cancellare

il tipo di dati corrispondenti oppure il pulsante [NO -
1] per disattivare la spunta e non cancellare il tipo di
dati corrispondente.

Scambia il tipo di dati specificato tra due tracce specificate.

1. Track _— : . .
Specifica la prima delle due tracce tra cui saranno " Impostaz. Cancella il tipo di dati cormis-
scambiati i dati. pondente.

[[] Non cancella questo tipo di

2. Track dati.

Specifica la seconda delle due tracce tra cui saranno
scambiati i dati. Job 30 Normalize Play Effect
1

3. Data type
Questi box di spunta determinano il tipo di dati da| Il f0E 38 Hormalize Flay Effect
scambiare tra le tracce specificate. Spostate il cursof TR={=s Sagag

. . . I BEL LI L.
su un box e usate il pulsante [YES +1] per attivare i
. . . oL . . . . F1a4F & Groowe
simbolo di spunta e scambiare il tipo di dati corrispon- w HNormalize #MIDI Delad
dente oppure usate il pulsante [NO -1] per disattivart oo
la spunta e non scambiare il tipo di dati corrisponden-
te. Questo job sostituisce i dati nella traccia sequence

- Impostaz:E Scambia il tipo di dati corris- selezionata in modo che i nuovi dati incorporino le attuali
impostazioni Play Fx/ Groove/ MIDI Delay (pagg.57, 55,

dente. - i i di
Zon nte . o g 60)-Inaltre parole i valori esterni di Play Fx/ Groove/ MIDI
D q Oh scambia questo tipo di Delay sono inseriti nei dati di evento MIDI della traccia.
ati.

Dopo aver riprogrammato i dati sequence della traccia, il
job rinizializza i parametri play-effect della traccia.

1. Track
Il valore TR seleziona la traccia da normalizzare.
m Impostaz: 01 ... 16 Normalizza la traccia
sequence corrispon-
dente.
All Normalizza tutte le

tracce sequence.
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12. Job

Job 31 Divide Drum Track
1 Se impostate Section su “ALL”, 'RM1x imposta
— automaticamente il valore sorgente corrispondente su
Ldime FOE 31 Divide Drum Track “ALL". (Se modificate I'impostazione “ALL” su un

TR= ' ' numero o una lettera, ’lRM1x automaticamente
w Divide deseleziona I'impostazione “ALL” alla sorgente).
TR= 10 eIy ® Impostaz: Style U0l ...Us0

Section A...P, ALL

Separa gli eventi di nota in una traccia specifica e posiziona 3. Preset phrase- User

le note corrispondenti su strumenti drum diversi in tracce Mettete una spunta in questo box se desiderate copiarg
separate (da 1 a 8). Se la traccia sorgente € una tracciada l yna phrase preset in una phrase user.

a 8, i dati in quella traccia verranno sostituiti. | dati diversi

dagli eventi di nota verranno copiati su tutte le 8 tracce.

Separando gli strumenti drum in questo modo, é possibile

editare o applicare effetti e controlli intemporeale asingdfioh 33 Append Pattern
strumenti drum durante la riproduzione. 1

MODO PATTERN

1 Track Lzl /OE 33 Arrend Pattern

Specifica la traccia sorgente da dividere. stule= [d Sec= [A] L

m Impostaz.:01 ... 16 ArFend-#
57'-*1E*= ual  Sec= [A] G rlRRrRrrsa

W] Keer Original Phrase [ TioT 1

7

L1 Pattern 2 3 _ _
Questo job unisce una copia del pattern user selezionato
Job 32 Copy Pattern (pattern “a”) alla fine di un altro pattern user (pattern “b”).
1 Al termine del job, il pattern originale “a” resta invariato.
Ll A0 32 CoPd Pattern o _ _
Stdle= M Sec= ALL E N Se cercate di aggiungere dati cbe renderebbero il pattern
er— b” piu lungo di 256 misure, 'RM1x visualizzera il
Stuls= UBl Sec= ALL E ! messaggio “lllegal Input” e il job non verra eseguito.
¥ C_I0™ )
7 Preset Phrase — User 1. Source pattern (pattern “a”

2 3 S ) ) Le impostazioni Style e Section superiori selezionano
Questo job copia tutti i dati da uno stile sorgente selezionato | pattern sorgente.

in uno stile destinazione selezionato. E’ possibile copiare i w |mpostaz: Style Uo1 ... US0
dati di traccia da una singola sezione di uno stile selezionato Section A..P
o0 da tutte le sezioni dello stile.

2. Destination pattern (pattern “b”)
Le impostazioni Style e Section inferiori selezionano
il pattern a cui viene unito il pattern sorgente.
m Impostaz: Style uo1 ... Us0

L'operazione di copia sostituisce qualsiasi dato precedente-
mente esistente nello stile destinazione.

1. Source style, section Section A...P
[l primo gruppo di impostazioni seleziona lo stile e la
sezione (i) sorgente. 3. Keep Original Phrase

Inserite una spunta in questo box se non desiderate

Se impostate Sec su “ALL", 'RM1x imposta auto- alterare i dati della phrase originale.

maticamente il valore di destinazione su “ALL". (Se
cambiate I'impostazione “ALL” su un numero o una
lettera, 'RM1x deseleziona automaticamente
l'impostazione “ALL” alla destinazione).
m Impostaz: Style uo1... Us0

Section A ...P, ALL

2. Destination style, section

Il secondo gruppo di impostazioni seleziona lo stile e
la sezione (i) destinazione.
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12. Job

Job 34 Split Pattern Job 35 Clear Pattern
1 2 1
Lzl f0E 34 Selit Pattern Izl /OF 35 Clear Pattern
Stule= UAL Sec= [A] MEFAZ Stule= [P Sec= ALL E j
R #* Clear
Stdle= MEE Sec= [AT Spllth | .
¥ Keel Oridinal Phrase | T | [ oot ]

/
3
Questo job diviééle un pattern selezionato in due pattern. Questo job cancella tutti i dati dal pattern selezionato.
Il job divide il pattern alla prima battuta della misureSe impostate Style su “ALL”", il job esegue una cancellazione
specificata. La porzione iniziale del pattern (fino al punto dotale, rimuovendo tutte le sezioni di tutti gli stili. In questo
split) resta nella locazione originale mentre la porzione cleaso il job rinizializza anche tutte le impostazioni play-effect
inizia dopo il punto di split viene spostata e diventa il pattemm pattern-voice per tutti gli stili.
destinazione. (Se dopo il punto di split non inizia alcuna
phrase, il pattern destinazione resta vuoto). Ricordate che non é possibile eseguire un Undo su una
cancellazione totale. Fate attenzione quando decidete di
Il job sostituisce qualsiasi dato gia esistente nel pattecancellare tutti i pattern con un’impostazione Style=ALL.

destinazione.
Se impostate Style su un valore numerico e Section su

1. Source style, section “ALL", il job cancella tutte le sezioni (tutti i pattern) nello
Le impostazioni Style e Section superiori selezionanstile selezionato. Rinizializza anche tutte le impostazioni
il pattern da splittare. play-effect e pattern-voice per quello stile. (Se commettete
m Impostaz: Style uo1 ... U0 un errore con questo tipo di cancellazione, potete annullare

Section A..P I'operazione usando Undo).

2. Split point 1. Style and section
Il valore “M” seleziona la misura a cui viene diviso il | valori Style e Section selezionano il/i pattern da
pattern. Questo valore diventa il punto di inizio della cancellare.
phrase destinazione. Se impostate Style su “ALL”", anche Section viene
m Impostaz: 001 ... lunghezza pattern sorgente regolato su “ALL".

m Impostaz: Style Uo1 ... U50, ALL
3. Destination style, section Section A ...P ALL

Le sezioni Style e Section inferiori selezionano la

nuova locazione per la porzione del pattern che inizia

al punto di split.

m Impostaz: Style uo1 ... Us0 Job 36 Style Name
Section A...P

Idilml JOE 56 Stdle MName

4. Keep Original Phrase

. . . COEFGHITKLMHNOFP
Inserite una spunta in questo box se non desiderate BEHE = STULMEN S abede £
alterare i dati phrase originali. = EQQQE%%EEEE%EW

g CHARACTER WHESE T g, — A0 8

L lelote JL Enter J <=sPal~JI" 41"

Questo job viene usato per impostare o cambiare il nome di
uno stile. La lunghezza massima del nome é di 8 caratteri.
Usate le manopole Display 1 e 2 per selezionare una
locazione di carattere ed un carattere e premete il pulsante
funzione F2 (Enter) per inserire il carattere specificato alla
locazione selezionata. Il pulsante funzione F1 (Delete) puo
essere usato per selezionare una locazione di carattere e
cancellare il carattere a quella locazione.

Ripetete I'operazione fino a completare il nome.
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13. Edit

13. Edit

Il submodo Pattern EDIT consente di editare i contenuti di una phrase user. E’ possibile regolare o cancellare qualsiasi
evento MIDI che costituisce la phrase ed aggiungere nuovi eventi.
L'RM1x offre due diverse videate di editing: una Event list (elenco eventi) ed un display View Filter.

[ Edit

La event list presenta un elenco degli eventi MIDI della traccia ordinati in base alle loro occorrenze. Ogni inserimg
visualizza la locazione nel tempo, il nome e gli argomenti numerici dell’evento. E’ possibile regolare liberamente
locazione di qualsiasi valore di argomento, cancellare gli eventi o inserirne di nuovi.

Quando registrate una performance in una traccia sequence, la registrate come una serie di eventi MIDI. Ogni
corrisponde ad una specifica azione MIDI. Suonare una nota € un “evento di nota”, selezionare una voce é un “eve,
program change” e cosi via.

MCD:D PATTERN

La maggior parte delle specifiche degli eventi devono includere informazioni che indicano il modo in cui viene eseguito

'evento. Ad esempio, una specifica di evento di nota deve identificare la nota (hnome della nota), il tempo (tempo di gate)
e la forza (dinamica). Il primo elemento sulla event list € detto Top e l'ultimo End. Questi elementi hanno solo scopo di

indicazione, non rappresentano eventi e non sono quindi editabili.

Beat Clock
|
RaZzam [ ED T ww TR M
4.4
l::::T::# TR E Tt rrr rrrrrrrrr
Measure —EEl1-B8E npPC paE-gaE-naEe  [GrandPho]
Egi H i—aa% mh % HA: 199 1EA Clommmmmmm .
1 B FOINTEFR
Parametro Valori Funzione
n o Pointer - Sposta il puntatore su singoli eventi.
(F2 Delete - Cancella I'evento all’attuale locazione del cursore.
(JFs3 Insert - Inserisce un evento specifico all’attuale locazione del cursore.
Measure 001 ...999 I numero della misura in cui é posizionato I’evento
corrispondente.
Beat 1..16 Il numero della battuta a cui é posizionato I'evento corrispondente.
Clock 000 ... 479 Il numero di clock a cui é posizionato I'evento corrispondente.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, consultate la sezione Operazioni Base (pag.26).

I _EDITI TG g M
- Qe L (= An]

HAl1:1:388 mC 3 HE: B2S HEE Chommmmnun . . ]
11 EVENT TV'FE

Nt e —

Parametro Valori Funzione
mn ¢ Event type Note, PB, PC, CC, CAT, PAT, Specifica il tipo di evento da inserire.
RPN, NRPN, Exc, XG RPN,
XG NRPN, XG Exc System,
XG Exc Effect, XG Exc Multi,
XG Exc Drum

(_ JF4 | DO! Inserisce I'evento specificato alla locazione attuale del puntatore.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, consultate la sezione Operazioni Base (pag.26).
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Editing di Eventi Esistenti Inserimento di Eventi
Per editare i dati nel display di edit, usate la manopolaPer inserire un evento usate la manopola Display 1
Display 1 (PONTER) o i pulsanti cursore verticale per (POINTER) o i pulsanti cursore verticali per spostare il
spostare il puntatore su un evento che desiderate editaremintatore su un evento alla locazione in cui inserire un nuovo
i pulsanti cursore laterali per spostarlo sull’'elemento deievento e premete il pulsante funzione F3 (Insert). Apparira
dati da editare. Eseguite poi I'editing usando i pulsantiil display EDIT Insert. Usate la manopola Display 1 per
[NO -1] e [YES +1] o la tastiera (la tastiera puo essereselezionare il tipo di evento da inserire e i pulsanti cursore
usata per I'inserimento di note e di numeri come descrittoper spostare gli elementi di dati nell’evento visualizzato sul
a pag.26). L'evento editato lampeggera sul display. display ed eseguite I'editing desiderato. La precisa locazione
Premete il pulsante funzione F4 (DO!) per inserire i dati di inserimento puo essere specificata anche in questo modo.
editati ('evento smettera di lampeggiare). Per annullare,l tipi di eventi disponibili per I'inserimento sono elencati di
spostate il puntatore su un altro evento senza premere Beguito. Quando avete specificato I'evento desiderato,
pulsante funzione F4 (DO!). premete il pulsante funzione F4 (DO!) per inserire I'evento
o il pulsante [EXIT] per annullare e tornare al display di
editing principale. | valori per eventi “Exc” (sistema
esclusivo) devono essere inseriti in formato esadecimale.

<
0
O
O
5
>
_|
m
Y
Z

[Elenco Tipi di Eventi]

Tipo di Evento Funzione

Note (numero di nota) Questi messaggi trasmettono dati di esecuzione sulla tastiera. Ogni messaggio include
uno specifico numero di nota corrispondente al tasto premuto, un valore di dinamica
ed uno di tempo di gate.

PB (Pitch Bend) Questo messaggio trasmette il movimento della rotella di PITCH BEND.

PC (Program Change) Questo messaggio é usato per selezionare le voci.
Fate riferimento all’opuscolo List Book per un elenco completo delle voci del’lRM1x.

CC (Control Change) Questi messaggi controllano volume o pan etc.
Ogni controller ha un numero specifico.

CAT (Aftertouch di Canale) Questo messaggio trasmette la pressione applicata alla tastiera dopo aver suonato
una nota, per creare modifiche tonali (per un intero canale MIDI).

PAT (Aftertouch Polifonico) Questo messaggio trasmette la pressione applicata alla tastiera dopo aver suonato
una nota (per singoli numeri di nota).

RPN (Registered Parameter Number) Questo messaggio € usato per specificare parametri di parte come Pitch Bend,
Sensitivity o Tuning etc

NRPN (Non Registered Parameter Number) Questo messaggio € usato per impostare parametri di suono come vibrato, detune,etc.

Exc (Sistema Esclusivo) Un tipo di messaggio MIDI usato per scambiare dati unici ad uno specifico modello o
tipo di apparecchiatura.

XG RPN (XG Registered Parameter Number) Dati RPN che utilizzano un nome di parametro XG.

XG NRPN (XG Non Regitered Parameter Number)| Dati NRPN che utilizzano un nome di parametro XG.

XG Exc System (XG System Exclusive) Messaggio di Sistema Esclusivo (XG System) che utilizza un nome di parametro XG.

XG Exc Effect (XG Effect System Exclusive) Messaggio di Sistema Esclusivo (XG Effect) che utilizza un nome di parametro XG.

XG Exc Multi (XG Multi part System Exclusive) Messaggio di Sistema Esclusivo (XG Multi part) che utilizza un nome di parametro XG.

XG Exc Drum (XG Drum setup System Exclusive)| Messaggio di Sistema Esclusivo (XG Drum setup) che utilizza un nome di parametro XG

@D - Fate riferimento alla sezione “Formato Dati MIDI”
dell'opuscolo List Book.

» XG é un formato di generazione sonora sviluppato da
Yamaha che espande le specifiche GM per aggiungere
espressivita e compatibilita di dati e soddisfare le
esigenze dei sofisticati sistemi di computer e
periferiche odierni.
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Parametri di Evento editabili
| parametri ed i valori per gli elementi editabili sono elencati di seguito. Per ogni tipo di evento a sinistra € visilalizzato
display di edit principale e a destra é visualizzato il corrispondente display di inserimento di edit.

1) Note
FATT] AT ] T g (M
-~ - (=B u]

BA1:1-008 WFan  [@18] EE1:1:336 mC T OEIGSE  G26 Do, . ] z
BA1:1-00G #PC  GEO-68 x
»OOT: 1000 o O 159 i
i Note - <
o
Note Gate Velocity 8
C-2... G8 (D0O2-s0OL8)| 00:001... 99:479 001... 127 o
>

Ralild_EDITO Insert BT T

BE1 il 326 ZPE +@@Ea LCo...1... 1]

Dati
-8192 ... +8191

FFTT TR { el EDITH Insert T 160 HGO La0d
- el
P
1EEE nPC BEE-EEEa-sEE  [GrandPro] AE]l iy 386 nPC BEE-EEE-A80 [GrandProl
-3 mD 3 @@:199 5= . A
:

= —

Bank Select MSB Bank Select LSB PC#
000 ... 127 000 ... 127 000 ... 127

[s[sFd: 1: 386 wBank-rMloBEl @b 0. ... ..

il j—y
[ FHT ] rt e TR M
£ laty
BIBN: 13386 GCAT BEE D 1
; :
EE [ I .
CAT —
Dati
000 ... 127
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13. Edit

6) Polyphonic aftertouch

7)

9)

(FRTT] TR M
i
BA1:1:326 BFAT C -2 aaa 0....... ]
PHT )
Nota Dati
C-2 ... G8 (D02-soL8)| 000 ... 127
RPN
Ld:ied ED]TO] TRg¢ M L ENTO Insert W TPQE100 204
oEl=I- wFC —LILIE— r*andF‘r'lqu
5] i —SEE‘ mhl 3 %35199 lag L % BE1 Y 385 ARFM [EaE—-aaE] EEE—-EEE
'gg ; g%ﬁ ! EE’%&—[&I%I?]? ....... , i
1 ._ F“IHTEFI - I EII !EIE Hnnnnnn . EPN
Parametro Dati
Display Nome MSB | LSB
PB Sens Pitch Bend Sensitivity | 000 000 000 ... 127, ***
FnTune Fine tune 000 001 -64 ... .+63, ***
CsTune Coarse tune 000 002 -64 ... .+63, ***
Null Null 127 127 kk
NRPN
(FRTT] TRg¢ M L ENTO Insert B TPOE 100 ¢ 204
—————— = TUF -
QAL 128668 INEPHN [AEE-a5E ] BEE-EEE BE 1 i) 3236 IMEFPN [AEE-a8E ] BEE-EEE
BEl:1-AEE  CC [ ] [ s ]
SS%% SSS HH EIEII?—EIEIEI—EIEIEI [IEr*andF‘n-:uII
1 ' FI HTEF - . NEPN
MSB LSB Dati
000 ... 127 000 ... 127 000 ... 127
Exclusive
(FHT T EHTIII TF‘HJ_”HJULELE&I WW
BEl=1-121 oCcAT L -
! BE1:1:386 BExcC

e

Bl : 515

Uats (Hew o
L
5 e e

FEI ..

E e

| dati (Hex) devono essere inseriti usando valori esadecimali.
Per maggiori informazioni, consultate la sezione “Formato Dati MIDI” dell’'opuscolo List Book.
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10) XG RPN

il EDITH Insert T IRG1HG0 ¢ a0d
rd

RN 1: 8688 dPESens [B868-888] 5]5]5]

HE RPN =

ok

Parametro Dati zZ

Display Nome MSB | LSB %

PB Sens Pitch Bend Sensitivity| 000 000 000 ... 127, *** ||:

FnTune Fine tune 000 001 -64 ... .+63, *** &

CsTune Coarse tune 000 002 -64 ... .+63, *** o

Null Null 127 127 rkk la)

@)

11) XG NRPN =

[ FHT T

il EDITH Insert Do 1601 W00 La0d
-

[s[EER: 1: 806 IUibRte [BE1-862] BEE

ok

]
aAr Xl NRPN -
Parametro Dati
Display Nome MSB LSB
VibRte Vibrato rate 001 008 000 ... 127, ***
VibDpt Vibrato depth 001 009 000 ... 127, ***
VibDly Vibrato delay 001 010 000 ... 127, ***
Cutoff Filter Cutoff Frequency 001 032 000 ... 127, ***
Resonan Filter Resonance 001 033 000 ... 127, ***
AtckTm EG Attack time 001 099 000 ... 127, ***
DcayTm EG Decay time 001 100 000 ... 127, ***
RlseTm EG Release time 001 102 000 ... 127, ***
* | DrCut Drum Filter Cutoff Frequency | 020 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrReso Drum Filter Resonance 021 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrAtRt Drum EG Attack Rate 022 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrDcRt Drum EG Decay Rate 023 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrPtCs Drum Pitch Coarse 024 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrPtFn Drum Pitch Fine 025 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrLevl Drum Level 026 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrPan Drum Pan 028 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrRev Drum Reverb Send Level 029 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrCho Drum Chorus Send Level 030 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***
* | DrVar Drum Variation Send Level 031 Nota (C-2 ... G8) 000 ... 127, ***

* Non supportati dal blocco generatore sonoro.
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12) XG system exclusive (system)

lﬂi]ll_li.]ﬂlﬁ]_lmer‘t Ila_La TF‘HJ_”MLKBB&I
[EEHA: 1: 888 &M, Tune +E88, 8
Kb Exc Swstem —m—

1 B FOINTER

2 Parametro Dati
(@) M.Tune (Master Tune) -102.4 ... +102.3
9 M.Vol (Master Volume) 000 ... 127
O * | M.Attn (Master Att 000 ... 127
E Trans (Transpose) -64 ... +63
:|| * | DrRset (Drum Setup Reset) Drl...Dr9
% XG On (XG system on) -
Z PmRset (All Parameter Reset) -
GM On - * Non supportati dal blocco generatore
sonoro.

13) XG system exclusive (effect)

I IZEIAN_EDJTE Inzert. IOt 10p ¢ 00d
r

o .
TERRCTTLT HiEl il 386 SRewTyr BE1-AEE [HALL 1 1

Kb Exc Efftect —mm

1 B FOINTEF

Parametro Dati

Display Nome

RevTyp Reverb Type Vedi sezione “Elenco Parametri Effect” sull'opuscolo

List Book.

RevP1 Reverb Parameter 1

RevP10 Reverb Parameter 10

RevRtn Reverb Return 000 ... 127

RevPan Reverb Pan L64 ... C... R63

RevP11 Reverb Parameter 11 Vedi sezione “Elenco Parametri Effect” sull'opuscolo
. . List Book.

RevP16 Reverb Parameter 16

ChoType Chorus Type

ChoP1 Chorus Parameter 1

ChoP10 Chorus Parameter 10

ChoRtn Chorus Return 000 ... 127

ChoPan Chorus Pan L64 ... C... R63

ChToRv Send Chorus to Reverb 000 ... 127

ChoP11 Chorus Parameter 11 Vedi sezione “Elenco Parametri Effect” sull’'opuscolo
. . List Book.

ChoP16 Chorus Parameter 16

VarTyp Variation Type

VarP1 Variation Parameter 1

VarP10 Variation Parameter 10

VarRtn Variation Return 000 ... 127

VarPan Variation Pan L64 .. C... R63
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13. Edit

Parametro Dati

VIToRv Send Variation to Reverb | 000 ... 127

VrToCh Send Variation to Chorus | 000 ... 127

VrCnct Variation Connection INS, SYS

VrPart Variation Part 000 ... 127

MWVar MW Variation Control Depth| -64 ... +63

BndVar Bend Variation Control Depth| -64 ... +63

CAT Var CAT Variation Control Depth | -64 ... +63

AC1Var AC1 Variation Control Depth | -64 ... +63

AC2Var AC2 Variation Control Depth | -64 ... +63 E

VarP11 Variation Parameter 11 Vedi sezione “Elenco Parametri Effect” sull’'opuscolo E
. . List Book .
. : 5

VarP16 Variation Parameter 16 8

14) XG system exclusive (multi) g

il _EDITO Insert T 1604100 La0d
- =
[c[sFY: 1: 688 EE1R=rw FTE1 Bz

X Exc Mol -

1 B FOIMTEFR

ok

Parametro Parte Dati
Display Nome
* EIRsrv Element Reserve PTO1 ... PT99 000 ... 127
Bank-M Bank Select MSB PTO1 ... PT99 000 ... 127
Bank-L Bank Select LSB PTO1 ... PT99 000 ... 127
Pgm# Program Number PTO1 ... PT99 001 ... 128
* RcvCh. Receive Channel PTO1 ... PT99 001 ... 127, OFF
M/P Mono / Poly PTO1 ... PT99 POLY, MONO
KOnAsn Same Note Number PTO1 ... PT99 SNGL, MULT, INST
Key On Assign
* PtMode Part Mode PTO1... PT99 NORM, DRUM, DrS1 ... DrS9
NtShft Note Shift PTO1 ... PT99 -64 ... +63
Detune Detune PTO1 ... PT99 -12.8 ... +12.7
Vol Volume PTO1 ... PT99 000 ... 127
VelDep Velocity Sens Depth PTO1 ... PT99 000 ... 127
VelOfs Velocity Sens Offset PTO1 ... PT99 000 ... 127
Pan Pan PTO1 ... PT99 Rnd(Random), L63 ... C ... R63
NLim-L Note Limit Low PTO1... PT99 C-2.. G8
NLim-H Note Limit High PTO1... PT99 C-2.. G8
DryLvl Dry Level PTO1 ... PT99 000 ... 127
ChoSnd Chorus Send PTO1 ... PT99 000 ... 127
RevSnd Reverb Send PTO1 ... PT99 000 ... 127
VarSnd Variation Send PTO1 ... PT99 000 ... 127
VibRte Vibrato Rate PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
VibDep Vibrato Depth PTO1 ... PT99 -64... 0... +63
VibDly Vibrato Delay PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
Cutoff Filter Cutoff Frequency PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
Resnan Filter Resonance PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
Attack EG Attack Time PTO1 ... PT99 -64... 0... +63
Decay EG Decay Time PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
Relese EG Release Time PTO1 ... PT99 -64 ... 0... +63
MWP-Cn MW Pitch Control PTO1 ... PT99 -64 .. 0.. +63
MWEF-Cn MW Filter Control PTO1 ... PT99 -9600 ... 0... +9450
MWA-Cn MW Amplitude Control PTO1 ... PT99 -64... 0... +63
MWP-Dp MW LFO Pitch PTO1 ... PT99 000 ... 127
Modulation Depth
MWEF-Dp MW LFO Filter PTO1 ... PT99 000 ... 127
Modulation Depth

* Non supportati dal blocco generatore sonoro.
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13. Edit

Parametero Parte Dati
Display | Nome
MWA-Dp | MW LFO Amplitude Modulation Depth PTO1... PT99 | 000... 127
Bnp-Cn | Bend Pitch Control PTO1... PT99 | -64... 0... +63
BnF-Cn | Bend Filter Control PTO1 ... PT99 | -9600... 0... +9450
BnA-Cn | Bend Amplitude Control PTO1... PT99 | -64... 0... +63
BnP-Dp | Bend LFO Pitch PTO1 ... PT99 | 000... 127
Modulation Depth
BnF-Dp | Bend LFO Filter PTO1 ... PT99 | 000... 127
< .
o) Modulation Depth
O BnA-Dp | Bend LFO Amplitude PTO1... PT99 | 000... 127
@) Modulation Depth
E CATP-C | CAT Pitch Control (gestito come LFO Pitch Depth dal blocco gener. sonoro) | PTO1 ... PT99 | -64,...0... +63
:,' CATF-C | CAT Filter Control (gestito come LFQ Filter Depth dal blocco gener. sonoro) | PTO1 ... PT99 | -9600... 0... +9450
% CATA-C | CAT Amplitude Control (gestito come LFO Amp Depth dal blocco gener. sonoro)| PTO1 ... PT99 | -64,...0... +63
Z CATP-D | CAT LFO Pitch PTO1... PT99 | 000... 127
Modulation Depth
CATF-D | CAT LFO Filter PTO1 ... PT99 | 000... 127
Modulation Depth
CATA-D | CAT LFO Amplitude PTO1 ... PT99 | 000... 127
Modulation Depth
PortSw Portament Switch PTO1... PT99 | OFF, ON
PortTm Portament Time PTO1... PT99 | 000... 127
PEGInt Pitch EG Initial Level PTO1... PT99 | -64,...0... +63
PEGAtk | Pitch EG Attack Time PTO1... PT99 | -64,...0... +63
PEGRLv | Pitch EG Release Level PTO1 .. PT99 | -64,...0... +63
PEGRtm | Pitch EG Release Time PTO1... PT99 | -64,...0... +63
* 1 VelLmL | Velocity Limit Low PTO1... PT99 | 000... 127
* | VelLmH | Velocity Limit High PTO1 ... PT99 | 000... 127

* Non supportato dal blocco generatore sonoro.

15) XG system exclusive (drum)

il EDIT Insert T8 TR0 L M0p L pod
r

BE1 s 385 EDrPocCs Ir3 mSudo +EE

: Kb Exe frum — i

Parametro Set Nota Dati
Display Nome

*| DrPcCs Drum Pitch Coarse Drl.. Dr9 | C-2... G8 -64... 0.. +63

*| DrPcFn Drum Pitch Fine Drl... Dr9 | C-2... G8 -64... 0... +63

* | DrLevl Drum Level Drl... Dr9 | C-2.. G8 000 ... 127

* | DraltG Drum Alternate Group Drl.. Dr9 | C-2... G8 OFF, 001 ... 127

*| DrPan Drum Pan Drl1.. Dr9 | C-2.. G8 Rnd, L63 ... C... R63

*| DrRev Drum Reverb Send Drl1.. Dr9 | C-2.. G8 000 ... 127

*| brCho Drum Chorus Send Drl1.. Dr9 | C-2.. G8 000 ... 127

*| Drvar Drum Variation Send Drl1.. Dr9 | C-2.. G8 000 ... 127

* | DrkyAs Drum Key Assign Drl1... D9 | C-2.. G8 SNGL, MULT

* | DrNtOf Drum Receive Note Off Drl1.. Dr9 | C-2.. G8 OFF, ON

*| DrNtOn Drum Receive Note On Drl1.. Dr9 | C-2.. G8 OFF, ON

* | prcut Drum Filter Cutoff Frequency | Drl ... Dr9 | C-2... G8 -64... 0... +63

* | DrResn Drum Filter Resonance Drl1... Dr9 | C-2.. G8 -64 ... 0... +63

* | DrAttk Drum EG Attack Time Drl1.. Dr9 | C-2.. G8 -64 ... 0... +63

* | Drbey1 Drum EG Decay 1 Time | Drl.. Dr9 | C-2... G8 -64 ... 0... +63

* | Drbey2 Drum EG Decay 2 Time | Drl.. Dr9 | C-2... G8 -64 ... 0... +63

* Non supportato dal blocco generatore sonoro.
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13. Edit

[ View Filter

La funzione “View Filter” del’lRM1x consente di selezionare i tipi di eventi visualizzati sulle videate di editing. Per
selezionare un evento per la visualizzazione, inserite una spunta nel box accanto al nome dell’evento. Per filtrare (escludere)
un tipo di evento (in modo che non appaia nell’elenco) rimuovete la spunta in modo che il box resti vuoto.

Con I'impostazione di default, sono visualizzati tutti i tipi di eventi e il simbolo View Ft&gr non appare. Se scegliete
di filtrare uno o piu tipi di eventi, il simbolo View FiltegSir appare sopra le videate di editing per ricordarvi che il filtro
€ attivo.

A titolo di esempio, mettiamo che desideriate lavorare solo su eventi di nota. In questo caso probabilmente vorrete fi
tutti gli altri tipi di eventi ed eliminarli dall’elenco cosi da seguire piu facilmente I'elenco ed evitare modifiche aéicident
ad altri eventi. Per impostare il filtro in modo che escluda tutti gli eventi non di nota, rimuovete le spunte da tutti i
tranne dal box Note.

E’ possibile rimuovere tutte le spunte in una sola volta premendo il pulsante F3 (Clear All). Per impostare le spunte i
i box, premete il pulsante F4 (Set All).

MGDO PATTERN

IsGIRE EDITE = TRQ{ MG A6
w| mMote gth. After Touch
v| aFitch Bend BFold After Touwch
w| =Prodr-am Chande drFH
¥| nContral Chande INREFH

BExclusive

CSet AIT)

Parametro Valori Funzione
ﬂ (1) Control Number 000 ... 119, ALL Specifica il Numero di Control Change.
(JF3 | ClearAll Rimuove simultaneamente tutte le spunte.
(CJF4 | setAll Imposta le spunte in tutti i box.
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14. Split

14. Split

O Split
Questa funzione consente di copiare una specifica estensione di misure dalla sezione attuale (pattern) ad una specifica
sezione di un determinato stile user.

Track number Transpose

SPLIT TRAMS MEAS LEMGTH

+00 O fof B84
R 0

Bl 3545618 9101112134156
1 START MEAS I EHO_MERS 13 STWLE {4 SEC________

gal | aa!l |2 M

Parametro Valori Fuzione
M @ Start measure 001 ... 256 Specifica la prima misura nell'estensione da copiare.
M & End measure 001 ... 256 Specifica 'ultima misura nell'estensione da copiare.
m e Style number uol ... U50 Specifica il numero di stile destinazione.
N o Section A..P Specifica la sezione destinazione.
(JF4 | po! - Premete il pulsante funzione F4 per tagliare e copiare i dati del
pattern specificato nello stile e sezione specificati.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione

del numero di traccia puo essere eseguita con questo parametro o
usando il metodo da tastiera descritto a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita con questo parametro o usando il metodo da tastiera
descritto a pag. 27.

Measure 001 ... 256 Imposta la locazione diinizio della riproduz. o visualizza quella attuale.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

Dopo aver specificato le misure di inizio e fine dei dati Dopo la prima operazione SPLIT, i parametri START MEAS
del pattern che desiderate copiare dallo stile e sezione END MEAS saranno impostati automaticamente per
attuali e dopo aver specificato stile e sezione dipreparare la copia della successiva estensione di misure:
destinazione, premete il pulsante funzione F4 (DO!). START MEAS sara impostato sul precedente END MEAS
Durante la copia dei dati, a display apparira il messaggiot 1 e END MEAS sara impostato per specificare
“Executing”. un’estensione di misure della stessa lunghezza di quella
La funzione SPLIT facilita il processo di divisione (split) precedentemente copiata.

di una sezione in piu sezioni della stessa lunghezza.
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Capitolo 3. MODO PATTERN CHAIN

[l modo PATTERN CHAIN consente di specificare una sequenza di
pattern da riprodurre automaticamente.
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1. Riproduzione PATTERN CHAIN

1. Riproduzione PATTERN CHAIN

Il principale display PATTERN CHAIN puo essere usato per specificare ed editare la sequenza di pattern da suonare nel

modo Pattern Chain.

Pattern chain number Timesignature  Pattern chain name

%’E E?Q MOQ §  STYLE SEC

4-4 | OFF
4.4
4.4 [ UB1 Dance C
34 | EMI
L TETIEED TIHE 515 (1 SEC )
Parametro Valori Funzione
me Measure Posiziona il puntatore (a sinistra del display) all'inizio di qualsiasi
misura della catena (chain) per inserire o riprodurre il pattern.
ne Style OFF, P01 ... P60, END, U01 ... U50 | Seleziona lo stile.“OFF” esclude la misura corrispondente (non viene
prodotto alcun suono) mentre “END” fa si che la riproduzione pattern
chain si interrompa a quella misura.
ﬂ (4) Section A..P Seleziona la sezione.
(_JF4 | CLEAR! - Cancella stile o sezione presenti all’attuale locazione del cursore.
Pattern chain number/ 01..20 Seleziona una delle 20 pattern chain disponibili.
Pattern chain name
Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4| Specifica la segnatura di tempo della misura attuale.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, consultate la sezione Operazioni Base (pag.26).

Creare e Suonare una Chain

O Selezionate una misura.
Usate la manopola Display 1 per posizionare il
puntatore sulla misura in cui desiderate inserire un
pattern (normalmente si inizia una chain alla misura
001). Un pattern suonera solo fino al pattern

successivo specificato. Per esempio, se allamisura ©

001 viene specificato un pattern di 8 misure, il
pattern successivo € specificato alla misura 005 e
il primo pattern suonera solo fino alla misura 004
mentre il secondo iniziera a suonare dalla 005.

@ Inserite un pattern alla misura selezionata.
Usate la manopola Display 2 per specificare uno
stile e la manopola Display 4 per specificare la
sezione dello stile corrispondente al pattern
desiderato. Le misure “OFF” ed “END” possono
essere inserite usato la manopola Display 2. La
sezione puo essere specificata anche via tastiera,

come illustrato a pag.28. Non é necessario @

reinserire stile e sezione per le misure successive
su cui desiderate che suoni il pattern. Ad esempio,
se si tratta di un pattern di 8 misure e desiderate
che suoni per tutte e 8 le misure prima che inizi la
misura successiva, potete lasciare le 7 misure
successive vuote e inserire poi il pattern successivo
sulla misura seguente.
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Gli stili e le sezioni specificate possono essere
cancellate spostando il puntatore sul humero di
misura appropriato e premendo il pulsante funzione
F4 (CLEAR!).

Specificate una segnatura del tempo, se necessario.
Spostate il cursore sul parametro time signature e
usate i pulsante [NO -1]/ [YES +1] per modificare
la segnatura del tempo della misura selezionata.
Se la nuova impostazione risulta avere un numero
di battute inferiore a quello del pattern corrisponden-
te, le battute in eccesso verranno troncate per
rientrare nella segnatura di tempo specificata. Se
invece l'impostazione di segnatura del tempo risulta
avere un numero di battute superiore rispetto a
quello del pattern originale, il pattern verra messo
in loop per riempire il numero di battute specificato.

Suonate la chain. Premete il pulsante PLAY [*]
per avviare la riproduzione della chain a partire dalla
misura attuale.



2. Disk

2. Disk

Le funzioni Disk del modo PATTERN CHAIN sono essenzialmente identiche a quelle del modo PATTERN, tranne che é

disponibile solo il tipo di file “ALL”". Per informazioni circa le funzioni disk del modo PATTERN vedi a partire da pag.76.

[1 Save
?ii[z_m DISK@D Save gﬁé@égg%é
I

FILE TV'FE 4 CHARACTER

(M=fTE Hane)Char Telefe)C Enter

[] Load

FILE TV'FE 2 DISKE FILE

L LORDT ]

=
FILE TWFE  FRGCTAOS 4 GHRRAGTER
CEEHARET) Char Jelete)l Enter ]

[1 Delete/Format/Information

SIZE
FILE BEE4k
TOTAL BEZ2E
FREE 1401k

H 1
=1 1] .F1A

FILE TV'FE 2 DISE FILE

CTELETET )
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3.Job

3. Job

E’ possibile usare i job pattern chain del’/RM1x per eseguire varie operazioni su phrase e pattern.

Selezionate il job dal menu job, usando le manopole Display 1, 2 o i pulsanti CURSOR. Potete eseguire la selezione anche
usando il pulsante F4.

Ricordate che il menu job é troppo grande per essere tutto visualizzato a video. E’ possibile perd scorrere nell’elenco
usando le manopole Display 1, 2 o i pulsanti CURSOR.

[0 Elenco Job

Categoria Valori Funzione Vedi pag.

UNDO/REDO | 00 Undo/Redo Se UNDO: Annulla l'ultima operazione. Se REDO: Annulla I'ultimo UNDO 113
% EVENT 01 Copy Event Copia tutti gli eventi del segmento specificato nella destinazione indicata. 113
8 EVENT 02 Erase Event Cancella tutti gli eventi sul segmento selezionato (e li sostituisce con pause).| 113
=z MEASURE 03 Create Measure Inserisce misure vuote in tutte le tracce. 113
ﬂ MEASURE 04 Delete Measure Cancella specifiche misure da tutte le tracce. 113
§ CONVERT 05 Convert to Song Converte dati Pattern Chain in dati Song e posiziona cio che ne risulta nelle 114
2 tracce song normali dopo aver convertito i dati al formato standard MIDI.
= CHAIN 06 Copy Chain Copia i dati dalla pattern chain selezionata alla pattern chain destinazione. 114
= CHAIN 07 Clear Chain Cancella tutti i dati dalla pattern chain selezionata. 114

CHAIN 08 Chain Name Assegna un nome alla pattern chain selezionata. 114

Bl Caokrd Euvent

B2 Erase Ewvent

1 Or CRATEGOFRY

Parametro Valori Funzione
me Category UNDO/REDO, EVENT, Seleziona la categoria.
MEASURE, CONVERT, CHAIN
e | Job 00...08 Seleziona il job.
(_JF4 | select Salta al job attualmente selezionato nell’elenco job.

Per Selezionare un Job

Stessa procedura del modo PATTERN (pag. 81).

ATTENZIONE!
Non disattivate lo strumento durante I'esecuzione di un job (mentre a video é visualizzato il messaggio “Executing...”).
Cio potrebbe distruggere i dati registrati.
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3.Job

[0 Undo/Redo [0 Measure
Job 00 Undo/Redo Job 03 Create Measure

1 2
L] L
LA JOE 88 Undo-Redo BAREEE JOE 63/ Create Measure

@Q w aag; i PE]H{ ¢/ h

s
=y 4.4
Grid Record o Bl Measure — T
Come nel modo PATTERN (pag. 82). 3
Questo job inserisce una o piu misure vuote nella stessa
[1 Event locazione su tutte le tracce.
Job 01 Copy Event _ _
1. Insertion point
1 [l valore “M” imposta la posizione per I'inserimento.
AN JOE 8Y Cdey Event Pill precisamente, il valore imposta il numero di B
%ﬁﬁm misura (nella pattern chain) per la prima misura =
g RIS TR inserita. Un valore di 001, ad esempio, inserisce le [1&=
, e 3 misure all'inizio (in modo che la prima misura inserita E
\ N I ) diventi la Misura 1). <
\ \ m Impostaz.: 001 ... 999 o
2 3 o)
=

Questo job copia tutti i dati da un'area sorgente specifica 2 Time signature
(pattern chain) ad una destinazione specificata, sostituendo g’ possibile selezionare qualsiasi segnatura di tempo.

i dati gia esistenti alla destinazione. Potrete trovare utile questo parametro quando dovrete
creare un pattern che incorpora cambi di meter
1. Source segment (tempo).
II'valore “M” superiore imposta il segmento per cui m Impostaz.: 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4
vengono copiati i dati.
® Impostaz.: Measure 001 ... 999 3. Number of measures to insert
) o E’ possibile impostare il numero di misure da inserire.
2. Start point of destination segment m Impostaz.: 01 ... 99

Il valore “M” inferiore imposta il punto di partenza
per la copia sulla phrase destinazione.

m Impostaz.: Measure 001 ...999 Job 04 Delete Measure

3. Times 1

Qgegto molt|p_I|cat_ore specifica il numero di volte per IR J0F 09/ Delete Measure
cui viene copiato il segmento.

m Impostaz.: 01 ... 99

I LiE ]

Job 02 Erase Event

1 Questo job rimuove un segmento che consiste di una o piu
misure. Il segmento viene rimosso da tutte le tracce.
IEAM:GNEE JOE A7 Eprase Event T . . . . .
Z Eha L’'area da cui viene rimosso il segmento si sposta in avanti
1 (verso l'inizio della pattern chain) per riempire il vuoto
lasciato.

]
L) 1. Range
) N - Il valore “M” imposta il segmento da rimuovere. ||
Questo job cancella tutti i dati dal segmento specificato della  primo valore da il numero della prima misura del

pattern chain in modo che il segmento non suoni. segmento; il secondo valore da il numero della misura
finale.
1. Segment (M0OO1 ~ M999) m Impostaz.: 001 ... 999

Imposta I'area di pattern chain da cancellare.
m Impostaz.: Measure 001 ...999
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3.Job

[1 Convert Job 07 Clear Chain
Job 05 Convert to Song 1
1 BASIEA JOE 87 Clear Chain
| P CHHLH [ups EIE;/ Convert to Sond Chain = IEI‘P o
Chain E ) ¥ Clear
& Convert ' "
Sond = (e e ) IR ] [ o]
MEAl -~ [ ] ]

Questo job cancella tutti i dati dalla pattern chain selezionata.

Questo job converte dati Pattern Chain in dati Song e
posiziona cio che ne risulta nelle normali tracce song, dopo
aver convertito i dati in formato standard MIDI. | dati espansi
vengono posizionati nelle tracce song da 1 a 16. Ogni dato
precedentemente presente in quelle tracce verra cancellato!

1. Chain
Seleziona la pattern chain da cancellare.
®m |Impostaz.: 01 ... 20

1. Song Job 08 Chain Name
Specifica il numero di Song in cui saranno salvati i
dati convertiti. LAMEME] JOE 82 Chain Mame
® Impostaz.: 01 ... 20 H COEFGHI JKLMNOP
P disco STUUWRYZ abode f
= dhidk Innorarstuy
2. Start_l\_/leasure_ B . o 2 CHARACTER: : }%giE?EEE :
Specifica la misura da cui i dati convertiti inizieranno | Telefte JT Enfer 1 <=:7Pal~1"_* 41"

nella Song destinazione.

m Impostaz.: 001 ... 999 Questo job viene usato per impostare o modificare il nome

per la pattern chain attualmente selezionata.

; Usate le manopole Display 1 e 2 per selezionare una
[ Chain locazione di carattere ed un carattere e premete il
Job 06 Copy Chain pulsante funzione F2 (Enter) per inserire il carattere

1 specificato alla locazione selezionata. Potete usare il
pulsante funzione F1 (Delete) per richiamare una

LASENR JOE 8% Cord Chain locazione e cancellarne il carattere.
Chain = [EII/ E i Ripetete I'operazione fino a completare il nome della
# Copd chain.
Chain = @1 § i
C_Ior ]

Y
2

Questo job copia la pattern chain selezionata (incluse
impostazioni di submodo FX e VOICE) in un’altra locazione
pattern chain. Dopo la copia, la pattern chain selezionata
sara presente in due locazioni pattern chain.

L'operazione di copia causa la perdita di qualsiasi dato gia
esistente nella pattern chain destinazione.

1. Source pattern chain
Il primo valore Chain seleziona la Pattern chain da
copiare.
m Impostaz.: 01 ... 20

2. Destination pattern chain

Il secondo valore Chain seleziona la destinazione.
m Impostaz.: 01 ... 20
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Capitolo 4. MODO SONG

Il modo SONG consente di suonare, editare e registrare le song.
Questo capitolo illustra tutte le funzioni del modo SONG.

La memoria song del’lRM1x consente di memorizzare fino a 20 song.
Ogni song puo contenere 16 tracce sequence ed 1 traccia BPM (tempo).
La riproduzione e la registrazione nel modo SONG sono
sostanzialmente identiche a quelle nel modo PATTERN.

La sola differenza € che il modo SONG é studiato per la
registrazione e riproduzione di song complete mentre il
modo PATTERN & inteso per la registrazione e riproduzione
di phrase e pattern piu brevi. Le uniche differenze nelle
funzioni dei due modi é che il modo SONG consente di
impostare segnature del tempo
dispari, registrazione punch-in e
multitraccia in cui le tracce
possoNo essere registrate tutte
simultaneamente (da computer
0 sequencer MIDI esterno).

MODO SONG
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M @ | Song number/name
Me | ump

M @& | Keypad velocity

Mo |BrPv 25 ... 300

1. Riproduzione di SONG

1. Riproduzione di SONG

Song name

Transpose
|

QCTkk
TR 4

TRANS MEAS —— Measure
+00 00§

SEML
'

-+—Track status

Track number

{1 Soba
Bi{ | DFF

eflll 2 3 H S E 1 E 9 0111213 IMHISIE
(2 [M1IUKFE {3 FAD LELD _t4 EFhi JER]

Time signature

aE | 1288

Parametro Valori

Funzione

uo1l...U20

Seleziona la song.

OFF, 001 ...

Specifica la misura a cui “saltera” 'RM1x quando viene premuto il
pulsante STOP [=] . Se regolato su “OFF” le locazioni di riproduzione
restano invariate quando viene interrotta la riproduzione.

001 ...127, RND1 ... RND4

Specifica il valore di dinamica di nota della tastiera del’lRM1x. A
valori superiori si ottiene un suono piu forte.

Imposta il tempo per la riproduzione della song.

Track number 01...16, BPM Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia puod essere eseguita usando questo parametro
o con il metodo da tastiera descritto a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo

essere eseguita usando questo parametro o con il metodo da tastiera
descritto a pag. 27.

Measure

Imposta la locazione di inizio della riproduzione o visualizza I'attuale
locazione della riproduzione.

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ...

16/8; 1/4 ... 8/4

Imposta la segnatura di tempo della song.

Track status M, S

Indica lo stato SOLO o MUTE della traccia. Il numero di traccia
illuminato indica la traccia attualmente selezionata.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

Selezionare e suonare una song

O Assicuratevi che sia selezionato il modo SONG (se
necessario premete il pulsante MODE [SONG]).
“SONG” apparira nell’angolo in alto a sinistra del
display LCD.

@ Usate la manopola Display 1 per selezionare una
song (01 ... 20).

© Premete PLAY [*] per avviare la riproduzione.
Lindicatore del pulsante PLAY [>] lampeggera all’
attuale valore BPM, le barre di dinamica (velocity)
sopra le tracce attive indicheranno il livello di
riproduzione nelle tracce corrispondenti e il
parametro MEAS indichera 'attuale misura durante
la riproduzione.
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O Selezionate le tracce usando la tastiera, come
descritto a pag.27, e usate le manopole controller
Realtime per modificare i parametri durante la
riproduzione, a seconda delle esigenze. Nel modo
SONG lariproduzione si fermera automaticamente
al termine della song.

© Premete STOP [=] per fermare la riproduzione
prima del termine della song.



2. Registrazione

2. Registrazione

I modo SONG RECORDING consente di registrare le song.

La sessione di registrazione inizia dalla videata SONG PLAY, premendo il pulsante REC. In questo modo si entra in
Recording Standby (standby di registrazione). E’ possibile selezionare il metodo di registrazione ed impostare i relativi

parametri, prima di iniziare la registrazione vera e propria.

Fate riferimento alle istruzioni relative alla registrazione nel modo PATTERN (pag.49) per informazioni circa i tipi di

registrazione con i modi REPLACE, OVERDUB, STEP e GRID. Il modo SONG consente in aggiunta la registrazione
PUNCH-IN qui di seguito descritta.

h o

h e

he
o

Transpose
|

Track number -1

BN FEC REFLACE

TR @8 :

TRAHS HMEAS —|— Measure
+00 ;

+—Track status

EFI'I'I“EEHEE‘IEEIDIIIEIHIHIEIE
TVFE 12 REC

SINGL] EEPH BE | 1280

1 TRACE

TV'FE

13 FAD DELO T4 EFH SRR

Time signature

Parametro

Valori

Funzione

Track Type

Single, Multi

Specifica la registrazione SINGLE o MULTI-TRACK. Quando é
selezionato SINGLE, viene registrata una traccia per volta, come
nel modo PATTERN. Quando é selezionato MULTI, é possibile
registrare tutte le 16 tracce simultaneamente sui corrispondenti
canali MIDI. Quando é selezionato MULTI, sono disponibili solo i
modi di registrazione REPLACE, OVERDUB e PUNCH-IN .

Recording type

Replace (Realtime)
Overdub (Realtime)
Punch In (Realtime)
Step (Step)
Grid (Step)

Seleziona il metodo di registrazione.

Keypad velocity

001...127, RND1 ...

RND4

Specifica il valore di dinamica di nota per la tastiera del’lRM1x. A
valori superiori si produce un suono piu forte.

BPM 25...300 Imposta il tempo per la riproduzione della song.

Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
del numero di traccia pud essere eseguita usando questo parametro
o con il metodo da tastiera descritto a pag. 27.

Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita usando questo parametro o con il metodo da tastiera
descritto a pag. 27.

Measure Imposta la locaz. d'inizio di registraz. o indica I'attuale locaz.di registraz

Time Signature 1/16 ... 16/16; 1/8 ... 16/8; 1/4 ... 8/4| Imposta la segnatura di tempo della song.

Track status MUTE, SOLO Indica lo stato SOLO o MUTE della traccia. Il numero di traccia

illuminato indica la traccia attualmente selezionata.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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2. Registrazione

(I Registrazione Realtime

(Replace, Overdub)
Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 51. Prore)

@D - Nel modo SONG, quando é usata la registrazione
Replace vengono sostituite solo le misure registrate (nel
modo SONG viene sostituita tutta la traccia).

[J Registrazione Step
Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 52.

* | dati BPM possono essere registrati sulla traccia BPM
nel modo di registrazione STEP come gli altri dati di
control change sulle tracce normali.

FEC STEF EV'EHT TVFE mhot =
[1 Registrazione Realtime (Punch In)  |w g I T o e e e e e e s e e |
Punch-in é uno speciale tipo di registrazione Realtime (i CEOTNIER.
tempo reale) in cui si specifica un’estensione di misure d| EEHtEEIIHY F C@1260 | L Lk 1 E
registrare, senza variare il restante materiale presente su|[—_Ee=t. I Tie ) Delete J EED=leie]
traccia. Questo sistema € molto utile per ri-registrare un breve
segmento di una traccia perfetta, evitando cosi di dover." REC STER EVERT TVPE MR
ri-registrare tutta da capo. o
TR 3§ T S ST S ST S ST A T T TR S TR T T
) . ) - aoild . 1|E . IIE [TT1E] 1
(1 glesr la reg|stra2|one_punch-_|n, usate la manopola e “l_ﬁ B128) |_FHI]
play 2 per selezionare il modo PUNCH dopo
essere entrati nel modo record ready (punto 6 della (_Esst ) (lelete )
procedura di registrazione “Preparazione alla
Registrazione”, descritta a pag. 49). REC STEP EVENT TVFE Psl SIS pl: TG
. . . . TR Qg et it ol st chh G N ) ) ) i R ) S |
@ Se necessario, selezionate la traccia su cui <4 001l ﬂ1l'i I
registrare, usando la tastiera (pag. 27). ::::|J:'.: CELZE T |  PHAD |
CEest 1 CTleletic J(EETelcte]

© Specificate i punti “punch-in” e “punch-out” ovvero
la misura e la battuta a cui inizia e la misura e la
battuta a cui termina la registrazione. Spostate il
cursore sui parametri measure e beat di punch-in
e punch-out e impostateli a seconda delle esigenze.

[1 Registrazione Step (Grid)
Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 54.

Prima di avviare la registrazione, impostate il
parametro measure a qualche misura prima del

punto di punch-in in modo da essere prontia |™F 9% _ o L
i A i i -1 EFMEl 2 I U5 E1TB 9 I0IlIBI3INYISIE
registrare quando € raggiunto il punto punch-in. PeHOTE ¥ GRTE TIME 3 FAD UELO W EFi YR

£

O Awviate I'operazione punch-in premendo il pulsante
PLAY [*] (non c’é count-in all’avvio della
registrazione punch-in). La registrazione iniziera
automaticamente al punto di punch-in specificato. gD

© Quando viene raggiunto il punto di punch-out, la
registrazione si ferma ma la riproduzione continua.
Per fermare la riproduzione, premete STOP [=].

Registrazione della Traccia BPM

I modo SONG é dotato di una traccia BPM in aggiunta alle
tracce di registrazione standard da 1 a 16. La traccia BPM
puo essere usata per registrare modifiche BPM che verranno
riprodotte quando sara riprodotta la song.

Per registrare dati BPM, selezionate la traccia BPM per la
registrazione, iniziate a registrare in modo Replace o Punch
In e usate la manopola Display 4 per inserire le modifiche
BPM desiderate.
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REC GRID STEP

g | B38|

TRAMS  MEAS
+00 DDt

BE | 128.8

* Il modo di registrazione GRID non é disponibile se per
la registrazione é selezionata la traccia BPM.



3. Groove/4. Play FX/5. MIDI delay/6. Arpeggio

3. Groove

[ Grid Groove
Come nel modo PATTERN. Vedi pag.55.

GRID @ §

GROOVE Grid Groowe

TR
HOTE QOFFSET
CLOCKE SHIFT
GATE OFFSET
LIELO OFFSET -
1 HOTE OFFSET J2 G . SHIFT
& | # | +0L0 m |

HERE L

4. Play FX

5. MIDI delay

Come nel modo PATTERN. Vedi pag.60. L'unica differenza
€ che nel modo SONG non é necessario specificare una
sezione perché il concetto di “sezioni” € valido solo nel modo

PATTERN.

[0 Delay

EDEY MIDI DELAY O Delad

TR 0§

2 345 E 183 I1I0IIB13IHISIE
1 DELAY TIME JI2 DELAY LEVEL 13 REFEAT TIMES

g 28 |

TRANS+ {0

288 &3

Come nel modo PATTERN. Vedi pag.57. L'unica differenza
€ che nel modo SONG non é necessario specificare una
sezione perché il concetto di “sezioni” € valido solo nel modo] Feedback

PATTERN.

[ Harmonize

ElE FLAY FA@ Harmonize
TR @ ¢

TRANS+ {0

M2 345 E 183 I1I0III213I4I5I6
2 OCTAVER

L1 UHISoH
OFF | GFF | GFF | OFF

O Play Fx

EDRE PLAY FEE Plad Fux
TR @ ¢

TRANS+ {0

“EEHEE—IEEIDIIIEIEHIEIE
1 EEAT STRETCH L2 CLOCE SHIFT 13 GATE TIME

BR800 | 160 +200

TR 0§

ENe MIDI DELAYE Feedback

“EEHEE'IEEIEIIIIEIEI'-IIEIE
1 FE VELOCITY

+EEE

TRANS+ {0

g2 FE HOTE 3 FE: GATE TIMEIY FE CLOCK

+28 | +8E8 [ +888

6. Arpeggio

MODO SONG

Come nel modo PATTERN. Vedi pag.62. L'unica differenza
€ che nel modo SONG non é necessario specificare una
sezione perché il concetto di “sezioni” € valido solo nel modo

PATTERN.

[ Arpeggio Setting

ENE ARPEGGIO SETTIMG TRANS + 00
RO

EHEE‘IEEII:IIIIEIEIHIEIE
4 GCT RAHGE

L

|DFF|E‘N |

119

RM1x SEQUENCE REMIXER



<
@)
O
)
n
@)
Z
®

7. Voice/8. Voice Edit/9. Effect

7. \Voice

[1 Pitch Bend/Portamento

UOICE EDITE PEB-Porta TRANS+ Q0

Come nel modo PATTERN. Vedi pag.63. L'unica differenza| 1, g ¢

€ che nel modo SONG non é necessario specificare u —
sezione perché il concetto di “sezioni” € valido solo nel modt

PATTERN.

[1 Voice Balance

F‘FIH IZDIE)

U U EDE'QEI?
UDLUME:EﬁEﬁEﬁE ________ ﬁfﬁf _i:

TR B a8 |
mlﬁﬁg_ﬁlﬂ-ﬂ (3 FAH _ qHLoL
I it 1

BN UOICE@ Effect Serd TRANE 0
VARIATION :
CHORUS |
REVERE i
DRV :
TR QR 2 345 B 1839 I1I0III2I1I3MHISIE
UARIATION 12 CHORUE 13 REVERE 14 ORY LEVEL 3
oo ] | eon | 2T

Lo II:E Effect Send
VARIATION |

ﬁﬁﬁ%%%%%%%%%%%%%%%%

THI_IIEEHEE‘IEEII:IIIIEIEIHIEIE
[ CHORUS — Y3 REVERE )
| | |

THHH5+..

8. Voice Edit

Come nel modo PATTERN. Vedi pag.65. L'unica differenza
€ che nel modo SONG non é necessario specificare u
sezione perché il concetto di “sezioni” € valido solo nel mod(

PATTERN.
OEG
UOICE EDITO EG TRAHS+ Q0
TR :
l_lEEHEE'IEEIEIIIIEIEII'-IIEIE
+08 | +80 +EE|
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“EEHEE'IEEIEIIIIEIHI'-IIEIE
FITCH EEHD 13 FORT OH/OFFIY FORTA TIME

1 F.E.FAHGE {3
424 |- {528 OFF | BRE

U LFO

BN VOICE EDITE LFO
IGET

TRANS+E

“EEHEE'IEEIEIIIIEIHIHIEIE
1LFD FATE 2 FITCH DEFTH LI FILTEF DEFTHIY AMF. DEFTH

400 | BRE | BEE | BRE

(I Filter

EDRE] VOICE EDITE Filter TRANS+Q0

TR @§

Hl=23I4dys5E 1789 I0IlIRBIINMISIE
i CUTOFF 2 RESONANGE J

+EE | +88

9. Effect

Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 69.
[ Type

Quando variation connection = System:

EmiEl EFFECTE T4dree

L VARTATION 13 CHORLS ] Y LAFCGHET
[ G| FLAKGER ¢ | ROOM | sYSTEM
Quando variation connection = Insertion:
EiE] EFFECTE Tyre
CHO REL!
Tt E

1 ARIATION

{2 GHoRUS z
(GRS FLANGER ¢ | POOM | INSERT




9. Effect/10. Setup

[1 Variation edit
paginal

Quando variation connection = System:

EDN}E EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

L . r & I 3 I .y
Irjue @ LowFredER LowGairg FF Cutoff
cROH= +08dE . 0kH=z

Quando variation connection = Insertion:

EDNE EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

titH41t

.3

L 1 r & I 3 I 4y

Irjue @ LowFredER LowSaing FF Cutoff
cROH= +Q8dE . 0kH=z

pagina2

Quando variation connection = System:

EDNE EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

titH41t

&~

L 1 1 2 J 3 1 4 ]
Outey end *Cho Bend »*Rew Mari.Pan
it Parg

Quando variation connection = Insertion:

EDNE EFFECTE Uariation Edit DISTORTION

AR 41t
L2

CHO FREL!
F

&
L 1 ]
Oubr Oy |

[0 Chorus edit
paginal

EDN}E EFFECTE Chorus Edit FLAKGER ¢

titH41t
X, &) F 1

pagina 2

FLAKGER ¢

EDNE EFFECTE Chorus Edit

[0 Reverb edit
paginal

EmiEl EFFECTHE Rewverb Edit room ¢

x x = s

Hitiit

e ——
Eeusrbt i iffusion [InitDelad HFF Cutoff
o a0 NI frig il

pagina2

EDN}E EFFECTE Rewerbk Edit room ¢

L
Feuerb Fan
C

10. Setup

Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 73.

[1 Low Boost
EnREl SETUP@ Low Boost

_— SOHG @S
‘ I3 FREGUENCY T4 GAIN
238y | +2 8

[0 Knob Assign

EDRE SETUPE Krhob Assidn  SoHE

SIS NSNS

s il
e o
]

=

L2 EROE 19 FARAMETER 14 TREACE ]
ﬁﬁﬁ?l A-% | CCO8T Mestrlolume | O

[1 Out Channel

ENRE] SETUPE Out Channel
0 Ta ——

" od a5
TR Q2345618901 MISIE
MIDI Pl 13 T TG 14 KIDT QUT
T -
TR _EE'-IEE'IEEII]III!I!IHIEIE_ E: | El‘
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11. Disk

11. Disk

Le funzioni Disk nel modo SONG sono sostanzialmente
identiche a quelle nel modo PATTERN, tranne che non é
disponibile il tipo di file “PATT”. Per ulteriori informazioni,

consultate le funzioni disk nel modo PATTERN a partire da

pag. 76 e la sezione “Circa i Floppy Disk” a pag. 42.

[1 Save
ERE DISK@ Save CIEF

SONG F;ﬁ:ﬁ&’

HAME

'\ FILE TWFE g2 SOHG 13 4 -m=- —k 34 GCHARACTER
—_SAUET J(TefIt Hane)Thar Delete)T Enter J

85

1 FILE TVFE I3 DISK FILE CER
L LURLDY )

<
@)
O
)
n
@)
Z
®

—
1 FILE TY'FE l2 DISE FILE Y CHARACTER
CEEHARET] (Char Teletel Enter ]

[1 Delete/Format/Information

EfEl DISKM@ I
QUEROL LF15 SIZE
SENE HE L . FILE BEAZE
. TOTAL B 15k
FREE 14@3kK
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12. Job

12. Job

| job song del’lRM1x consentono di eseguire varie operazioni sulle song registrate.
Selezionate un job dal menu job usando le manopole Display 1, 2 o i pulsanti CURSOR. E’ possibile eseguire la selezione

anche usando il pulsante F4.

Il menu job é troppio ampio per rientrare nella videata. Potete scorrere tra I'elenco usando le manopole Display 1, 2 0 i

pulsanti CURSOR.

[0 Elenco Job

Categoria Valori Funzione Vedi pag.
UNDO/REDO| 00 Undo/Redo Se UNDO: Annulla 'ultima operazione. Se REDO: Annulla I'ultimo UNDO 124
NOTE 01 Quantize Quantizza eventi di nota nel segmento specificato della phrase user selezionata. 124
NOTE 02 Modify Velocity Varia le dinamiche nel segmento specificato della phrase user selezionata. 124
NOTE 03 Modify Gate Time Varia i tempi di gate nel segmento specificato della phrase user selezionata. 124
NOTE 04 Crescendo Aumenta/diminuisce gradualmente la dinamica del segmento selezionato. 125
NOTE 05 Transpose Traspone tutte le note del segmento selezionato. 125
NOTE 06 Glide Produce leggere sfumature da nota a nota nel segmento selezionato. 125
NOTE 07 Create Roll Inserisce dati di nota ripetuta nel segmento specificato per creare veloci roll. 125
NOTE 08 Chord Sort Estrae eventi di nota di accordo (nel segmento specificato) in base all'intonaz. 125
NOTE 09 Chord Separate Spezza ogni evento di nota di accordo (nel segmento specificato) in singole 125
note, separate dal tempo di delay impostato.
EVENT 10 Shift Clock Sposta tutti i dati (del segmento specificato) del numero di cicli di clock indicato. 125
EVENT 11 Copy Event Copia tutti gli eventi del segmento selezionato alla destinazione indicata. 125 %
EVENT 12 Erase Event Cancella tutti gli eventi del segmento (e li sostituisce con pause). 126 o)
EVENT 13 Extract Event Sposta gli eventi del tipo specificato, dal segmento selezionato di una phrase 126 %2
allo stesso segmento di un'altra phrase. @)
EVENT 14 Create Continuous Data Crea i dati di control change continuo del tipo specificato, nel segmento 126 8
selezionato. S
EVENT 15 Thin Out Riduce le ripetizioni del tipo di evento specificato (nel segmento selezionato). 126
EVENT 16 Modify Control Data Modifica i valori di offset di tutte le occorrenze del tipo di dati di control change 126
specificato con il segmento selezionato.
EVENT 17 Time Stretch Espande o comprime il tempo nel segmento selezionato. 126
MEASURE 18 Create Measure Inserisce misure vuote in tutte le tracce. 126
MEASURE 19 Delete Measure Cancella specifiche misure da tutte le tracce. 127
TRACK 20 Copy Track Copia i dati da una traccia specifica ad un’altra traccia selezionata. 127
TRACK 21 Exchange Track Scambia i contenuti di due tracce specifiche. 127
TRACK 22 Mix Track Miscela una traccia in un’altra (la traccia puo essere anche in un’altra song) 127
TRACK 23 Clear Track Cancella tutti i dati dalla traccia selezionata, annulla le impostazioni di voce e 127
rinizializza gli effetti play.
TRACK 24 Normalize Play Effect Applica le impostazioni PLAY FX e GRID GROOVE ai dati sequence 127
sostituendo i dati sequence gia esistenti.
TRACK 25 Divide Drum Track Separa gli eventi di nota in una traccia specifica e assegna le note 128
corrispondenti a diversi strumenti drum in tracce separate.
SONG 26 Copy Song Copia i dati dalla song selezionata alla song destinazione. 128
SONG 27 Clear Song Cancella tutti i dati dalla song selezionata. 128
SONG 28 Song Name Assegna un nome alla song selezionata. 128
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12. Job

Lantize
odifd Ueloz-ity
odif4 GateTime

1 O CATEGORY

Parametro Valori Funzione
me Category UNDO/REDO, NOTE, EVENT, Seleziona la categoria.
MEASURE, TRACK, SONG
Me | Job 00...28 Seleziona il job.
(_JF4 | select Passa direttamente al job attualmente selezionato nell’elenco job.

Selezione di un Job

Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 81.

ATTENZIONE!
Non disattivate lo strumento durante I'esecuzione di un job (mentre a video € visualizzato il messaggio “Executing...”).
Potreste distruggere tutti i dati registrati

<
O
O
©]
(%)
O
5
[J Undo/Redo
Job 00 Undo/Redo Job 02 Modify Velocity
EhiEl JOB 8668 UndosRedo EmiEl JOB 62 Modifd Velocitd
TR= [IM HMOEi:1:608 ~ M99 12 AE6
| m%@ Unda | e bosle. . Badtooseacecaincas
SetAll = OFFCB=aff)
Fate = 1@aX
Ster Record [ LT ] Offzet = +EEa [ LT ]
Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 82. Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che

anziché una PHRASE viene selezionata una TRACK e
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.84.

[l Note _ _
Job 01 Quantize Job 03 Modify Gate Time

EmiE JOE 83 Modifd GateTime
TR= [IM HMOEl:1:8660 -~ M993: 12 668
= A - T

ENREl JOE A1 Quantize
TR= [N MEE]L: 12 BEE ~ M998 11 BER
w o BRI - T T e ]

-
Fuantize = = =
Srerdih = 1poy ol 2 QEREETORE
SwindRate = SHEX Offoet = +@8EEA [ I ]
Gate Time = 16AAX [ NI ]

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne C&os_tahn;ialmegt:Ri)gEe r_1e| modlo I_DATTERN tr;igr;\%}ihe
anziché una PHRASE viene selezionata una TRACK?@Z'C © una:j_ . |v|e_ne igl_e,zmnatg uns/ di 856
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.8lze_*sten5|one I misure selezionanill € maggliore. vedi pag.co.
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12. Job

Job 04 Crescendo

Job 08 Chord Sort

EnE] JOE A4 Crescendo
TR= [=Fl MEAL: 1z aEE ~ M998 1 AER
o R - T T T e e ]

-

Uelocity
Eande = +HA6A

C_I0T )

ENRE JOB 62 Chord Sort
TR= [EF MOE1:1:8068 ~ M933: 1 688

TdEe
Grid

uE

C_I0r )

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne cl@ostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che
anziché una PHRASE viene selezionata una TRACKanziché una PHRASE viene selezionata una TRACK e
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.8Eestensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.88.

Job 05 Transpose

Job 09 Chord Separate

EiE] JOE A5 Transkose

EE JOE A9 Chord Serarate

TR= Ml MEG81:1:886 ~ M993: 16068 TR= I MEE1:1:86868 ~ M2I9: 1 EEE
E R - T e ] E R - T T e ]
N-:-te-='I: -2~0G 2 -

Transrose = +EEE Clock = @Eg

S [ | C_Ior )

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne cl@ostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che
anziché una PHRASE viene selezionata una TRACKanziché una PHRASE viene selezionata una TRACK e
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.87estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.89.

Job 06 Glide

EDNRE JOE 85 Glide
TR= [EF MoBli:1:880 ~ M995:]1: 606
e PR - o e

[] Event
Job 10 Shift Clock

ENRME JOB 168 Shift Clock

MODO SONG

. i TE= [N Maal:1: @88 ~ M998 1 AEE
Timeg = Baa T R - T e ]
FE Rande = 24 -

[ j1lu] ] Claock = MEdE: @: 8Ea
Direction = ADUAMCE

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che

anziche_ una .PHRASE vie_ne sg!e,zionatg una TRACK§ostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.84,,,i-n¢ una PHRASE viene selezionata una TRACK e

I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Veedi pag.89.

Job 07 Create Roll

ENRE JOB 67 Create Roll
TR= [si MEEl 2] : BEE -~ MEEZ2: 1 BER
o R - T T e

Job 11 Copy Event

EniEl JOE 11 Cory Euvent

C 3
ZSTART: < EHD » TR= CIM Ma8l:1:688 ~ M999:1: 8600
SterClock= HoE —k HEE >
HDelocity = BG4 — BES [ | + “‘?ﬂmw
TR= a1

MG oo B
MEE1:1:868 xal

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne ch [ IV |

anziché una PHRASE viene selezionata una TRACK e

I'estensione di misure selezionabili é maggiore. Vedi pag.88ostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che
anziché una PHRASE viene selezionata una TRACK e

I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Veedi pag.89.
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12. Job

Job 12 Erase Event Job 16 Modify Control Data
EMRE JOE 12 Erase Event EBRE JOE 16 Modify Control Data
TR= JM MES1:1:6066 -~ MI99: 1666 TR= (I MBEL:1:H00 ~ MI93: 1 AR
061 -7 = EGGNGAGGAGGaG :
ALL aPE Pitch Bend
S . R
L | a E = .
C_Ior ] Offzet = +B0BH o

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne cl8ostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che
anziché una PHRASE viene selezionata una TRACKanziché una PHRASE viene selezionata una TRACK e
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.9@stensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.92.

Job 13 Extract Event Job 17 Time Stretch
EDNjE]l JOE 13 Extract Event ENRE] JOE 17 Time Stretch
TR= @1 MEa@l:l: 868 ~ 999 1868 TR= [EFN Maai:1: @688 ~ 9992 110868
h (206 - ENGaGOGaGGGAGA |
mhh:-te-'_ ALL -
TR=[ss (- ] Time = 18@x
1 T ] [ [T ]

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne cli8ostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che
anziché una PHRASE viene selezionata una TRACKanziché una PHRASE viene selezionata una TRACK e
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.9stensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.92.

Job 14 Create Continuous Data [l Measure
EBE JOE 14 Create Continuous Data Job 18 Create Measure
TRE= Il %EUl:EEBWNEEE:l:EEE 1 2
AT 7 T
“FE Fitch Bend w81 BN JOB 18 Freate Meagure
E?tak = aEéE‘E ~ +3191
[m] ] = 'Eml
Curwe = +68H [ QT | E hAF /ﬁ' h
= 4-4
Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne ch 81 Measure T )

anziché una PHRASE viene selezionata una TRACK ¢

’ H H H H A H H . . . 3 . .
I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.9uesto job inserisce una o pili misure vuote nella stessa
locazione di tutte le tracce.

Job 15 Thin Out 1. Insertion point (punto di inserimento)
Il valore “M” imposta la posizione per I'inserimento.
In particolare, il valore imposta il numero di misura
(nella song) per la prima misura inserita. Un valore
di 001, ad esempio, inserisce le misure all'inizio (in
modo che la prima misura inserita diventi la Misura
C_T0 ) 1).

®m Impostaz.: 001 ...999

EmiEl JOB 15 Thin Oot
TR= @1 MEE1 =1 BEE ~ M299: 12886
B A - T

w
ZFE Fitch Bend

Sostanzialmente come nel modo PATTERN tranne che
anziché una PHRASE viene selezionata una TRACK@p . se impostate il punto di inserimento dopo la fine della

I'estensione di misure selezionabili € maggiore. Vedi pag.91. song, 'RM1x aggiungera la misura/e vuota solo alla fine
della Traccia 1.

2. Time Signature
E’ possibile selezionare il meter desiderato. Troverete
utile usare questo parametro per creare una song che
contiene modifiche di meter.
m Impostaz.: 1/16 ... 16/16;1/8 ... 16/8; 1/4
. 8/4
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12. Job

3. Number of measures to insertnr. misure da inserire)

Job 22 Mix Track

1
m Impostaz.: 01 ... 99 EDZE JO0E 22 Fix Track

TR= [sK [ ] — a

Job 19 Delete Measure TR= 81 —b

X TR= 81 & —— b

BN JOE 19 Délehe Measure 2
~ MEE1 Questo job miscela tutti i dati dalla traccia sequence

i selezionata in un’altra traccia sequence. Non é necessario
— # Delete 3 che le due tracce siano nella stessa song. Al termine
I dell'operazione, la traccia sorgente resta invariata mentre la

traccia destinazione contiene sia i dati originali sia una copia

Questo job rimuove un segmento formato da una o piei dati della traccia sorgente.
misure. Il segmento viene rimosso da tutte le tracce. L'area
contenente il segmento cancellato si sposta avanti (versol. Source track (Track “a”

I'inizio della song) per riempire il vuoto lasciato.

1. Range

Il valore “M” imposta il segmento da rimuovere. Il
primo valore da il numero della prima misura del

Il primo valore TR seleziona la traccia sorgente. E'la
traccia contenente i dati da miscelare nella traccia
destinazione. Dopo il mix, il contenuto della traccia

sorgente non varia.
m |mpostaz.: 01...16

segmento; il secondo valore il numero della misura

finale.
m Impostaz.: 001 ...999

[ Track
Job 20 Copy Track

ENRE] JOE 28 Cokd Track
Sond=a5 TR=81 L

Sora=§lE] TE=@1 L
E Event.

FladFs-Groowe-MIDI Q=] E?
Uoice-VoiceEdit

*Cord

Essenzialmente come nel modo PATTERN tranne che né:

2. Destination track (Track “b”)

Il secondo valore TR seleziona la traccia destinazione.
[l contenuto originale di questa traccia si miscela con

quello della Traccia “a”.
m Impostaz.: 01...16

Job 23 Clear Track

ENRE] JOE 23 Clear Track
TR= [ E

& I:l.e-ar*

[
w| Event.
w| P ladFx<Groowe-MIDI IIFla';t
UoicesUoiceEdit

modo SONG non é necessario specificare una sezione ed i

tipi di dati sono diversi. Vedi pag. 95.

Job 21 Exchange Track

EnE] JOE 21 Exchande Track
TE=@1 E

TR={s}] £
Event.

FladFis GroowesMIDI IIFla';,il
Uoice-VoiceEdit

4 E:-c:i:,:har'l'a'le
Py

Essenzialmente come nel modo PATTERN tranne che i tig

di dati sono diversi. Vedi pag. 96.

Essenzialmente come nel modo PATTERN tranne che nel
modo SONG non é necessario specificare una sezione ed i

tipi di dati sono diversi. Vedi pag. 96.

Job 24 Normalize Play Effect

EE] JOE 24 Mormalize Plad Effect

TE-5 BELLLIL]

. F1a4F € Groowe
* Normalize AMINI Delad

gty [ [T

Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 96.
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12. Job/13. Edit

Job 25 Divide Drum Track

EDRE] JOE 25 Divide Drum Track
TE= [F I ]
w Divide
TR= 18

Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 97.

[1 Song
Job 26 Copy Song
EDRE JOE 26 Cokd Sond
Song=81 ]
& CoPFd
Sono={tE F |
S T |

Come nel modo PATTERN. Vedi pag.97. L'unica differenza

13. Edit

Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 99.

= TR MERS

1 B FOINTER

[1 View Filter

i EDITE

ww TROE MERSQO L

¥ | zProdram Chande

¥| mMote
¥ ZFPitch Bend
¥ LControl Chande

€ che nel modo SONG non é necessario specificare u éﬁuﬂm_

sezione. Il concetto di “sezioni”, infatti, viene applicato solo

nel modo PATTERN.

m Impostaz.: Song uo1...U20
Job 27 Clear Song
EBREl JOE 27 Clesr Sond
Sono={dadl Jd
# Clear
L ']
C_IoT )

[S[S[SIS] ]

After Touch
4 After Touch
M

1

Come nel modo PATTERN. Vedi pag.98. L'unica differenza
€ che nel modo SONG non é necessario specificare una
sezione. Il concetto di “sezioni”, infatti, viene applicato solo

nel modo PATTERN.

m Impostaz.: Song uo1...U20
Job 28 Song Name
EiEl JOE 28 Sond Mame
BE HE ; COEFGHI JELMNOP
STULMEY Zabode £
= dhiik Innorarstuy
FornrncTer SR AR P
I lelete B Epter ] <=>Pal~J"_ {0

Come nel modo PATTERN. Vedi pag. 98.
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14. Song Split (Song to Pattern)

14. Song Split (Song to Pattern)

[ Split

Questa funzione consente di copiare una specifica estensione di misure dalla song attuale alla sezione specificata di un

determinato stile user.

EFN“EEHEE‘IEEIDIIIEIEIHIEIE
1 START MEAS L END_MEAS A3 STVLE _J

poil el |

Track number Trar{spose
ﬂg@j SPLIT TREHS  MEAS
+Q0 i Measure
TR Q¢
|

R

Parametro Valori Funzione
meo Start measure 001 ...999 Specifica la prima misura nell’estensione da copiare.
mhe End measure 001 ... 999 Specifica I'ultima misura nell'estensione da copiare.
Mhe Style number Uo1 ... U60 Specifica il numero di stile destinazione.
N o Section A..P Specifica la sezione destinazione.
(JF4 | po! Premete il pulsante funzione F4 (DO!) per tagliare e copiare i dati di
song specificati nello stile e nella sezione specificati.
Track number 01..16 Visualizza il numero di traccia attualmente selezionato. La selezione
dei numeri di traccia puo essere eseguita usando questo parametro
o con il metodo da tastiera, descritto a pag. 27.
Transpose -36 ... +36 Visualizza I'attuale valore di trasposizione. La trasposizione puo
essere eseguita usando questo parametro o con il metodo di tastiera
illustrato a pag. 27.
Measure 001 ...999 Imposta la locaz. d’inizio della riproduz. o visualizza I'attuale locaz.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, consultate la sezione Operazioni Base (pag.26).

Dopo aver specificato le misure di inizio e fine dell’
estensione dei dati di song che desiderate copiare e
lo stile e la sezione destinazione della copia, premete
il pulsante funzione F4 (DO!). A display apparira il
messaggio “Executing” durante la copia dei dati.

La funzione SPLIT consente di dividere in modo
semplice e veloce una song in piu sezioni della stessa
lunghezza.

Dopo la prima operazione di SPLIT, i parametri START
MEAS e END MEAS siimposteranno automaticamente
per preparasi alla copia della successiva estensione
di misure: START MEAS sara impostato sul precedente
END MEAS + 1 e END MEAS sara impostato per
specificare un’estensione di misure della stessa
lunghezza di quelle precedentemente copiate.
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Capitolo 5. MODO UTILITY

Questo capitolo illustra il modo Utility.
Nel modo Utility vengono effettuate le impostazioni di sistema e le
impostazioni relative al MIDI.




1. System

1. System

Qui é possibile effettuare le impostazioni per i parametri di sistema, come Master Tune.

[0 paginal

LpimepNm  SYSTEM

1 MASTER TUHE |2 FOOT SHWITCH

PR SR | /(G| OFF
ESTP Meas

Parametro Valori Funzione

M @ Master tune -102.4...0...+102.3 Regola I'accordatura generale del’lRM1x in unita di 0.1 centesimi.

Lintonazione delle voci drum non puo essere regolata qui.
Un centesimo é 1/100 di semitono.

e Footswitch START/STP, SEC, SUS, TAP Imposta la funzione dell'interruttore a pedale collegato alla presa

FOOT SW del pannello posteriore.
Per maggiori informazioni, vedi elenco qui di seguito.

e Pattern Quantize 1, 1/16 Imposta il valore di quantizzazione per I'attivazione dei pattern

durante la riproduzione. Quando é regolato su “1”, i pattern (sezioni)
si attivano sulla 1a battuta della misura durante la riproduzione.
Quando é regolato su “1/16” si attivano su una battuta da 1/16.

M o Memory Protect on/off ON, OFF Attiva/disattiva la protezione di memoria. Quando é “ON” non é

possibile eseguire operazioni che alterano o sostituiscono i contenuti
della memoria del’lRM1x (es. registrazione o editing o job) evitando
cosi modifiche accidentali alla memoria.

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

<
8 [Elenco Funzioni Interruttore a Pedale - Footswitch]
O
C START/STP | Ogni volta che viene premuto il pedale, la song o il pattern partiranno o si interromperanno alternativamente.
IE' SEC Ogni volta che viene premuto il pedale, la Sezione del pattern verra selezionata nel seguente ordine: A - P.
3 SUS Tutte le note suonate mentre é premuto il pedale, verranno sostenute fino al rilascio del pedale.
< TAP Questa utile funzione consente di usare il pedale per battere il BPM (Tempo).
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1. System

] pagina2
O SYsTEM
2 CGLICK EEAT |3 REC COUNT
Meas
Parametro Valori Funzione

M@ | Click mode

OFF, REC, REC/PLAY, ALL

Determina quando viene usata la funzione click (metronomo).
“OFF” disabilita il click.

“REC” usa il click solo per la registrazione in tempo reale.
“REC/PLAY" usa il click per la riproduzi. e la registraz. in tempo reale
“ALL" usa sempre il click.

M & | Click beat

16, 08, 04, 02, 01

Imposta l'intervallo di click.

Il ® | Recording count

OFF, 1 Meas, 2 Meas, 3 Meas,

4 Meas, 5 Meas, 6 Meas, 7
Meas, 8 Meas

Imposta il numero di misure preliminari usate come introduzione
per la registrazione in tempo reale.

Il @ | LED display

BPM, MEAS

Determina se il display BPM visualizza normalmente battute per
minuto (BPM) o numeri di misura (MEAS).

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

] pagina3
b SYSTEM
g5
IHT IME 3 EDIT UIEW Y LCD MODE
W‘ .'EE EH‘ (> ‘ P05
Parametro Valori Funzione
M @ | Eventchase OFF Vedi sotto.
PC
PC, PB, CTRL
ALL
M e System exclusive interval time| 000 ms, 100 ms, 200 ms, 300 Vedi sotto.

ms, 400 ms, 500 ms, 600 ms,
700 ms, 800 ms, 900 ms

e | Editview

NORM, RM1x TG

Specifica il modo edit view normale (NORMAL) o RM1x TG, per i
modi PATTERN e SONG EDIT. Quando é selezionato il modo “RM1x
TG”, il display del modo EDIT sara conforme ai parametri del blocco
generatore sonoro del’RM1x .

Ml ® | LCD mode

POSI, NEGA

Determina se il display LCD consiste di caratteri neri su sfondo
illuminato (POSI) o di caratteri bianchi su sfondo nero (NEGA).

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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1. System

Event chase

Event Chase é una funzione che riproduce rapidamente i
tipi di evento specificati quando una song, pattern o phrase
viene riprodotta da meta o quando viene riavvolta o

viceversa. Ci0 assicura che le selezioni di voci, le modifiche
di intonazione, etc. siano corrette per la locazione, al

momento in cui inizia la riproduzione.

Se siriproduce da meta, si riavvolge o si avanza in una song
o una phrase che utilizzano program change o modifiche di
pitch bend, la riproduzione potrebbe usare voci non previste
0 intonazioni non corrette. Questi problemi possono
verificarsi se la sezione della song o della phrase che é stata
saltata contiene eventi come program change o pitch bend.

Se viene usata la funzione Event Chase, il tipo/i di evento
specificato verra riprodotto ad alta velocita dall'inizio nel
caso una song o phrase venga riprodotta da meta. Cio
significa che una certa quantita di tempo passa dal momento
in cui viene dato il comando Start a quello in cui inizia la
riproduzione oppure che la velocita di avvolgimento rallenta.

Se Event Chase € impostato suALL, dalla presa MIDI OUT
sara trasmessa un’enorme quantita di dati MIDI che potrebbe
causare errori MIDI sull’'unitd MIDI esterna che riceve tali
dati.

m Impostazioni:

OFF Event Chase non sara eseguito.

PC Eventi di Program Change.

PC, PB, CTRL | Eventi di: Program Change, Pitch Bend e Control
Change.

ALL Tutti gli eventi non di nota.

System exclusive interval time

Quando vengono riprodotti dati di sistema esclusivo (bulk)
registrati su una traccia sequence, tra ogni 1KB (kilobyte)
di dati viene inserito un intervallo della durata specificata.

Quando i dati bulk registrati vengono ritrasmessi ad un’unita
MIDI esterna, i limiti della potenza di processamento dati
bulk dell'unita ricevente, potrebbero causare errori MIDI.
Impostando un Interval Time (intervallo di tempo)
appropriato, é possibile trasmettere dati bulk che l'unita
ricevente é in grado di processare.

Nelle tracce sequence ogni unita di dati di sistema esclusivo
viene registrata in una singola locazione di tempo. Quando
pero i dati vengono riprodotti, la funzione Interval Time
inserira un delay tra ogni 1KB di dati. Il delay é specificato
in unita di 100 ms (1/10 secondo).

Se sull'unita ricevente si verificano errori MIDI, aumentate
l'impostazione di Interval Time e ritentate la trasmissione.
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n ¢ MIDI sync INTR, MIDI, MTC Seleziona se 'RM1x usera il suo clock interno o il clock MIDI o

Mhe MIDI control OFF IN, OUT, IN/OUT Determina se i dati MIDI Song Position Pointer (F2), Start (FA),

M (4) Echo back OFF, THRU, RecM Echo Back é una funzione che consente di ritrasmettere dal MIDI

2. MIDI Setup

2. MIDI Setup

Le pagine MIDI vi consentono di effettuare le impostazioni MIDI per 'RM1x.

[J paginal

LnmeRNE MIDI SETUR

a MTC

3 MIDI
START OFFSET COHTROL

m
MM |co: 00:00:00| LI ‘ THRLU

Parametri Valori Funzione

I'MTC ricevuti dalla presa MIDI IN.
Dovrete regolare questa impostazione quando sincronizzate 'lRM1x
ad unita MIDI esterne.

Vedi impostazione di MIDI sync piu oltre.

e MTC Start offset hours:minutes:seconds:frames Specifica il delay da quando viene ricevuto il MIDI Time Code a
Hours 00 - 23 quando il sequencer si avvia, in unita di ore:minuti:secondi:frame.
Minutes 00 - 59 Quando vi sincronizzate ad un’unita compatibile MTC, MTR, etc.
Seconds 00 - 59 usate questa impostazione per far partire simultaneamente la song.

Frames 00 - 29

Continue (FB) e Stop (FC) verranno trasmessi e/o ricevuti dal’lRM1x.
Quando é impostato su “OFF” nessuno dei dati sopra indicati viene
trasmesso o ricevuto.

Quando é regolato su “IN” i dati sopra indicati saranno solo ricevuti.
Quando é su “OUT”" i dati sopra indicati verranno solo trasmessi.
Quando é su “IN/OUT"i dati sopra indicati saranno trasmessi/ricevuti.

OUT i dati ricevuti al MIDI IN. Questi parametri sono le impostazioni
per echo back.

>_
=
-
=
-}
0
(@)
o}
p=

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).

®m Impotazione MIDI sync:

Internal Con un’impostazione Internal, 'RM1x usera solo il clock interno. Selezionatela se state usando I'RM1x da solo o
come unita master in un sistema sincronizzato da messaggi di MIDI Clock.
MIDI Con un’impostazione MIDI, 'RM1x sara controllato dai messaggi di MIDI Clock ricevuti dal MIDI IN. Selezionate

guesta impostazione quando usate 'RM1x come unita slave per un’esecuzione sincronizzata. Questa é
I'impostazione da usare quando si sincronizza 'RM1x ad un’unita MIDI esterna.

MTC MTC é I'acronimo di MIDI Time Code, un tipo di codifica del tempo che pud essere scambiato tra unita MIDI
attraverso un cavo MIDI. MTC indica il tempo in “ore:minuti:secondi:frame”. Un secondo consiste di 30 frame.
L'RM1x non trasmette in uscita 'MTC. Per sincronizzarvi usando I'MTC, dovrete usare un’apparecchiatura in grado di
trasmettere in uscita 'MTC, come Yamaha MDS8.
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2. MIDI Setup

m Impostazioni Echo back:

Off Echo back non verra eseguito.
Quando collegate il MIDI IN ed il MIDI OUT del’lRM1x ad un’unita esterna, selezionate Off.

Through Echo back verra eseguito dal MIDI OUT.

RecMonitor Echo back verra eseguito in base alle impostazioni di Out Channel MIDI OUT della traccia Keyboard o della traccia
Recording.
Quando usate una tastiera MIDI esterna ed un generatore sonoro MIDI esterno per registrare sulle tracce del’RM1x,
selezionate RecMonitor.

@D - Echo back non verra eseguito su messaggi di sistema esclusivo di 128 byte o superiori.

[0 pagina2

MIDI SETUP

LIICE SETUF LIOICE SETUF

O Tia TO MIDI

O N OFF

Parametro Valori Funzione

M @ TG param out OFF, ON Quando i valori di parametro sono modificati nei submodi Voice o
Effect, questa impostazione specifica se I'operazione sara trasmessa
in tempo reale dal MIDI OUT come dati MIDI.

Quando é regolato su OFF, i dati MIDI non verranno trasmessi.

Voice setup to TG OFF, ON Determina se le impostazioni di voce ed effetto corrispondenti
saranno inviate al generatore sonoro del’lRM1x quando viene
selezionata una song o uno stile. Le impostazioni di voce ed effetti
sono inviate al generatore sonoro quando questo parametro é “ON.”

Voice setup to MIDI OFF, ON Determina se le impostazioni di voce ed effetto corrispondenti
saranno trasmesse via MIDI OUT quando viene selezionata una
song o uno stile. Le impostazioni di voce ed effetti sono trasmesse
via MIDI guando questo parametro é “ON.”

<
@)
)
@)
C
d
—
o
<

* Per informazioni circa la modifica dei valori, fate riferimento alla sezione Operazioni Base (pag.26).
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3. MIDI Filter

3. MIDI Filter

LIpSmeIE MIDI FILTER
IH QuT

IH OUT
v Mot.e Ch. After Towch
Fitch Bend Fold After Touwch
¥ [v]| Prodr-am Chande [w[w] Exclosive
Contraol Chande

Le impostazioni MIDI Filter vi consentono di estrarre specifici tipi di eventi MIDI dal flusso di dati MIDI che passano
dalle prese MIDI IN e MIDI OUT.

Le impostazioni MIDI Filter vengono applicate alla registrazione e riproduzione del blocco sequencer. Non hanno alcun
effetto sul blocco generatore sonoro.

[l display indica se il tipo di evento MIDI corrispondente passera o verra tagliato.
[[] Levento MIDI specificato non passera.

[«] Levento MIDI specificato passera.

Per inserire/togliere una spunta ad un elemento filter, usate i pulsanti cursore per illuminare il box di spunta
desiderato e usate il pulsante [NO -1] per togliere la spunta o il pulsante [YES +1] per inserirla.

Note Specifica se passeranno o meno i messaggi MIDI di Note On e Note Off.

I messaggi MIDI di Note On sono prodotti quando viene premuta una nota sulla tastiera mentre i messaggi di Note
Off quando la nota viene rilasciata. Se questi messaggi MIDI vengono tagliati, non sara prodotto alcun suono.
Pitch Bend Specifica se passeranno o meno i messaggi MIDI di Pitch Bend.

I messaggi MIDI di Pitch Bend sono prodotti quando viene usata la rotella (manopola) PITCH. Sono usati per
modificare leggermente I'intonazione.

Program Change | Specifica se passeranno o meno i messaggi MIDI di Program Change ed i messaggi Bank Select MSB e LSB di i
control change. 3
Program Change, Bank Select MSB e LSB sono messaggi MIDI usati per selezionare le voci. =

Control Change| Specifica se passeranno o meno i messaggi MIDI di Control Change. )
I messaggi MIDI di Control Change trasmettono molti tipi di informazioni come Modulation Wheel, Pan e Volume. (@]

Channel Specifica se passeranno o meno i messaggi MIDI di Channel Aftertouch (aftertouch di canale). 8

Aftertouch S

Polyphonic Specifica se passeranno o meno i messaggi MIDI di Polyphonic Aftertouch (aftertouch polifonico).

Aftertouch

System Specifica se passeranno o meno i messaggi MIDI di Sistema Esclusivo.

Exclusive I messaggi MIDI di Sistema Esclusivo sono usati per resettare il generatore sonoro e operare sui parametri interni.
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1. Specifiche Tecniche

1. Specifiche Tecniche

Blocco Sequencer

>
U
Y
m
pd
Y
(@]
i

Capacita Dati
Risoluzione di Nota
Polifonia

BPM (Tempo)

Metodo di Registrazione

circa 110.000 note

480 clock per nota da 1/4

64 note

25.0 - 300.0

Registrazione Realtime (Replace)

Registrazione Realtime (Overdub)

Registrazione Realtime (Punch In) - solo modo Song
Registrazione Step

Registrazione Grid Step

Tracce Pattern : 16 tracce
Song : 16 tracce, traccia BPM
Pattern 960 pattern preset (60 stili x 16 sezioni)
800 pattern user (50 stili x 16 sezioni)
Misure : Fino a 256
Phrase Oltre 7.000 phrase preset
256 phrase user/1 stile user
Pattern Chain 20 chain
Song 20 song user
Edit Phrase edit
Song edit
Job Pattern job : 36
Pattern chain job: 8
Song job: 28
Split Split song, Split pattern
Groove Grid Groove (Note offset, Clock shift, Gate time offset, Velocity offset)
Play Fx Harmonize (Unison, Octaver, Harmonizel, 2)
Play Fx (Beat stretch, Clock shift, Gate time, Velocity offset)
MIDI delay MIDI delay edit, Feedback edit
Arpeggio Type (Up, Down, Alternatel, 2, Random) , Sort, Hold, Octave range

Formati File Sequence
Demo song

Blocco Generatore Sonoro

Tipo

Polifonia Massima
Capacita Multitimbrica
Voci Preset

Effetti

Digital low boost

Controlli

RM1x SEQUENCE REMIXER

Formato RM1x native sequence, SMF formato 0O
4 (su dischetto in dotazione)

Generatore sonoro AWM?2

32 note

16 timbri (con DVA)

654 Voci Normal (escluse voci GM)

46 Drum Kit (esclusi kit GM)

3 di sistema (Riverbero, Chorus, Variation)
Riverbero 11 tipi

Chorus 11 tipi

Variation 43 tipi

Frequenza (50Hz - 2.0kHz), GaihZ4dB)

Interruttore Standby / On ( STANDBY / ON )

Controllo Volume (VOLUME)

Manopole assegnabili - Assignable (x 8)

Manopole Display ( x 4)

Controllo CONTRAST

Pulsanti Mode ( [PATTERN], [PATT CHAIN], [SONG], [UTILITY])
Pulsanti Submode ([GROOVE],[PLAY FX],[MIDI DELAY], [ARPEGGIO],



1. Specifiche Tecniche

Display (LCD)

Indicatori LED

Connettori

Disk drive per floppy
Alimentazione
Dimensioni

Peso

Elementi in dotazione

[VOICE], [VOICE EDIT], [EFFECT], [SETUP], [DISK], [JOB], [EDIT],
[SPLIT])

Pulsanti Funzione ( [F1] - [F4])

Pulsante manopola A/B

Pulsante Eject

Pulsante Display (sinistra, destra)

Pulsanti Sequencefy] , (s], (], [, ], [«] )

Pulsanti Data entry ( [-1 NOJ, [+1 YES])

Pulsanti Cursore

Pulsante Shift

Pulsanti modo Keyboard - tastiera ( [TRACK], [TRANSPOSE], [NUM],
[MUTE], [SECTION])

Pulsante Arpeggio on

Pulsante Octave ([OCT DOWN], [OCT UP])

Keyboard pad (E2 - F4)

Pulsante Tap tempo

64 x 240 punti grafico LCD
(retroilluminato CFL, contrasto regolabile)

MODE ( x 4) (verde)

REC (rosso)

PLAY (verde)

TRACK - traccia - (X 16) (rosso)

MODO KEYBOARD - MUTE (rosso), SECTION (rosso),
ARPEGGIO ON (rosso)

Pulsante FUNCTION (rosso x 4)

KNOB - manopola - A/B (rosso)

MIDI IN (rosso), MIDI OUT (verde)

7 segmenti LED (x 4)

PHONES (jack cuffia stereo)

OUTPUT (jack cuffia x 2) (LIMONO, R)
FOOT SwW

DC IN

MIDI IN, MIDI OUT

3.5" 2HD (MF2HD) e 2DD (MF2DD)
Adattatore AC (PA-5C)

420 mm X 282 mm x 98 mm

4.4kg

APPENDICE

Adattatore (PA-5C)
Floppy disk (Demo song)
Manuale di istruzioni

* Nell'interesse dello sviluppo del prodotto, specifiche e aspetto sono soggetti
a modifica senza preawviso.
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2. Malfunzionamenti

2. Malfunzionamenti

LI

Se si verificano problemi come “assenza di suono”, “suono non corretto”, “sequencer non operativo”, controllate quanto qui di
seguito riportato prima di rivolgervi al servizio di assistenza tecnica. In molti casi, controllando i punti seguenti &i riesce
risolvere il problema. Diversamente, vi invitiamo a contattare il Centro di Assistenza Tecnica Yamaha.

Problema Possibili Cause pag.
Nessun suono o Il livello del volume € ad@QUAaLO? .......ccvuviiieiiiiiie et s e et e e s ene Pag..12
« Il livello del volume di ogni traccia € adeguato? ..........cccoiiviiieeiiiiiiiee e e e 63.Pag
* MIDI Filter ha escluso dati di NOtE ON7? .....cooiiiiiiiiiiiiie e 137Pag
* Le impostazioni degli effetti SON0 COMette? ..o ag..69.P

« Certe impostazioni di frequenza di cutoff del filtro nel display VOICE EDIT tolgono il suoRag.. 68

© L& trACCE SONO ESCIUSE? ....uitiiiiiiieie ettt e e ettt e e e e e e e e e s bbb e e ee e e e e e e s smmmmmnnns Pag. 28

e [l canale TO TG € diSALLVATO? .....coiuvriiieeiiiiiie e et e e e —...nag. 75

* Gli altoparlanti SONo stati SCONEQALI? .........ueeiiiiiiiiiiiie e ...Pag.17

« | dati di riproduzione contengono dati di Volume o Espressione non appropriati? .................... Pag. 46

« Il valore di offset di dinamica Groove 0 PLAY FX & troppo basso?........c.cccocevvveiviineeeennns Pagg. 55, 58
Il suono é distorto e Il volume ha superato il ivello di CIP?. ....oovviiiiiiiiiee e Rag..12

* Sono stati impostati effetti NON NECESSANI? .......cuiiiii i Pag..69..

* Alcune impostazioni di risonanza del filtro nel display VOICE EDIT possono distorcere il siRag 68

« [l gain della funzione Low Boost é regolato su un valore troppo alto?........ccccoecveveeeiiiiieeeeennen, Pag. 73

« State usando un’impostazione “UNISON” per PLAY FX Harmonize?

Talvolta ci0 pud causare diSTOISIONE. .........uieiiiiiiiree ittt e e eeiree e e et e e e et bee e e e s nsteeee e Pag..57

Lintonazione é diversa rispetto alla nota suonata sulla tastiera

* [l parametro Master Tune € impostato su Un valore eStremMO? .......cvvvveeeiiiieeeeeiiiee e eeiier e Pag. 132

* Limpostazione Note Shift é regolata su un valore diverso da 07 ........ccccccvvveeiiiiiieeeiiiiee e, Pag. 47

* L'impostazione Transpose €é regolata su un valore diverso da 07 ........ccceeeviviieeiiiiiiee e Pag. 46

* La funzione Groove ha impostato in offset alcune NOtE? ... Pag. 55

* Assicuratevi che la manopola di pitch bend sia in posizione centrale (no pitch bend). .............. Pag. 66
Le note vengono spezzate ad intermittenza

* Il numero di note che suona attualmente eccede la polifonia massima? ........ccccccceceeeiiiiiiiinnnee. Pag. 37
La riproduzione non inizia quando viene premuto il pulsante PLAY [>]

 La song, pattern o phrase selezionata contiene dati? ............ccccceeeeriiiiiiiiiiiiiiieee e Pagg. 46, 116

* Limpostazione MIDI Sync € diversa da “INTR™? ........oviiiiiiieeeiiiieee e Pag. 135
Il ritmo o il tempo delle note sono riprodotti diversamente da come sono stati registrati

» Sono state usate le impostazioni Groove 0 Play FX? ... Pagg. 55, 58
Quando si avvia un pattern/song, le impostazioni di voce o effetti eseguite, scompaiono

* L'inizio del pattern/song contiene dati che resettano il generatore SON0ro? ........cccccceeeveeviunnns Pag. 136

* Sono stati caricati dei dati (tipo di file “TG Header” )? ... 3 Pag. 4

Le impostazioni dei submodi Voice ed Effect sono inflenzate dai dati di Control Change
o dai dati Exclusive contenuti nel pattern/song.

Non si sente il suono del click
* Nella pagina System del modo Utility, Click é stato disattivato? ..........ccccceeevviiiieeeeiiiineeeeenn, Pag. 133

Non si riesce a modificare la lunghezza della song
» State cercando di modificare la lunghezza di una phrase gia registrata? ............ccccceeevvieeeeennne Pag. 46
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2. Troubleshooting

La memoria é piena anche se ci sono ancora pattern/ song inutilizzati
* Sono presenti phrase o song contenenti grandi quantita di dati? ............cccoceeiiviiee e, Pag. 2
La capacita di memoria del’'RM1x (circa 110.000 note) serve per il totale dei dati di
tutte le song e phrase. Se ci sono song o phrase contenenti grandi quantita di dati, la
memoria potrebbe risultare esaurita anche se sono presenti song o pattern inutilizzati.

Non si riesce a registrare una phrase o song
 Avete selezionato un pattern o una phrase preset?
E’ possibile registrare solo su pattern 0 phrase USEr. .........oooiiiiiiiiiiiiiieeeeeiieeee e 46....Pag.
 E’ attiva la protezione di memoria (Memory Protect)? ... Pag. 132

Non si riescono a ricevere o trasmettere dati MIDI bulk
« [l tempo di intervallo System exclusive regolato € troppo breve? .........ccccovcvvvveeviiiiee e Pag. 134

APPENDICE
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3. Messaggi di Errore

3. Messaggi di Errore

=Monitor
No Data Quando viene eseguito un job, questo messaggio appare se la traccia o I'area
selezionate non contengono dati. Il job non é quindi valido. Riselezionate I'area.
lllegal Input Questo messaggio appare in risposta ad un’operazione o ad un inserimento non

appropriati. Controllate il vostro metodo di inserimento.

lllegal Track Number E’ stato specificato un numero di traccia non disponibile o non corretto. Selezionate un
altro numero di traccia.

lllegal Phrase Number E’ stato specificato un numero di phrase non disponibile o non corretto. Selezignate un
altro numero di phrase.

lllegal Measure E’ stato specificato un numero di misura non disponibile o non corretto. Selezionate un
altro numero di misura.

lllegal Check Box Questo messaggio appare se nessuno dei box di spunta é selezionato nei corrispondenti
job di traccia. E’ necessario che almeno uno dei box di spunta sia selezionato.

No F7 (End of Exc.) Questo messaggio indica che nell'inserimento o nell’editing di dati MIDI esclusivi,
non é stato inserito un byte “End of Exclusive” (F7). Inserite sempre un F7.

Preset Phrase Appare quando cercate di editare una phrase preset. Per editare una phrase pfeset é
necessario prima copiarla in una phrase user.

Preset Pattern Appare quando cercate di registrare su un pattern preset. Non é possibile registrare su
pattern preset.

Pattern Length Mismatch Un job ha prodotto un pattern con piu di 256 misure (numero massimo misure)

Phrase Number Overflow Tutte le phrase user disponibili (256 max.) sono state usate per la registrazione,
'esecuzione di un job o I'editing.

=System

Backup Battery Low Questo messaggio appare quando la batteria interna di backup del’lRM1x é esaurita.
Contattate il vostro rivenditore Yamaha di fiducia o il centro di assistenza tecnica
autorizzato per provvedere alla sostituzione della batteria.

Memory Full Appare quando la memoria interna € esaurita e non € piu possibile registrare, editare,
eseguire job, ricevere dati via MIDI o caricarne da floppy disk. Cancellate song,
pattern o phrase user non necessarie e riprovate I'operazione.

Factory Set Dopo aver attivato I'unita, il sistema dellRM1x lancia un programma di autodiagnosi.
Se la diagnosi individua difetti nella RAM, appare questo messaggio e la memoria
viene resettata alle impostazioni originali della fabbrica. | dati per song user, patteérn
user e phrase user vengono tutti eliminati.

Memory Protect Avete cercato di eseguire operazioni di registrazione, editing o job quando la funzione
di protezione di memoria del modo UTILITY era attivata.

=MIDI

Exc. Adrs Error Appare quando i dati Esclusivi ricevuti contengono un errore di address.

Exc. Data Error Appare quando i dati Esclusivi ricevuti contengono un errore di data size.

MIDI Buffer Full Appare quando il buffer di ricezione MIDI dellRM1x é pieno ed il processamento [non
€ possibile. Cercate di diminuire la quantita di dati o di aumentare l'intervallo di tempo
e riprovate a trasmettere i dati.
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«Disk

Disk Full

Appare se il floppy disk é pieno e non ha spazio per salvare il file. Usate un nuovo

floppy disk o cancellate i file non necessari prima di ripetere I'operazione.

File Not Found

Durante il caricamento, questo messaggio appare se il file specificato non € pre
sul floppy disk. Inserite nuovamente il disco e ripetete 'operazione.

Bad Disk Format Now? Il floppy disk é difettoso. Premete il pulsante [Yes +1] per formattare il disco.

(YIN)

No Disk Indica che il floppy disk non é inserito correttamente nel’lRM1x. Inserite il floppy
disk in modo corretto.

Unformat Format Now?| Appare se il floppy disk non é formattato. Premete il pulsante [Yes +1] per form

(Y/N) il floppy disk.

Write Protected

Appare se la linguetta di protezione da scrittura del floppy disk é in posizione di
protezione. Rimuovete il floppy disk, chiudete la linguetta di protezione e riprovat
I'operazione.

Bad File Appare quando cercate di caricare un file difettoso.

lllegal Format Appare se il floppy disk é di un formato che I'RM1x non é in grado di gestire.
Controllate il contenuto del disco.

Disk Changed Appare se avete scambiato dei dischi quando non avreste dovuto. Riprovate

I'operazione dall’inizio.

Can’t Change File Name

Quando si cambia il nome di un file, questo messaggio appare se il floppy disk
contiene gia un file con lo stesso nome. Specificate un nome diverso.

lllegal File Durante il caricamento, questo messaggio appare se il file specificato non puo e
gestito dal’lRM1x. Controllate il contenuto del file.
No Data Quando si salvano dati su floppy disk, appare se la song o lo stile selezionati no

sente

attare

11%

pSere

contengono dati. Non € possibile salvare. Selezionate song o stili diversi.

=Messaggi non di errore

Can’t Undo. Ok? (Y/N)

Se eseguendo un job la memoria interna si riempie e non é piu disponibile il cor
Undo, appare questo messaggio. Se siete certi che non avrete bisogno di esegui
Undo, premete il pulsante [YES +1]. Per annullare senza eseguire il job, premete
pulsante [NO -1] e cancellate song, pattern o phrase user non necessarie prima
riprovare I'operazione.

nando
re un
I
di

Are you sure? (Y/N)

Prima di eseguire un’operazione, questo messaggio vi chiedera conferma circa
I'operazione. Usate i pulsanti [YES +1]/[NO -1] per confermare o annullare.

ante

Completed Questo messaggio appare al termine dell’operazione eseguita. Premete un puls
qualsiasi e il messaggio scomparira.
Executing... Durante caricamento, salvataggio o formattazione, questo messaggio viene

visualizzato mentre € in corso 'operazione. Attendere il termine dell’operazione.
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4. Glossario

4. Glossario

Aftertouch: Messaggio MIDI trasmesso quando viene applicatBecay time: Il tempo da quando viene raggiunto il volume
ancora pressione sulla tastiera dopo aver suonato le note. massimo di una nota a quando scende al livello di sustain.

Attack time: Il tempo necessario al volume per arrivare da 0 @elay: Un effetto (o unita) che ritarda un segnale audio. L'effetto
volume massimo quando viene suonata una nota. Variation del’lRM1x consente di applicare un delay.

AWM2 tone generation: Un metodo di generazione sonoraDepth: La quantita o grado di un’impostazione o di un effetto.
sviluppato da Yamaha basato su forme d'onda registragy sound: Il segnale audio non processato da un effetto. Di solito,

digitalmente. Genera la forma d’onda complessa di quando si usa un effetto, non tutto il segnale audio passa
strumenti acustici e offre quindi sonorita molto realistiche. dalleffetto. Il grado dell'effetto viene regolato mixando il

E’ incorporato anche un filtro digitale che consente il suono che passa dalleffetto (wet) al suono che bypassa
controllo preciso sul tono. AWM2 é acronimo di Advanced Peffetto (dry).

Wave Memory 2. . . R .
y Dump out: Il processo di trasmissione di dati bulk come messaggi

B MIDI di Sistema Esclusivo.

Bank number: Un numero che seleziona da un banco X
extension una voce variation relativa alla voce selezion
dal Program Number, tra le 128 voci del banco base X
(GM system level 1).

cho back: L'azione o processo in cui i dati ricevuti al MIDI IN
vengono ritrasmessi dal MIDI OUT.

. . . . . . Edit: L'azione di modifica, o editing, dei dati.
Beat: Durante la riproduzione o registrazione di una song é una

battuta (una suddivisione ritmica di una misura). Effect: Un blocco (unita) che processa il suono per aggiungere
vari effetti. LRM1x dispone di due effetti di sistema

(riverbero e chorus) e di un effetto (variation) utilizzabile
sia come effetto system che come effetto insertion.

BPM (Beat Per Minute): La traccia contenente i dati che
determinano il tempo di riproduzione della song.

Brilliance: Un controllo o parametro che regola la brillantezza d .
P . e 9 , N eI%Iement: Un blocco all'interno del generatore sonoro AWM che
tono. La frequenza di cutoff dei filtri del’RM1x pud essere . ) . .
genera un suono. Le voci del’lRM1x consistono di 1 o 2

controllata per regolare la brillantezza. .
elementi.
Bulk data: Un tipo di messaggio di Sistema Esclusivo che contie

o . S S r]:envelope Generator (EG): Un blocco che modifica il livello del
vari dati per le impostazioni interne di un’unita.

generatore sonoro dal momento in cui viene suonata una

Bus line: Una route (linea) che convoglia segnali audio da ogni nota a quando il suono decade e si spegne. AEG controlla
parte o blocco. Le linee bus del’lRM1x includono “SendVar il volume, PEG controlla I'intonazione e FEG controlla il
0 Cho,” “SendVarl Rev” e “SendCho Rev” e la linea filtro.

bus stereo che raccoglie I'uscita stereo di ogni blocco. . . -
9 9 Event: Una singola porzione (es. messaggi di Note On/Off o

C Program Change) dei dati che compongono una sequenza.
Channel: Il mezzo attraverso cui il ricevente riceve solo i messag@iy .|usive: Vedi System Exclusive

MIDI inviati dal trasmittente specificato. . -
Expression: Un messaggio di control change MIDI usato per

Chorus: Un tipo di effetto che aggiunge ricchezza e profondita al controllare il volume di una parte.
suono, simile a quanto avviene quando piu sorgenti sono'Ee

vengono sentite simultaneamente.
Filter: Un blocco che modifica il tono tagliando l'uscita di una

Click: Un metronomo suonato durante la riproduzione o la o . . ) .
. . specifica porzione di frequenza del suono. LRM1x dispone
registrazione su un sequencer. o . . .
difiltri passa bassi per ogni elemento di una voce e consente

Clock: Un'unita di risoluzione di tempo. Sul’lRM1x un clock di “ammorbidire” il tono tagliando i sovratoni piu alti o di
corrisponde ad una lunghezza di 1/480 di una nota da 1/4. renderlo pidl brillante lasciandoli passare.

Control change: Un gruppo di messaggi MIDI trasmessi quandq:|oppy disk: Un tipo di supporto per lo storaggio dei dati,
viene usato un controller (rotella di modulazione, controller disponibile in vari tipi come 2DD e 2HD. Per consentire
a pedale, etc.). Ogni controller ha un numero di control. ad un’unita di programmare leggere dati su/da un floppy

Cutoff frequency: | filtri funzionano lasciando passare la porzione disk, il disco deve prima essere formattato per quell'unita.
del .segnale inferiore 5_‘d una determinata frequenzagg ot controller: Un’unita di controllo utilizzabile per controllare
tagliando la porzione di segnale sopra a tale frequenza. tono, volume, effetti, etc. durante un’esecuzione.

Questa frequenza e detta frequenza di cutoff. Formatting: L'azione di inizializzare un floppy disk perché possa

essere usato da una determinata unita.
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G prese MIDI. Questi strumenti possono essere collegati per

GM: Una specifica approvata dal Comitato Standard MIDI chMIDI data filer: Vedi MDF3.
standardizza la funzionalita base di un generatore sondwodulation wheel: Un controller utilizzabile per modificare

e definisce il numero di voci, suoni, etc. volume, tono o intonazione durante un’esecuzione.
H MSB: Acronimo di Most Significant Byte, si riferisce al byte di
Hexadecimal: Un sistema di numerazione basato su 16 in cui le dati superiore quando i dati di control change MIDI
cifre aumentano in unita di n potenza di 16. | caratteri vengono divisi in due byte per la trasmissione.

alfabetici A—F sono usati per esprimere i numeri 10 — 18ulti-timbral tone generator: Un generatore sonoro in grado di
| produrre piu di un tipo di suono simultaneamente.

Insertion (effect): Un effetto usato nel submodo Voice come fattoréMute: Una funzione che esclude temporaneamente una traccia o
principale nel carattere di un suono. Nel modo Song, un ne riduce il volume.
effetto insertion sara applicato solo alla parte specificaty]
(diversamente da un effetto system). Potrete quindi Usa(®e name:

) - ) I nome che specifica I'intonazione di una nota,
I'effetto insertion molto liberamente.

espressa come carattere, come simbolo diesis o bemolle
Interval time: Un tempo di delay inserito ad intervalli regolari ed un numero che indica l'ottava.

durante la trasmissione di dati bulk registrati in una tracCigrpN: Acronimo di Non Registered Parameter Number. Sono

sequence. tipi di messaggi di control change MIDI usati per editare i
L suoni via MIDI, consentendo di editare filtro o impostazioni
Length: Sul’RM1x indica il numero di misure nella phrase EG o di regolare I'intonazione o il livello per ogni
selezionata. strumento di una voce drum.

LFO: Acronimo di Low Frequency Oscillator, un blocco cheO
produce un segnale ad una bassa frequenza. Il segn@k&rdub: Un metodo di registrazione in tempo reale in cui il nuovo

dal’LFO puo essere usato per modulare intonazione, materiale viene registrato senza cancellare le tracce
volume o tono per produrre effetti come vibrato, tremolo e precedentemente registrate.
wah. P

Load: Il processo di lettura dei dati da floppy disk nella memorigg,- parametro che imposta la locazione stereo di un suono

interna. quando viene riprodotto in stereo. (“Pan” o “panpot” sono

Location: Il punto all'interno di una song in cui saranno inserite abbreviazioni di “panoramic potentiometer”). | parametri
le note o iniziera la riproduzione, indicata in unita di misura, pan dei modi Voice Edit, Song Play Multi e Effect Edit
battuta e clock. sono collegati.

Low pass filter: Un tipo di filtro che taglia le alte frequenze. Il Parameter: Un’impostazione o elemento di dati modificabile nei
suono puo diventare piu brillante alzando la frequenza di vari display di modo e submodo.

cutoff del filtro o piti cupo abbassandola. Patch: Una pagina video nel modo Pattern che consente di

LSB: Acronimo di Least Significant Byte, che si riferisce al byte selezionare e riprodurre pattern e di crearne assegnando
di dati inferiore quando i dati di control change MIDI phrase ad ogni traccia del pattern.

vengono divisi in due byte per la trasmissione. Pattern: Un pattern di accompagnamento che consiste di batteria,

M basso e accordi, creato collegando phrase una di seguito
Master tune: Un parametro che regola 'accordatura generale di all'altra o allineando in verticale fino a 16 parti. 3]
tutta l'unita. Phrase: Un’unita di accompagnamento musicale suonato da una %
Maximum polyphony: Il numero massimo di note suonabili parte di accompagnamento; cio€ il pattern ritmico per la L
simultaneamente. L'RM1x pud produrre 32 note parte ritmica, una linea di basso per la parte di basso o gli &%
simultanee (contate in unita di 1 elemento). Se vengono accordi per la parte di chitarra. Le phrase sono I'unita pit IS5
ricevuti messaggi MIDI che richiedono pill note rispetto piccola che compone I'accompagnamento di una song.
alla polifonia massima consentita, le note che stannRitch bend: Un tipo di messaggio MIDI che modifica lievemente
suonando attualmente vengono disattivate e suoneranno l'intonazione.
le note ricevute per ultime. Portamento: Un effetto che modifica lievemente I'intonazione
MDF3: 1l nome di un data filer MIDI. Riceve i dati per le impo- da una nota all'altra. Impostazioni superiori di Portamento
stazioni interne di un’unita MIDI sotto forma di messaggi Time producono una modifica piti lenta. Un'impostazione
di Sistema Esclusivo e li memorizza su floppy disk. di 0 non produce alcuna modifica.
Measure: Un’unita musicale che consiste di piu battute. Program change: Un messaggio MIDI che seleziona una voce.
MIDI:  Acronimo di Musical Instruments Digital Interface, unoProgram number: Sul’lRM1x, un numero che specifica uno dei
standard per il trasferimento di dati tra strumenti musicali. suoni preset.

La maggior parte degli strumenti musicali elettronici
odierni implementano le specifiche MIDI e sono dotati di
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4. Glossario

Punch in recording: Un metodo di registrazione in tempo realeStandard MIDI File (SMF): SMF é I'acronimo di Standard MIDI

in cui 'utente specifica i punti di punch-in e punch-out in File, un formato che consente lo scambio di dati di song
modo che la registrazione avvenga solo in quell’area. tra sequencer diversi. La maggior parte dei produttori di
Q software e hardware oggigiorno produce software/

Quantize: Una funzione che “avvicina” i tempi inesatti di note o hardware in grado di leggere e programmare file SMF.

altri eventi inseriti in tempo reale. Step recording: Il metodo di registrazione in cui la musica viene
R inserita nota per nota, specificando lunghezza della nota,

) ) ) ) ) ) ) dinamica e intonazione, etc. di ogni nota.
Realtime recording: Un metodo di registrazione in cui

I'esecuzione viene registrata mentre la si suona, simile gF
normali registratori multitraccia. Essendo suonata in tempo

reale, I'esecuzione conterra tutte le sfumature espressive
che la rendono pitl naturale. Style: Il nome collettivo per un set di 16 sezioni (A-P). Le sezioni

sSono unite per creare un pattern di accompagnamento.

ereo location: La locazione all'interno del campo stereo da cui
viene sentito un suono. E’ modificabile con 'impostazione
Pan.

Release time: Il tempo necessario perché il volume scenda dal
livello di sustain (quando viene rilasciata una nota) apynchronization: La funzione o il processo che consente di far
termine del suono. corrispondere il tempo di registrazione o di riproduzione

di un’unita con quello di un’unita esterna come sequencer

Replace: Un metodo di registrazione in tempo reale o punch in .
o rhythm machine.

cui i dati precedentemente registrati vengono cancellati
(sostituiti) dall'inserimento di nuovi dati. Sync: Vedi Synchronization.

Resonance: Un parametro che esalta il livello del segnale nellSystem (effect): Un effetto applicabile a tutte le parti regolando
area della frequenza di cutoff. Enfatizzando i sovratoni in Send Level e Return Level. Gli effetti System consentono
quest’ area, pud produrre un tono molto distinto e rendere di applicare chorus, riverbero, etc. a tutta la musica.
il suono pitl brillante. L'RM1x dispone di Riverbero e Chorus come effetti di

sistema. Leffetto Variation puo essere usato anche come

effetto di sistema.

Reverb: Un effetto che simula la riverberazione acustica di una
stanza o di uno spazio. Il suono che raggiunge 'orecchio
normalmente non include solo il suono diretto ma anche#ystem exclusive message: Un tipo di messaggio MIDI usato
suono riflesso da muri e soffitto. Il riverbero crea per scambiare dati unici di uno specifico modello o tipo di
artificialmente queste riflessioni indirette. Benché alcune unita.
riflessioni possano essere individualmente percepite corife

echi distinti, il termine riverbero” di solito si riferisce S0l0 Tyack: Una locazione in cui sono registrati i dati di un’esecuzione
all’effetto del suono riflesso. musicale.

RPN: Acronimo di Registered Parameter Number. Questi messag@hnspose: Spostamento dell'intonazione in unita di semitoni.
MIDI sono usati per regolare impostazioni di Parte com

. . . ‘?‘remolo: Un effetto prodotto modulando ciclicamente il volume.
Pitch Bend Sensitivity o Tuning. P

Tuning: Il processo di far corrispondere I'intonazione di due o piu
strumenti quando suonano insieme. Normalmente il LA3
€ accordato su 440 Hz.

S

Save: Il processo di salvataggio di dati o song dalla memoria
interna su floppy disk.

Section: Un termine che si riferisce ad ognuno dei 16 tipi di patter,
che compongono uno stile. | pattern sono seleziona
specificando stile e sezione.

ItiIity mode: Un modo del’lRM1x in cui é possibile effettuare
impostazioni di sistema e MIDI.

Send level: La quantita di segnale inviato ad una specifica Iiney
bus per essere processato da un effetto. La quantitévﬁriaﬂon effect: Uno degli effetti del’RM1x. Nel submodo \Voice,

segnale ritornato dall'effetto é il “return level” (livello di questo effetto puo essere usato come componente
ritorno). principale di un suono. L'effetto Variation puo funzionare
sia come effetto insertion che come effetto system e dispone
di vari programmi effetti come delay, rotary speaker, auto

pan, amp simulation e auto wah, oltre a riverbero e cho-
Sequencer: Un blocco (o unita) che registra, edita, modifica e rus.

riproduce un’esecuzione musicale sotto forma di messagkgi . . - .
elocity: Un valore numerico che indica la velocita (forza) con

MIDI. -
Ccui é suonata una nota.
Sequence tracks: Tracce che registrano e riproducono norma

dati sequence MIDI.

SMF: Vedi Standard MIDI File. . . N
Voice: Un suono incorporato nel generatore sonoro, che puo essere
Song: Una composizione musicale creata registrando dati di selezionato e suonato.

esecuzione su una o piu tracce.

Sensitivity: Il grado a cui un aspetto del suono (es. Volume)
risponde ad un controllo (es. note velocity).

I{/ibrato: Un effetto prodotto modulando ciclicamente
l'intonazione.
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4. Glossario

Volume: Un parametro o controllo che regola il volume. Track
Volume regola il volume di ogni traccia mentre Master
Volume regola il volume generale.

w

Wah effect: Un effetto che modula ciclicamente il tono. LRM1x
produce questo effetto usando un segnale LFO per
modulare la frequenza di cutoff del filtro.

Wet sound: Il segnale audio processato da un effetto. Di solito,
quando si usa un effetto, non tutto il segnale audio viene
passato dall'effetto. Il grado dell’effetto é regolato dal mix
del suono che passa dall’effetto (wet) e del suono che
bypassa I'effetto (dry).

XG: Un formato di generazione sonora sviluppato da Yamaha
che espande le specifiche GM per offrire maggiore
espressivita e compatibilita dati, soddisfando cosi le
esigenze dei sempre piu sofitisticati sistemi di periferiche
per computer.
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5. Indice

5. Indice

A Delay time

APPEND PAEIN .....c.ooeoveeeeeeeeeee e DG MEASUTE

APPENA PRIASE ... Dgdete/Format/Information

ATPEYGIO oo 62, 1R&K

AIPEYGIO BIOCK ..o Blisk-iN-Use - INQICALONE ......oooviiiiiiiiiciiis 15

ARPEGGIO ON - PUISANE oo %SPLAY S PUISANTT Lo 12

Arpegyio - IMPOSLAZIONE .........cevererereerereeereeeseeeeeneneens 62, 1REsPIay - MANOPOIE ... 12, 26

ATACK ..o Biyide Drum Track ........oociiiiiiiiiiiiie, 97,128
DIy 1eVEI .. 64

B

Bank number (MSB, LSB) .....ccccuuiiiieiiiiiiiee e %

BEAL SITECN ... Eggo back - impostazioni

BPM Display

C Editable Event Parameters - parametri di evento editabili ...... 101
CC - EVENL coiiie ettt Iégettl """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 69,120
Chain NaME ... E@Ct BIOCK e 34,39
Channel aftertouch ... Eﬁect SENA e ———————————————— 64
CROIA SEPAIALE wvvvooooooeeeeeoeoeoeeeeeee oo 89, Ff% ...................................................................................... 65, 120
CROPA SO wvvvvvveeeeeeeeeee e 88, THECL - PUISANIE ..o 15
chorus edit ... 71, fse V=] L S 90, 113
Chorus effeCt .. F3\éent0 """"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" 89,113
Clear ChaiN .......uuuiieiiiiieiee e a e e lli\gent CRASE weveeeee s 134
Clear Pattern ..o !_:ég;hange PRIBSE oo 93
Clear PRIaSse ......coviiiiiiiiiei ettt I_Eé(ghange TOACK e 96, 127
CIEAI SONG oo Bg:luswe ................................................................................. 102
ClEAT TTACK .ttt ettt eee e 96, B4 - PUISANLE ...ooooviei 13
S S e L s 90, 126
ClICK MOAE .. 133

ClOCK SNIft e E8

CONTRAST = CONIONO oo T2e€dDACK ... 61, 119
CONTOl CRANGE ... FOROT 68, 120
CONFOUET BIOCK ..o, 34, HEPPY AiSK .o 42
CONVETE 10 SONG .o FPPY disK driVe ... 15
COPY CRAIN <. TRIBPPY diSK SIOt ... 15
COPY EVENE ..o 89, 113, TZBOT SW JACK ..ottt 14
COPY PAMEIN ... TEPESWILCH - €l€NCO fUNZIONT .o 132
COPY PRASE ..o FERAUENCY .o 73
COPY SONG oo Frgntale - Pannello ... 11
COPY Track .....ooveeveeereeennnn. ...95, 1PGNZIONe- PUISANT ..., 12, 27
Create ContiNUOUS Data ... 91, FamZioNi - SChema ..., 32
Create MEASUIE ....ceveiivee et e e 113, 126

Create Roll

Crescendo

Cursor - Pulsanti

CULOff e ———————————

D

DAtA DACKUD ... Grpove

DC IN Jack

DECAY ..o

DeIAY i
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| Numeric POINTER - DiSPlay ........cccceeviiieriiieeiiee e 53
INQICALONT ...t 12
INSErtion - Effetti .......coooviiiiie e £C)

OCTAVET ... 57
J OCT DOWN € OCT UP - PUIS@NtI .....ccuvviiieiiiiiiieiie e 13
JOD o 80, 112, gt Channel ... 75, 121
JOD = €IeNCO oo 80, 112, PBErdUD ... 51, 118
JUMID et 46, 116

P
K PAD ENIY .ottt 53
KeyDOArd - TASHEIA ........c..cvevereeecereeese e RAD VELO .o 46
Keyboard Mode - PUISANt ............coooveeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeeen PN 63
KEYDOAIT = MO ... FAannello POSLENOre ... 14
KNOD- MANOPOIA ..., PAICH 47
KNOD ASSIGN ..o 74, 1PBUEIN L 35, 97
KNOB - PUISANLT ...ttt PATTERN CHAIN - MODO ..o 32

PATTERN CHAIN - riproduzione ..........cccceiiiiieieeniiiiiieeeeees 110
L PATTERN MODE .....ooiiiiiiiieiieiiee e 32
L/MONO & OUTPUT Jack . 1EATTERN - FIPrOdUZIONE ... 46

LCD Display flattern QUANLIZE oo

LCD MNOUO oo BB T EVENU s

LED display ONES JACK ovvtiiiiiieiieeieeecee et

1o S ABQASE o

Load Brase (o= (=10 [ ] VPR RRT

Low BOOSt . FASE NAME .o e
Phrase NUMDBET ........ovvuiiiiiiiiieeeeeccee e

M PIitCh BENd .....cooooieiiiieeceee e

. di PlAY FX e

Main - MOdi.......ccooiiiiiiiiii ayback - riproduzione

Mastgr tune R lyphonic aftertouch................

Massima Po_Ilfonla ..................................................................... z)rtamento _________________________________________________________________________

MEASUIE- MISUIA ...uuniiiiiiieeiiiee e 13

Memory protect - protezione memoria
MIDI Data Monitor
MIDI delay
MIDI Filter
MIDI IN & OUT - prese...

MIDI SEEUD vttt e e

MIDI SyNcC - IMPOSIAZIONE ....ceeiiiiiiiiieiiiiiee e

MIX PRFBSE ...t

MiIX Track .......ccoevceeeerieniiiiiieaennins

MODE e SUBMODE - Pulsanti........cccccccceeeeeeeieeiiniccccen, 1262IHME LONTTONET - VIANOPOIE .. w

MO <., REAIIME RECOTAING (PUNCHINY o 2

Modify CONLIOl DALA .........c.veeeeeeeeeereeeeeeeeeseeeeeeer e 92, 17@ealtime Recording (Replace, Overdub) %

Modify Gate TIME .......rvvveeererrereeeeeeeeeeeeeeeee 85, 1ARECOTAING COUNL......ooovi s w

MOMifY VRIOCIY ... 84, 12Recording - Registrazione ... Q

MULE MEIMIOTY ... HRecording - tipi di registrazione ... <

MUTE (SOLO) ..ot FREICASE ...
RENAME ..o

N REPEAL tIMES ...t

[NO - 1] € [YES + 1] - PUISANt o rerroooooooooooeeeoe 12, JREPIACE .o

NOMANIZE PIAY EFECt ..o 96, 1é?7esonanc§ ..................................................................................

NOEAL ..o oo 82, 101, 13§VEMD EUT coriiivniiiiiiisssiinsss s

Note Display ... Beverb - effetto

NOE SRt ... E?N """""""""""""""""""

NRPN ettt 102

NUM Lottt 27

NUMENC ENTIY o 26
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Sequencer - BIOCCO ......oooiiiiiiiiiiei e 34,>§5

Sequencer Pulsanti € INdiCatori ...........ccccovevveiiieciniieeeee e HB NRPN e 103
SEUUD ettt 73, IR RPN oo 103
SHIFT - PUISANTE ..ot AG system exclusive (Arum) .......cccocvvirrieeenieeenee e 106
Shift ClOCK ... 89, 1X& system exclusive (effeCt) ..o 104
SMF(Standard MIDI Fil€) ......cccvvieiiiiiiiiie e 28G system exclusive (Multi) ... 105
SONG NAME .o e e e XAB system eXclusiVe (SYStEM) .......coiivierrreiiiiiiiee e 104
ST ] oo [ 1 - U UUT ORI

SONG Il e

SONG - MODO ....ctiiiiiiiiieiieeie e

SONG - RIPrOdUZIONE ...ccoiiiiiiiiie et

Song Split (Song to Pattern)
SO e
SPIE e
SPHEPAEIN .
SPHEPRFASE .o
STANBY - INtEITUttOre ..o
Step Recording - registrazione

SYSTEIM et
System - Effetti ...
System exclusive interval time
System INItIAlIZAtioN ..........ceveiiiiii e

T
TAP/ENTER - Pulsante
I =T o - USRS
THIN QUL oo

Time StretCh ..o

Tone generator - BIOCCO .......c.veeiieiiiiiiiie e 34, 37
=10 G I = (o1 F- T 27,95, 127
TTANSPOSE ...ttt 27,87, 125
TYPE = THPO ettt 69, 120

U

UNAO/REO ...t 29, 82, 113, 124
Unison
Used Memory - diSPIay ......ceeeeiiiieeiieiiiiiiee e 29
UTILITY - MODO ..ottt 33,131

Vv
Variation €It .......ooevueiiiieie e 70, 121
Variation - €ffetto .........uuvviiiiiiiiiiiiee e 39
VeloCity OffSEt ... 59
A1 1= PP

\oice - Voce
VOICE BAlANCE ... 63, 120
\oice Edit
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Note pagg. 2...5 )

Le file con sfondo grigio indicano che non é stato assegnato
alcun suono alla nota corrispondente e quindi quando
verranno suonate queste note non sara prodotto alcun
suono.

Note pagg. 6...8 j

Le file con sfondo grigio indicano che non é stato assegnato
alcun suono alla nota corrispondente e quindi quando
verranno suonate queste note non sara prodotto alcun
suono.

Tutti gli strumenti, appartenenti ai drum Kkit, i cui nomi
terminano con la lettera “N”, smettono di suonare appena
rilasciate i tasti.

Note pagg. 11...13 )

154

Simboloe : Indica che AC1 (Assignable Controller 1) puo
essere usato per controllare il parametro quando
VARIATION = INS.

No.*: Questo numero corrisponde ai numeri
PARAMETER nella <Tavola 1-4> (pag.57).

->Tbl**: Fate riferimento alle tavole “Data/Value” a
pag.13.
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Elenco Tipi di Effetti

RIVERBERO

NO EFFECT
HALL 1
HALL 2
ROOM 1
ROOM 2
ROOM 3
STAGE 1
STAGE 2
PLATE
WHITE ROOM
TUNNEL
BASEMENT

CHORUS

NO EFFECT
CHORUS 1
CHORUS 2
CHORUS 3
CHORUS 4
CELESTE 1
CELESTE 2
CELESTE 3
CELESTE 4
FLANGER 1
FLANGER 2
FLANGER 3

Disattiva I'effetto
Riverbero che simula 'acustica di una sala da concerto

Riverbero che simula l'acustica di una stanza

Riverbero adatto ad un strumento solista

Riverbero che simula la riverberazione di un’unita con piastra metallica
Breve riverbero con un leggero ritardo iniziale
Simulazione di uno spazio cilindrico che si estende a destra e sinistra
Riverbero con risonanza distinta successiva ad un leggero delay iniziale

Disattiva I'effetto
Un effetto di chorus standard che aggiunge naturale spazialita al suono

Chorus con ingresso stereo. Il pan specificato per la Parte influenza anche I'effetto.
Un effetto che utilizza un LFO a 3 fasi per aggiungere spazialita e modulazione al suono

Un effetto che ricorda il decollo e I'atterraggio di un jet

“

APPENDICE
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VARIATION

NO EFFECT
HALL 1

HALL 2
ROOM 1
ROOM 2
ROOM 3
STAGE 1
STAGE 2
PLATE

DELAY L,C,R
DELAY L, R
ECHO
CROSS DELAY
EARLY REF1
EARLY REF2
GATE REVERB
REVERSE GATE
KARAOKE 1
KARAOKE 2
KARAOKE 3
CHORUS 1
CHORUS 2
CHORUS 3
CHORUS 4
CELESTE 1
CELESTE 2
CELESTE 3
CELESTE 4
FLANGER 1
FLANGER 2
FLANGER 3
SYMPHONIC

ROTARY SPEAKER

TREMOLO

AUTO PAN
PHASER 1
PHASER 2
DISTORTION
OVER DRIVE
AMP SIMULATOR

Disattiva I'effetto
Riverbero che simula I'acustica di una sala da concerto
Riverbero che simula I'acustica di una stanza
Riverbero adatto ad un strumento solista
Riverbero che simula la riverberazione di un’unita con piastra metallica
Tre suoni di delay: sinistro (L), destro (R) e centrale (C)
Due suoni di delay: (sinistro e destro) con due feedback di delay
Due delay L e R (sinistro e destro) con feedback di delay indipendente sinistro e destro
Questo effetto incrocia il feedback di due delay
Questo effetto isola solo le prime componenti di riflesso del riverbero
Simulazione di un riverbero gate
Simulazione di un riverbero gate riprodotto all'inverso
Un delay con feedback dello stesso tipo, come quelli usati per il riverbero karaoke

Normale effetto di chorus che aggiunge una naturale spazialita al suono

Un LFO a tre fasi viene usato per dare modulazione e spazialita al suono

Un effetto che ricorda il decollo e I'atterraggio di un jet

Una versione a piu stadi della modulazione CELESTE

Simulazione di un rotary speaker.

Un effetto che modula ciclicamente il volume

Un effetto che sposta ciclicamente il suono da sinistra a destra, da davanti a dietro
Cambia ciclicamente la fase per modulare il suono

Phaser con ingresso stereo

Aggiunge una forte distorsione al suono

Aggiunge una lieve distorsione al suono
Simulazione di un amplificatore per chitarra

3BAND EQ (MONO) EQ monofonico con equalizzazione regolabile di bassi, medi e ali
2BAND EQ (STEREO) EQ stereo con equalizzazione regolabile di bassi e alti. Ideale per parti drum

AUTO WAH (LFO)
THRU

Cambia ciclicamente la frequenza centrale del filtro wah
Lascia passare senza applicare alcun effetto
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[ Note pagg. 15...21 )

FORMATO DATI MIDI

| blocchi sequencer e generatore sonoro del’lRM1x
gestiscono eventi MIDI diversi. Questi eventi sono elencati
separatamente nel Formato Dati MIDI e nella Carta di
Implementazione MIDI.

Blocco Generatore Sonoro (parte Voce)
(1) FLUSSO DI TRASMISSIONE

SW1[] Canale di Trasmissione MIDI.
Selezionato con output MIDI CH.

SW2[] Manopola 1-8.
Selezionato con la pagina Knob Assign nel
submodo SETUP.

SW3[] FOOTSWITCH (interruttore a pedale).

Selezionato con il menu FOOT SWITCH nel

modo UTILITY.

(2) FLUSSO DI RICEZIONE

SW1[] | dati ricevuti via MIDI saranno suonati dalla

parte “n” (“n” € il canale di ricezione).

(3) TRASMISSIONE/ RICEZIONE DATI

Trasmessi in base alle impostazioni delle manopole
Assignable 1-8.

c= 1-119 (tranne 32) vengono trasmessi in base alle
impostazioni delle manopole Assignable 1-8.

c= 64 viene trasmesso in base all'impostazione Foot Switch.

* CONTROL NUMBER da ricevere

*1 Usato solo per impostare il parametro specificato da RPN
*2 Non valido per voci ritmiche
*3 Quando MSB é 0, 126 0 127, questo € 0

Quando MSB € 63, questo é 0-6

MODULATION controlla la profondita del vibrato

PORTAMENTO TIME regola la velocita di modifica di
intonazione se Portamento Switch = ON. Un’impostazione
di 0 produce il tempo di portamento pit breve mentre 127
produce il tempo di portamento piu lungo. Questo valore
¢é valido solo per Portamento Switch (Ctr#65).

PANPOT produce la modifica relativa al valore preset della
voce, sia per voci melodiche che ritmiche.

Per PORTAMENTO CONTROL, il tempo di portamento
é sempre fisso a 0.

EFFECT SEND LEVEL 1 controlla la mandata Riverbero
EFFECT SEND LEVEL 2 controlla la mandata Chorus
EFFECT SEND LEVEL 3 controlla la mandata Variation

HARMONIC CONTENT regola la risonanza specificata
dallaVoce. E’un parametro relativo e specifica un aumento
0 una diminuzione con centro a 64. Valori piu alti
producono un tono piu distinto. Per alcune voci I'estensione
é inferiore a quella impostabile.

RELEASE TIME regola il tempo di rilascio dell'inviluppo
specificato dalla Voce. E’un parametro relativo e specifica
un aumento o una diminuzione con centro a 64.

ATTACK TIME regola il tempo di attacco dell'inviluppo
specificato dalla Voce. E’un parametro relativo e specifica
un aumento o una diminuzione con centro a 64.

SOUND CONTROLLER 6 regola il tempo di decadimento
dell'inviluppo specificato dalla Voce. E’ un parametro
relativo e specifica un aumento o una diminuzione con
centro a 64.

BRIGHTNESS regola la frequenza di cutoff specificata
dallaVoce. E’un parametro relativo e specifica un aumento
0 una diminuzione con centro a 64. Diminuendo il valore
il suono sara piu morbido. Per alcune voci, I'estensione
effettiva puo essere inferiore rispetto a quella impostabile.

APPENDICE

SOUND CONTROLLER 7 regola la Frequenza LFO
specificata dalla Voce. E’ un parametro relativo e specifica
un aumento o una diminuzione con centro a 64.
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(3-2-1) Disattiva il suono di tutte le note che stanno attualmentg.-g)

MESSAGGI DI SISTEMA ESCLUSIVO

suonando sul canale corrispondente. Vengono disattivzi\g_‘s_l) MESSAGGI UNIVERSALI NON IN TEMPO REALE

anche i messaggi di status del canale come Note On e Hold

on (3-6-1-1) GENERAL MIDI MODE ON

(3-2-2) Resetta i valori dei seguenti controller.

| seguenti dati non cambieranno.

Verranno resettati i seguenti valori di controller.

(3-6-1-2) IDENTITY REQUEST (Solo ricevuto)

FOH 7EH OnH 06H 01H F7H

(3-2-3) Disattiva tutte le note attive sul canale corrispondente. Se

perd sono attivi Sustain o Sostenuto, il suono continuera
finché non verranno disattivati.

(“n” é il numero di device ma I'RM1x lo riceve in Omni).

(3-6-1-3) IDENTITY REPLY (Solo trasmesso)

(3-2-4) Esegue la stessa operazione di quando viene ricevuto(8rf-2) MESSAGGIO UNIVERSALE IN TEMPO REALE
messaggio ALL NOTE OFF. Imposta VOICE RECEIVE(3-6-2-1) MIDI MASTER VOLUME

(3-2-5) Esegue la stessa operazione di quando viene ricevuto un

CHANNEL su OMNI OFF e CHANNEL = 1.

messaggio ALL NOTE OFF. Non imposta OMNI ON.
Imposta VOICE RECEIVE CHANNEL su OMNI ON.

Modifica il valore di MASTER VOLUME. Il valore mm é
usato come Volume Master MIDI (il valore 11 viene
ignorato).

(3-6-3) PARAMETER CHANGE

(3-6-3-1) MIDI MASTER TUNING
(3-2-6) Esegue la stessa operazione di quando viene ricevuto il

messaggio ALL SOUND OFF e se il terzo byte (numero
mono) é compreso tra 0 e 16, imposta il canale
corrispondente su Mode 4 (m=1). Nel MODO VOICE, é

possibile anche Mode 2 (m=1), a seconda del VOICE
RECEIVE CHANNEL (canale di ricezione della voce).

(3-2-7) Esegue la stessa operazione di quando viene ricevuto il

(-3

(3-4)

(3-5)

messaggio ALL SOUND OFF e imposta il canale

Modifica il valore di MASTER TUNE. | valori mm e 11
sono usati come Master Tuning MIDI (i valori n e cc
vengono ignorati).

T= M*200/ 256-100

In cui T é l'attuale valore tuning (-99 — +99) e M é un
valore di un byte con MSB di “mm” bit 0-3 e LSB di “11”
bit 0-3.

corrispondente su Mode 3. Nel MODO VOICE, é possibilé3-6-3-2) XG SYSTEM ON

anche Mode 1, a seconda del VOICE RECEIVE
CHANNEL (canale di ricezione della voce).

Prima trasmettete un RPN MSB e RPN LSB per specificare

Quando viene ricevuto il valore ON, i controller vengono
resettati e tutti i dati di Multi Part e Effect della tavola
acclusa, verranno resettati ai valori XG di default.

il parametro da controllare e poi usate il Data Entry pgB-6-3-3) XG PARAMETER CHANGE

impostare il valore del parametro specificato.

Prima trasmettete un NRPN MSB e NRPN LSB per
specificare il parametro da controllare e poi usate il Data
Entry per impostare il valore del parametro specificato.

MESSAGGI DI SISTEMA IN TEMPO REALE (4)

(3-5-1) ACTIVE SENSING
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Trasmesso ad intervalli di circa 200 msec.

Non trasmesso durante le operazioni di lettura/
programmazione su disco. .

Una volta ricevuto questo messaggio, avra inizio i{1)
SENSING. Se per un intervallo superiore a circa 350 msec.
non vengono ricevuti messaggi né STATUS né DATA, il
MIDI RECEIVE BUFFER verra cancellato e tutte le note
che stanno suonando e il SUSTAIN SWITCH (interruttore
sustain) verranno disattivati. Inoltre, i dati per ognuno dei
controlli saranno resettati ai valori specifici.
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Per parametri con Data Size di 2 o 4, verra trasmessa la
quantita di dati corrispondente. Per Address e Byte Count
fate riferimento alle tavole qui illustrate.

Vengono ricevutii 3 tipi seguenti: Dati System, Dati Multi
Effect, Dati Multi Part.

Diagramma di connessioni tra i blocchi Controller,
Sequencer e Tone Generator (generatore sonoro)

Blocco Sequencer (Parte Sequencer)
Flusso di trasmissione



SW1[] Canale di Trasmissione MIDI (3-3-2) Nel modo SONG, questo messaggio verra trasmesso

E’ possibile attivare/ disattivare la trasmissione per ogni quando si cambia un numero di song. Nel modo PATTERN,
traccia e impostare il canale di trasmissione. verra trasmesso quando si cambia un numero di stile.
uesto messaggio viene ricevuto nel modo SONG quando

SW2[ ] MIDI Control Out Q 99 q

non si sta suonando. Quando questo messaggio viene
La trasmissione dei dati puo essere attivata/ disattivata. ricevuto nel modo PATTERN, cambiera un numero di stile.
SW3[ ] MIDI Filter
La trasmissione puo essere attivata/ disattivata. (3-4)
SWA4[ ] MIDI Sync
Trasmesso quando MIDI Sync = MTC

Non registrato come dato sequence.

(3-4-1) E’possibile selezionare se come Timing Clock verra usato
il clock interno o messaggi di clock in ingresso dal MIDI

2) FLUSSO DI RICEZIONE IN. Trasmissione/ ricezione possono essere attivate/
SW1[] Input Filter disattivate.

La ricezione puo essere attivata/ disattivata a seconda delle

impostazioni di MIDI Filter. (3-4-2) Trasmissione/ ricezione possono essere attivate/disattivate.
SW2[ ] MIDI Control In

La ricezione pud essere attivata/ disattivata. (3-4-3) Trasmissione/ ricezione possono essere attivate/disattivate.

SW3[ ] MIDI Sync
Seleziona se il tempo verra determinato dal clock interri-4-4) Trasmissione/ ricezione possono essere attivate/disattivate.
o dai messaggi di MIDI Clock ricevuti al MIDI IN.

(3-5) Tutti i messaggi di sistema esclusivo vengono registrati e
(3) TRASMISSIONE/ RICEZIONE DATI riprodotti. Anche se tra i dati ricevuti erano presenti

(3-1) MESSAGGIO CHANNEL VOICE intervalli di tempo, I'intero messaggio tra FO e F7 verra
registrato in un’unica locazione di tempo. Per la
riproduzione, é possibile specificare un intervallo di tempo
per ogni 1K byte.

Trasmesso solo durante registrazione e riproduzione. Il
canale di trasmissione puo essere attivato/ disattivato e
impostato per ogni traccia.

) ) ] (3-6) ss=08H-0OFH, dd=on se ricevuto e il PATTERN sara
R_lcevu.to solo du.rante la registrazione. Vengor'10 sempre cambiato rispettivamente nelle sezioni A-P del’lRM1x.
ricevuti messaggi All Channel. Durante la registrazione

multitraccia, i dati dei canali MIDI 0-15 verranno registrati
separatamente sulle tracce 1-16. (3-7) Se come Timing Clock viene selezionato MTC, verranno

ricevuti messaggi MTC Quarter Frame.

* Nel modo di registrazione, la registrazione é normalmente
regolata su omni on. Durante la registrazione multitraccied-8) ~Verranno trasmessi se MTC € selezionato come Timing
I'impostazione sara invece omni off e i dati dei canali MIDI Clock.

0-15 verranno registrati separatamente sulle tracce 1-16.

(3-8-1) Trasmessi quando viene premuto il pulsante STOP.
(3-1-1) Solo registrati. Durante la riproduzioni convertiti in:

9nH kkH OO0H. (3-8-2) Trasmessi quando viene premuto il pulsante PLAY.

APPENDICE

(3-1-4) Tutti i messaggi di Control Change vengono registrati (8-8-3) Trasmessi quando vi spostate tra le misure nel modo
riprodotti. SONG.

(3-2) | seguenti messaggi vengono registrati e riprodotti.

(3-3) Questi messaggi sono trasmessi e ricevuti come messaggi
Control per le funzioni del’lRM1x. Non vengono registrati
come dati sequence.

(3-3-1) Trasmessi quando vi spostate su una misura diversa nel
modo SONG PLAY. Ricevuti quando non suonate nel
modo SONG PLAY.
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