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SPECIELLE MEDDELELSER

Dette instrument arbejder med batterier og/eller en adapter til lysnettet.
Forbind IKKE instrumentet til andre stremforsyninger end de, der er beskre-
vet i denne vejledning, eller p& navnepladen, eller andre der anbefales af
Yamaha.

Instrumentet bar kun bruges sammen med de ting, der medfglger, eller
sammen med andre ting som for eksempel stativ, der anbefales af Yamaha.
Hvis der sammen med instrumentet bruges andre genstande, skal man over-
holde de sikkerhedsbestemmelse og andre anvisninger, der fglger med det
anvendte produkt.

FORBEHOLD FOR ANDRINGER AF SPECIFIKATIONER:
Oplysningerne i denne vejledning var geeldende pa det tidspunkt, hvor vej-
ledningen blev skrevet. Men Yamaha forbeholder sig ret til — uden forud-
gdende varsel — at opdatere de enkelte enheder og egenskaber.

Instrumentet, enten alene eller sammen med eksternt udstyr af forsteerkere
og hgittalere, er i stand til at afgive sa kraftige lydstyrker, at det kan veere
arsag til permanente tab i hgrelsen. BRUG IKKE instrumentet i lzengere tid
ad gangen med fuld lydstyrke, eller med ubehagelige kraftige lydstyrker.
Hvis man opdager hgretab eller ringning for grene, bgr man snarest sgge
specialist.

VIGTIGT: Jo hgjere lydstyrke, des kortere tid gar der, fer der optreeder en
hereskade.

BEMARK:

Regninger for service inklusive mangel p& kendskab til instrumentets funk-
tioner (nar instrumentet ellers behandles som forventet), deekkes ikke af
fabrikkens garanti, og er derfor pa ejerens eget ansvar. Lees venligst denne
vejledning omhyggeligt, fgr fornandleren konsulteres i tvivisspgrgsmal.

MILJGET:

Yamaha bestraeber sig pa at fremstille produkter, der er sikre for brugerne
savel som for miljget. Vi er sikre pa, at vores produkter og produktions-
metoder lever op til vores strenge krav. Savel som i ord som mening i forhold
til anden i de forskellige lovgivninger. Men veer da opmaerksom pa falgende:

Om batterierne:
Der KAN i dette instrument findes et lille batteri, der ikke kan genoplades,
og det er loddet pa plads i kredslgbet. Et s&dant batteri har en levetid pa

cirka fem ar. Hvis udskiftning af et sadant batteri bliver ngdvendig, bar man
kontakte en fagmand. Spgrg hos Din Yamaha forhandler.

Instrumentet kan ogsé rumme batterier af seedvanlig type. Maske er disse
beregnet til genopladning. Pas meget pa at se forskel pa ikke-genopladelige
og genopladelige batterier, og hvis batterierne er genopladelige, skal man
bruge den dertil beregnede oplader.

Ved installering af batterier, m& man ikke blande gamle og nye batterier, eller
batterier af forskellige typer. Batterierne SKAL installeres korrekt. Forskellige
typer batterier eller forkert installering kan resultere i ophedning eller skader
pa batterirummet.

Advarsel:

Et batteri ma aldrig skilles ad eller gdelaegges. Hold batterierne langt veek
fra barnene. Slip hurtigt af med de brugte batterier, men overhold de lokale
regler herfor. OBS: Spgrg hos Din forhandler, hvordan man kan — med
mindst risiko for miljget — kassere brugte batterier.

Om at kassere instrumentet:

Hvis dette instrument blive gdelagt s& meget, at det faktisk ikke kan repare-
res, kan det skrottes ifglge de regler, der geelder i Din kommune. Vaer klar
over, at materialerne i instrumentet er for eksempel: Plastic, bly, batterier og
sd videre. | tilfeelde af tvivl ber man kontakte sin forhandler.

HER ER NAVNEPLADEN:

Navnepladen findes p& instrumentets underside. Pa pladen kan man leese:
Model nummer, serie nummer, krav til stramforsyning og sa videre. Det er en
god ide at notere model nummer, serie nummer og datoen for kabet i feltet
herunder. Og s altsd gemme denne vejledning et godt sted.

Model

Serie nummer

Kgbsdato

GEM VENLIGST DENNE VEJLEDNING

O.B.S.

ADVARSEL: Sa leenge, at instrumentet er koblet til en taendt stikkontakt,
bliver der ikke helt slukket for strammen med instrumentets ON/OFF kontakt.
Der vil altid veere et svagt forbrug af lysnettets forsyning.




ADVARSLER

L/ZES VENLIGST DETTE, FOR DU FORTSATTER

* Disse anbefalinger bgr opbevares et godt sted for senere reference.

AADVARSEL

. ___________________________________________________________________ ____________________________ ____________ _____________________|
De regler, der nzvnes herunder, er for at undga alt for store skader — eller maske dgdsfald — pa grund af elektriske kortslutninger
eller stad, adelaggelser eller brand og andre ulykker. Disse forholdsregler inkluderer, men er ikke begranset til, falgende:

e Luk ikke instrumentet op, eller prav ikke pa at adskille de indre komponen-

ter, eller pa at modificere kredslabet. Instrumentet rummer ikke kredslab,
der kan justeres. Hvis noget ikke fungerer korrekt, skal man straks afbryde
instrumentet og konsultere en Yamaha specialist.

o Udset ikke instrumentet for regn, og sat det ikke i vade omgivelser eller

nar vand. Og sat ikke flasker eller glas med vassker oven pa instrumentet.
Der md ikke spildes noget gennem instrumentets abninger.

e Hyis lysnet adapterens stik eller ledning bliver beskadiget, hvis der plud-
seligt sker et tab i lydstyrken, eller hvis der pludselig lugter feelt og der
kommer rag ud af instrumentet, skal man straks slukke for netstikket

AADVARSEL

og fijerne adapteren, og derefter fa en Yamaha specialist til at se pé instru-
mentet.

e Brug kun den angivne adapter (PA-3B eller en tilsvarende, der anbefales af
Yamaha). En forkert adapter kan resultere i ophedning og dermed af
gdeleggelse af instrumentet.

e Fiern forbindelsen til lysnettet, far instrumentet rengares.
Set aldrig stikket i med vade hander.

e Kontroller den elektriske forbindelse il lysnettet, og fiern det stav og andet
snavs, der kan vare samlet pa forbindelsen.

. _______________________________________________________________________________________|
De regler, der nzvnes herunder, er for at undga alt for store skader — eller maske dgdsfald — pa grund af elektriske kortslutninger
eller stad, gdelaggelser eller brand og andre ulykker. Disse forholdsregler inkluderer, men er ikke begranset til, fglgende:

e | &g ikke lysnet adapterens ledning teet ved varmekilder som for eksempel
radiatorer, og buk ikke ledningen i alt for skarpe knaek. Set ikke tunge ting
oven pa ledningen, og l&g ikke ledningen de steder, hvor man kommer til
at traede pa den, skvatte over den eller placere tunge ting pa den.

o Nar adapteren skal tages ud af stikket til lysnettet, skal man altid holde i
adapteren og ikke i ledningen.

o St ikke instrumentet i forbindelse med lysnettet via et "juletra” af tilslut-
ninger. Dette kan resultere i tab af kvalitet af lyden, og méske ogsa over-
ophedning af stikket i vaegkontakten.

e Fjern altid lysnet adapteren i tilfaelde af tordenvejr, eller hvis instrumentet
ikke skal bruges i l&ngere tid.

e Kontroller altid at batterierne er korrekt monteret med hensyn til + og —.
Forkert placering kan resultere i de vaerste, ulekre skader.

e Udskift altid alle batterier samtidig. Brug aldrig gamle batterier samtidig
med nye. Og der mé ikke blandes batterier af forskellige slags sa som
Alkaline og Mangan batterier, eller batterier af forskellige fabrikater.
Hvis disse regler overses, kan det resultere i skader pd instrumentet.

o Udszt ikke batterierne for ild.
o Prav ikke pd at oplade batterier, der ikke er beregnet til det.

o Hvis batterierne er brugt op, eller hvis instrumentet ikke skal bruges i
l&ngere tid, bar man fierne batterierne. Kun derved kan man undga skader
pa grund af utaethed hos batterierne.

¢ Hold batterierne langt veek fra barn.

e Hvis batterierne lekker, skal man undga kontakt med den udflydende
vaske. Skulle vasken (syren) komme i kontakt med Dine gjne, mund eller
hud, skal man vaske sig godt og ellers kontakte en lge. Vasken i batteriet
er &tsende og kan i veerste fald resultere i tab af syn eller kemiske for-
breendinger.

e Far instrumentet forbindes til andre elektroniske apparater, skal der
slukkes for strgmmen til alle apparaterne. Far der igen tendes, skal man
indstille alle lydstyrker til minimum. Nar der s er teendt for alle appa-

raterne, kan man gradvis gge lydstyrken, til man finder et passende niveau.

o Udsat ikke instrumentet for meget stav eller kraftige vibrationer, og heller
ikke for ekstrem kulde eller varme (som for eksempel direkte i solen, taet

e Brug ikke instrumentet teet ved andre elektroniske apparater som for
eksempel radioer, TV-apparater eller hgittalere. Der kan opstd interferens
mellem disse apparater og instrumentet.

¢ Anbring ikke apparatet ustabilt sadan, at det for nemt falder pa gulvet.

e Fgrinstrumentet flyttes, skal man fjerne alle ledninger og lysnet adapteren.

¢ \ed rengaring af instrumentet skal man bruge en blgd, ter klud. Brug
aldrig oplgsningsmidler eller rensevaesker, eller klude, der er impragneret
med kemiske midler. St ikke ting af vinyl, plastic eller gummi ovenpé
instrumentet, idet disse materialer kan resultere i misfarvninger.

o Hyil ikke Din vagt pd instrumentet, og sa&t ikke andre tunge ting ovenpa
instrumentet. Brug ikke ungdige krafter pa at betjene knapper, omskiftere
eller konnektorer.

¢ Brug kun det nodestativ, der er beregnet for dette instrument. Hvis man
monterer nodestativ eller andet, skal man kun bruge de medfalgende
skruer. Andre starrelser skruer kan resultere i skader pa de interne kom-
ponenter, eller at instrumentet skvatter pa gulvet.

® Brug ikke instrumentet i I&ngere tid med for hgj eller for ubehagelig lyd-

styrke, idet man sé kan fa varige hareskader. Hvis man opdager haretab
eller ringen for grene, bar man snarest konsultere en grelege.

m GEM DINE DATA

o Husk altid at gemme Dine data i en ekstern hukommelse som for
gksempel MDF3 Yamaha MIDI Data Filer. S& kan man altid gen-
kalde de vigtige data hvis f.eks. der opstar fejl under brugen af
instrumentet.

Yamaha kan ikke gares ansvarlig for skader, der skyldes forkert anven-
delse eller modifikation af instrumentet, eller for tab af data.

Sluk altid for stremmen, nér instrumentet ikke bruges.
Kasser de brugte batterier efter de regler, der er i Din kommune

* lustrationerne og LCD billederne i denne vejledning er alene for
instruktioner. De kan se lidt anderledes ud pé Dit instrument.

ved en radiator, eller i en bil i labet af dagen. Det er for at forhindre utilsig-
tede omstillinger af panel registreringerne og mulig edeleggelse af instru-
mentets interne komponenter



Gratulerer med kagbet af Yamaha PSR-260 PortaTone!

Du er nu den lykkelige gjer af et transportabelt keyboard, som kombinerer avancerede
funktioner, stor lyd sammen med en enkel betjening i et kompakt instrument. Dets utrolig
flotte funktioner ger det til et bemaerkel sesveerdigt og anvendeligt keyboard.

Lass nu vejledningen grundigt, mens Du spiller pa det nye PSR-260 keyboard,
for at fa fuldt udbytte af de mange muligheder.

De vigtigste fordele

PSR-260 er et sofistikeret keyboard, som dog er enkelt at bruge. De vigtigste fordele og funktioner er:

/
m Yamaha Education Suite

A

Yamaha Education Suiteindeholder:

Waiting, Minus One og Both Hands.

melsen sammen med andre ting.

at spille den!

/

PSR-260 rummer den nye Y amaha Education Suite — et vagktgj til indlaging af musik ved hjadp af
den nyeste teknologi. Og det gar det sovere at indgve melodier end nogen sinde tidligere!

e Lesson (lektion) ......ccoooeeeieiiinnnes
En behagelig og nem méadetil indlaaing af en melodi, for Lesson funktionen leder Dig lige pa sporet
— som en meget talmodig lagrer! Vadg en melodi mellem 100 i PSR-260. Laar spillet med hgjre hand
og venstre hand, og til sidst med begge haander samtidig. Der er fire funktioner i Lesson: Timing,

e Grade og Talking .......cccccvvvvveeennn.
Der findes ogsa en Grade og Talking funktion i PSR-260. Grade er en "kunstig" laarer, som bedemmer
Din dygtighed ved tangenterne. Den lette Talking funktion "annoncerer" hvert Lesson trin og bedgm-

o Dictionary .......cccccevviiiiiiiiieenneennns
Dictionary er et indbygget "leksikon" som laaer Dig at spille bestemte akkorder ved at vise de nad-
vendige noder pa displayet — helt perfekt, hvis man kender akkordens betegnelse, og hurtigt vil laae

side 34

siderne 39, 40

side 41

~

Grand funktionen.

m Portable Grand .............cccceeeninn, side 20
PSR-260 rummer ogsa en Portable Grand funktion med vellydende flygel klange. Et tryk pa[Piano]
knappen aktiverer straks de autentiske " Stereo Sampled Piano" klange, og omstiller hele PSR-260 til det

mest optimale piano spil. Der findes ogsa specielle Piano Styles (rytme og akkompagnement) i Portable

N

BDJ) ., side 22

-

DJfunktionen er en spamndende nyhed i PSR-260, og med DJ kommer der mange moderne klange og
@ rytmer frem il Dine fingerspidser. Et tryk pa[DJ] knappen aktiverer straks en af de specielle DJmelodier
("DJ Game") og en DJ Style, som giver passende klange og lydeffekter.

Andreflotte muligheder inkluderer:
» 100 helt fantastiske og realistiske klange, der er opnaet ved
digital sampling af de aktuelle instrumenter.

» Paet stort LCD-display f&r man en nem oversigt over devig-
tigste funktioner.

¢ 100 Auto Accompagnement Styles, hver med Intro, Main A,
Main B og Ending magnstre. Og en Auto Fill funktion giver en
fin dynamik, nér der skiftes mellem disse menstre.

e 100 melodier — delsfor at lytte til dem, og delstil brug for
Y amaha Education Suite.

Let styring af akkompagnementets Styles— inklusiv Tempo,
Tap Tempo og uafhaangig lydstyrke for akkompagnementet.

Fire Multi Padstil gjeblikkelige indssdtelser af specielleinstru-
ment Breaks, Fills og fraser.

One Touch Setting funktionen kan automatisk aktivere den
klang, der bedst passer til den valgte Style eller Song.

MIDI terminaler til forbindelse med andre MIDI apparater.
Der er ogsa en Sustain forbindelse i PSR-260

Indbygget stereo system med forstaaker og hgjttalere af hgj
kvalitet.
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Panel kontroller og forbindelser
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@ Tend og sluk kontakt (([STANDBY/ON])

@ [MASTER VOLUME] lydstyrke drejeknap
Med denne bestemmes lydstyrken for hele PSR-260.

© [TOUCH] knappen

Sadter anslagsfalsomheden til og fra. Hvis denne
knap holdes nede, kan man indstille f@ somheden for
andlaget (se side 28).

O [Dict.] (Dictionary = leksikon) knappen
Aktiverer Dictionary funktionen (side 41).

@ LESSON [L] (Left = venstre) og [R] (Right
= hgjre) knapperne

Med disse knapper aktiveres Lesson gvelserne for

vengtre eler hgjre hand i den valgte melodi (se side 35).

@ [OVERALL] knappen
Brugestil indstilling af forskellige funktioner (se ogsa
side 21).

@ [DEMO] knappen

Denne brugestil at aktivere demo melodierne (side 18).

@ [Piano] knappen
Aktiverer gjeblikkelig Grand Piano klangen, plus en
speciel piano melodi og Style (se side 20).

© [METRONOME] knappen
Tander og slukker for metronomen (se side 20).

® [DJ] knappen
Aktiverer den specielle DJ klang, melodi og Style
(rytme plus akkompagnement), (se side 22).

® Tal tastaturet, [+/YES] og [-/NO]
knapperne

Dissetaster brugestil at vadge Song, klange og Styles

(se side 24). De bruges ogsa til forskellige andre ind-

stillinger, som gares via displayets anvisninger.

@® [ACMP ON/OFF] ([A-B REPEAT]) knappen
Nar man har valgt Style funktionen, bruges knappen
til at taende eller slukke for Auto Accompaniment
(se side 43). Med Song funktionen kan man aktivere
A-B Repeat forlabet (se side 33).

® [SYNC START] ([ PAUSE]) knappen
Tander og slukker for Sync Start funktionen (side 44).
Med Song funktionen giver knappen en pausei afspil-
ningen (side 32).

® [START/STOP] knappen

Skifter mellem akkompagnementet start og stop, nar
Style funktionen er aktiveret (se side 43). Starter og

stopper af spilningen sammen med Song funktionen

(side 32).



® [INTRO/ENDING] ([QREW]) knappen
Brugestil styring af Intro og Ending menstrene, nar
Style funktionen er aktiv (se side 45). Sammen med
Song funktionen fungerer knappen som styring af
"tilbagespoling" under afspilning. Nar Song Playback
er standset, bruges den til at komme tilbage til num-
meret pa en bestemt takt i melodien (se side 32).

® [MAIN/AUTO FILL] ([ C3FF]) knappen
Sammen med Style funktionen bruges knappen til

at andre Auto Accompaniment og til styring af Auto
Fill (se side 46). Med Song funktionen fungerer knap-
pen som en "hurtigspoling frem" fra det sted, man er,
og til slutningen. Nar Song Playback er standset,
bruges den til at komme frem til nummeret pa en
bestemt takt i melodien (se side 32).

® [TEMPO/TAP] knappen

Denne knap brugestil at indstille tempoet sammen
med tal tastaturet eller [+] og [-] knapperne. Man kan
0gsa "tappe" tempoet direkte, og derefter starte en
valgt Song eller Style i netop dette tempo (se side 44).

m Den bageste panel

Panel kontrolier og forbindelser

Den bruges ogsattil at aktivere Tempo indstilling,
sadan at man kan bestemme hastigheden med tal
tastaturet eller [+] og [-] knapperne (se side 31).

® [SONG] knappen
Brugestil at aktivere valget af Song (se side 29).

® [STYLE] knappen
Brugestil at aktivere valget af Style (se side 42).

@ [VOICE] knappen

Brugestil at aktivere valget af Voice (se side 23).
Holdes knappen nede, aktiveres Melody Voice
aandring (se side 30).

@ [MULTI PAD] knapperne
Disse brugestil at aktivere forprogrammerede
musikalske fraser (se side 51).

t 23]
(P 2
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@ PHONES/OUTPUT jackbgsning
Udgang til stereo hovedtelefoner eller til et eksternt
system med forstaaker og hgjttalere (side 9).

@ DC IN 10-12V indgang
Denneindgang er beregnet for tilslutning af en PA-3B
lysnet adapter (se side 8).

@ MIDI IN og OUT forbindelserne
Disse brugestil at forbinde dette instrument til andre
MIDI instrumenter og apparater (se siderne 9, 52).

@ SUSTAIN jackbgsning

Denne indgang kan brugestil forbindelse af en fod-
kontakt som FC4 eller FC5 (ekstra udstyr), hvor man
sa kan styre Sustain funktionen (se side 9).



Opstilling

Dette afsnit indeholder information om at stille PSR-260 op til at spille.

Lees afsnittet omhyggeligt, for Du begynder at bruge instrumentet.

Stremforsyning

Selvom PSR-260 kan drives af bade lysnettet viaen lysnet adapter og af batterier,
anbefaler Y amaha at bruge adapteren, hvor det er muligt. En lysnet adapter er
mere venlig i forhold til miljzet, end batterier er.

] Brugen af en |ysnetadapter 000 eecccccccocceccccccoooe
For at forbinde PSR-260 til lysnettet, bruges en Y amaha PA-3B lysnet adapter.
Brugen af andre lysnet adaptere kan resultere i alvorlige skader painstrumentet,
savaa sikker pd, at Du har fat i den korrekte. Forbind adapterens 12 V stikket til
instrumentets DC IN 10-12 V indgangen, og den anden ende til den neameste
stikkontakt.

. Brugen afbatterier................................
e Insatning af batterier

Vend instrumentet pa hovedet pa et bladt underlag, og fjern 1aget til batteri-
rummet. Isad seksstk. 1,5V starrelse "D" (SUM-1, R-20 eller tilsvarende)
batterier i rummet som vist pategningen. Kontroller en ekstragang, at ale
batterier vender rigtigt med hensyn til + og — enderne. Saet sa1aget pa plads.

BATTERIES 1.5V x 6

e Nar batterierneer brugt op

Nér batterierne er brugt op, og deres spamding falder under et bestemt niveau,
vil PSR-260 ikke fungere korrekt eller lyde ordentlig. Nar noget sédan sker,
skal alle de brugte batterier udskiftes med seks nye batterier.

/\ ADVARSEL
e Brug KUN Yamaha PA-3B

lysnet adapteren (eller tils-
varende, som anbefales af
Yamaha). Brugen af uoriginale
lysnet adaptere kan resultere i
skader pd sdvel PSR-260 og
adapteren.

* Fjern lysnet adapteren fra

stikkontakten under torden-
vejr, sdfremt PSR-260 ikke
bruges pé tidspunktet.

4\ FoRsiGTIG
* Bland aldrig gamle og nye

batterier, eller forskellige typer
batterier (f.eks. alkaline og
mangan).

» Undga skader som falge af

udslip af syre fra batterierne
ved at fjerne dem, hvis instru-
mentet ikke skal bruges i
leengere tid.

Taend for strégmmen

Med lysnet adapteren sat i en (taandt) stikkontakt, eller hvis der er installeret batte-

rier, teander man for instrumentet ved at trykke pa[STANDBY /ON] knappen, sadan
at den I&sesi ON position. Nar instrumentet ikke laangere skal bruges, slukker man
ved at trykke igen pa den samme knap, sa den kommer op i STANDBY positionen.

A STANDBY
= ON

O

A ForsicTiG

» Selvom kontakten er i
"STANDBY" positionen,
bruger instrumentet en lille
smule strom. Hvis PSR-260
ikke skal bruges i laengere tid,
fijernes lysnet adapteren fra
stikkontakten, og/eller batteri-
erne fjernes fra batteri rummet.



Opstilling

Forhindelser for tilheher

m Brugen af hovedtelefonereeeeeecececceccccecccsccccccccces
For at kunne gve sig i fred og ro uden at forstyrre andre, kan man sadte et par
stereo hovedtelefoner i PHONES/OUTPUT jack besningen pa bagsiden. Lyden
fra de indbyggede hgjttal ere afbrydes samtidig automatisk.

m Forbindelse til en keyboard forsteerker eller til et stereo system
Selvom der er et indbygget forstaarker og hgjttaler system i PSR-260, kan man
ogsa spille via et eksternt forstaarker og hgjttaler system. Kontroller farst at der er
slukket for bade PSR-260 og den eksterne forstaarker. Forbind sa den ene ende af
en Stereo Audio ledning til LINE IN eller AUX IN bgsningen (-erne) paden
eksterne forstagrker, og den anden ende af ledningen skal forbindestil PHONES
OUTPUT jack basningen pa PSR-260 (se tegningen).

m Brugen af en Sustain fodkontakte eeeeeccccccccccccccce
Ved hjadp af fodkontakten (Y amaha FC4 eller FC5 (ekstra udstyr)) kan man

fa Sustain (efterklang) palyden. Fodkontakten fungerer pa samme méade som
forte pedalen pa et piano — traed pa pedalen og hold den nede sa laange, Du vil
have Sustain.

l [ ]

[} Brugen af MIDIl terminalern@eeecececceccccsccccccccscccces
Der findes ogsa MIDI terminaler hos PSR-260. Via disse bgsninger kan man
forbinde PSR-260 til andre MIDI instrumenter og apparater. Der er mere infor-
mation herop paside 52.

/\ FORSIGTIG
* For at undgd skader pa hgjt-

talerne, bar man indstille lyd-
styrken p& den eksterne
forstaerker til minimum fer
sammenkoblingen. Gar man
ikke det, kan der opsta skader
pa udstyret eller eventuelt
elektrisk stod. Seet lydstyrker-
ne pd alt udstyr til minimum,
og skru gradvis og forsigtigt
op for lydstyrkerne, til man
finder et passende lytteniveau.

0BS

« Kontroller at fodkontaktens stik er

sat godt i instrumentet, inden der
taendes for strammen.

« Tryk ikke pa fodkontakten,

mens der teendes. | sé fald bliver
fodkontaktens funktion helt
omvendt.

Dl /’
bl

LA

IN — MIDI — OUT

s

] N
Nodestativ
Sadt nodestativets nederste kant i denrille, der findes
i toppen af PSR-260 henne ved bagsiden.
J




Trin 1 Klangene

A 5 o ©YAMAHA

T

C UGU 1 plarar i
iV

t@l

LESSON
STYLE mioi
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I
SoNG STVLE VOICE £ MELODY VOICE CHANGE

A8 REPEAT (PAUSE START/STOP CIREW

SONG

L]

(1 H O

At_spille-med piano-kiange

Et tryk p& [Piano] knappen omstiller automatisk hele PSR-260 til spil med piano klange.

Hl Tryk p& [Piano] knappen. At spille sammen med metronomen
(1] Tryk p& [METRONOME] knappen.

ple Gran,
o ,,“m%

Spil pa tangenterne.

i

Vide mere? Se venligst side 20.

Vide mere? Se venligst side 21.

e Liste over panel klangene

| Klangens navn Nr. | Klangens navn Nr. | Klangens navn Nr. | Klangens navn Nr. | Klangens navn
PIANO 011 | VIBRATO ON 022 | FOLK GUITAR 033 | HARP 044 | ALTO SAX
001 | GRAND PIANO 012 | HARMONY OFF 023 | 12ST GUITAR 034 |SITAR 045 | TENOR SAX
002 | HONKY-TONK 013 | HARMONY ON 024 | JAZZ GUITAR 035 | BANJO 046 | OBOE
003 |EPIANO 1 014 | ATTACK OFF 025 | E GUITAR 036 | VIBRAPHONE 047 | CLARINET
004 | E PIANO 2 015 | ATTACK ON 026 | DIST GUITAR 037 | MARIMBA 048 | FLUTE
005 | E PIANO 3 016 | WAVE OFF 027 | WOOD BASS 038 | STEEL DRUMS 049 | PAN FLUTE
006 | E PIANO 4 017 | WAVE ON 028 | FINGER BASS WIND SYNTHESIZER
007 | HARPSICHORD 018 | PIPE ORGAN 029 | SLAP BASS 039 | TRUMPET 050 | THICK LEAD
008 | CLAVI 019 | ACCORDION STRINGS/MALLET 040 | TROMBONE 051 | SIMPLE LEAD
009 | CELESTA 020 | HARMONICA 030 | STRINGS 041 | MUTE TRPET 052 | THICK SAW
ORGAN GUITAR/BASS 031 | VIOLIN 042 | FRENCH HORN 053 | SIMPLE SAW
010 [VIBRATO OFF 021 [SOFT GUITAR 032 | CELLO 043 | BRASS SECT 054 | SYNTH BASS

10



Trin 1 Kiangene

Vzlg-oy-spil- med-andre-kiange

Der findesi alt 100 dynamiske og realistiske klange af forskellige instrumenter i PSR-260. Progv et par stykker nu ...

(1) Tryk pa& [VOICE] knappen . QVaeIg en klang.
(e o, ot
sonG sTne Voice X©X ‘ Lo02 ] Fabe et Tl
@QE@® o
ooo ] A'"’ : @m(?
> |
FJL‘]“””&T”“”WUTU”UTWFMIUWUUWE © spil patangenterne.

LT

Vide mere? Se venligst side 23.

Spitmed DJ funktionen

Denne spandende DJ nyhed giver en stor variation af danserytmer og DJ lyde — den kan brugestil at danne
realtime kombinationer og Grooves sammen med helt moderne rytmer.

(@ Tryk p& [DJ] knappen. (3 spil med DJ klangene.

le Gran,
Qo“a ,gvnmm"‘ <,

J
&ﬂm

Vide mere? Se venligst side 22.

Nr. | Klangens navn Nr. | Klangens navn Nr. | Klangens navn Nr. | Klangens navn Nr. | Klangens navn

055 | SY STRINGS 066 | HORN DUET 076 | SUS E PNO2 087 | STEEL DRUMS DJ Voice

056 |SY BRASS 067 | CLARINET TR 077 | SUS VIBRAPHONE 088 | DRUM KIT 098 |DJVOICE 1

057 | SLOW STRS 068 | FLUTE DUET 078 | SUS STRINGS DUAL 099 | DJVOICE 2

058 | CHORUS SPLIT ECHO 089 | PNO CONCE DRUMS
HARMONY 069 | WD BASS/PNO 079 | PIANO 090 | E PNO CONCE 100 | DRUMKIT

059 | PIANO TRIO 070 | STRINGS/PNO 080 | E PIANO 091 | FAIRY LAND

060 | PNO COUNTRY 071 | FN BA/E PNO 081 | HARPSICHORD 092 | MOOD GUITAR

061 | E PNO TRIO 072 | HARP/VIOLIN 082 | CELESTA 093 | RICH GUITAR

062 | HARPSI TRIO 073 | HORN/TRP 083 | FOLK GUITAR 094 | HOT ORGAN

063 | E ORG TRIO SUSTAIN 084 | BANJO 095 | EXCEL VIOLIN

064 | VIBES DUET 074 | SUS PIANO 085 | VIBRAPHONE 096 | CRYSTAL

065 | TRP DUET 075 | SUS E PNO1 086 | MARIMBA 097 | STAR SHIP

11



in2 Songs (melodier)

2@

YAMAHA

[nn'l] n' 3 ..' [

%
)
©

3
o
0

&
©

30
e
@

|

e

MULTI PAD
2N N\ TEisE
SONG STYLE VOICE .£ MELODY VOICE CHANGE

1]

Der ligger i alt 100 melodier i PSR-260, incl. fem User Songs, som man kan indspille efter behag.

At spille Demo melodier At spille en enkelt melodi
Demo melodierne (001 - 005) demonstrerer de Naturligvis kan man ogsa vadge og afspille en bestemt
flotte funktioner og forblgffende klange i PSR-260. melodi mellem alle 100 i PSR-260 (001 - 100).

Prov demo melodierne og start med nr. 001 ...

[1] Tryk p& [SONG] knappen.
Hl Tryk p& [DEMO] knappen.

e/
oEMo SONG STYLE Voncf—

O ‘ Coo Livin’la

Stands demo melodien. Veelg en Song.

or

= >/m "* AIB
Q@®®

‘ Coo2]  Uirtisl]

Start (og stop) melodien.

(G (ERvE

B REPEAT (0 PAUSE STARTISTOP
SONG

Vide mere? Se side 29.

12



Trin 2 Songs (melodier)

e Liste over melodier

Nr. [ Melodi navn Nr. | Melodi navn
Demo 049 | Auld Lang Syne
001 | Livin’La Vida Loca 050 | Carry Me Back To Old
002 | Virtual Insanity Virginny
003 | I Just Called To Say | 051 | The Yellow Rose Of Tex-
Love You as
004 | Dancing (original) 052 | Long, Long Ago
005 | Top Of The World 053 | London Bridge
Piano/Classic 054 | Old Folks At Home
006 | Fur Elise 055 | O Du Lieber Augustin
007 | Menuett 056 | My Darling Clementine
008 | Turkish March 057 | Hamabe No Uta
009 | Marcia Alla Turca 058 | Furusato
010 | Valse op.64-1 “Petit 059 | Oh! Susanna
chien” 060 | Jeanie With The Light
011 | Etude op.10-3 “Chanson Brown Hair
De L'adieu” 061 | I've Been Working On
012 | Jesu, Joy Of Man’s Desir- The Railroad
ing 062 | Loch Lomond
013 | Symphonie Nr.9 063 | My Bonnie
014 | Gavotte 064 | Yankee Doodle
- - 015 | Frohlicher Landmann 065 | Turkey In The Straw
/Endring av melodiens lydstyrke 016 | Polonaise 066 | Annie Laurie
i B . 017 | Canon 067 | Close Your Hands,Open
Man kan indstille lydstyrkens balance mellem den mel odi, 018 | Heidenrasiein Your Hands
der afspilles, og det der ellers spilles pé& tangenterne. 019 [Traumerei 068 | Muss | Denn
. o 020 | From The New World 069 | The Cuckoo
(1] Tryk pa [OVERALL] knappen indtil ACMP/ 021 | Frahlingslied 070 ggkt)tllii Hymn Of The Re-
SONG VOLUME markeres med et mgrkt 022_| Menuett 071 | Campiown Races
3 i 023 | Liebestraume Nr.3
meerke pa displayet. 024 Bllirfsnrliaeudme r 072 [ Romance De L'amour
073 | American Patrol
025 | Valse Des Fl F
OVERALL “Ta}lzeNuztaCsracekg:‘s’)( rom 074 | Little Brown Jug
K\_ ) T 026 | Air On The G String 075 | The Entertainer
- 027 | Die Forelle _ Christmas
028 | Marche (From “The Nut- 076 | Jingle Bells
\NSh - cracker”) 077 | Silent Night
ACMRISONG p [ | woone L' 029 | Humoreske 078 | Joy To The World
ALt ALIL IHE,J“*I“L“I“L“H 030 | Pizzicato Polka 079 | O Christmas Tree
031 [ Ave Maria 080 | Deck The Halls
032 | Ave Maria DJ Game
. Lo 033 | Wiegenlied 081 | Euro Techno
9 Brug [+] 0g [_] knapperne til IndStI”Il’lg af 034 | Wiegenlied 082 | Flares
Song lydstyrken. 035_| Wiegenlied 083 | Grind
Man kan ogsd indtaste den gnskede vaadi direkte pa k:Nor'd S 084 | Acid House
036 | Twinkle Twinkle Little 085 | Pop Reggae
tal tastaturet. Star 086 | Ragga
037 | Grandfather's Clock 087 | Shakin’
@X@X@ 038 | Beautiful Dreamer 088 | Digital Rock
039 | Greensleeves 089 | SupaBad
X@X 040 Bel(ijeve Me, If All Those 090 | Ambient
Endearing Young -
C 20 : ’ Charms 091 | Acid Techno
@QE®® = . 041 [ I'm Mai 092_| Soulful
@XX 042 | Home Sweet Home 093 | Drums & Bass 1
043 | Amazing Grace 094 | Drums & Bass 2
OFF oN 044 | Aura Lee 095 | Hard Step 8th
045 | My OId Kentucky Home ggg E“”ky Trip Hop
' S 046 | Aloha Oe ype
2
Vide mere? Se venligst side 32. 047 [ Die Lorclei 098 | Beatbox
048 | Londonderry Air 099 | Funked Up
100 | All That

13



Trin 3 Auto Accompaniment
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Brugen-af-Ruto-Accompaniment

Denne effektive og nem-at-bruge Auto Accompaniment funktion

14

giver Dig en professionel backing for Dine melodier. Spil blot

Akkompagnement
—— delen ——

akkorderne med venstre hdnd — og PSR-260 finder automatisk l | l ‘ I
de bedste bas, akkord og rytme ledsagelse. Brug hgjre hand til at W
spille melodien, og det kommer til at lyde som et helt orkester!

« Der er mere information om akkorder for Auto Accompaniment

i "Brugen af Auto Accompaniment — Multi Fingering" pa side 48,

og "Find akkorderne i leksikonet" p4 side 41.

Il Tryk p& [STYLE] knappen.

U oo//) oo

SONG STYLE Voice

{ £
\\3) TEWRS

:

Venstre hand + Hgjre hand

Auto Accompaniment Melodi
(for eksempel
bas + guitar + trommer)

Veelg en Style (rytme plus akkompagnement).

@@ ‘ Cooe]  EleTemeo

Aktiver Auto Accompaniment.

STYLE
syne INTRO/
ACCOMEANMENT  SaRT sTARTISTOP ENDING _ autoNr,

B (el



Find-akkorderne-i-leksikonet

Trin 3 Auto Accompaniment

En nem Dictionary funktion laarer Dig hurtigt at spille akkorder ved at vise de individuelle toner.
| nedenstéende eksempel vises, hvordan man laarer en GM 7 akkord.

Tangenter for indtastning

Tangenter for indtastning af
af akkord type (C3 — B4)

akkordens grundtone (C5 — B5)

[ [ |

Lilhonllidlaadbidbisdbolboslhulboil]

At izre at spille en bestemt akkord

Eksempel:

G M7

Grundtonen Akkordens type

[1] Tryk p& [Dict.] knappen.

ducati
&&‘a"- |:cal o,'s"

LESSON

Angiv akkordens grundtone
(i dette tilfeelde G).

A Sat Sync Start til ON.

STYLE
SYNC INTRO,
ACCOMBANMENT S starmistor  ENDING AT,

MBI

Spil en akkord med venstre hand.
Auto Accompaniment starter

i samme gjeblik, der tagesen
akkord pa tangenterne.

Der er mere om akkorder

i afsnittet herover.

Akkompagnement
—— delen ——

N

Angiv akkordens type — i dette tilfeelde
CHORD TYPE &

M7 (maj7).
{b D M7

(4] Spil de toner, der vises pa tegningen af
klaviaturet pa displayet. Akkordens navn
blinker, ndr man rammer den rigtige akkord.

AQvP

‘ E M7 [J.lIlllll][lll:[lJ.J.]IHl]:J.ll][ll]:llllllllll:[]

Akkompagnement
]
E M7

—— delen —
Afslut Dictionary funktionen ved at trykke pa
[Dict.] knappen igen.

idllcalio"

LESSON

Vide mere? Se side 41.

6 | Veelg en sektion.
Auto Accompaniment rummer fire dele:

Intro, Main A, Main B og Ending.

STYLE

IMENT MAIN/
ACCOMPANNE S stanmisTor  ENDIG AUTO FiL.

EE:(@.]:QQ

Stop Auto Accompaniment.

STYLE

SYNC ITRO/
ACCOMPANMENT SRt smarTisTop B AN,

e (emees

Vide mere? Se venligst side 43.

15



rin4 Lesson (lektion)

A STANDBY
= ON

LESSON
—

STYLE
SYNG INTRO/
ACCOMPANMENT  START STARTISTOP _ENDING _ autoRr,

L= (gra))sz)las]

A8 REPEAT (0 paUSpffSTARTISTOP QOREW ©FF

SONG

MULTI PAD —

[1)][2][3]((4]

At bruge-Lesson-funktionen

Melodierne (Songs) 001 - 100 er specielt designet til brug for individuelt at @ve Lesson funktionen. Lesson funktionen ger det
sjovere og nemmere at |aare disse melodier. Man kan gve med venstre eller hgjre hand alene for hver melodi: Blot tryk pa den
tilsvarende knap [L] (Left) eller [R] (Right). Se beskrivelsen herunder.

Lesson 1 —Timing......... Med denne lektion laarer man at spillei den rigtige takt.

Lesson 2 — Waiting . ....... | denne evelse vil PSR-260 vente pa, at Du finder de rigtige toner, far melodien fortseter.

Lesson 3— MinusOne ... .. Denne funktion gar, at man harer melodien spillet uden en af delene— og lader Dig spille
den manglende del selv.

Lesson 4 — Both Hands. . . .. L ektionen er nassten den samme som "Minus One" bortset fra, at nu mangler bade venstre

og hgjre handens dele — dem skal Du selv spille.

H v=lg en af Lesson melodierne. Start lektionen.
Anvisninger pa at vadge en Song findes pa side 29.

SONG STYLE Voice

Veelg den del (venstre eller hgjre), a Stop lektionen, nar Du er feerdig.
som Du gnsker at arbejde med.

Hvis Du vil arbejde med musikken for hgjre hand, tryk C"D
pa[R] (Right). For venstre hand, tryk pa[L] (Left). GE@@]‘

A-B REPEAT (0 PAUSE q oFF
START/STOP
SONG

jucal
g&a“,aﬂ tio, .
a « Man kan ogsa afslutte Lesson funktionen ved at trykke flere gange
LESSON @ p& LESSON knapperne [L] eller [R], indtil "OFF" ses pa displayet.

0BS

« Hvert tryk pa [L] eller [R] knapperne skifter mellem lektionerne 1 - 3.
Lektion 4 "Both Hands" findes ved at trykke pa begge knapper samtidig.

16



Lesson 1 — Timing

| denne Iektion laaer man nodernes takt. Og det er ikke
specidt vigtigt hvilke tangenter, man rammer. PSR-260
kontrollerer "Timingen" og hvor rytmisk, Dit spil er.

N

J

Vide mere? Se side 36.

Lesson 2 — Waiting

Her i lektion 2 skal man gve sigi at spille derigtige toner,
der vises pa displayet. Akkompagnementet holder pause
og venter pa, at de rigtige toner spilles, far det gér videre.

!@i ‘ C 2]

Vide mere? Se side 37.

Lesson 3 — Minus One

Her i lektion 3 slukkes der for den ene del, og man skal
pvesigi at spille den manglende del.

!@i ‘ C ~37

Vide mere? Se side 37.

Lesson 4 — Both Hands

Lektion 4 svarer til lektion 3 bortset fra, at musikken fra
begge haander er vak. Det skal Du selv spille sammen
med rytmen.

Lt

!@i | CLrvd B

FHE

Vide mere? Se side 38.

Trin 4 Lesson (lektion)

Grade (hedemmelse)

Der findes en indbygget "overvagning" i PSR-260,

der kontrollerer Dine gvelser og — som enrigtig larer
— fortadler lidt om, hvordan det gik. Der findesfire
bedegmmelser: "OK", "Good", "Very Good" og "Excellent”.

Vide mere? Se side 39.

Talking (tale)

Med denne funktion "fortadles' der i hgjttalerne om
bedgmmelsen, og om det aktuelle Lesson trin.

Vide mere? Se side 40.

Fndring af tempo

Naturligvis kan man selv bestemme tempoet for en mel odi
s&dan, at man ferst gver mel odien med et langsomt tempo.
Derefter kan man gge tempoet i takt med, at man bliver
dygtigere.

(1] Tryk p& [TEMPO/TAP] knappen.

P00,

‘@%

Brug tal tastaturet eller [+] og [-] knapperne
til indstilling af den gnskede hastighed.

0BS

» | PSR-260 er der ogsa en smart funktion, hvormed man kan "tappe"
det onskede tempo direkte (se ogsa side 44).

17
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$a hegynder vi — spil demo melodierne

| PSR-260 findes der mange demo melodier, der er indspillet specielt for at demonstre
alsidigheden hos instrumentet, og for at give Dig en ide om, hvad det kan.

' Forst skal der teendes for strammen.
Tryk pa[STANDBY/ON] knappen.

2 Indstil lydstyrken.
Sad farst [MASTER VOLUME] knappen cirka en tredjedel op.
Nar melodien er begyndt, kan man sa finjustere lydstyrken.

MASTER
VOLUME

c

MIN MAX

3 Tryk pa [DEMO] knappen.
Alle fem melodier bliver sd afspillet i raskkefalge.
Man kan ogsa spille pa tangenterne samtidig med demo melodien.
9EMo

€

Det gjeblikkelige Song navn og nummer ses til venstre pa displayet.
Bemaak at man kan se savel akkorderne og melodiens noder pa displayet
(i nodeskrift og diagrammet) efterhanden, som de spillesi melodien. 3

« Der findes i PSR-260 en
Afspilningen stoppes ved at trykke pa [START/STOP] knappen. Demo Cancel (afbrydelse)
Sp g pp y p [ ] app funktion, der bruges til helt af
aflyse demo funktionen.
Dette gores ved at holde

/E o0l n-.." ivin’lLa —f—— Song navn [DEMO] knappen nede,
Song hummer — R | Melodi node mens der teendes for instru-
## mentet med [STANDBY/ON]
Bva. \N\3VJ L knappen. Demo funktionen
versone LI @‘@‘ ) ] kan genskabes ved at slukke
Aktuel akkord —+ Dm 7 [T [SUTCUL QLT ECITUUTCUI L | Klaviatur diagram og tzende for PSR-260 pé
& (aktuel node er mark) normal vis.
-
Mens demo melodierne spilles ...
Mange af funktionerne i PSR-260 kan bruges, mens man harer demo melodierne. Det drejer sig om:
» Tempo (side 31)
 Song lydstyrke (side 32)
e Tuning (stemning) (side 27)
» Pause, Rewind og Fast Forward (side 32)
-




Visninger pa LCD displayet

Der findes et stort display pd PSR-260, og det viser alle de vigtigste indstillinger af instrumentet.

Dette kapitel beskriver kort de forskellige ikoner

@ Overall function bar
indicator

og andre visninger pa displayet.

Song/Voice/Style name © Indicators

and number

MULTI
PAD

GRADE

TALKING

e ____ © Notation

TRANSPOSE

A\
TUNING \ V

ACMP/SONG
VOLUME
METRONOME
VOLUME

['fﬂ&‘&'ﬂﬁfﬁ’&’&‘]

L

In)) I-I'H—
MEASURE LILI TT
IEJ.IJ.J.l][lll:[lll][ll:[llll]

@ Measure/Tempo

and Beat
O chord O Keyboard
@ Indicators Néar man selv spiller patangen- —
Disse ikoner viser, hvad der lige nu er aktiveret terne, vises de spillede noder. L04 ]
i PSR-260: Nar Style funktionen og Auto ) -
Accompaniment er aktive, vises \"J—
[ |l [MSonG ogsa de aktuelle akkorders noder [
— — padisplayet. Visningen "8va" kan
—=| [T — sesi den dybeste og den hgjeste del af nodesystemet,
i U] hvilket antyder, at tonerne er en oktav dybere eller

Ved at bruge tal tastaturet
kan man veelge nummeret
pé Voice (klang). Et tryk

pa[START/STOP] knappen
starter afspilning af Song.

Ved at bruge tal tastaturet
kan man veelge nummeret
pa Song. Et tryk pa
[START/STOP] knappen
starter afspilning af Song.

’\ )

—
T [

Ved at bruge tal tastaturet
kan man veelge nummeret
pa Voice (klang). Et tryk

P& [START/STOP] knappen
starter afspilning af Style.

(STVLE]

=

[STYLE]

=

111

Ved at bruge tal tastaturet
kan man veelge nummeret
pa Style (rytme + akkomp.).
Et tryk pa [START/STOP]
starter afspilning af Style.

@ Overall Indicator

Overall knappen giver adgang til de syv Function
operationerne og indstillingerne af PSR-260. Den
gjeblikkelige valgte indstilling ses som et markt felt
ved siden af navnet (der er trykt pa panelet).

© Noder / @ Tangenter

Disse to dele af displayet viser forskellige noder.
Nar der spilles en Song, vises bade melodiens og
akkordernes noder i rakkefalge.

hgjere end vist i noderne.

0BS

 Ved nogle enkelte akkorder (f.eks. BM7) vises ikke alle noderne
pa displayet. Dette skyldes, at der ikke er plads nok pé displayet.

@ Measure (takt) / Tempo og taktslag

Her ses den gjeblikkeligetakt (ndr Song funktionen er
aktiveret). Ikonerne med handklap blinker for at vises
taktslagene for Song eller Style spillet (se side 31).

Her ses ogsa den valgte takt (ndr Song funktionen er
aktiveret) eller det aktuelle tempo (nér Style funktio-
nen er aktiveret). Samtidig blinker ikonerne for hand-
klap for at vise takten for Song eller Style (se side 31).

@ cChord (akkord)

Under spil af en melodi kan man her laese akkordernes
grundtoner og typer. Man ser ogsa de akkorder, der
spillesi ACMP delen af klaviaturet, nér Style funktio-
nen og Auto Accompaniment er ON.

@ Song /Voice/ Style navn og nummer
Her ses navnet og nummeret pa den valgte Song,
Voice (klang) eller Style. Nar der vadges andre funk-
tioner for PSR-260, vises den nye funktions navn og
gjeblikkelige indstilling kort tid pa displayet.
19
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Portable Grand

Denne flotte funktion bruges til at indstille til Portable Grand (flygel) pa et gjeblik.

At spille med Portable Grand

Tryk pa den flygel lignende [Piano] knap.

Herved afbrydes alle andre indstillinger, og hele instrumentet resettestil at

spille med den specielle " Stereo Sampled Piano" Grand Piano (flygel) klang. - Nér der trykkes pd [Piano]

Samtidig aktiveres Song #006 "Fir Elise" — som kan spilles ved at trykke pa knappen, aktiveres automatisk
One Touch Setting (side 26),

[START/STOP] knappen. og specielle Multi Pad lyde for

piano kaldes ogsa frem. Der er
mere om Multi Pads pa side 51.

Portable Grand indstillingerne kan ogsa brugestil at spille med Pianist Styles
(#081 - #100). Nar Auto Accompaniment er aktiveret, hgres der en meget stor
variation af specielle akkompagnementer for Piano Styles.

Brugen af Metronome

1 Genkald Tempo indstillingen.
Tryk pa[TEMPO/TAP] knappen.

Det gjeblikkelige tempo

@”@@S E:f_-'ll_:::l &Oh

A1V o

MEASURE LILS 1

redbied bidbewd Lidbend bedbbbd belbedl

2 Andring av veerdien.
Brug tal tastaturet til at indstille det snskede tempo, eller brug [+] og [-]
knappernetil at gge eller mindske tempoets vaardi.



Portahble Grand

3 Teend for metronomen.
Tryk pa[METRONOME] knappen.

:ﬂ\
YU UL UG UL Viser nummeret pa
glilllllil gl bk det aktuelle taktslag.

Tryk igen pA[METRONOME] knappen for at slukke metronomen.

/
Indstilling af takte_ns a_\rt ] ] Talph | Taktens art
Metronomens takt kan indstilles pa flere mader, tastaturet
men alle er baseret pd 1/4 takt. 1 1/4 Spiller kun "1" taktslag (alle med hait klik)
2 2/4
3 3/4
0BS
4 4/4
e Taktens art indstilles automatisk, nar der vaelges en Style 5 5/4
eller en Song.
6 6/4
7 714
Hold [METRONOME] knappen nede (indtil "TIME 8 8/4
SIG" ses pa displayet), og tryk s& p& den knap patal 9 /4
tastaturet, der svarer til den gnskede taktart (sei tabel- 0 Ingen "1" takislag (alle med lavt ik)
lentil hgjre).
L 4]
-
S

Indstilling af metronomens lydstyrke
Metronomens lydstyrke kan indstilles uafhamgigt af lydstyrken for alt andet i PSR-260.
Omréadet for lydstyrken er fra 000 til 127.

1 Aktiver indstillingen af metronomens lydstyrke.
Tryk pA[OVEALL] knappen, indtil "MTR VOL" ses pa displayet.

Den gjeblikkelige veerdi for metronomens lydstyrke
OVERALL

® =
. 7
0 .o
- —
Viser at funktionen K
Metronome Volume er aktiv —— wemooue b | | [T T [?WWW’:’T”.?WI[
2 /Endring av veerdien. Genkald de oprindelige
Man bruger tal tastaturet til indstilling af metronomens lydstyrke. veerdier for metronomens

Man kan ogsa bruge [+] og [-] knappernettil at @ge eller mindske veardierne. lydstyrke

mens oprindelige lydstyrke
(100) ved at trykke samtidig

= pd [+] og [-] knapperne
\D (ndr Metronome Volume er

aktiveret).

Man kan genkalde metrono-

2]
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DJ

Denne fantastiske funktion ggr, at Du momentant kan aktivere en dynamisk DJ Voice
og Style og DJ GAME, som bruges til at spille med de mest moderne danserytmer.

At spille med DJ

' Tryk pa [DJ] knappen.

vle Grang
Ry WETRONOAe 3 <€ P |: ] T [
e /N i
q . |V
4 7 |
A3V, .

MeAsURe LILS 1

bedbved brdbved Ealbved bedkbed bsdbindl

Dette tryk resetter automatisk hele instrumentet til at spille med
de forprogrammerede DJ Song og V oices.

2 Aktiver Lesson funktionen, og veelg et Lesson trin.
Lesson trin 1 - 3 kan bruges sammen med DJ funktionen. Tryk paenten [L]
eller [R] knappen — maske flere gange — indtil det gnskede Lesson trin vises.

DJVoiceser inddelti "blokke" (som vist herunder). Hver blok har sneegne 5

klange.

o“a EdUCatio,,

L Block #1- - Block #2 Block #3L Block #4
LESSON

Med Lesson 1 kan man spille pa alle tangenterne. Med de andre | ektioner
skal man spillei den gnskede oktav blok.

Nar afspilningen begynder, og DJ "lagreren” siger "GO", kan man spille pa
den blok, der vises pa displayet. Nar funktionen "Talking" er aktiveret, vil

 Hvis der spilles to sekstendedels

toner, ses blokkens nummer suc-
cessivt samme sted. Hvis den
samme blok spilles to gange som
sekstendedels toner, ses et
lighedstegn = efter blokkens
nummer (som vist herunder).

Viser at den tredje
% — 1 blok og den forste
blok spilles i raekke-
folge som seksten-
dedels toner.

Viser at den tredje

i —> = blok bliver spillet
som to sekstende-
dels toner.

blokkene blive "annonceret" i lektion 2. 0BS

« Der er ikke nogen venstre eller

L orid Slogso e Bommme o 1) o9 ) krapperne brsgen
D12011Dd Lesson 30g Loseon & het s,
Nar DJ"Teacher" (laaer) spiller, ses blokkenes numre padisplayet i takt
med rytmen.
3 Stop melodien ved at trykke pd [START/STOP] knappen. T

e

A-B REPEAT (0 PAUSE V
START/STOP
SON

* Man kan spille med Multi Pads

samtidig med klaviaturet.

TIP

* Prov at spille en af de specielle

DJ klange (#098 - #099) sammen
med DJ melodierne (se side 24).



At spille med kiangene

Der er i alt 100 vellydende og naturtro klange (Voices) i PSR-260 — og de er alle dannet ved
hjeelp af Yamaha's sofistikerede AWM (Advanced Wave Memory) tone genererings system.

Klangene er opdelt i forskellige instrument kategorier, og navnene pa de fleste klange er for
nemheds skyld trykt pa panelet.

' Tryk pa [VOICE] knappen.

Klangens navn og nummer

|: m/n/n] ia -y
LI_it - i
) D Y/ .
0,0 0,0 0,0 — A TR y
NSV TEWPG. 1
SONG STYLE VoIcE =
T T TR TR T )

Viser at Voice Mode er valgt

2 Veelg nummeret pa den gnskede klang.
Brug tal tastaturet. Klangenes navne og numre er trykt pa panelet.

VOICE 018 PIPE ORGAN STRINGS/MALLET WIND SYNTHE
PIANO 019 ACCORDION 030STRINGS 039 TRUMPET 050 THI
001 GRAND PIANO 020 HARMONICA 031 VIOLIN 040 TROMBONE 051 SIM
002 HONKY-TONK GUITAR/BASS 032 CELLO 041 MUTE TRPET 052 THI
003~006 E PIANO 1~4 021 SOFT GUITAR 033 HARP 042 FRENCH HORN 053 SIM
007 HARPSICHORD 022 FOLK GUITAR 034 SITAR 043 BRASS SECT 054 SY}
008 CLAVI 023 12ST GUITAR 035 BANJO 044 ALTO SAX 055 SY
009 CELESTA 024 JAZZ GUITAR 036 VIBRAPHONE 045 TENOR SAX 056 SY
ORGAN 025E GUITAR  037MARIMBA 046 OBOE 057 SL(
010~011 VIBRATO OFF/ON 026 DIST GUITAR 038 STEEL DRUMS 047 CLARINET 058 CHI
012~013 HARMONY OFF/ON 027 WOOD BASS 048 FLUTE

014~015 ATTACK OFF/ON 028 FINGER BASS 049 PAN FLUTE

016~017 WAVE OFF/ON 029 SLAP BASS

Man kan vadge klange pato mader: 1) Enten at indtaste klangens nummer
direkte patal tastaturet, eller 2) at bruge [+] og [-] knappernetil at steppe op
og ned i rakken af numre.

23
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At spille med kiangene

m Sadan bruges tal tastaturet
Indtast detal i klangen nummer, som Du kan laese pa panelet. Vadg for
eksempel klang #042 ved at trykke "0", derefter "4" og slut med "2" patal
tastaturet. Der er klange, der begynder med "0", hvor man kan udelade de
indledende nuller, ved eksempel for #042 og #006.

%
0
©

.

[2)
Cé@
&

5%
(=] \j
Eolo

m Sadan bruges [+] og [-] knapperne

Et tryk pa[+] knappen flytter klangen til det neeste hgjere nummer, og tryk
pa[-] knappen flytter til det forrige lavere nummer. Hvis en af knapperne
holdes nede, flyttes valget hurtigt op eller ned.

L

T T TR TR T )

g
>
©

~

Sio
Olol0

OFF

3 Spil med den valgte klang.

=

0BS

« Hver klang haenger automatisk
sammen med det bedste oktav
omrade. Derfor kan den midter-
ste C-tangent lyde med en oktav
hajere eller lavere, end hvis der
blev valgt andre klange.

0BS

« Fire af orgel klangene er effekt
"par". Skift mellem de parrede
klange (med [+] og [-] knapperne
seetter klangens effekter til eller
fra. For eksempel med Vibrato
parret (#010 og #011), vil #010
slukke for vibratoen, mens #011
vil teende for vibratoen. Det samme
geelder for Harmony, Attack og
Wave klangene (#012 - #017).

slole,

ORGAN

010~011 VIBRATO OFF/ON
012~013 HARMONY OFF/ON
014~015 ATTACK OFF/ON
016~017 WAVE OFF/ON

!! Il !!l !! _08BS
W » PSR-260 er polyfonisk til et

maksimum pa 16 toner. Dette
afhaenger noget af den valgte
funktion — for eksempel Split og
Dual klange — hvor der kan
veere faerre toner til radighed.
Denne regel inkluderer ikke
alene det, der spilles p& tangen-
terne, men ogs4 toner i Style
spillet, der spilles med Multi Pad
o0g sé videre. Hvis man alts&
prover at aktivere for mange
toner samtidig, bliver nogle af
den automatisk slettet.




At spille med kiangene

Harmony klangene (#059 - #068) lagger én, to eller tre toners harmonier til o0

den originale klang. Split klangene (#069 - #073) har to separate klange, hver T Ligt om Harmony klangene

kan spillesi sin egen del af klaviaturet — den dybeste klang kan spilles op til « Fordi Harmony klangene er

tonen B2, og den hgjeste klang kan spilles fratonen C3 (det midterste C) og designet ti automatisk at leegge
A ) to eller tre toner til den, der

opefter. Sustain klangene (#074 - #078) har en speciel efterklang, der bruges spilles p& klaviaturet, kan man

kun spille med én tone ad gan-

ved legato og langsomme passager. Echo klangene (#079 - #088) giver en ekko gen. Hvis man trykker pé flere

effekt med en forsinket gentagelse af den spillede tone. Dual klangene (#089 - #097) tangenter samtidig, bliver kun
. . . den sidst spillede eller den

blander to klange, hvilket giver enrigere lyd. hojeste tone brugt sammen

med Harmony effekten.

Der er ogsa et dynamisk sagt DJ klange (#098 - #099), som rummer en verden

af staarke klange, som bruges ved mange af de populaere og moderne rytmer.
Endvidere er der i PSR-260 specielle Drum Kit klange (trommesag) — #088
(med ekko) og #100 — hvormed man kan spille med tromme og andre perkus-
sions klange via klaviaturet (se oversigten for trommerne herunder). Ikoner er
trykt pa panelet lige over tangenterne, og de viser hvilke klange, der kommer med
de forskellige tangenter.

e N
Liste over DJ klangene (#098 - #099)

* #098

A
o)

™ B

BEN

EnrTe:S
D e ©

D @»

WNWInNw

........

* #099
Electronic Bass Orchestra Hit Electronic Strings
(C1-B2) (C3-F#3) (C4-C6)
00
FIEIEREN R N ] S YR EED A NS
nnnnnnnn 00 ] o) ) O] ) (oF) Emd [ G (D oD () (D D (O Gm D e

A AR EE NSNS EDEDEEYEYSS

e A
Liste over trommeseettene (#088 og #100)
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At spille med kiangene

One Touch Setting (0TS)

Denne specielle "klang” er en helt fin funktion, der automatisk vadger
den bedste Voice til den rytme eller Song, som Du vadger. Med andre ord:
Nar man vadger en ny Style, aktiveres samtidig den Voice (klang) samt

Multi Pad Bank, der passer bedst.

1 Tryk p& [VOICE] knappen.

TG

SONG STYLE Vou:ﬁ

TEMPO
[Ty

\\\}
[1.1]:J.u.iJ.J.]:uJ.]CIPL3 J.L.J.J.]

o

[T (

2 Veelg One Touch Setting Voice (#000).
Brug tal tastaturet eller [+] og [-] knapperne.

??
i)
ol0

a4
9
B

AV,

TEMPO
(]
Hi

Ff?l&'&'?]ﬁﬂ&’&'&']

[T TR TR

Man slukker for One Touch Setting ved at vad ge en anden V oice end #000.

q >



At spille med klangene

Transponering oy stemning

Man kan ogsa stemme PSR-260 eller transponere hele keyboardets klang
ved hjadp af Tuning og Transpose funktionerne.

[ ] Transpose © 0000000000000 000000000000000000000000
Transpose bestemmer tonearten for hele keyboardet og for den valgte Style.

Her bestemmes ogsa tonehgjden for Songs. Dette ger, at man nemt kan szdte
tonearten hos PSR-260 til at passe sammen med andre instrumenters eller
sangeres tonearter, uden at man skal andre sit eget spil i forhold til noderne.
Transpose indstillingerne dakker et omrade pa+ 12 halve toner (= + 1 oktav).

1 Veelg Transpose funktionen.
Tryk pa[OVERALL] knappen — maske flere gange — indtil "TRANSPOS'

ses pa displayet.
OVERALL Den nuveerende Transpose veerdi
Genkald den oprindelige
indstilling
TRANSPOSE B \\SVJ TR Hvis man har aendret Transpose
ﬁ % = indstillingen, kan den oprindelige
[J.J.L.J.J.] 1L11IL CE J.]:J.J.J.]‘[J.J.]:J.J.J.IJ.J.L.J.J.I] [ indstilling "00" genkaldes p4 et
gjeblik ved at trykke samtidig pa [+]

Viser at Transpose funktionen er aktiveret og [-] knapperne (ndr Transpose

funktionen er aktiv).

2 Andring af veerdien.

Brug tal tastaturet til at indstille den enskede Transpose vaadi (fra-12 til -

 Transpose har ingen betydning

+12). Stemning nedad gares ved at holde [-] knappen nede, mens det nega- for Voice #088 (Echo Drum Kit),
; ; 2 = ; #98 og #99 (DJ), eller #100

tlye tal mdtastgs Mar? kan ogsa bruge [+] og [] knapperne til aI age dlq (szf K. In dsm;ﬂ;; e
mindske vaadien. Hvis en af knapperne holdes nede, sker andringen hurtigt heller ikke pavirkes under Song

og kontinuert. Playback.

. Tunlng (Stemnlng) ® 0 0000000000060 0000000000000 0 0 0 00
Med Tuning funktionen kan man finstemme alle klangene incl. bas og akkorder
for den valgte Style. Indstillingen bestemmer ogsa stemningen for Songs.

Man kan sl edes til passe keyboardets toner til andre instrumenter. Tuning ind-
stillingen kan justeres over et omrade pa + 50 (cirka= + 0,5 halvtone).

1 Veelg Tuning funktionen.
Tryk pA[OVERALL] knappen — maske flere gange — indtil "TUNING"

ses pa displayet.
OVERALL Djeblikkelige Tuning veerdi
Viser at Tuning
funktionen er aktiv TuninG p | | s
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At spille med kiangene

2 Andring af veerdien. Genkald den oprindelige

Brug tal tastaturet til at indtaste den enskede Tuning indstilling (-50 — +50). ~ "dstling

H H H R Hvi h dret Tuning ind-
Stemning n_edad til de negative vaeidl er sker ved at holde [-] k_nappe nede, hve. Z?:: har zona C)e/;rinu;;;;gelr;nd-
mens tallet indtastes. Man kan ogsa bruge [+] og [] tasterne til at gge eller stilling "000" genkaldes pa et
mindske tallet for stemningen. Holdes en af knapperne nede, sker amdringen ﬁ{fﬁi’,k[_vf ié’,f,ﬁyekrﬁi ?3;7%%2
kontinuert. funktionen er aktiv).

Anslagets felsomhed

Denne Touch Response funktion hos PSR-260 giver Dig mulighed for at spille
meget dynamisk med en udtryksfuld styring klangene sadan, at tonestyrken falger
andlagets kraft. Touch Sensitivity parameteren kan indstilles for at bestemme
graden af Touch Response.

Taend for Touch funktionen ved at trykke pa [TOUCH] knappen.

TOUCH #

@% For

m Indstil veerdien af anslagets fglsomhedeeececocccccccccce
Hold [TOUCH] knappen nede og brug knapperne patal tastaturet eller

[+] og [-] knappernetil at bestemme den gnskedeindstilling: 1, 2 eller 3
(som forklaret herunder).

—— @I @ -
@% adic U~

Indstillinger:
1 (Blgdt) Resultatet er en begraenset fglsomhed for anslaget, og man far et
relativt snaevert dynamisk omrade, hvor det naesten ikke betyder noget,
hvor hardt anslaget er.
2 (Medium) Giver mulighed for at spille med et normalt dynamisk omrade (svagt
til kraftigt).
3 (Hardt) Er beregnet til at spille meget svage passager, og man far en mere
detaljeret kontrol over lydstyrken.
Né&r man har afbrudt Touch, spiller man med en konstant lydstyrke Genkald den oprindelige
(svarende til anslags vaardien cirka 80). indstilling

Hvis man har sendret Touch Sen-
sitivity indstillingen, kan den op-
rindelige indstilling "2" (Medium)
genkaldes pé et ojeblik ved at
trykke samtidig pé [+] og [-]
knapperne (ndr Touch Sensitivity
funktionen er aktiv).



Valy oy spil Songs (melodier)

Der findes i alt 100 forskellige melodier i PSR-260, som demonstrerer de flotte og dynamiske
klange i instrumentet.

Melodierne er farst og fremmest tamkt til at lytte til; men man kan spille sammen
med dem pa klaviaturet. De kan ogsa bruges sammen med L esson funktionen
(side 34), som er et effektivt "vaaktg" til indlaging pa en sov og nem made.

Vly og spil en Sony

1 Tryk pa [SONG] knappen.

Song navn og nummer

[J.J.Illl] 111111 IEL:[J.J.J.IJ.l:[J.J.J.IJ.lIllJ.:[]

2 Veelg det gnskede Song nummer.
Brug tal tastaturet. Kategorierne af de forskellige melodier vises
til venstre pa panelet.

Song numrene vadges pa samme made som for Voices (se side 24).

Man kan bruge tal tastaturet til at indtaste nummeret direkte, eller bruge
[+] og [] tasternettil at steppe op eller ned i numrene. Holdes en af disse
taster nede, sker aandringen kontinuert.

3 Start den valgte Song (melodi). L
Tryk pA[START/STOP] knappen. Under afspilningen vises taktnummeret * Man kan spille sammen med

o den valgte Song med den valgte
og akkorderne pa di Spl ayet. Voice, men man kan 0gs4 veelge
en anden Voice til samspillet.
Blot tryk pa [VOICE] knappen,
mens en Song afspilles, og ind-

tast et nyt nummer. Der er 0ogsé
E en Melody Voice Change
(2endring) funktion, som omstiller
Song Voice til en anden klang.

Taktnummer

R & :

TEEEE)

EPEAT 7 AV,
PAUSE START/STOP ﬁ } %;/]Asuagn u_u_ e PSR-260 har en smart Tap
Dm 7lm lllll LINENRNE N R4S NN RN NRE NN Tempo”funkt/c’)’n, som man —
ved at "tappe" tempoet — kan
Melodi tone seette et nyt tempo med det

samme (se side 44).
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Vzly oy spil Sonys (melodier)

4 Stop melodien.

Tryk igen pA[START/STOP] knappen. Hvis afspilningen blev startet med
[START/STOP] knappen, standser melodien automatisk, nar den er spillet

til ende.

Melodi Voice @ndring

Med PSR-260 kan man spille melodien pa tangenterne sammen med af spilningen
af en Song, og man kan enten bruge den originale Voice, €ller man kan indstill e til
en anden klang. Og Melody Voice Change kommer et skridt videre, idet man kan
erstatte den originale klang for Song med en helt anden klang. Hvis for eksempel
den originale Voice er Piano, men mel odien spilles med en Flute (flgjte), kan man
andre Flute klangen til piano ved hjadp af Melody V oice Change funktionen.

1 Veelg den gnskede melodi

Tryk pA[SONG] knappen og brug tal tastaturet eller [+] og [-] knapperne

til at vadge den gnskede melodi.

L/ —

SONG STYLE Voice

2 Veelg den gnskede klang.

&): 1/
7 (7

A3V

=
SURe — LITT

MEA:
redbeed bedkbvd bidbend bedkbed bidbedil

Tryk pa[VOICE] knappen, og brug derefter tal tastaturet eller [+] og []
knapperne il at vadge den gnskede klang.

SONG STYLE Voice

YIS

g
sure — LI T

=
rwdbved bidbeed Ledbend bedbied badbvel

3 Hold [VOICE] knappen nede i mindst ét sekund.
"MELODY VOICE CHANGE" ses pa displayet, og det viser,

at den valgte panel klang erstatter melodiens originale Voice.

T

SONG STYLE

VOIC‘ 2 MELODY VOICE CHANGE

]
EEEEEEE o

redbved bidbewd Lodbend bedbind belbiedl




Valy oy spil Songs (melodier)

Andring af tempo

Tempoet for Song afspilning kan indstilles fra 40 til 240 beat per minute
(bps = taktslag pr. minut).

' Tryk pa [TEMPO/TAP] knappen.

Aktuelt tempo veerdie

«*’N’o,'%

0

2 Andring af veerdien.

D)

e
MEASURE ~ LI T

bedbved brdbved Eedkved bedkbed bsdbradl

Man kan bruge tal tastaturet til at indtaste nummeret vaardien for tempoet Genkald den oprindelige
direkte, eller bruge [+] og [-] tasternetil at steppe op eller ned i numrene. Indstilling
Holdes en af disse taster nede, sker aandri ngen kontinuert. Hver melodi er programmeret

med sit eget tempo. Hvis melo-
diens tempo er aendret, kan man
genkalde den originale veerdi ved
et trykke samtidig p& [+] og [-]
knapperne (ndr Tempo funktionen
er aktiv).

g@
0
ole

Ligeledes vil tempoet for en Song
eller en Style vende tilbage til den
forprogrammerede veaerdi for ved-
kommende Song eller Style.

Men sker skiftet, mens man spiller,
OoN beholdes tempoet som det er —
bortset fra hvis man bruger OTS
funktionen. Nar man taender for

Der er en smart Tap Tempo funktion i PSR-260. Med den kan man direkte PSR-260, séettes tempoet automa-
"tappe" det ﬂnSkede tempo (Se Venl Igﬂ Sl de 44) tisk til 116 taktslag pr. minut.

9
o

=©@
&

Lidt om Beat (takt) displayet

Viser det fgrste taktslag i en takt
& (betonet takt)

e b Y

Denne del af displayet viser paen nem méade,
hvordan den gjeblikkelige takt er — for Song og
for Style spillet. De blinkende ikoner "handklap"
viser nedtakt (betoning) og optakt som vist her:

Viser en optakt

Viser en betonet takt (andet end
den farste takt)
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Vzly oy spil Sonys (melodier)

Indstil lydstyrken for Song

Lydstyrken ved afspilning af en Song kan justeres. Denne indstilling bergrer kun
Song lydstyrken. Omradet for indstillingen er fra 000 til 127.

1 Veelg Song Volume funktionen i Overall menuen.
Tryk pa[OVERALL] knappen — maske flere gange— indtil "SONG VOL"
ses pa displayet.

OVERALL

Veerdien pa den aktuelle Song lydstyrke

A

[N x] i
|: 1 :l A [
5——4
7 s
A3V i
Viser at Song Volume AcupisonG p || uersuRe ~ LS
er valgt 1LITITAITIIIT [m]L 111]‘[111111]‘[1111111]

2 Veerdien aendres.

Brug tal tastaturet til at indtaste vaardien for lydstyrken (i omradet fra 000 Genkald den oprindelige ind-

til 127). Man kan ogsa bruge [+] og [-] knappernetil at steppe op og ned stilling for Song lydstyrken

i numrene. Hvis en af knapperne holdes nede, sker andringen kontinuert Hver melodi er programmeret

med sin egen lydstyrke. Hvis lyd-

styrken er eendret, kan man gen-
kalde den originale veerdi "110"
ved et trykke samtidig p& [+] og [-]

knapperne (ndr Song Volume
funktionen er aktiv).

200
A4S
Ol010

0e
5

PO

Song kontrollerne

Panel knapperne under displayet fungerer som Song kontroller.

Denne fungerer som en Fast-Forward knap,

Et tryk p& denne knap skifter Med denne knap kan man som karer hurtigt frem gennem et antal takter.
mellem pauser og start igen skifte mellem start og stop Den kan bruges under afspilning (med lyd),
af Song afspilning. af Song afspilning. eller nar afspilningen er pauseret eller stoppet.
Denne styrer A-B ’ — ) *
Repeat funktionen —
(se side 33). \ v >/n P> Il A/B
A-B REPEAT (0 pAUSE DFF
START/STOP GIREW
SONG

Denne knap fungerer som en Rewind funktion,
som kgrer hurtigt tilbage gennem et antal takter.
Den kan bruges under afspilning, eller nar
afspilningen er pauseret eller stoppet.



Valg oy spil Songs (melodier)

A-B Repeat

Denne funktion er yderst effektiv ved indlaaing af nye melodier. Man kan
bestemme en kort frase i melodien (mellem punkt A og punkt B), og fa den
gentaget — mens man gver sig paden.

1 Ved afspilning af en melodi veelges punkt A (begyndelsen).
Vadg en melodi og start den (se side 29). Mens melodien afspilles, trykkes
der én gang pa[A-B REPEAT] knappen for at fastsadte det punkt, hvor frasen
skal begynde.

TG EER

A"B REPE) AUSE START/STOP CIREW

SONG

\Y
8va A\3VJ I_"_lg @ @
MEASURE LI
Dm 7 1lJ.llllll mLIlILL c[ili 111‘11 Llllllllll

2 Veelg punkt B (slutningen).
Tryk pa[A-B REPEAT] knappen igen for at definere det sted, hvor frasen
skal slutte. Den udvalgte frase kan nu repeteresi det uendelige, indtil den
standses.

SV P @ @
MEASURE"_” I“__’
Dm 7 [T CIE11111][11111111111111]

3 Pause eller stop afspilningen som gnsket.
Brug [ @ PAUSE] eller [START/STOP] knappen. At stoppe af spilningen
setter ikke de udpegede A og B punkter eller A-B Repeat funktionen. L3

» Man kan ogsa fastseette A-B
Repeat funktionen, mens en

“ _’ melodi er standset. Brug
>/l AI B [Q REWJ/[ 3 FF] knapperne til
at veelge de takter, hvor A og B

A B REPI OFF
EAT (D PAUSE START/STOP punkterne skal bestemmes,
og start sa afspilningen.

» N&r melodien afspilles (men for

4 Aflys A-B Repeat funktionen. A 0g B punkteme er fastsat), er
° i o det en god ide at saenke tempoet
Tryk pa[A-B REPEAT] knappen. Det kan gares under spillet eller nar (side 31). S bliver det nemmere
melodien er standset. at udpege A og B punkterne helt

preecist. Det er ogsa nemmere at
ove sig til et langsommere tempo
i begyndelsen.

A punktet fastseettes til melo-
diens begyndelse ved at trykke
pa [A-B REPEAT] knappen,

8va A3V, ) )
ey ¥ @j f% inden melodien startes.

DOr - R T T T

0BS

* Hvis man veelger en anden
melodi (eller skifter Style funk-
tion), slettes samtidig A-B Repeat
funktionen.
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sSong Lesson (indiring)

Lesson funktionen giver adgang til en fantastisk sjov og let made til at lzere at laese noder og
spille pa keyboardet. Der findes i alt 100 Lesson melodier i PSR-260, der er specielt designet til
brug for undervisning. Med Lesson funktionen kan man gve sig med hgjre hand eller venstre
hand alene, trin for trin, indtil melodi og akkorder er indleert hver for sig. Sa er det tid til at gve
begge heender samtidig. Undervisningen er delt op i fire lektioner, som beskrevet herunder.
Lessons 1 - 3 gaelder hver hand; tryk pa knappen [L] (left = venstre) eller [R] (right = hgjre) for
den gnskede funktion.

m Lesson 1 — Timing
| denne lektion skal man leare at spillei takt til rytmen. Tonerne er under-
ordnede, men Timingen skal vagei orden.

m Lesson 2 — Waiting (at vente)
Her vil PSR-260 vente p, at Du finder de rigtige toner pa tangenterne,
far |ektionen fortsadtes med nasste tone.

m Lesson 3 — Minus One
Melodien afspillesi denne lektion med tavshed for den ene del sadan,
at Du selv skal spille det, der mangler — i rytmen og med rigtig hastighed.

m Lesson 4 — Both Hands (begge haender)

Lesson 4 ligner Lesson 3 "Minus One" bortset fra, at nu mangler musikken
for bade hgjre og venstre hand. Du skal altsa spille musikken og akkompag-
nementet selv med begge haander.

Brugen av Lesson funktionen

1 Veelg en af Lesson melodierne.
Tryk pA[SONG] knappen, og brug derefter tal tastaturet eller [+] og []
knapperne il at vedge nummeret pa den enskede melodi (fra 001 til 100).

@

S
“

[y ]

D —

/
SV

8
()
©

Y —

SONG STYLE Voice

g
MeAsuRe Lt T

k} rwdbved bidbeed Ledbend bedbied bedbvel
OFF ON

%S
28
ol0

Mange af melodierne er samlet i forskellige kategorier eller musik genrer,
som for eksempel Piano og klassisk, World og Christmas, plus et specielt
sad DJ Game melodier.

SO

001 LIVIN’ LAVIDA LOCA
002 VIRTUAL INSANITY
003 | JUST CALLED TO SAY
| LOVE YOU
004 DANCING
005 TOP OF THE WORLD
006~035 PIANO/CLASSICAL
036~075 WORLD
076~080 CHRISTMAS
081~100 DJ GAME



2 Veelg hand og Lesson.

Song Lesson (indiering)

Hvis Du vil gve spillet med hgjre hand, skal der trykkes pa [R] knappen;
@velse med venstre hand sker ved at trykke pa[L] knappen. Tryk flere

gange pa knappen for at komme frem til den lektion, der gnskes. Raskke-
falgen er falgende: Lesson 1 — Lesson2 - Lesson 3 - Off — Lesson 1,

og savidere. Den valgte lektion ses pa displayet.

L educag;
M n g,

(Song Lesson off)

Co02]

| ]

Tryk samtidig pa[L] og [R] knapperne for at vedge L esson 4.

educatjq,
e 7,

WAL
e

(Song Lesson off)

Coo2 Uiy

I

« N&r man har aktiveret Talking
(tale) funktionen (side 40), vil
PSR-260 "annoncere" lektionens

3 Start lektionen.

nummer.

« N&r man har valgt en DJ melodi,
er [L] og [R] knapperne identiske.

Lektionen og melodien starter automatisk (efter en kort Intro) sa snart,
at lektionens trin nummer er valgt. Nar lektionen er faardig, vil "karakteren”
for Din prasstation ses pa displayet (hvis funktionen "Grade" er aktiveret,

se side 39). Efter en kort pause, starter lektionen forfra.

Stjernerne viser den timing,

whende i | _— hvormed tonerne ber spilles.
U e /[/ Linien med stjerne repraesen-

terer en hel takt. Sekstende-

® dels noder vises ved, at en

|: - :l h"'f':"'
R | =6

Dm 7 [J.J.IJ.J.l] 111111 IHL]:J.J.'J.IJ.lIJ.lJ.][J.lIlJ.l:[]

stjerne veksler med et "kryds
EEEEEEE HASaCE P Y

e —> Indikerer at takten

4 Tryk pa [START/STOP] knappen for at standse Lesson.

7 skal spilles som
2/16 noder.

(IR

A B REPEAT @ pAUSE START/STO%

OFF

PSR-260 afslutter automatisk Lesson funktionen, nér der trykkes pa

[START/STOP] knappen.
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Song Lesson (indlering)

Lektion 1 — Timing

| den farste lektion skal man gve Timingen (takten) — og der kan bruges helt 08S

vilkarlige toner til det. Vadg en tone. Til venstre hand bruges en tone i Auto * Melodiens toner kan ikke hares,
Accompaniment delen af klaviaturet. Til hgjre hdnd bruges en tone over F42 o re man spiler ekt med
(delestedet). Man skal bare koncentrere sig om at f@lge det rytmiske akkom-

pagnement.

1 Veelg en af Lesson melodierne.

2 Veelg Lesson 1.
Tryk pa[L] eller [R] knappen (maske flere gange) indtil Lesson 1 indikeres.

a“a Educatio,'

[ -1 pTimind
&) Vi
7" (7

AN\S

N

MEASURE _EL/H_
[ U bdkbvd bidbivd bidbiul

LESSON

3 Spil den valgte melodi eller akkorder sammen med melodien.
Efter en kort indledning vil melodien begynde automatisk, og dens toner
vises padisplayet. Her i Lesson 1 skal man bare trykke pa en tangent i takt
til musikken.

Med hensyn til akkorder og brugen af venstre hand findes der i PSR-260

to typer af melodier: 1) Melodier med normale akkorder for venstre hand,
og 2) melodier hvor venstre hand skal spille arpeggio eller melodisk sammen
med mel odistemmen.

For den farste type skal man spille akkorderne i Auto Accompaniment delen
af klaviaturet.

Auto Accompaniment
delen

r T

v




Song Lesson (indiering)

Lektion 2 — Waiting (vente)

| denne lektion vil PSR-260 vente p, at Du finder de rigtige toner, far lektionen
fortsaater. Sdkan Du laese og lae noderne i Dit eget tempo. De toner, der skal
spilles, sesi raskkefalge pa displayet, efterhanden som de spilles korrekt.

1 Veelg en af Lesson melodierne.

2 Veelg Lesson 2.
Tryk pa[L] eler [R] knapperne (maske flere gange) indtil Lesson 2

indikeres. « Afhaengig af den valgte melodi
kan rytme delen blive slukket i
lektion 2.
gduca:,'o"
~C e
=

> D

7 (7

SV

ASHC
EEEEEEE [~
Dm [J.J.Illl]‘ 111111 CIHJJ.:[J.J.J.][J.l]:llllllllll:[]

LESSON

3 Spil melodiens akkorder eller melodistemme sammen med
den valgte Song.
Efter en kort indledning begynder melodien, og de tilsvarende noder vises
padisplayet. Spil nu disse toner i Din egen hastighed, indtil Du kan spille
demi takt til rytmen.

Lektion 3 — Minus One

| denne lektion skal man gve sig pa at spille en del af melodien i takt til rytmen,
som indstillestil et godt tempo. PSR-260 afspiller melodien og akkompagnemen-
tet med en af delene slukket (enten den venstre eller den hgjre del). Saskal Du
ave Dig paat spille den manglende del. De toner, som Du spiller, vises kontinuert
pa displayet, efterhanden som melodien skrider frem.

1 Veelg en af Lesson melodierne.
2 Veelg Lesson 3.

Tryk pa[L] eler [R] knapperne (maske flere gange) indtil Lesson 3
indikeres.

educatjq,
M ",

A\3VJ -
EEEEEEE -0
LESSON Dm [u.L.u.]‘ ILl10r CI-_EJ.]:J.J.J.IJ.J.L.J.J.][J.J.L.J.J.I]
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Song Lesson (indlering)

3 Spil den manglende del sammen med melodien.
Efter en kort indledning starter melodien automatisk, og de respektive noder
ses padisplayet. Lyt ngjetil musikken i den ikke-daampede del, og spil sa
det, der mangler (den daampede del).

Lektion 4 — Begge hander

Her i lektion nummer 4 gves naesten som "Minus One" i lektion 3 bortset fra,

at her er begge haanders spil daampet (slukket) — og man skal sa selv spille begge
disse dele af musikken. Brug denne lektion, nar Du farst mestrer begge haanders
delei defarste tre lektioner. @v med begge haander i takt til rytmen og sammen
med noderne pa displayet.

1 Veelg en af Lesson melodierne.

2 Veelg Lesson 4.
Tryk pa[L] eler [R] knapperne (méaske flere gange) indtil Lesson 4 indikeres.

educatjq,
2 ",

8P
2
Dm L lllll]‘ ILIIIL C[Imn UIUIJ_IIUI UIUI Ul |U|L| L]|L]|U|
]

3 Spil nu med bade venstre og hgjre hand sammen med
den valgte Song.
Efter en kort indledning starter melodien automatisk, og de respektive noder
sespadisplayet. | lektion nummer 4 er der slukket for begge dele (venstre og
hgjre), og disse dele skal man sd selv spille.



Song Lesson (indiering)

Denne funktion optraader lige som en "lazrer", som kommer med en bedegmmel se
af Din praestation af @velsernei lektioner 1 - 4. Der kan gives fire "karakterer":
"OK", "Good", "Very Good" og "Excellent". Hvis man har aktiveret "Taking"
funktionen (side 40), vil PSR-260 hgjlydt annoncere Din bedgmmelse.

1 Veelg Grade (bedgmmelse) funktionen.
Tryk pa[OVERALL] knappen — maske flere gange — indtil "GRADE"
Ses pé dISpI ayet. « Grade funktionen aktiveres

automatisk som en forpro-
grammeret indstilling.

Den gjeblikkelige Grade indstilling

OVERALL
: _,;; — .
y GRADE D ( [ o ] 0.-.- [
/ /i G
LV gy
Viser at Grade funktionen weasure ~ LI T
er aktlveret INENYNE YRR ['fcz LILLL]‘[lLILLl]‘[IfII‘HII"I‘H

2 Indstil Grade funktionen ON eller OFF.
Brug [+] og [-] knapperne til at tesde og slukke for Grade funktionen.

Ng
S
8

01010
e

clo

~

OFF ON

/o

Grade off Grade on

&
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Talking (tale)

Med denne funktion kan PSR-260 "tale" via hgjttalerne, og "annoncere" savel lektion numrene
som bedgmmelsen af Dine gvelser, samt navnene pa bestemte andre funktioner.

I:I_-ll-l :I

' Veelg Talking funktionen.
Tryk pA[OVERALL] knappen — maske flere gange — indtil "TALKING"

ses pa displayet
OVERALL
[7 ; Lom 1 pf (
Taknc p | 16— H
7 (7Y
Viser at Talking / A3V oy
funktionen er valgt rp——
redbbbd Pedbbed Bedbbed bedbind bkl

2 Seet Talking ON eller OFF efter gnske.
Brug [+] og [] til at teende og slukke for Taking funktionen.

« Talking funktionen aktiveres
automatisk som en forpro-
grammeret indstilling.

g
o))
Ol

‘ Con

a4
i)
©

¥

)¢
/ B

Talking off Talking on

/

Taking funktionen inkluderer falgende "annonceringer":

*DJ

* LESSON 1
* LESSON 2
* LESSON 3
* LESSON 4
* OK

* Good

* Very Good
* Excellent

« Dictionary



Dictionary

Dictionary funktionen er i grunden et indbygget leksikon over akkorder, som kan vise
akkordernes individuelle noder. Det er helt ideelt at bruge, nar man kender akkordens navn
og hurtigt vil leere at spille den.

' Tryk pa [Dict.] knappen.

ACVP !
N

oN L
[T T T T T T )

LESSON

2 Angiv akkordens grundtone.
Tryk paden tangent, der svarer til akkordens grundtone (som trykt pa panelet).

ROOT >
o o
.
S
(=

8va
ACMP !
ﬁ tom< 1
E [ll:[lllll]‘ miill CIPI'; lIlllIllIlll]‘[llIlllI] [

Et tryk p& denne tangent
veelger G som grundtone.

3 Angiv akkordens type (dur, mol, septim 0.s.v.).
Tryk paden tangent, der svarer til den gnskede akkord type (som er trykt

pa panelet).
Akkordens noder
/
CHORD TYPE » / {14 =4
W |: :I o A:,,- e B B 2
n bva — ACMP T’EMZE
ON L
%rygtpvgggneent&$9?£;j7) ( ) E M7ATTlm Wl w1y E;HI]ILL“I“I]]‘[IIHI‘HTI“I]]‘ 111111 [
akkord.

Akkordens navn (grundtone og type) De individuelle tangenter for akkorden

Displayet viser navnet pa akkorden samt de individuelle toner — bade som
noder og som tangenter pa klaviaturet.

4 Spil akkorden.
Spil akkorden (som vist padisplayet) i ACMP delen af klaviaturet. Nar man
rammer de rigtige tangenter, blinker akkordens navn padisplayet, og enlille
"tillykke-melodi" haresi hgjttalerne. PSR-260 "genkender" ogsd mange
inversioner af akkorderne.

. ® |/
W = i
E M7 [II]EIIHEH] i 1].]. I;EHH‘&IE]]‘ 111111 [llIlllI] [
(i
Blinker ved de rigtige Viser de tangenter, der spilles.

toner.

Afdlut Dictionary funktionen ved at trykke endnu en gang pa [Dict.] knappen.
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Vlg og spil Styles (rytmer og akkompagnement)

Der er mange inciterende rytmer og akkompagnementer i PSR-260 — lige som forskellige
Voice indstillinger for hver rytme — og det giver mange populaere musik stilarter.

Der kan vadges mellem 100 forskellige Styles, inddelt i forskellige kategorier. | hver Style findes der fire sepa-
rate dele— Intro, Main A og B (med to Fill-Ins) samt Ending — der kan bruges efter lyst, og som det passer til
musikken.

Auto Accompagniment funktionen, der er indbygget sasmmen med rytmerne, er fin til at give Din musik

en Backing effekt sammen med de akkorder, der spilles. Auto Accompaniment deler klaviaturet op i to dele:
Den hgjre del er beregnet til melodierne, og den venstre del (fra tangenten F#2 og nedefter) er beregnet til
akkompagnementets funktioner.

Y dermere findes der i PSR-260 en nem Dictionary (leksikon) funktion. Dictionary giver Dig adgang til et
indbygget "akkord encyclopedia’, som kan laare Dig at spille bestemte akkorder ved at vise de rigtige noder

padisplayet.

Vly oy spil en Style

' Tryk pa [STYLE] knappen.

Style navn og nummer

ey Hi gk T
U\/&} Voice '\?_D

SONG STYLE
[&‘?IE‘&‘?]i Eﬁf P Y P B S Ty LE

2 Veelg det gnskede Style nummer.
Brug tal tastaturet. De forskellige grupper af Styles kan laeses for oven

pa panelet.
@ @X@ STYLE 16BEAT DANCE
S8BEAT 009 16BT SHUFFLE 021 DANCE |
)(5)1 001 88T POP 010 16BT POP 022 TECHNC
002 8BT UPTEMPO  BALLAD 023 EUROBE
003 8BT STANDARD 011 8BT BALLAD 024 HIP HOP
@XX 004 8BT SHUFFLE 012 EPIC BALLAD 025 70S DISC
005FOLKROCK ~ 013 PIANOBALLAD  DJ
006 POP ROCK 014 SOULBALLAD  026-030 DJ
@x @ 007 CRYSTAL POP 015 SLOWROCK  ROCK
008 3BT MEDIUM 016 6/8 BALLAD 031 88T ROC|
ore on 017-019 HARP ARP 1-3 032 16BT ROC
020 MUSIC BOX 033 HARD R(

Style numrene kan vadges pa samme made som for Voice (se side 23).
Man kan bruge tal tastaturet til direkte indtastning af nummeret, eller [+]
og [-] knappernettil at steppe op og ned gennem numrene.



Valy oy spil Styles (rytmer oy akkompagnement)

Spil akkompagnementet

Panel knapperne, der vises herunder, bruges sammen med akkompagnementet.

Tryk pa knappen for at skifte mellem
A og B akkompagnementet. Skiftet
resulteret ogsa i et Fill In (se side 46).

STYLE
MAIN/

INTR
AccoWﬁ?“N‘ENT SING  sTART/STOP  ENDING AUTO FiLL

Et tryk pa denne knap

teender og slukker for ] ]
bas og akkord akkom- (;v (( > I .)) *
pagnementet. \

Et tryk p& denne knap Med denne knap kan man Her styres Intro og Ending funk-
teender og slukker for starte og stoppe akkompag- tionerne (se siderne 45 og 46).
Sync Start funktionen nement afspilningen.

(se side 44).

1 Tryk p4 [ACMP ON/OFF] knappen for at aktivere
Auto Accompaniment.
Dette aktiverer Auto Accompaniment.

I /n N [ S e R
STYLE i y:l [y e
ACCOMPANMENT SN starTisTOP  ENDING aton 5 7
oy———
4

SaEHT
& (=]

T T T T TR

Viser at Auto Accompaniment er aktiveret

2 Start akkompagnementet.
Det kan gares pa en af felgende méder:

m Tryk pa [START/STOP] knappen

Rytmen begynder straks uden bas og akkord akkompagnement.
Den valgte Main A eller B sektion hgres. Man kan vadge en af dem
ved at trykke gentagne gange pa[MAIN/AUTO FILL] knappen,
for der trykkes pA[START/STOP] knappen.

STYLE

AccoMPA'I*cl;\gENT SNE smrmstor  ENDWG AUTOFILL

s (o
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m Brug Tap Tempo til start
Med denne fine funktion kan man "tappe" tempoet (hastigheden) for
Auto Accompaniment, og dermed ogsa starte akkompagnementet med

den angivne hastighed.
Gy

Man bestemmer hastigheden ved at trykke fire gange pA [TEMPO/TAP]
knappen (tre gange i 3/4 takt), og rytmen og akkompagnementet starter sa
automatisk, nar tempoet er angivet. Man kan ogsa aandre tempo under melo-
dien ved at trykke to gange pa [TEMPO/TAP] knappen i det nye tempo.

m Brug Sync Start

PSR-260 har ogsa en Sync Start funktion, der ger, at man kan starte rytme
og akkompagnement ved at trykke pa en tangent. Funktionen aktiveres ved
farst at trykke pA[SYNC START] knappen (den indstillede hastighed vises
med blinkende tempo magrker pa displayet), og tryk derefter pa en tangent.
Hvis Auto Accompaniment er aktiveret, kan der kun startes ved at trykke pa
en tangent i venstre del af klaviaturet.

STYLE @ @ Ikonen for handklap blinker

SYNC
AccoMPANggENT START START/STOP ENDING AUTOFu_L AcMP <

e — MR

Lidt om Beat displayet
Ikonen for héndklap pa displayet blinker i takt med det tempo, der er indstillet, ved spil af en Style eller en Song.
Dette giver en tydelig visuel visning af bade det indstillede tempo og taktarten. Der er mere information paside 31.
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At starte med en Intro sektion:

Tryk pa[MAIN/AUTO FILL] knappen — maske flere gange — for at vedge den sektion (A eller B), der skal hares
efter introduktionen. Tryk dernaest pa [INTRO/ENDING] knappen for at sadte Intro i standby.

C ] A | Viser at Intro er
aktiveret, og at den Nt smaTiSTOP Og start sa akkom-
97 '/’r‘i efterfalges af Main A i o s HER it pagnementet med
S S— sektionen. ]E‘ >ll@i""’ en Intro ved at trykke
pa [START/STOP]
111111 111111 I 111 II 111 111111 [ knappen.

At bruge Sync Start sammen med en Intro sektion:

Tryk farst pA[MAIN/AUTO FILL] knappen — maske flere gange — for at vadge den sektion (A eller B), der skal
hares efter Intro. Tryk dernaest pA[INTRO/ENDING] knappen.

—— Viser at Intro falges af den
valgte sektion (MAIN A)

i

Tryk pA[SYNC/START] knappen for at gare Sync Start parat, og start sa Intro delen og akkompagnementet ved
at trykke pa en tangent. Hvis Auto Accompaniment er aktiveret, skal der trykkes pa en eller flere tangenter i den
venstre del af klaviaturet.

@B @ Handklap ikonen blinker

STYLE e NTROY ACMP <«

ACCOMPANMENT  SPART STARTISTOP _ENDING Au%‘gﬁ,.

0l

O

- N

3 Skift akkorder med Auto Accompaniment funktionen.
Prov at spille nogle akkorder i raskkefelge med venstre hand og her, hvordan LLs
bas og akkord akkompagnementet aandres for at falge Dine akkorder. ’ ﬁg;,i’,‘f’;ﬁ,?’ ;Z;N;zﬁﬁﬂ
taende og slukke for akkompag-
nementet, mens man spiller.
Derved kan man danne nogle

0BS

« Akkorder, der spilles i ACMP
delen af klaviaturet, detekteres
og spilles ogsé selvom akkom-
pagnementet er stoppet.

Denne funktion giver Dig et "Split
klaviatur" med bas og akkorder til
venstre hdnd, og den valgte
klang til melodien i hgjre hand.

flotte dynamiske Breaks i melodien.
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4 Stop akkompagnementet.
Det kan gares paen af tre mader:

m Tryk pa [START/STOP] knappen
Rytme og akkompagnement stopper gjeblikkeligt.

m Brug et Ending mgnster
Tryk pA[INTRO/ENDING] knappen. Nar Ending manstret er faardigt,
standser akkompagnementet og rytmen.

m Tryk pa [SYNC START] knappen

Dette standser gjeblikkelig akkompagnementet. Samtidig gares Sync Start
klar igen s3dan, at man kan starte akkompagnementet ved at tage en akkord
i klaviaturets venstre del (eller en hvilken som helst tangent, hvis Auto
Accompaniment er OFF).

« Ending delen kan ogsa udferes
Ritardando (langsom saenkning
af tempo), hvis man trykker
to gange hurtigt pa [INTRO/
ENDING] knappen.

Andring af tempo

Rytmen og akkompagnementets tempo kan indstilles fra 40 til 240 bpm (Beats
Per Minute = taktdag pr. minut). Hvordan tempo kan andres er beskrevet paside 31.

_08S

» Tempoet for en Style vender
tilbage til den forprogrammerede
veerdi, hvis man vaelger en anden
Style. Dog beholdes det ind-
stillede tempo, hvis man under
spillet skifter til en ny Style.
Derved kan man beholde det
indstillede tempo, selvom man
skifter rytme midt i melodien.

TIP

e Man kan ogsé bruge den smarte
Tap Tempo funktion til eendring
af tempoet, blot ved at sld den
pnskede hastighed p [TEMPO/
TAP] knappen (se ogsa side 44).

Accompaniment delene (Main A, Main B) og Fill-ins

Nar akkompagnementet spiller, kan man tilfgje mange forskellige variationer i
rytme og akkompagnement ved at trykke pA[MAIN/AUTO FILL] knappen. Dette
vil skiftemellem Main A og Main B sektionerne, samt automatisk spille en Fill-In
i overgangen mellem A og B (eller B og A). Hvis der lige nu spilles med Main A
sektionen, vil et tryk pA[MAIN/AUTO FILL] knappen resulterei et Fill-In og
derefter spiller akkompagnementet videre med B sektionen.

Man kan ogsa vadge enten Main A eller Main B sektionen som begyndelse ved at
trykke pA[MAIN/AUTO FILL] knappen, far man starter rytmen og akkompagnementet.

STYLE
INTRO/

SYNG
ACCOMPANMENT  START STARTISTOP ENDING _ AUTA AL

(G (ol )

0BS

¢ Rytme klangene og Fill-In sektio-
nerne kan ikke bruges sammen
med Pianist Styles (#081 - #100).
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- N
Lidt om Fill-in mgnstrene
Hvis der trykkes ... spilles der straks ...0g Main A
pa [MAIN/AUTO et Fill-In mgnster eller Main B
FILL] knappen far til slutningen af starter her.
taktslag nr. 4 ... takten ...
1st measure / 2nd measure 3rd measure
beat 1\ 2 3 4 / 1 2 3 /4 1 2 3
I t t t t t } t t t t
I I I I
1 1 / 1 / 1
| Do |
I I I I
1 L ) 1
1 / 1 / 1
Hvis man trykker pa ... et Fill-In mgnster ...0g Main A
[MAIN/AUTO FILL] begynder her ... eller Main B
her efter 4. taktslag ... starter sa her.
- /

Indstilling af akkompagnementets lydstyrke

Man kan indstille lydstyrken for akkompagnementet. Indstillingen bergrer kun
akkompagnementets lydstyrke. Omradet for indstillingen er fra 000 til 127.

1 Veelg Accompaniment Volume funktionen
I Overall menuen.
Tryk pa[OVERALL] knappen — maske flere gange — inditil
"ACMP VOL" ses padisplayet.

OVERALL

@%

Den gijeblikkelige lydstyrke

AN

. . ACMP g
Viser at Accompaniment AcwRISONG p | | o rio
Volume er valgt el ey ity [.lﬂg1]:111.IJ.J.I111.][11:[11.1]:] [

,
N

TEMPO

2 Andring av veerdien.
Brug tal tastaturet til at fastsadte veadien for lydstyrken (000 - 127). T+ Akkompagnementets lydstyrke
Man kan ogsa bruge [+] og [-] knapperne il at @ge eller mindske vaadien. kan kun zendres, hvis Style funk-
Holdes en af knapperne nede, sker andringen kontinuert. tionen er akti.

0BS

Genkald den forprogramme-
rede indstilling

g
O
©

Hvis Accompaniment Volume
veerdien er forandret, kan man
hurtigt genkalde den oprindelige
indstilling "110" ved at trykke sam-
tidig pa [+] og [-] knapperne (hvis

Accompaniment Volume funktio-
nen er aktiv).
OFF ON

clo

OISi0
01010

5
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Brugen af Auto Accompaniment — Multi Fingering

Auto Accompaniment funktionen kan automatisk danne bas og akkord akkom-
pagnement sammen med Dit spil, hvis man bruger Multi Fingering systemet.
Man kan aandre akkorderne i akkompagnementet ved selv at bestemme dem i
Auto Accompaniment delen af klaviaturet — enten med "Single Finger" eller
"Fingered" metoden. Med Single Finger funktionen kan man danne akkorder
ved at bruge én, to eller tre fingre (se Single Finger Akkorder herunder).

Med Fingering teknikken spiller man akkorderne pa sasdvanlig made.

Men ligegyldigt metoden "forstar" PSR-260 de akkorder, der spilles, og danner
et passende akkompagnement.

[ Sing|eFingerakkordero.oooo.oooo.oooo.oooo.oooo.oo
De akkorder, der kan dannes med Single Finger systemet, er dur, mol, septim

og mol septim. Pategningen ses hvordan man danner de fire forskellige akkorder.
| eksemplet der brugt C som grundtone. Andre grundtoner falger samme regler.
For eksempel spilles en B> 7 med tangenterne Bb and A.

Cmy

Man spiller en C dur
akkord ved at trykke pa
akkordens grundtone.

Spil en mol akkord:

Tryk pa tangenten for
grundtonen samtidig med
en sort tangent til venstre
for grundtonen.

En septim akkord:

Tryk p& tangenten for
grundtonen samtidig med
en hvid tangent til venstre
for grundtonen.

En mol septim akkord:
Tryk p& tangenten for
grundtonen samtidig med
en hvid og en sort tangent
til venstre for den (tre tan-

genter samtidig).

. Flngered akkorder ® 0 0000000000000 00000000 0000009000
Med C som grundtone i eksemplerne ses herunder et skema over de akkorder,
som PSR-260 "genkender" i Fingered Mode.

Eksempler pa"C" akkorder

_0BS
Huvis en akkord er inverteret (f.eks. en
C Cm Caug (7aug) Cdim (dim7) C-E-G spilles som G-C-E), vil den stadig
T r T r blive "genkendt" som en C-dur akkord af
PSR-260. Men der er folgende undtagelser
ol lo| |o . . ol |o . 0 m.h.t. inverteringer:
* En Mol 6’er "genkendes" kun med den
Csus4 _ C7 _ Cm7 _ CM7 _ korrekte grundtone; inversioner kan resul-
tere i andre akkorder, f.eks. mol septim
- " " med formindsket 5’er.
° o LN ° 2 WL BT « Hvis forstarrede eller formindskede
cmM7 C7b5 Cm7b5 C7susy septim akkorder inverteres, opfattes den
r o o r dybeste tone som grundtonen.
» Formindsket Septim med 5'er skal spilles
. sl o o |o . . ol med den laveste tone som grundtone.
« De forskellige septim akkorder skal
Cme _ C(9) _ spilles med alle toner for at blive "gen-
kendt" korrekt.
L] o0 e|eo|0 L]
* Noderne i parentes er ikke ngdvendige for at PSR-260 "kender" _0BS
akkorden.  Folgende akkorder "genkendes" ikke:
B mol 6, Bk mol 6 og forstarret B.
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® 0 0000000000000 00 000000 Hvaderenakkord?....0....0....0....0...

Det korte svar: Nar der spillestre toner eller flere samtidig, er der tale om en akkord. To toner
spillet samtidig kaldes et "interval" — og det er afstanden mellem de to toner. Det kaldes ogsa en
"Harmony" i engelsk litteratur. Afhaangig af de toner, der brugesi akkorden, kan en akkord lyde
kant, forkert eller direkte falsk.

De toner, der vises som noder til venstre — en treklang — giver
en behagelig akkord. Treklange gares — som navnet siger — altid
med tre toner, og er den mest amindelige akkord type i den meste
musik.

JG AN

| en treklang betegnes den dybeste tone som "grundtonen”. Grundtonen er den vigtigste tonei en
hvilken som helst akkord, fordi den er "ankeret" i alle andre typer akkorder baseret pa grundtonen.
Den danner basis for de toner i akkorden, som vi ellers harer.

Den anden tonei treklangen er fire halve toner hgjere end grundtonen, og den tredje tone er
tre halve toner hgjere end den anden tone. Hvis grundtonen holdes fast, kan man ved at aandre
de to andre toner en halv tone op eller ned (# eller b) danne andre akkorder.

Major chord Minor chord Augmented chord Diminished chord
(ex. C) (ex. Cm) (ex. Caug) (ex. Cdim)
/) /) /) /)
7 7 17 17
V.t V.t Z Z !
[ an ) -y [ (an ) - [ (an ) "y [ (an ) - by
ANIV rs A\IV A P <4 ANIVJ 4SS A\IV A 4
o - Y] -©O- Y] -O- Y] /' éJ\

Minor 3rd  Major 3rd Major 3rd  Minor 3rd Major 3rd  Major 3rd Minor 3rd  Minor 3rd

Husk ogsa pa at man kan aadre akkordens klang ved at spille pa de tilsvarende tangenter indenfor
deforskellige oktaver — det kaldes at "invertere" akkorden. Akkordens "natur" aandresikke af det.

Eksempler pa inversioner af en C-dur treklang

/) /) /)

7 7 7 Q —TFH E
/ / o—C / O—{ ¢
[ [an ) o —HG [ (an ) o —H G [ [an ) Pa s
A\SV/ S E A\SV/ S = A\3V/ = G

© Y] )

———¢C

Mange skanne klange kan bygges op af disse grundregler, og brugen af intervaller er et vigtigt
element i musikken. Store variationer af stemninger og falelser kan dannes afhaangig af, hvordan
man spiller akkorderne, og i hvilken raekkefglge.
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eeeccccccccccccccce Atskriveakkordernesnavne eeeecececececcecccecccoccoe

Det er et stort aktiv at kunne skrive og |aese akkordernes navne. Akkorder er ofte skrevet som en
slags stenografi, hvilket giver musikeren frie haander til at spille den pa den bedste og nemmeste
made, samt til at bruge inverteringer. Nar man ferst har forstaet de grundlasggende principper for

harmonier og akkorder, er det nemt at bruge akkordernes forkortelser til at sadtte harmonier til en
melodi.

Skriv ferst akkordens grundtone med et stort bogstav. Et # eller et b for grundtonen noterestil hgjre

for grundtonen. Akkordens type skrives ogsatil hgjre for grundtonen. Eksempler for grundtonen C
vises herunder.

Major chord Minor chord Augmented chord Diminished chord

For simple dur akkorder vises kun grundtonen.

En vigtigt pointe: Akkorder er skrevet med toner (noder), der ligger "patoppen” af hinanden,

og disse noder angiver bade akkordens navn og type som et nummer — altsa afstandene fra grund-
tonen (se tegningen af tangenterne herunder). For eksempel vil en mol sekst (6’ er) rumme den 6.
tonei skalaen, og en dur septim har den 7. tonei skalaen o.s.v.

Skalaens intervaller

Man kan studere diagrammet herunder for at faen
bedre forstéelse af intervaller og numre, der bruges
til at angive akkordernes navne. Eksemplet er i C dur.

Dominant 7th (flatted 7th)

c|p|E|F|G|A|B|C|D|E|F

/ l \
Root 4th 7th 11th
3rd 6th 9th
2nd 5th Octave
Andre akkorder
Csus4 C7 Cm7
Va) Vo) Va)
17 iy ‘ g .
p 8 y .1 O 7 b
S r o [ (anY "SS [ (anY " S S
A\3V/ 1O A\3VJ ] ANV hS|
0y Lol Y =< D-J\ Py, L 7 ¢ D—J\
5th 4th Dominant Major chord Dominant  Minor chord
7th 7th
Cm7 Cm7b5 Cmé C(9)

/) /) /) /)

7 J : Vi J S
7 2 -, p 8 7 =
[ fan = 15 S5 S o0 [ fan Y S
A\IVJ i A\IVAD Ba’y =& WIS ANIV4 S
Y] LO- J /L 7S © PY) S

7th Major chord Dominant  Diminished Minor 6th 9th

7th chord chord
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Muiti Pads

Disse smarte taster giver adgang til gjeblikkelig at "trigge" forskellige musiske og
rytmiske fraser, mens der spilles pad PSR-260. Der findesi alt 40 forskellige lyde
og fraser (10 banker med fire Pad lyde i hver bank). Fraserne afspillesi samme
tempo, som Tempo indstillingen, og de vil atid harmonere med akkordernei
akkompagnementet (badei Style og Song funktionerne).

' Veelg Pad funktionen i Overall menuen.
Tryk pA[OVERALL] knappen — maske flere gange — indtil MULTI PAD

indikeres pa displayet.
OVERALL Det aktuelle bank nummer
[j ,;/ MT
Viser at Multi Pad ‘,EM,‘;.S-
funktionen er aktiveret [UUIumﬁIIUUU] L
L1111 0M111111 Eca lIlll]‘[llIlll]‘[llIll].I] [

2 Veelg den gnskede bank.
Brug tal tastaturet til at vadge den anskede bank (1 - 10). Man kan ogsa
bruge [+] og [-] knapperne til at age eller mindske talvaardien. Holdes en af
disse knapper nede, sker aandringen kontinuert. En komplet liste over de
mulige banker og deres indhold findes pa side 57.

Q@G
@QGE®
Q@O

3 Spil med Multi Pads.
Tryk paen af Pad tasterne. Frasen spilles hele tiden, indtil den er faardig.
Flere hurtige tryk paknappen (fer frasen er spillet faardig) giver en "Stutter”
effekt (prov det).

MULTI PAD

@E@}]

Med Style funktionen vil de melodiske fraser falge skiftene i akkorder.

Allelyde spillesi perfekt timing med det indstilledetempo. HvisOne Touch | =i P e len mer
Setting (side 26) funktionen er aktiveret, vil den bedst passende Multi Pad som Multi Pads.

Bank samtidig blive vagt. Dette gedder ogsafor DJ og Portable Grand funktionerne.
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PSR-260 har ogsa to MIDI forbindelser sadan,

Her modtages data fra Her udsendes MIDI data
at man kan koble PSR-260 sammen med andre et tilsluttet MIDI apparat,  fra PSR-260 til det
som sender data. tilkoblede MIDI apparat.

MIDI instrumenter og apparater. | |

IN — MIDI — OUT

.Om MIDI ® 0 0000000000000 0600000000000 000000000000 0000090 90 00

MIDI er en forkortelse af Musical Instrument Digital Interface, og det drejer sig om en verdens-
standard. Et princip, der gar det muligt for elektroniske instrumenter at kommunikere med hin-
anden ved at sende og modtage forskellige dags MIDI data

For at to MIDI instrumenter eller apparater kan kommunikere med hinanden, kraeves det, at de
forbindes med MIDI kabler. | dette basale eksempel skal MIDI IN og MIDI OUT stikkene hos
PSR-260 koblestil MIDI OUT og MIDI IN stikkene hos en Sequencer. Sakan man ind- og afspille
sine egne musik data sammen med PSR-260.

Instrumenterne "snakker" med hinanden ved at sende digitale meddelelser eller MIDI data.

Det instrument, der sender data, dirigerer data ud til en af 16 MIDI kanaler, og transmitterer disse
data gennem MIDI ledningen. Men ledningen bestar jo ikke af 16 enkelte ledninger. Lige som pa
TV kan man modtage mange forskellige programmer pa den samme ledning, s det er op til det
modtagende instrument at "tune ind" pa den rigtige kanal. Hvis der er uoverensstemmelse mellem
informationerne i kanalerne hos de to instrumenter (sender og modtager), gar det galt med kommu-
nikationen.

| | Hvordan kan MlDl bruges?oooooooooooooooooooooooooo
Det visesi det enkle, men utrolig effektive, MIDI eksempel herunder. =
En Yamaha QY -70 Music Sequencer brugestil at optage og afspille - pa PSR-260 vl tolgende kanaler (8 ai

den musi k, der Spl lles pé. PSR-260. aktiveres for modtagelse af MIDI data: 1, 2,
3,4, 5,6, 70g 10. MIDI transmit (sende)
kanalerne (Ch) er fastsat til data for:

Far den aktuelle indspilning i Sequenceren, skal der trykkes pa
Ch. 1 : Tangenter, Harmony

[ACCOMPANIMENT ON/OFF] en eller to gange for at vaere sikker p3, gzgii; J
at de aktuelle indstillinger sendes. Ch. 47+ Andre funktioner
Ch. 10 : Rytme

» Det, der indspilles med PSR-260, bar ogsa
afspilles via PSR-260. Hvis der afspilles
gennem et andet instrument, bliver klan-
gene og registreringerne maske ikke som
forventet (som for eksempel med de interne
klange i QY-70). Dette geelder ogsa for
andre tilkoblede lydkilder, som médske
spiller med andre oktaver end de originale

fra PSR-260.
* MIDI data kan ikke transmitteres under
Song afspilning.
Forbind PSR-260's Forbind PSR-260's : ?g”ﬂg;’;f %’e?gsﬁg;”gsg ﬁf}’;gsézsegggj
MIDI OUT til MIDI IN MIDI IN til MIDI OUT ’ f '
pa QY-70 pd QY-70 som forstyrrer MIDI data signalerne.
\ 4 0BS

Se tonerne i MIDI kanal 1

 Der er en speciel funktion i PSR-260,
hvor man kan se noderne for MIDI data
(kun i kanal 1) p& displayet.

ab000.00 00
| 000000000000000




Fejlfinding

Problem

Mulig arsag og lgsning

Der hgres et "blop" i hgjttalerne, nar der teendes for
PSR-260.

Det er ganske normalt og viser kun, at der nu er taendt for PSR-260.

Na&r mobiltelefonen bruges, hegres der mislyde.

Mobiltelefonen er arsag til forstyrrelser, hvis den bruges for teet pad PSR-260.
Brug telefonen i starre afstand fra PSR-260, eller sluk helt for den.

Den valgte klang eller rytme er forkert, eller har for
lav lydstyrke.

Batterierne er ved at veere tomme. Udskift batterierne (side 8).

Der hgres intet, hvis der spilles pa tangenterne,
eller under afspilning af en Song.

Kontroller at der ikke sidder et stiki PHONES/OUTPUT bgsningen pa det bageste
panel. Nar der tilsluttet et par hovedtelefoner, afbrydes de indbyggede hgijttalere.

Ved spil med en Pianist Style (#081 - #100) hgres
rytmen ikke.

Dette er normalt. Der findes ikke trommer og bas i Pianist Styles. | gvrigt kan
en Style akkompagnement kun hgres, n&r Accompaniment er sat til "ON", og der
spilles pa tangenterne i den venstre side af klaviaturet.

Akkompagnementet hgres ikke, selvom der trykkes
p& [ACMP ON/OFF] knappen.

Kontroller at Style funktionen er aktiveret far Auto Accompaniment bruges.
Tryk p& [STYLE] knappen for at teende for funktionen.

Ikke alle toner gengives, eller lyder som om at de
klippes af.

Der er trykket pa for mange tangenter samtidig. Der kan hgjst hgres 16 toner
hos PSR-260.

Man hgrer ikke noget, nar der spilles pa tangenterne
i hgjre side.

Nar man bruger Dictionary funktionen (side 41), bruges tangenterne i hgjre side
alene til at angive akkorderne.

Akkompagnementet lyder ikke ordentligt.

Kontroller at Accompaniment Volume (side 47) er indstillet til en godt niveau

Multi Pad lydene lyder meerkeligt, eller afbrydes.

Der kan hgjst hgres 16 toner hos PSR-260. Hvis man bruger Style eller Song
funktionerne kan det godt veere, at antallet af de mulige toner overskrides og
bliver fiernet (li'som "stjalet”) fra akkompagnementet.

Lyden af en klang synes at eendres fra tone til tone.

AWM metoden for at skabe af lyd indebzerer, at der er udfart mange indspilninger
(samplinger) af klangen i hele klaviaturets omfang. Derfor kan klangen eendres fra
oktav til oktav.

De noder, der vises pa displayet og dets diagram
over tangenterne, passer ikke sammen med det,
der faktisk spilles.

Ved Auto Accompaniment aktivt, vil displayet viser de noder, der spilles i akkom-
pagnement delen af klaviaturet. Hvis man spiller med Single Finger, eller bruger
en akkord invertering, vises den rigtige akkord — selvom det ikke passer med de
spillede tangenter.

Fodkontakten synes at give modsat effekt.
Hvis fodkontakten bruges til Sustain, resulterer
pavirkning at tonen klippes af, og nar pedalen
slippes, klinger tonen langsomt ud.

Forkert polaritet for fodkontakten. Far der teendes for PSR-260, skal fodkontak-
tens stik saettes i, og der skal ikke treedes pa kontakten, nar der teendes.
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" Liste over kiange

De neevnte klange kan veelges, ndr Voice funktionen er aktiveret, eller hvis
Voice Change funktionen er ON. Klangene kan ogsé veelges fra et tilsluttet
MIDI apparat; de respektive Bank Select meddelelser er: MSB = 00H og
LSB = 70H.

Nar der vaelges klange via MIDI:
* Harmony Voices (#059 - #068) og Echo Voices (#079 - #088)
hares uden Harmony og Echo effekterne.

e Liste over panel klangene

Voice# MI%LE;%%’Em Voice Name kljgge(js Voice# MIELZE%%?m Voice Name Hgtee('js
PIANO 053 52 SIMPLE SAW 1
001 0 GRAND PIANO 2 054 53 SYNTH BASS 1
002 1 HONKY-TONK 2 055 54 SY STRINGS 1
003 2 E PIANO 1 2 056 55 SY BRASS 2
004 3 E PIANO 2 2 057 56 SLOW STRS 1
005 4 E PIANO 3 2 058 57 CHORUS 1
006 5 E PIANO 4 2 HARMONY
007 6 HARPSICHORD 2 059 58 PIANO TRIO 3
008 7 CLAVI 1 060 59 PNO COUNTRY 2
009 8 CELESTA 1 061 60 E PNO TRIO 3
ORGAN 062 61 HARPSI TRIO 3
010 9 VIBRATO OFF 2 063 62 E ORG TRIO 3
011 10 VIBRATO ON 2 064 63 VIBES DUET 2
012 11 HARMONY OFF 2 065 64 TRP DUET 2
013 12 HARMONY ON 2 066 65 HORN DUET 2
014 13 ATTACK OFF 2 067 66 CLARINET TR 3
015 14 ATTACK ON 2 068 67 FLUTE DUET 2
016 15 WAVE OFF 2 SPLIT
017 16 WAVE ON 2 069 68 WD BASS/PNO 1
018 17 PIPE ORGAN 2 070 69 STRINGS/PNO 1
019 18 ACCORDION 2 071 70 FN BA/E PNO 1
020 19 HARMONICA 1 072 71 HARP/VIOLIN 1
GUITAR/BASS 073 72 HORN/TRP 1
021 20 SOFT GUITAR 1 SUSTAIN
022 21 FOLK GUITAR 1 074 73 SUS PIANO 1
023 22 12ST GUITAR 2 075 74 SUS E PNO1 1
024 23 JAZZ GUITAR 1 076 75 SUS E PNO2 1
025 24 E GUITAR 2 077 76 SUS VIBRAPHONE 1
026 25 DIST GUITAR 2 078 77 SUS STRINGS 1
027 26 WOOD BASS 1 ECHO
028 27 FINGER BASS 1 079 78 PIANO 1
029 28 SLAP BASS 1 080 79 E PIANO 1
STRINGS/MALLET 081 80 HARPSICHORD 1
030 29 STRINGS 1 082 81 CELESTA 1
031 30 VIOLIN 1 083 82 FOLK GUITAR 1
032 31 CELLO 1 084 83 BANJO 1
033 32 HARP 1 085 84 VIBRAPHONE 1
034 33 SITAR 1 086 85 MARIMBA 1
035 34 BANJO 1 087 86 STEEL DRUMS 1
036 35 VIBRAPHONE 1 088 *1 DRUM KIT 1
037 36 MARIMBA 1 DUAL
038 37 STEEL DRUMS 1 089 88 PNO CONCE 2
WIND 090 89 E PNO CONCE 2
039 38 TRUMPET 1 091 90 FAIRY LAND 2
040 39 TROMBONE 1 092 91 MOOD GUITAR 2
041 40 MUTE TRPET 1 093 92 RICH GUITAR 2
042 41 FRENCH HORN 1 094 93 HOT ORGAN 2
043 42 BRASS SECT 1 095 94 EXCEL VIOLIN 2
044 43 ALTO SAX 1 096 95 CRYSTAL 2
045 44 TENOR SAX 1 097 96 STAR SHIP 2
046 45 OBOE 1 DJ Voice
047 46 CLARINET 1 098 97 DJ VOICE 1 1
048 47 FLUTE 1 099 98 DJ VOICE 2 1
049 48 PAN FLUTE 1 DRUMS
SYNTHESIZER 100 | *2 [ DRUM KIT [ 1
050 49 THICK LEAD 2 *1 MSB=7FH, LSB=00H, Prg Ch#=1
051 50 SIMPLE LEAD 1 *2 MSB=7FH, LSB=00H, Prg Ch#=2
052 51 THICK SAW 2
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De nedennaevnte klange kan ikke aktiveres via knapperne pé panelet.
Det er specielle klange, der er programmeret ind i melodierne i PSR-260,

og de veelges automatisk ved afspilning. Dog kan de aktiveres fra et tilsluttet

MIDI apparat. De tilsvarende Bank Select vaerdier er: MSB = 00H og

Liste over kiange

LSB = 00H.

Mlglhlz%%r:m Voice Name Used Notes Mlglhlz%%;am Voice Name Used Notes
0 Piano 1 52 Choir 1
3 Honky-tonk Piano 2 56 Trumpet 1
4 Electric Piano 1 2 57 Trombone 1
5 Electric Piano 2 2 59 Muted Trumpet 1
6 Harpsichord 1 60 French Horn 1
7 Clavi 1 61 Brass Section 1
8 Celesta 1 63 Synth Brass 1
11 Vibraphone 1 65 Alto Sax 1
12 Marimba 1 66 Tenor Sax 1
16 Electric Organ 1 2 68 Oboe 1
17 Electric Organ 2 2 71 Clarinet 1
19 Pipe Organ 2 73 Flute 1
21 Accordion 1 75 Pan Flute 1
22 Harmonica 1 80 Lead 1
23 Wave Organ 2 81 Sawtooth 1
24 Soft Guitar 1 88 Piano Concerto 2
25 Folk Guitar 1 89 Electric Piano Concerto 2
26 Jazz Guitar 1 90 Fairy land 2
27 Electric Guitar 1 91 Hot Organ 2
28 12Strings Guitar 2 92 Mood Guitar 2
29 Rich Guitar 2 93 Excel Violin 2
30 Distortion Guitar 1 94 Star ship 2
32 Wood Bass 1 95 Slow Strings 1
33 Finger Bass 1 98 Crystal 2
34 Mute Bass 1 104 Sitar 1
36 Slap Bass 1 105 Banjo 1
38 Synth Bass 1 114 Steel Drums 1
40 Violin 1 123 Wood Bass / Piano 1
42 Cello 1 124 Strings / Piano 1
46 Harp 1 125 Finger Bass / Electric Piano 1
49 Strings 1 126 Harp / Violin 1
51 Synth Strings 1 127 Horn / Trumpet 1
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Liste over trommesat

« Hver perkussions klang bruger en tone.

« MIDI tone # og tonen er faktisk en oktav dybere end i tabellen. BB::]T( ll\_llgBB: 157
For eksempel vil "Bass Drum 2" (tone # 36/tone C1) svare til Program Change# 0
tone # 24/tone CO0). Keyboard .
( ) Note#)!, Note A!atssri%af}e U (S
« Klange med samme alternerende tone nummer (*1...2) kan ikke 12 lc 1
spilles samtidig. De er designet til at spille skiftevis. 13 Cc¥ -1
14 D -1
15 [DE¥ -1 Hi Q
16 E -1
17 F -1 Scratch H
18 |F§ -1 Scratch L
19 G -1
20 G# -1
21 A -1
22 A -1
23 B -1
24 C 0
25 C# 0
26 D 0
27 [DE 0O Brush Slap
28 E 0 Reverse Cymbal
29 F 0
30 [F# 0O Electronic Bass Drum
31 G 0
32 [G¢ 0O Electronic Snare Drum
33 A 0
34 A% 0
35 B 0 Bass Drum 1
36 C 1 Bass Drum 2
37 C# 1 Rim Shot
38 D 1 Snare Drum 1
39 [DE 1 Electronic Floor Tom
40 E 1 Snare Drum 2
41 F 1 Floor Tom
42 |F# 1 1 Hi-hat Closed
43 G 1 Electronic Low Tom
44 G# 1 1 Hi-Hat Pedal
45 A 1 Low Tom
46 (A8 1 1 Hi-Hat Open
47 B 1 Electronic Mid Tom
48 C 2 Mid Tom
49 [c¥ 2 Crash Cymbal
50 D 2 High Tom
51 [DE 2 Ride Cymbal 1
52 E 2 Electronic High Tom
53 F 2 Ride Cymbal Cup
54 [F§ 2 Tambourine
55 G 2 Splash Cymbal
56 G# 2 Cowbell
57 A 2
58 A% 2
59 B 2 Ride Cymbal 2
60 [ 3 Bongo H
61 [Ck 3 Bongo L
62 D 3 Conga H Mute
63 [DE 3 Conga H Open
64 E 3 Conga L
65 F 3 Timbale H
66 [F# 3 Timbale L
67 G 3 Agogo H
68 |G¢ 3 Agogo L
69 A 3
70 A% 3
71 B 3
72 C 4
73 _[Cck 4 Guiro Short
74 D 4 Guiro Long
75 [DE 4 Claves
76 E 4
77 F 4
78 F# 4
79 G 4
80 |G¢ 4 2 Triangle Mute
81 A 4 2 Triangle Open
82 [A¥ 4 Shaker
83 B 4
84 C 5 Bell Tree
85 [Ck 5 Electronic Bass Drum A
86 D 5 Electronic Bass Drum B
87 [DE 5 Electronic Bass Drum C
88 E 5 Electronic Snare Drum A
89 F 5 Electronic Snare Drum B
90 [FE# 5 Electronic Rim Shot
91 G 5 Reverse Pulse
92 |G 5 Hand Clap
93 A 5 Orchestra Hit
94 [A¥ 5 Scratch 1
95 B 5 Scratch 2
96 C 6 Scratch 3
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Liste over Styles og Multi pads

e Liste over Styles

No. |Style Name No. [Style Name No. | Style Name No. | Style Name
8BEAT DJ 50 |Big Band Ballad 75 | Mambo
1 |8Beat Pop 26 | Euro Techno 51 |Jazz Quartet 76 | Beguine
2 | 8Beat Uptempo 27 | Funky Trip Hop 52 | Dixieland 77 | Merengue
3 | 8Beat Standard 28 | Pop Reggae COUNTRY & WESTERN 78 | Bolero Lento
4 | 8Beat Shuffle 29 | Acid House 53 | Bluegrass CARIBBEAN
5 | Folkrock 30 | Shakin' 54 | 2/4 Country 79 |Reggae 1l
6 | Pop Rock ROCK 55 | Country Ballad 80 |Reggae 2
7 | Crystal Pop 31 | 8Beat Rock Ballad 56 | Country Shuffle PIANIST
8 | 8Beat Medium 32 | 16Beat Rock Ballad BALLROOM 81 |2beat
16BEAT 33 | Hard Rock 57 | Rhumba 82 | Stride
9 | 16Beat Shuffle 34 | Rock Shuffle 58 | Tango Continental 83 | Concerto
10 |16Beat Pop 35 | 6/8 Heavy Rock 59 |Jive 84 | 8beat
BALLAD 36 | US Rock MARCH & WALTZ 85 | Honky-Tonk
11 |8Beat Ballad ROCK & ROLL 60 | March 86 | Piano Ballad
12 |Epic Ballad 37 | Rock & Roll 61 |6/8 March 87 | Pop Ballad
13 | Piano Ballad 38 | Boogie 62 | Light March 88 | Arpeggio 1
14 | Soul Ballad 39 | Twist 63 | Crystal March 89 | Arpeggio 2
15 | Slow Rock RHYTHM & BLUES 64 | Polka 90 | Dance Pop
16 |6/8 Ballad 40 |R&B 65 | Standard Waltz 91 |Rock & Roll
17 |Harp Arpeggio 1 41 | Funk 66 |German Waltz 92 | Tight Rock
18 |Harp Arpeggio 2 42 | Soul 67 | Viennese Waltz 93 | Swing
19 |Harp Arpeggio 3 43 | Gospel Shuffle 68 | Crystal Waltz 94 |Jazz Waltz
20 | Music Box 44 | 6/8 Gospel 69 | Orchestra Waltz 1 95 |Ragtime
DANCE 45 | 4/4 Blues 70 | Orchestra Waltz 2 96 |Beguine
21 |Dance Pop JAZZ 71 | Music Box Waltz 97 |[ChaCha
22 | Techno 46 |Jazz Ballad LATIN 98 | March
23 | Eurobeat 47 | Jazz Waltz 72 |Bossa Nova 99 |6/8 March
24 | Hip Hop 48 | Fusion 73 | Salsa 100 | Galop
25 | 70s Disco 49 | Big Band Swing 74 | Samba

e Liste over Multi pads

Bank No. Bank Name

=

Pianist

Twinkle

Organ Play

Guitar Play

Percussion

Drums

DJ Drums

DJ

O|o(N[ojga|dlw|N

Techno

=
o

1234
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Liste over MIDI Implementation

YAVAHA [ PSR-260 ] Dat e: 26- JAN- 2000
Model PSR- 260 M DI | nplenentation Chart Version : 1.0
Transnitted Recogni zed Remar ks
Function. ..
Basi c Def aul t 1- 7,10 1- 7,10
Channel Changed X X
Def aul t 3 3
Mode Messages X X
Altered kkkkkkikkkkikkk*k X
Not e 0 - 127 0 - 127
Nunber True VOoi ce | ***xxkxkkxkxik 0 - 127
Vel ocity Note ON 0 9nH,v=1-127 *1 |0 9nH, v=1-127
Not e OFF X 9nH, v=0 X 9nH, v=0 or 8nH
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pi tch Bend X X
0,32 ]o0 *2 o *2 | Bank Sel ect LSB, MSB
710 o] Vol une
10| o o] Pan
6, 38 | x X Data Entry
Cont r ol 64 | o o] Sustain
71-74 | x X
Change 84 |0 o] Portanmento Cntrl
91, 93,94 | x X
96- 97 | X X RPN | nc, Dec
98,99 | x X NRPN LSB, V5B
100- 101 | x X RPN LSB, MSB
Pr og o0 - 127 *3 |o 0 - 127 *3
Change True # *kkkkkhkkhkkkkkk k% *3
Syst em Excl usi ve o] *4 |o *4
Song Pos. X X
Comon Song Sel . X X
Tune X X
System : O ock X X
Real Ti ne: Conmands X X
Aux : Al Sound OFF X X
:Reset AIl Onhtrls| x X
: Local OFF X X
:Al'l Notes OFF | x X
Mes- : Active Sense 0 o]
sages: Reset X X
Mde 1 : OW ON, PCOLY Mode 2 : OVNI ON , MONO o] Yes
Mbde 3 : OW OFF, PCLY Mode 4 : OWI OFF, MONO X No




OBS:

*1 Afhaengig af den valgte klang kan veerdien for anslagets styrke aendres,
selvom tonerne spilles med lige kraftigt anslag.

*2 MSB kan bruges til at skifte klangen for Melody eller Rhythm.

MSB=00H :Melody klangen
MSB=7FH : Rhythm klangen
LSB: Se listen over klange

*3 Se listen over klange m.h.t. Voice Change veerdier.
Program Change og andre tilsvarende kanal meddelelser, som modtages,
vil ikke berare Panel indstillingerne eller det, der spilles, pd PSR-260.

*4 < GM System on > FOH,7EH,7FH, 09H, O1H, F7H
Alle data seettes tilbage til deres forprogrammerede vaerdier.

*5 MIDI fungerer ikke (sender eller modtager) i aktiv Song funktion.

Liste over MIDI Implementation
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Specifikationer

Keyboard
61 standard-size keys (C1 - C6) with touch response

Display
Large multi-function LCD display (backlit)

Setup
STANDBY/ON
MASTER VOLUME : MINI-MAX

Panel controls
Overall, SONG, VOICE, STYLE, DEMO, POTABLE
GRAND, DJ, METRONOME, Dict., L, R, TEMPO/TAP
TOUCH, numeric keypad (0 - 9, +,-)

Voices
100 panel voices (max. polyphony: 16)

Effects
Dual (Included in Voice),
Harmony/Echo (Included in Voice),
Split (Included in Voice),
Sustain (Included in Voice)

Auto Accompaniment
100 styles

Fingering:Multi Fingering
Sections:Intro, Main A, B, Ending, Fill

Overall controls
Multi Pad, Grade, Talking, Transpose, Tuning, Accompani-
ment Volume, Song Volume, Metronome Volume

Style controls
Acmp On/Off, Sync-Start, Start, Stop, Intro/Ending, Main A,
B (Auto Fill)

Song controls
Start, Stop, Pause, A-B Repeat, Fast Forward, Rewind,
Melody Voice Change

One Touch Setting
1/style, 1/song

Multi Pads
4 pads x 10 banks

Yamaha Education Suite
Dictionary, Lesson 1-4

Preset songs

100 songs
Amplifier

2.0W + 2.0W
MIDI

IN/OUT

Auxiliary jacks
PHONES/OUTPUT, DC IN 10-12V, MIDI IN/OUT, SUS-
TAIN

Speakers
12cm x 2

Power consumption
9W (when using PA-3B power adaptor)

Power supply

Adaptor:  Yamaha PA-3B AC power adaptor
Batteries: Six “D” size, SUM-1, R-20 or equivalent
batteries
Dimensions

933 x 370 x 129 mm
(36-3/4" x 14-7/12" x 5-1/12")

Weight
5.2kg (11 Ibs., 7 0z.)

Supplied accessories
Music Stand, Owner’'s Manual, Song Book

Optional accessories

Headphones: HPE-150
AC power adaptor: PA-3B
Footswitch: FC4, FC5
Keyboard stand:  L-2L, L-2C

* Specifications and descriptions in this owner’s manual are for information
purposes only. Yamaha Corp. reserves the right to change or modify prod-
ucts or specifications at any time without prior notice. Since specifications,
equipment or options may not be the same in every locale, please check
with your Yamaha dealer.
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Misc.

+/- DUEONS.....ccveieeeiieeeeeeeeee 24
A

A-BReEpeat ... 33
AC adaptor.......ccoeeerereeeeeeeeeee 8
BCCESSONY JACKS ...t 9
Accompaniment Volume.................. 47
auto accompaniment..........cceeeeeeenene 48
B

DAEriES.. ... 8
beat display ......ccccvevvenrieieee 31
Both hand..........cccooevvinniiiee 34
H

chord names..........cccoeveveienccncnnene 50
ChOrd type ..o 41
ChOrdS ...cveee e 49
chords, Fingered.......cccoevvevecveenene 48
chords, Single Finger.........cccccou...... 48
D

DEMO button ........cccovrererieenieeenne 18
Dictionary ......ccooveevereesieseeseeeeeeens 41
display indications..........ccccceeerenene 19
Do 22
DJVoice Chart........coceveveeneeenennene 25
Drum Kit....oooooveesevereereeeeeeee 25
Drum Kit List ..cccoeveviireieeneeee 56
Dual VOICES ..o 25
E

ENding.....cccoeoereiniinnieeeee 46
F

[T T S 46
Fingered chords..........ccoovveiniennen. 48
fOOtSWItCh ..o 9
H

Harmony VOICES.........ccoceveneeerennn 25
headphones........cccovveircineeee 9
|

INAICALON ..o 19
Interval ... 50
111 (0 S 43
10 V=65 To] o 48

L

LESSON ....oooeovveeivieesiee st 34
M

MaNA/B...coooiieereesee e 46
Melody voice change.........ccccoce.... 30
Metronome..........ccoceevereenecieeneenen, 21
MIDI e 52
MIDI Implementation Chart ........... 58
MIDI, @DOUL .....cceeveeeirieireeeieeee 52
MINUS ONE.......ooeieieireeeeereeie 34
Multi FINgEring .....ccceoveveevenenenennns 48
Multi Pads.......cccooeiiieneeenenene 51
MUSIC StaNd ... 9
N

numeric keypad..........ccccceervenennenne. 24
0

One Touch Setting (OTS)................ 26
Overall button ..........ccccecevinienennene. 21
Overall function bar .........ccccceeeuenee. 19
P

PHONES/OUTPUT jack .....c.ccoeevnee 9
Portable Grand...........cccceeeenienennene 20
R

({010 ] A 41, 48
S

Sections (Styl€).....coevvevveecerircine 46
Single Finger chords.........cccveueneee 48
SONQG CONLIOIS....ccvvrveiereeeeeeeeeeeens 32
SongVolume........ccoceeeeeecerieceeenne, 32
songs, selecting and playing ........... 29
Specifications.........cccoceeereenienenienne. 60
SPlit VOICES. ... 25
Style List ..o 57
styles, selecting and playing ........... 42
SUSEAIN .. 9
SYNC StAt...cooviiiiieiie e 44
T

LI L o 40
Tap TEMPO....covviieeeeeree e 44
TempO (SONQG) «.veveveeeeeeeieeeeneeees 31
Tempo (StY1€) ...oovevverereeeeieeeeeiene 46

Time Signature.........ccoccceveeeveeeneene 21



Spargsma om instrumentet bedes rettet til den nearmeste forhandler.

| NORTH AMERICA | 1TALY | ASIA
CANADA Yamaha Musica Italia SPA., HONG KONG
Yamaha Canada Music Ltd. Home Keyboard Division Tom LeeMusic Co., Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario, \T/éal %Izt_aéiae%_s%foozo Lainate (Milano), ltaly 11/F,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
M1S 3R1, Canada : Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 416-298-1311 SPAIN/PORTUGAL Tel: 2737-7688

U.SA. Yamaha-Hazen Electronica Musical, SA. INDONESIA

: : Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain . . _—
Yamaha Corporation of America Tl 91-577-7270 PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620, PT. Nusantik

U.SA. GREECE Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot

Tel: 714-522-9011 Philippe Nakas S.A. Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Navarinou Street 13, PCode 10680, Athens, Greece Tel: 21-520-2577
[ CENTRAL & SOUTH AMERICA | S\Ldégl:NG“'”ll KOREA _
osmos Cor poration

MEXICO _ Yamaha Scandinavia AB 1461-9, Seacho Dong, Seocho Gu, Seoul, Korea

B et o OV J.A. Wettergrens Gata 1 Tel: 02-3486-0011

- h Box 30053 MALAYSIA

‘lgllawz RDojel0 Gc;r;tezalNo.llgg,nglMGpe DeIID F. 5400 43 Gétehorg, Sweden Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd

To 686.0033 o e = Tel: 031893400 Lot 8, Jolan Perbanderan. 47301 Kelana Jaya.
BRAZIL DENMARK Petaling Jaya, Selangor, Malaysia

Yamaha Musical do Brasil LTDA Y'S Copenhagen Liaison Office Tel: 3-703-0900

Av. Rebougas 2636, 570 Palo, Brasi Generalorvej 88 PHILIPPINES

Tél: 011?552?1377 ’ o e ?gﬂ:’&:‘gl@% Denmark Yupangco Music Corporation
ARGENTINA ’ 339 Gil J. Puyat Avenue, PO. Box 885 MCPO,

) ) FINLAND Makati, Metro Manila, Philippines
Yamaha Music Argentina SA. F-Musiikki Oy Tel: 819-7551

Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Kluuvikatu 6, PO. Box 260, SINGAPORE

BuenosAires, Argentina 3 Rvgiiatet
Tel: 1-371-7021 SF-00101 Helsinki, Finland Yamaha Music Asia Pte,, Ltd.

Tel: 09 618511 ; ; ; i1
PANAMA AND OTHER LATIN NORWAY élng:i;ggad #06-00, Meiban Industrial Building,
AMERICAN COUNTRIES/ Norsk filial av Yamaha ScandinaviaAB Tel: 65-747-4374
CARIBBEAN COUNTRIES Grini Negingspark 1 TAIWAN
Yamaha de Panama SA. o N-1345 @sterés, Norway vamaha KHS Music Co. Ltd
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, Td: 6716 77 70 amana usic Lo, Ld.
Calle 47 y Aquilino dela Guardia, 10F, 150, Tun-Hwa Northroad,
Ciudad de Panam4, Panama ICELAND Tape, Tawan ROC.
Tel: 507-269-5311 Sklfan HF 1 02- -
Skeifan 17 PO. Box 8120 THAILAND
1S-128 Reykjavik, Icetand Siam Music Yamaha Co., Ltd
| EUROPE | Tel:5255000 121/60-61 RS Tower 17th Floor,
THE UNITED KINGDOM OTHER EUROPEAN COUNTRIES Ratchadaphisek RD., Dindaeng,
Yamaha-Kemble Music (UK .) Ltd. Yamaha Europa GmbH. Bangkok 10320, Thailand
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Tel: 02-641-2951
MK7 8BL, England FR. of Germany THE PEOPLE’'SREPUBLIC OF CHINA
Tel: 01908-366700 Tel: 04101-3030 AND OTHER ASIAN COUNTRIES
IRELAND Yamaha Corporation,
Danfay Ltd. | AFRICA | International Marketing Division
61D, Salynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin - Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 01-2859177 Yamaha Corporation, Tel: 053-460-2317
International Marketing Division
GERMANY/SWITZERLAND Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Yamaha Europa GmbH. _ Tel: 053-460-2312 | OCEANIA
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, AUSTRALIA
F.R. of Germ
Tel: 041013030 | MIDDLE EAST | YamahaMusicAustralia Pty. Ltd.
TURKEY/CYPRUS 17-33 M arket Street, South Mel bourne, Vic. 3205,
Ah’:nTamn usicAustria Yamaha Europa GmbH. ?gsfﬁlgg-zsss
i N ; ; Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, )
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0160203900 FR. of Germany NEW ZEALAND
Tel: 04101-3030 Music Houses of N.Z. Ltd.
THE NETHERLANDS 146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
: OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Nederland ) Auckland, New Zealand
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands Zg‘;‘fhlg g"Jg*’f' e Ellil'lf:r'féz'fme Tel: 9-634-0099
Tel: 080-2828411 P.O.Box 17328, Dubai, UA E. COUNTRIESAND TRUST
BELGIUM _ Tel: 971-4-81-5868 TERRITORIESIN PACIFIC OCEAN
Yamaha Music Belgium . Yamaha Corporation,
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium International Marketing Group
Tel: 02-7258220 Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
FRANCE Tel: 053-460-2312
Yamaha Musique France,

Division Claviers
BP 70-77312 Marne-la-Vall ée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: 053-460-3273

Yamaha PK CLUB (Portable Keyboard Home Page)
http://www.yamaha.co.jp/english/product/pk/
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