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SPECIAL MESSAGE SECTION

This product utilizes batteries or an external power supply
(adapter). DO NOT connect this product to any power supply or
adapter other than one described in the manual, on the name
plate, or specifically recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where
anyone could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord,
the minimum wire size for a 25’ cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This product should be used only with the components supplied
or; a cart, rack, or stand that is recommended by Yamaha. If a
cart, etc., is used, please observe all safety markings and
instructions that accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves the
right to change or modify any of the specifications without
notice or obligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier
and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for long periods of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss
or ringing in the ears, you should consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and / or accessory
mounting fixtures that are either supplied with the product or as
optional accessories. Some of these items are designed to be
dealer assembled or installed. Please make sure that benches
are stable and any optional fixtures (where applicable) are well
secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only.
No other uses are recommended.

NOTICE:

Service charges incurred due to a lack of knowledge relating to
how a function or effect works (when the unit is operating as
designed) are not covered by the manufacturer’s warranty, and
are therefore the owners responsibility. Please study this manual
carefully and consult your dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

Yamaha strives to produce products that are both user safe and
environmentally friendly. We sincerely believe that our products
and the production methods used to produce them, meet these
goals. In keeping with both the letter and the spirit of the law,
we want you to be aware of the following:

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery
which (if applicable) is soldered in place. The average life span
of this type of battery is approximately five years. When
replacement becomes necessary, contact a qualified service
representative to perform the replacement.

This product may also use “household” type batteries. Some of
these may be rechargeable. Make sure that the battery being
charged is a rechargeable type and that the charger is intended
for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix batteries with new, or with
batteries of a different type. Batteries MUST be installed
correctly. Mismatches or incorrect installation may result in
overheating and battery case rupture.

Warning:

Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep
all batteries away from children. Dispose of used batteries
promptly and as regulated by the laws in your area. Note: Check
with any retailer of household type batteries in your area for
battery disposal information.

Disposal Notice:

Should this product become damaged beyond repair, or for
some reason its useful life is considered to be at an end, please
observe all local, state, and federal regulations that relate to the
disposal of products that contain lead, batteries, plastics, etc.
If your dealer is unable to assist you, please contact Yamaha
directly.

NAME PLATE LOCATION:

The name plate is located on the rear (MO8) or bottom (MOB6) of
the product. The model number, serial number, power
requirements, etc., are located on this plate. You should record
the model number, serial number, and the date of purchase in
the spaces provided below and retain this manual as a
permanent record of your purchase.

MO8
MO6
o T o
O O
Model
Serial No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations.

If this product is found to be the source of interference, which can
be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to
eliminate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America
Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620
Telephone : 714-522-9011
Type of Equipment : MUSIC PRODUCTION SYNTHESIZER
Model Name : MO6, MO8

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including interference
that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

* This applies only to products distributed by (FCC DoC)
YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaeendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleeenge netledningen siddr i en stikkontakt, som er t endt — ogsa
selvom der or slukket p& apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)

(class B)




VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgféltig auf, damit Sie spé&ter einmal nachschlagen kénnen.

/\ wARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBinahmen, um die Gefahr
einer schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die
folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e AusschlieBlich den vorgeschriebenen Adapter (PA-5D oder einen gleichwertigen,
von Yamaha empfohlenen) verwenden. Wenn Sie den falschen Adapter einsetzen,
kann dies zu Schaden am Instrument oder zu Uberhitzung fiihren.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmédBigen Abstdnden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

e \erlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und
beschddigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, dariiber stolpern oder etwas dartiber rollen kdnnte.

Offnen verboten!

e \lersuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen
oder sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthdlt keine Teile,
die vom Benutzer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig
zu funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie
es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann prifen.

/\ VORSICHT

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behdlter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen konnte.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

e Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine
offene Flamme kdnnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerat hemerken

e Wenn das Kabel des Adapters ausgefranst oder beschddigt ist, wenn es wahrend
der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder
wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten
Sie sofort den Einschalter aus, ziehen Sie den Adapterstecker aus der
Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschiddigungen des Instruments oder anderer Gegensténde zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Stromversorgung/Netzadapter

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie
am Kabel ziehen, kann dieses beschadigt werden.

e Ziehen Sie wahrend eines Gewitters oder wenn Sie das Instrument langere Zeit
nicht benutzen den Netzadapter aus der Netzsteckdose.

e Schliefen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
gine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich
die Netzsteckdose iberhitzen.

e Setzen Sie das Instrument niemals (ibermédBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
einer Heizung oder Lagerung tagsiber in einem geschlossenen Fahrzeug),
um die Mdglichkeit auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder
Bauteile im Innern beschddigt werden.

e Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Gerdte ein Rauschen entstehen.
Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen konnte.

e Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Adapter
oder sonstigen Kabelverbindungen ab.

e Achten Sie beim Aufstellen des Instruments darauf, dass die verwendete
Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und ziehen Sie
den Stecker aus der Steckdose.
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Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefen,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die Stromversorgung

fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstarkepegel e DRAM-Daten (siehe page 150) gehen verloren, wenn Sie die Stromversorgung
auf die kleinste Lautstarke ein. Auch immer sicherstellen, dass die Lautstarke des Instruments ausschalten. Speichern Sie die Daten auf auf einem USB-

aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die Lautstérke Speichergerdt.

dann langsam gesteigert wird, wéhrend das Instrument gespielt wird, um den e Versuchen Sie niemals, das Gerét auszuschalten, wahrend Daten in den Flash-

gewdinschien Horpegel einzustellen. ROM geschrieben werden (wahrend die Meldung ,Executing...“ [Ausfiihrung

I4uft...] oder ,Please keep power on* [Gerét eingeschaltet lassen] angezeigt
wird). Das Ausschalten des Gerats in diesem Zustand fiihrt zum Verlust

* Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. samtlicher Daten und unter Umsténden zu einer Systemblockade (aufgrund der
Verwenden Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Beschadigung von Daten im Flash-ROM). Das bedeutet, dass dieser Synthesizer
Reinigungsflissigkeiten oder chemisch inpragnierte Wischtticher. auch beim nichsten Einschalten maglicherweise nicht ordnungsgemas

Vorsicht bei der Handhabung hochgefanren i

o Stecken Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen der des Instruments. Datensicherung fiir das USB-Speichergerat
* Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegenstande in die o Zum Schutz vor Datenverlusten durch Beschadigungen der Medien empfehlen
Offnungen der des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen Sie derartige wir Ihnen, wichtige Daten auf zwei externen USB-Speichergeriten abzulegen.

Gegenstande auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht,
schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der
Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten
Yamaha-Kundendienst tiberpriifen.

Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verfarben
konnten.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstdnde darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht I&nge Zeit mit hoher oder unangenehmer
Lautstdrke, da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls
Sie Gehorverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich
von |hrem Arzt beraten.

Yamaha ist nicht fiir solche Schdden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verloren gehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.

Auch wenn sich der Netzschalter in der ,STANDBY"-Position, weist das Instrument noch einen minimalen Stromverbrauch auf. Falls Sie das Instrument fiir langere Zeit nicht
nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt den Netzadapter aus der Steckdose ziehen.
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B _Einleitung

Einleitung

Herzlichen Gluckwunsch und vielen Dank fur den Erwerb des Music Production Synthesizers MO von Yamaha!

Sie besitzen nun ein fantastisch klingendes, auBerst vielseitiges Keyboard, das umfassende Bedienungsmaoglichkeiten zur
Erstellung von Synthesizer-Sounds und leistungsfahige Spiel- und Aufnahmefunktionen in einem einzigen Instrument fur die
Musikproduktion bietet.

In die Entwicklung dieses Instruments flossen praktisch unsere gesamte Synthesizer-Technologie und unser ganzes
Know-how der Musikproduktion ein. Mit dem neuen MO stehen Ihnen nicht nur die neuesten und besten Sounds und
Rhythmen zur Verfligung (sowie die Mdglichkeit, Ihre eigenen zu erstellen), sondern es sind auch leistungsfahige und
einfach anzuwendende Werkzeuge zum Spielen, Kombinieren und Steuern dieser dynamischen Klange und Rhythmen
enthalten — und all dies in Echtzeit, wahrend Sie spielen!

Nehmen Sie sich die Zeit, dieses Handbuch aufmerksam durchzuarbeiten. Es steckt voller wichtiger Informationen,
mit deren Hilfe Sie dieses Instrument optimal nutzen kénnen.

Und nun hinein ins Vergntgen!

Zubehor

Folgende Komponenten gehéren zum Lieferumfang des MO. Bitte Uberprifen Sie, ob Sie alle
Komponenten erhalten haben.

[ Netzadapter (PA-5D)*
[ Bedienungsanleitung (diese Anleitung)
1 Datenliste

* Wird unter Umsténden in Ihrem Gebiet nicht mitgeliefert. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an Ihren Yamaha-Handler.

Die Abbildungen und Display-Darstellungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur zur
Veranschaulichung und kénnen von den tatséchlichen Displays auf lhrem Instrument abweichen.

Dieses Produkt enthélt und bundelt Computerprogramme und Inhalte, die von Yamaha urheberrechtlich
geschutzt sind oder fur die Yamaha die Lizenz zur Benutzung der urheberrechtlich geschutzten Produkte
von Dritten besitzt. Dieses urheberrechtlich geschitzte Material umfasst ohne Einschrankung sadmtliche
Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten, Musikpartituren und Tonaufzeichnungen.
Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen Programmen und Inhalten, die Uber den persénlichen
Gebrauch hinausgeht, ist gemaB den entsprechenden Gesetzen nicht gestattet. Jede Verletzung des
Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DIE ANFERTIGUNG, WEITERGABE ODER VERWENDUNG
ILLEGALER KOPIEN IST VERBOTEN.

Dieses Gerat kann verschiedene Musikdatentypen verarbeiten, und es optimiert die Daten im Voraus fUr
das entsprechende Format zum Einsatz mit diesem Gerat. Demzufolge werden die Daten moglicherweise
nicht genauso wiedergegeben wie vom Komponisten/Autor beabsichtigt.

Das Kopieren von kommerziell erhaltlichen Musikdaten (einschlieBlich, jedoch ohne darauf beschrankt zu
sein, MIDI- und/oder Audio-Daten) ist mit Ausnahme fur den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation.

e Apple und Macintosh sind in den USA und anderen Landern als Warenzeichen von Apple Computer,
Inc. eingetragen.

® Die in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.

" MO & /MO8 Bedienungsanleitung



Die wichtigsten Leistungsmerkmale [}

Die wichtigsten Leistungsmerkmale

@ Eine breite Palette von dynamischen und authentischen Voices. Mit Hilfe der Category-Search-Funktion kénnen Sie Seite 42
die gewlnschten Sounds nach Instrumentengattung suchen und sehr schnell aufrufen.

@ |m Performance-Modus konnen Sie vier verschiedene Voices gleichzeitig spielen — in Schichten (Layer) oder in Seite 44
verschiedenen Tastaturlagen (Split).

@® Umfassende Effektprozessoren, mit Reverb (20 Typen), Chorus (49 Typen), drei separaten Insert-Blécken, jeweils mit ~ Seite 140
zwei Blécken und insgesamt 116 Typen, Master-Effekt (8 Typen) und einem digitalen Equalizer (dreibandiger Part-EQ
und funfbandiger Master-EQ).

@® Umfassende Echtzeitsteuerung mit vier Drehreglern und vier Fadern — mit denen Sie wahrend Ihres Spiels Filter, Seite 51
Pegel, Effekte, Hullkurven und weitere Parameter einstellen kénnen.

@ Mit den Funktionen des Pattern-Modus kénnen Sie verschiedene Rhythmus-Sections und Riffs als einzelne Elemente Seite 73
erstellen — die Sie in Echtzeit auf einfache und intuitive Weise zu vollstdndigen Rhythmusspuren kombinieren kénnen.

@ Neben den User-Voices, die Sie im Voice-Modus erstellen kénnen, kénnen Sie auBerdem spezielle Mixing-Voices fur Seite 78
Songs und Patterns erzeugen. Diese Voices lassen sich im Song/Pattern-Modus bearbeiten und speichern — ein
auBergewodhnlich einfacher und praktischer Ansatz zum Erstellen von Voices fir Songs und Patterns.

@ Die vielseitige Arpeggio-Funktion spielt automatisch verschiedene Sequenzer-Phrasen entsprechend den Seite 48
angeschlagenen Tasten ab. Diese Funktion eignet sich vor allem fur Drum-Voices — auf einfachen Tastendruck rufen Sie
verschiedene Rhythmus-Patterns auf und erhalten so eine spontane Inspiration bei der Komposition und beim Spielen
von Songs. Bei Normal-Voices &ndert sich die Arpeggio-Phrase harmonisch und melodisch entsprechend den
gespielten Akkorden. Dadurch erhalten Sie beim Komponieren oder Spielen eine intuitive Kontrolle Uber die Patterns.

Doch Arpeggios kénnen nicht nur in Abhangigkeit der angeschlagenen Tasten, sondern auch entsprechend der
Anschlagstérke ausgeldst werden — was lhnen noch mehr Spielméglichkeiten eréffnet.

@® Wenn Ihnen samtliche MIDI-Daten und Patterns vorliegen, die Sie fur Ihren Song benstigen, kénnen Sie diese Teilstiicke — Seite 84
mit Hilfe der Pattern-Chain-Funktion in Echtzeit arrangieren. Dieser praktische Ansatz macht die Entwicklung toller
Ideen und phantastischer Songs leichter als je zuvor.

@ Song Scene ist ein weiteres leistungsfahiges Werkzeug, mit dem Sie ,Momentaufnahmen* der Einstellungen der Seite 89
Sequenzerspuren erstellen kénnen (wie beispielsweise Pan, Lautstarke, Spurstummschaltung usw.). AnschlieBend
kénnen Sie wahrend der Wiedergabe oder Aufnahme zwischen den Scenes hin- und herwechseln, um sofortige
Dynamikénderungen zu erzeugen.

® |m Master-Modus koénnen Sie den MO als ein Masterkeyboard-Controller (mit unabhéngigen Zonen) sowie bei Live- Seite 122
Auftritten zur einfachen Neukonfigurierung des Gerats zwischen dem Spiel im Voice- bzw. Performance-Modus und
im Song- bzw. Pattern-Modus einsetzen.

@ AuBergewohnlich einfach zu verstehendes Bedienfeld mit zwei Reihen von Bedientasten: [F1] bis [F6] und [SF1] Seite 33
bis [SF5]
@® Remote Control - Fernbedienung lhrer bevorzugten Sequenzer-Software (iber die Bedienregler. Sie kénnen Spuren Seite 113

stummschalten, die Transportfunktionen (Wiedergabe, Stopp, Aufnahme usw.) steuern, mit Hilfe der Drehregler und
Fader des Instruments bis zu 16 MIDI- und Audio-Spuren abmischen, die Stereoposition der Spuren andern,
den Equalizer steuern und Effect-Send-Pegel einstellen — und dies alles, ohne die Maus auch nur anzufassen.

@ Darliber hinaus sorgen die digitalen Ausgangsbuchsen (DIGITAL) fir eine véllig rausch- und verzerrungsfreie Ausgabe  Seite 103
des Sounds (44,1 kHz, 24 Bit).

@ Das Instrument verfugt Uber zwei USB-Schnittstellen — USB TO HOST zum AnschlieBen an einen Computer und USB Seite 31
TO DEVICE zum AnschlieBen an Speichergerate wie Festplatte oder Flash-Disk.

Kompatibilitat mit den leistungsfahigen Softwareanwendungen Voice Editor und Multi Part Editor von Yamaha — mit Seite 112
umfassender, intuitiver Bearbeitung aller Parameter auf lhrem Computer.

MO & /MO Bedienungsanleitung



__So verwenden Sie diese Bedienungsanleitung

So verwenden Sie diese Bedienungsanleitung

ANWENAUNGSTNAEX ....iiiieeeeiiirrremneiirrrnnesir s aasss s anssss e rannsss e rrannsssssnnnnnnnssssrrnnnn Seite 9
Dieses Verzeichnis ist nicht nach einzelnen Begriffen, sondern nach Funktionen und Anwendungen geordnet,

so dass Sie schnell und bequem herausfinden kénnen, wie ein bestimmter Vorgang ausgefuhrt wird oder wo Sie
Informationen zu einem bestimmten Thema erhalten.

Bedienelemente und ANSchIUSSe .......coeimimiiiiiiier e s r e s s ee s enen e D@ E@ 14
Dieser Abschnitt bietet eine Ubersicht Uber alle Tasten, Steuerelemente und Anschlisse des Instruments.

Aufbauen und Spielen ... nana Seite 20
Es wird dringend empfohlen, diesen Abschnitt vor allen anderen Abschnitten der Bedienungsanleitung zu lesen. Er enthélt
Informationen zur Inbetriebnahme und Benutzung lhres neuen Instruments.

Grundlagen der Bedi€NUNQ ......ccicciimeiiimiimesiimssimesimesinsssssssssssssnssssnsssnssssnsssnnsssnnsssnnssnnsssnn Seite 27
In diesem Kapitel werden die grundlegenden Bedienvorgange des Instruments wie die Bearbeitung von Werten und die
Anderung von Einstellungen erlautert.

L0 Ll QL T Seite 40
Dieser Lernabschnitt bietet Innen eine ,Rundreise” durch die verschiedenen Funktionen des Instruments sowie eine
Maoglichkeit zu ersten praktischen Erfahrungen im Spielen und Anwenden des Instruments.

GruNASTrUKRUL ... s e s s s s e smm s s s ma s mm s s s msssnmsssnnssnnnssnnssnnnsnn Seite 128
Dieses Kapitel liefert einen detaillierten Uberblick tber die Hauptfunktionen und Merkmale des Instruments und ihr
Zusammenwirken.

Referenzteil.........coiiiiimmesiiiirre s D€ T T 1571
Die Enzyklopadie fur den MO. In diesem Abschnitt werden alle Parameter, Einstellungen, Funktionen, Merkmale, Modi und
Bedienvorgénge bis ins kleinste Detail erldutert.

Y41 T T Seite 219
Diese Abschnitt enthélt Detailinformationen zum Instrument, einschlieBlich der technischen Daten und einer Liste der
Warnmeldungen.

Fehlerbehandlung .........ccciimiiimiiisiimiis s sssssnnssnnesn s 9€I1 1€ 227
Schlagen Sie bei Funktions- oder Betriebsstérungen des Instruments oder bei Klangproblemen zun&chst in diesem
Abschnitt nach, bevor Sie sich an Ihren Yamaha-Handler oder den Kundendienst wenden. Hier werden gelegentlich
auftretenden Probleme sowie mégliche Losungen in einer sehr einfachen und leicht verstandlichen Form

beschrieben.

Datenliste (gesondertes Heft)
Hier finden Sie verschiedene wichtige Tabellen wie die Voice-Liste, die Liste der Preset-Pattern-Phrasen,
die Effektliste, das MIDI-Datenformat und die MIDI-Implementierungstabelle.

In den Anweisungen dieses Handbuchs wird mithilfe von Pfeilen eine Kurzform fur den Aufruf von Displays und
Funktionen dargestellt. Im nachfolgenden Beispiel wird der Benutzer aufgefordert, 1) die [VOICE]-Taste zu drlcken,
2) eine Normal-Voice auszuwéhlen, 3) die [EDIT]-Taste zu drlcken, 4) ein Element auszuwéhlen, 5) die [F1]-Taste
(OSC) zu drucken und 6) die [SF2]-Taste (OUTPUT) zu dricken.

[VOICE] — Auswahl Normal-Voice — [EDIT] — Auswahl Element — [F1] OSC — [SF2] OUTPUT

BIMITEE Wenn im Display eine Bestatigungsaufforderung (Seite 37) oder ein Fenster mit einer Steuerungsfunktion (Seite 51) angezeigt wird, drlicken
Sie die Taste [EXIT], um diesen Zustand zu beenden, und fuhren Sie dann wie im obigen Beispiel die Anweisungen aus. Wenn sich der MO
im Fernbedienungsmodus (Remote-Control-Modus) befindet, driicken Sie die Taste [DAW REMOTE], um den Fernbedienungsmodus zu
verlassen, und fuhren Sie dann wie im obigen Beispiel die Anweisungen aus.
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Anwendungsindex

Wiedergabe auf dem MO

o Wiedergabe von Demo-SONGS/PatIerNS ...............ooiiiii e Seite 73
* Song-Chain-Wiedergabe .................... .
¢ Pattern-Chain-Wiedergabe .
® ArPegUio-WIBAEIGADE ... e

Spielen auf der Tastatur

¢ Auswahlen von Voices und Spielen auf der Tastatur ... Seiten 40 (Voice-Modus), 76 (Song/Pattern-Modus)
e Auswahlen von Performances und Spielen auf der Tastatur ... Seite 44
¢ Einsetzen des Instruments als Master-Keyboard ... e Seite 122
* Wiedergabe des Metronoms ........................... [SONG] oder [PATTERN] — [UTILITY] — [F3] SEQ — [SF1] CLICK — Mode =all ........... Seite 206
¢ Splitten der Tastatur — Einstellen der unteren und oberen

Bereichsgrenze flr die VOICES ..ot Seiten 47 (Performance-Modus), 125 (Master-Modus)

 Uberlagern von zwei Voices (oder Parts) Seiten 46 (Performance-Modus), 125 (Master-Modus)

Auswdhlen von Programmen und Vornehmen von Einstellungen auf dem MO

e Auswahlen vonVoices ............................ ..Seiten 40 (Voice-Modus), 76 (Song/Pattern-Modus)
Verwenden der Category-Search-FUNKEION ... e Seite 42
® AUSWEANIEN VON PEITOIME@NCES ...ttt Seite 44
© AUSWERNIEN VON SONGS ...ttt ettt Seite 74
© AUSWERNIEN VON PatEEINS ... ettt Seite 75
AUSWAENIEN VON SECHIONS ... ettt Seite 75
Phrasen auswahlen und einer Pattern-Spur zuweisen .. .Seite 78
e Auswahlen von Mischvorlagen flir SONGS/PatteINS ................ccooiiiiiiii e Seite 77
© AUSWENIEN @INES IMASEEIS ... ... oo Seite 122
* Auswihlen eines Arpeggio-TyPS ............cccoociiiiiiiiiiiiiiiiee Seiten 48 (Voice-Modus), 48 (Performance-Modus), 80 (Song/Pattern-Modus)
®  AUSWANIEN @INES FIl OI Y PS ... ..o ettt Seite 170
¢ Auswahlen eines Effekttyps
Auswihlen eines Reverb-Typs/Chorus-Typs/Insert-Typs
[VOICE] — Auswahl VoiCe —> [F3] EFFECT ...ttt ettt Seite 151
[PERFORM] — Auswahl Performance — [F3] EFFECT — [SF1] CONNECT ..ot Seite 171
[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl| Song/Pattern — [MIXING] — [F3] EFFECT — [SF1] CONNECT ......ccoooiiiiiiiiiiiiiiee e Seite 189
Auswaihlen eines Master-Effekt-Typs
[VOICE] = [UTILITY] = [F3] VOICE —5 [SF2] MEF ... .ot Seite 206
[PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEF ........cciiiiiiiiiiiiiiee e Seite 172
[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl| Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF2] MEF ..........ccccooiine Seite 190
Auswihlen eines Master-EQ-Typs
[VOICE] = [UTILITY] = [F3] VOICE —> [SFATMEQY ... .ottt Seite 206
[PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] - [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ .. ...Seite 172
[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl| Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] - [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1]MEQ ..........cccceovrnnn Seite 190

Verwenden von Controllern

e Organisation Und StruKtUr der CONTIONIET................ooi i e Seiten 50 ,69
e Zuweisen von Funktionen zu den Controllern fiir jede Voice (Controller-Set) ...t Seite 70
e Zuweisen von Controller-Nummern zu Jedem CONIOIIET ......... ...t Seite 72
¢ Einstellen des Pitch-Bend-Bereichs

[VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] - [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF5] OTHER — PB Upper/PB LOWET .........c.cocooiiiiiiiiiie Seite 154

[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern— [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F1] VOICE — [SF5] OTHER — PB Upper/PB Lower ...... Seite 191
« Uberpriifen des derzeit fiir die Drehreglersteuerung zugewiesenen Parameters ................................coccooooo oo,

............................................................................................................. Seiten 56 (Voice-Modus), 65 (Performance-Modus), 96 (Song/Pattern-Modus)
o Uberpriifen des derzeit fiir die Fadersteuerung zugewiesenen Parameters ......................................cccccocoooviivioeoeeeeeeeeeeeeee, Seite 52
. §tartenIAnhaIten von Songs oder Patterns durch Betétigen eines FuBschalters ...... [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW Seite 209
¢ Andern einer Voice oder Performance durch Betétigen eines FuBschalters............... [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW ....... Seite 209

¢ Ein-/Ausschalten der Arpeggio-Wiedergabe durch Betatigen eines FuBschalters .... [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW ....... Seite 209

¢ Beibehalten des Effekts eines Controllers (Modulationsrad usw.) beim Wechseln zwischen Voices
[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — CtrIRESEt = NOIA ......oiiiiiiii e Seite 206
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AusschlieBliche Wiedergabe eines bestimmten Parts oder einer bestimmten Voice

¢ Ein-/Ausschalten einzelner Elemente im VOICe-Edit-IMOTUS ..................coooiiiiiiiiiii e Seite 55
¢ Feststellen, ob die einzelnen Elemente im Voice-Edit-Modus verwendet werden

[VOICE] — [EDIT] — Auswahl Element — [F1] OSC — [SF1] WAVE — ElementSw = on/off ... Seite 158
¢ Feststellen, ob die einzelnen Parts im Performance-Modus verwendet werden

[PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] — Auswahl Part — [F1] VOICE — [SF1] VOICE — PartSw = on/off ............cccccccooviiiiin. Seite 174
¢ Ein-/Ausschalten einzelner Spuren (Parts) eines SoNgGS/Patterns ..ot Seite 75
¢ Ausschalten bzw. Stummschalten der Wiedergabe eines Song-/Pattern-Parts durch Ausschalten des Empfangskanals

[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh .......... Seite 191

Einstellen der Lautstirke oder des Ausgabepegels

e Allgemein

Einstellen der GesamtlautStarke ... [MASTERVOLUME] ............. Seite 16
Einstellen der Gesamtlautstarke des internen Klangerzeugers des Instruments.... [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Volume ............ Seite 205
Einstellen der Ausgangsverstarkung jedes AUSGaNGS ....................ccooiiiiiiiiiiiiiieie e [UTILITY] — [F2] OUTPUT ........... Seite 206

¢ Im Voice-Modus
Einstellen der Lautstarkebalance der Elemente einer Normal-Voice mit den Fadern

[VOICE] — Auswahl Normal-Voice — [EDIT] — Auswahl Element — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — LeVel .......cccccooioiiiiiiiiiiiiiiie Seite 56
Einstellen der (allen Elementen/Tasten gemeinsamen) Gesamtlautstérke fiir die ausgewahlte Voice
[VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUTPUT = VOIUME ......coiiiiiiiiiiiiiiieiii it Seite 154

¢ Im Performance-Modus
Einstellen der Lautstarkebalance der Parts einer bearbeiteten Performance mit den Fadern

[PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] — Auswahl Part — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — VoIUME .........ccooooviiiiiieiiiieiee Seite 65
Einstellen der (allen Parts gemeinsamen) Gesamtlautstérke fiir die ausgewéhlte Performance
[PERFORM]— Auswahl Performance — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEQ — [SF1] OUT — Volume ..........ccocooiiiiiiiiiiiiee, Seite 172

¢ Im Song-Modus/Pattern-Modus
Einstellen der Lautstérkebalance der Parts eines bearbeiteten Songs mit den Fadern
[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — Auswahl Part — [F1] VOL/PAN — VOLUME ... Seite 97

Erstellen von Daten

¢ Erstellen einer Voice

Erstellen von Normal-Voices im VOICE-Edit-IIOTUS ..................ooiiiiiiiiii e Seite 53

Erstellen von Drum-Voices im VOICE-Edit-IVIOTUS ... e Seite 57

Erstellen einer speziellen Mixing-Voice fiir einen Song oder ein Pattern........................ Seite 78
0 Erstellen VON PeIfOIMEANCES ............cooi ittt Seite 63
¢ Erstellen eines Songs

Aufnehmen des Tastaturspiels auf einer Song-Spur (Echtzeitaufnahme) Seite 88

Uberspielen (Ersetzen) des vorhandenen Materials in einer Song-Spur — Punch

[SONG] — [REC] = [F1] SETUP — TYPE = PUNCR ...ttt Seite 88

Aufnehmen von zusétzlichem Material auf einer bestehenden Song-Spur (ohne das vorhandene Material zu I6schen) — Overdub-

Aufnahme

[SONG] = [REC] = [F1] SETUP =5 TYPE = OVEIAUD ...ttt Seite 80

Wiedergabe des Metronoms wahrend Aufzeichnungen [SONG] — [UTILITY] — [F3] SEQ — [SF1] CLICK — Mode = rec .. .. Seite 206

Aufnehmen von Songs unter Verwendung €iner PErfOrManCe .................ooiiiiiiiiiiii e ....Seite 89
Verwenden der Einzelschrittaufnahme (Step Recording) ................................ [SONG] — [REC] — [F1] SETUP — Type = step ............ Seite 80
Bearbeiten von MIDI-Events fiir jede Spur eines bereits aufgezeichneten Songs ............ [SONG] — [EDIT] — Auswahl Spur ............. Seite 90
Einfligen von Tempowechselinformationen in der Songmitte........................, [SONG] — [EDIT] - [F4] TR SEL ............. Seite 88
Einfligen von Voice-Umschaltungen
[SONG] — [EDIT] — Auswahl Spur — Einfugen eines Bank-Select-MSB/LSB-Befehls und Programmwechsels ..............c.ccocoocviiririnennn. Seite 182
Bearbeiten der Song-Mixing-Einstellungen wie der Lautstérke jedes Parts...........................occooiiii [SONG] — [MIXING] .. ... Seite 93
Verwenden praktischer ,,Jobs“ wie Copy, Clear, Quantize .........................cccocooiiiiiiin [SONG] — [JOB] — Auswahl Job ............. Seite 91
¢ Erstellen eines Patterns
Zuweisen einer Preset-Phrase zu jeder Spur eines Patterns (Patch-Funktion) ... Seite 78
Aufnehmen des Tastaturspiels auf einer Pattern-Spur zur Erstellung einer Phrase ... Seite 82
Aufzeichnen eines neu gefundenen Arpeggio-Rhythmuspatterns auf einer Pattern-Spur ... Seite 80
Wiedergabe des Metronoms wahrend Aufzeichnungen ... [PATTERN] — [UTILITY] — [F3] SEQ — [SF1] CLICK — Mode =rec .. .. Seite 206
Verwenden der Einzelschrittaufnahme (Step Recording) ........................... [PATTERN] — [REC] — [F1] SETUP — Type = step .. ....Seite 83
Bearbeiten von MIDI-Events fiir jede Spur eines bereits aufgezeichneten Patterns...... [PATTERN] — [EDIT] — Auswahl Spur .. ....Seite 90
Bearbeiten der Pattern-Mixing-Einstellungen wie der Lautstérke jedes Parts ................................... [PATTERN] — [MIXING] ............. Seite 93
Verwenden praktischer ,,Jobs“ wie Copy, Clear, Quantize ........................ccccooiiiiiins [PATTERN] — [JOB] — Auswahl Job ............. Seite 91
Programmieren einer Section-Sequenz zur Erstellung einer Pattern-Chain.................................... [PATTERN] — [F6] CHAIN .. ....Seite 85
Umwandeln einer Pattern-Chain in Songdaten.............. [PATTERN] — Auswahl Pattern — [F6] CHAIN — [EDIT] — [F3] SONG ............. Seite 86
0 ErStellen @INeS IMASTEIS ... ..o Seite 122
© ErSEEIIEN VON AFPEGGIOS ... oot e Seite 97
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Speichern von erstellten Daten

¢ Speichern von bearbeiteten Voices im internen Speicher (Flash ROM) und Speichern aller Voices aus dem internen Speicher auf einem

USB-SPRICREIGEIAL ..ottt ettt h et b1 o1ttt ettt Seite 60
¢ Speichern von bearbeiteten Performances im internen Speicher (Flash ROM) und Speichern aller Performances aus

dem internen Speicher auf einem USB-SPeIiChergerat ... Seite 66
¢ Speichern der Song-/Pattern-Daten

Speichern der Song-Mixing-/Pattern-Mixing-Einstellungen im internen Speicher (DRAM) .................ccocoiiiiiiiiiiii Seiten 77, 94

Speichern der gesamten Song/Pattern-Daten auf einem USB-Speichergerat ... Seite 98
¢ Speichern der Mixing-Einstellungen als Vorlage (Template) im internen Speicher (Flash ROM)...................cocooiiiiiiiiii Seite 94
¢ Speichern eines bearbeiteten Masters im internen Speicher (Flash ROM) und Speichern aller Master aus dem

internen Speicher auf einem USB-SPeICRErgerat ... e Seite 123
* Speichern aller Arpeggios aus dem internen Speicher (Flash ROM) auf einem USB-Speichergerat ... Seite 214
Benennen von erstellten Daten ... Seite 38

Wiederherstellen verloren gegangener Daten

Vergleichen von Voices, Performances, Songs oder Patterns im Zustand vor und nach der Bearbeitung (Compare-Funktion)........... Seite 36
Wiederaufrufen von bearbeiteten, aber nicht gespeicherten Voices, Performances, Songs oder Patterns (nach Auswahl
einer anderen Voice — ReCAlI-FUNKLION ... ... e e Seite 37

¢ Song/Pattern
Riickgéngig machen der in der letzten Sitzung vorgenommenen Anderungen wie Aufnahmen und Jobs zur Wiederherstellung der Daten
im urspriinglichen Zustand

[SONG] oder [PATTERN] = [JOB] =5 [F1] UNDO ..ottt Seite 93
Initialisieren
* Wiederherstellen der urspriinglichen Werkseinstellungen des User-SpeiChers......................occooiiiiiiiiiiiii Seite 26
e Formatieren von USB-SPeiChergeraten ... e Seite 213
¢ Initialisieren von bearbeiteten VOICES.......................occooiiiiiiiii e [VOICE] — [JOB] — [F1]INIT ........... Seite 168
¢ Initialisieren von bearbeiteten Performances....................ccoocoiiiiiii [PERFORM] — [JOB] — [F1] INIT ........... Seite 177
¢ Initialisieren von bearbeiteten Mastern.........................coiiii [MASTER] — [JOB] — [F1]INIT ........... Seite 218
¢ Initialisieren der bearbeiteten Song-Mixing-Einstellungen [SONG] — [MIXING] — [JOB] — [F1] INIT ...........Seite 192
¢ Initialisieren der bearbeiteten Pattern-Mixing-Einstellungen................................ [PATTERN] — [MIXING] — [JOB] — [F1] INIT ........... Seite 202
Tonhdheneinstellungen (Tune, Note Shift usw.)
¢ Allgemein

Andern der Oktaveneinstellung der Tastatur..................................... [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave ............. Seite 29

Verschieben der Tonhdhe der Tastatur nach oben oder unten ............ [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD — Transpose ............. Seite 29

Verschieben der Tonhéhe des Klangerzeugers nach oben oder unten ... [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — NoteShift ...........Seite 205

Anpassen der Stimmung an andere Instrumente ... [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Tune ........... Seite 205
¢ Im Voice-Modus

Festlegen des Stimmungssystems fiir die Voice

[VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] - [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.TuningNO. .......ccoccoiiiiiiiiiiiiiiiicicee Seite 169

Einstellen der Tonhéhe fiir jedes Element der bearbeiteten Voice in Halbténen

[VOICE] — Auswahl Voice— [EDIT] — Auswahl Element — [F2] PITCH — [SF1] TUNE — COAISE ........ccooiiiiiiiiiiiiiiiieis s Seite 159

Feineinstellen der Tonhéhe fiir jedes Element der bearbeiteten Voice

[VOICE] — Auswahl Voice— [EDIT] — Auswahl Element — [F2] PITCH — [SF1] TUNE — TUNE ......ooiiiiiiioiioc e Seite 159

Festlegen aller Noten (Tasten) auf dieselbe Tonhéhe

[VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — Auswahl Element — [F2] PITCH — [SF4] KEY FLW — PitchSens = 0 .........cccoooviiiiiiiiiiiicee Seite 159
¢ Im Performance-Modus

Verschieben der Tonhéhe jedes Parts der bearbeiteten Performance nach oben oder unten

[PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF1] TUNE — NoteShift ............cccooiiiiiiiii Seite 176

Feineinstellen der Tonhéhe fiir jeden Part der bearbeiteten Performance

[PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF1] TUNE — Detune ...........c.cccooviiiiiiiiiiiiiiiie Seite 176

* Im Song-Modus/Pattern-Modus
Verschieben der Tonhéhe jedes Parts des aktuellen Songs/Patterns nach oben oder unten
[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF1] TUNE — NoteShift ...... Seite 191
Feineinstellen der Tonhohe fiir jeden Part des aktuellen Songs/Patterns
[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF1] TUNE — Detune ......... Seite 191

¢ Im Master-Modus
Verschieben der Oktavlage der Tastatur nach oben oder unten fiir jede Zone des bearbeiteten Masters

[MASTER] — Auswahl Master — [F2] MEMORY — ZoneSwitch = on — [EDIT] — Auswahl Zone — [F2] NOTE — Octave .................c....... Seite 216
Feineinstellen der Tastaturtonhdhe fiir jede Zone des bearbeiteten Masters
[MASTER] — Auswahl Master — [F2] MEMORY — ZoneSwitch = on — [EDIT] — Auswahl Zone — [F2] NOTE — Transpose ................... Seite 216
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AnschlieBen an einen Computer/ein externes MIDI-Instrument

Festlegen der als MIDI-Eingang/-Ausgang zu verwendenden Buchse (MIDI, USB TO HOST)

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SFA] OTHER — MIDI INJOUT ...t Seite 210
Verwenden der Kldnge des MO zur Songwiedergabe auf einem MIDI-SeqUENZEr ... Seite 110
Festlegen, ob Blockdaten empfangen werden kénnen

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — ReVBUIK = ON/PIOIECT .. ... oiiiiiiiiiiiie e Seite 209

AusschlieBliche Wiedergabe des externen MIDI-Klangerzeugers bei ausgeschaltetem internen Tongenerator
[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — LOCAICHIT = Off ... Seite 209

Synchronisieren mit einem externen MIDI-Instrument/Computer
Verwenden des MO als MIDI-Master

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = internal, ClockOut = 0n, SEQCHI = OUL .......ooiiiiiiiii e Seite 210
Verwenden des MO als MIDI-Slave
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = MIDI, ClockOut = off, SEQCHIT = iN ......oooiiiiiiiiii e Seite 210
Verwenden des MO als MTC-Slave
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = MTC, ClockOut = off, SEQCHIT = iN ....ooiiiiiiiii i Seite 210

Deaktivieren der Synchronisierung mit dem externen MIDI-Instrument/Computer

Fortfiilhren der normalen Wiedergabe auf einem externen MIDI-Sequenzer, auch wenn auf dem MO die Song/Pattern-Wiedergabe
gestartet/angehalten wird

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = internal, Seqctrl = Off ... Seite 210
Fortfiihren der normalen Wiedergabe auf dem MO, auch wenn auf einem externen MIDI-Sequenzer die Song/Pattern-Wiedergabe
gestartet/angehalten wird

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — SeqCTrl = Off ..ot e Seite 210

Synchronisieren der LFO-Wellengeschwindigkeit der Voice mit einem externen MIDI-Instrument/Computer
[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI SYNC = MIDI ...t Seite 210
[VOICE] — Auswahl Normal-Voice — [EDIT] - [COMMON] — [F5] LFO — [SF1] WAVE — TempoSync = on Seite 156

Festlegen, welche MIDI-Events liber den MIDI- und USB-TO-HOST-Anschluss libertragen und erkannt werden
[SONG] oder [PATTERN] — [UTILITY] = [F3] SEQ — [SF2] FILTER ......oiiiiiiiiiii oo Seite 207

Festlegen des MIDI-Sendekanals
Festlegen des MIDI-Sendekanals der Tastatur im Voice-Modus/Performance-Modus

[UTILITY] = [F5] MIDI = [SF1] CH — KBDTIANSCR ...ttt Seite 209
Festlegen des MIDI-Sendekanals und -ports fiir jede Spur eines Songs/Patterns

[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl| Song/Pattern — [F3] TRACK — [SF1] CHANNEL ........ccooiiiiiiiiiiii e Seite 178
Festlegen des MIDI-Sendekanals der Arpeggio-Wiedergabe

[UTILITY] — [F3] VOICE — [SF3] ARP CH — TranSMITCR ..ottt Seite 206

Festlegen des MIDI-Empfangskanals
Festlegen des MIDI-Empfangskanals der Tastatur im Voice-Modus/Performance-Modus

[UTILITY] = [F5] MIDI = [SF1] CH — BASICRCVCN ...ttt Seite 209
Festlegen des MIDI-Empfangskanals fiir jeden Part eines Songs/Patterns
[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh .......... Seite 191

Festlegen von Parametern zur Ubertragung/Erkennung von Programmwechseln
Ein-/Ausschalten der Ubertragung von Bank-Select-Meldungen und Programmwechseln bei der Auswahl einer Voice oder Performance

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — BankSel, PGMCNANGE ..........coviiiiiiiiiieoeoe oot Seite 209
Ein-/Ausschalten der Auswahl von Voices/Performances des MO von einem externen MIDI-Gerat
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — BankSel, PGMCNANGE ......cviiiiiiiiiie e Seite 209

[SONG] oder [PATTERN] — Auswah| Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F5] RCV SW — BankSel, PgmChange ...... Seite 192
Festlegen der entsprechenden Parameter, so dass die durch die Song-/Pattern-Wiedergabe erzeugten
MIDI-Meldungen nicht Giber MIDI gesendet werden

[SONG] oder [PATTERN] — [UTILITY] = [F3] SEQ — [SF2] FILTER ..ottt Seite 207
* Festlegen fiir jede Spur, ob sie liber den internen oder einen externen Klangerzeuger wiedergegeben wird

[SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [F3] TRACK — [SF2] OUT SW. ..ottt Seite 179
Sonstige Tips
* Automatisches Laden der angegebenen Datei auf dem USB-Speichergerit beim Einschalten ... Seite 102
¢ Festlegen des beim Einschalten automatisch aufgerufenen Modus

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — POWEIONMOGTE ..ottt Seite 206
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Bedienelemente und Anschlusse
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BIMIEY Wenn [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave auf ,0" gestellt ist, entspricht jede Taste dem Notennamen in den
Abbildungen. Beziehen Sie sich auf diese Abbildungen, wenn Sie den Notennamen eines Parameters einstellen, wie z. B.
Noten-Bereichsgrenzen.
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BIMMER Wenn beide [OCTAVE]-Tasten ausgeschaltet sind, entspricht jede Taste dem Notennamen in den Abbildungen. Beziehen
Sie sich auf diese Abbildungen, wenn Sie Parameter mit Notennamen einstellen, wie z. B. Noten-Bereichsgrenzen.
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B Vorderseite

© Tastatur
Der MOB6 verfugt Uber eine Tastatur mit 61 Tasten, wahrend
der MO8 88 Tasten besitzt.
Sie sind jeweils mit der Initial-Touch-Funktion ausgestattet.
Mit dieser Funktion misst das Instrument, wie stark oder zart
Sie die Tasten anschlagen und verwendet den gemessenen
Wert, um Lautstarke und/oder Klang je nach gewahlter
Voice auf unterschiedliche Weise zu beeinflussen.

@ Tasten OCTAVE [UP] und [DOWN] Seite 29
Mit Hilfe dieser Tasten kénnen Sie den Notenbereich der
Tastatur &ndern. Dricken Sie beide Tasten gleichzeitig,
um wieder die normale Oktavlage einzustellen.

BIMEN Aufgrund der umfassenderen Tastatur besitzt der MO8 keine
OCTAVE-Tasten.

© Pitch-Bend-Rad Seite 50
Steuert den Pitch-Bend-Effekt. Dieser Spielhilfe kénnen
auch andere Funktionen zugeordnet werden.

O Modulationsrad Seite 50
Steuert den Modulationseffekt. Dieser Spielhilfe kdnnen
auch andere Funktionen zugeordnet werden.

© [MASTER VOLUME]-Fader
Mit diesem Regler stellen Sie die Gesamtlautstarke ein,
als Ausgang der Buchsen OUTPUT L/MONO, R und
PHONES auf der Ruckseite des Gerats.

O Vier Drehregler-Funktionstasten und vier
Drehregler Seite 51
Mit Hilfe dieser vier &uBerst vielseitigen Regler
(Knobs) kénnen Sie verschiedene Aspekte oder Parameter
der aktuellen Voice einstellen. Mit den Drehregler-
Funktionstasten andern Sie den fur die Regler festgelegten
Parameter. Die entsprechende LED gibt an, welche
Parametergruppe aktiv ist.

© Fader Seite 52
Diese Fader steuern die Lautstarken der vier ,Elements®,
aus denen eine Normal Voice im Voice-Modus besteht,
die Lautstarken der vier ,Parts” im Performance-Modus,
die Lautstarken der vier ,Parts” einschlieBlich des aktuellen
Parts im Song-/Pattern-Modus sowie die Lautstarken der
vier Zonen im Master-Modus.

BIMIMEE Wenn alle Fader auf Minimum eingestellt sind, héren Sie unter
Umstanden auch dann vom Instrument keinen Ton, wenn Sie
auf der Tastatur spielen oder einen Song oder ein Pattern
starten. Stellen Sie in diesem Fall alle Regler auf einen
geeigneten Wert.

BIMMEE Der [MASTER VOLUME]-Fader stellt den Ausgangspegel
dieses Instruments ein. Mit den Fadern wird hingegen der
MIDI-Lautstarkewert fur das jeweilige Element oder den
jeweiligen Part eingestellt.

© DAW-REMOTE-Taste Seite 113
Im Remote-Modus kdénnen Sie die Sequencer-Software mit
den Reglern am Bedienfeld des Instruments steuern.
Schalten Sie die [DAW REMOTE]-Taste ein, um den
Remote-Modus aufzurufen.

© [MASTER EFFECT]-Taste und
[EFFECT BYPASS]-Taste Seite 140
Der umfassende Effektbereich des Instruments bietet
Insert-Effekte (drei Sets mit jeweils zwei Effekteinheiten pro
Set), Systemeffekte (Reverb und Chorus) und Master-
Effekte. Die Effekte kdnnen den Tastatur-Voices wie auch
den Voices fur die Song/Pattern-Wiedergabe zugewiesen
werden. Mit diesen Tasten kénnen Sie die entsprechenden
(auf dem Bedienfeld angegebenen) Effektblocke mit einem
Tastendruck ein- oder ausschalten.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

BIMIER |Im folgenden Display kénnen Sie die einzelnen Effekte
auswahlen, die umgangen werden sollen, wenn die
[EFFECT BYPASS]-Taste gedrtckt wird. [UTILITY] — [F1]
GENERAL — [SF3] EF BYPS-Display

[ARPEGGIO ON/OFF]-Taste Seite 48
Dracken Sie diese Taste, um die Wiedergabe des
Arpeggios fur jede Voice oder Performance, jeden Song
oder jedes Pattern zu aktivieren oder zu deaktivieren.
Wenn der Arpeggio Switch des ausgewahlten Parts im
Modus Performance, Song oder Pattern auf ,off"* gestellt
ist, dann hat das Dricken dieser Taste keine Auswirkung.

@ SEQ-TRANSPORT-Tasten

Mit Hilfe dieser Tasten steuern Sie die Aufnahme und die
Wiedergabe der Songs oder Patterns.

[ iq ]-Taste (Anfang)

Hiermit kehren Sie sofort an den Anfang des aktuellen
Songs oder Patterns zurtick (d. h. zum ersten Schlag des
ersten Takts).

[ ««]-Taste (Riicklauf)
Drucken Sie diese Taste kurz, um einen Takt zurtck zu
gehen. Fur den Schnellrticklauf halten Sie sie gedruckt.

[ »» ]-Taste (Vorlauf)
Drucken Sie diese Taste kurz, um einen Takt vorwarts zu
gehen. Fur den Schnellvorlauf halten Sie sie gedruckt.

[REC]-Taste (Aufnahme)

Drucken Sie diese Taste, um die Aufnahme (eines Songs
oder einer Pattern-Phrase) zu aktivieren. (Die Anzeige
leuchtet auf.)

[ m ]-Taste (Stopp)
Drucken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme oder
Wiedergabe anzuhalten.

[ » ]-Taste (Wiedergabe)

Dracken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom
aktuellen Punkt im Song oder Pattern aus zu starten.
Wahrend der Aufzeichnung und Wiedergabe blinkt die
LED im aktuell eingestellten Tempo.

MODE-Tasten Seite 24
Mit diesen Tasten kénnen Sie die Betriebsmodi
(z.B. den Voice-Modus) auswahlen.

LC-Display

Im groBen hintergrundbeleuchteten LC-Display werden die
zum gegenwartig ausgewéhlten Vorgang oder Modus
gehdrenden Parameter und Werte angezeigt.

LCD-Kontrastregler Seite 21
Stellen Sie mit Hilfe dieses Reglers die optimale Lesbarkeit
des LC-Displays ein.

Funktionstasten [F1] - [F6] Seite 33
Mit Hilfe dieser Tasten, die sich direkt unter dem LC-
Display befinden, rufen Sie die dartber im Display
angezeigten Funktionen auf. In der Display-Hierarchie sind
diese Funktionen [F] nach den Modi eingeordnet.

@ Tasten [SF1]-[SF5] (Subfunktionen) Seite 33

Mit Hilfe dieser Tasten, die sich direkt unter dem LC-Display
befinden, rufen Sie die dartber im Display angezeigten
Subfunktionen auf. In der Display-Hierarchie sind diese
Subfunktionen [SF] nach den Funktionen [F] eingeordnet.
Diese Tasten kénnen auch benutzt werden, um den
Arpeggio-Typ in jedem Play-Modus und im Song/Pattern-
Aufnahmemodus zu speichern/laden. AuBerdem kénnen
Sie mit ihrer Hilfe im Song-Play- und Song-Record-Modus
die Song-Scene (Seite 89) speichern/aufrufen.



@ [INFORMATION]-Taste Seite 37
Mit dieser Taste kénnen Sie eine spezielle ,Hilfe"-Funktion
aufrufen, die Informationen zum aktuellen Modus liefert.
Wenn Sie die Taste erneut oder eine beliebige andere Taste
drticken, gelangen Sie zum vorhergehenden Display zurlck.
Je nach ausgewahitem Display kénnen Sie mit dieser Taste
ein Fenster zur Eingabe von Zeichen, zur Eingabe von
Zahlen, zur Angabe von Notenldngen oder zur Auswahl
von Noten- oder Tastennamen 6ffnen (Seite 35).

@ Datenrad Seite 35
Zur Bearbeitung des momentan ausgewdhlten Parameters.
Drehen Sie das Rad nach rechts (im Uhrzeigersinn), um den
Wert zu erhéhen; drehen Sie das Rad nach links (entgegen
dem Uhrzeigersinn), um den Wert zu vermindern. Wenn ein
Parameter mit einem breiten Wertebereich ausgewahlt ist,
kénnen Sie den Wert in gréBeren Schritten &ndern, indem Sie
das Dial schnell drehen.

@® [INC/YES]-Taste Seite 35
Mit dieser Taste kdnnen Sie sowohl den Wert des derzeit
ausgewahlten Parameters erhéhen als auch einen Job
oder Store-Vorgang ausfuhren.

@ [DEC/NO]-Taste Seite 35

Mit dieser Taste kénnen Sie sowohl den Wert des derzeit
ausgewahlten Parameters vermindern als auch einen Job
oder Store-Vorgang abbrechen.

BIMIEH Sie kdnnen die Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] auch
benutzen, um sich in Zehnerschritten schnell durch
Parameterwerte zu bewegen, besonders bei Parametern mit
groBem Wertebereich. Halten Sie einfach eine der Tasten fest
(diejenige, in deren Richtung Sie den Wert andern méchten),
und driicken Sie dann gleichzeitig die andere Taste. Um zum
Beispiel in positive Richtung zu springen, halten Sie die Taste
[INC/YES] fest und driicken Sie dann [DEC/NQ].

@ Cursortasten Seite 35
Mit den Cursortasten bewegen Sie den ,Cursor* (die
Eingabestelle) durch die Displays im LCD und markieren
Parameter.

& [EXIT]-Taste Seite 28
Die Menus und Displays des Synthesizers sind in einer
hierarchischen Struktur organisiert.

Drucken Sie diese Taste, um das aktuelle Display zu verlassen
und zur vorhergehenden Hierarchiestufe zuriickzukehren.

@ [ENTER]-Taste
Mit dieser Taste fUhren Sie einen Job oder einen
Store-Vorgang aus und geben bei der Auswahl eines
Speicherplatzes oder einer Bank flr eine Voice oder
Performance die Nummer ein. Im File-Modus kénnen Sie
mit Hilfe dieser Taste zur nachst tieferen Ebene im
ausgewahlten Verzeichnis gelangen.

@ Banktasten Seite 40
Mit Hilfe dieser Tasten kénnen Sie eine Voice- oder
Performance-Bank auswahlen.

Wenn die [CATEGORY SEARCH]-Taste aktiviert ist, dann
kénnen Sie mit Hilfe dieser Tasten die gewlnschte
Kategorie (Category) auswahlen (siehe Aufdruck unter den
Tasten). Wenn im Pattern-Modus die Taste [SECTION]
aktiviert ist, dann kénnen Sie mit Hilfe dieser Tasten die
gewUlnschte Section auswahlen.

@ Gruppentasten [A] - [H] Seite 41
Mit Hilfe dieser Tasten kénnen Sie eine Voice- oder
Performance-Group (Gruppe) auswahlen.

Wenn die [CATEGORY SEARCH)]-Taste aktiviert ist, dann
kénnen Sie mit Hilfe dieser Tasten die gewlnschte
Kategorie (Category) auswahlen (siehe Aufdruck unter den
Tasten). Wenn im Pattern-Modus die Taste [SECTION]
aktiviert ist, dann kénnen Sie mit Hilfe dieser Tasten die
gewUlnschte Section auswahlen.

Vorderseite

@ Nummerntasten [1] - [16]
Die Verwendung dieser Tasten ist vom Status der Tasten
[TRACK SELECT] und [MUTE] abhangig.

Funktionen der Nummerntasten [1] — [16]
Bei aktivierter | Wenn [MUTE] | Wenn beide
[TRACK eingeschaltet | [TRACK SELECT]
SELECT]-Taste | ist [MUTE]
ausgeschaltet
sind
Voice-Play- Einstellung des Voice-Auswahl,
Modus Sendekanals der — entsprechend
Tastatur Gruppen A-H
Voice-Edit- Element-Auswahl (1-4) und
Modus Einstellung der Element- —
Stummschaltung (9-12)
Einstellung des Auswéhlen von
::ear!f;_);nrgg:(;e- Sendekanals der Performances oder
Tastatur Voices
Performance- .
Part-Mute- (wenn sich der
. Einstellung Cursor auf dem
Performance- Performance s Voice-Namen
Edit-Modus Part-Auswahl - pefindet),
(1-4) entsprechend
Gruppen A-H
Einstellung
des Tastatur-
Sendekanals
(wenn der
Voice- bzw.
Performance-
Modus im
Master-Play- aktuellem Master o gﬂnatzterzéﬁzxvghl,
Modus gespeichert wird) Grug))pen A—H
oder Auswahl der
Song-/Pattern-
Spur (wenn der
Song- bzw.
Pattern-Modus im
aktuellen Master
gespeichert wird)
Master-Edit- Zone-Auswahl
Modus (1-4) - -
Song-/Pattern- Song/Pattern Song/Pattern Song/Pattern-
Play-Modus Track-Auswahl Tack Mute-
Y Einstellung Auswahl,
entsprechend
Song-/Pattern Song/Pattern Song/Pattern Part Gruppen A - H
Mixing-Modus Part-Auswahl Mute-Einstellung
Mixing-Voice- Element-Auswahl (1 - 4) und
Edit-Modus Element-Stummschaltung (9 — 12) -
@ [CATEGORY SEARCH]-Taste Seite 42

Wenn diese Taste eingeschaltet ist, kénnen die Bank- und
Gruppentasten zur Auswah! der Voice/Performance-
Kategorie verwendet werden.

@ [SECTION]-Taste Seite 73
Wenn diese Taste im Pattern-Modus eingeschaltet ist,
kénnen Sie mit den Gruppentasten [A] — [H] die Pattern-
Sections A-H sowie mit den Banktasten [PRE1] - [-] die
Pattern-Sections |I-P auswahlen.

@ [TRACK SELECT]-Taste Seite 76
Wenn diese Taste im Song/Pattern-Modus aktiviert ist,
kénnen Sie mit den Nummerntasten [1] - [16] die
entsprechenden Song/Pattern-Spuren auswahlen. Der Ein/
Aus-Zustand dieser Taste wirkt sich je nach ausgewahltem
Modus unterschiedlich auf die Nummerntasten [1] — [16]
aus. (Siehe oben unter @ ,Nummerntasten [1] - [16]".)

@ [MUTE]-Taste Seite 74
Wenn diese Taste im Song/Pattern-Modus aktiviert ist,
kénnen Sie mit den Nummerntasten [1] - [16] die
entsprechenden Song/Pattern-Spuren stummschalten.
Drticken Sie die Nummerntasten [1] — [16], wahrend Sie
diese Taste gedrickt halten, um die entsprechende Spur des
aktuell ausgewahlten Songs/Patterns auf Solo zu schalten.
Der Ein/Aus-Zustand dieser Taste wirkt sich je nach
ausgewahltem Modus unterschiedlich auf die
Nummerntasten [1] — [16] aus. (Siehe oben unter &
JNummerntasten [1] - [16]".)
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© Schalter STANDBY/ON Seite 20
Dricken Sie auf diesen Schalter, um das Gerat ein- (ON)
oder auszuschalten (OFF).

© DC-IN-Buchse Seite 20

SchlieBen Sie hier den Netzadapter an.

/N\ WARNUNG

Verwenden Sie unter keinen Umsténden einen anderen Netzadapter als
Yamaha PA-5D oder einen von Yamaha empfohlenen, gleichwertigen
Adapter. Der Gebrauch eines nicht geeigneten Netzadapters kann zu
irreparablen Schaden am MO fiihren. Dariiber hinaus setzen Sie sich
der Gefahr von ernsthaften Verletzungen durch Stromschléage aus!
ZIEHEN SIE DEN NETZADAPTER STETS AUS DER NETZSTECKDOSE,
WENN DER MO AUSSER BETRIEB IST.

© Kabelschelle
Fuhren Sie das Gleichspannungkabel des Adapters durch
die Kabelschelle (siehe Abbildung), um ein
versehentliches Herausziehen des Kabels wéhrend des
Betriebs zu vermeiden.
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O USB-Schnittstellen
Dieses Instrument besitzt an der Ruckseite zwei
verschiedene USB-Schnittstellen — USB TO HOST und USB
TO DEVICE. Der Anschluss USB TO HOST wird zum
AnschlieBen dieses Instruments an den Computer via USB-
Kabel benutzt. Die USB-Verbindung zwischen Instrument
und Computer kann nur fir die Ubertragung von MIDI-
Daten verwendet werden. Uber USB kénnen keine
Audiodaten Ubertragen werden. Der Anschluss USB TO
DEVICE wird zum AnschlieBen dieses Instruments an ein
USB-Speichergerat (Festplatte, CD-ROM-Laufwerk,
MO-Laufwerk, Flash-Disk usw.) via USB-Kabel benutzt.
Dadurch kénnen Sie Daten, die an diesem Instrument
erstellt wurden, auf dem externen USB-Speichergerat
speichern und Daten vom externen USB-Speichergerat in
das Instrument laden. Speicher- und Ladevorgange
erfolgen im File-Modus.

BIMIER Einzelheiten zu USB finden Sie auf Seite 31.

uUsB

USB ist eine Abkurzung fur ,Universal Serial Bus®. Dabei
handelt es sich um eine serielle Schnittstelle zur Verbindung
eines Computers mit Peripheriegeraten, die im Vergleich zu
konventionellen seriellen Schnittstellen eine deutlich
schnellere Datentbertragung erméglicht.

© MIDI-IN/OUT/THRU-Buchsen Seite 104
MIDI IN dient dem Empfang von Steuerungs- oder
Spieldaten von einem anderen MIDI-Gerat, beispielsweise
einem externen Sequencer.

MIDI THRU dient der direkten Weiterleitung aller Gber
MIDI IN empfangenen MIDI-Daten an angeschlossene
Gerate und ermoglicht so die bequeme Verkettung
weiterer MIDI-Instrumente.

MIDI OUT dient der Ubertragung aller Steuer-, Spiel-
und Wiedergabedaten vom MO an ein anderes MIDI-
Gerat, beispielsweise an einen externen Sequenzer.
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O FOOT-SWITCH-Buchse Seite 69

Dient zum AnschlieBen eines als Zubehor erhaltlichen
FuBschalters FC4 oder FC5.

© FOOT-CONTROLLER-Buchse Seite 69
Dient zum AnschlieBen eines als Zubehor erhaltlichen
FuBcontrollers (FC7 usw.). Uber die FOOT-CONTROLLER-
Buchse koénnen Sie eine von vielen verschiedenen
zuweisbaren Funktionen (z. B. Lautstérke, Klangfarbe,
Tonhdhe oder andere Klangeigenschaften) stufenlos steuern.

O Buchsen OUTPUT L/MONO und R Seite 20
Uber diese 1/4"-Mono-Klinkenbuchsen werden die
Audiosignale des MO ausgegeben (Line-Pegel).

Fur eine monophone Ausgabe verwenden Sie nur
die Buchse L/IMONO.

© PHONES-Buchse Seite 20
Diese Buchse dient dem Anschluss von Stereo-
Kopfhorern.

@ DIGITAL-OUT-Buchse Seite 103
Diese Buchse dient als Eingang bzw. Ausgang fur
die Ubertragung digitaler Signale Uber Koaxialkabel
(RCA-Stecker). Das Format ist S/PDIF, das normalerweise
fur CD- und DAT-Player verwendet wird. Die Digitalsignale
werden mit 44,1kHz/24-Bit ausgegeben.
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Aufbauen und Spielen

Stromversorgung

Stromversorgungsanschlisse

Bevor Sie den Netzadapter anschlieBen, vergewissern Sie sich, dass der [STANDBY/ON]-Schalter des MO
auf STANDBY steht (Aus).

1 SchlieBen Sie den Stecker des Netzadapters PA-5D an der DC-IN-Buchse auf der Riickseite des
MO an.

2 Stecken Sie das Netzkabel in eine passende Netzsteckdose.

Rickseite
® ‘© ® j
2 Zur Netzsteckdose

1

Netzadapter

BIMMEN Gehen Sie beim Abtrennen des Netzadapters in umgekehrter Reihenfolge vor.

/\ WARNUNG

¢ Achten Sie darauf, nur den mitgelieferten Adapter zu verwenden. Der Gebrauch eines anderen Netzadapters als des PA-5D kann
zu Schaden am MO fiihren. Dariiber hinaus setzen Sie sich der Gefahr von ernsthaften Verletzungen durch Stromschlége aus!

¢ SchlieBen Sie den Adapter an eine Netzsteckdose der angegebenen Spannung an.

/N VORSICHT

Auch dann, wenn sich der Schalter [STANDBY/ON] in der STANDBY-Position befindet, flieBt immer noch ein Reststrom durch das
Gerat. Wenn Sie den MO fiir Iangere Zeit nicht verwenden, sollten Sie den Netzadapter immer aus der Netzsteckdose ziehen.

Anschluss von Lautsprechern oder Kopfhorern

Da der MO keine eingebauten Lautsprecher besitzt, missen Sie die vom Instrument erzeugten Klange
Uber externe Gerate abhdren. SchlieBen Sie zu diesem Zweck Kopfhorer, Aktivboxen oder andere Geréte
zur Tonwiedergabe an.

Aktivbox (links) Aktivbox (rechts)

Kopfhérer

OUTPUT L/MONO || || OUTPUT R

PHONES @

9
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Stromversorgung [}

Einschalten des Instruments

Vergewissern Sie sich, dass die Lautstarke am MO und an den externen Geraten auf das Minimum
eingestellt ist.

Aufbauen
und Spielen

MASTER
VOLUME

Schalten Sie den MO mit dem rickseitigen [STANDBY/ON]-Schalter ein, und schalten Sie dann die
Verstarker ein.

Anschluss von MIDI-Geréten oder eines Mischpults

Achten Sie darauf, dass alle Lautstarkeeinstellungen auf deren Minimalwerte gestellt sind. Schalten
Sie dann in folgender Reihenfolge alle Gerate des Systems ein: MIDI-Master (Controller), MIDI-Slaves
(Empfanger) und dann die Audiogeréate (Mischpulte, Verstarker, Lautsprecher usw.).

Wenn Sie lhr System ausschalten, regeln Sie zuerst die Lautstéarken der einzelnen Audiogeréate
herunter. Schalten Sie dann erst die Gerate in umgekehrter Reifenfolge aus (zuerst die Audiogeréte,
dann die MIDI-Geréate).

v e T e, o
A » = b sse | hdm S Es-min » i
i A M| | i
MIDI-Master MO (MIDI-Slave) Audiogeréte

(zuerst Mischpult, dann Verstérker)

Einstellen von Klang und Display-Kontrast

Stellen Sie die Lautstarkepegel des MO und des angeschlossenen Verstarker-/Lautsprechersystems ein.
Wenn das Display sich schlecht ablesen lasst, kdnnen Sie die Lesbarkeit mit dem Regler Contrast einstellen.

Stellen Sie die Lautstarke mitdem  Stellen Sie den Display-Kontrast
Fader MASTER VOLUME ein. mit dem Regler Contrast ein.

@Pﬁ

Kontrastregler

Nachdem Sie den MO ordnungsgemaB eingerichtet haben, kénnen Sie beginnen, auf dem Instrument zu spielen.

BIMIEE Wenn Sie den MO ausschalten mochten, schalten Sie unbedingt zunachst das externe Verstarker-/Lautsprechersystem
aus (oder verringern Sie dessen Lautstarke).

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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B Spielen auf der Tastatur

Spielen auf der Tastatur

Spielen der Sounds

Versuchen Sie nun, auf der Tastatur einige der realistischen und dynamischen Sounds des MO zu erzeugen.
Wenn Sie das Geréat entsprechend den Anweisungen unter ,Anschlisse fur die Stromversorgung”
(Seite 20) einschalten, erscheint das folgende Display.

BIMITEN In der Grundeinstellung ist der Master-Modus ausgewahlt. Einzelheiten zu den einzelnen Modi finden Sie im Abschnitt
,Betriebsmodi* auf Seite 24.

Zeigt an, dass der Master- Zeigt die Art des momentan
Modus ausgewahlt ist. ausgewahlten Programms an.

I |
iﬁligi Performance: USE1:E@17(EEL )
HH1 (HH1 2 oCT @
— Zeigt den Namen und die Nummer
ThE CDPE des ausgewahlten Programms an.
EHD AEG—DcYEES AEG—Su=EHE + HGEA + H
L AFFEL ]

In diesem Zustand konnen Sie auf der Tastatur spielen und die Klange des ausgewé&hlten Programms
horen. Beim Einschalten des Instruments wird automatisch das Programm ,The Core” aufgerufen.

Beachten Sie die Anzeige ,Performance:USR1:017 (BO1)“ oben rechts im Display. Diese gibt an, dass
derzeit Performance 017 in User-Bank 1 ausgewahlt ist. Eine ,Performance” ist einer der Programmtypen
des MO. Wie nachfolgend beschrieben, verfugt das Instrument Uber weitere Typen: Voices, Songs

und Patterns.

BIMIEE Einzelheiten zu Banken finden Sie auf Seite 40.



Spielen auf der Tastatur

Auswahlen und Spielen der Sounds

Der MO stellt vier verschiedene Arten von Programmen zur Wiedergabe von Sounds bereit: Voices,
Performances, Songs und Patterns. Der Hauptunterschied unter diesen Programmen besteht in deren
Gebrauch — zum Spielen auf der Tastatur, oder zur Komposition von Musik mit mehreren Parts.

Zum Spielen auf der Tastatur

Performance
Dieses Programm erméglicht
Kombinationen verschiedener
Voices — entweder als voll
klingender Layer-Sound oder
als getrennte Sounds (z. B. in
verschiedenen Abschnitten der
Tastatur), so dass mehrere
verschiedene Parts gleichzeitig
gespielt werden kénnen.

Voice
Dieses Programm enthélt
einen Grundklang eines
Instruments, z. B. ein
Klavier, eine Gitarre,
eine Bassgitarre,
ein Schalgzeug-Set usw.

Zur Erstellung von Musik mit mehreren Parts

Pattern
Dieses Programm besteht aus
einzeln erstellten Phrasen
oder Patterns kurzer Dauer
(in der Regel zwei oder vier
Takte), die flr bestimmte
Parts in einem Song
verwendet werden — etwa flir
das Intro, die Hauptmelodie
oder den Refrain.

Song
Dieses Programm besteht
aus aufgenommenen
Tastaturspieldaten und/oder
im Pattern-Modus erstellten
Patterns.

Im Master-Modus kénnen Sie aus 128 verschiedenen Voices, Performances, Songs und Patterns
auswahlen. Verwenden Sie hierfur die gewlnschte Master-Nummer, die Schaltflachen [INC/YES] und

[DEC/NQ] oder das Datenrad.

Vermindert die Nummer

DEC/NO

Vermindert die Nummer

Schalten Sie die Master-Nummer um, und spielen Sie dann die verschiedenen Voices oder Performances.

Erhoht die Nummer

INC/YES

Erhéht die Nummer

Wenn der ausgewdahlten Master-Nummer eine Voice zugeordnet ist, wird oben im Display ,Voice*
angezeigt. Ist ihr hingegen eine Performance zugewiesen, wird ,Performance” angezeigt.

(Voice: PRE1:BATCARLY
OcT 44

MASTER
ABG6 (ABG
Full Grand

GER AES-DouWREE AES-SusGEl FLT-Fro9EEE RewSend
AFEFLFk p ARFE: L ARF4T R ARFEL ]

MASTER
Ad1 (AA1 >
he Core

EER AEG-DoWEES AEG-Su.s RE + HEEE
b AFEFLE ] L ARFEF ]

[Ferformancel USR1:B17(EALY
acT : +@

+ G

BIMITER |Im Master-Modus kénnen Sie auch einige Songs und Patterns auswahlen. Einzelheiten zu Songs und Patterns finden Sie auf

Seite 73.

Beachten Sie, wahrend Sie die verschiedenen Voices und Performances spielen, auf deren Unterschiede —
besonders darauf, wie bestimmte Performances bei weitem komplexer und voller klingen als die meisten
Voices. Wie Sie feststellen kbnnen, verwenden viele Performances automatische Rhythmen und Arpeggios
sowie Tastaturlagen zugeordnete Sounds. Sie kénnen das Instrument also so einrichten, dass Sie alleine

spielen und dabei wie eine komplette Band klingen!

In diesem Abschnitt wurden die Bedienvorgéange im Master-Modus beschrieben, der sofort nach dem
Einschalten aufgerufen wird. Dartiber hinaus verfiigt der MO auch tiber andere Betriebsmodi. Im nachsten
Abschnitt werden die verschiedenen Modi des MO und ihre Anwendung erlautert.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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[ Betriebsmodi

Betriebsmodi

Der MO verfugt Uber verschiedene Modi, die Uber die
12 Modustasten aufgerufen werden.

c
> >
=5
=3
=
()
o3
=]

[ MODE ]
QO voice
(o] [e][o]

(O PerForRM ) MASTER

O sonG
(o] [e][o]

QO PatTERN. O MIXING

DAW
O REMOTE

(e]|lo][e]

FILE uTILITY

O Erstellen eigener Songs

Song-Modus
[SONG]-Taste
Im Song-Modus kdnnen Sie eigene Songs erstellen,
indem Sie Ihr Spiel mit den im Voice-Modus erzeugten
Voices aufzeichnen oder voreingestellte rhythmische
Patterns miteinander kombinieren.

\

AN

O Erzeugen von Rhythmus-
Patterns

Pattern-Modus

[PATTERN]-Taste
In diesem Modus kénnen Sie die verschiedenen
,Bausteine” eines Songs — Rhythmen und Patterns fiir
Intro, Strophe, Hauptmelodie, Refrain usw. — einzeln
erstellen.

J

L—peEmo —!
QEpir JoB STORE
COMPARE SCENE STORE
(" AY4 Y4 N
© Spielen auf der Tastatur © Spielen auf der Tastatur © Erstellen eigener
unter Verwendung einer Voice mit mehreren Voices Programm-Sets
Voice-Modus Performance-Modus Master-Modus
[VOICE]-Taste [PERFORM]-Taste [MASTER]-Taste
Der MO besitzt eine Vielzahl hochwertiger, dynamischer Im Performance-Modus kénnen Sie verschiedene Der Master-Modus kann auf zwei verschiedene
Sounds, die als ,Voices* bezeichnet werden. VO'Ce;,ugere”\‘/ar,‘der 'ege”h,“’ljd Sp'ell'?”vtotde[) h Weisen verwendet werden:
o kS ! ; [ I . verschiedene Voices verschiedenen Tastaturbereichen
Sie konnen diese Voices — je eine zur Zeit — im Voice- Zuweisen. AuBerdem kénnen Sie automatische * Speichern Ihrer bevorzugten Einstellungen fiir den
Modus auf der Tastatur spielen. . N . - o ice- - - -
€ . ; . Rhythmen und Arpeggios auslsen, iiber die Sie Voice-, Performance-, Song- oder Pattern-Modus
Des weiteren kénnen Sie auf dem MO auch eigene ; Ny v h ;
Voices erzeugen. eigene Melodien, Akkorde oder Basslinien spielen und sofortiges Aufrufen des Modus und der
kénnen. Jede dieser Kombinationen aus Voices wird Benutzereinstellungen per Tastendruck.
»Performance” genannt. In diesem Modus kénnen Sie » Teilen der Tastatur in vier getrennte Bereiche — so
volle, einander Uberlagerte Klénge erzeugen oder als ob Sie auf vier verschiedenen MIDI-Keyboards
zwei oder mehr verschiedene Parts gleichzeitig spielen wiirden.
spielen — zum Beispiel Klavier und Bass, was
\ ) \besonders fur Einzelauftritte eingesetzt werden kann. ) \ /
(" Y4 Y4 N

O Erstellen von Mixing-
Einstellungen

Song-Mixing- oder
Pattern-Mixing-Modus
[MIXING]-Taste

In diesem Modus kénnen Sie verschiedene
Mischeinstellungen vornehmen. Sie kénnen die
Pegelbalance zwischen den Parts eines Songs oder
Patterns einstellen sowie die jeweilige Stereoposition und die
Quf den Song/das Pattern angewendeten Effekte festlegen. )

( Y4 Y4 N
© Steuern der Computer-DAW O Sichern von Daten © Einstellen der
mit dem MO - Systemparameter
File-Modus L &
Remote-Control-Modus i FiloModus [F"S-E]c;Tagte toe MO auf Utility-Modus
m File-Modus kénnen Sie die Daten des au
[DAW REMO,TE]'Ta,Ste, einem USB-Speichergerét sichern sowie Daten vom . [}lTILITY]-Taste .
Im Remote-Control-Modus kénnen Sie eine USB-Speichergerat auf den MO laden Im Utility-Modus kénnen Sie Parameter einstellen,
Sequenzer-Software oder DAW (Digital Audio ’ die sich auf das gesamte System des MO beziehen.
Workstation) auf dem Computer mit den Tasten und Diese Parametereinstellungen werden auf alle Voices,
Controllern des MO steuern. Performances, Songs und Patterns angewendet.
VAN AN
( Y4 Y4 N
@ Einstellen der Parameter @ Werkzeuge zum @ Speichern von Programmen
fuir die einzelnen Modi Organisieren von Daten auf dem MO
Edit-Modus JOB-Modus Store-Modus
[EDIT]-Taste [JOB]-Taste Schaltfliche [STORE] (Speichern)
Im Edit-Modus kénnen Sie die Parameter einstellen, In diesem Modus werden verschiedene (als ,Jobs* In diesem Modus kénnen Sie bearbeitete Programme im
die fiir jede Voice, jede Performance, jeden Song oder bezeichnete) Bedienvorgange und Funktionen internen Speicher des MO sichern. Beachten Sie
jedes Pattern gelten. bereitgestellt, die Ihnen das Organisieren und Steuern jedoch, dass bestimmte Daten wie Songs und Patterns
wichtiger Daten erleichtern. Dies umfasst das beim Ausschalten des Gerats geléscht werden.
Initialisieren von Einstellungen und Kopieren von Daten. Aus diesem Grund mussen Sie diese wichtigen
Daten im File-Modus auch auf einem USB-
Speichergerét sichern.
- AN AN J

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung
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Grundsatzliche Erlauterungen

Voices - die Grundbausteine des MO
Die (im Voice-Modus erstellten) Voices sind die grundlegenden Klangbausteine fur die anderen Modi des MO.
Die Performance-, Song- und Pattern-Programme bestehen aus verschiedenen Voices, die gemeinsam

zur Aufnahme bestimmter Performances oder Songs verwendet werden. Der MO verflgt Gber eine § é
auBergewodhnliche Vielzahl von Preset-Voices zum Spielen in praktisch jedem Musikstil. Durchsuchen Sie 8s
die Voices, um lhre Lieblings-Sounds zu finden. E’ e

S

Sobald Sie die Sounds erkundet haben und sich ein wenig auskennen, versuchen Sie, diese mit den

Bearbeitungsfunktionen zu verdndern und lhre eigenen Voices zu erzeugen.
Auswidhlen einer Preset-Voice Seite 40

Erzeugung einer neuen Voice Seite 53

Kombinieren von Voices zum Erstellen von Performances
Um verschiedene Voices gleichzeitig zu spielen, wéhlen Sie eine Performance aus. Der MO besitzt 256 speziell
programmierte Performances, mit denen Sie eine groBe Bandbreite an Musikstilen spielen kénnen.

Auswihlen einer Preset-Performance Seite 44

Erstellen einer neuen Performance Seite 63

Erstellen von Songs durch die Aufnahme von Performances oder die Kombination

von Rhythmus-Patterns
Mit den integrierten Sequenzerfunktionen des MO kdnnen Sie eigene Songs erstellen. Der MO stellt Ihnen zwei
Methoden zum Erstellen von Songs zur Verfugung: 1) konventionelle Aufnahme eines Songs vom Anfang bis
zum Ende und 2) Erstellen von einzelnen kurzen Sections (oder ,Patterns), die jeweils einige Takte lang sind,
und Kombinieren/Wiederholen dieser Sections/Patterns zu einem kompletten Song.

Erzeugen von Songs Seite 87

Erzeugen von Patterns Seite 76

Master-Modus - Erstellen von Master-Keyboard-Setups oder sofortiges

Aufrufen der gewiinschten Programme
Im Master-Modus kénnen Sie lhre bevorzugten Voices, Performances, Songs und Patterns gemeinsam in einfach
auswahlbaren Master-Programmen registrieren. Unabh&ngig vom aktuellen Modus — Voice, Performance, Song
oder Pattern — kénnen Sie diese Programme sofort und automatisch mit dem entsprechenden Master abrufen.
Im Master-Modus kénnen Sie auBerdem die Tastatur in vier separate Bereiche unterteilen — jeder mit seiner
eigenen Voice — so als ob Sie vier verschiedene MIDI-Keyboards spielten.

Vornehmen der Einstellungen des Master-Modus Seite 122

Praktische Fernbedienung lhres Computerprogramms
Das Bedienfeld des MO dient auch als praktische Steueroberflache flr ein computerbasiertes Musiksystem.
Benutzen Sie die Tasten und Fader zur Steuerung des Audio-Mischpults und der Transportfunktionen des
Sequenzers in Ihrer MIDI-/Audio-Software. Diese &uBerst intuitive Herangehensweise ermoglicht Ihnen eine
spielerisch leichte Steuerung lhres virtuellen Studios. Sie verflgen so Uber einen Grad an Kontrolle, den Tastatur
und Maus nicht bieten kénnen. Diese Features sind fur jede computerbasierte Sequenzer-Software und Multi-
Part-Editor-Software (Seite 112) verflgbar, die mit der Remote-Control-Funktion kompatibel ist.

Fernsteuerung der Software Seite 113

Globale Einstellungen und Datensicherung
Wahrend im Voice-, Performance-, Song- und Pattern-Modus Bedienvorgdnge zum Steuern und Bearbeiten der
Programme des MO bereitgestellt werden, kdnnen Sie im Utility-Modus allgemeine Einstellungen fur das
Instrument vornehmen — beispielsweise Transposition und Feinstimmung oder Umschalten zwischen MIDI- und
USB-Betrieb. AuBerdem kénnen Sie wichtige Daten des MO auf einem USB-Speichergerat archivieren.

Vornehmen globaler Systemeinstellungen Seite 205

Sicherung wichtiger Daten Seite 211

An dieser Stelle endet der kurze Uberblick iiber die grundlegenden Bedienvorgidnge und Funktionen des
MO. GenieBen Sie die dynamischen, originalgetreuen Sounds des Instruments, wahrend Sie darauf spielen
und Ihre Musik komponieren. Folgen Sie nun den Querverweisen auf dieser Seite, um die weiteren
aufregenden und leistungsfahigen Funktionen des MO kennen zu lernen.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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Das User-Memory (den Anwenderspeicher)
auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen

Die ursprunglichen Werkseinstellungen fur den User-Speicher dieses Synthesizers lassen sich
folgendermaBen wiederherstellen.

/\ WARNUNG

Bei der Wiederherstellung der Werkseinstellungen werden alle von lhnen vorgenommenen Voice-, Performance-, Song-, Pattern-
und Systemeinstellungen im Utility-Modus geléscht. Daher miissen Sie vor der Ausfiihrung dieses Vorgangs unbedingt alle
wichtigen Daten auf einem USB-Speichergerét sichern (Seiten 60, 66 und 98).

ugjaids pun
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I Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um den Utility-Modus aufzurufen.

[ MODE ]

QO voice O PerFORM () MASTER

QOsong  OPATTERN O MIXING

DAW
QO REMOTE  FILE uTILITY
—_ —
QO eoir JoB E
COMPARE SCENE STORE
SET LOCATE

2 Driicken Sie die [JOB]-Taste, um den Utility-Job-Modus zu aufzurufen.

[ MODE ]

QO voice O perForM () MASTER

Osong O PatTERN O MIXING

DAW J0E
QOREMOTE  FLE uTILITY
Factord Set
| | | | | | » [E] Fowerdn Auto
— p—
DEMO FRESS [EMTER] TO EXEC,
Qeor JoB STORE

BIMIEE Wenn das Kontrollkastchen ,PowerOn Auto® aktiviert ist und Sie
den Factory-Set-Job ausfthren, wird der Factory-Set-Job bei jedem
COMPARE SCENE STORE Einschalten des Instruments automatisch ausgefuhrt. Normalerweise
sollte dieses Kastchen nicht aktiviert sein.
Wenn ,PowerOn Auto* aktiviert ist und Sie mochten den Factory-Set-
Job ausfuhren, deaktivieren Sie das Kastchen zunachst, und fuhren
Sie dann den Job aus.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.)
Um den Job abzubrechen, driicken Sie die Taste [DEC/NO].

4 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Job auszufiihren.
Sobald der Job ausgefuhrt wurde, erscheint im Display die Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das
vorher aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

/N VORSICHT

Bei Factory-Set-Vorgéngen, deren Verarbeitung ldnger dauert, wird wahrend des Vorgangs die Meldung ,,Executing...“
(Ausfiihrung lauft) oder ,,Please Keep Power on!“ (Gerat eingeschaltet lassen) angezeigt. Schalten Sie das Gerat nicht aus,
solange diese Meldung im Display angezeigt wird. Das Ausschalten des Gerits in diesem Zustand fiihrt zum Verlust séamtlicher
Daten und unter Umsténden zu einer vollstandigen Systemblockade. Das bedeutet, dass dieser Synthesizer auch beim néachsten
Einschalten méglicherweise nicht ordnungsgeméas hochgefahren wird.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung



Grundlagen der Bedienung

In diesem Kapitel werden die Grundprinzipien der Bedienung des MO behandelt. Sie erlernen die Grundlagen zum
Auswahlen der Betriebsmodi, Aufrufen der verschiedenen Funktionen, Andern von Einstellungen und Bearbeiten von
Parameterwerten. Bevor Sie weiterlesen, machen Sie sich zundchst mit den grundlegenden Begriffen fur den MO vertraut

(siehe nachfolgende Tabelle).

Begriff Beschreibung Seite
Voice Klang von Musikinstrumenten (Sound) 40 c2
Spiel Ein Programm, in dem mehrere Voices Uber- oder nebeneinander zusammengefasst sind 44 %_g
Song Aus MIDI-Ereignissen (oder MIDI-Events) bestehende Musikdaten 73 g E
Pattern Rhythmische Muster, die aus MIDI-Events bestehen und zur Schleifenwiedergabe (Loop Playback) verwendet 73 () g
werden
Master Ein Programm, in dem Sie alle Einstellungen der einzelnen Modi — Voice, Performance, Song und Pattern — 122
registrieren kénnen
File (Datei) Zusammenstellung mehrerer Einstellungen zum Speichern und Verwalten der von lhnen erstellten Daten 211

Betriebsarten (Modi)

Struktur der Betriebsarten (Modi)

Die Datenstruktur in diesem Synthesizer ist mittels verschiedener Modi organisiert, von denen jeder Modus eine bestimmte
Gruppe von Vorgangen und Funktionen umfasst. Beachten Sie, dass es je nach Status des Klangerzeugers zwei
grundlegende Arten von Modi gibt. Der erste Typ umfasst den Voice- und den Performance-Modus. Der interne Klangerzeuger
wird im monotimbralen Betrieb verwendet, was bedeutet, dass nur eine Voice bzw. nur ein MIDI-Datenkanal verwendet wird.
Der zweiten Typ umfasst den Song- und den Pattern-Modus. Der interne Klangerzeuger wird im multitimbralen Betrieb
verwendet, was bedeutet, dass mehrere Voices bzw. mehrere MIDI-Kanéle benutzt werden. DarUber hinaus gibt es weitere

drei Sondermodi.

Im Master-Modus kénnen Sie Ihre gewlnschten Einstellungen in den einzelnen Modi (Voice/Performance/Song/Pattern)
speichern und bei Bedarf jederzeit mit einer einzigen Taste sofort aufrufen. Im File-Modus kdnnen Sie die erstellten Daten
verwalten, wahrend Sie im Utility-Modus Einstellungen vornehmen kénnen, die das gesamte Instrument betreffen.

Keyboard-Wiedergabemodus (monotimbrale Klangerzeuger)

VOICE

]

PERFORM

]

Voice-Modus
Voice-Play-Modus
Voice-Edit-Modus
Voice-Job-Modus
Voice-Store-Modus

Performance-Modus
Performance-Play-Modus
Performance-Edit-Modus
Performance-Job-Modus
Performance-Store-Modus

MODE

QO voice

O PerFORM(D) MASTER

Keyboard-Wiedergabemodus (multitimbraler Klangerzeuger)
Song-Modus SONG
Song-Play-Modus
Song-Record-Modus
Song-Edit-Modus
Song-Job-Modus
Song-Mixing-Modus
Song-Mixing-Edit-Modus
Song-Mixing-Job-Modus
Song-Mixing-Store-Modus

"~ | (Mixing-Voice-Modus)
Mixing-Voice-Edit-Modus
Mixing-Voice-Job-Modus

Mixing-Voice-Store-Modus
PATTERN

]

Pattern-Modus
Pattern-Play-Modus
Pattern-Record-Modus
Pattern-Edit-Modus
Pattern-Job-Modus
Pattern-Mixing-Modus

Pattern-Mixing-Edit-Modus
Pattern-Mixing-Job-Modus
Pattern-Mixing-Store-Modus ——

MIXING

]

QO song

QO ParterN O MIXING

Master-Modus MASTER

Master-Play-Modus
Master-Edit-Modus

]

Master-Job-Modus

Master-Store-Modus
FILE

| | | | | | File-Modus B
DAW [
QO REMOTE|  FILE uTILITY uTILITY
Utility-Modus
| | | | | —|_ L— Utility-Job-Modus
—pemo —!
Qeoir JoB STORE
COMPARE SCENE STORE
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I Betriebsarten (Modi)

Modustabelle

Die einzelnen Modi haben folgende Funktionen und Zugriffsarten:

Mode

Funktion

Zugriffsart

Voice-Modus

Voice-Play-Modus

Eine Voice spielen

[VOICE]

Voice-Edit-Modus

Eine Voice bearbeiten/erstellen

[VOICE] — [EDIT]

Voice-Job-Modus

Eine Voice initialisieren u. a.

[VOICE] — [JOB]

Bunuaipag 19p
uabejpunin

Voice-Store-Modus Eine Voice im internen Speicher ablegen [VOICE] — [STORE]
Performance-Modus  Performance-Play-Modus Eine Performance spielen [PERFORM]

Performance-Edit-Modus Eine Performance bearbeiten/erstellen [PERFORM] — [EDIT]

Performance-Job-Modus Eine Performance initialisieren u. a. [PERFORM] — [JOB]

Performance-Store-Modus Eine Performance im internen Speicher ablegen [PERFORM] — [STORE]
Song-Modus Song-Play-Modus Einen Song abspielen [SONG]

Song-Record-Modus

Einen Song aufnehmen

[SONG] — [REC]

Song-Edit-Modus

Die MIDI-Ereignisse (MIDI-Events) eines Songs

[SONG] — [EDIT]

bearbeiten
Song-Job-Modus Song-Daten konvertieren und umwandeln [SONG] — [JOB]
Song-Mixing-Modus Die Parameter des Klangerzeugers einstellen [SONG] — [MIXING]

Song-Mixing-Edit-Modus

Die Parameter des Klangerzeugers im Detail

einstellen

[SONG] — [MIXING] — [EDIT]

Song-Mixing-Job-Modus

Ein Song-Mixing initialisieren u. a.

[SONG] — [MIXING] — [JOB]

Pattern-Modus

Song-Mixing-Store-Modus Ein Song-Mixing im internen Speicher ablegen [SONG] — [MIXING] — [STORE]
Pattern-Play-Modus Ein Pattern abspielen [PATTERN]
Pattern-Record-Modus Ein Pattern aufnehmen [PATTERN] — [REC]
Pattern-Edit-Modus Die MIDI-Ereignisse eines Patterns bearbeiten [PATTERN] — [EDIT]
Pattern-Job-Modus Pattern-Daten konvertieren und umformen [PATTERN] — [JOB]
Pattern-Mixing-Modus Die Parameter des Klangerzeugers einstellen [PATTERN] — [MIXING]
Pattern-Mixing-Edit-Modus Die Parameter des Klangerzeugers im Detail [PATTERN] — [MIXING] — [EDIT]

einstellen

Pattern-Mixing-Modus

Ein Pattern-Mixing initialisieren u. a.

PATTERN] — [MIXING] — [JOB]

Pattern-Mixing-Store-Modus

Ein Pattern-Mixing im internen Speicher ablegen

PATTERN] — [MIXING] — [STORE]

Mixing-Voice-Modus

Mixing-Voice-Edit-Modus

Fur einen Song bzw. ein Pattern eine Voice
bearbeiten/erstellen

SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] —
F5] VCE ED

Mixing-Voice-Job-Modus

Eine Mixing-Voice initialisieren u. a.

ONG] oder [PATTERN] — [MIXING] —
F5] VCE ED — [JOB]

Mixing-Voice-Store-Modus

Eine Mixing-Voice im internen Speicher ablegen

SONG] oder [PATTERN] —
F5] VCE ED — [STORE]

[
[
[
[
[S
[
[ IMIXING] —
[

Utility-Modus

Utility-Modus

Systemparameter einstellen

[UTILITY]

Utility-Job-Modus

Das User-Memory (den Anwenderspeicher) auf die

Werkseinstellungen zurticksetzen

[UTILITY] = [JOB]

Master-Modus

File-Modus

Master-Play-Modus Ein Master spielen [MASTER]

Master-Edit-Modus Ein Master bearbeiten/erstellen [MASTER] — [EDIT]

Master-Job-Modus Ein Master initialisieren u. a. [MASTER] — [JOB]

Master-Store-Modus Ein Master im internen Speicher ablegen [MASTER] — [STORE]
)

File-Modus

Dateien und Ordner (Verzeichnisse) verwalten

[FILE] (DATEI

H So verlassen Sie das aktuelle Display

Bei den meisten Vorgéangen oder Displays (mit Ausnahme des File-Modus, Song/Pattern-Record-Modus und Remote-
Control-Modus) kénnen Sie durch Dricken der [EXIT]-Taste das aktuelle Display verlassen und zum vorherigen

zurUckkehren. Sie kédnnen zu jedem dieser Modli

— Voice-Play-, Performance-Play-, Song-Play-, Pattern-Play- oder Master-

Play-Modus — zurlckkehren, indem Sie im jeweiligen Modus mehrmals die [EXIT]-Taste drlicken.

DEC/NO INC/YES
A
DD
<
[ ]
\%

EXIT

[ ]>

ENTER

EXECUTE




Einstellen der Oktavilage (MOG6)

Betriebsarten (Modi) i

Manchmal méchten Sie beim Spielen einer Voice diese vielleicht in einer tieferen oder héheren Tonlage spielen. So méchten
Sie beispielsweise die Tonlage nach unten verschieben, um zusatzliche Bassnoten zu erreichen, oder nach oben, um bei
Leads und Solos noch héhere Noten zu erreichen. Mit Hilfe der Tasten [Octave Up] bzw. [Octave Down] kénnen Sie dies
schnell und einfach bewirken. Jedes Mal, wenn Sie im Bedienfeld die Taste [OCTAVE UP] dricken, wird die Tonlage der

gesamten Voice um eine Oktave nach oben verschoben.

Dementsprechend wird bei jeder Betatigung der Taste [OCTAVE DOWN] die Tonhéhe um eine Oktave nach unten
verschoben. Der Wertebereich liegt zwischen -3 und +3, wobei 0 die Standardtonhéhe ist. Die Tasten [OCTAVE UP] und
[OCTAVE DOWN] leuchten, wenn sie aktiviert sind, um ihren Status anzuzeigen. Die gegenwartige Einstellung der Oktavlage
wird oben rechts im Display angezeigt. Sie kdnnen die Standardtonhohe (0) sofort aufrufen, indem Sie die Tasten [OCTAVE
UP] und [OCTAVE DOWN] gleichzeitig driicken (beide Lampen erléschen).

OCTAVE

QOpown O up

gjmm

Tru— j

USRI 1HA1 (AA1 )

Co: The Hunter

GER AEG-DcuBED AEG-Su.sBEHEl ELM-Lw]1EEE ELM-Lw]
[aswal arFet J ARF= J ARFAF X ARFEL )

OcT 4@

BIMMER Der hiermit Ubereinstimmende Parameter Octave im Utility-Modus wird automatisch an die hier vorgenommene Einstellung angepasst ([UTILITY] —
[F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave). Die Einstellungen gelten fur alle Modi.

Transponierung der Tastatur

Sie kénnen den Betrag, um den der Tastaturbereich nach oben oder unten verschoben wird, in Halbténen einstellen.

Das Gleiche gilt fur die Oktaveinstellung.

1 Driicken Sie die [UTILITY]-Taste, um den
Utility-Modus aufzurufen.

[ MODE ]

Qvoice O PerForRM (O MASTER

(I

Qsong  QpatterN O MIXING

LI

DAW

QREMOTE  FLE uTiLITY
—p

Qebir 0B

ml

COMPARE SCENE STORE

SET LOCATE

2 Driicken Sie die Taste [F1] GENERAL und
dann die Taste [SF2] KBD.

UelCuPue |Z| Pz
leedUelncltu -—=
EESTE [ HED ]m OTHEF:

EA QUTFUT LIOICE CTL ASH MIDI

TransrFose

SCENE ~ Al Al Al —

SF1 SF2 SF5 INFORMATION

OO0 0
&Z’DDDDD

3 Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten
zu ,,Transpose* (Transponieren).

Andern Sie den Transpose-Wert mit den
4 | Tasten [INC/YES]/[DEC/NO] und dem
Datenrad.

Driicken Sie die [STORE]-Taste, um den
5 Transpose-Wert im internen Flash-ROM zu
speichern.

/\ VORSICHT

Schritt 5 muss unbedingt ausgefiihrt werden. Wenn Sie das
Instrument ausschalten, ohne Schritt 5 auszufiihren, gehen die in
Schritt 4 vorgenommenen Einstellungen verloren.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in
den Flash-ROM geschrieben werden (wéhrend die Meldung ,,Please
keep power on“ (bitte lassen Sie das Gerit eingeschaltet)) angezeigt
wird. Das Ausschalten des Instruments in diesem Zustand kann eine
Zerstérung von Daten im Flash-ROM und einen Systemabsturz
verursachen, der dazu fiihrt, dass sich das Instrument beim nachsten
Einschalten nicht mehr ordentlich starten lasst, und samtliche User-
Daten verloren gehen.

BIIIIEY Die Transponierungs-Einstellungen gelten fur alle Modi.

MO & /MO Bedienungsanleitung m

Grundlagen
der Bedienung
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[ Sichern von Daten auf USB-Speichergeréten

Sichern von Daten auf USB-Speichergeraten

Beim Musizieren auf diesem Instrument produzieren Sie eine groBe Vielfalt von Daten, z. B. benutzerdefinierte Voice-Daten
(einschlieBlich Voices, Performances usw.) und MIDI-Sequenzdaten (Songs, Patterns, Arpeggios).

Naturlich méchten Sie diese Daten zur Archivierung und spéteren Verwendung speichern. Aus diesem Grund ist das
Instrument mit einer USB-TO-DEVICE-Schnittstelle ausgestattet, tber die Sie Ihre Daten bequem auf einem USB-
Speichergerat sichern kénnen. AnschlieBend kénnen Sie die Daten mit der Load-Funktion wieder aufrufen. (Speicher- und
Ladevorgange werden im File-Modus durchgefuhrt; siehe Seite 211.)

Beachten Sie, dass bestimmte Datentypen beim Ausschalten des Instruments verloren gehen und ordnungsgeman

gespeichert werden mussen.
l@- USB-Speichergerat (Seite 31)

0 USB TO DEVICE-Buchse

= 1B .
5D bibbbbbbbh &
IEES

!
OO, boooo s oo _'BEEBEEEE B
Sad soooooo o0 EEEEEEEE B

it

Daten, die beim Ausschalten des Gerits geléscht bzw.
beibehalten werden

Eoo
Bog|

Die nachfolgende Tabelle enthélt die Datentypen, die Sie auf dem Instrument erzeugen kénnen, sowie die internen
Speicherpositionen, an denen sie voribergehend oder dauerhaft gespeichert werden.

/\ VORSICHT

Sichern Sie vor dem Ausschalten des Gerits unbedingt alle Daten im DRAM auf einem USB-Speichergerit. Ansonsten gehen diese Daten verloren.

Datentypen Seite | Modus, in dem die Daten erzeugt werden | Interne Speichertypen, an denen die Daten abgelegt werden
Voice 53 Voice-Modus Flash ROM
Mixing-Voice 78 Mixing-Voice-Modus DRAM — Geht beim Ausschalten verloren.
Performance 63 Performance-Modus Flash ROM
Song* 87 Song-Modus DRAM — Geht beim Ausschalten verloren.
Song Chain (Song-Kette) 95 Song-Chain-Modus DRAM — Geht beim Ausschalten verloren.
Pattern* 76 Pattern-Modus DRAM — Geht beim Ausschalten verloren.
Pattern-Chain 87 Pattern-Chain-Modus DRAM — Geht beim Ausschalten verloren.
Phrase (Pattern) 79 Pattern-Modus DRAM — Geht beim Ausschalten verloren.
Arpeggio 97 Song-Modus, Pattern-Modus Flash ROM
Master 122 | Master-Modus Flash ROM
Mischvorlage** 77 Song-Mixing-Modus, Pattern-Mixing-Modus Flash ROM
Systemeinstellungen 205 | Utility-Modus Flash ROM

* EinschlieBlich der Mischeinstellungen (seiten 137, 138)
** Songabmischungen bzw. Pattern-Abmischungen kénnen als Song/Pattern-Daten und als (nicht mit einem bestimmten Song/Pattern verkntpfte) Mischvorlage
(Mixing Template) gespeichert werden.

BIMIMEH Einzelheiten zu den Datentypen, die Sie auf diesem Instrument erstellen kdnnen, den internen Speicherpositionen, an denen sie abgelegt werden,
und den beim Speichern der Daten auf einem USB-Speichergerat verwendeten Dateitypen finden Sie unter ,Speicherstruktur® auf Seite 149.



Sichern von Daten auf USB-Speichergerdten i}

Verwenden von USB-Speichergeraten

Achten Sie bei der Verwendung von USB-Speichergeraten darauf, diese an die USB TO DEVICE-Buchse anzuschlieBen,

und beachten Sie die folgenden wichtigen VorsichtsmaBregeln.

B Kompatible USB-Geréte

SchlieBen Sie an die USB-TO-DEVICE-Schnittstelle
ausschlieBlich USB-Speichergeréte an (z. B. eine Festplatte,
ein CD-ROM-Laufwerk, eine Flash-Disk oder ein anderes
Laufwerk). Andere Gerate wie eine Computertastatur oder
Maus kdnnen nicht benutzt werden.

Es kénnen sowohl Geréte vom busbetriebenen (Uber das
Hostgerat betriebenen) Typ als auch (batterie- oder
netzbetriebene) Gerate mit eigener Stromquelle
verwendet werden.

Der MO unterstitzt nicht notwendigerweise alle im Handel
erhéltlichen USB-Speichergerate. Yamaha Ubernimmt
keine Garantie fur die Betriebsfahigkeit der von lhnen
erworbenen USB-Speichergerate.

Konsultieren Sie bitte vor dem Erwerb von USB-
Speichergeraten lhren Yamaha-Handler oder einen
autorisierten Yamaha-Vertriebshandler (siehe Liste am
Ende der Bedienungsanleitung), oder besuchen Sie die
folgende Website:

http://www.yamahasynth.com/

BIMMEH CD-R/W-Laufwerke kénnen zwar zum Laden von Daten auf das
Instrument verwendet werden, nicht jedoch zum Speichern von
Daten. Sie konnen die Daten jedoch auf einen Computer
Ubertragen und anschlieBend auf dem CD-R/W-Laufwerk des
Computers speichern.

B Formatieren von USB-Speichermedien

Wenn ein USB-Speichergerat angeschlossen oder ein
Speichermedium eingelegt ist, wird im Display unter
Umstanden mit der Meldung ,,USB device unformatted®
(USB-Gerét nicht formatiert) darauf hingewiesen, dass das
Gerat oder Medium formatiert werden muss. Fihren Sie im
File-Modus den Format-Befehl aus (Seite 211).

VorsichtsmaBregeln bei Verwendung der USB
TO DEVICE-Buchse

/\ VORSICHT

Schalten Sie das USB-Gerat niemals ein oder aus, und stecken
Sie das USB-Kabel niemals hinein oder ziehen es heraus,

wenn das angeschlossene USB-Speichergerét eine eigene
Stromversorgung besitzt. Dies fiihrt unter Umsténden zu einer
Systemblockade des Synthesizers.

Waéhrend des Zugriffs auf Daten (wie bei Speicher-, Lade- und
Léschvorgdngen im File-Modus) diirfen Sie das USB-Kabel NICHT
abziehen, das Speichermedium NICHT aus dem Gerét entfernen
und KEINES der Geréte ausschalten. Andernfalls kénnen die
Daten auf einem oder beiden Geraten beschédigt werden.

USB-Anschlussarten

Es gibt zwei verschiedene Arten von USB-
AnschlUssen, und die Rlckseite des Instruments
verfugt Uber beide. Achten Sie unbedingt darauf,
die beiden nicht miteinander zu verwechseln.

B USB-TO-HOST-Buchse

Mit diesem Typ schlieBen Sie das Instrument an einen Computer
an, wodurch Sie MIDI-Daten zwischen den beiden Geréaten
Ubertragen kénnen. Die USB-Verbindung zwischen Instrument
und Computer kann nur fir die Ubertragung von MIDI-Daten
verwendet werden. Im Unterschied zu MIDI kann die USB-
Technologie mehrere Ports Uber ein einzelnes Kabel verarbeiten.

Unter Umstanden haben USB-Kabel an jedem Ende einen
anderen Anschluss: Typ A und Typ B. SchlieBen Sie Typ A an
den Computer und Typ B an die USB TO HOST-Buchse an.

Hl USB TO DEVICE-Buchse

Dieser Typ dient zum Anschluss des Instruments an ein USB-
Speichergerat und ermoglicht die Speicherung der von Ihnen
erstellen Daten auf dem angeschlossenen Geréat bzw.

das Laden der auf dem angeschlossenen Gerat
gespeicherten Daten. Dadurch kénnen Sie Daten, die an
diesem Instrument erstellt wurden, auf dem externen USB-
Speichergerat speichern und Daten vom externen USB-
Speichergerat in das Instrument laden. Speicher- und
Ladevorgange werden im File-Modus durchgefthrt (Seite 211).
Unter Umstanden haben USB-Kabel an jedem Ende einen
anderen Anschluss: Typ A und Typ B. SchlieBen Sie Typ A an
die USB-TO-HOST-Buchse und Typ B an das USB-
Speichergerat an.

MIDI-Datenubertragung

AnschlieBen an
einen Computer

Speichern/Laden von
Daten im File-Modus
(Seite 211)

g™

AnschlieBen an ein
USB-Speichergerat
(Festplatte, CD-ROM,
Flash-Disk und
andere Gerate)

USB-TO- USB-TO-DEVICE-
HOST-Buchse Buchse
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H So schiitzen Sie lhre Daten (Schreibschutz):

Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den an jedem Speichergerat bzw. -
medium vorhandenen Schreibschutz aktivieren.

Wenn Sie Daten auf dem USB-Speichergerat speichern
mochten, achten Sie darauf, den Schreibschutz zu
deaktivieren bzw. zu entfernen.

MO

BIMER Der Computer kann selbst bei der oben abgebildeten
Verbindung nicht auf das an die USB-TO-DEVICE-
Schnittstelle angeschlossene USB-Speichergerat zugreifen.
Auf die Daten auf dem an die USB-TO-DEVICE-Buchse
angeschlossenen USB-Speichergerat kénnen Sie nur im
File-Modus am Instrument selbst zugreifen.

BIMIER Der MO untersttzt zwar lediglich den Standard USB 1.1,
Sie kdnnen aber dennoch USB-2.0-Speichergerate
anschlieBen und mit dem Instrument verwenden. Beachten
Sie jedoch, dass die Ubertragungsgeschwindigkeit USB 1.1
entspricht.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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TIPP Sichern von Daten auf einem Computer

M Sichern der Daten des MO auf einem H Laden von Daten von einem Computer auf
Computer den MO
Nachdem Sie die Daten auf einem USB-Speichergerat Daten und Dateien auf der Festplatte eines Computers
gesichert haben, kénnen Sie sie auf die Festplatte kénnen auf den MO geladen werden, indem Sie sie
eines Computers kopieren und Ihren Winschen geman zun&chst auf das Speichermedium kopieren und dann
archivieren und organisieren. SchlieBen Sie das Gerat auf das Instrument Ubertragen.
einfach wie folgt an. Auf diese Weise kénnen Sie auf dem Computer oder
einem anderen Instrument erstellte Daten auf dem MO
e ) o i - - i
Speichern erstellter Daten auf dem USB- verwenden. So kénnen Sie etwa Standard-MIDI-Dateien
Speichergerit im File-Modus (Seite 211) als Song/Pattern-Daten auf das Instrument laden oder
auf dem MOTIF ES erstellte Dateien importieren.
é Ny
Kopieren von Dateien von der Festplatte des
USB-Speichergerét Computers auf das USB-Speichergerat
7 USB TO DEVICE-Buchse B ..@,
o b %EEEE%; USB-Speichergerét
MO
\ 7
Trennen Sie das USB-
Speichergerat vom
Synthesizer, und schlieBen
Sie es an den Computer an.

s ) \ J
Sichern der Daten auf einem Computer und Trennen Sie das USB-
Organisieren der Dateien/Ordner ' Speichergerit vom Computer,

und schlieBen Sie es an den
Synthesizer an.
= s \
Laden von Dateien aus dem USB-Speichergerat auf
USB-Speichergerét den Synthesizer im File-Modus (Seite 211)
T
w Il Ese sondedm BSBmnl pmmens
MO
\ S
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Funktionen und Subfunktionen [Ij

Funktionen und Subfunktionen

Jeder der oben beschriebenen Modi enthélt verschiedene Displays mit zahlreichen Funktionen und Parametern. Fur die
Navigation durch diese Displays und fur die Auswahl der gewtnschten Funktion verwenden Sie die Tasten [F1] — [F6] sowie
die Tasten [SF1] — [SF5]. Nach Auswahl eines Modus werden die zur Verfigung stehenden Displays oder Menls am unteren
Rand des Displays direkt Uber den Tasten angezeigt (siehe unten).

Verwenden der Funktionstasten [F1] - [F6]

COMMON USE1:EE1[Co: The Hunterl
W awe bd-!% KedlnRezet off
Sreed FandomSFeed H
TemPoZdng

TempoSkeeed —————— ¢
r IIIFIIJF 1mmm
AL L OUTFL SF_L CTLS Diese Funktionen kénnen durch die
entsprechenden Tasten ausgewdhlt werden

) ) ) R ([F1] - [F8]).

DDDDDD
C]EH:H:]%D
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SCENE

In diesem Beispiel mussten Sie die [F5]-Taste
drtcken, um das LFO-Display aufzurufen.

Je nach dem momentan ausgewahlten Modus stehen Ihnen bis zu sechs Funktionen zur Verfigung, die Sie mit Hilfe der
Tasten [F1] — [F6] aufrufen kdnnen. Beachten Sie, dass die zur Verflugung stehenden Funktionen je nach ausgewéahltem
Modus unterschiedlich sind.

Verwenden der Subfunktionstasten [SF1] - [SF5]

COMMON USR1:881CCo: The Hunterl

KnobRssidn EEEREN | Assignf + 8

{ H==ignk + 8

FE Urrer + 2 i Assignl + B

FE_L ouer — 7 i Residn® + @

[ _HAHE_JFUsMonE] HER OFS | FORTA TEEAGEN —— i i 5 i
[OUTFOT[—HRF —[TCICSET T —TFO [ _EFFELT | Dlese Funktlonen konnen dUrCh dle
entsprechenden Tasten ([SF1] -
scene - . - ~—— [SF5]) ausgewahlt werden.

SFa SF5
In diesem Beispiel mUssten Sie die [SF5]-

SF1 SF2 SF3
R Y I ]

A e B £ i Taste drticken, um das OTHER-Display
D D D D D aufzurufen.

Je nach dem momentan ausgewéhlten Modus stehen lhnen bis zu funf Funktionen (Subfunktionen) zur Verfigung, die Sie
mit Hilfe der Tasten [SF1] — [SF5] aufrufen kénnen. Beachten Sie, dass die zur Verfigung stehenden Funktionen je nach
ausgewahltem Modus unterschiedlich sind. (Einige Displays haben flr diese Tasten keine Subfunktionen.)

Auswahl eines Programms

Zum Spielen auf dem MO mussen Sie eines seiner Programme aufrufen, d. h. eine Voice, eine Performance, einen Song,
ein Pattern oder einen Master. Diese Programme kénnen in jedem Play-Modus Uber dasselbe Verfahren ausgewahlt werden.

H Verwendung der Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] und des Datenrads

Mit der [INC/YES]-Taste und der [DEC/NO]-Taste kénnen Sie in jedem beliebigen Play-Modus (Voice-Play-, Performance-
Play-, Song-Play-, Pattern-Play- und Master-Play-Modus) schrittweise vorwarts oder rickwarts die Programmnummern
auswahlen.

Drehen des Datenrads nach rechts (im Uhrzeigersinn) erhéht die Programmnummer, Drehen nach links (gegen den
Uhrzeigersinn) vermindert sie. Dieses Steuerelement funktioniert genauso wie die Tasten [INC/YES] und [DEC/NQ],

nur kénnen Sie damit schneller durch die Voices scrollen.

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

DEC/NO INC/YES

Erhoht die Nummer

MO & /MO Bedienungsanleitung m

Vermindert die Nummer



B Auswahl eines Programms

H Mit den Gruppentasten und Nummerntasten

Sie kénnen eine Programmnummer auswéhlen, indem Sie eine der Tasten GROUP [A] — [H] und eine der Tasten NUMBER
[1] - [16] drucken.

Die nachstehenden Erklarungen gelten,
wenn diese Tasten deaktiviert sind.

O
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BIMIMEH Mit der praktischen Category-Search-Funktion (Kategoriesuche, Seite 42) koénnen Sie die von Ihnen gewlnschten Voices leicht ausfindig machen und
nach Typen auswé&hlen.

Die Voice-Programmnummern und die entsprechenden Gruppen/Nummern sind nachstehend aufgelistet.

Programn Sroue’ Nummer | Frogramm | (roue | ummer | Programn]  Sroue’ | ummer | Pregramn S| ummer
001 A 1 033 C 1 065 E 1 097 G 1
002 A 2 034 C 2 066 E 2 098 G 2
003 A 3 035 C 3 067 E 3 099 G 3
004 A 4 036 C 4 068 E 4 100 G 4
005 A 5 037 C 5 069 E 5 101 G 5
006 A 6 038 C 6 070 E 6 102 G 6
007 A 7 039 C 7 071 E 7 103 G 7
008 A 8 040 C 8 Q072 E 8 104 G 8
009 A 9 041 C 9 073 E 9 105 G 9
010 A 10 042 C 10 074 E 10 106 G 10
011 A 11 043 C 11 075 E 11 107 G 11
012 A 12 044 C 12 076 E 12 108 G 12
013 A 13 045 C 13 077 E 13 109 G 13
014 A 14 046 C 14 078 E 14 110 G 14
015 A 15 047 C 15 079 E 15 111 G 15
016 A 16 048 C 16 080 E 16 112 G 16
017 B 1 049 D 1 081 F 1 113 H 1
018 B 2 050 D 2 082 F 2 114 H 2
019 B 3 051 D 3 083 F 3 115 H 3
020 B 4 052 D 4 084 F 4 116 H 4
021 B 5 053 D 5 085 F 5 117 H 5
022 B 6 054 D 6 086 F 6 118 H 6
023 B 7 055 D 7 087 F 7 119 H 7
024 B 8 056 D 8 088 F 8 120 H 8
025 B 9 057 D 9 089 F 9 121 H 9
026 B 10 058 D 10 090 F 10 122 H 10
027 B 11 059 D 11 091 F 11 123 H 11
028 B 12 060 D 12 092 F 12 124 H 12
029 B 13 061 D 13 093 F 13 125 H 13
030 B 14 062 D 14 094 F 14 126 H 14
031 B 15 063 D 15 095 F 15 127 H 15
032 B 16 064 D 16 096 F 16 128 H 16

BIER Beim Auswahlen einer Voice und eines Patterns missen Sie eine der Banktasten dricken, bevor Sie die Gruppen- und Nummertaste drticken.

BIMIMEE Die Anzahl der Nummern ist je nach Programm unterschiedlich. Beispielsweise kénnen Sie fur Normal-Voices, Performances und Master die Nummern
001 - 128 und fur Songs und Patterns die Nummern 001 — 064 auswahlen.
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Bewegen des Cursors und Einstellen von Parametern

Parameterwerte dndern (bearbeiten)

Wenn Sie das Datenwahlrad nach rechts drehen (im
Q Uhrzeigersinn), erhoht sich der Wert; drehen Sie nach

links (gegen den Uhrzeigersinn), wird der Wert reduziert.

Den Curspr pewegen Bei Parametern mit einem breiten Wertebereich kénnen

Benutzen Sie diese vier Tasten, um den Cursor durch das nscluo |Nc‘lvss Sie den Wert um 10 Einheiten erhdhen, wenn Sie bei

Display zu den verschiedenen auswahlbaren Eintragen A gedriickt gehaltener [INC/YES]-Taste zusétzlich die

und Parametern zu navigieren. Ein ausgewahlter Eintrag [DEC/NO]-Taste dricken. Um den Wert um 10 Einheiten

wird markiert (der Cursor erscheint als dunkler Block mit |:| zu vermindern, driicken Sie bei gedrtickt gehaltener

invertierten Buchstaben). Mit Hilfe des Datenrads und der —| <|:| |:|> [DEC/NO]-Taste zusatzlich die [INC/YES]-Taste. 5

[INC/YES]- und der [DEC/NO]-Taste kénnen Sie den Wert =5 e

des Eintrags (Parameters) &ndern, auf dem sich der EXIT I:I ENTER 25

Cursor befindet. \Y4 § ‘g
EXECUTE 8 E

3

B Eine Zahl direkt eingeben

Far Parameter mit groBem Wertebereich (z. B. die Taktnummer im Song) kénnen Sie den Wert auch direkt eingeben,

indem Sie die Tasten unterhalb des LC-Displays als Nummernblock verwenden. Wenn sich der Cursor auf einem solchen
Parameter befindet, wird unten rechts im LC-Display das [NUM]-Symbol angezeigt. Damit wird angezeigt, dass Sie durch
Driucken der [INFORMATION]-Taste das Zahleneingabefenster aufrufen kdnnen. In diesem Fenster kénnen Sie mit den
Tasten [F1] — [F6] und den Tasten [SF1] — [SF5] (oder den Nummertasten [1] — [10]) Nummern direkt eingeben. Dricken Sie
als Erstes die Taste [F6], so dass der Cursor auf der Eingabezahl in der Klammer erscheint. Bewegen Sie den Cursor mit
Hilfe der Tasten [>] und [<] zu der gewunschten Stelle, und geben Sie dann die Zahl fur die ausgewahlte Stelle ein. Dricken
Sie nach Eingabe der Zahl die Taste [ENTER], damit die Zahl tbernommen wird. Druicken Sie die [EXIT]-Taste, um wieder
zum ursprunglichen Display zurtckzukehren.

Zahleneingabefenster
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BIMIMEE Auch mit den Nummerntasten [1] — [10] kdnnen Sie eine Zahl direkt eingeben. Verwenden Sie die Taste [10] in diesem Fall zum Eingeben von , 0.

H Eine Notenart auswéhlen

Wenn sich der Cursor auf dem Parameter befindet, auf den die Notenart eingestellt ist, erscheint in der unteren rechten Ecke
des LCD-Displays das Notensymbol. Damit wird angezeigt, dass Sie durch Drlicken der Taste [INFORMATION] das
Notenart-Auswahlfenster aufrufen kénnen. Durch Drlcken der Tasten [F1] — [F6] und der Tasten [SF1] — [SF5] kénnen Sie die
Notenart eingeben. Driicken Sie nach der Auswahl der Notenart die Taste [ENTER], damit die Auswahl ibernommen wird.
Dricken Sie die [EXIT]-Taste, um wieder zum urspringlichen Display zurtickzukehren.

Notenart-Auswahlfenster

! [ T 1 1T T | 1 T | T 1
[T11H] [TT1E] »
P01nter* BE1: A1 088 | SterTime l@’ﬂ
Lalu 188  GateTime I @

SCENE ~ — SCENE ~ ~ ~

~ —
SFI SF2 sFa SFA SF5 INFORMATION SF1 SF2 SF3 SF4 SF5 INFORMATION

IIIIIIIZIIZI DDDDDD
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g U rm W g W gy

MO & /MO Bedienungsanleitung m



Bunuaipag 19p
uabejpunin

B Uber die Bearbeitungsfunktionen

Uber die Bearbeitungsfunktionen

Es gibt zwei Methoden zum Erstellen von Daten — Bearbeiten von Parametern (Voice, Performance usw.) und Aufnehmen
von MIDI-Daten (Song, Pattern usw.).

In diesem Abschnitt werden wir die Bedienungsgrundlagen fir die Bearbeitung der Einstellungen von Voices,
Performances, dem Song-Mixing, Pattern-Mixing und der Mixing-Voice erldutern.

BIMITEH Einzelheiten zur Aufnahme von MIDI-Daten finden Sie auf Seite Seite 73.

BIMIMEH Die Song-Edit-Funktion (zum Bearbeiten der MIDI-Sequenzdaten des Songs) und die Pattern-Edit-Funktion (zum Bearbeiten der MIDI-Sequenzdaten
des Patterns) werden hier nicht erlautert. Siehe Seite 90.

Edit-Anzeige

00 0 0000000000000 000000 0000000000000 OEOOEOPOEOOOEOEOEDOEOEOSONOEOEOSONOEONONOSNOSEOCENOSNONOSNOSNONONONOLNONOGNOGNOSNONEOSNONOSNOSEOSENOENOGONT
Mit dem Datenrad, den Tasten [INC/YES] und [DEC/NQO] und den Drehreglern und Fadern kénnen Sie im Voice-Modus (Play-/
Edit-Modus), Performance-Modus (Play-/Edit-Modus), Song-Mixing-Modus, Pattern-Mixing-Modus und Mixing-Voice-Modus
verschiedene Parameter steuern oder einstellen. Wenn Sie in diesen Modi einen Parameterwert &ndern, erscheint in der oberen
linken Ecke des LCD-Displays die Anzeige [E] (Edit-Anzeige). Damit wird angezeigt, dass das aktuelle Programm geéndert,
aber noch nicht gespeichert wurde. Wenn Sie den von Ihnen eingestellten Klang speichern méchten, denken Sie daran,

das aktuelle Programm im Store-Modus in internen User-Speicher abzulegen, bevor Sie ein anderes Programm auswahlen.

Edit-Anzeige
|
|
TCH= 1
USR1 : 881 (AA1 ) oCT:+@ Oeor o8 store
i) HEEC']\:IDEE-I;QEES Q‘éﬂqtief% ELm-Lut | | porm e "o "
— !:] — — —| H H COMPARE IE STORE
[EEEIIG — s i Y Anzeige erscheint...
Voice Edit Voice Store (Voice speichern)
Performance Edit Performance Store
Song Mixing Edit Song Mixing Store
Pattern Mixing Edit Pattern Mixing Store
Mixing Voice Edit Mixing Voice Store
Compare-Funktion

Mit dieser nutzlichen Funktion kdnnen Sie zwischen dem bearbeiteten Klang und seinem urspriinglichen, unbearbeiteten
Zustand wechseln. So kénnen Sie sich die Unterschiede zwischen den beiden Zustédnden anhéren und die Auswirkungen
Ihrer Bearbeitungsschritte auf den Klang besser erkennen.

Wenn Sie beispielsweise im Voice-Edit-Modus eine Voice bearbeiten, dann erscheint die Edit-Anzeige ,E". Durch Drucken
der Taste [COMPARE] (Vergleichen) in diesem Zustand kehren Sie zum urspringlichen, unbearbeiteten Klang zurtick (das
Tastenldampchen blinkt, und die Compare-Anzeige ,C* erscheint). Drlicken Sie erneut die [COMPARE]-Taste, um zum
bearbeiteten Klang zurtckzukehren.

Edit-Anzeige (neu bearbeiteter Klang) Wechselt zur Compare-Anzeige (urspringlicher Klang)
| |

[E]:orron USE1:881 [Co: The Hunter]

HainCtard E Hame [The Hunter]
SubCtoary b1

|
LOICE :-:-MMI:-N USE1:6881[Co: The Hunter]
MainCtory E Name [The Hunter]
SEQ |

SubCtdrd

BN FLYHMODE] MEROFS | FORTA | OTHER
AFF CTLSET LFO EFFEC

QLG FLronE] MEROFS | FORTH | OTHER
HEFiFIL MIEINTY AFF CTL SET LF1

[ HAM
EFFECT EA

N/
Qepm JoB STORE Das Lam pc hen :/O\Enn JoB STORE
LI 10
MPARE SCENE STORE COMPARE SCENE STORE




Bestatigungsmeldung i

Edit-Recall-Funktion

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung eines Programms ein anderes Programm auswéhlen, ohne das bearbeitete Programm
zu speichern, werden alle von Ihnen vorgenommenen Bearbeitungen geldéscht. Das bearbeitete Programm wird jedoch in
einem Sicherungsspeicher namens Recall-Buffer (Seite 150) beibehalten. Um die verlorengegangenen Daten auf dem
Stand lhrer letzten Anderungen wiederherzustellen, verwenden Sie im Job-Modus die Edit-Recall-Funktion.

Job-Modus Aufrufen des Edit-Recall-Displays

VOICE] — [JOB] — [F2] RECALL
Spiel PERFORM] — [JOB] — [F2] RECALL

Voice [
[

Song Mixing [SONG] — [MIXING] — [JOB] — [F2] RECALL
[
[

PATTERN] — [MIXING] — [JOB] — [F2] RECALL
SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCE ED — [JOB] — [F2] RECALL

Pattern Mixing

Mixing-Voice

Grundlagen
der Bedienung

Bestatigungsmeldung

Bei der Ausfuhrung bestimmter Bedienvorgénge, beispielsweise im Job-, Store- und File-Modus, zeigt der Synthesizer zunachst
eine Bestatigungsaufforderung an. Dadurch kénnen Sie den Bedienvorgang tatsachlich ausfuhren oder ihn ggf. abbrechen.

1LI0 T CE "Wl USRE1:EAICCo: The Hunter]

Are You swre?  [YESI<LHO]

FRESS [ENMTER] TO EXEC.
INIT Fi A COFY ELULE

Wird eine Bestatigungsaufforderung (wie oben abgebildet) angezeigt, drlicken Sie zum Ausfihren des Vorgangs die Taste
[INC/YES] oder zum Abbrechen des Vorgangs die Taste [DEC/NQO].

Information-Display

Mit dieser praktischen Funktion kdnnen Sie relevante Details Uber den ausgewahlten Modus aufrufen. Dricken Sie dazu
einfach die [INFORMATION]-Taste. Wenn beispielsweise der Voice-Modus aktiviert ist, kbnnen Sie auf diese Weise schnell
Uberprifen, welche Voice-Bank ausgewahlt ist, welcher Play-Modus (poly- oder monophon) verwendet wird, welche Effekte

angewendet werden usw.

g TCh= 1 Commaron] | (BB TCH= 1
USR1 881 (A\81 > oot e
- Bank BE3<BES : InsA: ConPressor
Co: The Hunter EL 1234 Fold | InsB:Flander 2
BHR AEG—DowEES AEG—SuwsE3 ELM-Lw 1 B8 ELM-Lul E[ Forta off i Rew tHall 2
ITaava y rrrzr X ARFsT § ARFar § ARFS G ) H PE - 2-% 2} Cho iTemPolrosDlY |

Genauere Informationen finden Sie auf Seite 219.

Noteneinstellungen (Tasteneinstellungen)

Mit mehreren Parametern kénnen Sie einen Tastaturbereich (Key Range) fur eine Funktion einstellen (z. B. Einrichten eines
Split-Punkts fur die Tastatur), indem Sie bestimmte Notenwerte festlegen. Sie kénnen diese Parameter mithilfe der Tasten
[INC/YES] und [DEC/NQO] oder mit dem Datenrad einstellen. Sie kdbnnen die Werte jedoch auch direkt Uber die Tastatur
eingeben, indem Sie die entsprechenden Tasten drlcken (siehe unten).

COMMON USE1:081[Cof The Humnbter]

Nnteleh _ &s UelncltHLlTlt_ 127 [INFoRmATION | + L J H J L J L ﬂ

|_TVFE_INNSIGaRN] FL
i - T g

GENERAL | OUTF LT
I
Wenn Note Limit ausgewahlt ist, erscheint das [KBD]-
Symbol, um anzuzeigen, dass Sie die Tastatur zur
Einstellung des Wertes verwenden kénnen. Halten Sie
die Taste [INFORMATION] gedruckt, und driicken Sie
die gewlnschte Taste.

ﬁ
—
—

BIMIEH Einzelheiten zu den den Tasten zugewiesenen Notennamen finden Sie auf Seite 14.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Il _Namensgebung

Namensgebung

Von lhnen erstellten, auf dem USB-Speichergerat gespeicherten Daten wie Voices und Dateien kdnnen Sie einen beliebigen
Namen zuweisen. In der folgenden Tabelle ist aufgefuhrt, welche Datenarten benannt werden kénnen und wie die jeweiligen
Displays zum Benennen der Daten aufgerufen werden.

2L LLELED dif L LG Aufrufen des Displays zum Benennen Seite
kénnen
Voice [VOICE] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 153
Spiel [PERFORM] — [EDIT] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 172
Song [SONG] — [JOB] — [F6] SONG — 04: Name des Songs 189
Pattern [PATTERN] — [JOB] — [F6] PATTERN — 05: Voice-Name 202
Mixing-Template [SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [STORE] 192
Mixing-Voice [SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCEED — [F1] GENERAL — [SF1] NAME 203
Phrase [PATTERN] — [JOB] — [F4] PHRASE — 09: Phrase Name 200
Master- [MASTER] — [EDIT] — [F1] NAME 216
Arpeggio [SONG] — [JOB] — [F5] TRACK — 07: Put Track To Arp (Spur auf Arpeggio setzen) 188
[PATTERN] — [JOB] — [F5] TRACK — 06: Put Track To Arp (Spur auf Arpeggio setzen) 201
Volume Label (Datentragerbezeichnung) des | [FILE] — [F1] CONFIG — [SF2] FORMAT 211
USB-Speichergerats
Auf dem USB-Speichergerat gespeicherte(r) | [FILE] — [F2] SAVE oder [F4] RENAME 211
Datei/Ordner

Rufen Sie das Namenseingabe-Display entsprechend den Anweisungen in der obigen Tabelle auf, bewegen Sie den Cursor
mit den Cursortasten an die gewlnschte Stelle, und geben Sie einen Buchstaben ein. N&heres hierzu siehe unten.

BIMIMEE Da der Name des Programms Bestandteil der Daten ist, sollten Sie darauf achten, das Programm nach dessen Benennung ordnungsgemas zu
speichern.

B Grundlegender Benennungsvorgang

Sie kdnnen Namen festlegen, indem Sie die beiden Vorgange in der folgenden Abbildung wiederholen. Bewegen Sie den
Cursor mit den Cursortasten an die gewdnschte Position, und wéhlen Sie mit dem Datenwahlrad und den Tasten [INC/YES]
bzw. [DEC/NQ] ein Zeichen aus.

Cursor an die gewiinschte Position im Namen bewegen An der Cursorposition einen Buchstaben auswéhlen

LU0 T CE "WE [eeluTuIel}] USE1:AEICCo: The Hunter]

MainCtory Co | Mame [The [unter]
SubCtary SEQ

L0 T CE "ME [eleIuIu a0} USE1:EAICCo: The Tunter]

MainCtary Co i Hame [The Bunter]
SubCtary SER

[NHME] FLV H"E' m _OTHER
H FUT T

DEC/NO INC/YES | |

A
SD

[ HAME ] IR mﬂl}ﬁﬂ
M| QUTFUT ¥ 'r

<

DEC/NO INC/YES

EXECUTE




Namensgebung i

H Verwenden der Buchstabenliste
Wenn Sie die vorstehende Methode zur Buchstabeneingabe unpraktisch finden, kénnen Sie auch die folgende Methode
verwenden — die Buchstabenauswahl aus einer Liste.

COMMOH USR1:8681[Co: The Hunter]

MainCtary Co | Name [The Funter]
SubCtary SEQR

[ HAHE | EY H“E' m IITHEF
S| OUTFUT

|
Wenn der Cursor auf dem Namen steht, erscheint das

[LIST]-Symbol, um anzuzeigen, dass Sie durch Festhalten
der [INFORMATION]-Taste das Character-List-Display
(die Buchstabenliste) aufrufen kénnen. Lassen Sie die

[INFORMATION]-Taste los, um zum vorhergehenden Display
zurlckzukehren.

INFORMATION

Grundlagen
der Bedienung

Fuhren Sie bei gehaltener [INFORMATION]-Taste die nachstehenden Vorgange aus.

Wahlen Sie an der Cursorposition im Namen den
Buchstaben aus. |
BcorroH USE1: 81 [Co: The Sunter]

[The Su| it

Bewegen Sie den Cursor zur gewlnschten Position.
|

BcorroH USR’J;: BH1CCo: The Hunter]

ETh@wter‘]
'"#sxéa by — WOV TASE TS ¥

Qrsd= ot TR (D, — IPéT‘»SEu?S‘B Fo=kEa

AECTIEF SR JKLMMOPRESTUVMEY 203 ABCTEFEHT TKLMHOR ORHY LT
abcde f9hidk ImnoPdrstosdz ] L F™ abode falhidk Imnoracst oz ) 2>

DEC/NO INC/YES

() A [ | 4=y

m CI [inForRmaTION |
<] >
EXIT D ENTER
I:I V D DEC/NO mcwes
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Quick Guide

Spielen auf dem MO

Voice-Play-Modus

Im Voice-Play-Modus kénnen Sie die Klange bzw. Sounds (Voices) des Synthesizers auswéahlen und spielen.

Auswahlen einer Normal-Voice

Intern gibt es zwei Voice-Typen: Normale Voices und Schlagzeug-Voices. Normal-Voices stellen in der Regel

o Instrumentalklange mit Tonhdhen dar, die Sie Uber die gesamte Tastatur spielen kénnen. Drum Voices stellen meist

g Percussion- oder Schlagzeugsounds dar, die bestimmten einzelnen Tasten auf der Tastatur zugewiesen sind. In diesem

o Abschnitt zeigen wir hnen, wie Sie eine Normal-Voice auswahlen.

& Sie kénnen die gewunschte Voice aus verschiedenen Voice-Banken (Preset 1 -4, User 1 -2, GM Preset) auswahlen (siehe unten).
® Voice-Bank User-Bank

% Enthalt die Voices, die Sie im Voice-

g Editor-Modus selbst erstellt haben.

|

§ QOrPret  QOPRE2 (OPRE3 OPREA Quser1 Quser2|O Gm

5 L e e | |

Preset-Bank GM-Preset-Bank
Enthalt die Voices, die festim Enthalt die Voices, die entsprechend dem GM-Standard zugeordnet
Instrument gespeichert sind. wurden. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 132.

1 I Driicken Sie die Taste [VOICE], um in den Voice-Play-Modus zu wechseln.

Wenn Sie in diesem Status auf der Tastatur spielen, erklingt die Voice, die im Display angezeigt wird.
Nachfolgend werden die im Voice-Play-Modus angezeigten Parameter kurz erklart.

Qvoice O perForM () MASTER

Zeigt den MIDI-Sendekanal
(Transmit Channel) der Tastatur an.

TCH= 1 Einzelheiten hierzu auf Seite 43.
USE1 : 881 (AA1 > ((mcT:+@ — Zeigt die Oktavlage der Tastatur an.
. Einzelheiten hierzu auf Seite 29.
Co: The Hunter
(EER AEG-DeyGEA AEG—SusRE ELM-L w1 EEE ELM-Lw1
(AEFL I b GG GLEERS GG Y dGEEET < ARP1 - ARP5S
| TN TN DN EFFECT ] FORTA | EG ] ARF | Rufen Sie mit den Tasten [SF1] -

o . ) o [SF5] den der jeweiligen Taste
Zeigt die Funktionen an, die den jeweiligen Drehreglern zugewiesenen Arpeggio-Typ auf

zugeordnet sind. Informationen hierzu auf Seite 56. (Seite 48).

Zeigt die gegenwartig ausgewahlte Voice an.

Bank- und Voice-Programmnummer Kategorie- und Voice-Name
USR1 : 001 (A01) Co : The Hunter
T T [
Bank Nummer Kategorie Voice-Name
(wird mit den Tasten (wird mit den Nummerntasten
ausgewahlt) [1] - [16] ausgewahlt)
,,Group“ (Gruppe)
(wird mit den Gruppentasten [A] — [H] ausgewahlt)

Voice-Programmnummer
(entspricht den Gruppen A bis H und den Nummern 01 bis 16)

BIMIIEN Bitte beachten Sie, dass die abgebildeten Displays in dieser Bedienungsanleitung nur der Veranschaulichung dienen und dass sich die Inhalte
(beispielsweise die Voice-Namen) von den tatsachlich angezeigten Inhalten auf Ihrem Display geringfligig unterscheiden kénnen.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung



2 | Waéhlen Sie eine Normal-Voice-Bank aus.

Wahlen Sie eine der Banken Preset 1 — 4, User 1 — 2 oder
GM aus.

QOpre1 OPRe2 (QPRE3 (QPRE4 (Quser1 Quser2 O GM ]O -

,Group* (Grulppe) l Voice

or |

EANE R C-:.m:-up DEEEERER )
1Full Grals HousePial? Eaatime [=HardCPER
2 BritelGrale Mono Com{te Balladked Yama EP?
= Dark Gralv 1968 11 PianoBac/is DYnoStra
4 Tacky & FEremFiajz Piano&Oo)e ChorusHa

Uoice

Uber die User-Banken

Die User-Banken enthalten verschiedene, werksseitig
vorprogrammierte Voices.

User-Bank 1 (USR1): Diese Bank enthalt eigene
Voices der User-Bank. Diese Voices sind nicht in den
Preset-Banken enthalten.

User-Bank 2 (USR1): Diese Bank enthalt
empfohlene Voices, die aus den Preset-Banken
hierher kopiert wurden.

Wenn eine Voice einer User-Bank (eine User-Voice)
Uberschrieben oder ersetzt wird, geht diese User-
Voice verloren. Wenn Sie eine bearbeitete Voice
speichern, achten Sie darauf, keine wichtigen User-
Voices zu l6schen.

Auswahlen von Drum-Voices

Voice-Play-Modus ||}

3 | Wabhlen Sie eine Normal-Voice-Gruppe aus.

Die Voices in den einzelnen Banken sind in die Gruppen
[A] - [H] unterteilt.

O A B OcC OD OE OF OG OH

CIDDCIDCID

YNLEAD  SYNPAD/  SYNCOMP CHROMATIC MUSICALFX  COMBI
PERCUSSION PERCUSSION

4 | Wahlen Sie eine Normal Voice-Nummer aus.

Drucken Sie eine der Nummerntasten [1] — [16].

O1 O2 O3 04 O5 O6

Snina]an]an)aainalnnlnn

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

O 01’ O1 O1 O1 O16

DQ@DDDDD

¥

LJOICE 8 TCH= 1
PRE1 :811<(A11)> oCT 4@
AP:PianoBack
EEEl AEG-DcWEER AEG-SusEEl ELM—Lyw 1 EBS ELH-Lwl
CEELED ST [ rFar X ARFEF 3

5 | Spielen Sie auf der Tastatur.

R

1 Driicken Sie die Taste [VOICE], um in den
Voice-Play-Modus zu wechseln.

2 | wWahlen Sie eine Drum-Voice-Bank aus.

Drlicken Sie bei gehaltener Taste [DRUM KITS] eine der
folgenden Tasten: [PRE 1] (Preset Drum), [USER 1] (User
Drum) oder [GM] (GM Drum).

—
DRUM
Q «iTs ZPRETN\OPRE2 (OPRE3 (PRE4 ZJUSERN\QUSER2 7 GM NO -
(S—
[ORITES A.PIANO/ KEYBOARD  ORGAN GUITAR/ BASS STRINGS BRASS REED/PIPE
PLUCKED

3 | Wibhlen Sie eine Drum-Voice-Gruppe aus.

Das Vorgehen hierfur entspricht im Wesentlichen der
gleichen Vorgehensweise wie zur Auswahl einer Normal-
Voice. Die hier auswahlbaren Gruppennummern hangen
von der in Schritt 2 ausgewahlten Bank ab.

4 | Wahlen Sie eine Drum-Voice-Nummer aus.

Das Vorgehen hierflr entspricht im Wesentlichen der gleichen
Vorgehensweise wie zur Auswahl einer Normal-Voice.

Spielen Sie auf der Tastatur, um zu priifen,
welches Instrument welcher Taste
zugeordnet ist.

BIMIEN Einzelheiten zu den einzelnen Tastenzuweisungen am Instrument
finden Sie in der separaten Datenliste.

Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] und das
Datenrad

Mit den obigen Schritten 3 und 4 kénnen Sie mit den
Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] und dem Datenrad
eine Voice-Nummer auswahlen.

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

DECINEIN INCHA

=

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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B Voice-Play-Modus

Verwenden der Category-Search-Funktion

Es ist sicherlich héchst interessant und inspirierend, sich alle Voices der Reihe nach einzeln anzuhéren, aber da das MO eine
hohe Anzahl an Voices besitzt, nimmt dies auch viel Zeit in Anspruch. Hierfur ist die Category-Search-Funktion vorgesehen.
Diese Kategoriesuche ist eine leistungsfahige und einfach anzuwendende Art, schnell die gewtnschten Voices zu finden.
Lassen Sie uns im Folgenden die Funktion ausprobieren, indem wir eine Voice aus der Kategorie ,Pipe Organ”

(Pfeifenorgel) suchen.

Aktivieren Sie die Category-Search-Funktion,

indem Sie die Taste [CATEGORY SEARCH]
driicken.

BIMER Dricken Sie die [CATEGORY SEARCH]-Taste erneut, um diese
Funktion zu deaktivieren.

CATEGORY

Q SEARCH

PRE1 (QPRE2 (QPRE3 (PRE4 (QUseR1 QUsER2 O GM

| e

A.PIANO KEYBOARD  ORGAN Gum\ﬁ/ BASS STRINGS ~ BRASS  REED/PIPE

OB Oc¢c Op OE OF OG OH

o e e

SYNLEAD SYNPAD/ YN GOMP CHROMATIC SE MUSICALFX  COMBI
FERCUSSION PERCUSSION

2 I Wahlen Sie die Organ-Kategorie aus.

Dricken Sie die Taste [PRE 3] ORGAN der Bank- und
Group-Tasten. Die Voices in der Organ-Kategorie werden
in einer Liste angezeigt.

CATEGORY
(O SEARCH

[ ]

Opre1 Opre2 OPRes (QOpresa (Quser1 Quser2 O em O -

C I I I JT I )

( A.PIANO KEVBJ)\/ %RGAN (GUTAR/  BASS  STRINGS  BRASS REED/PIPE

c Op OE OF O6G OH

mmli LI JL L JL L]

( SYN LEAD SVN PAD/ SYNCOMP CHROMATIC SE MUSICALFX  cOmBI
CHOIR PERCUSSION PERCIJSSIOM
' Kategorienamen
Kategorie Voice-Liste
|
IR, |CATEGORY SEARCH | Uoice

O FREL II1'= T =n_i1

CATEGORY i o
EE1 Diod Ulntage C
RE1 DAS 1A+5+5E1.~

Ordan ) E
PRE1 DAS Jazzd 1
[CEcec. X _Fire ) JFAVORITE CIPaizy A

|
Sub Category (Unterkategorie)

3 | Wahlen Sie die Unterkategorie ,,Pipe Organ“ aus.

Die Namen der Unterkategorien werden unten im
Category-Search-Display angezeigt. Um die Auswahl zu
vereinfachen, sind alle Kategorien in zwei oder drei ,Sub
Categories” (Unterkategorien) unterteilt. Driicken Sie hier
die Taste [F2] PIPE.

OF
.mJE,P
m.ﬂ[ﬁ!
512 S K

BIMIER Alternativ kdnnen Sie eine Kategorie auch auswahlen, indem Sie
den Kategorienamen zunachst mit den Cursor-Tasten auswéahlen
und im Display markieren und anschlieBend die Kategorie mit den
Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder dem Datenrad auswahlen.

BIMEN Einige Voices wie beispielsweise die User-Voices sind
maoglicherweise nicht unter einer Kategorie registriert. Um nach
diesen Voices zu suchen, stellen Sie die Kategorie auf ,-------- “ein.

4 Wabhlen Sie die gewiinschte Voice aus der
Voice-Liste ,,Pipe Organ“ aus.

Blattern Sie mit Hilfe des Datenrads durch die verflgbaren
Voices. Sie kdnnen hierzu auch die Tasten [INC/YES] und
[DEC/NQ] oder die Cursortasten [ A][V ] benutzen.

DEC/NO INC/YES

>

0m
alls

A
]
EXIT D ENTER
\"

EXECUTE

]
]

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Voice
auszuwahlen.

BIIIIER Sie kénnen auch die Tasten [CATEGORY SEARCH] und [EXIT]
benutzen, um die Voice auszuwéhlen.



Favorites-Kategorie

Auf dem MO koénnen Sie Ihre Lieblings-Voices sammeln
und speichern, um lhre persdnliche ,Favorite“-Kategorie zu
erstellen. Inndem Sie die am haufigsten verwendeten
Voices in der Favorite-Kategorie ablegen, kénnen Sie lhre
Lieblings-Voices schnell und einfach abrufen.

1 Wahlen Sie die Voice mit der Kategoriesuche
(Category Search) aus.

Speichern Sie die in Schritt 1 ausgewahlte
Voice in der Favorite-Kategorie, indem Sie
2 | die Taste [F5] driicken (SET/CLR) und das
Kontrollkdstchen neben dem Voice-Namen
markieren.

Durch nochmaliges Drucken der Taste [F5] kénnen Sie das
Kontrollkastchen wieder deaktivieren.

UOICE CATEGORY SEARCH Loice

CAT E GORY
Strings

T S

SCENE S s Al Al —

SF5 INFORMATION

DI:II:II:II:II:I

F1 F2 F3 F4

Durch Drucken der Taste [F5]
wechseln Sie zwischen den

Checkmark
beiden Einstellungen hin und her: eckmark on i

Checkmark off ]

Um alle markierten Voices aus den Favoriten zu
entfernen, drticken Sie die Taste [F6] (CLR ALL).

Voice-Play-Modus

Wenn Sie die Voices sehen méchten, die Sie im
3 | Schritt 2 der Favorite-Kategorie zugewiesen
haben, driicken Sie die Taste [FAVORITES].

Mit den Tasten [F5] (SET/CLR) und [F6] (CLR ALL) in
diesem Display kénnen Sie die Voices der Favorite-
Kategorie hinzufugen oder daraus entfernen.

DRUM
KITS

IR, cRTEGORY SEARCH Voice
FRE1 HGZ Liola

FAWORITE SELECT

FAVORITE &3]

Wenn Sie die Taste [FAVORITES] noch einmal
4 driicken, gelangen Sie wieder zum Category-
Search-Display zuriick.

Indem Sie durch Driicken der Taste
[CATEGORY SEARCH] oder [EXIT] das

5 | Category-Search-Display verlassen, speichern
Sie die Einstellungen in der Favorite-Kategorie
automatisch im internen Flash-ROM.

A\ VORSICHT

Die in Schritt 2 — 3 vorgenommenen Einstellungen gehen verloren,
wenn Sie das Instrument ausschalten, ohne Schritt 5 auszufiihren.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend die Meldung
»Executing...“ (Ausfiihrung lauft...) oder ,Please keep power on“ (Geréat
eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerit in diesem Zustand
ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System héngenbleibt und
beim néachsten Einschalten kein normaler Startvorgang méglich ist.
AuBerdem kénnen séamtliche Benutzerdaten verloren gehen.

Einstellen des MIDI-Sendekanals der Tastatur

Diese Funktion ist besonders bequem, wenn Sie auf einem externen Sequenzer aufzeichnen oder ein anderes Instrument
Uber MIDI steuern méchten. Sie kénnen damit auf einfache Weise mit nur wenigen Handgriffen den Ubertragungskanal
(Transmit Channel) wechseln. Dricken Sie die [TRACK SELECT]-Taste, so dass das Lampchen aufleuchtet. Driicken Sie
anschlieBend die entsprechende Nummerntaste [1] - [16]. Die gegenwértige Einstellung des Ubertragungskanals wird oben

rechts im Display angezeigt.

Ot1 O2 O3 0O4 Os

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

TRACK
Os O7 OSELECT

(ﬁ(ﬁ(ﬁom 01 Omu O1s

SOLO

DOTCE ¥

PRE1 :881 (A81 )

AP:Full Grand

GHil AEG—DzYEHEE AEG—SusGHEl FLT-FrAEEE RewSend
| Aawa ) ARFer L ARFSr L ARFar L ARFS L ]

TCH=1z |

BIMIER Sie konnen den MIDI-Sendekanal der Tastatur auch im Utility-Modus einstellen ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — KBDTransCh). Dieser Parameter
steht im Voice- und im Performance-Modus zur Verfugung, aber nicht im Song- und Pattern-Modus.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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Performance-Play-Modus

Jede Performance kann aus bis zu vier verschiedenen Parts bestehen. Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise die
Voices einer Flote, einer Violine und einer Pauke als ,Layer” (alle Stimmen gemeinsam) auf der gesamten Tastatur spielen
oder die Tastatur in einen Bass- und einen Melodie-Part unterteilen und mit zwei verschiedenen Instrumenten spielen,

so dass Sie ganz alleine wie ein Duo klingen.

Auswahlen einer Performance

Im internen User-Speicher stehen 256 Performances (2 Banken) zur Verfugung. Im Performance-Play-Modus kénnen Sie
einzelne User Performances auswéhlen und spielen.

1 I Driicken Sie die [PERFORM]-Taste, um in den Performance-Play-Modus zu wechseln.

Wenn Sie das Keyboard in diesem Zustand spielen, erklingt die Performance, die im Display angezeigt wird. Nachfolgend
werden die im Performance-Play-Modus angezeigten Parameter kurz erklart.

Qvoice Q) PerForM ) MASTER

%’ ; Zeigt den MIDI-Sendekanal (Transmit

Channel) der Tastatur an. Einzelheiten
‘ hierzu auf Seite 45.

USR1 : 881 cAA1 > @_ Zeigt die Oktavlage der Tastatur an.

. Einzelheiten hierzu auf Seite 29.
Co:Prolo9ue
GERl AEG—DoYEHA AEG—Su=GEd + HEEA + B
[Faswa ) AaRFer L ARF=r L ARF4F X ARFE - O

ARP1-ARP5
Rufen Sie mit den Tasten [SF1] —
[SF5] den der jeweiligen Taste
Zeigt die Funktionen an, die den jeweiligen Drehreglern zugewiesenen Arpeggio-Typ auf
zugeordnet sind. Siehe Seite 65. (Seite 48).

Zeigt die gegenwartig ausgewahlte Performance an.

Bank- und Performance-Programmnummer Kategorie- und Performance-Name
USR1 : 001 (AO1) Co : Prologue
T I T

Bank Nummer Kategorie Performance-Name

(wird mit den Nummerntasten
[1] - [16] ausgewahlt)

,»Group“ (Gruppe)
(wird mit den Gruppentasten [A] — [H] ausgewahlt)

Performance-Programmnummer
(entspricht den Gruppen A bis H und den Nummern 01 bis 16)

BIMIIEN Bitte beachten Sie, dass die abgebildeten Displays in dieser Bedienungsanleitung nur der Veranschaulichung dienen und dass sich die Inhalte
(beispielsweise die Performance-Namen) von den tatsachlich angezeigten Inhalten auf Ihrem Display geringftigig unterscheiden kénnen.



2 | Waihlen Sie eine Performance-Bank aus.

Wahlen Sie eine der Banken User 1 oder 2 aus.

A.PIANO KEYBOARD ORGAN  GUITAR/
PLUCKED

3 | Widhlen Sie eine Performance Group aus.

Die Performances sind in die Gruppen [A] — [H] unterteilt.

Durch Auswéhlen einer Gruppe wird eine Liste der
Performances angezeigt.

B Oc ObD OE OF OG OH

oY e e

SYNLEAD SVN PAD/ SYNCOMP CHROMATIC SE MUSICALFX  COMBI
PERCUSSION PERcUssIoN

Dt

,Group* Gruppe)

Performance

FERF "Wl ] | FPerfformance

£ PN (eFo0F EDEIN

iProlodue|s 0T Chart|? Nasca 1= Prader

2 Ariane  |& DivaHaus|eF lamencofid Me. Rock
=Lo-LoRid|7 R&Ealladf ChillnkesYearning
4 Ganesha |# LunarBealiz Intruderfie Galaxd

4 Wabhlen Sie eine Performance-Nummer aus.

Dricken Sie eine der Nummerntasten [1] — [16].

-
01 O2 O3 04 O5 O6 O7 O8

DCICICII:IQU?II:I

ELEMENT/PERF. PART/ZONE
O12 OB 14\76‘ 15 O 16

Tooooooo
¥

FERF TCH= 1

USR1 :887 (AAT aET L

Co: R&Ballad 1

EHR AEG-DcYREH AEG—5u.sRH = + A
ﬂm | AFRFEL ] ﬁ'ﬁm
CE [ EFFE ARF

5 | Spielen Sie auf der Tastatur.

N

Performance-Play-Modus ||}

Performance Part Mute/Solo

Jede Performance kann maximal vier Parts enthalten,
die voneinander unabh&ngig ein- und ausgeschaltet
werden kénnen. Stumm- und Solo-schalten von Parts
erfolgt in der gleichen Weise wie das Spielen einzelner
Spuren in einem Song oder Pattern. Informationen hierzu
finden Sie auf Seite 75.

TRACK
01 O2 O3 04 Os5 Ose O7 8 OSELECT

D@QDDDBQD

ELES

Oi]os %

O1 O1 QO15 O1s OMUTE

EE@

Die Category-Search-Funktion
(Kategorie-Suchfunktion)

Sie kénnen die Funktionen ,Category Search” und
.Favorite Category” im Performance-Play-Modus genauso
einsetzen wie im Voice-Play-Modus. Einzelheiten zur
Verwendung dieser Funktion finden Sie auf Seite 42.

Einstellung des Keyboard MIDI
Transmit Channels

Sie konnen den MIDI-Ubertragungskanal fiir das Keyboard
genaust andern wie im Voice-Play-Modus. Dricken Sie die
[TRACK SELECT]-Taste, so dass das La&mpchen
aufleuchtet. Dricken Sie anschlieend die entsprechende
Nummerntaste [1] — [16]. Die gegenwartige Einstellung des
Ubertragungskanals wird oben rechts im Display
angezeigt.

BIMMER Sie konnen den MIDI-Sendekanal der Tastatur auch im Utility-
Modus einstellen ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH —
KBDTransCh). Dieser Parameter steht im Voice- und im
Performance-Modus zur Verfligung, aber nicht im Song- und
Pattern-Modus.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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Erstellen von Performances durch Kombinieren von Voices

Performances kénnen aus maximal vier Parts bestehen, denen jeweils eine andere Voice zugewiesen werden kann.
In diesem Abschnitt werden wir eine Performance erstellen, indem wir zwei Voices kombinieren.

Vorbereitungen fiir das Erstellen der
Performance (Initialisieren der
Performance)

1 Waihlen Sie die gewiinschte Performance im
Performance-Play-Modus aus.

2 Driicken Sie die Taste [JOB] und dann die
Taste [F1].

Das Initialize-Display wird angezeigt. Aktivieren Sie das
Kontrollkastchen ,ALL", um alle Daten der Performance zu
initialisieren. Einzelheiten zur Initialize-Funktion finden Sie
auf Seite 168.

USE1:08S[Co: DrumlndEss ]

Initialize Current Performance
]

Cammor
Fartl-4 H @

FRESS [EMTER] ToO EXEC.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display
werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.)

Drucken Sie [INC/YES], um die Performance zu initialisieren.

BIMIMEH Wenn Sie hier auf die [STORE]-Taste drlicken, um einen Store-
Vorgang auszufthren, wird die Performance am Zielspeicherplatz
durch die zuvor initialisierte Performance ersetzt.

BIMIEN Einzelheiten zum Store-Vorgang finden Sie auf Seite 66.

4 | Driicken Sie die Taste [PERFORM].

Der Name der aktuellen Performance wird im Display in
LInit Perf* geandert.

BIMITEH \Wenn Sie eine Performance initialisieren, ist dem Part 1 zunéchst
die Voice der Preset-Bank 1 mit der Nummer 1 zugewiesen.

Spielen mit mehreren Voices (Layer)

5 | Driicken Sie die Taste [F2] VOICE.

Hiermit rufen Sie eine Liste auf, in der angezeigt wird,
welche Voice welchem Part in der gegenwartigen
Performance zugewiesen wurde.

Da die aktuelle Performance initialisiert wurde, ist in der
Performance nur fur Part 1 eine Voice festgelegt:
,PRE1: Full Grand*.

USR1:@RSC——:Init Perf 1

SCENE ~ ~ ~ ~ —

INFORMATION

DDDDDD

Q}EBDDD

6 Ordnen Sie dem Part 2 die gewiinschte Voice zu.

6-1 Bewegen Sie den Cursor zur Voice-Bank oder zur
Voice-Nummer von Part 2.

Voice-Bank Voice-Nummer

| |
|USR1:@BS[——: Init Pert 1

HOTE
[BEII:HEII[HP:FUII Git~ar ]| e—

EIELETE LIHITL LIHITH
AFF

6'2 Driicken Sie die Taste [SF1] ADD INT. Dies
ermdéglicht die Zuordnung der ausgewahlten,
internen Voice zu Part 2.

6-3 wahien Sie die Part 2 zugewiesene Voice aus.
Folgen Sie dazu den Anweisungen in Schritt 2-4
im Abschnitt ,,Auswéhlen einer Normal-Voice*
(Seite 40) oder ,,Auswahlen von Drum-Voices*
(Seite 41).

Wabhlen Sie mit den [INC/YES]- oder [DEC/NO]-Tasten und
dem Datenrad direkt die gewlnschte Bank und die Nummer
aus. Sie konnen auch die Category-Search-Funktion
verwenden (Seite 42).

Im folgenden Beispiel wird Part 2 eine Fléten-Voice

(PRE2: SweetFlute) zugewiesen.



Voice-Bank Voice-Nummer

[E] USE1:BESC——:Init Perf 1
HOTE

; EEEé BE1:ABLILARIFul]l Grand ] S—
B35 D1BIRE: SweetF lut e ]| S—

I:lELETE LIr1IT L LIHIT H
EFFET ARF

SCENE Al ~ ~ ~ —

DDDDDB
OO OO0

Weist dem ausgewéhlten  Loscht die Voice-Zuweisung
Part eine Voice zu. fur den ausgewahlten Part.

7 | Spielen Sie auf der Tastatur.

Part 1 (Klavier-Voice) und Part 2 (Fléten-Voice) kénnen nun
gleichzeitig gespielt werden.

Part 1 Klavier

M Part 2 Fléte

Yy

Im Folgenden wird die Tastatur in zwei Bereiche geteilt —
jeweils einen fUr jede Voice.

Teilen der Tastatur in getrennte
Bereiche - Split

8 Weisen Sie die Voice des Parts 1 dem unteren
Tastaturbereich zu.

8-1 Bewegen Sie den Cursor auf Part 1.

8'2 Driicken Sie bei gehaltener Taste [SF5] LIMIT H
eine Taste auf der Tastatur, um die h6chste Note
fiir Part 1 anzugeben.

Beachten Sie, dass der dunkle Balken (bei ,NOTE") fur Part 1
nach dem Einstellen des Tastaturbereichs geandert wird.

9 Weisen Sie die Voice des Parts 1 dem oberen
Tastaturbereich zu.

9-1 Bewegen Sie den Cursor auf Part 2.

Performance-Play-Modus ||}

9-2 Driicken Sie bei gehaltener Taste [SF5] LIMIT L
eine Taste auf der Tastatur, um die tiefste Note fiir
Part 2 anzugeben.
Beachten Sie, dass der dunkle Balken (bei ,NOTE") fur Part 2
nach dem Einstellen des Tastaturbereichs geandert wird.

USE1:885[——:Init F"er"F ]

1 HOT
H AE]iABICAPIFUll Gr‘and]E
;%h A55: D1ALRP: SweetFlote ] T —

I
S0 B0

Untere Notengrenze Obere Notengrenze

10| Spielen Sie auf der Tastatur.

Spielen Sie nun in der linken Hand das Klavier und in der
rechten Hand die Fléte.

Einstellen der Part-Lautstiarken und
Speichern der Performance

11 Stellen Sie die Lautstarke fiir Part 1 und 2 mit
den Control-Fadern ein.

Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 52.

12 Speichern Sie die Einstellungen als User-
Performance im Performance-Store-Modus.

Einzelheiten zum Store-Vorgang finden Sie auf Seite 66.

BIMER Wenn Sie wéhrend der Bearbeitung eines Programms ein anderes
Programm auswéhlen, ohne das geéanderte Programm zu
speichern, werden alle vorgenommenen Anderungen geltscht.

Im obigen Abschnitt haben Sie gelernt, wie Sie zwei Voices
zwei verschiedenen Parts zuweisen kdnnen. Auf dieselbe
Weise kdnnen Sie auch Parts 3 und 4 Voices zuweisen,
und dann kénnen Sie auf der Tastatur lhres MO ganz allein
volle, orchestrale Klange oder den Sound einer 3- oder
4-kdpfigen Band erzeugen. Sie kbnnen auch die Preset-
Performances als Startpunkte fur die Erstellung lhrer
eigenen Voice-Kombinationen verwenden.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Verwenden der Arpeggio-Funktion

Die vielseitige Arpeggio-Funktion ermdéglicht das automatische Spiel verschiedener Rhythmen und Phrasen durch
Anschlagen einer einzigen Taste oder eines Akkords. Der MO verfugt Uber eine bemerkenswerte Vielfalt von Arpeggios —
insgesamt 1.787 —, und zwar von herkémmlichen und bekannten Phrasen bis hin zu den neuesten Rhythmus-Patterns.
Zudem konnen Sie den Tasten [SF1] — [SF5] Ihre Lieblings-Arpeggios zuweisen und sofort zwischen Arpeggio-Phrasen
umschalten. Diese leistungsfahige Funktion ist eine endlose Quelle der Inspiration und hilft lhnen schnell und unkompiziert
bei der Erstellung der verschiedensten Riffs, Phrasen und Songs.

Da den Preset-Voices und -Performances bereits eigene Arpeggio-Typen zugewiesen sind, brauchen Sie nur die
gewulnschte Voice auszuwdahlen und die Arpeggio-Funktion zu aktivieren.

BIMIIEN Einzelheiten zur Arpeggio-Funktion finden Sie auf Seite 145.

BIMITEH Die Arpeggio-Funktion ist auch im Song- und Pattern-Modus verfugbar. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 79.

BIMIEN Es ist nicht moglich, fur jeden Part im Performance-, Song- oder Pattern-Modus einen anderen Arpeggio-Typ wiederzugeben.

1 Driicken Sie die [ARPEGGIO ON/OFF]-Taste,
um das Arpeggio einzuschalten.

Wenn Sie bestimmte Programme (Voices, Performances,
Songs, Patterns) auswahlen, wird dieses Lampchen
automatisch eingeschaltet.

MASTER EFFECT ARPEGGIO
QOerrect  OBYPass (O ON/OFF

|||||<:Qi>

Spielen Sie eine oder mehrere Tasten auf der
Klaviatur, um die Arpeggio-Wiedergabe
auszulésen.

Das gespielte Rhythmus-Pattern oder die Phrase hangen
von den tatsachlich gespielten Noten und dem
ausgewahlten Arpeggio-Typ ab. Einzelheiten hierzu finden
Sie auf Seite 145 im Abschnitt ,,Grundstruktur®.

H

B Andern des Arpeggio-Typs wihrend des
Tastaturspiels

Jeder der Tasten [SF1] ARP1 — [SF5] ARP5 ist fUr jede
Preset-Voice ein unterschiedlicher Arpeggio-Typ
zugewiesen. Wenn rechts neben der Arpeggio-Nummer
ein Notensymbol im Display (siehe unten) erscheint, wurde
der zugehdrigen Taste ein Arpeggio-Typ zugewiesen.

Der ausgewéahlte Arpeggio-Typ ist hervorgehoben.
Probieren Sie die verschiedenen Arpeggio-Typen aus,
indem Sie die Tasten [SF1] — [SF5] dricken.

[L/OICE ™8 TCH= 1
PRE1 : 8681 (AA1 > 00T @

AP:Full Grand

[ =] =y NP, I =] =y = Y L1 T_ConniFa Do Sy

jroagwa ) arFer § ARFr J ARF4 ]
1_Finr CEFFECT T ORTH —F5 [ HRF

SHoood

Sie kénnen den gegenwartig ausgewahlten Arpeggio-Typ
im Display [F6] (ARP) bestatigen.

Momentan ausgewahlter Arpeggio-
|

LOICE ! PRE1:GBEICAREFUll Grand]

Eank % Ctar APk | Switch off
Tule &3 CmbJazziG ) Hold off

e T2 i
Uellimit 1 - 127
L AFFE L )

Bank Zeigt entweder ,pre* (Preset) oder ,usr* (User) an.
Ctgr Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 145.
Typ Fur N&heres lesen Sie in der separaten Datenliste nach.
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Registrieren der bevorzugten Arpeggio-Typen
auf den Tasten [SF1] — [SF5]

Sie kdnnen die Standardeinstellungen &ndern und
den Tasten [SF1] - [SF5] einen beliebigen Arpeggio-
Typ zuweisen.

] Wahlen Sie eine Voice, eine Performance, einen
Song oder ein Pattern aus, und driicken Sie auf
die [ARPEGGIO]-Taste, um die Arpeggio-
Funktion einzuschalten.

2 Wwihlen Sie im Display [VOICE] — [F6] (oder
[F5]) ARP den gewiinschten Arpeggio-Typ aus.

3 Halten Sie die [STORE]-Taste gedriickt,
und driicken Sie eine der Tasten [SF1] — [SF5].
Der gegenwartig ausgewahlte Arpeggio-Typ wird der
gedrickten Taste zugewiesen. Wenn Sie diesen Vorgang
bei ausgeschaltetem [ARPEGGIO]-Kontrolllampchen
ausfuhren, wird der gedrlckten Taste kein Arpeggio-Typ
zugewiesen.

4 wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 2
und 3.

5 Speichern Sie die Anderungen als User-
Voice, Performance, Song oder Pattern
(Seiten 60, 66, 99).

TIPP Senden der Arpeggio-Wiedergabe als
MIDI-Daten

Wenn Sie mit den Arpeggios andere MIDI-

Klangerzeuger ansteuern oder die MIDI-Daten der

Arpeggios fur weitere Bearbeitung auf einem

Sequenzer aufzeichnen méchten, kénnen Sie die

Arpeggio-Wiedergabedaten als MIDI-Daten senden.

Legen Sie dazu die folgenden Umschaltparameter auf
,on* fest:

® Voice-Arpeggio
Voice-Modus — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF3] ARP
CH — OutputSwitch

® Performance-Arpeggio

Performance-Modus — Auswahl Performance —
[EDIT] = [COMMON] — [F3] ARP — [SF4] OUT CH —
OutputSwitch

® Song/Pattern-Arpeggio

Song-Modus/Pattern-Modus — Auswahl Song/
Pattern — [MIXING] — [EDIT] = [COMMON] — [F3]
ARP — [SF4] OUT CH — OutputSwitch

Steuern der Arpeggio-Wiedergabe mit den
Drehreglern

Mit diesen vier Drehreglern kénnen Sie das Tempo und
die Lautstarke der Arpeggio-Wiedergabe einstellen.
Wenn Ihnen das Ergebnis gefallt und Sie dieses
speichern méchten, kénnen Sie die Anderungen als
User-Voice, Performance, Song oder Pattern
speichern.

1 Schalten Sie mit der [ARP FX]-Taste das
zugehérige Lampchen ein.

DAW REMOTE PAGE SELECT
IASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2

PAN/SEND I:'—O PAN REVERB  CHORUS TEMPO

ASSIGN :4 CUTOFF  RESONANCE  ATTACK RELEASE
SWING GATETIME VELOCITY UNIT MULTIPLY
TONE

Low LOW MID HIGH MID HIGH

ARP FX

2 stellen Sie die Drehregler wahrend der
Arpeggio-Wiedergabe ein.
Einzelheiten zu den mit den Drehreglern steuerbaren
Funktionen finden Sie auf Seite 51.

3 Wenn Sie mit den Ergebnissen zufrieden sind,
kénnen Sie die Anderungen als User-Voice,
Performance, Song oder Pattern speichern
(Seiten 60, 66, 99).
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Verwenden der Controller auf dem MO

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie mit den Controllern des MO die Sounds &ndern kénnen. Informationen zur
Verwendung externer Controller finden Sie auf Seite 69.

Pitch-Bend-Rad

Mit dem Pitch-Bend-Rad wird die Tonhdhe der gespielten Noten nach oben (wenn das Rad vom Spieler weggedreht wird)
oder nach unten (wenn das Rad zum Spieler hin gedreht wird) verandert. Das Pitch-Bend-Rad ist selbstzentrierend, kehrt
also beim Loslassen automatisch in die Ausgangslage zurlick. Probieren Sie das Pitch-Bend-Rad aus, wahrend Sie eine
Taste auf der Klaviatur spielen.

Pitch (Tonhohe) hoher

Pitch (Tonhohe) tiefer

Pitch-Bend-Rad

Beim Spielen einer Performance hangt der Pitch-Bend-Bereich von der Einstellung der Voice (im Voice-Modus) ab, die den
jeweiligen Parts der Performance zugewiesen wurde.

BIMITEH e Der Pitch-Bend-Bereich kann im OTHER-Display ([VOICE] — [EDIT] - [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF5] OTHER) fur jede einzelne Voice
geéndert und im Voice-Store-Modus als User-Voice gespeichert werden.
¢ Die Einstellung des Pitch-Bend-Bereichs ermoglicht auch eine Umkehrung der Wirkung des Rads (so dass die Tonhéhe nach unten verschoben
wird, wenn Sie das Rad vorwarts drehen).

BIMIMEH Sie kénnen dem Pitch-Bend-Rad im CTL-SET-Display ([VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET) auch eine andere Funktion zuweisen. Diese
Zuweisungen kénnen als User-Voice im Voice-Store-Modus gespeichert werden. Auch wenn Sie dem Pitch-Bend-Rad eine andere Funktion zugewiesen
haben, ist die Pitch-Bend-Funktion dennoch verfugbar, und es werden weiterhin Pitch-Bend-Nachrichten erzeugt, wenn das Rad benutzt wird.

Modulationsrad

Normalerweise wird das Modulationsrad dazu verwendet, um einem Sound ein Vibrato-Effekt hinzuzuflgen, dennoch ist das
Modulationsrad fur viele Preset-Voices aber mit anderen Funktionen und Effekten belegt. Je weiter Sie dieses Rad nach
oben drehen, desto gréBer ist der auf den Sound angewendete Effekt. Probieren Sie das Modulationsrad mit verschiedenen
Preset-Voices aus, wahrend Sie auf der Tastatur spielen.

Maximum

D
hulhed

Beim Spielen einer Performance hangt die Wirkungsweise des Modulationsrades von der Einstellung der Voice (im Voice-
Modus) ab, die den jeweiligen Parts der Performance zugewiesen wurde.

Minimum

Modulationsrad

BIMIMEH Um eine versehentliche Anwendung der Effekte auf die gegenwartige Voice zu vermeiden, achten Sie vor dem Spielen darauf, dass sich das
Modulationsrad in Minimalstellung befindet.

BIMITEH Im CTL-SET-Display ([VOICE] — [EDIT] - [COMMON] — [F4] CTL SET) kénnen Sie dem Modulationsrad verschiedene Funktionen zuweisen. Diese
Zuweisungen koénnen als User-Voice im Voice-Store-Modus gespeichert werden.



Verwenden der Controller auf dem MO

Drehregler

Andern des Sounds

Mit den Drehreglern kénnen Sie die Klanghelligkeit (Brightness) und die Klangfarbe der aktuellen Voice bzw. Performance
oder des aktuellen Songs bzw. Patterns in Echtzeit andern. Drehen des Reglers nach rechts (im Uhrzeigersinn) erhéht die
Programmnummer, Drehen nach links (gegen den Uhrzeigersinn) vermindert sie. Durch Drlcken der entsprechenden
Controller-Funktionstaste kénnen Sie den Drehreglern eines der folgenden sieben Funktions-Sets zuweisen.

Den Drehreglern zugewiesene Funktions-Sets

Taste, deren Die von den einzelnen Drehreglern gesteuerten Funktionen

Vorgehensweise

Lémpchen leuchtet KN1 (Drehregler 1) KN2 (Drehregler 2) KN3 (Drehregler 3) KN4 (Drehregler 4)
Bei gedriickter Taste Taste [PAN/SEND] Pan (Stereoposition) Reverb Send Level Chorus Send Level Tempo der Song-/
der Voice/ (Reverb-Sendepegel) Pattern-/Arpeggio-
Performance Wiedergabe .
T
Bei gedriickter Taste Taste [TONE] Filter-Cutoff-Frequenz | Resonanz (der Anstiegszeit des Abklingzeit des =
(Starke der Signalpegel im Klanges Klanges (Zeit bis zum 3
Brightness/Brillanz) Bereich der Cutoff- Verklingen nach dem g
Frequenz) Loslassen der Taste)* (<]
Bei gedriickter Taste Taste [ARP FX] Swing-Anteil der Gate-Time (Lange) Anschlagstarke der Dauer der Arpeggio-
Arpeggio-Wiedergabe | der Arpeggio- Arpeggio-Wiedergabe | Wiedergabe o
Wiedergabe é
Bei gedriickter Taste [EQ] Taste [EQ] Unteres Band des Unteres Mittenband Oberes Mittenband Oberes Band des §
Master-EQ im Voice-/ des Master-EQ im des Master-EQ im Master-EQ im Voice-/ s
Performance-Modus Voice-/Performance- Voice-/Performance- Performance-Modus c
bzw. des Part-EQ im Modus, Mittenband Modus. (Im Song-/ bzw. des Part-EQ im %
Song-/Pattern-Modus | des Part-EQ im Song-/| Pattern-Modus nicht Song-/Pattern-Modus 'g-
Pattern-Modus verflgbar.)
Bei gleichzeitig gedriickten | Taste [PAN/SEND] Im Utility-Modus im Display [UTILITY] — [F4] Funktion, die den einzelnen Voices im Display
Tasten [PAN/SEND] und Taste [TONE] CTLASN — [SF2] ASSIGN (Seite 208) [VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F4]
[TONE] zugewiesene Funktion CTLSET zugewiesen ist (Seite 155)

Alle Tasten sind
deaktiviert

Bei gleichzeitig gedriickten
Tasten [TONE] und
[ARP FX]**

Bei gleichzeitig gedriickten
Tasten [ARP FX] und [EQ]

Funktion, die den einzelnen Mastern im Display [MASTER] — [EDIT] — Auswahl Zone — [F5] KN/
CS zugewiesen ist (Seite 217)

Taste [ARP FX]
Taste [EQ]

Funktion, die den Master-Effect-Parametern im Display [UTILITY] — [F4] CTLASN — [SF5] MEF
zugewiesen ist

* Bei Drum-Voices wird hiermit die Abklingzeit fir sémtliche gespielte Noten (gehaltene und losgelassene Tasten) beeinflusst.
** Steht nur zur Verfigung, wenn im Master-Modus der Zone-Schalter eingeschaltet wurde (Seite 215).

Wenn eine der Controller-Funktionstasten gedruckt wird, leuchten die jeweiligen Lampchen der Tasten entsprechend

der obigen Tabelle auf, und der Status der Drehregler und Fader (aktuell zugewiesene Funktionen und eingestellte

Werte) wird im LC-Display angezeigt. Das Aussehen der Drehregler und Fader im Display zeigt deren tatsachlichen
Controller-Status an.

Wenn im Display ein Drehregler schwarz dargestellt wird oder ein Fader einen Schatten aufweist, wirkt sich der
entsprechende Regler im Bedienfeld in der angegebenen Weise auf den Klang aus.

Falls im Display ein Drehregler wei3 dargestellt ist oder ein Schieberegler keinen Schatten besitzt, wird dadurch angezeigt,
dass die aktuelle Position des Dreh- oder Schiebereglers vom tatséchlichen Parameterwert abweicht. In diesem Fall wirkt
sich die Betatigung des Drehreglers oder Faders so lange nicht auf den Sound aus, bis die Position des jeweiligen Reglers
den aktuellen Parameterwert erreicht hat. (Daraufhin wird im Display der Drehregler wieder schwarz und der Fader wieder
mit Schatten dargestellt.)

Die Betatigung dieser Drehreglers bzw. Faders wirkt sich sofort auf den Sound aus.
DAW REMOTE PAGE SELECT

ASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2 l
PAN/SEND ,:}—O

PAN REVERB  CHORUS  TEMPO |
ASSIGN: -4 e

ICH= 1

SWING GATETIME  VELOCITY UNIT MULTIPLY
HIGH MID HGH T | ] LTS

CUTOFF  RESONANCE  ATTACK  RELEASE

Rey 250 iCha B0 Thelis &

H= E = | 4 [
Volll3d IMikallls IFf|UVal EEF

i
Bei Betatigung dieser Drehregler bzw. Fader andert sich
der Klang erst, wenn der aktuelle Wert erreicht ist.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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Fader

Andern der Lautstirke

Mit den Fadern kénnen Sie die Lautstarke der von lhnen auf der Tastatur gespielten Voice/Performance oder die Lautstérke
des angegebenen Parts (der angegebenen Spur) des Songs/Patterns einstellen. Wenn der Zone-Schalter eingeschaltet (,on"“)
ist (Seite 215), kdnnen den Fadern im Master-Modus neben der Lautstarke noch weitere Funktionen zugewiesen werden.

>
€
Q
=
[a)
g_. MASTER ZONE1 ZONE2 ZONE3 ZONE4
g VOLUME
o Den Fadern zugewiesene Funktions-Sets
o Vom jeweiligen Fader gesteuerte Funktionen
s Mode
§ Control-Fader 1 Control-Fader 2 Control-Fader 3 Control-Fader 4
g Voice-Modus Bei Auswahl einer Normal- Lautstarke von Element 1 | Lautstarke von Element 2 | Lautstarke von Element 3 | Lautstarke von Element 4
Voice
Bei Auswahl einer Drum- Lautstarke des gesamten Voice-Klanges (durch Bewegen eines beliebigen Reglers wird dieselbe
Voice Lautstarke erzeugt)
Performance-Modus Lautstarke der zugewiesenen Parts (siehe unten Hinweis unter ,Vorsicht").
Song-Modus/ Bei Auswahl von Spuren Lautstérke von Spur 1 Lautstarke von Spur 2 Lautstarke von Spur 3 Lautstarke von Spur 4
Pattern-Modus | (Parts) 1 -4 (Part 1) (Part 2) (Part 3) (Part 4)
Bei Auswahl von Spuren Lautstarke von Spur 5 Lautstérke von Spur 6 Lautstarke von Spur 7 Lautstarke von Spur 8
(Parts) 5-8 (Part 5) (Part 6) (Part 7) (Part 8)
Bei Auswahl von Spuren Lautstarke von Spur 9 Lautstarke von Spur 10 Lautstarke von Spur 11 Lautstarke von Spur 12
(Parts) 9 — 12 (Part 9) (Part 10) (Part 11) (Part 12)
Bei Auswahl von Spuren Lautstarke von Spur 13 | Lautstarke von Spur 14 Lautstarke von Spur 15 Lautstarke von Spur 16
(Parts) 13- 16 (Part 13) (Part 14) (Part 15) (Part 16)
Master-Modus | Wenn der Zone-Switch Funktion, die den einzelnen Mastern im Display [MASTER] — [EDIT] — Auswahl Zone — [F4] KN/CS
aktiviert ist (,on" ) (Seite 215) | zugewiesen ist (Seite 217)

* Ein Element ist die kleinste Klangerzeugungseinheit einer Voice. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 53.

BIMIEE Der [MASTER VOLUME]-Regler steuert den Gesamtausgabepegel des Instruments, wahrend die Fader die MIDI-Lautstarkeeinstellung des

entsprechenden Elements oder Parts steuern.

BIMITEH Vorsicht — Verwenden der Fader im Performance-Modus
Im Performance-Modus sind die den Fadern zugewiesenen Funktionen von den Parts
abhéangig, die der jeweiligen Performance zugewiesen sind. Beachten Sie, dass die Nummer
des Faders nicht unbedingt dem Part mit derselben Nummer entspricht.
Wenn Sie beispielsweise eine Performance verwenden (siehe Abbildung rechts), in der zwei
Parts (Part 1 und Part 4) kombiniert sind, werden die Fader wie folgt zugewiesen:
e Fader 1 steuert die Lautstarke von Part 1.
e Fader 2 steuert die Lautstarke von Part 4.
e Fader 3 und 4 werden nicht verwendet.

USR1:GEIL——:Tnit Pert 1

EQEF BE1:RE1LAR:Full Grand]o—
S BRI CoL: Hard Ene ] —

DELETE J LIMITL LIMITH
EFFECT FORTH EQ HFF

Edit-Anzeige

noch nicht gespeichert wurden. Einzelheiten zur Edit-Anzeige finden Sie auf .

Durch die direkte Bewegung der Fader &ndern sich die Parameter von Voice, Performance, Song oder Pattern. Wenn
Sie einen der Parameter &ndern, erscheint die Bearbeitungsanzeige [E] (Edit) oben links im Display. Diese zeigt an,
dass die Einstellungen der aktuellen Voice bzw. Performance oder des aktuellen Songs bzw. Patterns geéndert, aber
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Bearbeiten eines Programms

Bearbeiten von Voices

Jede Voice kann aus bis zu vier Elementen bestehen. Ein Element besteht aus einer grundlegenden Waveform — dem
Grundklang eines Musikinstruments — und den verschiedenen Verarbeitungsparametern des Synthesizers, die verwendet
werden, um den Klang zu verbessern, zu modifizieren oder zu definieren, wie Tonhéhen-, Filter- und
Amplitudeneinstellungen.

Eine Klavier-Voice zum Beispiel kann tatsachlich aus mehreren unterschiedlichen Klavier-Waveforms zusammengesetzt
sein: einer fr hohe Tone, einer fur tiefe Tone und Waveforms fur Téne bei leise angeschlagenen Tasten. Wenn man die
verschiedenen Elemente zu einer Gruppe zusammenfasst, um sie gleichzeitig spielen zu kénnen, oder sie so programmiert,
dass je nach Starke des Tastenanschlags gewechselt wird, trédgt dies dazu bei, einen viel ausdrucksstarkeren und
realistischeren Klavierklang zu erzeugen.

Quick Guide

Erzeugt die einzelnen Elementklange im
Element-Edit-Modus.

's N

Element

W/

Klavier-Waveform fur hohe Téne

Bearbeiten eines Programms

€ J I N\ I N\

' N\

Element Common Edit

Festlegen der Parameter
fur die gesamte Voice im
Common-Edit-Modus

Klavier-Waveform fur tiefe Téne

Klavier-Voice

\ J

' N\

Element - 7 - 7

S wfw

Klavier-Waveform fir sanft
angeschlagene Tasten

\ J

BIMIMEE Eine Drum-Voice besteht aus verschiedenen ,Keys“ (Tasten) — oder aus separaten Percussion-/Schlagzeug-Sounds, die einzelnen Tasten auf der
Tastatur zugeordnet sind.

Bearbeiten von Normal-Voices

1 Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um den Voice-Modus aufzurufen, und wéhlen Sie die zu bearbeitende
Normal-Voice aus (Seite 40).

2 | Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Voice-Edit-Modus aufzurufen.

QO epir JoB STORE

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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[ Bearbeiten von Voices

3 | Rufen Sie das Common-Edit-Display oder Element-Edit-Display auf.

Um die Klange, aus denen eine Voice besteht, und die grundlegenden Parameter, die den Klang beeinflussen (wie Oszillator,
Tonhohe, Filter, Amplitude und EG), zu bearbeiten, rufen Sie das Element-Edit-Display auf.
Um globalere Parameter zu bearbeiten, die die Voice als Ganzes und ihre Verarbeitung betreffen (wie Arpeggio, Controller

und Effekte), rufen Sie das Common-Edit-Display auf.

Im Voice-Edit-Modus kénnen Sie auf die folgende

Weise zwischen Common-Edit- und Element-Edit- — g " mERREEa,, .
Display hin- und herwechseln. ' LN
R
Aufrufen des Common-Edit-Displays ~ O | Ormet Oeez Ormes Opnee Aufrufen des Element-Edit-Displays
Driicken Sie die [COMMON]-Taste, um das D D Drucken Sie eine der Tasten ELEMENT [1] - [4],
Common-Edit-Display aufzurufen. ORITES | A-PIANO KEYBOAMRD ORGAN  cuTAR um das Element-Edit-Display zur Bearbeitung des
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS] OA OB Oc Opb entsprechenden Elements aufzurufen.
m Edit-Modus fungiert die - E D E E i . K
Zeigt das Display zur Bearbeitung von Element 1 an.
Taste als [COMMON]-Taste. e g e G 9 play 9
L I 10z 03 O WENE( £i1 ) PREL:GB1CARIFull Grand]
Zeigt ein Common-Edit-Display an. I:I |:| I:I I:I Elemenc’  WER WaveNo. -
i WaveCtary
ELEMENT/PERF. PART/ZONE [AP:GrhdSts 1
MR, ( cotmon ) PRE1:@81CAR:Full Grand] Hel MO R el Il L e | NI e
Eaéegg&‘;u Ar | Hame [FulllGrand] E D E E =

A.PIAND |

[ HAME ] | MEE:OFS |
HEEFL MFNGE FAR:F CTLSET LFO EFFECT

Mit den Tasten [9] — [12] kénnen Sie die einzelnen Elemente ein- und ausschalten (um
festzustellen, wie ein Element den Gesamtklang beeinflusst). Dartiber hinaus kénnen :
: Sie ein Element isolieren bzw. auf Solo schalten, indem Sie die [MUTE]-Taste gedruckt :

¢ halten und die gewlinschte Zahlentaste ([9] — [12]) driicken. Um die Soloschaltung
¢ wieder aufzuheben, dricken Sie die [MUTE]-Taste erneut.

Waihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus,

4 indem Sie die Tasten [F1] — [F5] und [SF1] -
[SF5] driicken, und bearbeiten Sie die
Parameter im jeweiligen Display.

Im Folgenden werden die wichtigsten Voice-Parameter
kurz beschrieben.

@ Basisparameter zur Erzeugung eines Klangs
Seite 132

Auswahl Element — [F1] — [F6]

Um die grundlegenden klangerzeugenden und
klangformenden Voice-Parameter (wie Oszillator, Tonhdhe,
Filter, Amplitude und EG) zu bearbeiten, rufen Sie das Part-
Edit-Display auf.

@ Effektbezogene Parameter Seite 140
[COMMON] — [F6] EFFECT

Effekte verwenden die digitale Signalverarbeitung

(DSP, Digital Signal Processing) zur Modifizierung und
klanglichen Verbesserung einer Voice. Effekte werden in
der letzten Phase der Bearbeitung angewendet, in der Sie
den Klang der erstellten Voice beliebig ver&ndern kdnnen.
Die effektbezogenen Parameter kénnen Sie Uber das
Common-Edit-Display bearbeiten.

@ Controller-bezogene Parameter Seite 70

[COMMON] — [F4] CTL SET (Controller Set)

Sie kénnen den integrierten Controllern wie Pitch-Bend-
Rad, Modulationsrad, Drehreglern (ASSIGN1 und 2) sowie
den als Zubehor erhéltlichen angeschlossenen Controllern
wie FuBschalter oder FuBcontroller fur jede Voice
verschiedene Funktionen zuweisen. Diese Einstellungen
kénnen im Common-Edit-Display bearbeitet werden.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

@® Arpeggio-bezogene Parameter
[COMMON] — [F3] ARP (Arpeggio)

Seiten 145, 154

Sie kénnen fUr jede Voice die Arpeggio-Parameter wie z.B.
Arpeggio-Typ und Wiedergabetempo einstellen. Diese
Einstellungen kénnen im Common-Edit-Display

bearbeitet werden.

5 | Wiederholen Sie die Schritte 3 — 4 nach Bedarf.

6 Geben Sie einen Namen fiir die bearbeitete
Normal-Voice ein.

Geben Sie den Namen fur die Voice im NAME-Display ein
([COMMON] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME).
Detailanweisungen zum Benennen von Voices finden Sie
auf Seite 38.

Geben Sie den gewlnschten Namen ein.

PRE1:6E61CAFRHFUl]l Grand]

MainCtory fie {(Hame [REu1l Grand]
SubCidry  A.PIAND |

COMMON

[FL-HMODER MEGOFS § FORTA ]| OTHER
0T AFF CTLSET LF O

[ HAME ]
Fif TFLI 1] EFFECT

7 | Speichern Sie die Einstellungen als User-Voice.

Die bearbeitete Voice kann im Voice-Store-Modus
gespeichert werden. Genauere Informationen finden Sie
auf Seite 60.



TIPP Compare-Funktion

Sie kénnen den Klang der urspringlichen (nicht
bearbeiteten) Voice mit dem der bearbeiteten Voice
vergleichen. Genauere Informationen finden Sie auf
Seite 36.

TIPP So isolieren Sie ein Element zur
Bearbeitung

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Klang eines

einzelnen Elements auf Solo schalten, um sich die

Bearbeitung zu erleichtern.

1 Halten Sie im Normal-Voice-Edit-Modus die
[MUTE]-Taste gedriickt, und driicken Sie
gleichzeitig eine der Nummerntasten [9] bis
[12], um das entsprechende Element auf Solo
zu schalten.

Nachdem Sie ein Element auf Solo geschaltet haben,
blinkt die [MUTE]-Taste auf, wodurch angezeigt wird,
dass die Solo-Funktion aktiviert ist und nur das
ausgewahlte Element bearbeitet werden kann.

In diesem Beispiel ist nur Element 3 aktiv
und kann bearbeitet werden.

SYN PAD/ CHROMATIC __DRUM,
CHOIR FERCUSSION PERGUSSION

DED@ [ o

9 OIU O\n Q12 O1 Ou O|5 O 18 [‘ MUTE
E % i % OLO
J
2 Um ein anderes Element zu isolieren, brauchen

Sie lediglich die entsprechende Nummerntaste
([9] - [12]) zu driicken.

TRACK
QOSELECT

L]

v

3 Um die Solo-Funktion zu beenden, driicken Sie
erneut die [MUTE]-Taste.

Bearbeiten von Voices ||}

TIPP Edit-Recall-Funktion

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Voice eine
andere Voice auswahlen, ohne dass die bearbeitete
Voice gespeichert wurde, werden alle vorgenommenen
Bearbeitungen geldscht. Falls dies geschieht, kdnnen
Sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion die Voice mit den
zuletzt eingestellten Bearbeitungen wiederaufrufen.

I Driicken Sie im Voice-Modus die [JOB]-Taste,
um den Voice-Job-Modus aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [F2] RECALL, um das
Recall-Display aufzurufen.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display
werden Sie zur Bestéatigung aufgefordert.)

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste
[DEC/NQO].

4 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um durch die
Ausfilihrung des Edit-Recall-Jobs die Voice
wiederherzustellen.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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TIPP Bearbeiten von Voices mit den Drehreglern
Die vier Drehregler oben links auf dem Instrument dienen nicht nur zum Einstellen des Klangs beim Spielen — Sie
kénnen sie im Voice-Play-Modus oder Voice-Edit-Modus auch zum Bearbeiten einer Voice verwenden.

® Wenn die [PAN/SEND]-Anzeige leuchtet:

PAN Reguliert die Stereo-Panoramaposition der Voice. [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] - [COMMON] — Seite 154
[F2] OUTPUT — Pan
REVERB Reguliert die Intensitat des auf die Voice angewendeten Reverb-Effekts. [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] - [COMMON] — Seite 154
[F2] OUTPUT — RevSend
CHORUS Reguliert die Intensitat des auf die Voice angewendeten Chorus-Effekts. [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] - [COMMON] — Seite 154
[F2] OUTPUT — ChoSend
TEMPO Reguliert das Tempo des Arpeggios, das der aktuell ausgewahlten Voice [VOICE] — Voice-Auswahl — [F6] ARP — Tempo Seite 154
zugewiesen ist.
® Wenn die [TONE]-Anzeige leuchtet:
CUTOFF Reguliert die Klangbrillanz durch Anheben oder Absenken der Filter- [VOICE] — Voice-Auswahl — [F5] EG — CUTOF Seite 152
Cutoff-Frequenz.
o RESONANCE Hebt den Pegel in der Nahe der Filter-Cutoff-Frequenz an oder senkt [VOICE] — Voice-Auswahl — [F5] EG — RESO Seite 152
c diesen ab.
2 ATTACK Legt die Anstiegszeit (Attack Time) des Klangs fest. Sie kénnen z.B. eine [VOICE] — Voice-Auswahl — [F5] EG — ATK (AEG) Seite 152
g Streicher-Voice so einstellen, dass die Lautstarke des Klangs allmahlich
Y anschwillt, indem Sie diesen Regler nach rechts drehen, um eine
(] langsame Anstiegszeit festzulegen.
RELEASE Legt die Ausklingzeit (Release Time) des Klangs fest. Durch Drehen des [VOICE] — Auswahl Voice — [F5] EG — REL (AEG) Seite 152
w Reglers nach rechts wird eine langere Ausklingzeit eingestellt, wodurch
g (je nach ausgewahlter Voice) der Klang nach dem Loslassen der Taste
g langer gehalten wird. Um einen abrupt abbrechenden Klang zu
F erzeugen, stellen Sie eine kurze Release-Zeit ein.
S
‘:—:- BIMITEH Die vorstehenden Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die AEG- und FEG-Einstellungen im Voice-Edit-Modus.
]
1]
3 @® Wenn die [ARP FX]-Anzeige leuchtet:
< SWING Reguliert das Swing-Feeling der Arpeggio-Wiedergabe. [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — Seite 155
s [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — Swing
a GATE TIME Reguliert die Lange (Dauer der Gate-Offnung) der Arpeggio-Noten. [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — Seite 155
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — GateTimeRate
VELOCITY Reguliert die Velocity (Anschlagstarke) der Arpeggio-Noten. [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — Seite 155
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — VelocityRate
UNITMULTIPLY Reguliert die Arpeggio-Wiedergabedauer auf der Grundlage des [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — Seite 155
Tempos. [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — UnitMultiply
@® Wenn die [EQ]-Anzeige leuchtet:
Lo Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Tiefen- [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — Seite 153
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW
LO MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Frequenzbandes der [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] - [COMMON] — Seite 153
unteren Mitten des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW MID
HI MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Frequenzbandes der [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — Seite 153
oberen Mitten des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH MID
HI Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Hohen- [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — [COMMON] — Seite 153
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH

BIMITEH Die vorstehenden Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die EQ-Einstellungen im folgenden Display: [VOICE] — [UTILITY] — [F3]

VOICE — [SF1] MEQ.

@ Falls beide Anzeigen [PAN/SEND] und [TONE] leuchten (durch gleichzeitiges Driicken der Tasten):

ASSIGN A Reguliert die Parameter, die diesen Drehreglern im folgenden Display zugewiesen sind: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. Seite 71
ASSIGN B

ASSIGN 1 Reguliert die Parameter, die diesen Drehreglern im folgenden Display zugewiesen sind: [VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — Seite 70
ASSIGN 2 [COMMON] — [F4] CTL SET.

BIMIEN Zusétzlich zu den obigen Funktionen kénnen diesen vier Drehreglern durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [ARP FX] und [EQ] auch
(im Display [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF2] MEF festgelegte) Master-Effekt-Parameter zugewiesen werden. Die diesen vier Drehreglern
zugewiesenen Parameter konnen im folgenden Display festgelegt werden: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF.

TIPP Bearbeiten von Voices mit den Fadern

[VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] — Auswahl Element — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Level

Im Voice-Modus kénnen Sie mit den vier Fadern die Lautstarken der einzelnen Elemente einer Normal-Voice oder die
Lautstarke der Drum-Voice-Tasten regulieren. Wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist, kénnen Sie die Balance der vier
Elemente regeln.

BIMER Die versehentliche Berthrung der Regler kann dazu fuhren, dass keine Tone erzeugt werden. Schieben Sie die Regler in diesem Fall nach oben.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung
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Bearbeiten von Drum-Voices

1 Driicken Sie die [VOICE]-Taste, um den Voice-Modus aufzurufen, und wahlen Sie die zu
bearbeitende Drum-Voice aus.

Q eor JoB STORE
Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Voice-Edit-
2 Modus aufzurufen. ({ﬁ D S

3 Rufen Sie das Common-Edit-Display oder das Key-
Edit-Display auf.

Wenn Sie die Sounds, aus denen sich eine Drum-Voice zusammensetzt, und die Grundparameter, die den Sound
bestimmen — z .B. Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude und EG (Envelope Generator — Hullkurven-Generator) — bearbeiten
mochten, rufen Sie bitte das Key-Edit-Display auf. Um globalere Parameter zu bearbeiten, die die Drum-Voice als Ganzes
und ihre Verarbeitung betreffen (wie Arpeggio, Controller und Effekte), rufen Sie das Common-Edit-Display auf.

Quick Guide

Im Voice-Edit-Modus kénnen Sie auf die

folgende Weise zwischen Common-Edit- und yun® LI NN .
Iy

Element-Edit-Display hin- und herwechseln. ‘ . . g
. Y :
O ?('#SM QrPRe1 OPRE2 (QPRE3 (PRE4 ‘51
Aufrufen des Common-Edit-Displays D D D !:J Aufrufen des Key-Edit-Displays E
Dricken Sie die [COMMON]-Taste, um das — | Sk o S o Drucken Sie die Nummerntaste [1], um das Key-Edit- 8
Common—Edn—D\spIay aufzurufen. PLUCKED Display aufzurufen, und wéhlen Sie dann die Taste T
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]- Oa OB Oc OpbD aus, der das gewtinschte Instrument zugeordnet ist. <
Taste als [COMMON]-Taste. =
o
SYNLEAD  SYNPAD/  SYNCOMP CHROWATIC Zeigt das Display zur Bearbeitung der Taste CO ans. ﬁ
. N - P |

Zeigt ein Common-Edit-Display an. 01 02 O3 O« | ooy | e DRz 81 CDr: Hofer Std 3 @

= m { Bank —==

IR, ( cotmon) POR:EE] [Drf Huker Std 1 PERE. | Tur H E t,b N B33

T : ElesentSw Fre ugﬁ (- ?ggrglave 1

Eaéeggagu DRU% Mame [Hyrer Std 1 Os Ot Ou O (TS cutFuT |

(I

i ﬂm_lm

Key Edit (1 - 73) g . . <

[ HAME 1
HEFA OUTFLT

Key1 Key5 Key10 Key18 Key 21 Key 73
Wahlen Sie tUiber die Tasten [F1] — [F6] sowie 6 Geben Sie einen Namen fiir die bearbeitete
4 [SF1] — [SF5] das zu bearbeitende Menii aus, Drum-Voice ein.

und bearbeiten Sie die Parameter.
Geben Sie den Namen fur die Voice im NAME-Display ein
Die wichtigsten verfigbaren Parameter sind im ([COMMON] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME).
Wesentlichen mit denen im Normal-Voice-Edit-Modus Detailanweisungen zum Benennen von Voices finden Sie
identisch (Seite 53). Der Key-Edit-Modus fur Drum-Voices auf Seite 38 im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung*.
entspricht dem Element-Edit-Modus fur Normal-Voices.

Bedenken Sie, dass die LFO-Parameter in den Drum- COMMOH FOR: 33100 Hirer Std 1
Voices nicht zur Verflgung stehen. HainCtard Dr {(Name [Ebrer Std Jj._ Geben
SubCiary DRUMS | Sie den
{ gewulnschten
5 Wiederholen Sie die Schritte 3 — 4 nach A N T1E OF Voice-Namen
Bedarf. ein.

7 Speichern Sie die bearbeitete Voice im
internen User-Speicher.

Die bearbeitete Voice kann im Voice-Store-Modus
gespeichert werden. Siehe auch Seite 60.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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[ Bearbeiten von Voices

TIPP Zuweisen von Drum-/Percussion-Instrumenten zu einzelnen Tasten

[VOICE] — Auswahl Drum-Voice — [EDIT] — Auswahl Taste — [F1] OSC — [SF1] WAVE

Im Drum-Voice-Edit-Modus kénnen Sie Ihre eigenen Drum-Kits erstellen, indem Sie (in beliebiger Reihenfolge) einzelnen
Tasten bestimmte Instrumentalklange zuweisen und den Klang jeder einzelnen Taste mit allen Parametern einstellen.

1 Rufen Sie im Voice-Edit-Modus das Key-Edit-
Display auf.
Siehe Schritt 3 auf Seite 54.

2 Rufen Sie das folgende Display auf: OSC —
[SF1] WAVE.

KEY POR:EEL COr ! HYrFer Std 3]

i Bank ———=
i Mumber B33
Tutre Pre way | Catedord
Element.Sw on [PeiClave ]

[ wave ] IEINEE OTHER:
0 H &

3 Schlagen Sie die Taste an, der Sie einen Klang
zuordnen méchten.
Es erklingt das der angeschlagenen Taste derzeit
zugewiesene Schlaginstrument.

]
¥

E 7SN FOR:BA1[0r: HYFer Std 1

i Bank ———=

i Humber BEvE

Tyl Pre wayw | Catedord

ElementSw on i [Fz:Bondo HI ]

[ wave ] IENIGETE
H ]

4 Wahlen Sie die zuzuweisende Waveform aus.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld ,Number*
(Nummer), und stellen Sie den Wert mit dem Datenrad,
der [INC/YES]-Taste und der [DEC/NO]-Taste ein. Drlicken
Sie dann die in Schritt 3 angeschlagene Taste erneut,

um den ausgewahlten Instrumentalklang zu bestatigen.

(E [0 FOR:EE] COr: HylPer Std ]

=l C 3 P
Humbet EERS
Tuee Pre way Seissom
ElementSw or i [Pz TmbaleH1-3]
[ wave ] IENIGEE

¥
DL

Erstellen Sie Ihr eigenes Drum-Kit, indem Sie die
Schritte 3 — 4 wiederholen.

Speichern Sie das erstellte Drum-Kit als Drum-
Voice im User-Speicher.

Die bearbeitete Voice kann im Voice-Store-Modus
gespeichert werden. Siehe auch Seite 60.
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TIPP Festlegen der Schlagzeugtaste (Drum Key) fiir unabhdngige geéffnete und geschlossene
Hi-Hat-Sounds

[VOICE] — Auswahl Drum-Voice — [EDIT] — Auswahl Taste — [F1] OSC — [SF5] OTHER — AltnateGroup

Bei einem echten Schlagzeug kénnen manche Schlagzeuginstrumente rein physikalisch nicht gleichzeitig gespielt
werden, z.B. eine offene und geschlossene Hi-Hat.

Um dies nachzuempfinden, kénnen Sie die gleichzeitige Wiedergabe von Schlaginstrumenten verhindern, indem Sie
sie derselben alternierenden Gruppe zuordnen.

Die Preset-Drum-Voices weisen viele solcher Zuweisungen zu alternierenden Gruppen auf, um den Klang so
authentisch und nattrlich wie méglich zu machen. Wenn Sie eine Voice ganz neu erstellen, kénnen Sie diese
Funktion verwenden — entweder um einen authentischen Klang zu gewahrleisten oder um Spezialeffekte zu erstellen,
bei denen die Erzeugung eines Klangs den vorhergehenden unterbricht.

I Rufen Sie im Voice-Edit-Modus das Key-Edit- 4 Schlagen Sie die Taste an, die ,,Hi-Hat Close*
Display auf. (Hi-Hat geschlossen) entspricht, und stellen Sie
Siehe Schritt 3 auf Seite 54. dieselbe ,,Alternate Group* (1) wie in Schritt 3 ein.

Quick Guide

[SF5] OTHER.

2 Rufen Sie das folgende Display auf: [F1] OSC — I I ’I ” I I ” I I l I I

0T CE ME[33N PDR:AA]L LD HYker Std ]
| KEV | m { AesidnMode =sindle
i BowNoteOf f off ‘

i AltnateSrour off
) [ OTHER ]
Ec

[_iALE |
FITCH

PDR: AA1 [Dr: HYFer Std ]
| B=sigpMode single
( Altnatedroue

] [ OTHEF 1

EE!

[ WAvE |
FITCH

Bearbeiten eines Programms

3 Schlagen Sie die Taste an, die ,,Hi-Hat Open*
(Hi-Hat geéffnet) entspricht, und setzen Sie
»Alternate Group“ (Alternierende Gruppe) auf ,,1“.

I I m I I m I I |‘ I 5 Uberpriifen Sie, ob die alternierende Gruppe

korrekt eingestellt wurde.

Schlagen Sie die Tasten ,Hi-Hat Open* und ,Hi-Hat Close*
kurz hintereinander an. Beim Anschlagen der zweiten Taste
muss die Wiedergabe der ersten unterbrochen werden.

' Da diese Einstellungen in den Drum-Voice-Daten
enthalten sind, speichern Sie sie im Voice-Store-Modus
FIR: B8 [Or: HiFer Std 1 als Drum-Voice.

| fesigpMode single
( AlthateGrour ]
' [ oTHER 1

[ AL | ouTPuT |

TIPP Bestimmen der Reaktion der Drum-Voice beim Loslassen der Taste

[VOICE] — Auswahl Drum-Voice — [EDIT] — Auswahl Taste — [F1] OSC — [SF5] OTHER — RcvNoteOff

Sie kdnnen festlegen, ob die ausgewahlte Schlagzeugtaste auf MIDI-Note-Off-Meldungen reagiert oder nicht.

Bei Beckenkl&angen und anderen lang anhaltenden Sounds kann es nitzlich sein, diesen Parameter auf ,off" (aus) zu
stellen. Dadurch klingen diese Klange mit inrem naturlichen Ausklingvorgang nach, auch wenn die Taste losgelassen
oder eine Note-Off-Meldung empfangen wird. Falls dieser Parameter auf ,on“ (ein) gestellt ist, setzt die Wiedergabe
beim Loslassen der Taste oder bei Empfang einer Note-Off-Meldung sofort aus.

1LI0 T CE "W E[43N FPOR:EE] [O-: Hyfrer Std ]
= [ I
RoyNotedff  off

[ OTHER ]

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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Speichern von erstellten Voices

Das Speichern von Voices wird in zwei Schritten vollzogen: Zundchst wird die bearbeitete Voice im internen Speicher abgelegt
(Store-Vorgang), anschlieBend werden die gespeicherten Voices auf einem USB-Speichergerat gesichert (Save-Vorgang).

Interner Speicher (Flash-ROM)

User-Normal-Voice 001 |+ User-Drum-Voice 001

User-Normal-Voice 002  H

User-Drum-Voice 002

User-Normal-Voice 003 H

User-Drum-Voice 003

|| : uUsSB-
Store i Vo Save Speichergerit
H User-Drum-Voice-Bank
Voice Edit | s : )
User-Normal-Voice-Bank 1 User-Drum-Voice 32

User Normal Voice 128 H

I USCT=TYOT T T VOTCT T

9pINY 321N

Bedenken Sie, dass die bearbeiteten Voice-Daten im internen User-Speicher (Flash ROM) abgelegt werden und auch
beim Ausschalten des Gerats erhalten bleiben. Insofern ist es nicht unbedingt notwendig, die Daten auf einem USB-
Speichergerat zu speichern. Wenn Sie die Daten jedoch zur Datensicherung oder aus organisatorischen Grinden auf
anderen Speichermedien archivieren mochten, verwenden Sie den Save-Vorgang.

Speichern von bearbeiteten Voices als User-Voices im internen Speicher
[VOICE] — [STORE]

swuwelboid sauld uajagieag

Driicken Sie nach der Bearbeitung der Voice 3 | Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
1 | die [STORE]-Taste, um den Voice-Store-

Modus aufzurufen. Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.

Fuhren Sie den Store-Vorgang unbedingt aus, bevor Sie Dricken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den
eine andere Voice auswahlen. Speichervorgang abbrechen mdéchten.

(] A []
2 | Wahlen Sie den Ziel-Speicherplatz filr die (]
Voice aus. <[] [ >

Wahlen Sie mit dem Datenrad und den Tasten [INC/YES] |:| e
und [DEC/NQ] eine User-Bank (,USR1“ oder ,USR2" fur .
eine Normal-Voice, ,UDR® fur eine Drum-Voice) sowie die ‘
gewlnschte Voice-Nummer aus.
STORE PRE1:@E1CAFRIFul]l Grand]
STORE FREL:B@1LARTFull Grandl FEE?
Uoice Stor Are You sure? [YESI1-LHO]
to 5881000 The Hunter] FRESS [EMTER] TO STORE.|

FRESS [EHTER] TO STORE,

Wahlen Sie eine '
User-Bank aus.
STORE PRE1:ARI[AR:Full Grandl

Uoice Store
ta

Usk1 Co:The Hunterl

FRESS [EMTER] TO STORE.|

Wahlen Sie eine Voice-Nummer aus.

A\ VORSICHT

Durch die Ausfiihrung des Speichervorgangs werden die Einstellungen
auf dem Ziel-Speicherplatz liberschrieben. Von wichtigen Daten sollten
Sie in jedem Falle eine Sicherungskopie auf einem separaten USB-
Speichergerit anlegen.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung



4 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Speichervorgang auszufiihren.

Nach dem Speichern der Voice erscheint im Display die
Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das Voice-
Play-Display wird wieder angezeigt.

DEC/NO INC/YES

' EXECUTE

TCH= 1
PRE1 : 881 (AA1 » OcT :+@

AP:Full Grand

GER AEG—DcYREEE AEG—SusGER FLT-FrAGEEE RewSend
[ sawa ] ArFer X ARFEE L ARFdt J ARFEL ]

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend die Meldung
»Executing...“ (Ausfiihrung lauft...) oder ,,Please keep power on“ (Geréat
eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerit in diesem Zustand
ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System hangenbleibt und
beim nachsten Einschalten kein normaler Startvorgang méglich ist.
AuBerdem kdnnen samtliche Benutzerdaten verloren gehen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Voice auswahlen, ohne die aktuell bearbeitete
Voice zu speichern, geht diese verloren. Speichern Sie die bearbeitete
Voice daher unbedingt, bevor Sie eine andere Voice auswahlen.

Speichern von bearbeiteten Voices
auf einem USB-Speichergerat

[FILE] — [F2] SAVE

SchlieBen Sie das USB-Gerat an, und folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen.

BIMITEH \Wenn ein USB-Speichergerét angeschlossen oder ein
Speichermedium eingelegt ist, wird im LC-Display méglicherweise
die Meldung ,USB device unformatted* (USB-Gerét nicht formatiert)
angezeigt, die darauf hinweist, dass das Gerét formatiert werden
muss, um im File-Modus verwendet werden zu kénnen (Seite 211).

Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-
1 | Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die Taste
[F1] CONFIG und die Taste [SF2] CURRENT.

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Geréat
mehrere Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wahlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

2 Driicken Sie die Taste [F2] SAVE, um das
Save-Display aufzurufen.

Bearbeiten von Voices ||}

3 Legen Sie fiir den Type-Parameter den Typ
,»All Voice* fest.

Curtent Dir: ool

Zum Speichern von Voice-Daten stehen die folgenden drei
Dateitypen zur Verfugung. Wahlen Sie in diesem Beispiel
LAll Voice" aus.

All (Alle) Mit dieser Option speichern Sie alle erstellten Daten
einschlieBlich der User-Voices in einer einzelnen Datei
(Namenserweiterung: M7A).

All Voice Mit dieser Option speichern Sie alle User-Voices in
einer einzelnen Datei (Namenserweiterung: W7V).

Mit dieser Option speichern Sie alle User-Voices in
einer einzelnen, in die Software Voice Editor
exportierbaren Datei (Namenserweiterung: W7E).

Voice Editor

4 | Geben Sie einen Dateinamen ein.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld zur Namenseingabe,
und geben Sie einen Dateinamen ein. Detailanweisungen
zum Benennen von Voices finden Sie auf Seite 38.

Current Diriroot

Allloice

CMYUDICE 1]

L_ExE: JSETHAME]
f LOAD

|
Datei-Name

5 Wenn Sie einen Zielordner angelegt haben,
wéhlen Sie bitte den Ordner aus.

Einzelheiten zum Auswéahlen von Ordnern finden Sie auf
Seite 213. Informationen zum Anlegen/Léschen von Ordnern
sowie zum Andern von Ordnernamen finden Sie auf

Seite 211.

6 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die
Datei tatséchlich zu speichern.

Wenn Sie im Begriff sind, eine vorhandene Datei zu
Uberschreiben, werden Sie zur Bestatigung des Vorgangs
aufgefordert. Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Speichervorgang auszufuhren und die vorhandene Datei
zu Uberschreiben, oder die [DEC/NO]-Taste, um ihn
abzubrechen.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden
VorsichtsmaBregeln:

¢ Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerat bzw.
werfen Sie es nicht aus.

* Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-
Speichergerits ab.

e Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréte nicht aus.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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[ Bearbeiten von Voices

M Laden von Voice-Daten von einem
USB-Speichergerit
[FILE] — [F3] LOAD

Im vorherigen Abschnitt wurde erklart, wie Voice-Daten als
Datei vom Typ ,All Voice* auf einem USB-Speichergeréat
gespeichert werden. Nun sollen diese Voice-Daten
abgerufen und mit dem Load-Vorgang wieder in das
Instrument geladen werden.

Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-

1 Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die
Taste [F1] CONFIG und die Taste [SF2]
CURRENT.

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Gerat
mehrere Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wéhlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

2 Driicken Sie die Taste [F3] LOAD, um das
Load-Display aufzurufen.

3 Wahlen Sie den zu ladenden Dateityp aus.

Die Datei, deren Speicherung auf der vorherigen Seite
erlautert wurde, enthalt alle User-Voices.

Wenn Sie alle User-Voices laden mochten, geben Sie den
Typ ,AllVoice® an.

Um nur eine bestimmte Voice zu laden, legen Sie den Typ
,Voice" fest.

Cutrent Dirfroot
[0 MYIIOTCE GBI

4 | Wahlen Sie die zu ladende Datei ([4) aus.

Bewegen Sie den Cursor zu der Datei (Erweiterung: W7V),
deren Speicherung auf der vorherigen Seite erlautert wurde.
Wenn Sie in Schritt 3 den Type-Parameter auf ,AllVoice"
gesetzt haben, fahren Sie mit Schritt 5 fort. Wenn die
gewlnschte Datei in einem bestimmten Ordner gespeichert
wurde, rufen Sie den Ordner auf, und wahlen Sie die Datei
aus. Einzelheiten zum Auswahlen von Ordnern finden Sie
auf Seite 213. Falls Sie in Schritt 3 den Typ ,Voice" gewahlt
haben, fuhren Sie zun&chst die Vorgange im folgenden
Kasten aus, und fahren dann mit Schritt 5 fort.

Falls Typ ,,Voice* eingestellt wurde:
Wenn als Typ ,Voice" festgelegt ist, konnen Sie
eine bestimmte Voice aus der Datei (mit der
Namenserweiterung W7V oder M7A) angeben
und laden.

Current Dir:root

0 MYUDICE |, W7

Bewegen Sie den Cursor zu der Datei (Erweiterung: W7V),
deren Speicherung auf der vorherigen Seite erlautert wurde.

ENTER

ik

Curren

R Voice

USR] s @61 cRal s
[CofThe Hunterl

fhass'n Fad
EE= TR S 1)

tEuo Uadis
tMetal Are

Wéhlen Sie mit einem der folgenden Bedienschritte aus der
ausgewahlten Datei eine Quell-Voice-Bank aus.

Um eine User-Normal-Voice-Bank auszuwahlen, driicken Sie
eine der [USER1]- und [USER2]-Tasten. Um eine User-Drum-
Voice-Bank auszuwahlen, halten Sie die [DRUM KITS]-Taste
gedruckt, und driicken Sie dann die [USER1]-Taste.

Nach der Auswahl einer Quell-Voice-Bank sind alle in der
ausgewahlten Bank enthaltenen Voices im Display aufgelistet.
Bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Voice, die Sie

laden méchten. '

Current Dir:MYUOICE. (USRL )I
R Voice ual: The Hunger

Tk
WBBI(HBI) ol O Be3: Surrrise
of The Hunter] :

Wiahlen Sie eine Ziel-Voice-Nummer aus.

Wahlen Sie eine Voice aus, indem Sie den
Cursor im obigen Display auf ,USR1* bewegen
und das Datenrad drehen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie Daten in diesen Synthesizer laden, werden alle im User-
Speicher vorhandenen Daten automatisch geldscht und ersetzt.

5 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die
Datei tatsachlich zu laden.

Nach Beendigung des Ladevorgangs erscheint im Display
die Nachricht ,Completed” (Abgeschlossen), und das
urspringliche Display wird wieder angezeigt.

A\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden
VorsichtsmaBregein:

¢ Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerét bzw.
werfen Sie es nicht aus.

* Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-
Speichergerits ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréate nicht aus.



Bearbeiten von Performances [}

Bearbeiten von Performances

Im Performance-Edit-Modus ([PERFORM] — [EDIT]) kénnen Sie durch die Bearbeitung der verschiedenen Parameter lhre
eigenen, aus bis zu vier verschiedenen Parts (Voices) bestehenden Performances erstellen. Weisen Sie die Voices zun&chst
verschiedenen Tastaturbereichen zu, und bearbeiten Sie im Performance-Edit-Modus dann die einzelnen Parameter.

1

k&l

Verwenden Sie das Part-Edit-Display, um die Parameter flr die einzelnen Parts zu bearbeiten.
Verwenden Sie das Common-Edit-Display, um die Parameter fur alle Parts gemeinsam zu bearbeiten.

Wahrend Sie sich im Voice-Edit-Modus befinden,

Driicken Sie die [PERFORM]-Taste, um den Performance-Modus aufzurufen, und wéahlen Sie die zu
bearbeitende Performance aus (Seite 44).

Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um in den Performance-Edit-Modus zu wechseln.

Rufen Sie das Common-Edit-Display oder Part-Edit-Display auf.

Quick Guide

(2]
kénnen Sie wich nachstehend gezeigt zwischen dem gunn®® EEEEEN g, . g
Common-Edit-Display und dem Part-Edit-Display \‘: . e, s
wechseln. o* e 9
P L N £
. . Q&T}‘s'“ QOrpre1 QPRE2 (OPRE3 (OPRE4 3
AL.'.frUfen. de§ Common-Edit-Displays I:I I:I I:I I:l Aufrufen des Part-Edit-Displays £
Drtcken Sie die [COMMON]-Taste, um das Driicken Sie die Taste PERF. PART [1] - [4] c
Common-Edit-Display aufzurufen. RITES | A.PIANO KEYBOARD ORGAN  GUmaR/ mit der gewtinschten Part-Nummer, um das .%
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]- OA OB Oc Obp Part-Edit-Display aufzurufen. g
Taste als [COMMON]-Taste. o
I:I I:I I:I I:l Zeigt das Display zur Bearbeitung von Part 1 an. @
Zeigt ein Common-Edit-Display an. SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIS A
/J\ 01 O: 3 O FERF F'FT'
)/ FAF:
EEEE (lroron ) USRA:@BS[Co: DrunUndBas] |:| I:l |:| % e 1
MainC\iry E { Mame [DrumUndEas] ELEMENT/PERF. PART/ZONE MNumber HEE
SubCtars Sl [ vorce ] R BSGHEE
Os O1w On O1n 0 U TOH
0 I . I:I I:I I:I I:I

Sie kdnnen die vier Performance-Parts auswahlen.

Part1 Edit

I

Common Edit Part2 Edit
7 Part3 Edit
\

Part4 Edit

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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Wihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus,

4 indem Sie die Tasten [F1] — [F6] und [SF1] —
[SF5] driicken, und bearbeiten Sie die
Parameter im jeweiligen Display.

Im Folgenden werden die wichtigsten Performance-
Parameter kurz beschrieben.

@® Parameter fiir Voices, die den einzelnen Part
zugewiesen sind.
Seite 174
Auswahl Part — [F1] VOICE

Die jedem Part zugewiesene Voice und ihr Notenbereich
kénnen auch im Performance-Play-Modus festgelegt
werden (Seite 171). Neben den im Performance-Play-
Modus verflgbaren Parametern kénnen Sie im
Performance-Edit-Modus auch den Portamento-Schalter
(gleitender Tonhdhentbergang) und den Arpeggio-
Schalter (der angibt, ob fur einen bestimmten Part die
Arpeggio-Funktion aktiviert ist) einstellen.

® Grundparameter fiir die Klangerzeugung Seite 176
Auswahl Part — [F4] TONE

Bearbeiten Sie die Parameter fur die Voices der einzelnen
Parts, z.B. Pitch, Filter und Amplitude. Die Parameter
bilden einen Versatz flr dieselben Parameter im Voice-
Element-Edit-Modus.

@ Effektbezogene Parameter Seiten 143, 172

[COMMON] — [F6] EFFECT
[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEF (Master-Effekt)

Effekte verwenden die digitale Signalverarbeitung (DSP,
Digital Signal Processing) zur Modifizierung und
klanglichen Verbesserung einer Performance.

Die effektbezogenen Parameter kénnen Sie Uber das
Common-Edit-Display bearbeiten.

® Master-EQ-bezogene Parameter Seite 172
[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEQ (Master-Equalizer)

Mit Hilfe dieser Parameter kénnen Sie den Funf-Band-EQ
einstellen, um den Gesamtklang der Performance zu
verandern. Der Master-EQ verflgt Uber separate EQ-Form-
Parameter fur Basse und H6hen sowie Uber Steuerungen
fur die Frequenz, die Anhebung/Absenkung und den Q-
Faktor fur jedes Band.

@ Controller-bezogene Parameter Seite 70

[COMMON] — [F4] CTL ASN (Controller-Zuweisung)

Sie kénnen den integrierten Controllern wie Drehregler 3
und 4 (ASSIGN 1 und 2) sowie den als Zubehor erhéltlichen
angeschlossenen Controllern wie FuBregler usw.

die Controller-Nummer fUr jede Performance zuweisen.

BIMIER Die den Controllern zugeordneten Funktionen hangen von der
Einstellung der im Voice-Edit-Modus bearbeiteten Voice jedes Parts ab.

@® Arpeggio-bezogene Parameter  Seiten 145, 173

[COMMON] — [F3] ARP (Arpeggio)

Sie kénnen fur jede Performance die Arpeggio-Parameter
wie z.B. Arpeggio-Typ und Wiedergabetempo einstellen.
Diese Einstellungen kénnen im Common-Edit-Display
bearbeitet werden.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

5 | Wiederholen Sie die Schritte 3 — 4 nach Bedarf.

6 Geben Sie einen Namen fiir die bearbeitete
Performance ein.

Geben Sie den Namen fur die Voice im NAME-Display ein
([COMMON] — [F1] GENERAL — [SF1] NAME).
Detailanweisungen zum Benennen von Voices finden Sie
auf Seite 38.

Geben Sie den gewunschten Performance-Namen ein.
|
FEFRF "EEeulule)] USE1:EESCCo: DrumUr(dEBas]
MainCtary Co {Name  [DrumUndE=I

SubCtory SER

ME ] | MEROFS | FORTA [ OTHER
HFF EFFECT

[ HA
Ef QLT HMEF

7 Speichern Sie die Einstellungen als User-
Performance.

Die bearbeitete Performance kann im Performance-Store-
Modus gespeichert werden. Genauere Informationen
finden Sie auf Seite 66.

TIPP Compare-Funktion

Sie kénnen den Klang der urspringlichen (nicht
bearbeiteten) Performance mit dem der bearbeiteten
Performance vergleichen. Genauere Informationen
finden Sie auf Seite 36.

TIPP Edit-Recall-Funktion

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Voice
eine andere Performance auswéhlen, ohne die
bearbeitete Performance zu speichern, werden alle
vorgenommenen Bearbeitungen geldscht. Falls dies
geschieht, kdnnen Sie mit Hilfe der Edit-Recall-
Funktion die Performance mit den zuletzt
vorgenommenen Anderungen wieder aufrufen.

] Driicken Sie im Performance-Modus die [JOB]-
Taste, um den Performance-Job-Modus
aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [F2] RECALL, um das
Recall-Display aufzurufen.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display
werden Sie zur Bestéatigung aufgefordert.)

Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie die Taste
[DEC/NQ].

4 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um durch die
Ausfilihrung des Edit-Recall-Jobs die
Performance wiederherzustellen.
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TIPP Bearbeiten von Performances mit den Drehreglern

Die vier Drehregler oben links auf dem Instrument dienen nicht nur zum Einstellen des Klangs beim Spielen — Sie k6nnen

sie im Performance-Play-Modus oder Performance-Edit-Modus auch zum Bearbeiten einer Performance verwenden.

@® Wenn die [PAN/SEND]-Anzeige leuchtet:
PAN Legt die Stereo-Panoramaposition der Performance fest. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — | Seite 172
[F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — Pan
REVERB Reguliert die Intensitat des auf die Performance angewendeten [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — | Seite 172
Reverb-Effekts. [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — RevSend
CHORUS Reguliert die Intensitat des auf die Performance angewendeten [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — | Seite 172
Chorus-Effekts. [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — ChoSend
TEMPO Reguliert das Tempo des Arpeggios, das der aktuell ausgewahlten [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F6] ARP — Tempo Seite 171
Performance zugewiesen ist.
® Wenn die [TONE]-Anzeige leuchtet:
CUTOFF Reguliert die Klangbrillanz durch Anheben oder Absenken der [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — CUTOF Seite 171
Filter-Cutoff-Frequenz.
RESONANCE Hebt den Pegel in der Nahe der Filter-Cutoff-Frequenz an oder [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — RESO Seite 171
senkt diesen ab.
ATTACK Legt die Anstiegszeit (Attack Time) des Klangs fest. Sie konnen z.B. | [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — ATK (AEG) | Seite 171
eine Streicher-Voice so einstellen, dass die Lautstarke des Klangs
allmahlich anschwillt, indem Sie diesen Regler nach rechts drehen,
um eine langsame Anstiegszeit festzulegen.
RELEASE Legt die Ausklingzeit (Release Time) des Klangs fest. Durch Drehen des [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F5] EG — REL (AEG) | Seite 171
Reglers nach rechts wird eine langere Ausklingzeit eingestellt, wodurch (je
nach Voice, die der ausgewahlten Performance zugewiesen ist) der Klang
nach dem Loslassen der Taste langer gehalten wird. Um einen abrupt
abbrechenden Klang zu erzeugen, stellen Sie eine kurze Release-Zeit ein
BIMIMEN Diese Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die AEG- und FEG-Einstellungen im Performance-Edit-Modus.
® Wenn die [ARP FX]-Anzeige leuchtet:
SWING Reguliert das Swing-Feeling der Arpeggio-Wiedergabe. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — | Seite 173
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — Swing
GATE TIME Reguliert die Lange (Dauer der Gate-Offnung) der Arpeggio-Noten. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — | Seite 173
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — GateTimeRate
VELOCITY Reguliert die Velocity (Anschlagstérke) der Arpeggio-Noten. [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — | Seite 173
[F3] ARP — [SF3] PLAY FX — VelocityRate
UNITMULTIPLY Reguliert die Arpeggio-Wiedergabedauer auf der Grundlage des [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — | Seite 173
Tempos. [F3] ARP — [SF3] PLAY FX — UnitMultiply
@® Wenn die [EQ]-Anzeige leuchtet:
LO Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Tiefen- [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] = [COMMON] — | Seite 172
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW
LO MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] = [COMMON] — | Seite 173
Frequenzbandes der unteren Mitten des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — LOW MID
HI MID Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — | Seite 173
Frequenzbandes der oberen Mitten des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH MID
HI Legt den Grad der Anhebung oder Absenkung des Héhen- [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] = [COMMON] — | Seite 173
Frequenzbandes des Master-EQ fest. [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS — HIGH

BIER Diese Einstellungen dienen als Versatzwerte (Offset) fur die EQ-Einstellungen im folgenden Display: [PERFORM] — Performance-Auswahl —

[EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ (Master-EQ).

@ Falls beide Anzeigen [PAN/SEND] und [TONE] leuchten (durch gleichzeitiges Driicken der Tasten):

ASSIGN A Reguliert die Parameter, die diesen Drehreglern im folgenden Display zugewiesen sind: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN. Seite 71
ASSIGN B
ASSIGN 1 Héangt von den Einstellungen der Voice ab, die der ausgewahlten Performance zugewiesen ist. Seite 70
ASSIGN 2

BIMITEH Zusatzlich zu den obigen Funktionen kénnen diesen vier Drehreglern durch gleichzeitiges Dricken der Tasten [ARP FX] und [EQ] auch
(im Display [PERFORM] — Auswahl Performance — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEF festgelegte) Master-Effekt-Parameter

zugewiesen werden. Die diesen vier Drehreglern zugewiesenen Parameter konnen im folgenden Display festgelegt werden: [UTILITY] — [F4]

CTL ASN — [SF5] MEF.

TIPP Bearbeiten von Performances mit den Fadern

[PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] — Auswahl Part — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume

Im Performance-Modus kénnen Sie mit den vier Fadern die Lautstarken der Parts (Voices) unabh&ngig voneinander regulieren,
wodurch Sie die allgemeine Balance der Parts steuern kénnen.

BIMITEH Die versehentliche Berthrung der Regler kann dazu fuhren, dass keine Téne erzeugt werden. Schieben Sie die Regler in diesem Fall nach oben.

MO & /MO Bedienungsanleitung m

Quick Guide

Bearbeiten eines Programms



I Bearbeiten von Performances

Speichern von erstellten Performances

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Das Speichern von Performances wird in zwei Schritten vollzogen: Zunachst wird die bearbeitete Performance im internen
Speicher abgelegt (Store-Vorgang), anschlieBend werden die gespeicherten Performances auf einem USB-Speichergerat
gesichert (Save-Vorgang).

Interner Speicher

User-Performance 001
User-Performance 001

USB-Speichergerat
Save

User—Perférmance- ' Q

Bank 1 Alle User-Performance-
: Daten im internen
Speicher kénnen in
einer einzigen Datei
gesichert werden.

Store

Performance Edit

Bearbeitete Performances
werden einzeln gespeichert

User-Performance 128
I

Wenn Sie das Instrument ausschalten, bleiben die im Performance-Store-Modus gespeicherten User-Performances
erhalten. Insofern ist es nicht unbedingt notwendig, die Daten auf einem USB-Speichergerat zu speichern; doch
moglicherweise méchten Sie sie aus Griinden der Datensicherung oder der Organisation auf anderen Speichermedien mit
Hilfe des Save-Vorgangs archivieren.
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Speichern von bearbeiteten Performances als User-Performances im
internen Speicher

[PERFORM] — [STORE]

Driicken Sie nach der Bearbeitung der .. L
- | Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
1 [ Performance die Taste [STORE], um den 4 Speichervorgang auszufiihren.

Performance-Store-Modus aufzurufen.

swuwelboid sauld uajagieag

Nach dem Speichern der Performance erscheint im
Display die Meldung ,Completed” (Abgeschlossen),
und das Performance-Play-Display wird wieder angezeigt.

2 Wahlen Sie den Ziel-Speicherplatz fiir die
Performance aus.

Wahlen Sie mit dem Datenrad und den Tasten [INC/YES]

. DEC/NO INC/YES
und [DEC/NO] eine Performance-Nummer aus. D A
STORE USE1:ERSCCo: DrumbndBas] < I:I >
Performance 5
: BBSCCo: DrumlndBas ] e [ | e
FRESS [EMTER] TO STORE. |:| I;UTEI
/\ VORSICHT
Durch die Ausfiihrung des Speichervorgangs werden die Einstellungen Rl TAAS (AE5 ) EE:‘;GI
auf dem Ziel-Speicherplatz liberschrieben. Von wichtigen Daten sollten
Sie in jedem Falle eine Sicherungskopie auf einem separaten USB- CD Dr‘umUndBas
Speichergerit anlegen. GER AEG—Dc4EEE AEG—Su.sGHEl + + @
| ARFLiL ] mﬂ' m
FFET HRF

Driicken Sie die [ENTER]-Taste.
il [ ] /\ VORSICHT

Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.
Drticken Sie die [DEC/NO]-Taste, wenn Sie den
Speichervorgang abbrechen méchten.

DEC/NO INC/YES

STORE USE1: 885 [Cos DrunlndBas]

Are You sure? [YES1<LHO]

FRESS [EMTER] TO STORE.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

Versuchen Sie niemals, das Geréat auszuschalten, wahrend die Meldung
,Executing...” (Ausfiihrung lauft...) oder ,,Please keep power on“ (Gerat
eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerét in diesem Zustand
ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System héngenbleibt und
beim néachsten Einschalten kein normaler Startvorgang méglich ist.
AuBerdem kénnen samtliche Benutzerdaten verloren gehen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Performance auswahlen, ohne die aktuell
bearbeitete Performance zu speichern, geht diese verloren. Speichern
Sie die bearbeitete Performance daher unbedingt, bevor Sie eine
andere Performance auswéhlen.
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Speichern der bearbeiteten Performances auf einem USB-Speichergerat
[FILE] — [F2] SAVE

Die grundlegenden Bedienschritte sind mit denen im Voice-Modus (Seite 61) identisch.

Denken Sie jedoch daran, dass Sie den Type-Parameter auf ,All* setzen missen. Wenn ,Type* auf , All* gesetzt ist,
speichern Sie durch die Ausfliihrung des Save-Vorgangs alle erstellten Daten, einschlieBlich der Performances sowie der
diesen zugewiesenen Voices, in einer einzelnen Datei mit der Namenserweiterung M7A.

Current Dirfroot

I All

[MYFERE--1

[ EXEC NSETHAME
COHFIG i LOAD

Laden von Performance-Daten vom USB-Speichergerat
[FILE] — [F3] LOAD

Quick Guide

Im Folgenden wird beschrieben, wie die als Datei vom Typ ,All“ (Erweiterung: M7A) gespeicherten Daten mit dem Load-
Vorgang vom USB-Speichergerat abgerufen werden.

1 Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die Taste [F1]
CONFIG und die Taste [SF1] CURRENT.

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Gerat mehrere
Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wahlen Sie eine Slot-Nummer aus.

Bearbeiten eines Programms

2 | Driicken Sie die Taste [F3] LOAD, um das Load-Display aufzurufen.

3 | Wahlen Sie den zu ladenden Dateityp aus.

Die ,All“-Datei enthalt samtliche Performances.
Wenn Sie alle Performances laden méchten, geben Sie den Typ ,All* an. In diesem Fall werden alle Daten geladen, die auf
diesem Instrument erstellt werden kénnen. Um nur eine bestimmte Performance zu laden, legen Sie den Typ ,Performance* fest.

Current. Dir:root
All 0 MYFERF-—. MTA

O without Sdstem

USB-Speichergerat Laden einer bestimmten Interner Speicher
Performance, wenn , Type* auf
User-Performance 001 ,Performance" gesetzt ist User-Performance 001 ]
User-Performance 002 User-Performance 002
User-Performance-Bank 1 User-Performance-Bank 1
: Wenn ,Type* auf ,All“ :
User-Performance 128 gesetzt ist, werden alle User-Performance 128

I Performances geladen. I

/\ VORSICHT

Wenn ,,Type“ (Dateityp) auf ,,All“ gesetzt ist und der Ladevorgang ausgefiihrt wird, werden alle Daten geladen, die auf dem Instrument erstellt werden
kénnen. Das bedeutet, dass alle bestehenden Daten im User-Speicher automatisch liberschrieben werden und verloren gehen. Daher miissen vor der
Ausfiihrung jedes Ladevorgangs unbedingt alle wichtigen Daten auf einem USB-Speichergeréat gesichert werden, insbesondere wenn ,, All“ als
Dateityp festgelegt wird.

BIMMER Wenn , Type“ (Dateityp) auf ,Performance” gesetzt ist und der Ladevorgang ausgefuhrt wird, wird der Klang der Performances moglicherweise nicht
korrekt wiedergegeben, falls die User-Voices bearbeitet wurden, die den in der Datei gespeicherten Performances zugewiesen sind.

MO & /MO Bedienungsanleitung



I Bearbeiten von Performances

4 I Wiéhlen Sie die zu ladende Datei ([) aus.

Bewegen Sie den Cursor auf die Datei mit der Erweiterung M7A, die im in der vorherigen Vorgehensweise erlauterten Save-

Vorgang gespeichert wurde. Wenn die gewUnschte Datei in einem bestimmten Ordner gespeichert wurde, rufen Sie den
Ordner auf, und wahlen Sie die Datei aus. Einzelheiten zum Auswahlen von Ordnern finden Sie auf Seite 213.
Wenn in Schritt 3 der Dateityp ,All* ausgewahlt wurde, fahren Sie mit Schritt 5 fort.
Falls Sie in Schritt 3 den Typ ,Performance” gewahlt haben, flihren Sie zunachst die Vorgange im folgenden Kasten aus,

und fahren dann mit Schritt 5 fort.

Falls Typ ,,Performance” eingestellt wurde:

Wenn als Typ ,Performance” festgelegt ist, kdnnen Sie eine bestimmte Performance aus der Datei (mit der
Namenserweiterung M7A) angeben und laden.

Current. Diriroot

»

Current Dir:MVPERF——(USRl%

Ferformance
USR1:BE1CAE1Y
[Co:HIF -E- 1]

R Performance o] SSUEIP -E-
Ey:in
USR1: CRE1: )k flo-Lokider
IICo:H@—E— ]

Funk

4:l1vaHaus
[ HESE DrumlndBas
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Bewegen Sie den Cursor auf die Datei
mit der Erweiterung M7A, die im auf
der vorherigen Seite erlauterten Save-
Vorgang gespeichert wurde.

/\ VORSICHT

ENTER

EXECUTE

Alle in der ausgewahlten Datei enthaltenen  \yanlen Sie die Ziel-

Markieren Sie die

Performances werden im Display Performance-Nummer aus.  zu ladende

aufgelistet. Bewegen Sie den Cursor auf
die gewunschte Performance.

Performance.

Wenn Sie Daten in diesen Synthesizer laden, werden alle im User-Speicher vorhandenen Daten automatisch geléscht und ersetzt.

swuwelboid sauld uajagieag

5 I Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die Datei tatsachlich zu laden.

Nach Beendigung des Ladevorgangs erscheint im Display die Nachricht ,Completed” (Abgeschlossen), und das
ursprungliche Display wird wieder angezeigt.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden VorsichtsmaBregein:
¢ Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerit bzw. werfen Sie es nicht aus.
¢ Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-Speichergeréts ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréate nicht aus.
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Verwenden der Controller fiir Fortgeschrittene

Vom MO unterstiitzte Controller

Sie kénnen Klangfarbe, Lautstéarke, Tonhdéhe und weitere Parameter mit den Controller am vorderen Bedienfeld ebenso
steuern wie mit externen Controllern, die an verschiedene Controller-Buchsen an der Ruckseite angeschlossen sind.

Controller am Bedienfeld

[@%ﬁf@@l

[ ——
Pitch-Bend-Rad Control-Fader
Modulationsrad

Quick Guide

Q

MASTER ZONE1 ZONE2 ZONE3 ZONE4 c
VOLUME []
£

=

o
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T
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g

Als Zubehor erhéltliche Controller %4\

FC4 oder FC5 FC7

Controller auf dem MO
H Pitch-Bend-Rad/Modulationsrad
Steuern Tonhohe und Vibrato. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 50.

B Drehregler und Fader
Steuern verschiedene Parameter. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 51.

(Als Zubehor erhaltliche) Controller, die an der Riickseite des MO
angeschlossen werden kénnen

M FuBschalter

Einem an der FOOT-SWITCH-Buchse angeschlossenen FuBschalter Yamaha FC4 oder FC5 kénnen Sie eine Reihe von
Parametern zuweisen. Dieser Controller eignet sich fur schalterartige Parameter (ein oder aus), zum Beispiel als Haltepedal,
Portamento-Schalter, fir das schrittweise Vorwarts- oder Ruckwartsschalten durch die Voice- oder Performance-Nummern
oder zum Starten/Anhalten des Sequenzers bzw. Ein-/Ausschalten des Arpeggiators.

B FuBregler

Einem an die Buchse FOOT CONTROLLER an der Rickseite angeschlossenen FuBregler (Sonderzubehér, z.B. FC7) kann
die Steuerung einer Vielzahl von Instrumentenparametern zugewiesen werden. Wenn Sie Parameter auf diese Weise Uber
einen FuBregler steuern, haben Sie beide Hande frei, um auf der Tastatur zu spielen (oder um andere Regler zu bedienen) —

was besonders praktisch ist, wenn Sie live spielen.
MO & /MO Bedienungsanleitung m
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Steuern von Voices mit Controller-Sets

[VOICE] — Auswahl Voice — [EDIT] = [COMMON] — [F4] CTL SET (Seite 155)

Alle Preset-Voices des MO sind mit geeigneten Zuweisungen fur das Modulationsrad und die Drehregler programmiert,
um Klang und Effekte so einzustellen, wie es am besten zu der jeweiligen Voice passt.

Mit dem Modulationsrad kénnen Sie beispielsweise einen Chorus-Effekt auf eine Klavier-Voice anwenden, oder Sie
verwenden einen der Drehregler zum Steuern der Abklingzeitparameter einer Bassgitarren-Voice. Die Einstellungen fur
samtliche Controller werden als ,Controller-Set” bezeichnet. Diese Controller-Set-Einstellungen kénnen zusammen mit der
User-Voice gespeichert werden.

9pINY 321N
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Hcorron USE1: A3 [Col SurPrise ]
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Q—TSDuPDE i Source MEcEL s
Q—I—Dest i Dest. IHSE: EfD-N
O Derth — ! ekt ly +12

[ SETi-2]

I
Wechseln Sie mit den Tasten [SF1] - [SF3] das
Display fur die einzelnen Controller-Sets.

© Element Switch (Elementschalter)

Hier kdnnen Sie angeben, ob der Controller jedes einzelne Element steuern soll.

Beachten Sie, dass einige Zielfunktionen nur auf die gesamte Voice (alle Elemente) wirken. In diesem Fall wird der
Elementschalter mit ,----“ angezeigt und kann nicht ge&ndert werden. Dies gilt nur fur Normal-Voices.

@ Source (Quell-Controller)
Bestimmt den gewUlnschten Controller. Einzelheiten zu den Abkurzungen fur die einzelnen Controller finden Sie auf
Seite 155. Die Nummer in Klammern zeigt die Controlle-Nummer an, die beim Betatigen des Controllers erzeugt wird.

© Destination (Zielfunktion)

Bestimmt die der Quelle (Controller) zugeordnete Funktion. Einzelheiten zu den Abklrzungen und Parametertypen finden
Sie in der Steuerliste im separatem Heft ,Datenliste”.

O Depth (Intensitat)
Hier kénnen Sie das MaB einstellen, mit dem der unter ,Destination” gewahite Parameter beeinflusst werden kann.
Bei negativen Werten wird die Controllerwirkung umgekehrt.

TIPP Zuweisen von mehreren Funktionen zu einem Controller

Sie kbnnen mehrere Klangaspekte gleichzeitig von einem Controller steuern lassen. Stellen Sie zum Beispiel den
Source-Parameter fur Control-Set 1 auf MW (Modulation Wheel — Modulationsrad) und den Destination-Parameter auf
ELFO-PM (Element LFO Pitch Modulation Depth — Pitch-Modulationstiefe des Element-LFOs) ein. Setzen Sie dann den
Source-Parameter flr Control-Set 2 ebenfalls auf MW, doch den Destination-Parameter diesmal auf ELM PAN (Element-
Pan). Wenn Sie in diesem Beispiel das Modulationsrad nach oben drehen, wird die Pitch-Modulation starker,

und zusatzlich verschiebt sich die Panoramaposition des Elements von links nach rechts.

BIMIEH Das im Voice-Edit-Modus bearbeitete Controller-Set ist verflgbar, wenn die entsprechende Voice in der Performance, im Song und im Pattern
ausgewahlt ist.

BIMER Die dem Controller durch die Controller-Set-Funktion zugewiesenen Funktionen werden nur auf die interne Klangerzeugungs-Einheit angewendet.
Bei angeschlossenen externen MIDI-Instrumenten werden durch die Betatigung der Controller wie im Source-Parameter gezeigt separate MIDI-
Controller-Meldungen erzeugt.

BIMIMEE Auch wenn Sie dem Pitch-Bend-Rad eine andere Funktion zugewiesen haben, ist die Pitch-Bend-Funktion dennoch verfligbar, und es werden
weiterhin Pitch-Bend-Nachrichten erzeugt, wenn das Rad benutzt wird.
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Steuern des gesamten Systems mit ASSIGN A und B

[UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN
(Seite 208)

Mit den Einstellungen bei ASSIGN A und B (Drehregler 1 und 2) kénnen Sie die Funktionen steuern, die alle Voices,
Performances, Songs und Patterns betreffen.
Sie kdnnen die Einstellungen von ASSIGN A and B als Systemeinstellungen speichern, indem Sie die [STORE]-Taste drticken.

BIMIER ASSIGN A und B gelten fir alle Voices/Performances/Songs/Patterns. Eine Anderung der Einstellung von ASSIGN A and B kann dazu fihren, dass
sich die Daten gespeicherter User-Voices/Performances/Songs/Patterns andern.
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© ASSIGN A, ASSIGN B

Bestimmt, welche Controller-Nummern beim Betatigen von ASSIGN A und B (Fader 1 und 2) erzeugt werden.
Normalerweise brauchen diese Parameter nicht ge&ndert zu werden. Die Ublichen (im MIDI-Standard definierten)
Parameterzuweisungen fur die Controller-Nummern werden in Klammern angegeben.

Quick Guide

@ Destination (Zielfunktion)
Bestimmt die ASSIGN A und B zugewiesenen Funktionen. Einzelheiten zu den Abkurzungen und Parametertypen finden Sie
in der Steuerliste im separatem Heft ,Datenliste”.

Verwenden der Controller fiir Fortgeschrittene

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Il Vom MO unterstiitzte Controller

Andern von Controller-Nummern

Die den Controllern durch das Controller-Set und die Funktionen von ASSIGN A/B zugewiesenen Funktionen werden nur auf
die interne Klangerzeugungs-Einheit angewendet.
Bei angeschlossenen externen MIDI-Instrumenten werden durch die Betétigung der Controller die in der folgenden Tabelle
aufgelisteten MIDI-Controller-Meldungen erzeugt.

Externes MIDI-
Instrument

Ubertragung der Controller-Meldungen

m——

Klangerzeugungs-
Controller —

Wirkung auf die Zielfunktion (Dest)

Controller Erzeugte MIDI-Meldung Display zum Einstellen der Controller-Nummer
Aftertouch*® Channel Aftertouch (DnH) -
Pitch-Bend-Rad Pitch Bend (EnH) -
Modulationsrad Control Change (BnH, 01H) -
ASSIGN A, B Control Change (BnH) [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN
Footswitch (FuBschalter) | Control Change (BnH) [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF3] FT SW
Gleitband Control Change (BnH) [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF4] CTL ASN
(Ribbon Controller)” [PERFORM] — Auswahl Performance — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL ASN
ASSIGN 1, 2 [SONGJ/[PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F4]
FuBregler 1, 2* CTL ASN
Blaswandler*

* Der MO verfugt nicht Uber die folgenden MIDI-Controller: Aftertouch, Ribbon Controller (Gleitband), Buchse 2 fur FuBregler oder Buchse fur Blaswandler.
Wenn diese hier festgelegten MIDI-Controller-Meldungen jedoch von einem externen Gerat empfangen werden, reagiert der interne Klangerzeuger auf diese
Meldungen genauso, als wenn der nicht unterstutzte/nicht verfigbare MIDI-Controller am MO selbst bedient worden ware.

Herkdmmliche Controller wie z.B. das Modulationsrad beeinflussen angeschlossene MIDI-Instrumente auf deren
herkdmmliche Art. Wenn beispielsweise dem Modulationsrad mit dem Controller-Set die Pan-Funktion zugewiesen ist, wird
bei Verwendung des Modulationsrads auf den internen Klangerzeuger die Panoramafunktion angewendet, wahrend an das
externe MIDI-Instrument Modulationsmeldungen gesendet werden.

Wenn die hier festgelegten MIDI-Controller-Meldungen von einem externen Gerét empfangen werden, reagiert der interne
Klangerzeuger auf diese Meldungen genauso, als ware der Controller am MO selbst betatigt worden.

TIPP Verwenden der Controller fiir zwei verschiedene Funktionen

Sie kdnnen einen Controller so einrichten, dass er an den internen Klangerzeuger des MO eine andere Controller-
Meldung sendet als an MIDI Out. Zum Beispiel kdnnen Sie ASSIGN 1 (Drehregler 3) in einem Controller-Set die
Resonanzfunktion zuweisen. Demselben Regler kdnnen Sie dann im Utility-Modus die Controller-Nummer 1
(Modulation) zuordnen. Wenn Sie dann Drehregler 3 bedienen, wird auf den Klang des internen Klangerzeugers
Resonanz angewendet, wahrend an das externe MIDI-Instrument Modulationsmeldungen gesendet werden.



Wiedergabe der Demo-Songs und -Patterns ||}

Erstellen von Songs auf dem MO

In diesem Abschnitt wird die Erstellung eines Songs mit dem in den MO integrierten Sequenzer beschrieben (Song-Modus
und Pattern-Modus). Es gibt zwei Methoden (bzw. Modi), mit denen Sie die Musikproduktionsfunktionen des MO zum
Erstellen eigener Musik einsetzen kénnen: den Song-Modus und den Pattern-Modus.

Im Song-Modus erstellen Sie einen Song der Reihe nach vom Anfang bis zum Ende.

Song-Modus
Takt 1 e o}
o) r— | N
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Im Pattern-Modus erstellen Sie separate Sequenzen, die sogenannten Sections, die jeweils mehrere Takte lang sind, z. B.
ein Intro, Melodie A, das Hauptthema (Main) usw. Dann kombinieren Sie die getrennten Sections zu einem Song.

Quick Guide

Pattern-Modus

Intro Melodie A Hauptthema Melodie A ceee Ending (Schluss)

Section A Section B Section C Section B Section P

Horen Sie sich zun&chst die Song- und Pattern-Demos an, die speziell fur den MO programmiert wurden. Auf diese Weise
erhalten Sie einen Eindruck davon, wie Patterns aufgebaut sind und wie sie eingesetzt werden kénnen.

AnschlieBend erhalten Sie in diesem Abschnitt ein konkretes Beispiel fur die Erstellung eines Songs — von der Eingabe eines
Rhythmus-Patterns fur jede Section im Pattern-Modus bis zur Aufzeichnung einer Melodie im Song-Modus. Wenn Sie erst
einmal wissen, wie es geht, kdnnen Sie mit Hilfe dieser Methode dann auch selbst Musik mit Patterns und Songs komponieren.

Erstellen von Songs auf dem MO

Wiedergabe der Demo-Songs und -Patterns

Die Song- und Pattern-Demos wurden speziell programmiert, damit Sie sich die erstaunlichen Sounds anhéren und sich ein
Bild davon machen kénnen, wie leistungsfahig das Instrument flr die Komposition, Auffhrung und Produktion tats&chlich ist.

A\ VORSICHT

Wenn die Daten der Demo-Songs und -Patterns geladen werden, wird der Speicherbereich fiir die Wiedergabe tiberschrieben, und die [EFFECT BYPASS]-
Taste wird ausgeschaltet. AuBerdem werden fiir eine korrekte Wiedergabe der Demo-Songs und -Patterns die folgenden Einstellungen geéndert.

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Volume, NoteShift, Tune

[UTILITY] = [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — CtrIRest

Daher mussen Sie von wichtigen Daten unbedingt eine Sicherungskopie auf einem USB-Speichergerat anlegen.

1 | Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [FILE] und [UTILITY].

Ovoice O perroRM O MASTER

I

Osone Oparrean O mixine

» LoadTupe

FRESS [EMTER] T EXEC

MO & /MO Bedienungsanleitung
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I Wiedergabe der Demo-Songs und -Patterns

2 | Setzen Sie den LoadType-Parameter auf ,, All“.

Sie kénnen eine der drei folgenden Optionen festlegen. Wahlen Sie in diesem Beispiel , All* aus.

All ... Ladt sowohl die Demo-Song- als auch die Demo-Pattern-Daten.
Song ... Ladt nur die Demo-Song-Daten.
Pattern ........ Ladt nur die Demo-Pattern-Daten.

3 | Driicken Sie die Taste [ENTER], um die Demo-Daten zu laden.

Nach dem Laden der Daten wird automatisch das Song-Play-Display aufgerufen.

| T
IF‘E@E'&?&H%’E

H1 : Dub "nBass

@E 44
IEEE

—— Location-Einstellungen fur den
ausgewahlten Song.

Takt : Schlag
(der aktuellen Wiedergabeposition)

Loci=081 | ac?=A51)

= EERCEIRE
OO0 00000

MEAZ]
@ 145.8)@8a1 @1

FFd

(d 145, 0)
H

ARP1-ARP5
Mit den Tasten [SF1] — [SF5] rufen

Momentan ausgewé&hlter Song

L Tempo des ausgewahlten Songs

Sie den Arpeggio-Typ und die Song-
S
Taktart des ausgewahlten Songs

zene auf, die der jeweiligen Taste
zugewiesen sind (Seite 89).

— Transponierung (fur den gesamten Song)

01 : Dub'nBass
1T - 1

Song-Nummer

Song-Name

Zeigt eine stummgeschaltete Spur an.

Song-Spurnummer und

Track Solo/Mute-Status 4[
Spurdaten-Status —{

(=]

[

1z (M) a]5 M|

Zeigt eine auf Solo geschaltete Spur an (Seite 75).

0 () O

o o g |

Zeigt eine

T

Zeigt an, dass die Spur keine

MIDI-Spur mit Daten enthalt.

MIDI-Sequenzdaten an.

BIMER Diese Erlauterungen gelten auch fur den Pattern-Modus.

4 | Driicken Sie die Wiedergabetaste [ P ], um die
Song-Wiedergabe zu starten.

Nachdem die Wiedergabe des ausgewahlten Songs
beendet ist, wird der Song automatisch angehalten.
Sie kénnen den Song wahrend der Wiedergabe jederzeit
anhalten, indem Sie die Taste [ Il ] (Stopp) drlicken.
Dadurch wird der Song an der aktuellen Position
angehalten. Um die Wiedergabe des Songs von dieser
Position aus fortzusetzen, dricken Sie erneut die
Wiedergabetaste [ » ]. Um sofort an den Song-Anfang
zurtickzukehren, driicken Sie die Zum-Anfang-Taste [ I ].

SEQ TRANSPORT SEQ TRANSPORT

< -«
Schaltflache
;’Q_‘%’ [Top] (Anfang) _:I_:I
- REC -

[

Start

5 I Auswihlen und Spielen weiterer Demo Songs.

Bewegen Sie den Cursor (mit den Cursortasten) auf die
Anzeige ,Song-Nummer: Name*, und wéahlen Sie mit dem
Datenrad oder den Tasten [INC/YES] und [DEC/NQO] einen
anderen Song aus.

Vermindert die Nummer Erhoht die Nummer

DEC/NO INC/YES

—~ Erhoht die Nummer

Vermindert die
Nummer

Lcn::i E’1E11 Lc-c2 E’IE’II

Song-Nummer: Name
SEQ TRANSPORT

DDE}

LOCATE 41 _«/
O

(]

Start

Als n&chstes spielen Sie ein Demo-Pattern ab.



6 Driicken Sie die Taste [PATTERN], um in den
PATTERN-Modus zu schalten.

[ MODE ]

Qvoice O PERFORM () MASTER

]

Qsong  OPATTERN. O MIXING

]

DAW,

QO REM LE uTILITY
—pemo —!

Qepim JoB STORE

B

COMPARE SCENE STORE

7 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ P ], um die
Pattern-Wiedergabe zu starten.

Es gibt eine weitere Methode zum Starten der Pattern-
Wiedergabe — durch Anschlagen von Noten auf der Tastatur.
Positionieren Sie den Cursor auf dem Tastatursymbol,

und driicken Sie die [INC/YES]-Taste. Daraufhin wird das [J-
Symbol eingeblendet. Wenn Sie in diesem Zustand eine

beliebige Taste anschlagen, beginnt die Pattern-Wiedergabe.

8 | Probieren Sie verschiedene Rhythmus-

Variationen durch Umschalten der Section aus.

Vergewissern Sie sich, dass das Kontrolllampchen
[SECTION] leuchtet — gegebenenfalls missen Sie diese
Taste driicken — und drlicken Sie dann eine der
nachfolgend abgebildeten Tasten, um die verschiedenen
Sections abzuspielen, die in einem Pattern enthalten sind.
Mit den Tasten [A] — [H] rufen Sie die Sections A —H,

mit den Tasten [PRE1] — [-] die Sections | — P auf.

O
Orpre1 QPRe2 (QPRE3 (PRE4 (Quser1 Quser2 O em QO - SECTION

SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROATIC SE  MUSICALFX COMBI
FERCUSSION PERCUSSION

BIIEN Einige Sections der Demo-Patterns enthalten méglicherweise
keine Daten. Deshalb kann es sein, dass beim Auswahlen
mancher Sections kein Ton erklingt.

9 Driicken Sie die Taste [ ll ] (Stopp), um die
Pattern-Wiedergabe anzuhalten.

Im Gegensatz zur Song-Wiedergabe lauft die Pattern-
Wiedergabe so lange in einer Endlosschleife, bis Sie die
Taste [ M ] (Stopp) driicken.

Sie kénnen das Pattern wahrend der Wiedergabe jederzeit
anhalten, indem Sie die Taste [ Il ] (Stopp) drlcken.
Dadurch wird das Pattern an der aktuellen Position
angehalten. Um die Wiedergabe des Patterns von

dieser Position aus fortzusetzen, dricken Sie erneut die
Wiedergabetaste [ »> ]. Um sofort an den Pattern-Anfang
zurlickzukehren, drlicken Sie die Zum-Anfang-Taste [ I ].

Wiedergabe der Demo-Songs und -Patterns ||}

10 Waéhlen Sie ein anderes Demo-Pattern aus,
und spielen Sie es ab.

Die Auswahl von Patterns erfolgt auf dieselbe Weise wie
die Auswahl von Songs (siehe oben unter Schritt 5).

Mute/Solo-Funktion mit Song- und
Pattern-Spuren

Probieren Sie diese Funktion zusammen mit den Demo-
Songs aus, und achten Sie darauf, wie sich die Spuren
einzeln und zusammen anhdren.

Bl So schalten Sie eine Spur stumm

1 Driicken Sie die Taste [MUTE]
(das Kontrolllampchen leuchtet).

Driicken Sie eine der Nummerntasten [1] —
2 | [16], um die entsprechende Spur
stummzuschalten.

Die zugehorige Spur wird stummgeschaltet

(das Kontrolllampchen erlischt) und es wird kein Ton
ausgegeben. Wenn Sie die gleiche Taste noch einmal
drtcken, wird die Stummschaltung aufgehoben

(das zugehorige Kontrolllampchen leuchtet).

O 1 O 2 O 3 O 4 O s QO s O;Efgl':(T

o
O1u O15 O1e \_Omu-rs

[ ]

o

Wenn Sie die Stummschaltung ausschalten méchten,
drucken Sie die Taste [MUTE] erneut (das
Kontrolllampchen geht aus).

B So schalten Sie eine Spur auf Solo

Halten Sie die [MUTE]-Taste gedrickt, und driicken Sie
gleichzeitig eine der Nummerntasten [1] — [16], um die
entsprechende Spur auf Solo zu schalten. Wenn Sie eine
Spur auf Solo geschaltet haben, blinkt die Taste [MUTE],
um anzuzeigen, dass die Solo-Funktion aktiv ist.

Wéhrend Solo aktiv ist, kénnen Sie die Solo-Spur wechseln,

indem Sie einfach auf die entsprechende Nummerntaste

[1] bis [16] drticken. Um die Solo-Funktion zu deaktivieren,

dricken Sie die Taste [MUTE] erneut.

TRACK
OSELECT

@gg@@@@@m

9 O 10 /b:ﬂ O 12 O 13 O 14 O 15 O 16

MO & /MOS Bedienungsanleitung

Quick Guide

Erstellen von Songs auf dem MO
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I Erstellen von Patterns

Erstellen von Patterns

Wenn Sie einen Song erzeugen, gehort der Rhythmus zu seinen wichtigsten Aspekten. Er ist meistens der Aspekt, mit dem
Sie anfangen, und bildet die Grundlage fur den Rest der Musik. Im Pattern-Modus erhalten Sie die Werkzeuge zum
Erzeugen von Rhythmus-Patterns flr die Song-Begleitung. Die grundlegenden Schritte fur die Verwendung von Patterns zur

Song-Erzeugung werden im Folgenden kurz beschrieben:

1) Erzeugen Sie im Pattern-Modus die Phrasen, die zur Begleitung und den Song verwendet werden sollen, und verketten Sie sie.

2) Konvertieren Sie die Pattern-Daten in einen Song.

Zum Erstellen von Patterns stehen lhnen drei Methoden zur Verfligung:
e Erstellen von Patterns mit Preset-Phrasen und Arpeggio-Funktion

e Erstellen von Patterns mit User-Phrasen

e Erstellen von Patterns mit Echtzeit- und Einzelschrittaufnahmen

/\ VORSICHT

Die erstellten Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im DRAM gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten beim
Ausschalten des Geréts verloren gehen, miissen Sie vor dem Ausschalten stets alle Daten im DRAM auf einem USB-Speichergerit sichern.

Einrichten des Instruments zum Erstellen von Patterns

(Mischeinstellungen)

Wahlen Sie zundchst das gewlnschte Pattern aus, und weisen Sie den einzelnen Spuren Voices zu.

1 Driicken Sie die [PATTERN]-Taste, um den
Pattern-Play-Modus aufzurufen.

Wahlen Sie das leere Pattern aus.

Driicken Sie die [MIXING]-Taste und dann die
2 | Taste [F2] VOICE, um das Display zum
Festlegen von Voices zu 6ffnen.

Ovoice O PerFoRU O MASTER

(0]

Osona  QOeparrern O MIXING

]

DAW
(QREMOTE  FLE Ty

L]

L—pemo —!

Qeor s sTore

LI

COMPARE SCENE STORE
'SET LOCATE

SCENE ~ ~ ~ ~ -

SF4 SF5

OO 000

ﬁ?ﬁﬁﬁﬁ

INFORMATION

MO & /MO8 Bedienungsanleitung

der (dem) Sie eine Voice zuweisen méchten.

3 | Wahlen Sie eine Spur (einen Part) aus,

Drucken Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das
Kontrollldmpchen leuchtet auf), und wahlen Sie eine Spur
(einen Part) aus, indem Sie eine der Nummerntasten [1] —
[16] drucken. Sie kénnen nun die Voice der ausgewahlten
Spur auf der Tastatur spielen.

O 1 O 2 O 3 O 4 O s O s o7 O;Efggr

mggggm@ﬁ

ELEMENT/PERF.

O9s O1w OMn O1 13 O1 O15 O16 UTE

i s o
¥

Uoice=A81CArK: Full Grandl
HEY - OHEBEEENHEETET

2] = A EE] El HIE
F AF AF AF AF AF AF AF AF AP AF AF AF AP AF AF|

ERSEAEL=TR TN NN WO O MY | SO JCE N ORI O LY ] Y
Enni MSE 53] 53| B3| 53 63| 53| B3| 83| B3| B3| B3| B3| 53| &3] B3| &3
itk LSE| ol o) of o) of of o] of o) of o] o of o of o
Fel Fel Fel Fed Fel Fed Pl Fed Pl Ped Fol el Fed Fed Fed o

EFFECT LICEED FITEMFLATE

BIMIER Sie kdnnen den Part auch mit den Cursortasten [<] [>] auswahlen.

4 | Waébhlen Sie die gewiinschte Voice aus.

Schalten Sie die [TRACK SELECT]-Taste aus, und wéhlen
Sie die Voice ganz normal aus (genauso wie im Voice-
Modus). Sie kdnnen auch die Category-Search-Funktion
verwenden.

BIMIER Sie kdnnen die Voice-Nummer oder Voice-Bank auch direkt mit den
Parametern VOICE NUM oder BANK MSB/BANK LSB festlegen.
Detailinformationen finden Sie im separaten Heft ,Datenliste”.

BIMMER Um die Mixing-Voice auszuwahlen, positionieren Sie den Cursor
auf BANK MSB/BANK LSB, und wéhlen Sie ,mv* aus. Setzen Sie
den Cursor dann auf VOICE NUM, und wahlen Sie die Voice-
Nummer aus. Einzelheiten zur Mixing-Voice finden Sie auf Seite 78.



5 Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um allen
Spuren (Parts) eine Voice zuzuweisen.

6 | Speichern Sie die Mischeinstellungen.

Dricken Sie die [STORE]-Taste. Daraufhin wird das
folgende Display eingeblendet. Driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um die Mischeinstellungen mit dem Pattern zu
speichern.

MIx STORE S [ bbbtttk ]

Mix Store
to Current Pattern EE

FRESS [EHMTER] TO STORE.

/\ VORSICHT

Die erstellten Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im DRAM
gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten beim
Ausschalten des Gerits verloren gehen, miissen Sie vor dem Ausschalten
stets alle Daten im DRAM auf einem USB-Speichergerit sichern.

BIMEH Sie konnen die Einstellungen als Mischvorlage (Mixing-Template)
speichern. Nebenstehend finden Sie Einzelheiten zu
Mischvorlagen.

BIMIEE Neben der Voice kdnnen Sie auch die Lautstarke,
die Stereoposition, Effekte und den Equalizer einstellen.
Genauere Informationen finden Sie auf Seite 93.

Erstellen von Patterns [}

TIPP Auswahlen von Voices mit Hilfe der
Mischvorlage

Insgesamt wurden 32 Mischeinstellungen, die jeweils
fur verschiedene Musikkategorien oder -genres
geeignet sind, als praktische Mischvorlagen (Mixing-
Templates) programmiert und gespeichert. Jede
Mischvorlage umfasst Einstellungen fir Voices,
Effekte, Stereoposition usw., die an den jeweiligen
Musikstil angepasst sind. Wahlen Sie einfach das
Template aus, das der Art des Songs/Patterns, die Sie
erzeugen moéchten, am nachsten kommt, nehmen Sie
die Einstellungen nach Bedarf vor, und beginnen Sie
dann mit der Aufnahme.

BIMER Sie konnen die von lhnen auf dem MO vorgenommenen
Mischeinstellungen auch als eigene Mischvorlage
speichern. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 94.

] Driicken Sie die [PATTERN]-Taste, um den
Pattern-Play-Modus aufzurufen.

2 Driicken Sie die [MIXING]-Taste und dann die
Taste [F6] TEMPLATE, um das Display zum
Auswihlen einer Vorlage zu 6ffnen.

{E [Eh s G} [berkokebokobsterkokok

TemP late - [ ]

EurEr"E-nt

3 wahlen sie die gewiinschte Vorlage mit den
Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder mit dem
Datenrad aus.

Nach Auswahl der Vorlage werden die relevanten
Mischeinstellungen automatisch geladen.

4 Spielen Sie auf der Tastatur, um die
Mischeinstellungen zu priifen.
Driicken Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das
Kontrolllampchen leuchtet auf), und wahlen Sie einen
Part aus, indem Sie eine der Nummerntasten [1] — [16]
drucken.

MO & /MO Bedienungsanleitung

Quick Guide

Erstellen von Songs auf dem MO
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I Erstellen von Patterns

TIPP Erstellen von ausschlieBlich fiir Inre Songs/Patterns verwendeten Mixing-Voices

Wenn Sie lhrem Song oder Pattern User-Voices zuweisen und sie dann (im Voice-Edit-Modus) bearbeiten, klingen die
Voices moglicherweise anders als erwartet. Mit dieser praktischen Funktion kénnen Sie speziell fur Ihre Songs und
Patterns bestimmte Mixing-Voices erstellen. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass die Voices genauso klingen, wie sie
fur den Song oder das Pattern bearbeitet wurden. Mixing-Voices kénnen mit dem Song oder Pattern gespeichert werden.

BIMIEE Nur Normal-Voices kénnen als Mixing-Voices erzeugt/bearbeitet werden.

1 Rufen Sie den Song-Modus/Pattern-Modus auf,
und wahlen Sie die Song-Nummer/Pattern-
Nummer aus.

2 Driicken Sie die [MIXING]-Taste (das
Kontrollldmpchen leuchtet auf), und wéhlen Sie
den Part aus, der die gewlinschte Voice enthalt.

Omixing

..;- HIEE EIECEIEEIEE 5
PLDSTBHGDGTHPDHDHDHSGHPHPMEHP
FAH 00|00 0|0 2|0

"H“ﬁ"ﬁ‘"ﬂ“ﬁ“ﬁ‘"'"
oLFH |.-'I EFFEE:T EFEEHEI LICEED BITEMFLATE

o1 0O 2 O 3 O 4 O s O s o7 O s O;Efg:(r

I:II:II:IDDI:II:ID[

ELEMENT/PERF.
O o O O1n Q122 01 O O15 O16 2 1U

3 Driicken Sie die Taste [F5] VCE ED (Voice Edit),
um den Mixing-Voice-Edit-Modus aufzurufen.

BIMIIEN Den Mixing-Edit-Modus kénnen Sie nur aufrufen, wenn Sie
einen Part mit einer Normal-Voice auswé&hlen.

4 Rufen sie je nach Bedarf das Common-Edit-
oder Element-Edit-Display auf.
Diese Displays sind mit denjenigen im Voice-Modus
identisch. Siehe Seite 203

5 Speichern Sie die bearbeitete Mixing-Voice mit dem
Song/Pattern im internen User-Speicher.

5-1 Drlcken Sie die [STORE]-Taste, um den Mixing-
Voice-Store-Modus aufzurufen.

5-2 Stellen Sie die Ziel-Voice-Bank auf ,MIXV* ein,
und wahlen Sie die Nummer der Ziel-Voice aus.
Indem Sie die Voice-Bank auf ,USER1* oder ,USER2"
einstellen, kdnnen Sie die im Mixing-Voice-Edit-
Modus bearbeitete Voice auch als User-Normal-Voice
speichern.

Ziel-Voice-Nummer

VOIGE STORE PartB2LCEE J-For ]

M1><1ng U01c-=- b= a

MIxU): L : ]

FRESS [EMTER] TO STORE.

Ziel-Voice-Bank

5-3 Drucken Sie die [ENTER]-Taste, um den Store-
Vorgang auszufthren.

/\ VORSICHT

Die erstellten Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im
DRAM gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten
beim Ausschalten des Geréts verloren gehen, miissen Sie vor
dem Ausschalten stets alle Daten im DRAM auf einem USB-
Speichergerit sichern.

Erstellen von Patterns mit Preset-Phrasen und Arpeggio-Funktion

NatUrlich kénnen Sie Phrasen und Patterns erstellen, indem Sie Ihr eigenes Spiel auf dem Keyboard in Echtzeit aufnehmen.
Der MO verflgt aber auch tber praktische Features — Preset-Phrasen und Arpeggio-Funktion —, mit denen Sie schnell und
problemlos fur verschiedene Musikgenres und -stile geeignete Begleitparts und Phrasen auswahlen kénnen.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie mit Preset-Phrasen der Drum-Patterns und einigen Gitarren- und Bassgitarren-
Arpeggiophrasen eine Performance auf Section A aufzeichnen kénnen.

Auswihlen von Drum-Patterns aus
Preset-Phrasen

Driicken Sie auf die [PATTERN]-Taste,
und wahlen Sie das zuvor gespeicherte

1 | Pattern aus (siehe Abschnitt ,,Einrichten des
Instruments zum Erstellen von Patterns
(Mischeinstellungen)“ auf Seite 76).

Im folgenden Beispiel wird ein Pattern verwendet, das aus
den folgenden Parts besteht:

Track 1 Schlagzeug Spur 4: Klavier

Track 2 Bassgitarre Spur 5: Streicher

Track 3 Gitarre

MO & /MO8 Bedienungsanleitung

2 Schalten Sie die [SECTION]-Taste ein,
und driicken Sie die [A]-Taste.
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3 Stellen Sie Taktart (TaktmaB), Tempo und
Léange des Patterns ein.

Transt+ B E
m-

? 4@9@1 Bl/(EIBd
{l

Taktart (TaktmaB) Tempo

Lange des Patterns

4 Driicken Sie die Taste [F4] PATCH, um das
Patch-Display aufzurufen.

Wabhlen Sie Spur 1 und dann eine der
5 Kategorieeinstellungen Dr 1 bis Dr 4 aus. Legen
Sie anschlieBend eine Phrasennummer fest.

Drlicken Sie die Wiedergabetaste [ » ], um das
Drum-Pattern abzuspielen. Testen Sie verschiedene
Drum-Patterns.
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Wabhlen Sie eine Spur aus.

Zeigt die Kategorie der l

Preset-Phrasen an.

| — Zeigt die Phrasennummer an.
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Wahlen Sie eine Preset-Phrase aus.

DECINO INC/YES

Spielen Sie das Pattern, um die
zugewiesene Phrase zu héren.

6 | Driicken Sie die Taste [ ll ], um die

Wiedergabe anzuhalten.

Dricken Sie die Taste [F1] PLAY, um in den Pattern-Play-
Modus zurtickzukehren.

Erstellen von Patterns [}

TIPP User-Phrasen

Zusétzlich zu den vorprogrammierten Preset-Phrasen
kénnen Sie eigene User-Phrasen anlegen. Diese
werden mit im Pattern-Modus aufgezeichneten MIDI-
Daten erstellt. User-Phrasen bieten den zusétzlichen
Vorteil, dass Sie die Klange von anderen Instrumenten
verwenden kdnnen. So kénnen Sie z. B. einen Bass,
eine Gitarre, ein Klavier und andere Parts sowie
Schlag- und Perkussionsinstrumente aufnehmen.
Genauere Informationen finden Sie auf Seite 81.

TIPP Ein- und Ausschalten von Phrasen-Voices

In der Standardeinstellung wird beim Zuweisen von

Phrasen zu den einzelnen Spuren die aktuelle Voice
jeder Spur auf die in der Phrase gespeicherte Voice
geéndert (Phrasen-Voice). Wenn Sie die Voice nicht
andern und nur die MIDI-Sequenzdaten verwenden

mochten, legen Sie den folgenden Parameter fur die
Spur auf ,off* (aus) fest.

[F3]TRACK — [SF3]TR VOICE

Wenn Sie die Parameter so festlegen wie in der
folgenden Abbildung, wird fur Spur 3 auch dann die
urspringliche Voice verwendet, wenn der Spur eine
Phrase zugewiesen wird. Falls Sie den anderen Spuren
(mit der Einstellung ,On") Phrasen zuordnen, werden
die Voices aus der zugewiesenen Phrase verwendet.

Als Nachstes werden mit Hilfe der Arpeggio-Funktion die
Bassgitarre, die Gitarre und das Klavier aufgezeichnet.

Erstellen von Patterns mit der
Arpeggio-Funktion

Zeichnen Sie ein Bassgitarren-Pattern auf.

7 Wahlen Sie die Spur aus, der Sie die
Bassgitarre zuweisen moéchten.

Drucken Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das
Kontrollldampchen leuchtet auf), und wahlen Sie eine Spur
aus, indem Sie die Nummerntaste [2] dricken.

8 Driicken Sie die [REC]-Taste, um den
Pattern-Record-Modus aufzurufen.

Stellen Sie im Display [F1] SETUP die Parameter fur die
Aufnahme ein. Legen Sie Type auf ,replace” (Ersetzen),
Loop auf ,off* und Quantize auf ,off* fest.

Guantize
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I Erstellen von Patterns

TIPP Type, Loop und Quantize

Type

Mit der Einstellung ,replace* (Ersetzen) kbnnen Sie eine
Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind, mit neuen
Daten Uberschreiben. Die erste Aufzeichnung geht dabei
verloren, sie wird durch die neuen Daten ersetzt.

Mit der Einstellung ,,overdub” kénnen Sie einer Spur,
die bereits Daten enthalt, zusatzliche Daten hinzuflgen.
Bei beiden Methoden handelt es sich um
Aufnahmeverfahren in Echtzeit.

Mit der Einstellung ,step” (Einzelschrittaufnahme)
kénnen Sie die Performance komponieren, indem Sie
jedes Event einzeln ,aufschreiben®. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 82.

Loop (Schleife)

Mit dieser Funktion wird das Pattern wiederholt als ,Loop*
(Endlosschleife) wiedergegeben. Wenn z. B. Type auf
Loverdub® und Loop auf ,on" gesetzt sind, kénnen Sie
mehrere Noten nacheinander hinzufigen. Sie kdnnen
beispielsweise die Bestandteile eines Drum-Kits einzeln
aufnehmen, indem Sie etwa im ersten Durchlauf die Kick-
Drum, im zweiten Durchlauf die Snare, im dritten
Durchlauf einen Hi-Hat-Part usw. aufzeichnen. Diese
Technik ist auch gut geeignet, um klanggestaltende
Daten hinzuzuftigen, die keine Noten darstellen,

z. B. durch die Bedienung der Drehregler und Controller.
Da in diesem Beispiel zum Aufnehmen der Arpeggiator
eingesetzt wird, stellen Sie Loop auf ,off* ein.

Quantize (Quantisieren)

Mit der Quantize-Funktion wird das Timing der Noten in
Echtzeit automatisch angeglichen, wahrend Sie
aufnehmen. Auf diese Weise wird sichergestellt, dass
alle Noten exakt auf der Zahlzeit aufgenommen werden,
auch wenn Sie nicht ganz prazise im Rhythmus spielen.
Da in diesem Beispiel zum Aufnehmen der Arpeggiator
eingesetzt wird, stellen Sie Quantize auf ,off" ein.

9 Setzen Sie im Display [F3] ARP den PartSw-
Parameter (Part-Schalter) auf ,,off“.

Wenn Sie diesen Parameter auf ,on“ setzen, kénnen Sie fur
diese Spur die Arpeggio-Funktion verwenden.
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10 Legen Sie die Arpeggio-Bank, die Kategorie
und den Typ fest.

Legen Sie die Bank auf ,pre” und den Ctgr-Parameter
(Kategorie) auf ,Bass" fest. Testen Sie verschiedene
Bass-Patterns.
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BIMIMEN Zusatzlich zu den voreingestellten Arpeggien kénnen Sie auch
eigene Arpeggio-Daten erzeugen. Siehe Seite 97

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

11 Setzen Sie im Display [F4] RECARP den RecArp-
Parameter (Arpeggio-Aufnahme) auf ,,on*.

Wenn dieser Parameter aktiviert ist, kénnen Sie die
Arpeggio-Wiedergabe auf der Spur als MIDI-
Sequenzdaten aufzeichnen.

Driicken Sie auf die Taste [F5] CLICK, um die

12 Click-Funktion (Metronom) einzuschalten,
und geben Sie das Metronom wahrend der
Aufnahme wieder.

Wenn das , Ton“-Symbol angezeigt wird, ist die Click-
Funktion aktiviert, und das Metronom ist wahrend der
Aufnahme zu horen.

e,
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1 3 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ » ], um die
Aufnahme zu starten.

Spielen Sie eine oder mehrere Tasten auf der Tastatur,
um die Arpeggio-Wiedergabe auszulésen. Der Grundton
der Tonart des Bass-Patterns wird an die von lhnen
gespielte Note angepasst.

Starten Sie die Aufnahme Arpeggio-Wiedergabe

s = Wy
Som Ry
Die eigentliche Aufnahme ‘

beginnt nach einem Takt.  pig Aufnahme wird automatisch

angehalten, wenn die Pattern-Wiedergabe
zu Ende ist, da Loop deaktiviert ist (,,off*).

Schalten Sie die [ARPEGGIO ON/OFF]-Anzeige

1 4 aus (,,off), und driicken Sie die
Wiedergabetaste [ » ], um das aufgenommene

Bassgitarren-Pattern abzuspielen.

Als Nachstes zeichnen Sie das Gitarren-Pattern auf.

1 5 Wahlen Sie die Spur aus, der Sie die Gitarre
zuweisen méchten.

Drucken Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das
Kontrolllampchen leuchtet auf), und wahlen Sie einen Part
aus, indem Sie die Nummerntaste [3] dricken.

Zeichnen Sie den Gitarren-Part mit Hilfe der

16 Arpeggio-Funktion auf. Gehen Sie dabei
genauso vor wie bei der vorherigen Aufnahme
des Bassgitarren-Parts.

Fuhren Sie die Schritte 8 — 14 aus (siehe oben), wobei Sie
diesmal als Arpeggio-Kategorie ,GtPI* (Guitar & Plucked)
auswahlen, und testen Sie die verschiedenen Gitarrenphrasen.



Erstellen von Patterns

einzelnen Pattern speichern.

Im Pattern-Modus aufgezeichnete MIDI-Daten werden als User-Phrase gespeichert. Sie kénnen bis zu 256 User-Phrasen in einem

In diesem Abschnitt wird die Verwendung der Pattern-Copy-Funktion und das Aufzeichnen der User-Phrasen auf Section B

beschrieben.

Kopieren von Patterns und Erstellen von Patterns mit User-Phrasen

In den folgenden Schrittanweisungen weisen Sie die Phrasen der Schlagzeug- und Bassgitarren-Parts von Section A den
Schlagzeug- und Bassgitarren-Parts von Section B zu und erstellen einen Gitarren-Part, der Gitarre und Bassgitarre

zusammen wiedergibt.

Kopieren von Patterns

Erstellen von Patterns mit User-Phrasen

Um die Schlagzeug- und Bassgitarren-Parts von Section A
Section B zuzuweisen, kopieren Sie die Performance von
Section A zu Section B.

Driicken Sie die [PATTERN]-Taste, um den

1 Pattern-Play-Modus aufzurufen, und driicken
Sie dann die [JOB]-Taste, um den Pattern-Job-

Modus aufzurufen.

2 Kopieren Sie das Pattern im Display [F6]
PATTERN.

Wahlen Sie ,01: Copy Pattern* (Pattern kopieren) aus,
und drlcken Sie die [ENTER]-Taste.

Wahlen Sie die Pattern-Nummern und
3 | Sections fiir die Quelle und das Ziel des
Kopiervorgangs aus.

Wahlen Sie fur die Quelle die zuvor erstellte Pattern-
Nummer und Section A aus. Wahlen Sie fur das Ziel
dieselbe Pattern-Nummer und Section B aus.

Source Destination (Ziel)

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, und driicken
4 Sie dann die [INC/YES]-Taste, um den
Kopiervorgang auszufiihren.

5 Driicken Sie mehrmals die [EXIT]-Taste, um in
den Pattern-Play-Modus zuriickzukehren.

6 Schalten Sie die [SECTION]-Taste ein,
und driicken Sie die [B]-Taste.

Daraufhin wird Section B ausgewahlt. Drucken Sie die
Wiedergabetaste [ » ], um das kopierte Pattern
abzuspielen und zu prufen.

Spielen Sie mit Hilfe der in Section A aufgezeichneten Bass-
User-Phrase die Gitarre und die Bassgitarre zusammen ab.

Driicken Sie die Taste [F3] TRACK und dann
7 | die Taste [SF3] TR VCE, um das Phrase-Voice-
Display aufzurufen.

Stellen Sie den Phrase-Voice-Parameter in Spur 3 (Gitarre)
auf ,off“. In der User-Phrase kénnen Sie nur MIDI-
Sequenzdaten verwenden.

BIMIEY Wenn Sie die Einstellung fur die Phrase-Voice auf ,on“ lassen,

andert sich die Voice bei Verwendung der User-Phrase fur den
Gitarren-Part in Schritt 8.

VOIGE
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8 Driicken Sie die Taste [F4] PATCH, um das
Patch-Display aufzurufen.

Stellen Sie das Pattern so ein, dass die User-
9 Phrase der Bassgitarre in Spur (Part) 2 fiir
Part 3 verwendet wird.

Wahlen Sie die Phrasennummer von Part 3 aus, und setzen
Sie sie auf dieselbe Phrasennummer wie die Bassphrase
von Part 2.

iOusr: BEIS

um Section B abzuspielen.

10| Driicken Sie die Wiedergabetaste [ » ],

Stellen Sie im Bildschirm [F2] NOTE des Pattern-Job-
Modus die Oktavlage und Velocity der Gitarrenphrase
wunschgeman ein.
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Dieselben User-Phrasen kénnen verschiedenen Sections innerhalb
eines Patterns zugewiesen werden. Beachten Sie jedoch, dass die
Section-Daten automatisch verandert werden, wenn eine andere
Section mit derselben User-Phrase verédndert wird.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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I Erstellen von Patterns

TIPP Kopieren von User-Phrasen aus einem anderen Pattern in das aktuelle Pattern

Die User-Phrasen, die mit der Patch-Funktion zugewiesen werden kénnen, sind auf die im aktuell gewahlten Pattern
enthaltenen Phrasen beschrénkt. Wenn Sie Phrasen aus anderen Patterns kopieren und im aktuellen Pattern
verwenden mdchten, folgen Sie den nachstehenden Anweisungen.

] Driicken Sie im Display [F4] PATCH die Taste [SF5] COPY, um das Copy-Phrase-Display aufzurufen.

2 Geben Sie zunéchst die Pattern-Nummer und Phrasennummer des Quell-Patterns sowie die Phrasennummer
und Spurnummer des Ziel-Patterns (aktuellen Patterns) an. Driicken Sie dann die Taste [ENTER], um den
Kopiervorgang auszufiihren.

rcoFy  BEIC 1E 4-4 Marbd

[odnid Dl e o
(&8 1 Phrase Drl:G@l ) Source
-
Current Phrase(@81 TR 81 Destination (Ziel)

FRESS [ENTER] TO COFY.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum Display [F4] PATCH zuriickzukehren, und priifen Sie die zugewiesene
Phrase, indem Sie die Wiedergabetaste [ » ] driicken, um das Pattern abzuspielen.
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Im nachsten Schritt wird Section C mit dem Verfahren der Echtzeit- oder Einzelschrittaufnahme aufgezeichnet.

Erstellen von Patterns mit Echtzeit- und Einzelschrittaufnahmen

00 000 0000000000000 000000000000 0000000000000 0000000000000 000000000000000000000°
Kopieren Sie den Schlagzeug-, Bass- und Gitarren-Part aus Section A in Section C, und nehmen Sie dann mit dem
Echtzeitverfahren einen Klavier-Part sowie mit dem Einzelschrittverfahren einen Streicher-Part auf. AuBerdem wird das
rhythmische Feeling der Phrase mit der Groove-Funktion bearbeitet.
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Erstellen von Patterns mit

Echtzeitaufnahmen 4 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ P ], um die

Aufnahme zu starten.

Kopieren Sie Section A zu Section C. Gehen
1 | Sie dabei entsprechend den Anweisungen Wenn Sie mit der Aufnahme fertig sind,

unter ,,Kopieren von Patterns“ auf Seite 81. 5 | driicken Sie die Taste [ H ] (Stopp), um die
‘ Aufnahme zu beenden.

Drucken Sie die Wiedergabetaste [ P ], um das soeben

2 Wiéhlen Sie die Spur aus, der Sie den Klavier- aufgezeichnete Pattern abzuspielen.

Part zuweisen mochten.

Drucken Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das
Kontrolllampchen leuchtet auf), und wahlen Sie die
Spur fur den Klavier-Part aus, indem Sie die
Nummerntaste [4] dricken.

3 Driicken Sie die [REC]-Taste, um den Pattern-
Record-Modus aufzurufen.

Stellen Sie im Display [F1] SETUP die Parameter zur
Aufnahme ein.

Setzen Sie Type auf ,overdub® und Loop auf ,on".

Mit diesen Einstellungen kénnen Sie das Pattern in einem
,Loop“ (einer Endlosschleife) wiederholen und zusétzliche
Notenereignisse aufnehmen, ohne die bereits
aufgezeichneten Daten zu I6schen. Informationen zu den
anderen Parametern finden Sie auf Seite 198.




Erstellen von Patterns mit
Einzelschrittaufnahmen

Als Nachstes fugen Sie mit dem Verfahren der
Einzelschrittaufnahme einen Streicher-Part hinzu.

6 Wiéhlen Sie die Spur aus, der Sie den
Streicher-Part zuweisen mochten.

Druicken Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das
Kontrolllampchen leuchtet auf), und wahlen Sie die Spur
fUr den Streicher-Part aus, indem Sie die Nummerntaste
[5] drticken.

7 Driicken Sie die [REC]-Taste, um den Pattern-
Record-Modus aufzurufen.

Parameter auf ,,step” ein.

8 Stellen Sie im Display [F1] SETUP den Type-

9 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ » ], um die
Aufnahme zu starten.

Einzelheiten zur Einzelschrittaufnahme finden Sie auf
Seite 193.
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Aufnahme zu beenden.

10| Driicken Sie die Taste [ ll ] (Stopp), um die

Dricken Sie die Wiedergabetaste [ » ], um das soeben
aufgezeichnete Pattern abzuspielen.
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Die erstellten Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im DRAM
gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten beim
Ausschalten des Gerits verloren gehen, miissen Sie vor dem Ausschalten
stets alle Daten im DRAM auf einem USB-Speichergerit sichern.

Erstellen von Patterns [}

TIPP Uben der Parts vor der Aufnahme

Um den Aufnahmemodus voribergehend zu deaktivieren
und den Rehearsal-Modus zum Uben aufzurufen, drticken
Sie wahrend der Echtzeitaufnahme einfach die [REC]-
Aufnahmetaste. Daraufhin beginnt die [REC]-Anzeige zu
blinken, und die Wiedergabe wird ohne Unterbrechung
fortgesetzt, aber es werden keine Daten aufgenommen.
Mit diesem praktischen Modus zum Uben (Rehearsal-
Modus) kénnen Sie problemlos die Aufnahme
vorUbergehend deaktivieren, um einen Part zu Uben oder
verschiedene |deen auszuprobieren (und dabei die
anderen Spuren mitzuhéren), ohne tatsachlich
aufzunehmen. Um in den Aufnahmemodus
zurlckzukehren, dricken Sie erneut die [REC]-Taste.
Daraufhin leuchtet die [REC]-Anzeige wieder kontinuierlich.

Rehearsal-Modus
(Wiedergabe wird fortgesetzt)

SEQ TRANSPORT
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Aufnahme

SEQ TRANSPORT
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TIPP Bearbeiten von aufgenommenen Patterns

Im Pattern-Edit-Modus und Pattern-Job-Modus kénnen
Sie die Daten eines bereits aufgenommenen Patterns
bearbeiten.

Im Pattern-Edit-Modus kénnen Sie die aufgezeichneten
Daten andern und bei Bedarf neue Daten einfigen.
Dies gilt fur Notendaten ebenso wie fur nicht
notenbezogene Daten wie z.B. Programmwechsel
(Voice-Umschaltung) und MIDI-Controller-Meldungen.
Der Pattern-Job-Modus bietet dagegen eine Reihe von
Werkzeugen, mit deren Hilfe Sie die aufgezeichneten Daten
umformen kénnen. So kénnen Sie z. B. das Timing
bereinigen (Quantize), die Daten transponieren, die Velocity
oder die Lange der Noten &ndern und weitere nltzliche
Funktionen zur Klangbearbeitung ausfihren. AuBerdem
bietet dieser Modus eine Reihe nitzlicher Bedienvorgange
wie das Kopieren oder Léschen von Daten. Die meisten
dieser Vorgange kénnen fur eine komplette Spur oder fur
ausgewahlte Taktbereiche einer Spur ausgefuhrt werden.
Das Verfahren ist im Wesentlichen identisch mit
demijenigen im Song-Modus. Siehe Seite 90.

Quick Guide

Erstellen von Songs auf dem MO

Verwenden der Groove-Funktion
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Mit Hilfe der Groove-Funktion kdnnen Sie die Tonhdhe, das Timing, die Lange und die Anschlagstarke (Velocity) von Noten in
einer bestimmten Spur Uber ein 1-Takt/Sechzehntelnoten-Raster bearbeiten, um interessante, einzigartige ,Grooves" zu
erzeugen, die mit einer prazisen Sequenzerprogrammierung nicht moéglich sind.

BIMTEH Die Groove-Einstellungen werden auf alle Takte des ausgewéhlten Patterns angewendet. Beachten Sie, dass Sie nicht auf jeden Takt unterschiedliche
Groove-Einstellungen anwenden kénnen.

BIMITEH Die Grid-Groove-Funktion wirkt sich nur auf die Pattern-Wiedergabe aus, ohne die eigentlichen (mit den Funktionen zum Aufnehmen, Laden von Dateien und
Zuordnen erstellten) MIDI-Sequenzdaten zu veréandern. Die Groove-Einstellungen werden getrennt von den MIDI-Sequenzdaten verarbeitet. Siehe Seite 137

Waihlen Sie im Pattern-Play-Modus das Pattern und die Section aus, auf die der Groove angewendet
1 werden soll.

2 | Driicken Sie die Taste [F2] GROOVE, um das Display fiir die Groove-Einstellungen aufzurufen.

MO & /MO Bedienungsanleitung m



I Erstellen von Patterns

3 Waihlen Sie eine Spur aus, und nehmen Sie dann die
Groove-Einstellungen vor.

Wibhlen Sie 01 02 O3 04 Os5s Os O7 Os Okter

eine Spur aus. |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:| |:|

ELEMENT,/PERF, PART/ZONE
Oe¢ O On O O

I |

Q1 O1s

Verschieben Sie den Cursor auf den
gewulnschten Parameter und Rasterpunkt,

Legen Sie die einzelnen ; ;
9 Parameter fost. | Bewegen Sie Stellen Sie den und stellen Sie den Offset-Wert ein.
Wert ein.
seene €N CUISQLL MoteOffeet= +1!
3 £ 7 |5 48 41 12|12 44 1€ 1& -
|:|A J NOTE OFST
CLOCK SFT |4m
< > -

GATE OFST (=

2] Spielen Sie das

c SEQ TRANSPORT

= Pattern, um das .. -« -

~ Ergebnis der - - - -
NOTE OFST (Note Offset Erhoéht oder verringert die Tonhéhe der Note(n) des ausgewahlten Rasters in

g Groove- I.MZI D D,é ( ) Halbténen. ¢ " °

= .

) E"!.Ste"url%en zu ReC - > CLOCK SFT (Clock Shift) | Verschiebt das Timing der Note(n) und des ausgewahlten Rasters in Clock-Schritten

lberprifen. |:| |:| nach vorn oder nach hinten.

GATE OFFSET (Gate Time | Verlangert oder verkurzt die Note(n) des ausgewahlten Rasters in Clock-Schritten.
Offset)
VELO OFFSET (Velocity Erhoht oder verringert die Velocity der Note(n) des ausgewahlten Rasters
Offset)

BIMITEH Sie kénnen die Groove-Parameter auch wéhrend der Wiedergabe in Echtzeit andern.
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Die erstellten Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im DRAM gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten beim
Ausschalten des Geréts verloren gehen, miissen Sie vor dem Ausschalten stets alle Daten im DRAM auf einem USB-Speichergerét sichern.
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TIPP Verwenden der Groove-Einstellungen zum Andern der Pattern-Daten

Grid Groove ist eine nur bei der Wiedergabe einsetzbare Funktion, die die aufgezeichneten Daten eines Patterns
verarbeitet, ohne sie zu verédndern. Anders ausgedrUckt: Die urspringlichen (mit den Funktionen zum Aufnehmen,
Laden von Dateien und Zuordnen erstellten) Daten bleiben unberthrt. Wenn Sie die Grid-Groove-Einstellungen
dauerhaft Ubernehmen und die Daten &ndern méchten, verwenden Sie die Funktion ,Normalize Play Effect” in den
Pattern-dobs ([PATTERN] — [JOB] — [F5] TRACK — 04: Normalize Play Effect (Abspieleffekt normalisieren). Geben Sie
in diesem Display die Spur an, die anhand der Groove-Einstellungen verandert werden soll, und drtcken Sie die Taste
[ENTER], um den Vorgang auszufthren.

Erstellen von Pattern-Chains

Jedes Pattern besteht aus 16 Sections (A — P), die als Pattern-Variationen verwendet werden kénnen. Erstellen Sie die
gewUlnschten Rhythmus-Pattern-Variationen oder Sections, die Sie zur Begleitung Ihres neuen Songs verwenden méchten.
Folgen Sie dabei den Anweisungen in den vorherigen Abschnitten. Nachdem Sie die Sections erzeugt haben, kénnen Sie
sie in beliebiger Reihenfolge miteinander verbinden, um den Hintergrundpart des Songs zusammenzustellen. Dartber
kénnen Sie dann im Song-Record-Modus eine Melodielinie und beliebige weitere Parts aufnehmen.

Pattern-Chain....Geben Sie die gewtinschten Sections fiir den Song ein.

Section A | »| Section B | »| Section F | » | Section H | » --------
‘ Konvertieren

Song

BIMIIEN Pattern-Mixing, Groove und Phrase-Voice (Spur-Voice) kénnen nicht unabhangig voneinander fur einzelne Sections aktiviert oder deaktiviert werden,
sondern gelten fur alle Sections.

/\ VORSICHT

Dieselben User-Phrasen kénnen verschiedenen Sections innerhalb eines Patterns zugewiesen werden. Beachten Sie jedoch, dass die Section-Daten
automatisch verdndert werden, wenn eine andere Section mit derselben User-Phrase verandert wird. Wenn Sie z.B. Section A und Section D eine
bestimmte User-Phrase zugewiesen haben und diese User-Phrase fiir Section A verdndern, dann wird dieselbe Phrase auch fiir Section D verdndert.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung



Erzeugen von Pattern-Chains durch
das Verandern von Sections wahrend
der Pattern-Wiedergabe

Erstellen von Patterns [}

Driicken Sie die [ » ]-Taste, um die Aufnahme
zu starten und das Pattern nach Belieben
abzuspielen.

Das Umschalten von Sections, die Spurstummschaltung,
Szenen- und Stummschaltungs-Wechsel sowie
Tempowechsel kénnen in Echtzeit als Pattern-Chain
aufgezeichnet werden.

1 Waihlen Sie im Pattern-Play-Modus ein Pattern
aus, fiir das bereits Daten erzeugt wurden.

2 Driicken Sie die Taste [F6] CHAIN, um das
Pattern-Chain-Play-Display aufzurufen.

Driicken Sie die [REC]-Taste, um den Pattern-
3 | Chain-Record-Modus aufzurufen, und legen
Sie die Basisparameter fest.

Im Pattern-Chain-Record-Setup-Display kénnen Sie
Aufnahmespur und -tempo einstellen. Es stehen drei
Spurtypen fur die Pattern-Chain zur Verfigung. Mit der
Tempospur kénnen Sie Tempoénderungen fur die Chain
aufnehmen, und mit der Scene-Spur kénnen Sie Wechsel
der Ein-/Aus-Einstellung fur die Spur aufnehmen. Auf der
Pattern-Spur (,patt”) kdnnen Sie an den gewlnschten
Taktpunkten im Song Section-Wechsel aufzeichnen.

Pattern-Chain-Play-Display

Tdre trerlace) | Reglgack ]
B1:REE Smooth A i Meas Bo1ioi || ©TPO

Stellen Sie die Aufnahmespur auf ,patt” ein, und geben
Sie die Sections an den gewtnschten Takten ein.

Verandern Sie wahrend der Pattern-Wiedergabe die
Section an den gewUnschten Punkten.

SEQ TRANSPORT

< - »>
L L L
LOCATE 41 |z//
RCE)C u _/9\_
Section | =P
(0)
Orpre1 OPRE2 (QPRE3 (QPRE4 (Quser1 Quser2 O Gm O - SECTION
D U N O O B
A.PIANO KEYBOARD  ORGAN P(Eldlg&léé BASS STRINGS BRASS  REED/PIPE
Oa OB Oc Obp OE OF OG OH
D I

SYNLEAD SYNPAD ~SYNCOMP CHROMATIC = DRUM SE  music
CHOIR PERCUSSION PERCUSSION

Section A-H ﬁ

5 Driicken Sie die Taste [ ll ] (Stopp), um die
Aufnahme zu beenden.

Dadurch kehren Sie zum Pattern-Chain-Display zuruck.

6 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ P ], um die
aufgezeichnete Pattern-Chain abzuspielen.

Speichern Sie die erstellten Pattern-Daten vor
7 | dem Ausschalten des Gerits auf einem USB-
Speichergerat (Seite 98).

Sie kdnnen auch die Tempospur und die Szenen-Spur nach
Wunsch aufnehmen. Bewegen Sie den Cursor bei auf
,fempo"” eingestellter Aufnahmespur zum Tempowert
(wahrend der Aufnahme in Schritt 4, siehe oben),

und &ndern Sie wahrend der Chain-Wiedergabe das Tempo
mit dem Datenrad und den Tasten [INC/YES]/[DEC/NQO].
Dricken Sie bei auf ,scene” eingestellter Aufnahmespur
die [MUTE]-Taste (das Lampchen leuchtet auf),

und schalten Sie wahrend der Aufnahme die einzelnen
Spuren mit den Nummerntasten [1] — [16] ein oder aus.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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Erstellen von Patterns

Bearbeiten einer Pattern-Chain

Im Pattern-Chain-Edit-Modus kénnen Sie die Reihenfolge
der Sections in einer Chain &ndern sowie Tempo-, Szenen-
und Stummschaltungs-Events einfugen.

1 Waihlen Sie im Pattern-Play-Modus ein Pattern
aus, fiir das bereits Daten erzeugt wurden.

2 Driicken Sie die Taste [F6] CHAIN, um das
Pattern-Chain-Play-Display aufzurufen.

Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Pattern-
3 Chain-Edit-Modus aufzurufen, und bearbeiten

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum Pattern-

Chain-Play-Display zuriickzukehren,

4 und driicken Sie dann die Wiedergabetaste

[ » ], um die bearbeitete Pattern-Chain
abzuspielen.

Speichern Sie die erstellten Pattern-Daten vor
5 | dem Ausschalten des Gerits auf einem USB-

Speichergerat (Seite 98).
Qeor
Pattern Track Edit I
ﬁg!aii. CHAIM ECIT FatternTrack
EEl 44 A
GEZ 44
BEES  dod
Bes 404 |
(T )
I
Geben Sie mit den Tasten [F4]-Taste Dricken Sie die Taste

[INC/YES] und [DEC/NO] die
gewlnschte Section (A - P)
oder die End-Marke ein.

Scene Track Edit

ﬁiiiii. CHAIM ECIT SceneTrack
»

[F6], um das Event an der
‘ aktuellen Cursorposition

zu entfernen.

IHSERTRE DELETE

Tempo Track Edit

ﬁiiiii. CHAIH EOIT TemoTrack
»== [TOF]
e 51515} £5.58
—h] Lfek]
o e
kil e W W e S v |
[N - coF | S0 f TRSEL JCINSERTRY DELETE gy

Druicken Sie die Taste [F5],
um das Event an der
Cursorposition einzufligen.

Driicken Sie die Taste [F6],
um das Event an der aktuellen
Cursorposition zu entfernen.

[F4]-Taste

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

Sie dann die einzelnen Spuren der Pattern-Chain.

Konvertieren von Pattern-Chains in
Song-Daten

Nach der Erstellung einer Pattern-Chain kénnen Sie die
Daten umwandeln und einen Song erstellen.

Wahlen Sie im Pattern-Play-Modus ein Pattern
1 | aus, fiir das bereits Pattern-Chain-Daten
erstellt wurden.

2 Driicken Sie die Taste [F6] CHAIN, um das
Pattern-Chain-Play-Display aufzurufen.

3 Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Pattern-
Chain-Edit-Modus aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [F3] SONG, um das
4 Display ,,Convert to Song“ (In Song

umwandeln) aufzurufen, und geben Sie den
Ziel-Song an.

CHAIH EOIT

Convert,_to Sreo
Sond [Dubk® nBass ]
&35 B@; }_
without FC

FRESS [EMTER] T0|COHVERT.
T SonG |

Nummer der Ziel-Songs
und erste Taktnummer
Wenn dieses Késtchen
angekreuzt ist, werden in den
MIDI-Sequenzdaten enthaltene
Programmwechsel nicht kopiert.

5 Driicken Sie die Taste [ENTER], um den
Konvertierungsvorgang auszufiihren.

Die Pattern-Chain-Daten werden in Song-Daten konvertiert
und in den ersten Takt des Ziel-Songs kopiert.

/\ VORSICHT

Dieser Bedienvorgang liberschreibt alle Daten, die im Ziel-Song
vorhanden sind.

Speichern Sie die erstellten Song-Daten vor
6 dem Ausschalten des Geréts auf einem USB-
Speichergerat (Seite 98).

/\ VORSICHT

Die erstellten Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im
DRAM gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten
beim Ausschalten des Geréts verloren gehen, miissen Sie vor
dem Ausschalten stets alle Daten im DRAM auf einem USB-
Speichergerit sichern.



Erstellen von Songs [l

Erstellen von Songs

Die folgende Tabelle veranschaulicht das Grundverfahren zum Erzeugen von Songs mit Hilfe der verschiedenen in diesem
Tutorial beschriebenen Methoden und Funktionen. Nachdem Sie die Begleitspuren fur lhren Song zusammengestellt haben
(durch die Umwandlung der Phrasen bzw. Pattern-Chain in Song-Daten), kdnnen Sie Melodie-Parts dartber aufnehmen.

Songspur

Song track 1

Song track 2

Song track 3

[ Pattern-Chain ) i Song track 4

Wandeln Sie die Pattern-Chain in Song-Daten um Song track 5
([PATTERN] — [F6] CHAIN — [EDIT] — [F3] SONG).

Song track 6

L Song track 7

Song track 8 °
i T
Sp-ll-el ?utf der L Song track 9 g
astatur Nehmen Sie im Song-Record-Modus ([SONG] — Song track 10 e
[REC]) Ihr Tastaturspiel nacheinander auf den L 9 g
einzelnen Spuren auf. Song track 11 c

Song track 12

1 Song track 13

[ Phrase =
Kopieren Sie im Display [SONG] — [F5] PHRASE Song track 14

die Phrase in den Song. Song track 15

Song track 16

/\ VORSICHT

Die erstellten Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im DRAM gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten beim
Ausschalten des Geréts verloren gehen, miissen Sie vor dem Ausschalten stets alle Daten im DRAM auf einem USB-Speichergerit sichern.

Erstellen von Songs auf dem MO

Erstellen von Songs mit Pattern-Chains

Die Begleit-Parts fur Ihr Spiel und/oder Ihren Gesang kénnen Sie problemlos zusammenstellen, indem Sie die im Pattern-
Modus erstellten Patterns miteinander kombinieren. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 84.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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[ Erstellen von Songs

88

Aufnehmen mit der Tastatur auf einer Song-Spur

Arpeggio, Echtzeitaufnahme/
Einzelschrittaufnahme, Groove-
Funktion

Im Song-Modus kénnen Sie die Arpeggio-Funktion,

die Verfahren der Echtzeit- und Einzelschrittaufnahme und
die Groove-Funktion genauso einsetzen wie im Pattern-
Modus. Das Verfahren ist im Wesentlichen identisch mit
demijenigen im Pattern-Modus.

Neuaufnahme eines bestimmten
Song-Teils (Punch In/Out)

Verwenden Sie das Punch-In/Out-Aufnahmeverfahren im
Song-Modus, wenn Sie nur einen bestimmten Teil einer
Spur neu aufnehmen moéchten. In den nachstehenden
Beispielanweisungen sehen Sie, wie die Takte 3-5 eines

bereits aufgezeichneten Songs neu aufgenommen werden.

1 Waéhlen Sie im Song-Play-Modus den zu
erzeugenden Song aus.

2 Driicken Sie die [REC]-Taste, um den Song-
Record-Modus aufzurufen.

Driicken Sie die [TRACK SELECT]-Taste (das
3 Lampchen leuchtet auf), und wéahlen Sie dann

mit den Nummerntasten [1] - [16] die
gewiinschte Spur aus.

4 Stellen Sie im Display [F1] SETUP die
Parameter zur Aufnahme ein.

Setzen Sie den Type-Parameter auf ,punch®, und geben
Sie den neu aufzunehmenden Bereich an.

Stellen Sie nach Bedarf weitere Parameter ein. Genauere
Informationen finden Sie auf Seite 179.

Punch-In (Takt: Taktschlag des Aufnahmebeginns)
Die Wiedergabe der Aufnahmespur wird von dieser Stelle an deaktiviert,
und auf der Spur wird Ihr Tastaturspiel aufgezeichnet

Positionseinstellung (Seite 92)
|

Loci=661 Loce=6o1])
[ _T& 1T T=IT= = TE-

|
Punch-Out (Takt: Taktschlag des Endes des

Aufnahme)

Die Aufnahme endet an dieser Stelle, und die normale
Wiedergabe der Aufnahmespur beginnt.

Dricken Sie die Taste [SF1] COPY LOC, um dem Punch-In-Punkt und dem
Punch-Out-Punkt die an den ,Locations* (Loc1 und Loc2) gespeicherten
Taktnummern zuzuweisen.

MO & /MO8 Bedienungsanleitung

5 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ » ], um die
Aufnahme zu starten.

Spielen Sie, wenn die Song-Wiedergabe den Punch-In-
Punkt erreicht, auf der Tastatur.

SEQ THANSPORT
L]

LocArEg| —-<‘ ;;/

/>\

3]

Spielen Sie, wenn die Song-
Wiedergabe den Punch-In-
Punkt erreicht, auf der

Wiedergabestart

Wenn die Song-Wiedergabe den Punch-Out-
6 | Punkt erreicht hat, driicken Sie die Taste [H]
(Stopp), um die Aufnahme zu beenden.

7 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ » ], um den
soeben aufgezeichneten Song abzuspielen.

Speichern Sie die Song-Daten vor dem
8 | Ausschalten des Gerits im File-Modus auf
einem USB-Speichergerat (Seite 98).

Die Aufnahme mit Punch In/Out steht nur im Song-Record-
Modus zur Verfigung. Im Pattern-Record-Modus steht sie
nicht zur Verfagung.

TIPP Einfligen von Tempowechseln mitten
im Song

Mit den folgenden drei Methoden kénnen Sie das Tempo
mitten in einem bereits aufgezeichneten Song andern.

® Verwenden der Tempo-Spur

Setzen Sie in Schritt 4 auf die Parameter Type auf ,replace*
und RecTrack auf ,tempo*, positionieren Sie den Cursor auf
den Tempowert, und starten dann Sie die Aufnahme. Andern
Sie wahrend der Aufnahme den Tempowert in Echtzeit, und
héren Sie dabei der Song-Wiedergabe zu.

@® Song Edit (Song-Bearbeitung)

Drucken Sie im Song-Play-Modus die [EDIT]-Taste, um den Song-
Edit-Modus aufzurufen. Wéhlen Sie die Tempospur (TMP) aus,
indem Sie ein- oder zweimal die Taste [F4] TR SEL drticken,

und andern Sie dann mit der Taste [F5] INSERT den vorhandenen
Tempowert, oder figen Sie einen neuen Tempowert ein.
Einzelheiten zum Song-Edit-Modus finden Sie auf Seite 90.

® Einzelschrittaufnahme

Setzen Sie in Schritt 4 auf die Parameter Type auf ,step” und
RecTrack auf ,tempo*®, und driicken Sie die Wiedergabetaste

[ » ], um die Einzelschrittaufnahme zu starten. Bewegen Sie den
Cursor zu ,Value® (Wert), verschieben Sie die Positionsanzeige
mit der [P ]-Taste (Vorwarts), und andern Sie an der
gewlnschten Position den Tempowert. Driicken Sie anschlieBend
die [ENTER]-Taste, um den Wert einzugeben. Einzelheiten zur
Einzelschrittaufnahme finden Sie auf Seite 82.



TIPP Song-Aufnahme mit Performances

Erstellen von Songs [l

Wenn Sie eine Lieblings-Performance haben oder eine Performance, die zu dem aufzunehmenden Song passt,
kénnen Sie bestimmte Einstellungen von bis zu vier Parts der Performance in die Song-Mixing-Einstellungen, die Sie

gerade bearbeiten, hineinkopieren.

1 Wechseln Sie in den Song-Mixing-Job-Modus

([SONG] — [MIXING] — [JOBY]).

2 Driicken Sie die Taste [F5] PF COPY, um das

Performance-Copy-Display aufzurufen.

3 Stellen Sie im Display [F5] PF COPY die

erforderlichen Parameter ein, und driicken Sie
dann die [ENTER]-Taste, um den Kopiervorgang

auszufihren.

Wahlen Sie eine Quell-
Performance aus.

Kreuzen Sie die Kastchen der
gewulnschten Parameter an.

MIx JOE
Cokd Fro farmance
——

USRE1: [CofProlodus| ]
OFew OCho OACF OMER
OMEF O InsEFSu

¥ Lurrent r'|1>< Fart

IT | REGALL ]

122500
[ _FF OF

BiCOubk’rBass 1

Die Ziel-Mixing-Parts erscheinen automatisch.

Die angezeigten Part-Nummern unterscheiden sich je
nach Quell-Performance. Wenn die Quell-Performance

vier Parts enthalt, wird hier ,1, 2, 3, 4" angezeigt.

/\ VORSICHT

Die Ziel-Mixing-Parts erscheinen automatisch. Die angezeigten
Part-Nummern unterscheiden sich je nach Quell-Performance.
Wenn die Quell-Performance vier Parts enthalt, wird hier ,,1, 2, 3, 4
angezeigt. Durch den Kopiervorgang werden die bislang am Ziel

vorhandenen Mischeinstellungen tiberschrieben.

4

Driicken Sie die [SONG]-Taste, um zum Song-
Play-Modus zuriickzukehren, wahlen Sie Spur 1
aus, und spielen Sie auf der Tastatur.

Uberprufen Sie, ob der Sound, den Sie héren, mit dem
Sound der ursprunglichen Performance identisch ist
oder nicht.

Nehmen Sie Ihr Tastaturspiel auf Spur 1 auf.

Speichern Sie die Song-Abmischung im Display
[SONG] — [MIXING] — [STORE].

Die von der Performance kopierten Einstellungen
muUssen als Song-Abmischung (Song-Mixing-Daten)
gespeichert werden.

Speichern Sie die Song-Daten vor dem
Ausschalten des Geréts im File-Modus auf einem
USB-Speichergerat (Seite 98).

BIMER Diese Erlauterungen gelten auch fur den Pattern-Modus.

Gleichzeitige Belegung der Tasten [SF1] - [SF5] mit einer Song-Szene und einem

Arpeggio-Typ

Die Tasten [SF1] — [SF5] kénnen mit Song-Szenen und Arpeggio-Typen belegt werden (wenn unten im Display die
Menueintrage ARP1 — ARP5 angezeigt sind). Diese Einstellungen werden als Song-Daten gespeichert. Mit der
leistungsstarken Song-Szenenfunktion kdnnen Sie funf verschiedene ,Momentaufnahmen” wichtiger Song-Parameter

speichern — einschlieBlich Transponierung, Tempo, Status der Spurstummschaltung und Einstellungen der grundlegenden
Klang- und Mischbedienelemente (alle Parameter, die mit den Drehreglern (bei eingeschaltetem Lampchen [PAN/SEND]

bzw. [TONE]) und Fadern gesteuert werden kénnen). Arpeggio-Funktion und Arpeggio-Typen werden im Voice-Modus

ausfuhrlich erlautert. Sie kénnen die Song-Szene und den Arpeggio-Typ gleichzeitig aufrufen, indem Sie einfach eine der

Tasten [SF1] — [SF5] drucken (wenn im Song-Modus unten im Display ARP1 — ARP5 angezeigt wird).

@ Gleichzeitige Belegung der Tasten [SF1] — [SF5]
mit einer Song-Szene und einem Arpeggio-Typ

Lcn:l E1E11 L-:-c2 EiEil

@ Gleichzeitiges Aufrufen einer Song-Szene und

eines Arpeggio-Typs mit den Tasten [SF1] — [SF5]

SOMG Lcn:l FE 1 Lcn:2 EiEil
Tt 5 o =

SCENE Al ~ ~ Al —

STORE

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5
i §§csu£ STORE %

rreane 21tEN Sie die [STORE]-

SCENE Al ~ Al Al —

SF1 SF2 SF3 SF4 SF5

Qoworr -~ Taste gedrlckt,
|:| und drticken Sie eine der

Tasten [SF1] - [SF5]. [SF1]-

Im Song-Modus kénnen Sie nur dann die Tasten
[SF5] gleichzeitig mit einer Song-Szene und

einem Arpeggio-Typ belegen, wenn unten im Display
die MenUeintrage ARP1 — ARP5 angezeigt werden.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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[ Erstellen von Songs

H Aufrufen einer Song-Szene und eines Arpeggio-
Typs wahrend der Aufnahme

Die Menueintrage ARP1 — ARP5 erscheinen auch im Song-
Record-Modus im Display [F3] ARP sowie im Song-Play-
Modus im Display [F1] PLAY. Sie zeigen an, dass Sie
wahrend der Song-Aufnahme im Display [F3] ARP
gleichzeitig die Song Szene und den Arpeggio-Typ
wechseln kdnnen.

B Aufnehmen von Song-Szenenwechseln in
einem Song

Jeder Song enthalt eine Szenenspur (Scene), auf der Sie
Szenenwechsel aufnehmen kénnen. Wenn in Schritt 4 auf
Seite 88 der RecTrack-Parameter auf ,scene” gesetzt wird,
kénnen Szenenwechsel in allen Displays aufgezeichnet
werden (auch in denjenigen, in denen ARP1 — ARP5 nicht
angezeigt wird), indem Sie wahrend der Aufnahme die
Tasten [SF1] — [SF5] drucken.

BIMIEH Diese Erlauterungen zur Behandlung von Arpeggien gelten auch
fur den Pattern-Modus.

BIMIEH Wie im Voice- und Performance-Modus kénnen die Tasten [SF1] —
[SF5] nur dann mit Arpeggio-Typen belegt werden, wenn die Taste
[ARPEGGIO ON/OFF] deaktiviert ist (,0ff").

BIIEN Einzelheiten zur Auswahl eines Arpeggio-Typs im Song/Pattern-
Modus finden Sie auf Seite 80.

Bearbeiten von aufgenommenen Songs

Im Song-Edit-Modus und Song-Job-Modus kénnen Sie die
Daten eines bereits aufgenommenen Songs bearbeiten.
Im Song-Edit-Modus kénnen Sie die aufgezeichneten
Daten verandern und bei Bedarf neue Daten einfugen.
Dies gilt fur Notendaten ebenso wie fur nicht
notenbezogene Daten wie z.B. Programmwechsel (Voice-
Umschaltung) und MIDI-Controller-Meldungen. Der Song-
Job-Modus bietet dagegen eine Reihe von Werkzeugen,
mit deren Hilfe Sie die aufgezeichneten Daten umformen
kénnen. So kénnen Sie z. B. das Timing bereinigen
(Quantize), die Daten transponieren, die Velocity oder die
Lange der Noten &ndern und weitere nutzliche Funktionen
zur Klangbearbeitung ausfuhren. AuBerdem bietet dieser
Modus eine Reihe nutzlicher Bedienvorgange wie das
Kopieren oder Loschen von Daten. Die meisten dieser
Vorgange konnen flr eine komplette Spur oder flr
ausgewahlte Taktbereiche einer Spur ausgefthrt werden.

BIMEH Diese Erlauterungen gelten auch fur den Pattern-Modus.

H Bearbeitung der aufgezeichneten Song-Daten
mit einem MIDI-Event (im Song-Edit-Modus)

Driicken Sie die [SONG]-Taste, um den Song-
1 | Modus aufzurufen, und wihlen Sie den zu
bearbeitenden Song aus.

Driicken Sie die [EDIT]-Taste (das Lampchen
leuchtet auf), um in den Song-Edit-Modus zu
2 wechseln, und driicken Sie dann die Taste
[F1] CHANGE, um das Display mit der MIDI-
Event-Liste aufzurufen.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

EDIT

EDIT TR[] MEAS 551

MIDI-Events
Song-Position

EIIIEIF': 2—B8H

I
Measure —|_ Clock (480 Clocks
(Takt)  Schlag pro Viertelnote)

3 | Wihlen Sie die zu bearbeitende Spur aus.

Wahlen Sie einen der drei zur Verflgung stehenden
Spurtypen aus, indem Sie die Taste [F4] TR SEL
(Track Select) drticken. Mit jedem Drlcken der Taste
wechseln Sie zum nachsten Spurtyp.

Vergewissern Sie sich bei der Auswahl einer der
Pattern-Spuren (1 — 16), dass das Edit-Display fur die

Spuren 1 - 16 ausgewahlt ist (siehe unten). Aktivieren Sie

dann die [TRACK SELECT]-Taste, und driicken Sie eine
der Tasten [1] - [16].

01 0z O3 O4 Os Os 07 Os | Oter

I (I

ELEMENT/PERF. PART/ZONE

09 O O1 012

Q1 O15 O TE

soLo

Wahlen Sie aus den Spuren 1 - 16 die zu
bearbeitende Spur aus.

Edit-Display fiir Spuren 1 - 16 é

EDIT (1R 11 | HEas @El

p========_ |iNd
A48 sEG., . BEI-ARl-Aza | LS lowAtt.a]
—Sgs iR Malntiol ] Les

.
—lbe wHlWlFanEot —1+id

Bearbeitungsdisplay fiir die ' [F4]-Taste
Szenenspuren

EDIT TR SCHHMEAS {51551

B======== N

515 %—'S% Egcene [ ‘11

= [i=t! nr

REE ESG'EﬂE'"ﬁEﬂDP -
emord

WD 1-HHH sScens

Bearbeitungsdisplay fiir die ' [F4]-Taste
Tempospuren

EDLT TF TP MEAS BE 1

[F4]-Taste




4 | Bearbeiten Sie die MIDI-Events des Songs.

@® Bearbeiten/Léschen vorhandener Events

Um Daten in der Event-Liste zu bearbeiten, markieren Sie
das zu bearbeitende Ereignis mit Hilfe der Oben-/Unten-
Cursortasten und den zu bearbeitenden Datentyp oder
Parameter mit Hilfe der Links-/Rechts-Cursortasten.
Andern Sie den Wert anschlieBend mit Hilfe der Tasten

[INC/YES] und [DEC/NO] oder dem Datenrad nach Bedarf.

Im Display blinkt dann die gesamte Linie des bearbeiteten
Events. Dricken Sie die Taste [ENTER], um die bearbeiteten
Daten tatsachlich zu Ubernehmen (die gesamte Linie des
bearbeiteten Events blinkt nun nicht mehr). Um eine
Bearbeitung abzubrechen, markieren Sie einfach eine andere
Event-Position, ohne vorher die Taste [ENTER] zu dricken.
Dricken Sie die Taste [F6], um das Event an der aktuellen
Position zu entfernen.

Wenn der Wert geandert wird, blinkt im Display die gesamte Linie. Damit wird
angezeigt, dass sie sich in Bearbeitung befindet und noch nicht fixiert wurde.

EOLT

TRE] MEAS GG

)
L35 L LY

‘ [ENTER]-Taste
tozr TRy MERS  BBG

BEe: 9ok me T B

R
Ay e

T g TR

1 cHANGE NFETTEE
I

I
Die Zeile hort auf zu blinken, und der Drlicken Sie die Taste [F6], um das Event
Wert wird tatséchlich eingegeben.  an der aktuellen Position zu entfernen.

® Einfligen neuer Events

Um ein Event einzuftigen, markieren Sie mit der Nach-
oben-/Nach-unten-Cursortaste die gewlnschte Position in
der Spur (Takt, Schlag, Clock-Impuls), an der das neue
Event eingeflgt werden soll. Fihren Sie anschlieBend die
folgenden Schritte aus.

EDIT TR[A] MEAS GEE

Drcken Sie die Taste [F1] oder die Taste [EXIT],
um den Vorgang abzubrechen und zur Event-Liste ' [F5]-Taste

(dem Event-List-Hauptdisplay) zurtickzukehren.

ECITHINSERT TRH] MEAS 515

ABG:3:EEA oC 3 AE8:625 IR Doomomonn]

Hot.e

Drticken Sie die Taste [F6] SET, um das im Display
angezeigte Event tatsachlich einzufigen und in
diesem Display zu bleiben. Wenn Sie den aktuell
im Display angezeigten Event-Typ mehrfach
einfugen mochten, verwenden Sie bitte die Taste
[F6] SET, und drticken Sie die Taste [F1] oder die
Taste [EXIT], um zur Event-Liste zurtickzukehren.

[F1]-Taste

ENTER

Dricken Sie die Taste [ENTER], um das Event
tats&chlich einzuftigen und zur Event-Liste
zurlickzukehren

EDIT TFA] MEAS GIEE

Erstellen von Songs [l

In der Event-Liste kénnen Sie verschiedene Event-Typen
wie z.B. Voice, Lautstéarke und Pan sowie Noten-Events
bearbeiten. Das bedeutet, dass Sie z.B. mitten in einer
Spur Voice-Umschaltungen (Programmwechsel) einflgen
kénnten, selbst wenn die Spur mit nur einer Voice
aufgenommen wurde.

BIMEY Einzelheiten zu den in der Event-Liste verarbeiteten MIDI-Events
finden Sie auf Seite 182.

BIMIER Erscheint lhnen die Vielfalt im Display verwirrend, kénnen Sie mit
dem View Filter (Darstellungsfilter) die Anzeige auf bestimmte
Event-Typen eingrenzen. Drlicken Sie einfach die Taste [F2] VIEW
FLT, und wahlen Sie die Event-Typen aus, die angezeigt werden
sollen. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 182.

5 Driicken Sie die Wiedergabetaste [ » ],
um die bearbeiteten Daten abzuspielen.

Da der Song im Song-Edit-Modus wiedergegeben werden
kann, kénnen Sie die Anderungen, die Sie bei der
Bearbeitung vorgenommen haben, sofort héren und
Uberprtfen. Wenn Sie nur die bearbeitete Spur héren
mochten, verwenden Sie die Solo-Funktion (Seite 75).

6 Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 3
bis 5, um weitere Spuren zu bearbeiten.

Driicken Sie nach der Bearbeitung die
7 | [SONG]-Taste, um zum Song-Play-Modus
zuriickzukehren.

Speichern Sie die bearbeiteten Song-Daten
8 | vor dem Ausschalten des Gerits auf einem
USB-Speichergerat (Seite 98.

B Umformen der aufgezeichneten Daten und
weitere Bedienvorgédnge — Song-Job-Modus

Der Song-Job-Modus besitzt ein breites Spektrum von
Bedienvorgangen zum Andern von Song-Daten und zum
Arbeiten mit Song-Daten. Die Vorgehensweise ist im
Prinzip fur alle Jobs identisch. Daher wird hier nur einer von
ihnen erlautert — Quantize. Mit dieser Funktion kénnen Sie
das Timing einer zuvor aufgenommenen Spur bereinigen.
Die Musikpassage im folgenden Beispiel wurde mit Noten
erzeugt, die exakt die Lange von Viertel- und Achtelnoten
haben.

|
—C P o

A
Y
”

D)

Auch wenn Sie der Meinung sind, dass Sie die Phrase
korrekt wiedergegeben haben, trifft Ihr tatséchliches Spiel
moglicherweise den Taktschlag nicht exakt. Mit der
Quantize-Funktion kénnen Sie alle Noten in einer Spur
ausrichten, so dass das Timing prézise auf die
angegebenen Notenwerte abgestimmt ist.

Driicken Sie die Taste [SONG], um den Song-

1 Play-Modus aufzurufen, und wahlen Sie dann
den Song aus, auf den der Job angewendet
werden soll.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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[ Erstellen von Songs

2 Driicken Sie die Taste [JOB], um den Song-
Job-Modus aufzurufen.

Wie Sie der nachfolgenden Tabelle entnehmen koénnen,
sind die Jobs in sechs Hauptgruppen unterteilt, die jeweils
mit den Tasten [F1] — [F6] aufgerufen werden.

Zeigt die Job-Liste an. Da nicht alle Jobs gleichzeitig angezeigt
werden kénnen, mussen Sie mit dem Cursortasten durch das
Display scrollen, um den gewlnschten Job zu finden.

|

fHodify Uelocity

B3:Modify Gate Time
B4: Crescendo
BH5: TransrPose
|_HOTE |

[F1] [F2] [F3] [F4] [F5] [F6]

[F1] UNDO Die Funktionen Undo (Aufhebung des
ausgefuhrten Jobs) und Redo
(Wiederherstellung des ausgefthrten Jobs)

[F2] NOTE Notendaten-Job

[F3] EVENT Event-Job

[F4] MEAS Takt-Job

[F5] TRACK Spur-Job

[F6] SONG Song-Job

Driicken Sie auf die Taste [F2] NOTE,

3 positionieren Sie den Cursor auf ,,01: Quantize®,
und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste,

um das Quantize-Job-Display aufzurufen.

4 Stellen Sie die bendétigten Job-Parameter ein.

Nach der Angabe der Spur und des Bereichs, auf die der
Job angewendet werden soll, setzen Sie Quantize
entsprechend dem obigen Notenbeispiel auf , )
(Achtelnote). Setzen Sie Strength auf ,100%", SwingRate
auf ,050%" und GateTime auf ,100%". Erlauterungen zu
diesen Parametern finden Sie auf Seite 183.

Die Spur, auf die der Job
angewendet werden soll

Der Bereich, auf den der Job
angewendet werden soll

IZIB |
]
(a@1: 1 BEE - 939:1: uavaua)

E!U.ahtlZE' T owirEnaee
Strendth 188/

GateTime

BIIIEN Stellen Sie den Quantize-Wert so ein, dass der dem kleinsten
Notenwert in der zu bearbeitenden Spur entspricht. Wenn die
Daten beispielsweise sowohl mit Viertel- als auch mit Achtelnoten
aufgenommen wurden, geben Sie 1/8 als Quantize-Wert an.

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Job
auszufiihren.

Sobald der Job ausgefuhrt wurde, erscheint im Display die
Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das vorher
aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

A\ VORSICHT

Wenn die Meldung ,,Executing...“ (Ausfiihrung lauft) angezeigt wird,
nimmt die Ausfiihrung des Jobs etwas Zeit in Anspruch. Versuchen Sie
wéhrend der Ausfiihrung eines Jobs niemals, das Geréat auszuschalten.
Das Ausschalten des Gerits in diesem Zustand fiihrt zum Verlust
samtlicher Benutzerdaten.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

Driicken Sie die [SONG]-Taste, um zum Song-

6 Play-Modus zuriickzukehren, und driicken Sie
dann die [ » ]-Taste, um den Song abzuspielen,
auf den der Job angewendet wurde.

Wenn Sie mit dem Ergebnis des Jobs zufrieden sind,
fahren Sie mit Schritt 7 fort.

Flhren Sie andernfalls im Song-Job-Modus im Display [F1]
UNDO den UNDO-Job aus, um die Daten wieder in ihren
frheren Zustand zu versetzen, und fihren Sie dann den
Job erneut aus (ab Schritt 4). Einzelheiten zur Undo-
Funktion finden Sie auf der nachsten Seite.

Speichern Sie die Song-Daten vor dem
7 | Ausschalten des Gerits im File-Modus auf
einem USB-Speichergerat (Seite 98).

Neben der Quantize-Funktion finden Sie im Song-Job-
Modus (Seite 183) und Pattern-Job-Modus (Seite 199) noch
eine Reihe weiterer nutzlicher und leistungsstarker Jobs.

Songposition

Der Song-Play-Modus verflgt Uber die hilfreiche Location-
Funktion, mit der Sie zu den benutzerdefinierten Positionen
in einem Song gelangen kénnen. Dadurch kénnen Sie eine
bestimmte Taktnummer im ausgewahlten Song angeben
und dann — sowohl bei angehaltener als auch bei laufender
Wiedergabe — direkt zum angegebenen Takt springen.

Es kénnen zwei Positionen (Locations) angegeben werden.

M Zuweisen von Positionen

Waéhlen Sie im aufgezeichneten Song den Takt fur die
gewlnschte Position aus. (Markieren Sie MEAS (Takt),
und verwenden Sie die Tasten [INC/YES] und [DEC/NO]
bzw. das Datenrad.) Um diesem Takt Position 1 (Loc1)
zuzuweisen, halten Sie anschlieBend die Taste [SET
LOCATE] (Position definieren) gedrickt, und drlicken Sie
die Ruckwarts-Taste [ 4d]. Zum Zuweisen von Position 2
verwenden Sie die Vorwarts-Taste [P ].

SOMNG Lol =61 LDGZ 1501
- | SCEME E 7 = @ = 5 1E

|
Geben Sie die zu
registrierende Taktnummer an.

Qebim JoB STORE SEQ TRANSPORT

)] : A
COMPARE SCENE
LOCATE. 11— 42

i ispiel wi 5 e) 0
In diesem Beispiel wird der ausgewahlte REC - 5

Takt der Position 1 zugewiesen.

Die aktuellen Einstellungen fur die | | | | | |
Positionen 1 und 2 werden oben rechts

im Display angezeigt.

H Springen auf eine zugewiesene Position

Sie konnen direkt auf die zugewiesene Position 1 oder 2
springen, indem Sie die Taste [SET LOCATE] gedruckt halten
und gleichzeitig die Ruckwarts-Taste [ 4] fur Position 1 oder
die Vorwarts-Taste [P ] fur Position 2 drticken.

SEQ TRANSPORT

L] << >
ATE — 4 2
O
c >

[ ]




TIPP Verwenden der Undo-/Redo-Funktion

Erstellen von Songs [l

Wenn Sie mit dem Ergebnis eines soeben ausgefihrten Jobs nicht zufrieden sind oder sich den Klangunterschied vor
und nach Verwendung eines Jobs anhéren méchten, konnen Sie die praktischen Funktionen Undo und Redo
verwenden. Wiederholen Sie nach dem Andern der Daten mit einem bestimmten Job gegebenenfalls die Schritte 1-4.

I Driicken Sie die [SONG]-Taste, um zum Song-Play-Modus zuriickzukehren, und driicken Sie dann die [ » 1-
Taste, um den mit dem Job bearbeiteten Song abzuspielen.

Dadurch kénnen Sie das Ergebnis des Jobs Uberprifen.

2 Driicken Sie nach Beendigung des Songs die [JOB]-Taste und dann die Taste [F1] UNDO, um das Undo-
Display aufzurufen. Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die Undo-Funktion auszufiihren.
Die Song-Daten werden wieder in ihren friheren Zustand versetzt.

JOE BilResalitd TUI

FRESS [EMTER] TO UNHDQ,
MEAS TRACE SOHG

Zeigt den Vorgang an, der durch Undo aufgehoben werden soll.

[ENTER]-Taste

BilRealitd TU]

Andert sich in ,Redo*.

3 Driicken Sie die [SONG]-Taste, um zum Song-Play-Modus zuriickzukehren, und driicken Sie dann die

Wiedergabetaste [ P> ], um den Song abzuspielen.

Dadurch kénnen Sie den Sound UberprUfen, bevor Sie ihn mit dem Job tatsachlich verandern.

4 Driicken Sie nach Beendigung des Songs die [JOB]-Taste und dann die Taste [F1] UNDO, um das Undo-
Display aufzurufen. Driicken Sie die Taste [ENTER], um die Redo-Funktion auszufiihren.
Dadurch kénnen Sie den Job wiederherstellen, indem Sie den Song wieder in den bearbeiteten Zustand vor der
Ausfihrung der Undo-Funktion in Schritt 2 (siehe oben) versetzen.

JOE BilRealitd TUI

Zeigt den Vorgang an, der durch Undo

—

[ENTER]-Taste

BilResality TU]

FRESS [EMTER] TO UNDO,
HMEAS TRAGE SOHG

Andert sich in ,Undo".

BIMMEN  Undo/Redo wird auf den letzten Vorgang angewendet (Job, Edit, Record usw.).

BIMEN Der Undo-/Redo-Job steht auch im Pattern-Job-Modus zur Verfligung.

AbschlieBen von Songs durch
Bearbeiten von Mischparametern
(im Mixing-Modus/Mixing-Edit-Modus)

In diesem abschlieBenden Schritt (abgesehen vom
Speichern lhrer wertvollen Arbeit, was im nachsten Schritt
behandelt wird) kénnen Sie mit Hilfe der Song-Mixing-
Funktion die Spuren abmischen, d. h., die Lautstarkebalance
und die Panoramaeinstellung aller Parts sowie die
Effektpegel einstellen.

BIMITEH Diese Erlauterungen gelten auch fur den Pattern-Modus.

Driicken Sie die Taste [SONG], um den Song-

1 Play-Modus aufzurufen, und wahlen Sie dann
einen Song aus, an dem Mixing-

Bearbeitungen vorgenommen wurden.

Rufen Sie den Song-Mixing-Modus auf, indem
2 | Sie die Taste [MIXING] driicken (das
Lampchen leuchtet auf).

Wéhlen Sie das zu bearbeitende MenuU aus, indem Sie die
Tasten [F1] — [F4] dricken, und bearbeiten Sie die
Parameter im jeweiligen Display.

Wenn Sie an einem Parameter Anderungen vornehmen, erscheint
in der oberen rechten Ecke des Displays die Anzeige [E].

1 HEIETE FIIE z 1z
F AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF AF

< R

|
Driicken Sie die Taste [F5] VCE ED, um den
Mixing-Voice-Edit-Modus aufzurufen (Seite 203).

Im Song-Mixing-Modus kénnen Sie einfache
Mischfunktionen ausfthren. Informationen Uber die
verfligbaren Parameter finden Sie auf Seite 203.
Wenn Sie speziellere Mixing-Parameter bearbeiten

mochten, rufen Sie bitte den Song-Mixing-Edit-Modus auf.

3 Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Song-
Mixing-Edit-Modus aufzurufen.

Q eoiT JoB STORE

(0]

COMPARE SCENE STORE
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4 I Rufen Sie das Common-Edit-Display oder Part-Edit-Display auf.

Verwenden Sie das Part-Edit-Display, um die Parameter fUr die einzelnen Parts zu bearbeiten. Verwenden Sie das Common-
Edit-Display, um die Parameter fUr alle Parts gemeinsam zu bearbeiten.

Wenn Sie sich im Song-Mixing-Edit-Modus befinden, .
kénnen Sie wie nachstehend gezeigt zwischen dem —_a® gunt® "ea, .
Common-Edit-Display und dem Element-Edit-Display o* = T -

wechseln. .

»- «
Aufrufen des Common-Edit-Displays onm | Aufrufen des Part-Edit-Displays
Driicken Sie die [COMMON]-Taste, um das Owre | Ofrer OpRez OpRes OpRed Drticken Sie die der gewiinschten Part-Nummer

Common-Edit-Display aufzurufen. D D D D entsprechende Taste PART [1] — [16], um das Part-
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]-Taste RTEs | A.PIANO KEVBOARD ORGAN  GUTAR/ Edit-Display aufzurufen.

PLUCKED
als [COMMON]-Taste. OaA OB Oc Oobp Zeigt das Display zur Bearbeitung von Part 1 an.
@ PREZ: 3290 EBr: 5 lowAttack 1
PERCUSSION L/ F'HF:Tgli FART @2 FART &= FART &4
3T 8: o X AW FREL | FREZ | PREL

E(BIS) CCE9y | OG11x | (Hidd
I:I I:I CI """ I:I Number H ] Ha1 167 126
|_ForTA J OTHER |

Zeigt ein Common-Edit-Display an.

SYNLEAD SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC
CHOIR

HilReality TU]

[ vorce | NN BNTEI

ELEMENT/PERF. PART/ZONE OUTFLUT E& TOHE
O9s O O1n O 16
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% BIMEN Genau wie die Spuren im Song-Play-Modus oder im

ot Pattern-Play-Modus kénnen Sie einen Part Part 1 Edit
i stummschalten oder auf Solo setzen. Part 2 Edit
o

§ Part 3 Edit
% Common Edit Part 4 Edit
Q .

2 )

E H

5 Part 16 Edit

Wabhlen Sie das zu bearbeitende Menii aus,

5 indem Sie die Tasten [F1] — [F5] und [SF1] - TIPP Speichern der Mischeinstellungen als

[SF5] driicken, und bearbeiten Sie die
Parameter im jeweiligen Display.

Einzelheiten zu den verflgbaren Parametern finden Sie
auf Seite 190.

Speichern Sie die bearbeiteten Einstellungen
fir die Song-Abmischung entweder mit den
7 | Song-Daten im internen User-Speicher
(DRAM) oder als Mischvorlage (Mixing-
Template) im internen Speicher (Flash-ROM).

Dricken Sie, nachdem Sie die [EXIT]-Taste gedruckt
haben, um zum Song-Mixing-Modus zurlckzukehren,
die [STORE]-Taste, um den Song-Mixing-Store-Modus
aufzurufen, und drticken Sie dann die [ENTER]-Taste,
um den Speichervorgang auszufthren (Seite 98).

Sichern Sie die gespeicherten Einstellungen fiir

8 die Song-Abmischung vor dem Ausschalten
des Gerats im File-Modus als Song-Daten auf
einem USB-Speichergerat (Seite 98).

Da Song-Mischvorlagen als Systemdaten (Seite 150) im
Flash-ROM gespeichert werden, bleiben sie auch beim
Ausschalten des Geréts erhalten.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

6 Wiederholen Sie gegebenenfalls die Schritte 4-5.

Vorlage

Die im Song-Modus und Pattern-Modus erstellten
Mischeinstellungen kénnen Sie als eigene
Mischvorlage speichern. Wenn Sie die
Mischeinstellungen als Vorlage speichern, kénnen Sie
diese mit einem einfachen Bedienvorgang in einem
anderen Song oder Pattern aufrufen.

Einzelheiten zum Aufrufen von Vorlagen finden Sie auf
Seite 77.



TIPP Song-Chain-Funktion

Mit dieser Funktion kénnen Sie Songs in einer Kette (Chain) hintereinander anordnen, um sie automatisch der Reihe
nach abzuspielen. In diesem Abschnitt verwenden Sie die Song-Chain-Funktion mit den Demo Songs.

I Driicken Sie die Taste [F6] CHAIN, um das Song-
Chain-Display aufzurufen.

In diesem Display kénnen Sie Ihre eigene Song-
Reihenfolge programmieren.

SONG J1268,.8  MeasBdl

skiF
BE4  @4:Faolk Thems
B end

Programmieren Sie die gewiinschten Song-Folge.

Positionieren Sie den Cursor mit den Cursortasten auf
,001%, und wahlen Sie mit dem Datenrad oder den Tasten
[INC/YES] und [DEC/NO] den gewlnschten Song aus.
Weisen Sie auf die gleiche Weise die weiteren Songs den
Positionen ,002%, ,003%, ,004“ usw. zu.

Zusatzlich kénnen Sie noch die folgenden Parameter fur
die Songkette einstellen.

skip Ignoriert die ausgewahlte Chain-Nummer und setzt
(Ubers- die Wiedergabe mit der folgenden Chain-Nummer
pringen) | fort.

stop Halt die Wiedergabe der Song Chain an der Chain-
Nummer an. Sie kénnen die Wiedergabe der Song-
Chain mit der folgenden Chain-Nummer fortsetzen,
indem Sie die Wiedergabetaste [ P ] drticken.

end Kennzeichnet das Ende der Song Chain.

Erstellen von Songs [l

3 Spielen Sie die Song-Chain ab.

Bewegen Sie den Cursor in die erste Zeile des Song-
Chain-Displays, und starten Sie die Song-Wiedergabe,
indem Sie die Wiedergabetaste [ » ] dricken.

SEQ TRANSPORT

Wenn die Song-Chain das in Schritt 2 programmierte Ende
erreicht, wird die Wiedergabe automatisch angehalten.
Wenn Sie die Song-Chain wahrend der Wiedergabe
anhalten mochten, dricken Sie die Taste [H] (Stopp).

BIMIMEH Die Song Chain kann ausschlieBlich vom Song-Chain-
Display aus gestartet werden.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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TIPP Bearbeiten von Abmischungen mit Drehreglern (im Song-Modus/Pattern-Modus)

Mit den vier Drehreglern oben links am Instrument kénnen Sie die Einstellungen des Song-/Pattern-Mixings (im Song-/
Pattern-Play-Modus) wahrend der Wiedergabe regulieren. Dartber hinaus kénnen Sie mit ihnen im Song-/Pattern-
Mixing-Edit-Modus die Mixing-Einstellungen bearbeiten.

Einzelheiten zu den mit den Drehreglern bearbeiteten Parametern finden Sie in den Beschreibungen im Performance-

9pINY 321N
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Modus (Seite 65).

® Wenn die [PAN/SEND]-Anzeige leuchtet:

PAN [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F2] OUTPUT — Seite 191
[SF1] VOL/PAN — Pan
REVERB [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F2] OUTPUT — Seite 191
[SF2] EF SEND — RevSend
CHORUS [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F2] OUTPUT — Seite 191
[SF2] EF SEND — ChoSend
TEMPO Tempo des aktuellen Songs/Patterns Seite 74
® Wenn die [TONE]-Anzeige leuchtet:
CUTOFF [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF2] Seite 191
FILTER — Cutoff
RESONANCE | [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF2] Seite 191
FILTER — Resonance
ATTACK [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF4] Seite 191
AEG — Attack
RELEASE [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F4] TONE — [SF4] Seite 191
AEG — Release
® Wenn die [ARP FX]-Anzeige leuchtet:
SWING [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY | Seite 190
FX — Swing
GATE TIME [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY | Seite 190
FX — GateTimeRate
VELOCITY [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY | Seite 190
FX — VelocityRate
UNITMULTIPLY | [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF3] PLAY | Seite 190
FX — UnitMultiply
® Wenn die [EQ]-Anzeige leuchtet:
LO [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F3] EQ — Low Gain Seite 191
LO MID [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F3] EQ — Mid Gain Seite 191
HI MID — -
HI [SONG] oder [PATTERN] — Auswahl Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F3] EQ — High Gain | Seite 191

@ Falls beide Anzeigen [PAN/SEND] und [TONE] leuchten (durch gleichzeitiges Driicken der Tasten):

ASSIGN A Steuert die Parameter, die diesen Drehreglern im folgenden Display zugewiesen sind: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — | Seite 71
ASSIGN B [SF2] ASSIGN.

ASSIGN 1 Hangen von den Einstellungen der Voice ab, die dem momentan ausgewahlten Part zugewiesen ist. Seite 70
ASSIGN 2

BIMITEH Zusatzlich zu den obigen Funktionen kénnen diesen vier Drehreglern Parameter zum Master-Effekt ((SONG] oder [PATTERN] — Auswahl

Song/Pattern — [MIXING] — [EDIT] - [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF2] MEF) zugewiesen werden, und die Drehregler kénnen fir diese
Zuweisungen verwendet werden, indem gleichzeitig die [ARP FX]-Taste und die [EQ]-Taste gedrickt werden, um sie zu aktivieren. Die diesen
vier Drehreglern zugewiesenen Parameter kénnen im folgenden Display festgelegt werden: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5] MEF.
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TIPP Bearbeiten von Abmischungen mit Fadern (im Song-Modus/Pattern-Modus)

[SONG] — Auswahl Song — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume

Im Song/Pattern-Modus kénnen Sie mit den vier Fadern die Lautstérken der Parts (Voices) unabh&ngig voneinander
regulieren, wodurch Sie die allgemeine Balance der Parts steuern kénnen.

BIMIMEH Die versehentliche Bertihrung der Fader kann dazu fuhren, dass keine Téne erzeugt werden. Schieben Sie die Fader in diesem Fall nach oben.

TIPP Erstellen von Arpeggios

Zusatzlich zu den voreingestellten Arpeggien kénnen Sie auch eigene Arpeggio-Daten erzeugen.
Es gibt fur die Aufnahme von Arpeggien keinen direkten Vorgang. Zuerst missen Sie eine Phrase auf einer Song- oder

Pattern-Spur aufnehmen. Konvertieren Sie dann mit Hilfe der entsprechenden Song- oder Pattern-Job-Funktion die

Daten in Arpeggio-Daten.

'I Zeichnen Sie die MIDI-Sequenzdaten, die als
Grundlage fur das Arpeggio verwendet werden
sollen, in einem Song oder Pattern auf.

Song or Pattern

Recording ——p»-

Track 1

Quick Guide

Konvertieren Sie die (im Song oder Pattern aufgenommenen) MIDI-
Sequenzdaten in Arpeggio-Daten.

Track 2

Track 3

Recording ——p»

Track 4

Arpeggio

User Arpeggio 256

Track 5

Track 6

Track 7

Recording ——jp

Track 8

EErE—

Track 9

Track 10

Track 11

Recording ——j

Track 12

User Arpeggio 001

Erstellen von Songs auf dem MO

Track 1
Track 2
Track 3
Track 4

Convert

Track 13

Track 14

Track 15

Track 16

[SONG] — [JOB] — [F5] TRACK — 07: Put Track To Arp
Stellen Sie die Parameter wie nachstehend gezeigt

ein, und drucken Sie die Taste [ENTER], um den Geben Sie die Nummer

Konvertierungsvorgang auszufuhren.

Geben Sie die Nu

i ] des Ziel-Songs/-Patterns
mmer des Ziel-Arpeggios an.  und den Taktbereich an.

A7:Put. Traclk| Ta A-e Meas@@l-AE1
BAI[Strnillleerdd]l 1) OrdNotesHootl (————

HRE _TEL _____ HEF T H

FEe____ARF TF= ___ ARF _TFRd=]
THE]1 : TRE4 : TERZ: ) off

BlLReality TL1

Hormal : Mormal : Hormal :
[ _HOTE [ EUEHT LI MEAS |

Die MIDI-Sequenzdaten fur das Arpeggio

kénnen Sie auf jeder beliebigen Spur
aufnehmen. Wahlen Sie nach der Aufnahme
von den sechzehn Spuren vier aus,

und konvertieren Sie sie in Arpeggio-Daten.

I
Wahlen Sie Konvertierungstypen fur die Spuren
aus (siehe unten).

Geben Sie die Spuren des Quell- Legen Sie den Grundton fest,
Songs/-Patterns an. Setzen Sie wenn der Umwandlungstyp einer
nicht bendtigte Spuren auf ,off*. Spur auf ,OrgNote” gestellt ist.

H Festlegen, wie Song/Pattern-Daten in ein Arpeggio umgewandelt werden — Convert Type

MIDI-Sequenzdaten (von Song-/Pattern-Spuren) kénnen je nach den nachstehenden Konvertierungstypen mit drei
Methoden in Arpeggio-Daten konvertiert werden. Diese im Folgenden aufgelisteten Umwandlungstypen kénnen fur
jede Zielspur unabhangig ausgewahlt werden — was lhre Flexibilitat und Steuerméglichkeiten enorm steigert.

Normal

Das Arpeggio wird nur mit der gespielten Note und ihren Oktavierungen wiedergegeben.

Fixed

Durch das Spielen einer oder mehrerer Noten werden dieselben MIDI-Sequenzdaten ausgelost.

OrgNotes (Original Notes)

Im Grunde identisch mit ,Fixed“, nur dass die Arpeggio-Wiedergabenoten je nach gespieltem Akkord variieren.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Zeichnen Sie die MIDI-Sequenzdaten, in einem Song oder Pattern auf. Lesen Sie dazu ggf. die Anweisungen in
diesem Kapitel (siehe oben).
Im Folgenden sind einige Beispielmethoden aufgelistet.

@ Erstellen eines Rhythmus-Patterns (mit einer Drum-Voice)

Spur 1 Nehmen Sie mit verschiedenen Schlaginstrumenten ein Rhythmus-Grund-Pattern auf. | = Umwandlung mit ,Fixed"

Spur2-4 Nehmen Sie mit einzelnen Schlaginstrumenten fur die verschiedenen Spuren ein - Umwandlung mit ,Normal®
anderes Rhythmus-Pattern auf.

@ Erstellen einer Basslinie (mit einer Normal-Voice)

Spur 1 Nehmen Sie mit einer spezifischen gewlnschten Taste (Grundton) eine Basslinie auf. | = Umwandlung mit ,OrgNote“, nachdem
OrgNotesRoot festgelegt wurde.
Spur2-4 - off (aus)
5 @ Erstellen eines Gitarrenbegleit-Parts (mit einer Keyboard-Mega-Voice)
c
2 Spur 1 Nehmen Sie mit Hilfe einer spezifischen gewlnschten Taste (Grundton) einen Gitarren- | @ Umwandlung mit ,Normal*
g Hintergrundpart auf.
& Spur 2 Aufnahme eines anderen Rhythmus mit einem der ,Spezialsounds* wie einem - Umwandlung mit ,Fixed*
einen anderen Rhythmus auf.
Spur3-4 - off (aus)

BIMIMER Auf der Arpeggio-Spur kénnen bis zu 16 unverwechselbare Notennummern aufgenommen werden. (Das gilt nicht fur mehrere Instanzen
derselben Notennummer.) Falls in den MIDI-Sequenzdaten mehr als 16 verschiedene Notennummern aufgenommen wurden, entfernt der
Konvertierungsvorgang die Uber diese Grenze hinausgehenden Noten. Daher sollten Sie darauf achten, beim Erzeugen von Arpeggien nur bis
zu 16 verschiedene Noten aufzunehmen, insbesondere wenn Sie alle vier Spuren verwenden.

H Der Umwandlungstyp bestimmt, wie die Song/Pattern-Daten in Arpeggio-Daten umgewandelt werden
Die nach den vorstehenden Anweisungen erzeugten Arpeggio-Daten werden im internen Flash-ROM gesichert.

Das bedeutet, dass sie nicht verloren gehen, auch wenn Sie das Gerat ausschalten. Legen Sie beim Speichern von
Arpeggio-Daten auf einem USB-Speichergerat den Dateityp (TYPE) auf ,All“ oder ,UsrArp* fest (siehe Schritt 3 auf Seite 99).

OIN wap jne sbuog uoA uajjalsig

Speichern/Sichern von erstellten Songs/Patterns

Die erstellten Song/Pattern-Daten werden im DRAM abgelegt (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten beim
Ausschalten des Geréts verloren gehen, missen Sie vor dem Ausschalten stets alle Daten im DRAM im File-Modus auf
einem USB-Speichergerét sichern. Beachten Sie, dass die bearbeiteten Mischeinstellungen zunéchst im internen
Speicher abgelegt werden mussen (Store-Vorgang), bevor sie auf einem USB-Speichergerat gesichert werden kénnen
(Save-Vorgang).

BIMIMEH Da Mischvorlagen als Systemdaten im Flash-ROM gespeichert werden, bleiben sie auch beim Ausschalten des Geréts erhalten.

Interner Speicher (Flash-ROM)

Speichern

Mischvorlage

Mixing Edit Interner Speicher (DRAM)

Speichern Song/Pattern

USB-Speichergerat
Mixing Voice Edit —— 1 & Sichern Q
Aufnahme  — 1 —» MIDI-Sequenzdaten Speichern aller erstellten

Daten in einer Datei

im Play-Modus Speicherung aller Songs oder

Patterns im internen DRAM Dateierweiterungen: M7A,
als eine einzelne Datei. W7S, W7P

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung



Speichern der bearbeiteten Einstellungen
fir Song/Pattern-Abmischungen im
internen Speicher (Store)

[MIXING] — [STORE]

Bl Speichern der Mischeinstellungen als Teil
eines Songs

Dricken Sie die [STORE]-Taste, um den Song-Mixing-
Store-Modus/Pattern-Mixing-Store-Modus aufzurufen,

und wéhlen Sie mit dem Datenrad, der [INC/YES]-Taste
oder der [DEC/NO]-Taste ,Store to Current Song*

(Im aktuellen Song speichern) aus. Dricken Sie dann

die [ENTER]-Taste, um den Store-Vorgang auszufihren.
Durch die Ausflhrung des Store-Vorgangs werden die
Mischeinstellungen im aktuellen Song/Pattern gespeichert.

MI¥ STORE B1l0ub’nBass 1

Mix Store
to Current Sond o

FRESS [EHTER] TO STORE,

B Speichern der Mischeinstellungen als Mischvorlage

Drucken Sie die [STORE]-Taste, um den Song-Mixing-Store-
Modus/Pattern-Mixing-Store-Modus aufzurufen, und wéhlen
Sie mit dem Datenrad, der [INC/YES]-Taste oder der [DEC/
NQO]-Taste ,Store to Template” (In Vorlage speichern) aus.
Driicken Sie dann die [ENTER]-Taste, um den Store-
Vorgang auszufthren. Die so gespeicherte Mischvorlage
kann spater in andere Songs und Patterns geladen werden.

MIx STORE 8100wk’ nBass 3

Mix Store
tao Temklate @1LCHOE 1

/\ VORSICHT

Das aktuell bearbeitete Mischprogramm geht verloren, wenn Sie einen
anderen Song bzw. ein anderes Pattern auswéhlen oder in einen anderen
Modus wechseln, ohne es zu speichern. AuBerdem kann sich das aktuelle
Mixing-Programm auch einfach dadurch dndern, dass der Song bzw.

das Pattern wiedergegeben wird, wéhrend von einem externen MIDI-
Instrument MIDI-Meldungen empfangen werden. Achten Sie darauf,

das Mixing-Programm zu speichern, bevor Sie diese Vorgénge ausfiihren.

Sichern von Song/Pattern-Daten auf
USB-Speichergeraten (Save)

[FILE] — [F2] SAVE

/N VORSICHT

Die aufgenommenen Song- und Pattern-Daten werden voriibergehend im
DRAM gespeichert (Seite 150). Da die im DRAM enthaltenen Daten beim
Ausschalten des Geréts verloren gehen, miissen Sie vor dem Ausschalten
stets alle Daten im DRAM auf einem USB-Speichergerét sichern.
SchlieBen Sie das USB-Speichergerat an den Synthesizer
an, und gehen Sie wie folgt vor.

Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-

1 Modus zu wechseln. Driicken Sie die dann die
Taste [F1] CONFIG (Konfiguration) und die
Taste [SF2] CURRENT (Aktuell).

Falls das Gerat in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Geréat
mehrere Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wéhlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

Erstellen von Songs [l

Driicken Sie die Taste [F2] SAVE, um das
Save-Display aufzurufen.

[\

3 | Setzen Sie den TYPE-Parameter auf ,,All“.

Current Dir:

L 1 »

| ExEC __ESETHAME
CONFIG A QA

Bewegen Sie den Cursor zu TYPE, und stellen Sie dann mit
dem Datenrad und den Tasten [INC/YES] und [DEC/NQO]
den Filtertyp ein. Zum Speichern der Song- oder Pattern-
Daten kénnen Sie einen von vier Filtertypen auswahlen.
Wahlen Sie hier ,All* aus, da zum Erstellen eines Songs
verschiedene Arten von Daten verwendet werden.

All (Alle) | Alle Daten im internen User-Speicher des Synthesizers werden
als eine Datei verarbeitet (Erweiterung: M7A) und kénnen auf
einem USB-Speichergerat gesichert werden.

All Song | Alle User-Song-Daten im internen User-Speicher (DRAM) des
Synthesizers werden als eine Datei verarbeitet (Erweiterung: W7S)
und kénnen auf einem USB-Speichergerat gesichert werden.

All Alle User-Pattern-Daten im internen User-Speicher (DRAM) des
Pattern | Synthesizers werden als eine Datei verarbeitet (Erweiterung: W7P)
und kénnen auf einem USB-Speichergerat gesichert werden.

SMF Sequenz- und Tempospurdaten (Spur 1 - 16) von im Song/Pattern-
Modus erstellten Songs oder Patterns kénnen als Standard-MIDI-
Datei (Format 0) auf einem USB-Speichergerét gesichert werden.

4 | Geben Sie einen Dateinamen ein.

Setzen Sie den Cursor in das Feld zur Namenseingabe,
und geben Sie einen Dateinamen ein. Detailanweisungen
zur Benennung finden Sie auf Seite 38 im Abschnitt
,Grundlagen der Bedienung®.

Current. Dir:root

WEE All

CHETH 1

|
Eingabestelle fur den Dateinamen

5 Wenn Sie einen Zielordner angelegt haben,
wéhlen Sie bitte den Ordner aus.

Einzelheiten zum Auswéahlen von Ordnern finden Sie auf
Seite 213. Informationen zum Anlegen/Léschen von Ordnern
sowie zum Andern von Ordnernamen finden Sie auf Seite 211.

6 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die
Datei tatséchlich zu speichern.

Wenn Sie im Begriff sind, eine vorhandene Datei zu
Uberschreiben, werden Sie zur Bestatigung des Vorgangs
aufgefordert. Dricken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Speichervorgang auszufthren und die vorhandene Datei
zu Uberschreiben, oder die [DEC/NQO]-Taste, um ihn
abzubrechen.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden

VorsichtsmaBregeln:

* Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerat, bzw.
werfen Sie es nicht aus.

¢ Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-
Speichergerits ab.

¢ Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréte nicht aus.

MO & /MO Bedienungsanleitung m

Quick Guide

Erstellen von Songs auf dem MO
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I Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-
Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die Taste
[F1] CONFIG und die Taste [SF1] CURRENT.

Falls das Gerét in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Gerat
mehrere Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wéhlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

2 Driicken Sie die Taste [F2] SAVE, um das Save-
Display aufzurufen.

3 Stellen Sie den Parameter TYPE auf ,,SMF*.

4 Geben Sie einen Dateinamen ein.
Bewegen Sie den Cursor auf den Bereich fur die
Dateinamenseingabe, geben Sie dann einen
Dateinamen ein und dricken Sie die Taste [SF1] EXEC.
Detailanweisungen zur Benennung finden Sie auf seite 38
im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung*.

Cortent Dir:roob

SHF

CHyY_SMFH 1]

COHFIGE

5 Wahlen Sie den/das zu speichernde(n) Song/
Pattern aus.

Beim Sichern eines Songs als SMF:

Cortent Diriroob

SHF

Sourera

(BIlLDub’ nEBass 1) *

Wahlen Sie eine Song-Nummer aus.

Beim Sichern eines Patterns als SMF:
Current. Diriroot
O HERET

SMF
Source
B1LREE

Section A
[ EXEC ]

Wahlen Sie eine Pattern-Nummer und eine Section aus.

Speichern eines Songs oder einer Pattern-Section als Standard-MIDI-Datei
SchlieBen Sie das USB-Speichergerét an das Instrument an, und gehen Sie wie folgt vor.

6 Wenn Sie einen Zielordner angelegt haben, wéhlen
Sie den Ordner aus.

Einzelheiten zum Auswahlen von Ordnern finden Sie auf
Seite 213. Informationen zum Anlegen/L&schen von Ordnern
sowie zum Andern von Ordnernamen finden Sie auf

Seite 211.

7 Driicken Sie die Taste [SF1] EXEC, um die Datei
tatsachlich zu speichern.
Wenn Sie im Begriff sind, eine vorhandene Datei zu
Uberschreiben, werden Sie zur Bestatigung des Vorgangs
aufgefordert. Drlicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Speichervorgang (Save) auszufihren und die vorhandene
Datei zu Uberschreiben, oder die [DEC/NO]-Taste, um ihn
abzubrechen.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden

VorsichtsmaBregeln:

¢ Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerit bzw.
werfen Sie es nicht aus.

* Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-
Speichergerits ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Geréte nicht aus.

BIIIEY Stellen Sie beim Laden einer SMF-Datei (Standard MIDI File) den
Dateityp auf ,Song“ oder ,Pattern®.

BIMIER Nur Sequenz- und Tempospurdaten (Spur 1 — 16) von im Song/
Pattern-Modus erstellten Songs oder Patterns kénnen als
Standard-MIDI-Datei (Format 0) auf einem USB-Speichergerat
gesichert werden. Die Mixing-Einstellungen werden nicht in
einer Standard-MIDI-Datei gespeichert. Wenn Sie den
gesamten Song bzw. das gesamte Pattern einschlieBllich der
Mischeinstellungen speichern mochten, stellen Sie den Dateityp
auf ,All“ oder ,AllSong” oder ,AllPattern*.

Laden einer auf einem USB-
Speichergerit gesicherten Datei

[FILE] — [F3] LOAD

Im Folgenden wird beschrieben, wie die auf Seite 99
beschriebenen, als Datei vom Typ ,All* (Erweiterung: M7A)
gespeicherten Daten mit dem Load-Vorgang vom USB-
Speichergerat auf das Instrument geladen werden.

/\ VORSICHT

Durch das Laden einer Datei mit der Erweiterung M7A auf diesen
Synthesizer werden automatisch alle bestehenden Daten im User-
Speicher geléscht und ersetzt. Daher miissen vor der Ausfiihrung eines
Ladevorgangs unbedingt alle wichtigen Daten auf einem USB-
Speichergerit gesichert werden.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-
Modus zu wechseln. Driicken Sie dann die Taste
[F1] CONFIG und die Taste [SF2] CURRENT.

Falls das Gerét in mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen
Sie die zu verwendende Partition aus. Falls im Geréat
mehrere Medien (z.B. Disks) eingelegt sind, wahlen Sie
eine Slot-Nummer aus.

2 Driicken Sie die Taste [F3] LOAD, um das
Load-Display aufzurufen.




Erstellen von Songs [l

3 | Waihlen Sie den zu ladenden Dateityp aus.

Beim Laden von mit der Option ,All“ gespeicherten Dateien (Erweiterung: M7A) kénnen Sie zwischen drei Dateitypen

auswahlen.
All (Alle) Alle Daten in einer auf dem USB-Speichergerat gesicherten Datei vom Typ ,All* kdnnen auf das Instrument geladen und wiederhergestellt
werden.
Voice Eine bestimmte Voice in einer Datei kann einzeln ausgewahlt und in dieses Instrument geladen werden.
Performance Eine bestimmte Performance in einer Datei kann einzeln ausgewahlt und auf das Instrument geladen werden.
Song Ein bestimmter Song in einer Datei kann einzeln ausgewahlt und in dieses Instrument geladen werden.
Pattern Ein bestimmtes Pattern in einer Datei kann einzeln ausgewahlt und in dieses Instrument geladen werden.

Curtent Dirfroob

4 | Wahlen Sie die zu ladende Datei ([Y) aus.

Quick Guide

Bewegen Sie den Cursor auf die auf der vorherigen Seite gespeicherte Datei vom Typ ,All* (Erweiterung: M7A).
Wenn Type auf ,All* gesetzt ist, fahren Sie mit Schritt 5 fort.

Bei einer anderen Einstellung als , All“ gehen Sie zunéachst vor wie hier beschrieben und fahren dann mit Schritt 5 fort.

@ Falls Type auf ,,Voice” oder ,,Performance” eingestellt ist:

Sie kdnnen eine bestimmte Voice oder Performance aus der Datei (Erweiterung: M7A) auswéahlen und auf das Instrument laden.

Current Dir!roob
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Erstellen von Songs auf dem MO

Bewegen Sie den Cursor auf die auf der
vorherigen Seite gespeicherte Datei vom
Typ ,All“ (Erweiterung: M7A).

ENTER

Alle Voices bzw. Performances in der
ausgewahlten Datei werden aufgelistet. Bewegen
Sie den Cursor zu der gewUnschten Voice oder
Performance, die Sie laden mochten.

@ Falls Type auf ,,Song“ oder ,,Pattern” eingestellt ist:
Sie kdnnen einen bestimmten Song bzw. ein bestimmtes Pattern aus der Datei (Erweiterung: M7A) auswahlen und in das

Instrument laden.

|
Wahlen Sie die gewlnschte
Voice oder Performance aus.

Wahlen Sie die Nummer der Ziel-Voice
bzw. der Ziel-Performance aus.

Curtent Diriroot

Current. Tir:MO.M7H

Current. Tir:MO.M7H
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Bewegen Sie den Cursor auf die auf der
vorherigen Seite gespeicherte Datei vom
Typ ,All* (Erweiterung: M7A).

/\ VORSICHT

ENTER

Alle Songs bzw. Patterns in der ausgewahlten
Datei werden aufgelistet. Bewegen Sie den
Cursor zu dem gewlnschten Song oder
Pattern, den bzw. das Sie laden mochten.

I
Wahlen Sie den gewunschten Song
bzw. das gewUnschte Pattern aus.
Wahlen Sie die Nummer des Ziel-
Songs bzw. des Ziel-Patterns aus.

Wenn Sie Daten auf diesen Synthesizer laden, werden alle im User-Speicher vorhandenen Daten automatisch geléscht und ersetzt. Daher miissen vor
der Ausfiihrung eines Ladevorgangs unbedingt alle wichtigen Daten auf einem USB-Speichergerit gesichert werden.

S | Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Ladevorgang auszufiihren.

Nach Beendigung des Ladevorgangs erscheint im Display die Nachricht ,Completed” (Abgeschlossen), und das
ursprungliche Display wird wieder angezeigt.

/\ VORSICHT

Beachten Sie wéahrend des Speicherns/Ladens von Daten die folgenden VorsichtsmaBregeln:
* Entnehmen Sie nicht das Medium aus dem USB-Speichergerét bzw. werfen Sie es nicht aus.
* Ziehen Sie nicht das Verbindungs- oder Netzkabel des USB-Speichergeréts ab.

* Schalten Sie das Instrument oder andere beteiligte Gerate nicht aus.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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TIPP Festlegen einer beim Einschalten des Geréats automatisch zu ladenden Datei

Der MO st sehr einfach zu bedienen, und Sie kénnen mit ihm sehr schnell Voices, Performances, Patterns und Songs erstellen.
Trotzdem kann es vorkommen, dass sich Erzeugungs- und Bearbeitungsvorgange Uber mehrere Sitzungen erstrecken. In solchen
Fallen empfiehlt es sich, beim Einschalten des Gerats automatisch die geeigneten Dateien laden zu lassen, damit Sie lhre
Bearbeitungssitzung bequem fortsetzen kénnen.

Speichern Sie nach dem =) Schalten Sie das =) Die gespeicherten Dateien werden beim

Bearbeiten die Dateien. Gerét aus. nachsten Einschalten automatisch geladen.
USB-Speichergerat /.\ USB-Speichergerat
(—) —
* Speichern (Save) ‘ Autoload

B
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EhbbbEEEE

&
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1[ 1

BIMIEE Werkseitig ist der Parameter ,Auto Load" aktiviert.

9pINY 321N

BIMITEH Es konnen nur Dateien vom Typ ,All* automatisch geladen werden.

4 winhlen Sie den in Schritt 1 gespeicherten
Ordner aus.
Wenn im Gerat mehrere Medien eingelegt sind, wéhlen Sie
die Slot-Nummer aus. Wenn das Medium in
mehrere Partitionen unterteilt ist, wahlen Sie die
Partitionsnummer aus.

I Andern Sie wie folgt die Namen der Dateien,
die beim Einschalten automatisch geladen
werden sollen, und speichern Sie diese in einem
gemeinsamen Ordner oder im
Stammverzeichnis.

Dateityp Datei-Name
All (Alle) AUTOLOAD.M7A

Cortent Dirfroob
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2 Wechseln Sie in den Utility-Modus, und rufen Sie
das Auto-Load-Display auf ([UTILITY] — [F1]
GENERAL — [SF4] OTHER).

5 Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die
3 Setzen Sie .. Auto Load“ auf ..on“, und driicken Einstellungen als Systemeinstellung des Utility-
Sie die Taste [SF5] GET. Modus zu speichern.

BIMTER Falls die Auto-Load-Dateien beim Einschalten nicht gefunden
werden, obwohl der Auto-Load-Parameter aktiviert ist (z. B. weil

UTILITY

Autoload R | PowerOnbode ein USB-Speichergerat nicht ordnungsgemas installiert wurde
o USBiroot ctr1Pesct. M?EEEE oder das installierte USB-Speichergerét keine Auto-Load-
i Dateien enthalt), werden automatisch die Demo-Song-/Demo-
I W T [ oren | S Pattern-Daten in den internen Speicher (ROM) geladen.




Anschlusse [l

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate

Anschliisse

AnschlieBen externer Audiogerate

Da der MO Uber keine integrierten Lautsprecher verfligt, missen Sie ein externes Audiosystem oder Stereo-Kopfhorer
anschlieBen, um ihn héren zu kénnen. Sie kdnnen jedoch auch einfach einen Stereokopfhérer anschlieBen.
Wie in den folgenden Abbildungen dargestellt, gibt es mehrere Methoden zum Anschluss an externe Audiogeréte.

Audio-Ausgabe

Quick Guide

B Analogausgéange

Durch ein Paar Aktivlautsprecher wird eine optimale, originalgetreue Reproduktion der vielfaltigen Klange, Effekte und des
vollstandigen Stereoklangbilds gewahrleistet. SchlieBen Sie die Aktivlautsprecher an die Buchsen OUTPUT L/MONO und R
auf der Ruckseite des Gerats an.

Aktivbox (links) Aktivbox (rechts)

o@o o@o
Kopfhéorer
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BIMEN Wenn Sie nur einen Aktivlautsprecher verwenden, schlieBen Sie diesen an die Buchse OUTPUT L/MONO auf der Ruckseite an.

H Digitalausgang

Die analoge Tonausgabe an den OUTPUT-Buchsen kann auch digital an der Buchse DIGITAL OUTPUT abgegriffen werden.
Uber diese digitale Ausgangsbuchse kénnen Sie das Tastaturspiel oder die Song/Pattern-Wiedergabe dieses Synthesizers
in auBergewohnlich hoher Qualitat auf externen Medien (z.B. einem MD-Recorder) aufzeichnen.

Koaxialkabel
—
Aufnahme
DIGITAL-
DIGITAL OUTPUT EINGANG

sssss

-

===on 00 [

DAT- oder CD-Recorder
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B Anschlisse

AnschlieBen externer MIDI-Instrumente

Mit einem Standard-MIDI-Kabel (Zubehor) kdnnen Sie ein externes MIDI-Geréat anschlieBen und dieses vom MO aus
steuern. Umgekehrt kénnen Sie ein externes MIDI-Gerét (z. B. ein Keyboard oder einen Sequenzer) anschlieBen, um die
Sounds des MO anzusteuern. Dieser Abschnitt beschreibt mehrere Moglichkeiten mit MIDI.

BIMITEH Zum Senden und Empfangen von MIDI-Daten kénnen Sie eine der beiden Schnittstellen — MIDI oder USB - verwenden. Sie kénnen jedoch immer nur
einen Anschluss gleichzeitig verwenden. Wahlen Sie im Utility-Modus folgendermaBen den fir die MIDI-Datentbertragung zu verwendenden
Anschluss aus. [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT (Seite 210)

H Steuern von einem externen MIDI-Keyboard aus
Verwenden Sie ein externes Keyboard zum Auswéhlen und Spielen der Voices des MO.

! MIDI IN L MIDI OUT

[==1

Externe MIDI-Tastatur oder Synthesizer
wie z.B. aus der Serie S/SY/EX

Verwenden eines externen MIDI-Sende- und Empfangskanals

Sorgen Sie daflr, dass der MIDI-Sendekanal (Transmit Ch.) des externen MIDI-Instruments mit dem MIDI-
Empfangskanal (Receive Channel) des MO Ubereinstimmt. Naheres zur Einstellung des MIDI-Sendekanals am
externen MIDI-Instrument erfahren Sie in der Bedienungsanleitung des MIDI-Instruments. Beachten Sie beim Einstellen
des MIDI-Empfangskanals des MO die folgenden Punkte.

¢ Im Voice-/Performance-Modus (mit dem MO als monotimbralem Klangerzeuger)
Uberprufen Sie den MIDI-Basis-Empfangskanal wie folgt.

[UTILITY] = [F5] MIDI = [SF1] CH — BasicRcvCh

Legen Sie fur diesen Parameter gegebenenfalls dieselbe Nummer wie die Nummer des MIDI-Sendekanals des externen MIDI-
Instruments fest.

* Im Song-/Pattern-Modus (mit dem MO als multitimbralem Klangerzeuger)
Uberpriifen Sie folgendermaBen den MIDI-Empfangskanal flr jeden Part des Songs/Patterns.

[SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

Andern Sie die Einstellungen der gewtinschten Parts entsprechend den Einstellungen fir den MIDI-Sendekanal auf dem externen
MIDI-Instrument. Beachten Sie, dass alle Parts, deren MIDI-Empfangskanal identisch ist mit dem MIDI-Sendekanal des externen
MIDI-Instruments, durch Ihr Tastaturspiel gesteuert werden.

BIMIER Die Funktionen des internen Klangerzeugers hangen davon ab, ob der Voice/Performance-Modus (monotimbral, Tastaturwiedergabe) oder
der Song/Pattern-Modus (multitimbral, Sequenzerwiedergabe) ausgewahlt ist. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 134.

H Steuern eines externen MIDI-Keyboards von diesem Synthesizer aus

Mit dieser Verbindung kénnen Sie auf einem externen MIDI-Klangerzeuger (Synthesizer, Tongeneratormodul usw.) Klange
erzeugen, indem Sie auf dem MO spielen oder die Songs/Patterns des MO wiedergeben. Verwenden Sie diese Verbindung,
wenn Sie neben dem MO noch weitere Instrumente erklingen lassen méchten.

! MIDI OUT l MIDI IN
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== [ [ J [ [ J Externe MIDI-Tastatur oder Synthesizer
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Anschlusse [l

TIPP Aufspalten der Klange zwischen dem MO und einem externen Klangerzeuger anhand von
MIDI-Kanélen (Teil 1)

Mit dem obigen Verbindungsbeispiel kénnen Sie auf beiden Instrumenten spielen und dabei jeweils verschiedene Parts wiedergeben —
indem Sie beispielsweise mit dem Tastaturspiel das externe Instrument steuern, wahrend die Song/Pattern-Wiedergabe auf dem MO
erzeugt wird. Prifen Sie bitte folgende Dinge.

M Im Voice-Modus/Performance-Modus

Sie kdnnen den MIDI-Sendekanal in der rechten Ecke des Displays ,[F1] PLAY* im Voice-Play-Modus/Performance-Play-Modus
Uberprufen. Falls erforderlich, andern Sie den MIDI-Sendekanal, indem Sie die Taste [TRACK SELECT] einschalten und den
gewulnschten Wert mit den Zifferntasten eingeben.

Wenn Sie nur den externen Klangerzeuger wiedergeben mdchten, stellen Sie die Gesamtlautstarke auf 0%, oder stellen Sie die lokale
Steuerung auf ,off* (aus), wie folgend gezeigt.
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — LocalCtrl

Einzelheiten zur Einstellung des MIDI-Sendekanals des externen MIDI-Instruments finden Sie in der Bedienungsanleitung des MIDI-
Instruments.

H Im Song-Modus/Pattern-Modus

Sie kénnen den MIDI-Sendekanal fur jede Spur des aktuellen Songs/Patterns mit folgendem Vorgang priifen. Andern Sie diese
Einstellung wie gewlnscht.

[SONG] oder [PATTERN] — [F3] TRACK — [SF1] CHANNEL

Quick Guide

Alternativ kénnen Sie im folgenden Display das Ausgabeziel fur jede Spur (interner oder externer MIDI-Klangerzeuger) festlegen.

[SONG] oder [PATTERN] — [F3] TRACK — [SF2] OUTSW

In diesem Fall mUssen Sie den externen MIDI-Klangerzeuger auf multitimbralen Betrieb einstellen und den MIDI-Empfangskanal fur
jeden Part festlegen. Einzelheiten hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung des externen MIDI-Klangerzeugers.

Sie kdnnen auch Ihr Tastaturspiel aufsplitten und mit Hilfe der Zone-Einstellungen im Master-Modus verschiedenen MIDI-Kanélen
zuweisen. (Siehe Seite 125.)

BIMIMEH Die Funktionen des internen Klangerzeugers hangen davon ab, ob der Voice/Performance-Modus (monotimbral, Tastaturwiedergabe) oder der
Song/Pattern-Modus (multitimbral, Sequenzerwiedergabe) ausgewahlt ist. Genauere Informationen finden Sie auf Seite 134.

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate

B Aufnahme und Wiedergabe mit einem externen MIDI-Sequenzer

In diesem Anschlussbeispiel steuern Songdaten auf dem externen MIDI-Sequenzer den Klangerzeuger des MO.
Die externen Song-Daten kénnen ebenfalls auf den Song-/Pattern-Spuren des MO aufgezeichnet werden.

MIDI IN l! MIDI OUT MIDI IN Ll MIDI OUT
8

°
H
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a8
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\‘:T‘hhhhhhhh &
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Steuern des MO-Klangerzeugers

E E durch einen MIDI-Sequenzer, z.B.
der QX/QY-Serie, RM1x, RS7000

MO
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Stellen Sie in diesem Fall sicher, dass sich der MO im Song-Modus oder Pattern-Modus befindet. Wenn das Instrument sich
im Voice-Modus oder Performance-Modus befindet, in denen mehrkanalige MIDI-Meldungen nicht erkannt werden, werden
die externen Sequenzdaten (mehrere Kanale) auf dem MOU nicht richtig wiedergegeben. AuBerdem miissen Sie bestimmte
Einstellungen zur MIDI-Synchronisation einstellen (siehe unten).

Synchronisieren mit einem externen MIDI-Instrument (Master und Slave)

Die Songs und Patterns dieses Instruments kénnen mit der Wiedergabe eines externen MIDI-Sequenzers synchronisiert werden.
Dazu muss eines der Gerate auf den Betrieb mit interner Clock und das andere (sowie alle anderen, zu steuernden Gerate) auf den
Betrieb mit externer Clock eingestellt werden. Das Gerat, fur das der Betrieb mit internem Taktgeber (Clock) eingestellt ist, dient als
Referenz fUr alle anderen angeschlossenen Geréate und wird als ,Master“-Instrument bezeichnet. Die angeschlossenen Geréte,

die auf externe Clock eingestellt sind, werden ,Slaves” genannt.

Wenn Sie im obigen Anschlussbeispiel Wiedergabedaten des externen MIDI-Sequenzers in einem Song/Pattern des MO aufzeichnen,
mussen Sie im Utility-Modus den MIDI-Synchronisierungsparameter mit folgendem Vorgang so einstellen, dass er die externe Clock
verwendet.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = MIDI

MO & /MO Bedienungsanleitung “



B Anschlisse

B Steuern eines anderen MIDI-Instruments liber MIDI THRU

Wenn Sie mehr Synthesizer und Klangerzeuger als MIDI-Ports haben, kénnen Sie Uber die MIDI THRU-Buchse weitere
Gerate anschlieBen und steuern. Hierbei werden die Wiedergabedaten eines MIDI-Sequenzers dazu verwendet, die Klange
eines anderen (an die MIDI THRU-Buchse angeschlossenen) MIDI-Instruments sowie des MO zu steuern. Die Buchse MIDI
THRU sendet einfach jegliche (am MIDI IN) empfangenen MIDI-Daten an ein angeschlossenes Instrument weiter.

~—

MIDI OouUT >
MIDI IN MIDI THRU ! MIDI IN MIDI IN MIDI OUT

MIDI-Klangerzeuger

S

%nnnnunnnununu

MIDI-Synthesizer MIDI-Sequenzer, z.B.
der QY/QX-Serie, RM1x,
RS7000

Stellen Sie in diesem Fall sicher, dass sich der MO im Song-Modus oder Pattern-Modus befindet. Wenn das Instrument sich
im Voice-Modus oder Performance-Modus befindet, in denen mehrkanalige MIDI-Meldungen nicht erkannt werden, werden
die externen Sequenzdaten (mehrere Kanéle) auf dem MOU nicht richtig wiedergegeben. AuBerdem miissen Sie bestimmte
Einstellungen zur MIDI-Synchronisation einstellen (siehe unten). Stellen Sie weiterhin sicher, dass der (an die MIDI THRU-
Buchse angeschlossene) MIDI-Klangerzeuger sich im multitimbralen Modus befindet.

AuBerdem mussen Sie im folgenden Display die Parameter fur die MIDI-Synchronisierung des MO so einstellen, dass dieser
die externe Clock verwendet.

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = MIDI

9pINY 321N

TIPP Aufspalten der Kldnge zwischen dem MO und einem externen Klangerzeuger anhand von
MIDI-Kanélen (Teil 2)

Im obigen Anschlussbeispiel konnen Sie die Sequenzwiedergabe zwischen dem MO und einem anderen, an die MIDI THRU-Buchse

angeschlossenen Instrument aufspalten und auf den beiden Geraten jeweils verschiedene Parts wiedergeben.

Weisen Sie beispielsweise die Song/Pattern-Parts folgendermaBen den MIDI-Empfangskanélen 1 bis 9 auf dem MO zu, und schalten

Sie die Ubrigen Parts aus (so dass sie nicht erklingen).

[SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Auswahl Part — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

sjeiabolpny sua)xa ue QN Sep uagalyosuy

Weisen Sie die wiederzugebenden Parts den MIDI-Empfangskanalen 10 bis 16 des angeschlossenen MIDI-Klangerzeugers zu,
und schalten Sie die Ubrigen Parts aus (so dass sie nicht erklingen).

B AnschlieBen an einen MTR (Multi Track Recorder, Mehrspurmaschine)

Da dieser Synthesizer MTC-Befehle (MIDI Time Code) empfangen und MMC-Befehle (MIDI Machine Control) senden kann,
kénnen Sie Musik durch die Synchronisierung mit einem MTC- oder MMC-kompatiblen MTR produzieren.

Sie konnen zwei Arten der MTR-Steuerung verwenden (siehe nachfolgende Abbildungen), indem Sie im Utility-Modus
folgendermaBen den Parameter ,MIDI Sync* auf ,MTC" setzen.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = MTC

BIMMEE MTC und MMC sind nur im Song-Modus verfugbar.

@ Synchronisieren des MO mit dem MTC-Signal vom externen MTR

Nach dem Empfang des vom MTR (Mehrspurrekorder) bei Beginn der MTR-Wiedergabe gesendeten MTC-Signals startet
der Song des MO nach Ablauf der ,MTC Start Offset“-Zeit (die im Display [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MTC
StartOffset im Utility-Modus festgelegt wird).

MIDI-Kabel
MIDI IN b MTC OUT
o Egm
s L]
BE % Mﬂ] EEE R 3 g\‘:n:n:l EBbEEEEE &
MO AW?2400 usw.

BIMEE Mit MTC (MIDI Time Code) kénnen Sie Uber MIDI mehrere Audiogeréate gleichzeitig synchronisieren. Er enthalt in kodierter Form die Stunden, Minuten,
Sekunden und ,Frames* (Anzahl der Bilder/Halbbilder pro Sekunde). Der MO sendet keinen MTC. Als MTC-Master benétigen Sie ein Instrument wie
die Yamaha AW2400.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung
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@® Steuern eines MTR mit MMC-Befehlen vom MO
Sie kénnen die Funktionen Start/Stop und ZurUckspulen/Vorspulen eines MMC-kompatiblen MTR (Mehrspurrekorders) Uber
die SEQ-TRANSPORT-Tasten auf dem Bedienfeld des MO steuern, wodurch MMC-Meldungen tber MIDI gesendet werden.

MIDI-Kabel
( ] lé !l
SEQ TRANSPORT MIDIIN MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT
« -« » r—— ]|
= mos g Ghaadd °°
— " =
U T T ] P T 0 s z
LLL] O e e ey
LOCATE— 4142 g0l \ood) soooooo  ofo|bog| bEEEEEEEH
@]
N . > ]lﬂwl!] w w w ww
L J MO AW2400 usw.

BIMEE MMC (MIDI Machine Control) erméglicht die Fernsteuerung von Mehrspurmaschinen, MIDI-Sequenzern usw. Ein MMC-kompatibler MTR reagiert z.B.
automatisch auf die auf dem steuernden Sequenzer ausgefuhrten Transportfunktionen: Start, Stop, Vorspulen und Zurtickspulen. Dadurch befinden
sich die Wiedergabepositionen von Sequenzer und Mehrspurmaschine immer an exakt der gleichen Stelle.

Quick Guide

AnschlieBBen an einen Computer

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Indem Sie dieses Instrument Uber MIDI an einen Computer anschlieBen, ertffnen Sie sich eine neue Welt der musikalischen
Maoglichkeiten. So kénnen Sie beispielsweise Sequenzeranwendungen zur Aufzeichnung und Wiedergabe von
Kompositionen mit den Klangen des MO oder die mitgelieferte Software ,Voice Editor” (Seite 112) zum Erstellen und
Bearbeiten eigener Voices oder Mischeinstellungen (Multis) verwenden.

Um das Instrument Uber eine USB-Verbindung an einem Computer anschlieBen zu kénnen, mussen Sie einen geeigneten
USB-MIDI-Treiber installieren (Seite 110).

Anschluss liber eine USB TO HOST-Buchse

MIDI-Meldungen kénnen Uber das USB-Kabel zwischen der Sequenzersoftware und dem MO Ubertragen werden.
Audiodaten hingegen kénnen nicht tber USB vom MO gesendet oder empfangen werden.
Wenn Sie eine USB-Verbindung verwenden, mussen Sie den folgenden Parameter auf ,USB" einstellen.

[UTILITY] = [F5] MIDI - [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT = USB

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate

USB-Kabel

jm|
I USB TO HOST

9

o

Heeee ., T O
= M 2 cEeseem ScBls-
l H [Iy’w w u’m w-MT Computer mit USB-Schnittstelle
MO

BIMTEH Die beiden Enden eines USB-Kabels verfugen jeweils Uber einen anderen Stecker: Typ A und Typ B. SchlieBen Sie den Stecker vom Typ A
an lhren Computer und Typ B an die USB-TO-HOST-Buchse an. SchlieBen Sie den Stecker vom Typ A an Ihren Computer und Typ B an die
USB-TO-HOST-Buchse an.

MIDI-Kanéale und MIDI-Ports

MIDI-Daten werden einem von 16 Kanalen zugewiesen, und dieses Instrument ist dazu in der Lage, Uber diese Kanéle
16 verschiedene Parts gleichzeitig wiederzugeben. Ein einzelnes MIDI-Kabel kann Daten auf bis zu 16 Kanalen
gleichzeitig Ubertragen, mit einer USB-Verbindung kénnen jedoch sehr viel mehr Daten Ubertragen werden — dank der
MIDI-Ports. Jeder MIDI-Port kann 16 Kanéle verarbeiten, und die USB-Verbindung lasst bis zu 8 Ports zu, wodurch
Ihnen am Computer bis zu 128 Kanéle (8 Ports x 16 Kanéle) zur Verfligung stehen.

BIMIEN Die Klangerzeugung in diesem Instrument kann nur einen Port erkennen und verwenden.

BIMIER Stellen Sie bei Verwendung einer USB-Verbindung sicher, dass der MIDI-Sendeport und der MIDI-Empfangsport sowie der MIDI-Sendekanall
und der MIDI-Empfangskanal Gbereinstimmen.

MO & /MOS8 Bedienungsanleitung 107
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B Anschlisse

TIPP Die ThruPort-Einstellung

Mithilfe von MIDI-Ports kénnen Sie die Wiedergabe auf mehrere Synthesizer aufteilen und die Kapazitat der MIDI-
Kandle auf Uber 16 erweitern.

Im nachstehenden Beispiel wird ein separater, an den MO angeschlossener Synthesizer mit MIDI-Daten Uber Port 5
gesteuert. Dies wird mit dem Parameter , ThruPort" mit den nachstehenden Schritten festgelegt.

[UTILITY] = [F5] MIDI — [SF4] OTHER — ThruPort = 5

= MIDI IN MIDI-Kabel  USB-Kabel
-
Di Kl . e
ieser Klangerzeuger 2 vy | H
empfangt tber den MO nur MIDI OUT USB TO HOST %@

Sendet MIDI-Daten tber
verschiedene Ports.

MIDI-Daten auf Port 5.

I
LRl l

Es werden nur MIDI-Daten am Port 1 erkannt. Einzelheiten zu den Beziehungen
zwischen MIDI-Port und Klangerzeugerblock finden Sie auf Seite 135.

VorsichtsmaBregeln bei Verwendung der USB-TO-HOST-Buchse

Beachten Sie beim AnschlieBen des Computers an die USB-TO-HOST-Buchse die folgenden Punkte.

Andernfalls kann es zu einem Systemabsturz des Computers kommen, und es kénnen Daten zerstért werden oder sogar
verlorengehen. Schalten Sie bei einem Systemabsturz des Computers oder des Instruments bitte das Instrument aus, oder starten Sie
den Computer neu.

/\ VORSICHT

¢ Beenden Sie vor dem AnschlieBen des Computers an die USB-TO-HOST-Buchse den Energiesparmodus des Computers (wie z.B.
Ruhezustand, Schlafmodus, Standby).

¢ SchlieBen Sie den Computer an die USB-TO-HOST-Buchse an, bevor Sie das Instrument einschalten.

¢ Fuhren Sie die folgenden Vorgénge aus, bevor Sie das Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel von der bzw. zur USB-TO-HOST-
Buchse einstecken oder abziehen.

- SchlieBen Sie alle gedffneten Anwendungen (wie z.B. Voice Editor, Multi Part Editor und Sequenzersoftware).
- Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten libertragen werden. (Daten werden nur durch das Spielen von Noten auf der
Tastatur oder durch die Wiedergabe eines Songs Uibertragen.)

¢ Wahrend ein USB-Gerit an das Instrument angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen Vorgdangen mindestens sechs Sekunden warten: (1)
wenn Sie das Instrument aus- und wieder einschalten, oder (2) wenn Sie das USB-Kabel einstecken und wieder abziehen oder umgekehrt.

Anschluss liber ein MIDI-Kabel

MIDlI-Interface

MIDI-Kabel

MIDI IN Lé MIDI OUT

Serieller Port (Modem- oder
Druckeranschluss) oder USB-Port

MO Computer

BIMITEH Verwenden Sie bitte eine fur lhren Computer geeignete MIDI-Schnittstelle. Wenn Sie einen Computer mit USB-Anschluss verwenden, sollten Sie den
Computer und den MO Uber USB verbinden.




Anschlusse [l

Local On/Off — beim Anschluss an einen Computer

Wenn Sie diesen Synthesizer an einen Computer anschlieBen, werden die Spieldaten der Tastatur normalerweise an den Computer
gesendet und dann zur Steuerung des Klangerzeugers vom Computer zurlickgesendet. Falls dabei im Utility-Modus die lokale
Steuerung (,Local Control“) auf ,on" (ein) gesetzt ist, kann es zur Erzeugung von Doppelklangen kommen, da der Klangerzeuger die
Spieldaten sowohl direkt von der Tastatur als auch vom Computer erhélt. Im Folgenden finden Sie einige Setup-Vorschlage.

Die genauen Anweisungen héangen von lhrem Computer und der verwendeten Software ab.

*Wenn in der Software/auf dem Computer MIDI ,,Echo” (,,MIDI Thru“) eingeschaltet ist:

Computer (SQO1, usw.)

USBTOHOST’L[‘_
MO IN_yr=)4 OUT
v g
Klangerzeugungs out
g T
p—
IN

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH —

LocalCtrl = off MIDI Echo (MIDI thru) = on

BIMIEN Verwenden Sie zur Ubertragung von systemexklusiven Daten (z.B. mit der Bulk-Dump-Funktion) das folgende Setup, um sicherzustellen, dass in
der Computersoftware MIDI ,,Echo” (MIDI Thru) deaktiviert ist.

Quick Guide

*Wenn in der Software / auf dem Computer MIDI ,,Echo” (MIDI Thru) ausgeschaltet ist:
Computer (SQOT, usw.)

USB TO HOST
MO ,—L‘ ouT
OH
Klangerzeugungs: N
Zeugu -
Einheit Tastatur

— ]

MIDI Echo (MIDI thru) = off

[UTILITY] — [F5] MIDI = [SF2] SWITCH —
LocalCtrl = on

BIMER Der MO empfangt und verarbeitet die MIDI-Daten des Computerprogramms (Sequenzer) unabhangig von der Einstellung des ,Local Sw* am
MO, obwohl dies in der obigen Abbildung nicht so dargestellt ist.
* Bei MIDI ,Echo* handelt es sich um eine Sequenzerfunktion, mit der alle tber MIDI IN empfangenen Daten Uber MIDI OUT unverandert weitergeleitet
werden. In einigen Anwendungen wird diese Funktion auch als ,MIDI Thru* bezeichnet.

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate

BIMIER Einzelheiten zu MIDI Echo finden Sie in der Bedienungsanleitung der jeweiligen Software.

TIPP Quick Setup (Schnelleinrichtung)

Der MO kann in vielen verschiedenen Musikanwendungen eingesetzt werden — z. B. bei Live-Auftritten, Anschluss an
einem Computer zur Aufnahme usw. Je nach der aktuellen Situation muissen Sie jedoch eventuell die Einstellung der
MIDI-Synchronisation oder der Lokalsteuerung (siehe oben) von Hand verandern.

Um hierbei zu assistieren, besitzt der MO eine praktische Quick-Setup-Funktion, mit der Sie wichtige Einstellungen fur
vier verschiedene, typische Situationen sofort andern kdnnen. Genauere Informationen Uber die Quick-Setup-Funktion
finden Sie auf Seite 208.

Duick Seture e ) Duick Setur B e & 5]

USIHG INTERMAL SERUEHCER

FILTEF OTHER: NCIE 4]

FRESS [EMTER] TO SET.

RECORDINMG IMTERMAL SERUEMCER TO COMFUTER
FRESS [EMTERI TO SET,
FILTEF. | OTHER [T
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B __Einsatz als multitimbraler Klangerzeuger fiir lhre DAW oder lhren Sequenzer

Einsatz als multitimbraler Klangerzeuger fir lhre

DAW oder lhren Sequenzer

Der MO kann als hochwertiger, 16-stimmig-multitimbraler Klangerzeuger verwendet werden, um Song-Daten Ihrer DAW
(Digital Audio Workstation) oder lhrer Sequenzer-Software wiederzugeben. Wenn fur jede Spur einer MIDI-Songdatei ein
anderer MIDI-Kanal verwendet wird, kénnen Sie jede Spur in einem Song von einer anderen Voice des MO abspielen lassen.

Einrichtung fiir den Einsatz mit einem
Computer

BIIER In der nachstehenden Beispielerklarung ist der MO Uber USB an
einen Computer angeschlossen. Sie kdnnen auch MIDI-Kabel

verwenden, um dieses Instrument an einem Computer anzuschlieBen.

Laden Sie unter der folgenden URL den
1 | neuesten USB-MIDI-Treiber von der Website
herunter:

http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

BS: Windows XP Professional/Home Edition,
Mac OS X 10.2-10.4.2

* Die obigen Informationen gelten fur Version 2.1.5
(fur Windows XP) und Version 1.0.4 (fur Mac OS X). Beachten
Sie, dass die Software haufig aktualisiert wird und sich die
Systemanforderungen andern kénnen. Informationen zur
neuesten Version der einzelnen Programme und ihren
Systemanforderungen finden Sie auf der oben genannten
Website.

2 Installieren Sie den USB-MIDI-Treiber auf dem
Computer.

Installationsanweisungen finden Sie im Installationshandbuch,
das in der heruntergeladenen Datei enthalten ist.

3 SchlieBen Sie den MO (iber das USB-Kabel an
den Computer an.

Genauere Informationen finden Sie auf Seite 107.

4 Stellen Sie den folgenden Parameter auf
»USB“.

[UTILITY] = [F5] MIDI - [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT

Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die
Einstellungen als Systemeinstellung des
Utility-Modus zu speichern.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wiahrend eine der
Meldungen ,,Executing...“ (Ausfiihrung lauft...) oder ,,Please keep power
on*“ (Gerat eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerét in
diesem Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System
hangenbleibt und beim nachsten Einschalten kein normaler Startvorgang
moglich ist. AuBerdem kénnen samtliche Benutzerdaten verloren gehen.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

Einsatz der Kldnge des MO zur
Songwiedergabe von einem Sequenzer

Folgen Sie den Anweisungen, die unter
1 »Einrichtung fiir die Verwendung mit einem
Computer” (links) stehen.

Starten Sie die Sequenzersoftware am
2 | Computer, und 6ffnen Sie eine neue
Songdatei im Sequenzer.

Stellen Sie MIDI-Port und -Kanal jeder Spur der
Sequenzersongdatei lhren Winschen entsprechend ein.

MIDI-Port-Einstellungen
Wenn Sie den internen Klangerzeuger des MO benutzen, stellen
Sie den MIDI-Port jeder Sequenzerspur auf , 1.

MIDI-Kanaleinstellungen

Stellen Sie die MIDI-Sendekanéle des Sequenzers so ein, dass sie
mit den Empfangskanalen der Song-/Pattern-Parts Ubereinstimmen.
Die Empfangskanale des Songs/Patterns kénnen im Display [F1]
VOICE des Song/Pattern-Mixing-Edit-Modus eingestellt werden.

BLITEH Die MIDI-Ports 1-8 auf USB werden unter Windows als ,YAMAHA
USB IN/OUT 0-1—,YAMAHA USB IN/OUT 0-8* und auf dem Mac
als ,YAMAHA MO Port 1“=,YAMAHA MO Port 8" angezeigt.

Driicken Sie eine der Tasten [SONG] oder
3 | [PATTERN], um den Song- oder Pattern-
Modus aufzurufen.

Qvoice O PerForm () MASTER

)

Osonag  QraTTERN. O MIXING

I
i

4 | Wahlen Sie einen Song oder ein Pattern aus.

Stellen Sie die Voices ein, die Sie jeder Mixing-Einstellung
zuweisen mochten, sowie die Empfangskanéle und Effekte
des gewUlnschten Songs. Einzelheiten zu den Mixing-
Einstellungen finden Sie auf Seite 93.


http://www.global.yamaha.com/download/usb_midi/

Einsatz als multitimbraler Klangerzeuger fiir lInre DAW oder lhren Sequenzer [}

5 Nehmen Sie lhre Songdaten in der Songdatei
des Sequenzers auf.

Weitere Informationen finden Sie in der
Bedienungsanleitung Ihres Sequenzers.

Starten Sie die Wiedergabe der Song-Datei auf
dem Sequenzer, so dass diese mit den
Klangen des MO gespielt wird.

Beim Empfang einer Note-On-Meldung wird der
entsprechende Part wiedergegeben. Wenn Sie
beispielsweise die Spuren auf Ihrem Sequenzer abspielen,
wird der Part wiedergegeben, dessen Empfangskanal dem
Sendekanal der Spur entspricht. Wenn flr zwei oder
mehrere Parts derselbe MIDI-Empfangskanal eingestellt
ist, werden diese Parts unisono wiedergegeben.

Externes Keyboard Externer Sequenzer

| | I | | | | Songwiedergabe

Klangerzeuger

Abmischen

Part 1 2 3

voce (Ml | &

L

Abspielen von Songs/Patterns

Quick Guide

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate

MO & /MO Bedienungsanleitung n
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Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware

Bearbeitung des MO als ,,virtuellen” Synthesizer

Voice Editor und Multi Part Editor

Voice Editor und Multi Part Editor fir MO bieten intuitive Moglichkeiten, um Voice- und Mixing-Einstellungen (Multis) vollstandig auf
dem Computer zu erstellen und zu bearbeiten. Diese Programme ermoglichen Ihnen nicht nur, praktisch alle Parameter gleichzeitig
zu betrachten, sondern Sie erhalten auch direkte grafische Einstellméglichkeiten — z. B. Ver&andern von Einstellungen durch Klicken
und Ziehen einer Kurvengrafik mit der Maus —, so dass Sie Voices und Mixing-Einstellungen (Multis) besonders wirksam, schnell
und bequem bearbeiten kénnen.

Die neuesten Versionen des MO6/MO8 Voice Editors und Multi Part Editors kénnen von unserer Website heruntergeladen werden:

http://www.yamahasynth.com/download/

Einzelheiten zur Bedienung von Editor finden Sie im PDF-Handbuch, das mit Editor bereitgestellt wird.
Betriebssystem: Windows XP Professional/Home Edition, Mac OS X 10.3 oder héher

* Die obigen Informationen gelten fur Version 2.2.0 (fur Windows XP) und Version 2.2.0 (fur Mac OS X). Beachten Sie, dass die Software haufig aktualisiert wird
und sich die Systemanforderungen &ndern kénnen. Informationen zur neuesten Version der einzelnen Programme und ihren Systemanforderungen finden Sie
auf der oben genannten Website.

BIMITEH Sie bendtigen die Software Studio Manager (Version 2), um einen der Editoren zu starten. Laden Sie in jedem Fall Studio Manager zusammen mit den
entsprechenden Editoren von der obigen Website herunter.
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Studio Connections

Studio Connections ist eine hochentwickelte Software-/Hardware-Lésung, mit der Sie den MO
nahtlos in Ihr Computermusiksystem integrieren kénnen.

Wenn Sie eine mit Studio Connections kompatible Sequenzersoftware (wie z.B. Cubase SX 3)
sowie die Software ,Voice Editor* / ,Multi Part Editor* verwenden, kénnen Sie den MO in lhrem
STuDIO CONNECTIONS  Sequenzer genau wie einen Plug-in-Softwaresynthesizer verwenden — ohne dass komplizierte
Verbindungen hergestellt oder komplexe Einrichtungsverfahren durchgefthrt werden mussen.

AuBerdem konnen Sie samtliche MO-Einstellungen zusammen mit der Projektdatei (Song-Datei) des Sequenzers speichern. Wenn
Sie das Projekt dann wieder 6ffnen, werden all lhre MO-Einstellungen fur den Song sofort abgerufen. Dadurch entfallt der Aufwand,
beim erneuten Offnen einer Song-Datei all Ihre Hardwareeinstellungen noch einmal vornehmen zu mussen.

sjeiabolpny sua)xa ue QN Sep uagalyosuy

Néaheres Uber Studio Connections erfahren Sie auf unserer Website unter:
http://www.studioconnections.org/

Studio Connections ermdglicht eine praktische, nahtlose Verbindung
zwischen lhrer Hard- und Software

Computer

Tooog oooog
OooDo oo oDo

Mit Studio Connections

kompatible Sequenzer-Software Mit Studio Connections
(wie Cubase SX 3) kompatibler Klangerzeuger
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Mit Studio Connections kompatibles Mischpult

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung
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Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware ||}

Fernbedienung der Software

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Mit dieser leistungsstarken Funktion kénnen Sie lhre Musik-/Audio-Softwareprogramme steuern, indem Sie anstelle der
Maus und der Tastatur lhres Computers die Fader und Tasten am Bedienfeld des MO verwenden. Der MO kann eingesetzt
werden, um Sequenzersoftware und DAW-Software (Digital Audio Workstation) wie z.B. Cubase SX, Logic und SONAR zu
steuern. Diese Sequenzer oder DAWSs sind bereits so eingestellt, dass sie auf bestimmte Hardwarecontroller reagieren.

Computersoftware, die vom Instrument aus gesteuert werden kann

MO6/MO8 Multi Part Editor

S90 ES Multi Part Editor

MOTIF ES Multi Part Editor
MOTIF-RACK Multi Part Editor
MOTIF-RACK ES Multi Part Editor

Windows Macintosh
Cubase SX 3 Cubase SX 3
SQO1 Logic Pro 7
SONAR 4 Digital Performer 4.52

MO6/MO8 Multi Part Editor

S90 ES Multi Part Editor

MOTIF ES Multi Part Editor
MOTIF-RACK Multi Part Editor
MOTIF-RACK ES Multi Part Editor

Quick Guide

Einrichtung fiir die Remote-Control-Funktion

1 SchlieBen Sie den MO uiber USB an den Rufen Sie das Display ,,Remote Control
Computer an (Seite 107). 3 Setup,, auf, indem Sie die Taste [F4] CTL ASN
I und danach die Taste [SF4] REMOTE driicken.

2 | Stellen Sie den folgenden Parameter auf ,,USB“. . L .
4 Waéhlen Sie die zu steuernde Software und die

Portnummer aus.

[UTILITY] = [F5] MIDI - [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT

BIMIEN Wenn der MO Uber ein MIDI-Kabel an den Computer Vom MO. QUS koénnen Sie mithilfe der MOd_' Aund B
angeschlossen ist, kann die Fernsteuerungsfunktion nicht gleichzeitig den Sequenzer und den Multi Part Editor
verwendet werden. fernsteuern.

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate

@® Wenn Sie Cubase SX liber MIDI-Port 4 steuern

Femote Sottino

ModeR Iﬂ% Port 4
[I“Ic\deB o Fart 3}
Trens [ENTER] To SET
|__ARF ] ASSIGH | [ REMGQTE ]
| LT Rt EFE

UOICE

Mode A
Stellen Sie den Port fur die Fernsteuerung des Sequenzers bzw. der DAW ein. Wahlen Sie lhren Sequenzer und die
gewlnschte Portnummer aus. Wahlen Sie beim Steuern von Yamaha-Software die Option ,,general” (allgemein).

Mode B
Stellen Sie den Port fur die Fernsteuerung des Multi Part Editors ein. Wahlen Sie beim Steuern des Multi Part Editors die
Option ,general”. In diesem Fall ist der Parameter auf ,off* gestellt, da der Multi Part Editor nicht verwendet wird.

BIMIIEE Die Einstellung ,general” ist fur die Fernsteuerung der Yamaha-Software vorgesehen. Auf diese Weise kénnen Sie den Multi Part Editor in Modus A und
die Yamaha-Sequenzersoftware in Modus B steuern.

BIMIIEN Einzelheiten zur Bedienung des Editors finden Sie im PDF-Handbuch, das mit der Software bereitgestellt wird.

Mo Computer

Fernsteuerungseinheit Port 4 (Mode A) Cubase SX

Port 1 (Wiedergabedaten vom Sequenzer)
Projektdatei
(Songdatei)

Klangerzeugungseinheit

Mixing-Einstellungen
des Song-Patterns

MO & /MOS Bedienungsanleitung “
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B __Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um die
Einstellungen anzuwenden.

Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die
6 Einstellungen als Systemeinstellung des
Utility-Modus zu speichern.

/\ VORSICHT

Wenn Sie das Geréat ausschalten, ohne zu speichern, gehen die
aktuellen Einstellungen verloren.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wiahrend eine der
Meldungen ,,Executing...“ (Ausfiihrung lauft...) oder ,,Please keep power
on“ (Gerat eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerét in
diesem Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System
héngenbleibt und beim nichsten Einschalten kein normaler Startvorgang
moglich ist. AuBerdem kénnen samtliche Benutzerdaten verloren gehen.

Starten Sie die fernzusteuernde Software,
und nehmen Sie die MIDI-Einstellungen und
Fernsteuerungseinstellungen vor.

Stellen Sie den Port anhand der Abbildung in Schritt 4 auf
Fernsteuerung Uber die Software ein.

Es folgen spezielle Anweisungen zum Einrichten Ihrer
jeweiligen Software. Anweisungen zum Starten der
Software finden Sie in der mit der Software mitgelieferten
Dokumentation.

M Cubase SX 3

I Offnen Sie das Menti [Devices] (Gerate), und wahlen
Sie den Befehl [Device Setup], um das Fenster ,Device
Setup* aufzurufen.

2 Klicken Sie auf die Schaltflache [+] und fugen Sie
,Mackie Control“ hinzu.

3 Wahlen Sie ,Mackie Control* aus der Liste aus.

4 \wenn sie beispielsweise in Schritt 4 bei der
,Einrichtung fur die Remote-Control-Funktion* den Port
auf 4" gestellt haben, dann stellen Sie bitte MIDI Input
auf , YAMAHA USB IN 0-4" und MIDI Output auf
., YAMAHA USB OUT 0-4".

BIMIMEE Die Funktionen der Tasten am Mackie Control werden den Tasten
am MO zugewiesen, ausgenommen UserA und UserB (FootSw),
die der MO nicht unterstutzt.

H SONAR 4

I Offnen Sie das Menti [Options], und wahlen Sie die
Option [MIDI Devices] (MIDI-Gerate); um das Fenster
,MIDI Devices" aufzurufen.

2 Wenn Sie beispielsweise in Schritt 4 bei der
,Einrichtung fur die Remote-Control-Funktion® den Port
auf 4" gestellt haben, dann flgen Sie bitte , YAMAHA
USB IN 0-4“ zu den ,Inputs” hinzu und ,YAMAHA USB
OUT 0-4* zu den ,Outputs”.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

3 Offnen Sie das Men( [Options], und wahlen Sie die
Option [Control Surfaces] (Steuerungsoberflachen),
um das Fenster ,Control Surface” aufzurufen.

4 Klicken Sie auf die [+]-Schaltflache, wahlen Sie
»Mackie Control* aus, und stellen Sie den Input Port auf
»YAMAHA USB IN 0-4" und den Output Port auf
,YAMAHA USB OUT 0-4* (beispielsweise, wenn Sie in
Schritt 4 bei der ,Einrichtung fur die Remote-Control-
Funktion“ den Port auf ,4* gestellt haben).

M Digital Performer 4.52

] Offnen Sie das Ment [Setup], und wéhlen Sie die
Option [Control Surface Setup]
(Bedienungsoberflachen einrichten), um das Fenster
,Control Surface" aufzurufen.

2 Kiicken Sie auf die [+]-Schaltflache.

3 Wahlen Sie im Bereich ,Driver® (Treiber) ,Mackie
Control®.

4 Wéahlen Sie im Feld zur Einrichtung von ,Unit" (Einheit)
und ,MIDI" im Bereich ,Unit" die Option ,Mackie
Control* aus und im Bereich ,MIDI* den MIDI-Port.

H Logic Pro 7

Wenn Sie den MO vor dem Starten von Logic
einschalten:

1 Starten Sie Logic am Computer, und schalten Sie dann
den MO ein.

2 Starten Sie Logic am Computer.
Logic erkennt den MO automatisch als Logic-
Steuerungsoberflache und nimmt die erforderlichen
Einstellungen vor.

Wenn Sie Logic vor dem Einschalten des MO starten:

1 Sstarten Sie Logic am Computer, und schalten Sie dann
den MO ein.
Wenn Sie im Utility-Modus die zu steuernde Software
bereits auf ,Logic” gestellt haben, brauchen Sie Schritt
2 nicht auszuftihren, da Logic den MO automatisch
erkennt, wenn dieser Schritt durchgefthrt wird.

2 Stellen Sie im Ultility-Modus die zu steuernde Software
auf ,Logic*, und wechseln Sie dann in den Remote-
Control-Modus.

Logic erkennt den MO automatisch und nimmt die
erforderlichen Einstellungen vor.
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Verwenden der Remote-Control-Funktionen

1 I Driicken Sie zum Aufrufen des Remote-Control-Modus die Taste [DAW REMOTE] (das Lampchen blinkt).

Das Display REMOTE erscheint, und die Steuerelemente des Bedienfelds werden fur die Fernsteuerung der
Computersoftware aktiviert (deren normale Funktionen werden deaktiviert).

DAW
O REMOTE FILE uTiLITY
L—pemo —!

BIMEH Dricken Sie diese Taste erneut, um den Remote-Control-Modus zu verlassen.

2 | Waihlen Sie die fernzusteuernde Software aus (Mode A oder Mode B).

Andern Sie den Modus, indem Sie die Taste [F6] SHIFT gedruckt halten und die [DAW REMOTE]-Taste driicken.

DAW
F6 OREMOTE

Quick Guide

Mode A + Mode B
REMOTE ModeA=General Fort=2 dj)’i\ % REMOTE ModeB=General Port=3
[]

s ; [PEN
[=: i [EEH

[]
TER CEMTER CEMTER CEWTER |#

mm——)

3 | Verwenden Sie die Drehregler und Tasten am MO, um die Software fernzusteuern.

Im Folgenden wird erlautert, welche Sequenzerfunktionen im Remote-Control-Modus welchen Steuerelementen des

Bedienfelds zugeordnet sind.

BIMIIEN Einzelheiten zur Bedienung des Editors finden Sie im PDF-Handbuch, das mit dem Editor bereitgestellt wird.

Drucken Sie die Funktionssteuertaste, um die den Tasten
[F1]-[F6] und [SF1]-[SF5] zugewiesenen Funktionen zu
wechseln (diese sind unten im Display angezeigt).
Weitere Informationen finden Sie in der separaten Datenliste.

PAN/SEND
AS!

TON

ARP FX

MEF 4
EQ

Diese dunklen Balken fungieren als Cursor; Sie zeigen an, welche Spur /
welcher Part momentan vom Regler bearbeitet wird.
Wenn Sie den Fader betétigen, bewegt sich der Cursor automatisch zu
der entsprechenden Spur bzw. dem entsprechenden Part.

|

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate

REMOTE ModeR=General Port=2
I:|:|-- i |[PEM
ol |[CEMTER | CENTER CEMTER CEHWTER ) ) o
] [I:I-D FDle obere Zeile zeigt die
[I:I-D i [CEMTER CEMTER CEMTER CEMTER Einstellwerte fur Drehregler/Fader
[ _SEHD ]

1-4 am DAW-Controller.

Die untere Zeile zeigt die
Einstellwerte fur Drehregler/Fader
Die Funktionen der Tasten jedes DAW-Controllers sind den Tasten [F1] - 5-8 am DAW-Controller.

[F6] und [SF1] — [SF5] am MO zugewiesen. Welche Funktionen

zugewiesen werden, hangt davon ab, welche Software bei Mode A und

Mode B ausgewahlt ist. Einzelheiten hierzu finden Sie unter auf ,Remote-

Control-Zuordnungen* auf Seite 117.

Tasten @[M [ > ][ @ ][ K ], [4<],[>>]

Die sechs MODE-Tasten werden als Transportregler verwendet, mit denen Sie die Wiedergabe der DAW-Software am
Computer starten/anhalten kénnen.

W Die Tasten [EDIT], [JOB] und [STORE]

Wenn Mode auf ,,General“ oder
,Cubase“ gestellt ist

Nicht verwendet.

Wenn Mode auf ,,Logic* gestellt ist

Diese Tasten haben dieselben Funktionen wie die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [ALT] von Logic Control.

Wenn Mode auf ,,SONAR“ gestellt ist

Diese Tasten haben dieselben Funktionen wie die Tasten [M2], [M3] und [M4] am Mackie Control.

Wenn Mode auf ,,D.Perf“ gestellt ist:

Diese Tasten haben dieselben Funktionen wie die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [COMMAND] am Mackie Control.

B [ARPEGGIO ON/OFF]-Taste

Wenn Mode auf ,,General“ oder
,Cubase“ gestellt ist

Nicht verwendet.

Wenn Mode auf ,Logic*” gestellt ist

Mit der Taste kann eingestellt werden, ob die Spur-/Slot-Nummer der DAW im LCD angezeigt wird oder nicht.

Wenn Mode auf ,,SONAR" gestellt ist

Mit der Taste kann eingestellt werden, ob die Spur-/Slot-Nummer der DAW im LCD angezeigt wird oder nicht.

Wenn Mode auf ,,D.Perf“ gestellt ist

Mit der Taste kann eingestellt werden, ob die Send-/Effekt-Nummer der DAW im LCD angezeigt wird oder nicht.

MO & /MOS Bedienungsanleitung “
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H Das Datenrad und die Tasten [INC/YES] und [DEC/NO]

Wenn das [DIAL]-Menii bei der Diese Steuerelemente kénnen verwendet werden, um fur die/den vom Cursor ausgewahlte(n) Spur/Part den Wert fur
[SF4]-Taste erscheint den Drehregler des DAW-Controllers einzustellen. Die Drehregler konnen ebenfalls verwendet werden; aber diese hier
untersttzen Sie beim Feineinstellen der Werte, was mit den Drehreglern schwieriger ist.

Wenn das Menii nicht bei der Die Tasten kénnen verwendet werden, um die Songposition in der DAW zu &ndern.
[SF4]-Taste erscheint

BIMITEH Sie kénnen die Song-Position auch mit den Cursortasten [<] [>] &ndern.

B Knobs

Weisen die Funktionen von acht Fadern und acht Drehreglern am DAW-Controller (01X, Mackie Control und Logic Control)
den vier Drehreglern des MO zu. Mit den Drehreglern kénnen Sie verschiedene Parameter jeder Spur (jedes Parts)steuern.
Durch Drlcken der Taste [SF5] wird die zugeordnete Drehreglergruppe (Regler 1-4 oder Regler 5-8) umgeschaltet.

Die acht Drehregler am DAW-Controller kénnen auch als Schalter verwendet werden. Die Schalterfunktion, die dem
Drehregler zugewiesene Spur (bzw. der Part) an der Cursorposition zugewiesen ist, wird auch automatisch der [ENTER]-
Taste zugeordnet, da die Drehregler des MO keine Schalterfunktion haben.

B Control-Fader

Weisen die Funktionen von acht Fadern am DAW-Controller (01X, Mackie Control und Logic Control) den vier Control-Fadern
des MO zu. Mit den Fadern kdnnen Sie verschiedene Parameter jeder Spur (jedes Parts) steuern. Durch Dricken der [SF5]-
Taste schalten Sie die den Control-Fadern des MO zugewiesene Fader-Gruppe (Fader 1-4 oder Fader 5-8 am DAW-
Controller) um.
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H Die Funktionssteuertasten, die Tasten [F1] — [F6] und die Tasten [SF1] — [SF5]

Wenn Mode auf ,,General“ gestellt ist | Diesen Tasten sind dieselben Funktionen zugewiesen wie den Bedienfeldtasten des 01X. Die entsprechenden Namen
der Bedienfeldtasten des 01X werden ebenfalls unten im Display des MO angezeigt.

Wenn Mode auf ,Logic” gestellt ist | Diesen Tasten sind dieselben Funktionen zugewiesen wie den Bedienfeldtasten von Logic Control.
Die entsprechenden Namen der Bedienfeldtasten von Logic Control werden ebenfalls unten im Display des
MO angezeigt.

Wenn Mode auf ,,Cubase“, Diesen Tasten sind dieselben Funktionen zugewiesen wie den Bedienfeldtasten von Mackie Control.
,,SONAR*“ oder ,,D.Perf“ gestellt ist | Die entsprechenden Namen auf den Bedienfeldtasten von Mackie Control werden ebenfalls unten im Display des
MO angezeigt.

BIMITEH Von Funktionen, die den Tasten [F1]-[F6] und [SF1]-[SF5] zugewiesen sind, haben die mit Klammern versehenen Funktionen (wie z.B. [DIAL]) keinen
Bezug zum Mackie Control, Logic Control und 01X, sondern gelten allein fur den MO.
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H Cursortasten [<] [>]

Durch Bewegen des Cursors nach rechts/links kdnnen Sie die vom Datenrad und den Tasten [INC/YES]/[DEC/NO]
gesteuerte Spur bzw. den Part wechseln. Durch Drlicken der Cursortaste [>] rufen Sie nacheinander die Spalten auf
(1,2, 8, 4...). Nach Nr. 4 verschwindet der Cursor und springt wieder auf 1. Drlcken Sie die Taste [SF5] KN 5-8 (KN 1-4),
um den Cursor aufwarts/abwarts zu bewegen.

B Cursortasten [A] [Vv]
Wenn Mode auf ,,General“ gestellt ist | Diesen Tasten sind die Funktionen der DISPLAY-Tasten [A][V¥] des 01X zugewiesen.

Wenn Mode nicht auf ,,General“ Diese Tasten sind mit den Funktionen der Auf/Ab-Cursortasten am Mackie Control und Logic Control belegt.
gestellt ist

B [EXIT]-Taste
Wenn Mode auf ,,General“ gestellt ist | Der Taste ist die Funktion der [PAGE SHIFT]-Taste am 01X zugewiesen.

Wenn Mode nicht auf ,,General* Nicht verwendet.
gestellt ist

B Banktasten, Gruppentasten [A] — [H] und Nummerntasten [1] — [16]

Diese Tasten sind mit denselben Funktionen belegt wie die Tasten direkt Uber den Fadern am Yamaha 01X, Mackie Control
und Logic Control.

Wenn Mode auf ,,General“ gestellt ist | Nummerntasten [1] — [8] und die [TRACK SELECT]-Tasten
Diesen Tasten sind die Funktionen der neun [SEL]-Tasten am Yamaha 01X zugeordnet.

Nummerntasten [9] — [16] und die [MUTE]-Tasten
Diesen Tasten sind die Funktionen der neun [ON]-Tasten am 01X zugeordnet.

Wenn Mode nicht auf ,,General“ Tasten [PRE 1] - [-]
gestellt ist Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [REC/RDY]-Tasten von Mackie Control und Logic Control belegt.

Gruppentasten [A] — [H]
Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [SOLO]-Tasten von Mackie Control und Logic Control belegt.

Nummerntasten [1] - [8]
Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [MUTE]-Tasten von Mackie Control und Logic Control belegt.

Nummerntasten [9] - [16]
Diese Tasten sind mit den Funktionen der acht [SELECT]-Tasten von Mackie Control und Logic Control belegt.

MO & /MO8 Bedienungsanleitung




Uberpriifung der Remote-Control-Zuordnungen
Wenn Sie nicht sicher sind, mit welcher
Softwarefunktion ein bestimmtes Steuerelement am
Bedienfeld des MO belegt ist, kénnen Sie dies mit
Hilfe dieser praktischen Funktion schnell ablesen.

1 Driicken Sie im Remote-Control-Modus die
[INFORMATION]-Taste, um das
Informationsdisplay aufzurufen, das die
Funktion der zuletzt gedriickten Taste anzeigt.

2 Driicken Sie die Taste, deren Belegung Sie
tiberpriifen méchten.

DI, ComrPuter DAW Software Control

SEG FLAY

FUNCTION
FLAY

FLAY

g —=re—prreere—y

Das oben gezeigte Display erscheint, wenn Sie
die Taste [ > ] (Wiedergabe) driicken. Auf diese
Weise kénnen Sie die Belegung jeder Taste
Uberprufen, indem Sie sie einfach drlcken.

3 Driicken Sie erneut die [INFORMATION]-Taste,
um zum Remote-Control-Modus
zuriickzukehren.

BIMMEN Wéahrend das Informationsdisplay angezeigt ist, kénnen die
Bedienfeldtasten nicht zum Steuern der Computersoftware
verwendet werden.

Demo-Display in der Remote-Control-Funktion
Falls die Verbindungseinstellungen ungeeignet sind,
wird das Demo-Display (siehe unten) angezeigt. Falls
dies passiert, prufen Sie die Einstellungen am MO
und an der DAW, wie auf Seite 113 beschrieben.

A =, Comtuter DAW Software Control
s+ | [Enok Control Function .
[I:Io switches select Remote Pades
EI:IQ To wigy controls, Press Info
=] fl.ght' Pa_
[ HAME ]
[{T] EFFECT X < EAH SHIFT

Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware ||}

Remote-Control-Zuordnungen

o e
Ry g

SF5 INFORMATION

L]

\ g

[ sm ]

s;2 | sra | sra | ses |

[ | e

[ /e | m | /s | Fe |

Wenn der Multi
gesteuert wird

Part Editor/SQ01 V2

Funktionen des 01X, die den Tasten [F1] — [F6] und [SF1] —
[SF5] zugewiesen sind

PAGE1

SEND | GROUP |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

PAN/SEND % |
| PAN

| DYNAMICS | EFFECT | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

FADER BANKS

TONE |

FLIP | |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

| SOLO | REC/RDY | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
MIXER/LAYER
ARP FX E;b | INST | AUX/BUS |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| AUDIO | MIDI | OTHER | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
PAGE2
EQ Efb EQLOW | EQ HIGH-MID | NAMEVALUE | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| SEL CH EQ LOW-MID | EQHIGH | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
PAN/SEND | F5 | F6 | F7 | 8 | KN1-4/5-8 |
TONE | F1 F2 | F3 | F4 | | SHIFT |

|NAMENALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

TONE |
ARP FX E) |

| | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

ARPFX | CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB |DIALRESET| KN1-4/5-8 |
€ |cuasonnwrw|cunsenrup| zooM | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Namen der Tasten/

Bedienungselemente am Funktionen
01X
In allen Modi:
DISPLAY UP] Andert den zu bearbeitenden Parameter.
DISPLAY DOWN]
Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.

SHIFT]+[NAME/VALUE]

Andert den Pegelanzeige-Modus.

[
[
[NAME/VALUE]
[
[

ON] (im normalen Zustand)

Schaltet den jeweiligen Kanal ein oder aus (schaltet das Signal
stumm bzw. hebt die Stummschaltung auf).

[SHIFT] + [ON] des Master-
Kanals (im normalen
Zustand)

Schaltet samtliche Kanale einschlieBlich des Master-Kanals
ein oder aus (schaltet das Signal stumm bzw. hebt die
Stummschaltung auf)

[SHIFT] + [ON] jedes Kanals
(im normalen Zustand)

Schaltet samtliche Kanale mit Ausnahme des Master-Kanals
ein oder aus (schaltet das Signal stumm bzw. hebt die
Stummschaltung auf)

[ON] (wenn das [SOLO]-
Lampchen leuchtet)

Schaltet die Solo-Funktion jedes Kanals ein oder aus (betrifft
das Kanalmodul/Softwaresynthesizer-Modul)

[SHIFT] + [ON] (wenn das
SOLOJ-Lampchen leuchtet)

Schaltet die Solo-Funktion jedes Kanals ein oder aus (betrifft
das Kanalmodul/Softwaresynthesizer-Modul)

Andert die Funktion der [ON]-Taste in die Solo-Funktion.

[ I-
[SOLO]
[SHIFT] + [SOLO]

Legt die Solo-/Mute-Einstellungen der ausgewahiten Spuren
im Track-View-Fenster fest.

[SHIFT] + [REC RDY]

Schaltet die Spuraufnahme ein oder aus.

[AUDIO] Startet den Audio Mixer oder bringt das Audio-Mixer-Fenster
auf dem Computerbildschirm nach oben. Dieser
Tastenbedienvorgang betrifft die Kanalmodul-Software.

[INST] Startet den Audio Mixer oder bringt das Audio-Mixer-Fenster

auf dem Computerbildschirm nach oben. Dieser
Tastenbedienvorgang betrifft das Softwaresynthesizer-Modul.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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B __Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware

Namen der Tasten/
Bedienungselemente am
01X

Funktionen

Beim Steuern von Logic Pro 7:

Funktionen von Log

ic Control, die den Tasten [F1] — [F6] und

[SF1] — [SF5] zugewiesen sind

PAN/SEND @ |
| TRACH

ASSIGNMENT
SEND | PLUG-IN |INSTRUMENT| DIALRESErl KN1-4/5-8 |
K | PAN/SURND | EQ | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
FADER BANKS
FLIP | |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

A

[MIDI] Startet den MIDI-Editor (z.B. den Multi Part Editor) oder bringt
ihn auf dem Computerbildschirm nach oben.

AUX/BUS Offnet das AUX/BUS-Fenster oder bringt es auf dem
Computerbildschirm nach oben (wenn der Audio Mixer
aktiv ist).

[OTHER] Startet den Audio Mixer oder bringt ihn auf dem
Computerbildschirm nach oben. Dieser Bedienvorgang
betrifft die Effektmodul-Software.

(In den R-Einstellungen ist nur PAN verftgbar.)

[BANK </>] Blattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige.

[SHIFT]+[F1] Bringt das Spurfenster auf dem Computerbildschirm nach
oben. (Dieser Vorgang betrifft den aktuellen Song.)

[SHIFT]+[F2] Startet das Mixer-Fenster (Audio Mixer/Multi Part Editor) oder
bringt es auf dem Computerbildschirm nach oben.

[SHIFT]+[F3] Offnet das List-Fenster oder bringt es auf dem
Computerbildschirm nach oben.

[SHIFT]+[F4] SchlieBt das aktuelle Fenster.

[SHIFT]+[F5] Offnet das Piano-Roll-Fenster oder bringt es auf dem
Computerbildschirm nach oben.

[SHIFT]+[F6] —

[SHIFT]+[F7] Startet den TWE (Wave Editor).

[SHIFT]+[F8] Blendet das Transport-Fenster (Transportleiste/
Positionsleiste/Aufnahme) abwechselnd ein und aus.

[RWD] Drucken Sie diese Taste kurz, um einen Takt zurlickzugehen.
Fur den Schnellrticklauf halten Sie sie gedrtickt.

[FF] Drucken Sie diese Taste kurz, um einen Takt vorwarts zu
gehen. Fur den Schnellvorlauf halten Sie sie gedrtckt.

[STOP] Driicken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme oder
Wiedergabe anzuhalten. Wenn sie bei angehaltener
Wiedergabe gedruckt wird, wird der Song an den Anfang
zurtickgesetzt.

[PLAY] Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Punkt aus zu starten.

[REC] Drucken Sie diese Taste, um die Aufnahmebereitschaft zu
aktivieren/deaktivieren. Die Lampchen [ P ] (Wiedergabe)
und [REC] (Aufnahme) leuchten wahrend der Aufnahme auf.

[SCRUB] Legt fest, wie die Scrub-Funktion bei Verwendung des

Datenrads angewendet wird. Wenn dieser Parameter aktiviert
ist, erfolgt die Scrub-Bewegung entsprechend der

| CHANNEL-L | CHANNEL-R | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
GLOBAL VIEW
ARP FX ‘E:b | AUX | BUSSES | ouTPUTS | USER | KN1-4/5-8 |
| MIDI TR | INPUTS | AUDIOTR | AUDIO INST |GLOBALVIEW| SHIFT |
UTILITIES
e % | SAVE | UNDO | NAME/VALUEl DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| CANCEL | ENTER | | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
PAN/SEND | F5 | F6 | F7 | F8 | KN1-4/5-8 |
TONE | F1 | F2 | F3 | Fa | | SHIFT |
TONE
[ E) | NUDGE | DROP | cLick | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
ARP FX | MARKER | cYeLE | REPLACE | soLo | | SHIFT |
ARP FX CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB | DIALRESETl KN1-4/5-8 |
EQ | CURSOR-DWN | CURSOR-UP | ZOOM | BANK-L | BANK-R | SHIFT |
Namen der Taste/
Bedienelemente von Funktionen

Logic Control

Rasterposition im Spurfenster. Ist der Parameter deaktiviert, Inelitan (Meslk _

erfolgt die Bewegung in Takten. [NAME/VALUE] Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.
[UP] (wenn das [ZOOM]- Verschiebt den Cursor (der die aktuelle Spur anzeigt) nach [SHIFT]+[NAME/VALUE] Andert den Pegelanzeige-Modus.
Lampchen ausgeschaltet ist) | oben. [SEL] Wahlt einen Kanal aus.
[DOWN] (wenn das [ZOOM]- | Verschiebt den Cursor (der die aktuelle Spur anzeigt) nach [MUTE] Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die

Lampchen ausgeschaltet ist)

unten.

Stummschaltung auf.

[LEFT] (wenn das [ZOOM]-
Lampchen ausgeschaltet ist)

Wahlt den n&chsten Block aus.

[OPTION] + [MUTE]

Aktiviert alle Kanale (ON).

[RIGHT] (wenn das [ZOOM]-
Lampchen ausgeschaltet ist)

Wahlt den vorherigen Block aus.

[SOLO]

Aktiviert oder deaktiviert die Solo-Funktion fur den jeweiligen
Kanal.

[OPTION] + [SOLO]

Deaktiviert die Solo-Funktion fiir alle Kanale.

[ZOOM]

Schaltet Zoom ein und aus.

[UP/[DOWNJ/[LEFT]/[RIGHT]
(wenn das [ZOOM]-Lampchen
eingeschaltet ist)

Zoomt in das aktive Spur- und Piano-Roll-Fenster hinein bzw.
aus diesem heraus.

[REC RDY]

Aktiviert oder deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur
den jeweiligen Kanal.

[OPTION] + [REC RDY]

Deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur alle Kanale.

PAN-Modus [PAN]

[MIDI TR]

Aktiviert den Global-View-Modus und stellt die MIDI-Spur in
der Multi-Channel-Anzeige dar.

Drehregler 1-8 (Drehen)

Bearbeitet die Pan-Position (auf Seite 1)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Bearbeitet den Eingangspegel (auf Seite 2).

[SHIFT] + Drehregler 1-8
(Drticken)

Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert
(CENTER/0.00) zurtick.

AUX-SEND-Modus [SEND] (Nicht verflugbar, wenn das AUX/BUS-Fenster aktiv ist.)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Bearbeitet den AUX-Send-Pegel.

[SHIFT] + Drehregler 1-8
(Drucken)

Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert (—oo)
zurlick.

EFF-SEND-Modus [EFFECT] (Nicht verfiigbar, wenn das AUX/BUS-Fenster aktiv ist.)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Bearbeitet den Effect-Send-Pegel

[INPUT] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das AUDIO
INPUT-Objekt in der Multi-Channel-Anzeige dar.

[AUDIO TR] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt die Audiospur in
der Multi-Channel-Anzeige dar.

[INST] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt die
Audioinstrument-Spur in der Multi-Channel-Anzeige dar.

[AUX] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das AUX-Objekt in
der Multi-Channel-Anzeige dar.

[BUSSES] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das BUS-Objekt in
der Multi-Channel-Anzeige dar.

[OUTPUT] Aktiviert den Global-View-Modus und stellt das AUDIO-

OUTPUT-Objekt in der Multi-Channel-Anzeige dar.

[SHIFT] + Drehregler 1-8
(Drucken)

Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert (—oo)
zurtick.

[GLOBAL VIEW]

Schaltet zwischen dem Global-View-Modus und dem Track-
View-Modus um.

[BANK </>] Bléattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige.
[CHANNEL </>] Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.
[SHIFT] + [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.
[FLIP] Weist dem Fader die Funktion des Kanal-Drehreglers zu.
[NUDGE] Schaltet die Nudge-Funktion ein oder aus.
[SHIFT] + [NUDGE] Ruft den Nudge-Option-Modus auf.
[CYCLE] Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus.
[SHIFT] + [CYCLE] Ruft den Cycle-Option-Modus auf
[F1]-[F7] Ruft die Screen Sets 1-7 auf.
[F8] SchlieBt das oben auf dem Computerbildschirm bzw.
das Floating-Fenster.
[UNDO] Fuhrt den Undo-Vorgang aus (Ruckgéngig machen).
[SHIFT] + [UNDO] Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen)
[SAVE] Fuhrt den Speichervorgang aus.
[MARKER] Schaltet die Markierung ein oder aus.
[SHIFT] + [MARKER] Ruft den Marker-Option-Modus auf.
[RWD] Drucken Sie diese Taste fur den Rucklauf. Dricken Sie sie

erneut fur den Schnellrticklauf. Wenn die Markierung

eingeschaltet ist, verschiebt dieser Vorgang die Songposition
zur vorherigen Markierung. Wenn die Nudge-Funktion aktiviert
ist, wird das aktuelle Objekt mit diesem Vorgang verschoben.




Namen der Taste/
Bedienelemente von
Logic Control

Funktionen

[FF] Drticken Sie diese Taste fir den Vorlauf. Driicken Sie sie
erneut fur den Schnellvorlauf. Wenn die Markierung
eingeschaltet ist, verschiebt dieser Vorgang die Songposition
zur nachsten Markierung. Wenn die Nudge-Funktion aktiviert
ist, wird das aktuelle Objekt mit diesem Vorgang verschoben

[STOP] Drucken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme oder
Wiedergabe anzuhalten. Wenn sie bei angehaltener Wiedergabe
gedriickt wird, wird der Song an den Anfang zurtickgesetzt.

[PLAY] Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Punkt aus zu starten.

[REC] Drucken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten.
Die Lampchen [ » ] (Wiedergabe) und [REC] (Aufnahme)
leuchten wahrend der Aufnahme auf.

[ZOOM] Schaltet Zoom ein und aus.

[SCRUB] Schaltet Scrub ein und aus. Wenn Scrub eingeschaltet ist,

kann das Datenrad zur Scrub-Wiedergabe verwendet
werden. Wenn Scrub ausgeschaltet ist, dient das Datenrad
zum Verschieben der Songposition.

PAN-Modus [PAN] (Multi-Channel-Anzeige)
[PAN] — [PAN] (Spurparameter-Anzeige von PAN/SURROUND)

Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeitet den Parameter.

Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert
zurlck.

Drehregler 1-8 (Driicken)
(Alle Parameter auBer
denjenigen bei der
Modusauswahl)

SEND-Modus [SEND] (Multi-Channel-Anzeige)
[SEND] — [SEND] (Spurparameter-Anzeige)

Cursor [UP]/[DOWN]
(Multi-Channel-Anzeige)

Andert die Steckplatznummer.

Cursor [LEFT] Andert den zu bearbeitenden Parameter.
Cursor [RIGHT]

(Multi-Channel-Anzeige)

Cursor [LEFT]
Cursor [RIGHT]
(Spurparameter-Anzeige)

Wechselt zwischen SEND 1/2 und SEND 3/4 hin und her.

Drehregler 1-8 (Drehen/
Drehen — Dricken)

Zum Bearbeiten von Parametern. Drehen Sie zum Festlegen
des Send-Ziels den Drehregler, um es in der Spurparameter-
Anzeige auszuwéhlen (die Anzeige blinkt), und driicken Sie
dann den Drehregler, um die ausgewahlte Einstellung
tatsachlich einzugeben.

Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware

Beim Steuern

von Cubase SX 3:

Funktionen von Mackie Control, die den Tasten [F1] — [F6] und
[SF1] — [SF5] zugewiesen sind

ASSIGNMENT

PAGE UP | PLUG-INS | DYN |DIALRESET| KN1-4/5-8 |

PAN/SEND % |
| PAGE DWN | PAN | EQ-

| BANK-L | BANK-R | SHIFT |

FADER BANKS

TONE |

FLIP | EDIT |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

| CHANNEL-L | CHANNEL-R |

| BANK-L | BANK-R | SHIFT |

ARP FX % | MASTER | SAVE | REVERT | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| SENDS |INSTHUMENTS| UNDO | REDO | | SHIFT |
FaderGroup
EQ- E:b | 5 | 6 | 7 | 8 | KN1-4/5-8 |
| 1 2 | 3 | 4 | | SHIFT |
PAN/SEND | F5 | F6 | F7 | 8 | KN1-4/5-8 |
TONE |:I | F1 | F2 | F3 | F4 | | SHIFT |

TONE | PROJECT | MIXER |SOLODEFAT| DIALRESETl KN1-4/5-8 |
ARP FX | LEFT | RIGHT | CYCLE | PUNCH | | SHIFT |

|DIALRESET| KN1-4/5-8 |

ARPFX | CURSOR-L | CURSOR-R | ADD
2o |CUHSOH—DWN|CUHSORVUP| PREV | NEXT | EDIT | SHIFT |

Drehregler 1-8 (Driicken) Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick.
(wenn der bearbeitete
Parameter ,Send Level*

lautet)

Name der Taste/des
Steuerelements am
Mackie Control

Funktionen

In allen Modi:

Drehregler 1-8 (Drticken) Andert das Setup.
(wenn der bearbeitete
Parameter PRE/POST oder

,Mute" lautet)

PAGE UP]
PAGE DOWN]

Ruft die nachste/vorhergehende Seite auf.

SHIFT] + [PAGE UP]

Ruft die erste Seite auf

Ruft die letzte Seite auf.

PLUG-IN-Modus [PLUG-IN] (Multi-Channel-Anzeige)
[PLUG-IN] — [PLUG-IN] (Track-Parameter-Anzeige)

Cursor [UP]/[DOWN] Andert die Steckplatznummer.
(Multi-Channel-Anzeige)

[
[
[
[SHIFT] + [PAGE DOWN]
[
[
[

NAME/VALUE] Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.
SEL] Wahlt einen Kanal aus.
MUTE] Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die

Stummschaltung auf.

Drehregler 1-8 (Drehen —
Drticken)

Drehen Sie den Drehregler, um das einzufligende Plug-in
auszuwahlen (die Anzeige blinkt), und dricken Sie dann den
Drehregler, um die ausgewahlte Einstellung tatsachlich

[SHIFT] + [SOLO DEFEAT]

Hebt die Stummschaltung aller Kanale auf

[SOLO]

Aktiviert oder deaktiviert die Soloschaltung des jeweiligen
Kanals.

einzugeben. [SOLO] Deaktiviert die Soloschaltung fur alle Kanale.
Drehregler 1-8 (Drucken) Ruft die Parameterseite auf und zeigt das Editorfenster in [REC RDY] Aktiviert oder deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur
(Regler, dem das Plug-in Logic an. den jeweiligen Kanal.
zugewiesen ist) [BANK </>] Blattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige.
(DPrehregIter 1*_? (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern. [CHANNEL </>] Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.
arameterseite
ite) . — [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.
Drehregler 1-8 (Driicken) Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick. - - -
(Parameterseite) (Einige Parameter kénnen nicht zurtickgesetzt werden.) [CYCLE] Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus.
Cursor [LEFT] Wechselt die Seite. [F1]-[F8] [F1] - [F8] wie in Cubase SX definiert.
Cursor [RIGHT] [PROJECT] Bringt das Spurfenster auf dem Computerbildschirm nach oben.
(Parameterseite) [MIXER] Offnet das Mixer-Fenster.
[PLUG-IN] Kehrt in den PLUG-IN-Modus zurtick. [SHIFT] + [EDIT] SchiieBt das aktuelle Fenster.
INSTRUMENT-Modus [INSTRUMENT] (Multi-Channel-Anzeige) 18 Entsoricht 1-8 der Kanal-Anzeige im Mixer-Fenst
[INSTRUMENT] — [INSTRUMENT] (Track-Parameter-Anzeige) {U]ND[O]] F.nhstp!c Und (\9/r ana nzelsue ‘:] — ver ensher.>
rt den Undo-Vorgan ngig m n).
Drehregler 1-8 (Drehen — Drehen Sie den Drehregler, um das einzufligende Instrument u © o-Vorgang aus ( lflc gangig mache
Driicken) auszuwahlen (die Anzeige blinkt), und drticken Sie dann den [REDO] Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen).
Drehregler, um die ausgewahlte Einstellung tatsachlich [SAVE] Fuhrt den Speichervorgang aus.
einzugeben. [Add] Fugt an der aktuellen Songposition eine Markierung ein.
Drehregler 1-8 (Drucken) Ruft die Parameterseite auf und zeigt das Editorfenster in [RWD] Halten Sie diese Taste zum Zuriickspulen gedrickt
(ein Drehregler, dem das Logic an. - - -
Instrument zugewiesen ist) [SHIFT] + [RWD] Verschiebt die Songposition an den Songanfang.
Drehregler 1-8 (Drehen) Bearbeitet den Parameter. [PREV] Verschiebt die Songposition zur vorherigen Markierung.
(Parameterseite) [FF] Halten Sie diese Taste fur den Schnellvorlauf gedriickt.
Drehregler 1-8 (Driicken) Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert [SHIFT] + [FF] Verschiebt die Songposition an das Songende.
(Parameterseite) zurlick. (Bitte beachten Sie, dass einige Parameter nicht [NEXT] Verschiebt die Songposition zur nachsten Markierung. (Es
zurlickgesetzt werden konnen.) kann sein, dass dies unter bestimmten Umstanden nicht
Cursor [LEFT] Wechselt die Seite. moglich ist.)
(%grs:ég?eli:g) [STOP] Drticken Sie diese Taste, um eine laufende Aufnahme oder
Wiedergabe anzuhalten. Wenn Sie bei angehaltener Wiedergabe
[INSTRUMENT] Kehrt zum INSTRUMENT-Modus zurtick. darauf driicken, wird der Song an die Position zuriickgesetzt,
an der die Songwiedergabe zuletzt gestartet wurde.
Drticken Sie die [DRUM KIT]-Taste, um in den Klammern [ ] oben im LCD die Spur-/Slot- [PLAY] Dricken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Nummer anzuzeigen Punkt aus zu starten.
Die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [ALT] von Logic Control entsprechen jeweils den Tasten [REC] Druicken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten.

[EDIT], [JOB] und [STORE].

Es sind noch weitere also die vorstehend aufgelisteten Vorgange verfugbar. Einzelheiten hierzu
finden Sie in der betreffenden Dokumentation von Logic Control.

Die Lampchen [ » ] (Wiedergabe) und [REC] (Aufnahme)
leuchten wahrend der Aufnahme auf.

PAN-Modus [PAN] (nur MULTI

CHANNEL)

Drehregler 1-8

‘ Zum Bearbeiten von Parametern.

EQ-Modus [EQ] (nur SELECTED CHANNEL)

Drehregler 1-8

‘ Zum Bearbeiten von Parametern.

MO & /MOS3 Bedienungsanleitung

Quick Guide

AnschlieBen des MO an externe Audiogerate




apIng oInp

sjeiabolpny sua)xa ue QN Sep uagalyosuy

B __Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware

120

Name der Taste/des
Steuerelements am
Mackie Control

Funktionen

Name der Taste/des
Steuerelements am
Mackie Control

Funktionen

SEND-Modus [DYN] (nur SELECTED CHANNEL)

Drehregler 1-8

‘ Zum Bearbeiten von Parametern

PLUG-IN-Modus [PLUG-IN] (ni

ur SELECTED CHANNEL)

Drehregler 1

Andert die Steckplatznummer (nur auf Seite 1).

Drehregler 2

Schaltet die Effekte ein oder aus (nur auf Seite 1).

Drehregler 3

Wahlt einen Effekttyp aus (nur auf Seite).

Drehregler 1-8 (Drehen)

Bearbeitet den jeweiligen Parameter (auf Seite 2 und den
folgenden Seiten).

SEND-EFFECT-Modus [SENDS)/MASTER-EFFECT-Modus [MASTER] (nur Global-Modus)

Drehregler 1

Andert die Steckplatznummer (nur auf Seite 1).

Drehregler 2

Schaltet die Effekte ein oder aus (nur auf Seite 1).

Drehregler 1-8

Bearbeitet den jeweiligen Parameter (auf Seite 2 und den
folgenden Seiten).

INSTRUMENT-Modus [INSTRUMENTS] (nur Global-Modus)

Drehregler 1

Andert die Steckplatznummer (nur auf Seite 1).

Drehregler 2

Schaltet den Klangerzeuger der Software ein oder aus (nur
auf Seite 1).

Drehregler 1-8

Bearbeitet den jeweiligen Parameter (auf Seite 2 und den
folgenden Seiten).

Die zu bearbeitenden Paramete
Klangerzeuger.

r variieren je nach zugewiesenen Effekt und Software-

Es sind noch weitere also die vorstehend aufgelisteten Vorgange verfugbar. Einzelheiten hierzu

finden Sie in der betreffenden D

Beim Steuern

okumentation von Mackie Control.

von SONAR 4:

Funktionen von Mackie Control, die den Tasten [F1] — [F6] und

[SF1] -

[SF5] zugewiesen sind

ASSIGNMENT

SENDS | PLUG-INS | DYN |D\ALHESET| KN1-4/5-8 |

| TRACKS | PAN | EQ

| BANK-L | BANK-R | M1 |

FADER BANKS

TONE |

FLIP | EDIT |NAME/VALUE| DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

| CHANNE!

L-LlCHANNEL-Rl | BANK-L | BANK-R | M1 |

TRACKS/DIALOG/WINDOW

OK/ENTER | CANCEL | NEXT WINDOW |CLOSE WINDOWl KN1-4/5-8 |

[REC RDY]

Aktiviert oder deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur
den jeweiligen Kanal.

Deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fir alle Kanale.

M1] + [MARKER]

i

[TRACK] Weist einem Fader eine Spur zu.

[AUX] Weist einem Fader einen AUX BUS zu.

[MAIN] Weist den Fadern Ausgangspegelkorrekturen des virtuellen
Haupt-Busses zu.

[BANK </>] Blattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige.

[CHANNEL </>] Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.

[FLIP] Weist den Fadern die Funktionen der Kanal-Drehregler zu.

[FLIP] — [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.

[NEXT] Holt das néachste Fenster auf dem Computerbildschirm
nach oben.

[LOOP SW] Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus.

[F1]-[F8] [F1]-[F8] wie in SONAR definiert.

[CLOSE WINDOW] SchlieBt das aktuelle Fenster.

[UNDO] Fuhrt den Undo-Vorgang aus (Ruckgangig machen).

[REDO] Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen)

[SAVE] Fuhrt den Speichervorgang aus.

[

Offnet das Fenster zum Eingeben der Markierung an der
aktuellen Songposition.

[MARKER]

Schaltet die Markierung ein oder aus.

[RWD]

Driicken Sie diese Taste kurz, um einen Takt zurtickzugehen.
Fur den Schnellriicklauf halten Sie sie gedrtckt.

Wenn die Markierung eingeschaltet ist, verschiebt dieser
Vorgang die Songposition zur vorherigen Markierung.

[M1] + [RWD]

Verschiebt die Songposition an den Songanfang. Wenn die
Markierung eingeschaltet ist, 6ffnet dieser Vorgang das
Fenster zum Eingeben der Markierung.

[FF]

Dricken Sie diese Taste kurz, um einen Takt vorwarts zu
gehen. Fur den Schnellvorlauf halten Sie sie gedruckt
Wenn die Markierung eingeschaltet ist, verschiebt dieser
Vorgang die Songposition zur nachsten Markierung.

[M1] + [FF]

Verschiebt die Songposition an das Songende. Wenn die
Markierung eingeschaltet ist, 6ffnet dieser Vorgang das
Fenster zum Eingeben der Markierung.

[STOP]

Halt die Aufnahme oder Wiedergabe an.

[PLAY]

Dricken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Punkt aus zu starten.

[REC]

Dricken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten.
Die Lampchen [ » ] (Wiedergabe) und [REC] (Aufnahme)
leuchten wahrend der Aufnahme auf

[ZOOM]

Schaltet Zoom ein und aus

[SCRUB]

Schaltet Scrub ein und aus. Wenn Scrub eingeschaltet ist,
kann das Datenrad zur Scrub-Wiedergabe verwendet
werden. Wenn Scrub ausgeschaltet ist, dient das Datenrad
zum Verschieben der Songposition

ARP FX m

NEW AUDIO NEW MIDI | FIT TRACK | FIT PROJECT |

[ » ]

[JOG PRM]

Schaltet Data Entry ein und aus. Wenn diese Taste
eingeschaltet ist (das Lampchen leuchtet), hat das Drehen
des Datenrads die Funktion der Dateneingabe.

Eb TRACK | AUX | MAIN | DIAL RESET | KN1-4/5-8 | TRACK-Modus [TRACKS] (Track-Parameter-Modus)
SAVE UNDO | REDO | BANKL | BANKR | ™ | [TRACKS] — [TRACKS] (Selected-Channel-Modus)
Drehregler 1-8 (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern. (Die LCD-Anzeige wird
moglicherweise nicht aktualisiert.)
PAN/SEND E) | Es5 | 6 | F7 | F8 | KN1-4/5-8 | Drehregler 1-8 (Drtcken) Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick.
PAN-Modus [PAN]
F1 F2 F3 F4 M1
TONE [:J | | | | | | [PAN] — [PAN] (Selected-Channel-Modus von PAN/SURROUND)
Drehregler 1-8 (Drehen) ‘ Zum Bearbeiten von Parametern.
TONE Jy— |LOOP ON/OFFl o | DAL RESET | P | Drehregler 1-8 (Drtcken) ‘ Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick.
AP FX |:' SEND-Modus [SENDS]
[ e toor | seeor [ punon | [ w ] [SENDS] — [SENDS] (Selected-Channel-Modus)
Drehregler 1-8 (Drehen) ‘ Zum Bearbeiten von Parametern.
Drehregler 1-8 (Drticken) ‘ Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick.
ARP FX % | CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB | DIAL RESET | KN1-4/5-8 | PLUG'IN'MOdUS [PLUG-'N]
|CURSOR7DWN| CURSOR-UP | pelelY] | BANK-L | BANK-R | M1 | [PLUG-IN] — [PLUG-IN] (Selected-Channel-Modus)
[M1] + [CHANNEL </>] Andert die Plug-in-Nummer, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.
Drehregler 1-8 (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern.
Name der Taste/des Drehregler 1-8 (Driicken) Setzt den Parameterwert auf den Standardwert zurtick.
Steuerelements am Funktionen EQ Edit [EQ]

Mackie Control

In allen Modi:

[EDIT]

Weist mithilfe der Tasten [CHANNEL] und [BANK] einem
Drehregler einen Parameter zu.

[CHANNEL </>] (Multi-Kanal)

Blattert parameterweise durch die mit einem Drehregler zu
bearbeitenden Parameter, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.

[BANK </>] (Multi-Kanal)

Blattert in Schritten von acht Parametern durch die mit einem
Drehregler zu bearbeitenden Parameter, wenn [EDIT]
eingeschaltet ist.

[CHANNEL </>]
(Ausgewdhlter Kanal)

Andert parameterweise die angezeigten Parameter, wenn
[EDIT] eingeschaltet ist.

[BANK </>] (Ausgewahlter
Kanal)

Andert in Gruppen von acht Parametern die angezeigten
Parameter, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.

[NAME/VALUE] Andert die Anzeige des Parameternamens und seines Werts.

[SEL] Wabhlt einen Kanal aus.

[MUTE] Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die
Stummschaltung auf.

[M4] + [MUTE] Hebt die Stummschaltung aller Kanale auf.

[SOLO] Aktiviert oder deaktiviert die Soloschaltung des jeweiligen
Kanals.

[M4] + [SOLO] Deaktiviert die Soloschaltung fur alle Kanale.

MO & /MOS8 Bedienungsanleitung

[EQ] — [EQ] (Selected-Cl

hannel-Modus)

(im Selected-Channel-Modus) [EQ] (Band-Modus)

[M1] + [CHANNEL </>]

Andert die EQ-Nummer, wenn [EDIT] eingeschaltet ist.

Drehregler 1-8 (Band-
Modus)

Zur Bearbeitung des jeweiligen Frequenzbands.

Fader (Band-Modus)

Zur Bearbeitung der Anhebung/Absenkung (Gain) des
jeweiligen Bands.

Wahrend der Scrub-Wiedergabe bewegt sich die Song-Positionsleiste méglicherweise nicht
synchron zur tats&chlichen Wiedergabeposition.

Die zu bearbeitenden Paramete
Klangerzeuger variieren.

Je nach ausgewahltem Effekttyp

r kénnen je nach zugewiesenen Effekt und Software-

kann es sein, dass einige Parameter nicht zur Verfigung stehen.

Dricken Sie die [DRUM KIT]-Taste, um in den Klammern [ ] oben im LCD die Spur-/Steckplatz-

JEQ-/DYN-Nummer anzuzeigen.
Die Tasten [M2] - [M4] am Mackie

Control entsprechen jeweils den Tasten [EDIT], [JOB] und [STORE].

Es sind noch weitere also die vorstehend aufgelisteten Vorgénge verftgbar. Einzelheiten hierzu

finden Sie in der betreffenden D

okumentation von Mackie Control

Zum Help-Fenster (Hilfe) gelangen Sie, indem Sie in SONAR aus dem Tool-Menu die Option
,Mackie Control* auswahlen und die [F1]-Taste drucken.

Bitte beachten Sie, dass einige

Funktionen méglicherweise nicht verfligbar sind.




Beim Steuern von Digital Performer 4.52:

Funktionen von Mackie Control, die den Tasten [F1] — [F6] und
[SF1] — [SF5] zugewiesen sind

ASSIGNMENT

| SENDS | PLUG-INS | DYN

|D\ALHESET| KN1-4/5-8 |

PAN/SEND @)
| 1

PAN | EQ | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

FADER BANKS

FLIP | EDIT |LEVELMETERS| DIALRESETl KN1-4/5-8 |

| CHANNEL-L | CHANNEL-R |

| BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Track-Gruppen/Fenster

| SEQ EDITOR |TR OVERV\EW| MIXING BOARDl DIAL RESET | KN1-4/5-8 |

ARP FX @ -4/5-%
| GROUP |UNGROUP | SUSPENDl BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Dialog/Aufnahme
EQ % | OVERDUB | PATCH THRU | CLEAR CLIP | DIAL RESET | KN1-4/5-8 |
| ENTER | ESCAPE | CLICK | COUNTOFF | | SHIFT |

Transporthrojekt

UNDO | REDO | SAVE |AUD\BLE MODE | KN1-4/5-8 |

PAN/SEND
TONE % |SLAVE EXT SVNCl MEMORY LINK |PRE/F’OST HOLLl BANK-L | BANK-R | SHIFT |

PUNCH | SELECT | soLo

|DIALHESET| KN1-4/5-8 |

TONE |
ARP FX §)| MARKER

| EDIT GRID | CYCLE | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

| CURSOR-L | CURSOR-R | SCRUB | D\ALRESET' KN1-4/5-8 |

ARP FX
E) | CURS

OR»DWNl CURSOR-UP | ZOOoM | BANK-L | BANK-R | SHIFT |

Name der Taste/des
Steuerelements am
Mackie Control

Funktionen

Einsatz des MO zusammen mit Computersoftware ||}

Name der Taste/des
Steuerelements am
Mackie Control

Funktionen

PAN-Modus [PAN] (oder [I/O] — Drehregler)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Zum Bearbeiten von Parametern.

[DYN] + Drehregler 1-8
(Drucken)

Setzt den bearbeiteten Parameter auf den Standardwert
(Mitte) zurtck.

[FLIP]

Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.

[PAN] im PAN-Modus

Schaltet die Pegelanzeige ein oder aus.

SndVal-Modus [SEND] (oder [l

/0] — Drehregler)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Zum Bearbeiten von Parametern.

Cursor [UP] [DOWN]

Andert die Send-Nummer.

Drehregler 1-8 (Druicken)

Schaltet Mute ein oder aus

[DYN] + Drehregler 1-8
(Drucken)

Setzt den Parameterwert auf den Standardwert (0 dB) zurlick.

[FLIP]

Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.

[SEND] im SndVal-Modus

Schaltet die Pegelanzeige ein oder aus.

SndOut-Modus [I/O] — Drehre

gler

Cursor [UP] [DOWN]

Andert die Send-Nummer.

Drehregler 1-8 (Drehen)

Wahlt den Bus fur den jeweiligen Sendekanal der Spur aus.

Drehregler 1-8 (Drehen)
(auBer bei der Auswahl eines
Busses)

Wechselt zwischen ,Send PRE® und ,Send POST".

Eingangsmodus [I/O] — Drehregler

Drehregler 1-8 (Drehen)

‘ Wahlt einen Eingangs-Bus flr eine Spur aus.

Ausgangsmodus [I/O] — Drehregler

Drehregler 1-8 (Drehen)

‘ Wahlt einen Ausgangs-Bus flr eine Spur aus.

Effektmodus [PLUG-IN] (oder [I/O] — Drehregler)

Drehregler 1-8 (Drehen)

Wahlt einen Plug-in-Effekt fur die jeweilige Spur aus.

Cursor [UP] [DOWN]

Andert die Effektnummer.

Drehregler 1-8 (Druicken)

Schaltet die Effektumgehung (Bypass) ein oder aus. Wenn
der Bus eingeschaltet ist, wird tber dem Effektnamen , X"
angezeigt.

EQ] + Drehregler 1-8
Dricken)

Weist der entsprechenden Spur den parametrischen EQ zu.

Driicken)
wenn eine Spur
ausgewahlt ist)

[
(
[EDIT] + Drehregler 1-8
(
(

Ruft den Plug-in-Effect-Edit-Modus auf. (Nur verfugbar, wenn
der Plug-in-Effekt ausgewahlt ist.) Bitte beachten Sie, dass je
nach ausgewahltem Effekttyp einige Parameter
moglicherweise nicht verfligbar sind. Driicken Sie erneut die
[EDIT]-Taste, um den Edit-Modus zu verlassen.

Edit-Modus
plalenlVoc Drehregler 1-8 (Drehen) Zum Bearbeiten von Parametern.
(/o] Ruft das Modusliste-Display auf. Cursor [UP] [DOWN] Andert die Effektnummer.
[LEVEL METERS] Schaltet die Pegelanzeige ein oder aus. [LEFTV[RIGHT] Ruft den Effekt einer anderen Spur auf
(SEL] Wahlt einen Kanal aus. [CHANNEL </>] Bléattert parameterweise durch die mit den Drehreglern zu
[SHIFT] + [SEL] Wahlt mehrere Kanéle aus. bearbeitenden Parameter.
[MUTE] Schaltet den jeweiligen Kanal stumm oder hebt die [BANK </>] Blattert in Schritten von acht Parametern durch die mit den
Stummschaltung auf. Drehreglern zu bearbeitenden Parameter.
[SOLO] Aktiviert oder deaktiviert die Soloschaltung des jeweiligen [FLIP] Vertauscht die Funktionen der Kanal-Drehregler und Fader.
Kanals.
[REC RDY] Akuv_iert c_)der deaktiviert REC RDY (Aufnahmebereitschaft) fur Einige bearbeitete Werte werden im Display des MO nicht angezeigt.
den jeweiligen Kanal. Driicken Sie die [DRUM KIT]-Taste, um in den Klammern [ ] oben im LCD die Send-/Effekt-
[BANK </>] Blattert in Schritten von acht Kanalen durch die Spuranzeige Nummer anzuzeigen.

[CHANNEL </>]

Blattert kanalweise durch die Spuranzeige.

[CONTROL] + [CYCLE]

Schaltet die Loop-Funktion ein oder aus.

[TR OVERVIEW]

Holt das Track-Overview-Fenster am Bildschirm nach oben.

[MIXING BOARD] Offnet das Mixer-Fenster.

[SEQ EDITOR] Startet das Sequencer-Editor-Fenster.

[SHIFT] + [SEQ EDITOR] Startet das Soundbites-Fenster.

[UNDQ] Fuhrt den Undo-Vorgang aus (Ruckgéangig machen).

[REDO] Fuhrt den Redo-Vorgang aus (Wiederherstellen).

[SAVE] Wenn das Lampchen leuchtet, driicken Sie hier, um es zum
Blinken zu bringen. Driicken Sie zum Ausfthren des
Speichervorgangs erneut hierauf (das Lampchen erlischt).

[MARKER] Schaltet die Markierung ein oder aus.

[SHIFT] + [MARKER]

Offnet das Marker-Option-Fenster.

[RWD]

Dricken Sie diese Taste fur den Rucklauf. Dricken Sie sie
erneut fur den Schnellrticklauf. Wenn die Markierung
eingeschaltet ist, verschiebt dieser Vorgang die Songposition
zur vorherigen Markierung.

[FF] Dricken Sie diese Taste fur den Vorlauf. Driicken Sie sie
erneut fur den Schnellvorlauf. Wenn die Markierung
eingeschaltet ist, verschiebt dieser Vorgang die Songposition
zur nachsten Markierung.

[STOP] Halt die Aufnahme oder Wiedergabe an

[PLAY] Drucken Sie diese Taste, um die Wiedergabe vom aktuellen
Punkt aus zu starten.

[REC] Dricken Sie diese Taste, um die Songaufnahme zu starten
Die Lampchen [ » ] (Wiedergabe) und [REC] (Aufnahme)
leuchten wéhrend der Aufnahme auf.

[ZzOOM] Schaltet zwischen Scroll (Lampchen leuchtet), Zoom
(Lampchen aus) und Nudge (Lampchen blinkt) um.

[SCRUB] Schaltet Scrub ein und aus. Wenn Scrub eingeschaltet ist,

kénnen Sie mit dem Datenrad die Songposition verschieben.
Sonst kann es namlich zu Funktionsstérungen kommen.

Je nach ausgewahltem Effekttyp kann es sein, dass einige Parameter nicht zur Verfligung

stehen.

Die Tasten [OPTION], [CONTROL] und [COMMAND] von Mackie Control entsprechen jeweils
den Tasten [EDIT], [JOB] und [STORE].

Es sind noch weitere also die vorstehend aufgelisteten Vorgénge verflugbar. Einzelheiten hierzu

finden Sie in der betreffenden D

okumentation von Mackie Control

Bitte beachten Sie, dass einige Funktionen méglicherweise nicht verfligbar sind.
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[ Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

Erstellen eines eigenen Programm-Sets

(Master-Modus)

Der Master-Modus ist der héchste Modus in der Hierarchie des MO. Hier kénnen Sie direkt zwischen den Programmen
umschalten, die Sie im Voice-, Performance-, Song- und Pattern-Modus erstellt haben. Verwenden Sie den Master-Modus
auf eine der folgenden Arten.

H lhre Lieblingsprogramme speichern

Sie kénnen Einstellungen registrieren, die Sie im Voice-, Performance-, Song- oder Pattern-Modus h&ufig verwenden,

und den Modus zusammen mit lhren gewinschten Einstellungen mit einem einzigen Tastendruck schnell aufrufen, ohne
vorher in den jeweiligen Modus umschalten zu missen. AuBerdem kénnen Sie eine Folge benutzerspezifischer Programme
einrichten — beispielsweise, wenn Sie unterschiedliche Songs live spielen — und beliebig und reibungslos von einer
Einstellung zur ndchsten wechseln.

apIny }OIND

H Spielen als Master-Keyboard

Hiermit kdnnen Sie die Tastatur in vier separate Bereiche unterteilen — so als ob Sie vier verschiedene MIDI-Keyboards
spielten. AuBerdem kénnen Sie die Klange des MO und die Klange angeschlossener MIDI-Gerate separat spielen — alles auf
der Tastatur des MO - indem Sie die einzelnen Zonen unterschiedlichen MIDI-Kanalen zuweisen. AuBerdem kénnen Sie mit
den Control-Fadern den Klang des jeweiligen Instruments wie gewUlinscht einstellen.

Wahlen Sie ein Master aus.

Der MO enthalt 128 speziell programmierte Master. Probieren Sie doch gleich ein paar davon aus.

1 I Driicken Sie die [MASTER]-Taste, um in den Master-Play-Modus zu wechseln.

Qvoice O PeRFORM () MASTER

I:I I:l % Im aktuellen Master gespeicherter Modus.
' Im aktuellen Master gespeicherte Programmnummer

(in dielsem Beispiel eine Voice-Nummer).

(Performance:(SRL: B17(BAL)

MASTER
Hd1 (Ad1 ) 0T (4@
Zeigtd ktuell ahlte —
Migterisné uell ausgewéhlte T',.]E CDPE

GEL AEG—DoYGEHA HE G—-SusGE + HGEA + H
WG WG O [ IGLLGET O WEl-CY O LAFFE T P -—— Rufen Sie mit den Tasten [SF1] — [SF5] den der

(snpoy\-131sey) s1as-wwelbold usauabia sauls udj|aisi3

[N UE | MEMOR! B jeweiligen Taste zugewiesenen Arpeggio-Typ auf.
| Welche Typen den Tasten zugewiesen sind, hangt
Zeigt Informationen zu den Drehreglern an. von der im aktuellen Master gespeicherten
Die Einstellungen hangen von der im aktuellen Programmnummer ab.

Master gespeicherten Programmnummer ab.

2 I Wihlen Sie ein Master aus.

Ein Master wird im Grunde genauso ausgewahlt wie eine Voice. Da es nur eine Bank fir Master gibt, brauchen Sie keine
Master-Bank auszuwéhlen.

3 I Spielen Sie das ausgewéhlte Master.

Spielen Sie auf der Tastatur, wenn Mode auf ,Voice" oder ,Performance” eingestellt ist.
Drucken Sie die Wiedergabetaste [ » ], wenn Mode auf ,Song* oder ,Pattern” gesetzt ist.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung



lhre Lieblingsprogramme speichern

Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus) ||}

1 | Wihlen Sie das zu erzeugende Master aus.

2 Driicken Sie die Taste [F2] MEMORY, um das
Display fiir die Moduseinstellung aufzurufen.

Wabhlen Sie zur Registrierung des Masters den
gewiinschten Modus und die gewiinschte

3 Programmnummer aus. Wenn Sie die Tastatur
im Master in mehrere Zonen unterteilen
mochten, schalten Sie den ZoneSwitch-
Parameter (Zonenschalter) auf ,,on“ (ein).

Legt den Modus fest, der
bei der Auswahl der Master-
Nummer ausgewahlt wird.

Bestimmt, ob der Zone
Switch ein- oder
ausgeschaltet ist.

BE1LThe Core 1

Mode [Fer formnancel E(ZnneSwitch off
Memory USE1:817 )
[Co:The Core 1

|JII.EELQBY_I

[
Legt die Programmnummer fest, die bei der Auswahl
des Masters aufgerufen wird.

4 | Benennen Sie das bearbeitete Master.

Geben Sie im Display [EDIT] - [COMMON] — [F1] NAME
einen Namen ein.

Detailanweisungen zum Benennen von Voices finden Sie
auf Seite 38.

COMMOH BE1LThe Core 3]
[he Core  J)i

(Hame

Geben Sie einen Namen fur das Master ein.

Spielen als Master-Keyboard

5 Speichern Sie das bearbeitete Master im
internen User-Speicher.

5-1 Driicken Sie die [STORE]-Taste, um den Master-
Store-Modus aufzurufen.

5-2 Wihlen Sie mit der [INC/YES]-Taste, der [DEC/NO]-
Taste oder dem Datenrad einen Ziel-Speicherplatz
fur den Master aus.

/\ VORSICHT

Durch die Ausfiihrung des Speichervorgangs werden die Einstellungen
auf dem Ziel-Speicherplatz liberschrieben. Daher miissen Sie von
wichtigen Daten unbedingt eine Sicherungskopie auf einem separaten
USB-Speichergerat anlegen (Seite 211).

5-3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden
Sie zur Bestéatigung aufgefordert.)

Um den Speichervorgang abzubrechen, driicken Sie die
[DEC/NO]-Taste.

5-4 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Store-
Vorgang auszufiihren.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerit auszuschalten, wéahrend die Meldung
»Executing...“ (Ausfiihrung lauft...) oder ,,Please keep power on“
(Geriat eingeschaltet lassen) angezeigt wird. Wenn das Gerit in diesem
Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System
héngenbleibt und beim nachsten Einschalten kein normaler
Startvorgang méglich ist. AuBerdem kdnnen samtliche Benutzerdaten
verloren gehen.

/\ VORSICHT

Wenn Sie ohne zu speichern ein anderes Master auswéhlen, geht das
aktuell bearbeitete Master verloren. Achten Sie darauf, das bearbeitete
Master zu speichern, bevor Sie ein anderes Master auswahlen.

Im Master-Modus kénnen Sie die Tastatur in (bis zu) vier unabhangige Bereiche unterteilen, die als ,Zonen" bezeichnet
werden. Jeder Zone kénnen unterschiedliche MIDI-Kanéle sowie Funktionen fur die Fader zugeordnet sein. Dadurch wird es
moglich, gleichzeitig mehrere Parts des multitimbralen Klangerzeugers Uber eine einzige Tastatur zu steuern, oder
zusatzlich zu den internen Voices dieses Synthesizers Uber mehrere verschiedene Kanéle die Voices eines externen MIDI-
Instruments zu steuern. Auf diese Weise kénnen Sie den MO praktisch die Arbeit mehrerer Keyboards ausflhren lassen.

Sie kdnnen die Parameter der vier Zonen im Master-Edit-Modus speichern und die Einstellungen als User-Master sichern.

1 | Wihlen Sie das zu erzeugende Master aus.

2 | Driicken Sie die Taste [F2] MEMORY, um das Display fiir die Moduseinstellung aufzurufen.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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[ Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

3 Nehmen Sie die Einstellungen fiir Modus und Programmnummer vor, die Sie im Master speichern
méchten, und stellen Sie dann ZoneSwitch auf ,,on“ (ein).

Legt den Modus fest, der bei der Auswahl
des Masters aufgerufen wird. Setzen Sie ZoneSwitch auf ,on"“.

BE1[The Core 1
Mode  Performance)i(@oneSuitch =)
Emem-:-r*u H

(ALY
[Co:The Core 1)

[aldaldsid]

Legt die Programmnummer fest, die bei der Auswahl des Masters aufgerufen wird.

4 I Driicken Sie die [EDIT]-Taste, um den Master-Edit-Modus aufzurufen.

QO Eorr JoB STORE

(e

5 I Rufen Sie das Common-Edit-Display oder das Zone-Edit-Display auf.

apIny }OIND

Verwenden Sie das Zone-Edit-Display, um die Parameter fur die einzelnen Zonen zu bearbeiten. Verwenden Sie das
Common-Edit-Display, um die Parameter fur alle Zonen gemeinsam zu bearbeiten.

Wenn Sie sich im Master-Edit-Modus befinden, kénnen gpunuREEEEEE,
Sie wie nachstehend gezeigt zwischen dem Common- \ * v,
Edit-Display und dem Zone-Edit-Display wechseln. . .

* L)
DRUM

QO «its Opre1 Opre2 (QPRE3 (OPRE4

Aufrufen des Common-Edit-Displays
Drucken Sie die [COMMON]-Taste, um das

Aufrufen des Zone-Edit-Displays
| | | | | | | | Drucken Sie die der gewtinschten Zonennummer

(snpoy\-131sey) s1as-wwelbold usauabia sauls udj|aisi3

Common-Edit-Display aufzurufen. WORITES A.PIANO KEYBOARD ORGAN  GUITAR/ entsprechende Taste ZONE [1] - [4], um das
Im Edit-Modus fungiert die [DRUM KITS]- PSR | Zone-Edit-Display aufzurufen.
Taste als [COMMON]-Taste. oA OB Oc Op

| | | | | | | | Zeigt das Edit-Display fur Zone 1 an.
A

Zeigt ein Common-Edit-Display an. SYNLEAD  SYNPAD/ SYNCOMP CHROMATIC

1 O2 O3 O+

//’l\\\ TESwitech =
(Ccorrion ) BOLLHZS M.H. 3 C 10 10 10 ] MIDTAwiton
Hane [WN. 1 ELEMENT/PERF. PART/ZONE _ )

O9 O1 O11 O112

TransCh

LT

Zone 1 Edit
Zone 2 Edit
Zone 3 Edit
Zone 4 Edit

Common Edit

6 Waihlen Sie das zu bearbeitende Menii aus, indem Sie die Tasten [F1] — [F5] und [SF1] — [SF5] driicken,
und bearbeiten Sie die Parameter im jeweiligen Display.

Einzelheiten und Einstellungsbeispiele finden Sie auf der nachsten Seite.

7 I Benennen Sie das bearbeitete Master.

Geben Sie im Display [EDIT] - [COMMON] — [F1] NAME einen Namen ein.
Detailanweisungen zum Benennen von Voices finden Sie auf Seite 38.

8 I Speichern Sie das bearbeitete Master im internen User-Speicher.

Siehe Schritt 5 auf Seite 123.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung
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Effektive Verwendung von Zonen mit externen Klangerzeugern

Die zwei nachstehenden Beispiele zeigen, wie die Zonen zusammen mit dem internen Klangerzeuger und einem
angeschlossenen externen Klangerzeuger verwendet werden kénnen. Diese Anweisungen entsprechen den
Schrittanweisungen auf der vorigen Seite.

BIMIMEE Im nachstehenden Beispiel werden zwar alle vier Zonen verwendet, aber Sie kdnnen eine beliebige Anzahl von Zonen verwenden (zwei, drei oder
vier). Die Einstellungen werden vorgenommen mit dem MIDISwitch-Parameter ((MASTER] — [EDIT] — Auswahl Zone — [F1] TRANS — MIDISwitch)
und dem TGSwitch-Parameter ([IMASTER] — [EDIT] — Auswahl Zone — [F1] TRANS — TGSwitch).

BIMITEH |n diesen Beispielen sind die Zonen unterschiedlichen Tastaturbereichen zugewiesen. Im Display NOTE ([MASTER] — [EDIT] — Auswahl Zone — [F2]
NOTE) kénnen jedoch auch zwei oder mehr Zonen in einer Schicht (englisch: Layer) demselben Bereich zugewiesen werden.

H Master-Einstellungen mit dem Voice-Modus/Performance-Modus (Betrieb als monotimbraler
Klangerzeuger)

Externer Klangerzeuger (multitimbral)

Stellen Sie den MIDI-Empfangskanal fur die einzelnen Parts ein.

Quick Guide

1 L Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten an das
- externe Instrument gesendet werden sollen oder nicht.
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — MIDISwitch

ws®

»» Legen Sie den MIDI-Sendekanal fiir die einzelnen Zonen fest.

MIDI-
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — TransCh

Sendekanal 4

MIDI-
Sendekanal 1

MIDI-
Sendekanal 2

MIDI-
Sendekanal 3

""===x Legen Sie den Notenbereich fiir die einzelnen Zonen fest.
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F2] TRANS — NoteLimitH
l [MASTER] — [EDIT] — Zonenauswah| — [F2] TRANS — NoteLimitL

r

Interner Klangerzeuger (monotimbral)
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — BasicRevCh = 01

S, Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten an die
‘ ‘ einzelnen Parts des internen Klangerzeugers gesendet werden

sollen oder nicht.
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — TGSwitch

Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

B Master-Einstellungen mit dem Song-Modus/Pattern-Modus (Betrieb als multitimbraler Klangerzeuger)

Externer Klangerzeuger (multitimbral)

Stellen Sie den MIDI-Empfangskanal fur die einzelnen Parts ein.

t 4

MIDI-
Sendekanal 2

Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten an das
externe Instrument gesendet werden sollen oder nicht.
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — MIDISwitch

.
-"“
.

Legen Sie den MIDI-Sendekanal fiir die einzelnen Zonen fest.

MIDI-
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — TransCh

Sendekanal 4

MIDI-
Sendekanal 1

MIDI-
Sendekanal 3

*"'"" Legen Sie den Notenbereich fiir die einzelnen Zonen fest.
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F2] TRANS — NoteLimitH
[MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F2] TRANS — NoteLimitL

einzelnen Parts des internen Klangerzeugers gesendet werden
sollen oder nicht.

‘ [MASTER] — [EDIT] — Zonenauswahl — [F1] TRANS — TGSwitch

\ "**=2ua, Stellen Sie fiir die einzelnen Zonen ein, ob MIDI-Daten an die

y Y

Part 05 Part 13
Empfangs- Empfangs-
kanal 1 kanal 2

Interner Klangerzeuger (multitimbral)

[SONG] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl —
[F1]VOICE — [SF2]MODE — ReceiveCh

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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[ Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

Zuweisen von Controller-Nummern zu den Drehreglern/Fadern fiir die
einzelnen Zonen

Im KN/CS-Display des Master-Edit-Modus’ kdnnen Sie einstellen, wie die Drehregler (Knobs) und Fader (Control Slider) jede
einzelne Zone beeinflussen. Sie kdnnen fur jeden Drehregler und Fader eine separate MIDI-Controller-Nummer festlegen.

DAW REMOTE PAC|E SELECT
IASSIGN A ASSIGN B ASSIGN 1 ASSIGN 2

PAN/SEND —-O PaN REVERB  CHORUS  TEMPO

a

AssiGN: 4 —O CUTOFF  RESONANCE ATTACK  RELEASE

—O swiING GATETIME VELOCITY UNIT MULTIPLY
TONE

LOW MID HIGH MID HIGH

Wenn der Parameter [MASTER] — [EDIT] — ARP FX
[COMMON] — [F2] OTHER — Knob/Slider auf ,zone*
gestellt wird, werden alle Anzeigen ausgeschaltet.

COMMON HBEICMZS  M.W. 3]
Khob-Slider HEEEDS |

=
5
PN

J L
C"\'. g

m
o

<

I
=4
=m
mX

==
= =

ZONE 1 ZONE2 ZONE3 ZONE4

CtrlEnob
Ctrlslider;

Im Display [MASTER] — [EDIT] — Auswahl Zone — [F5] KN/CS
konnen Sie festlegen, welche Controller-Nummern fur die Drehregler
und Fader fur die einzelnen Zonen verwendet werden sollen.

Im folgenden Beispiel wurden die Drehregler fur alle Zonen auf 10 (Pan) und die Fader auf 11 (Expression) gestellt.
Auf diese Weise kénnen Sie die Stereo-Panoramaposition jeder Zone mit dem entsprechenden Drehregler steuern und
die Fader fur die Anpassung der Lautstarkebalance zwischen den Zonen verwenden.



Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus) ||}

TIPP Festlegen der Master-Zonen auf ,,Split“ oder ,,Layer*

Mit diesem Vorgang kénnen Sie bequem festlegen, ob die Zonen des ausgewahlten Masters in einem Split oder einem
Layer verwendet werden sollen. Die Einstellung des Notenbereichs fur die einzelnen Zonen kann tber die Parameter
NoteLimitH und NoteLimitL im NOTE-Display ((MASTER] — [EDIT] — Auswahl Zone — [F2] NOTE) vorgenommen werden.

BIITER In den Erlauterungen werden an dieser Stelle Zone 1 und 2 verwendet.

l Driicken Sie im Master-Play-Modus die [JOB]-Taste, um den Master-Job-Modus aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [F1] INIT, um das Initialize-Display aufzurufen.

3 Deaktivieren Sie mit der [DEC/NO]-Taste das Kéastchen ,,All“, und aktivieren Sie das Kéastchen ,,Zone*.

4 Stellen Sie Type auf ,,Split“ oder ,,Layer®.

JOE BEI[InitMaster] o
il s v °
Initialize Current Master S5
OALl O Commok [G]
[Blfone . f UererCh 1 X
Tyre SPlit | LowerCh 1 9
P SklitPoint cC 3 g
| _EULE |

Wenn Type auf ,,Split” gestellt ist
Stellen Sie UpperCh (MIDI-Sendekanal des oberen Bereichs), LowerCh (MIDI-Sendekanal des unteren Bereichs) und Split Point
(Split-Punkt, der die Tastatur in einen oberen und einen unteren Bereich unterteilt) ein.

Split Point
~_ Oberer Bereich (SpIE—IPAunkL C3)  Unterer Bereich

« L

v

Wenn Type auf ,,Layer” gestellt ist
Stellen Sie UpperCh (MIDI-Sendekanal von Zone 1) und LowerCh (MIDI-Sendekanal von Zone 2) ein.

/ Layer (oben) /:
I

Erstellen eines eigenen Programm-Sets (Master-Modus)

I T
1 [/
/ Layer (unten) /:

I

5 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.)
Sie kénnen den Job abbrechen, indem Sie die [DEC/NQO]-Taste drtcken.

6 Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den Job auszufiihren.

Sobald der Job ausgefihrt wurde, erscheint im Display die Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das
vorher aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

MO & /MOS8 Bedienungsanleitung 127




Grundstruktur

In diesem Abschnitt erhalten Sie einen leicht verstandlichen Uberblick tiber den MO — sein breites Spektrum
hochentwickelter Funktionen, seine Steuerungs- und Wiedergabemdglichkeiten fur MIDI-Daten und sein praktisches
Dateiverwaltungssystem flr eigene Daten, die Sie mit dem Instrument erstellt haben.

Interne Struktur (Systemuberblick)

Dieser Synthesizer besteht aus mehreren Einheiten (siehe Graphik).

Controller-Einheit

Tastatur Controller

HWMWH QUL BO0S

- MIDI-Ausgabe

o) ]
c
2
@ Aufnahme liber das Spiel auf der Tastatur Eingabenam
% Spiel auf der Tastatur Bedienfeld
c
Sequenzer-Einheit Playback Klangerzeugungs Effekt-Einheit
MIDI-Sequenzdaten | (Wiedergabe) einheit DSP

* Song * \/oice * Reverb

e Pattern e Performance e Chorus Audioausgabe

* Arpeggio * Mixing * Master-Effekt

« Part-Equalizer (Klangausgabe)

* Master-Equalizer

Aufnahme | Playback (Wiedergabe) ' Playback (Wiedergabe)' Signalfluss der

Audiosignale

Externes MIDI-Instrument Signalfluss der MIDI-
Meldungen

Controller-Einheit

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Diese Einheit besteht aus der Tastatur, dem Pitch-Bend- und Modulationsrad, den Drehreglern, Schiebereglern usw.

Von der Tastatur selbst werden keine Klange erzeugt. Stattdessen erzeugt/sendet sie beim Spielen Informationen wie Note
ein/aus, Velocity usw. (MIDI-Meldungen) an die Klangerzeugungseinheit des Synthesizers. Auch die Controller erzeugen/
senden MIDI-Meldungen. Die Klangerzeugungseinheit des Synthesizers produziert den Klang entsprechend den von der
Tastatur und den Controllern gesendeten MIDI-Meldungen.

Vom MO unterstiitzte Controller

Mit diesem Synthesizer k6nnen Sie die folgenden Controller verwenden. Hinweise zum jeweiligen Controller finden Sie auf
den angegebenen Seiten:

® Am MO vorhandene Controller @ Controller (separat erhéltlich), die an die
Tastatur (Initial TOUCH) .....cvvvveeeeeeeceeeees Seite 16 Riickwand des MO angeschlossen werden
Pitch-Bend-Rad ........ooovoieeoooeee, Seite 50 kénnen
Modulationsrad Seite 50 FUBFEgIer. ... Seite 69
Drehregler.....ooooiii Seite 51 FuBschalter Seite 69
Schieberegler ... Seite 52



Interne Struktur (Systemuberblick) [l

Klangerzeugungseinheit

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Die Klangerzeugungseinheit ist derjenige Teil des Synthesizers, der den eigentlichen Klang produziert. Dabei reagiert er auf
die beim Spiel auf der Tastatur erzeugten MIDI-Meldungen, die Verwendung der Controller und die Wiedergabe des
Sequenzers (Song/Pattern/Arpeggio).

Gibt die Wellenform aus, aus der Andert die Klangfarbe des vom
sich der Klang zusammensetzt. PITCH-Modul ausgegebenen Klangs.

[

Klangerzeuger

\ \
( osc }»( PITCH }»{ FILTER }»(

A

AMP }» »Zur Effekteinheit
—

/| |
) . Regelt den Ausgangspegel (Amplitude/Lautstarke)
Steuert die Tonhéhe des Klangs. ] des vom FILTER-Modul ausgegebenen Klangs.
AnschlieBend werden die Signale mit diesem Pegel an
die Effekteinheit gesendet.

A

Interne AWM2-Klangerzeugung

Interner AWM2
Klangerzeuger

S —i=
.

Grundstruktur

LA F

® AWM2 (Advanced Wave Memory 2)

AWM2 (Advanced Wave Memory 2) ist ein auf gesampelten Wellenformen (Waves) basierendes Synthesesystem. Er wird in
einer Vielzahl von Yamaha-Synthesizern eingesetzt. Um einen besonders realistischen Klang zu erzielen, werden fUr jede
einzelne AWM2-Voice mehrere Samples realer Instrumente genutzt. DarUber hinaus kénnen Sie viele weitere Parameter
anwenden, wie Envelope Generator (Hullkurvengenerator), Filter, Modulation.

Voice, Performance und Mixing

Dieses Instrument besitzt drei verschiedene Arten von ,Programmen®, die die Grundlage fur die Klangerzeugung und -
wiedergabe bilden.

@® Voice

Ein Programm, das die akustischen Elemente zum Erzeugen des Klangs eines bestimmten Musikinstruments enthélt, bezeichnet
man als ,Voice"“. Jede Voice besteht aus bis zu vier Elementen (Normal-Voice) bzw. bis zu 73 Keys (Drum-Voice). Jede Voice
wird im Voice-Modus (Seite 151) oder im Mixing-Voice-Modus (Seite 203) durch die Bearbeitung von Parametern, die fur die
einzelnen Elemente/Keys gesondert festgelegt werden, und von Parametern, die alle Elemente/Keys gemeinsam haben, erstellt.

@® Performance

Ein Programm, in dem mehrere Voices (Parts) zu einer Klangschicht (englisch: Layer) kombiniert werden, bezeichnet man
als ,Performance”. Jede Performance kann aus bis zu vier verschiedenen Parts (Voices) bestehen. Jede Performance kann
im Performance-Modus (Seite 171) durch die Bearbeitung von Parametern, die fur die einzelnen Parts gesondert festgelegt
werden, und von Parametern, die alle Parts gemeinsam haben, erstellt werden.

® Abmischen

Ein Programm, in dem den Parts im Song- und Pattern-Modus mehrere Voices zugewiesen werden, um ein multitimbrales Spiel
zu erreichen, bezeichnet man als ,Mixing“. Jedes Mixing kann bis zu 16 Parts enthalten (Seite 136). Jedes Mixing kann im
Song-Mixing-Modus (Seite 189) oder im Pattern-Mixing-Modus (Seite 202) durch die Bearbeitung von Parametern, die fur die
einzelnen Parts gesondert festgelegt werden, und von Parametern, die alle Parts gemeinsam haben, erstellt werden.

BIMIIEE Das Mixing gehort zum jeweiligen Song oder Pattern.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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I Interne Struktur (Systemiberblick)

Die nachstehende Abbildung zeigt die Struktur und die Beziehungen der Voices, Performances und Mixings zueinander.

O voice Eine Voice Element 1 -4 oder

I:I Bis zu vier Elemente (Normal-Voice) Key CO-C6
Bis zu 73 Keys (Drum-Voice)

+ Common-Edit-Parameter
BIMITER Dieser Synthesizer verfugt tber zwei Arten von Voices — im Voice- Arpeggio, Effekte, Controller Set usw.
Modus erstellte Voices sowie im Mixing-Voice-Modus erstellte

Mixing-Voices (speziell fir einen Song bzw. ein Pattern).

Orevow  Eine Performance Osow  Ows  Ein Mixing (Mischung)
. N \:I + \:I 1 -16 Parts (des internen
Bis zu vier Parts Klangerzeugers)

QOratterRn O MIXING

Ein Part I:I + I:I
v
Voice |- Part-Edit-Parameter
Ein Part
v
+ Voice |4 Part-Edit-Parameter
Common-Edit-Parameter .
DR
” +
Common-Edit-Parameter
<

Verschiedene Voices fiir jeden Part

Wird im Voice-Edit-Modus eingestellt (Seite 153)

Verschiedene Voices fiir jeden Part

Element-Edit-Parameter
oder Key-Edit-Parameter

LFO

Niederfrequenzos

zillator (LFO)
0SC V4 N
(Oszillator) ’
e m) | PITCH (mp| FILTER |mp| AMP

PEG

Pitch Envelope
Generator

FEG

Filter Envelope Generator
(Filterhtllkurven-

AEG

Amplitude Envelope
Generator

BIIER Die Key-Edit-Parameter der Drum-Voices enthalten keine LFO-Einstellungen.

Keyboard-Mega-Voices

Normal-Voices verwenden ,Velocity Switching“, so dass der Klang und/oder die Lautstarke der Voice je nach
Anschlagstéarke variiert. Dadurch klingen die Voices authentisch und naturlich. Bei den Keyboard-Mega-Voices
hingegen erzeugt jeder Velocity-Bereich (das MalB Ihrer Anschlagstérke) einen vollig anderen Sound. Eine Gitarren-
Voice umfasst zum Beispiel die Klange verschiedener Spieltechniken. Bei herkdmmlichen MIDI-Instrumenten mussten
verschiedene Voices mit diesen verschiedenen Sounds Uber MIDI aufgerufen und kombiniert gespielt werden, um den
gewunschten Effekt zu erzielen. Mit den Keyboard-Mega-Voices kann hingegen ein Uberzeugender Gitarren-Part mit
nur einer einzigen Voice gespielt werden, indem mit unterschiedlichen Velocity-Werten verschiedene Sounds
abgerufen werden.

Kkt

BIMEE Die Namen der Keyboard-Mega-Voices werden im Display als ,Mega *** angezeigt.
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Die folgenden Abbildungen sollen das Verstandnis der Speicherstruktur der Voices, Performances und Mixings erleichtern.

QO Ivoice]
Voices o =
B normale Voice Drum Voice
Preset-Voice OrrE1 Preset 1 OpRE3 Preset 3
(voreingestellte Voice) C] (128 Voices) C| (128 Voices)

DRUM
| o\ [ el | e | [le[ofm] | | | OB omet [ remonm
Normal-Voices: 512 A-PIAN RGAN I:I +|:| (64 Voices)
Drum-Voices: 64 .!

OPRE2 Preset 2 QPRE4 Preset 4 FAVORITES  A.PIANO

D (128 Voices) I:I (128 Voices)
o | [1[2 ][] | | [v ]2 []e]

PLUCKED

GM-Voice Oam GM Preset oﬁ%‘ O am GM Drum
Normal-Voices: 128 |:| (128 Voices) I:l + |:| (1 Voice)
Drum Voice: 1 BRASS ! FAVORITES  BRASS
(UAser Vo:;:e Voi ) Queen: User 1 Quserz2 User 2 o'’ Quseai User Drum
nwenaer-voice D (128 Voices) CI (128 Voices) CI + |:| (32 Voices)
gorma\l; V-Oices3:2256 BASE u STRINGS u FAVORITES BASS .!
rum-voices:

Mixing-Voices 2
I Song 1 Song 64 2

B 6 Varaos i jedlon (t6Voces) | .|  (16Voices) 3
is zu 16 Voices fiir jeden S
Song / jedes Pattern) H H g

BIMTEH Die Mixing-Voices kénnen nur im
Song-Modus/Pattern-Modus

ausgewahlt werden. Sie kénnen Pattern 1 Pattern 64
nicht im Voice-Modus ausgewahlt (16 Voices) (16 Voices)
oder den einzelnen Parts im 112 1.1 112 1...116
Performance-Modus zugewiesen

werden.

Performance Mixing

Q song QMmIXING

Operronu QUSER 1 User 1 I:l = I:l Song 1 Song 64

Cl o Cl (128 Performances) (16 Parts) (16 Parts) 1
BASS H 2

Qpeartern O MIXING :

Quser2 User 2 - Pattern 1 Pattern 64 :
I:l (128 Performances) (16 Parts) (16 Parts) 32
e | 1] 2 ]]s]

Template
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Interne Struktur (Systemuberblick)

B Normal Voice und Drum Voice

Intern gibt es zwei Voice-Typen: Normale Voices und
Schlagzeug-Voices.

Normal-Voices repréasentieren meist Klange von
Musikinstrumenten, die Sie Uber die gesamte Tastatur

spielen kdnnen.

Drum Voices stellen meist Percussion- oder Schlagzeugsounds
dar, die bestimmten einzelnen Tasten auf der Tastatur zugewiesen
sind. Eine Sammlung derart zugewiesener Percussion- bzw.
Drum-Waves oder Normal-Voices bezeichnet man als Drum-Kit.

normale Voice
Waveform (Preset 1-1859)

AWAWAN N
[RVALVAR

|_'_
Velocity | Element2 /]

(Anschla
gstirke) . Element 1

Eine Voice

Element 4

Drum Voice

... .............

Taste 1 Taste 5 Taste 10 Taste 18 Taste 21 Taste 73
Einzelne Drum-Klénge (fir jede Taste unterschiedlich)

B GM-Voices

GM (General MIDI) ist ein weltweiter Standard zur Voice-
Organisation und fur MIDI-Funktionen von Synthesizern und
Klangerzeugern. Er wurde vorrangig daflr konzipiert, dass
alle Songs, die mit einem GM-Gerat erstellt wurden, auf jedem
beliebigen anderen GM-Gerét — unabhangig von Hersteller
und Modell — nahezu genauso klingen. Die GM-Voice-Bank
dieses Synthesizers wurde so konzipiert, dass GM-Songdaten
korrekt wiedergegeben werden. Allerdings stimmt der Klang
moglicherweise nicht exakt mit dem des urspringlichen
Klangerzeugers Uberein.

B Parameter des Klangerzeugers, die den Voice-
Klang produzieren
Neben verschiedenen anderen Parametern, aus denen sich eine
Voice zusammensetzt, sind Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude,
LFO und drei Hullkurvengeneratoren (PEG, FEG, AEG), die in der
Abbildung auf Seite 132 — 134 zu sehen sind, die Grundparameter
fur die Erstellung des Voice-Klangs. Die Parameter Oscillator,
Pitch, Filter und Amplitude bestimmen die drei Grundelemente
des Klangs — Pitch (die Tonhohe), Tone (die Klangfarbe als
Hauptcharakteristikum des Klangs) und Volume (der
Lautstarkepegel) der Voice. Parameter wie LFO und EG (Envelope
Generator — Hullkurvengenerator) bestimmen die Entwicklung
dieser drei Grundelemente von dem Moment an, in dem der
Klang einsetzt, bis zu dem Moment, in dem er ausgeklungen ist.

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

In den folgenden Abschnitten werden die Klangparameter
ausfuhrlich erlautert, und Sie erhalten eine Einfihrung in die
Grundlagen der elektronischen Klangsynthese.

® Oszillator

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/
Drum-Key-Auswahl — [F1] OSC

Dieses Modul gibt die Wellenform aus, durch die die
Grundtonhohe bestimmt wird. Die Wellenform (bzw.

das Grundmaterial fur den Klang) kénnen Sie jedem Element
der Normal-Voice oder jedem Key der Drum-Voice zuweisen.
Bei den Normal-Voices kénnen Sie den Notenbereich jedes
Elements (den Tastenbereich auf der Tastatur, in dem das Element
erklingen soll) und die Anschlagempfindlichkeit (der Bereich der
Velocity-Werte, in dem dieses Element erklingen soll) einstellen.
Zum Beispiel kdnnen Sie einem Element einen oberen
Tastaturbereich und einem anderen einen tieferen Bereich
zuordnen. So kénnen Sie in ein und derselben Voice zwei
verschiedene Klange fUr verschiedene Tastaturbereiche einrichten,
oder Sie lassen die beiden Elementbereiche Uberlappen, so dass
die Klénge sich in einem bestimmten Bereich Uberlagern.
Dartber hinaus kénnen Sie jedes Element so einstellen, dass es
nur auf Velocity-Werte eines bestimmten Wertebereichs reagiert,
so dass das eine Element bei weicheren Tastenanschlagen klingt
und das andere nur bei h&rterem Anschlag aktiv wird.

BIMIER Sie konnen die Wave mit dem folgenden Bedienvorgang zuweisen:
[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Drum-
Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF1] WAVE

@ Pitch

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/
Drum-Key-Auswahl — [F2] PITCH

Dieses Modul steuert die Tonhéhe des vom Oszillator
ausgegebenen Klangs (der Wave). Bei den Normal-Voices
kénnen Sie die Elemente einzeln gegeneinander verstimmen,
die Tonhohenskalierung (Pitch Scaling) anwenden usw.

Mit Hilfe des PEG (Pitch Envelope Generator — Pitch-
Hullkurvengenerator) kdnnen Sie auch einen zeitlichen Verlauf
der Tonhéhen&nderung steuern.

PEG (Pitch Envelope Generator)

Mit Hilfe des PEG koénnen Sie die Entwicklung der Tonhéhe
vom Einsetzen bis zum Verstummen des Klangs steuern.
Durch Festlegen der dargestellten Parameter kénnen Sie die
PEG-Hullkurve erstellen. Wenn Sie auf der Tastatur eine Taste
anschlagen, andert sich die Tonhohe der Voice entsprechend
diesen Hullkurveneinstellungen. Das ist nutzlich zum Erstellen
automatischer Tonhéhenanderungen, was beispielsweise bei
Synth-Bass-Sounds wirkungsvoll ist. Dartber hinaus kénnen
Sie die PEG-Parameter fur jedes Element bzw. jeden Key
getrennt einstellen.

Pitch
A

Attack-
Pegel

Decay1-
Pegel

Hold-
Pegel
Sustain-Pegel

(Decay2-Pegel) Release-

Pegel
0 v - - -
; : ; : | -~ Zeit
i Hold- :Attack-: Decayl- : Decay2- : i Release-
P Zeit  iZeit ! Zeit t Zeit : L Zeit
\\\\
—_|

Taste wird angeschlagen (Key on) Taste wird losgelassen (Key off)



® Filter

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/
Drum-Key-Auswahl — [F3] FILTER

Dieses Modul modifiziert den Klang nach der Pitch-
Bearbeitung, indem das Signal auf einen bestimmten
Frequenzbereich des Klangs begrenzt wird.

Cutoff-Frequenz und Resonanz

Die Filter funktionieren folgendermaBen: Im nachstehenden
Beispiel (einem Tiefpassfilter) wird ein Teil des Signals,

der unterhalb einer bestimmten Frequenz liegt, durchgelassen,
und Signale oberhalb dieser Frequenz werden ausgefiltert.
Diese Frequenz wird als Grenzfrequenz (englisch: Cutoff-
Frequenz) bezeichnet. Durch Einstellen der Grenzfrequenz
kénnen Sie einen hellen oder dunkleren Klangcharakter
erzielen. ,Resonance" (Resonanz) ist ein Parameter, mit dem
der Signalpegel im Bereich der Cutoff-Frequenz verstarkt
werden kann. Durch Anheben der Oberténe in diesem Bereich
kann so ein ,spitzer* Klang erzeugt werden, der den Ton
dunner, heller und schérfer klingen Iasst.

Pegel
i Grenzfrequenz
o !
)
——————— YR
) \\
) \
) \‘
' \
h \
1 \
H \
i \
H 1
i ' ‘
' HI
i Frequenz (Tonhohe)
Diese Frequenzen ,passieren” den Filter.
Pegel

A

Resonanz

o

Frequenz (Tonhdhe)

- )

Grenzfrequenz

Informationen zu den wichtigsten Filterarten
Das Tiefpassfilter wird in der vorstehenden Abbildung
gezeigt — dieser Synthesizer enthalt jedoch wie
nachstehend gezeigt vier verschiedene Filtertypen.

e Tiefpassfilter (oben)

Dieses Filter lasst nur Signale unterhalb der Grenzfrequenz durch.
Sie kénnen dann den Resonanz-Parameter (Resonance)
verwenden, um dem Sound mehr Charakter zu verleihen.

¢ Hochpassfilter

Dieses Filter lasst nur Signale oberhalb der Grenzfrequenz durch.
Sie kénnen dann den Resonanz-Parameter (Resonance)
verwenden, um dem Sound mehr Charakter zu verleihen.

Pegel
A Diese Frequenzen
,passieren” den Filter.

Resonanz

Y

)
)
Grenzfrequenz

Interne Struktur (Systemuberblick)

e Bandpassfilter

Dieses Filter lasst lediglich ein Signalband im Bereich der
Grenzfrequenz durch. Die Breite dieses Bandes kann
variiert werden.

Pegel

durchgelassener Bereich

L

1
Mittenfrequenz Frequenz

Cutoff-Bereich

e Bandsperrfilter (Band Elimination Filter)

Dieser dampft ein Signalband im Bereich der Cutoff-Frequenz,
|asst aber alle anderen Signale durch.

Pegel
Cutoff-Bereich

Mittenfrequenz Frequenz
durchgelassener Bereich

FEG (Filter Envelope Generator)

Mit Hilfe des FEG konnen Sie die Entwicklung der Klangfarbe
von dem Moment an, in dem der Klang einsetzt, bis zu dem
Moment, in dem er ausgeklungen ist, steuern. Durch
Festlegen der dargestellten Parameter kénnen Sie die FEG-
Hullkurve erstellen. Wenn Sie auf der Tastatur eine Taste
anschlagen, andert sich die Grenzfrequenz entsprechend
dieser Hullkurveneinstellungen. So kénnen Sie zum Beispiel
automatische Wah- oder Filter-Sweep-Effekte erzeugen.
DarUber hinaus kénnen Sie die FEG-Parameter fUr jedes
Element und jede Taste (Key) anders einstellen.

Cutoff Frequency (Grenzfrequenz)

A

Attack-
Pegel

Hold-
Pegel

Decay1-
Pegel
Sustain-Pegel

(Decay2-Pegel) Release-
Pegel

0" : : i ; : —-

: H ; : H = Zeit
i Hold- : Attack- Decayl-: Decay2-: : Release- :
L Zeit i Zett i Zeit i Zeit : L Zeit
\\\\
—_|

Taste wird angeschlagen (Key on) Taste wird losgelassen (Key off)
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Interne Struktur (Systemuberblick)

® Amplitude (Lautstarke)

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/
Drum-Key-Auswahl — [F4] AMP

Dieses Modul regelt den Ausgangspegel (die Amplitude oder
Lautstérke) des vom Filter ausgegebenen Klangs.
AnschlieBend werden die Signale an die Effekteinheit
gesendet. Mit Hilfe der Einstellungen des AEG (Amplitude
Envelope Generator — Amplituden-Hullkurvengenerator)
kdnnen Sie auch den zeitlichen Verlauf der
Lautstarkednderung einstellen.

AEG (Amplitude Envelope Generator)

Mit Hilfe des AEG kénnen Sie die Entwicklung der Lautstarke von
dem Moment an, in dem der Klang einsetzt, bis zu dem Moment,
in dem er ausgeklungen ist, steuern. Durch Festlegen der
dargestellten Parameter kénnen Sie die AEG-HUllkurve erstellen.
Wenn Sie auf der Tastatur eine Taste anschlagen, andert sich die
Lautstarke entsprechend dieser Hullkurveneinstellungen.
Daruber hinaus kénnen Sie die AEG-Parameter fUr jedes Element
bzw. jeden Key getrennt einstellen.

Level (Lautstarke)

Attack-
Pegel

Decay1-
Initial- Pegel _
Sustain-Pegel

Pegel
/ (Decay2-Pegel)
0: : >
S Zeit

 Attack- : Decayl- | Decay2- Release-
PZeit 1 Zeit 1 Zeit : L Zeit

N — %

Taste wird angeschlagen (Key on) Taste wird losgelassen (Key off)

@® LFO (Low Frequency Oscillator)

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/
Drum-Key-Auswahl — [F5] LFO

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] —
[F5] LFO

Wie der Name sagt, erzeugt der LFO Wellenformen mit einer
niedrigen Frequenz.

Mit diesen Wellenformen kénnen Sie die Tonhohe, das Filter
oder die Amplitude jedes Elements variieren, um Effekte wie
Vibrato, Wah und Tremolo zu erzeugen. Der LFO kann fur
jedes Element einzeln oder fur alle Elemente global
eingestellt werden.

Monotimbrale Klangerzeuger (Voice-/
Performance-Modus) und multitimbrale
Klangerzeuger (Song-/Pattern-Modus)

Je nach ausgewahltem Modus arbeitet die interne
Klangerzeugungseinheit mit einer von zwei Methoden (mono-
oder multitimbral). Sie unterscheiden sich darin, ob sie
mehrere MIDI-Kanale gleichzeitig verarbeiten kénnen

oder nicht.

@® Monotimbraler Klangerzeuger (Voice-/
Performance-Modus)

Ein MIDI-Klangerzeuger, der Daten von einem einzigen MIDI-

Kanal empfangt und einen einzigen Instrumenten-Part spielt,

wird als ,monotimbraler* Klangerzeuger bezeichnet. Das ist

die Betriebsart des internen Klangerzeugers im Voice- und im

Performance-Modus.

BIMMEN Um den MIDI-Empfangskanal in den monotimbralen Modus zu
versetzen (Voice- und Performance-Modus), nehmen Sie im Utility-
Modus folgende Einstellung vor: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1]
CH — BasicRcvCh

@ Multitimbraler Klangerzeuger (Song-/Pattern-Modus)
Ein MIDI-Klangerzeuger, der gleichzeitig Uber mehrere MIDI-
Kanale Daten empfangt und mehrere Instrumenten-Parts
spielt, wird als ,multitimbraler® Klangerzeuger bezeichnet.
Dadurch wird die Wiedergabe von MIDI-Song-Daten mit
mehreren Kanélen ermoglicht — wie z.B. an einem MIDI-
Sequenzer oder Computer —, wobei jeder interne Part einer
anderen Spur bzw. einem anderen Kanal zugewiesen ist und
von ihr/ihm wiedergegeben wird. Das ist der Betriebsstatus
des internen Klangerzeugers im Song- und Pattern-Modus.

BIMER Um den MIDI-Empfangskanal in den multitimbralen Betrieb zu
versetzen (Song- und Pattern-Modus), verwenden Sie im Utility-
Modus folgenden Bedienvorgang.
[SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl —
[F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

BIMIEN \Wenn Sie dieses Instrument Uber einen externen MIDI-Sequenzer
oder Computer wiedergeben, achten Sie darauf, den Song- oder
Pattern-Modus zu verwenden.

Maximale Polyphonie

Die maximale Polyphonie ist die Hochstzahl von Noten,
die vom internen Klangerzeuger des Instruments
gleichzeitig wiedergegeben werden kann.

Die maximale Polyphonie dieses Synthesizers betragt 64.
Wenn der interne Klangerzeuger einen héhere Anzahl an
Noten empféngt, werden die zuvor wiedergegebenen
Noten ausgeschaltet. Denken Sie daran, dass dies bei
Voices ohne Decay (Ausklingen) besonders auffallen kann.
Weiterhin gilt, dass die maximale Polyphonie sich nicht
nach der Anzahl der Voices, sondern nach der Anzahl der
Voice-Elemente richtet. Wenn die normalen Voices mit bis
zu vier Elementen verwendet werden, kann die Hochstzahl
der gleichzeitig spielbaren Noten kleiner sein als 64.




Part-Struktur der
Klangerzeugungseinheit

Der MO spielt die Klange in seiner Klangerzeugungseinheit
als Reaktion auf MIDI-Meldungen, die er von externen
Controllern oder Sequenzern empfangt. Die MIDI-Meldungen
werden 16 unabhéangigen Kanélen zugewiesen, und das
Instrument kann Uber die 16 MIDI-Kanale gleichzeitig 16
verschiedene Parts wiedergeben. Die Einschrankung auf 16
Kanale kann jedoch durch den Einsatz weiterer MIDI-,Ports"®,
von denen jeder 16 Kanale unterstitzt, umgangen werden.

BIMIMEH Das USB-Kabel unterstutzt bis zu acht separate MIDI-Ports.
Der Klangerzeuger des MO untersttzt jedoch nur einen Port.

BIMIMEH Eine Verbindung Uber ein einzelnes MIDI-Kabel ist nicht in der
Lage, Daten von mehreren MIDI-Ports Ubertragen.

B Part-Struktur der Klangerzeugungseinheit im
Voice-Modus

In diesem Modus wird eine Voice mit einem einzelnen Part gespielt.
Der Klangerzeuger empfangt MIDI-Daten im Voice-Modus Uber
einen einzigen Kanal. Aus diesem Grund kénnen Songdaten eines
externen Sequenzers, die aus mehreren MIDI-Kanalen bestehen,
in diesem Modus nicht einwandfrei wiedergegeben werden. Wenn
Sie einen externen MIDI-Sequenzer oder einen Computer zum
Spielen des Instruments verwenden, achten Sie darauf, den Song-
oder Pattern-Modus zu verwenden.

Klangerzeugungseinheit

|

Voice modus MIDI-port

BIMITEH ¢ Um den MIDI-Empfangskanal in den monotimbralen Modus
zu versetzen (Voice- und Performance-Modus), nehmen
Sie im Utility-Modus folgende Einstellung vor: [UTILITY] —
MIDI-Display — BasicRcvCh

® Im Voice-Modus erkennt das Instrument nur Daten tber MIDI-Port 1.

B Part-Struktur der Klangerzeugungseinheit im
Performance-Modus

In diesem Modus kénnen Sie eine Performance spielen (in der
mehrere Voices oder Parts kombiniert sind — in einem Layer oder
in anderen Konfigurationen). Es stehen insgesamt zwar (wie oben
gezeigt) sieben Parts zur Verfligung, doch kénnen nur bis zu vier
Parts gleichzeitig verwendet werden.

Sie kénnen in diesem Modus zwar mehrere Parts gleichzeitig spielen,
doch wie im Voice-Modus sind alle Parts so eingestellt, dass sie Uber
denselben MIDI-Kanal empfangen werden. Aus diesem Grund
kénnen Songdaten eines externen Sequenzers, die aus mehreren
MIDI-Kanélen bestehen, in diesem Modus nicht einwandfrei
wiedergegeben werden. Wenn Sie einen externen MIDI-Sequenzer
oder einen Computer zum Spielen des Instruments verwenden,
achten Sie darauf, den Song- oder Pattern-Modus zu verwenden.

Klangerzeugungseinheit

Performance-Modus
MIDI Port 1
Part 1
Part 2 Parts flr den
Part 3 internen
Part 4 Klangerzeuger
Part 5
Part 16

[] Parts 5-16 sind nicht in

Interne Struktur (Systemuberblick) [l

BIMTEY e Um den MIDI-Empfangskanal in den monotimbralen Modus
zu versetzen (Voice- und Performance-Modus), nehmen
Sie im Utility-Modus folgende Einstellung vor: [UTILITY] —
MIDI-Display — BasicRcvCh
* Im Performance-Modus erkennt das Instrument nur Daten Uber
MIDI-Port 1.

B Part-Struktur der Klangerzeugung—Einheit im
Song-Modus/Pattern-Modus

In diesem Modus kénnen Sie mehrere Parts verwenden und fur
jeden Part mehrere Voices zur Wiedergabe zuweisen. Da flr jeden
Part der Klangerzeugung verschiedene MIDI-Kanéle eingestellt
werden kénnen, kénnen Sie die Sounds mittels eines externen
MIDI-Sequenzers spielen. Wie die unten stehende Graphik zeigt,
steuern die Sequenzdaten der einzelnen Spuren die
entsprechenden Parts (mit derselben MIDI-Kanalzuweisung) in
der Klangerzeugungseinheit.

Klangerzeugungseinheit

Song-/Pattern-Modus

MIDI Port 1
(far den internen
Klangerzeuger)

Part 1
Part 2

Part 14
Part 15
Part 16

Der MIDI-Sendekanal/Port des Songs/Patterns kann mit dem
folgenden Bedienvorgang eingestellt werden:

Im Song-Modus: [SONG] — Song-Auswahl — [F3] TRACK —
[SF1] CHANNEL

Im Pattern-Modus: [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [F3]
TRACK — [SF1] CHANNEL

Wenn die Wiedergabe Uber die interne Klangerzeugungseinheit
erfolgt, weisen Sie die Spuren dem Sendekanal 1 zu und
verwenden die Parts 1-16. Denken Sie daran, dass Uber den
Sendekanal 2 und 3 gesendete Daten mit der internen
Klangerzeugungseinheit nicht wiedergegeben werden kénnen.

Der MIDI-Empfangskanal des Klangerzeuger-Parts kann mit dem
folgenden Bedienvorgang eingestellt werden.

Im Song-Modus: [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING] — [EDIT] —
Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

Im Pattern-Modus: [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh

BIMEN Naheres zu MIDI erfahren Sie auf Seite 223.

BIMIER Die Voice-Einstellungen und verwandte Einstellungen (Lautstérke,
Pan usw.) werden von der Tastatur gemaB der Part-Parameter in
den Mixing-Einstellungen des aktuellen Songs/Patterns und Parts
wiedergegeben. Weitere Einstellungen wie Controller und
Effektarten entsprechen den Common-Parametern in den Mixing-
Einstellungen des aktuellen Songs/Patterns.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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Sequenzer-Einheit

00 0 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 00000000000000000000000
Hier kdnnen Sie Songs und Patterns erstellen, indem Sie Ihre Performances (von der Controller-Einheit) als MIDI-Daten
aufzeichnen und bearbeiten und sie dann mit der Klangerzeugungseinheit wiedergeben. Die Sequenzer-Einheit kann im
Song-Modus, im Pattern-Modus und mit Hilfe der Arpeggio-Funktion betrieben werden. Bei der Wiedergabe eines Songs
oder eines Patterns werden die Musikdaten jeder einzelnen Sequenzspur entsprechend den Sendekanaleinstellungen an
die Klangerzeugungseinheit gesendet.

BIMER Songs kénnen nur im Song-Modus wiedergegeben werden. Die Wiedergabe in anderen Modi ist nicht moglich.

Patterns konnen nur im Pattern-Modus wiedergegeben werden. Die Wiedergabe in anderen Modi ist nicht moglich.
Arpeggios kénnen in einem beliebigen Modus wiedergegeben werden.

Song und Pattern

Songs und Patterns sind MIDI-Sequenzdaten, die aus bis zu 16 Spuren bestehen.

Ein Song dieses Synthesizers ist praktisch mit einem Song eines MIDI-Sequenzers identisch, wobei die Wiedergabe am
Ende der aufgezeichneten Daten automatisch anhélt.

Im MO bezieht sich der Begriff ,Pattern” auf eine relativ kurze Musik- oder Rhythmusphrase — 1 bis 256 Takte —, die fur die
Loop-Wiedergabe verwendet wird. Wenn Sie die Wiedergabe des Patterns einmal gestartet haben, wird diese fortgesetzt,
bis Sie die Taste [H] (Stop) dricken. Dieser Synthesizer bietet eine Vielzahl voreingestellter Phrase-Daten, die als
Basismaterial flr die Erstellung von Patterns verwendet werden.

B Struktur der Song-Daten

Die folgende Abbildung zeigt den Spurenaufbau eines Songs. Songs werden erstellt, indem man MIDI-Sequenzdaten auf
einzelne Spuren aufnimmt und dann (im Song-Mixing-Modus) die Einstellungen fur die Klangerzeugung vornimmt.

Inpjnaspunin

I Song 64
| song63
Song 02
Song 01
Tempo-Spur | Tempowechsel Spieldaten (Noten usw.)
Scene—Spur J\r/ac;—Ml‘JLe-St:tus / S‘c«?;\e-w(ec:‘se\_/ S ] S B S 3 S B S -
Te’e-:‘:p;e_rraisspcr)g“eegrg\nog uyspvj)m usive ( cene )( cene )( cene )( cene )( cene )

Spur 1 MIDI-Sequenzdaten Einstellungen fur Groove, Sendekanal/Sende-Port, Loop der Spur
Spur 2 MIDI-Sequenzdaten Einstellungen fur Groove, Sendekanal/Sende-Port, Loop der Spur
Spur 3 MIDI-Sequenzdaten Einstellungen fur Groove, Sendekanal/Sende-Port, Loop der Spur
Spur 16 MIDI-Sequenzdaten Einstellungen fur Groove, Sendekanal/Sende-Port, Loop der Spur

Song Mixing (Einstellungen fiir den Klangerzeuger)

Part 1 Mischeinstellungen

Part 2 Mischeinstellungen

Mixing-Common-Edit-Parameter,

Part3 | Mischeinstellungen
angewendet auf alle Parts

Part 16 | Mischeinstellungen

7| Mixing-Voice 16
Mixing-Voice 01 I

[ ] wird im Song-Play-Modus eingestellt

|:| Wird im Song-Record-Modus, im Song-Edit-Modus und im Song-Job-Modus erzeugt
[ wird im Song-Mixing-Modus und im Song-Mixing-Edit-Modus eingestellt

[ ] wird im Mixing-Voice-Edit-Modus erzeugt

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung
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® Song-Mixing

Auch wenn Sie lhr Spiel auf der Tastatur auf eine Song-Spur aufnehmen, werden die Setup-Daten (nicht notenbezogene Parameter
wie Voice, Pan, Lautstérke), die zur ordnungsgemaBen Wiedergabe am Song-Anfang aufgezeichnet werden sollten, nicht auf der

Spur aufgenommen. Aus diesem Grund sollten Sie die als Song-Mixing-Einstellungen verarbeiteten Setup-Daten im Modus ,Song

Mixing Store" speichern.

Da das Song Mixing eine Sammlung von Einstellungen fur die Klangerzeugung ist, kann es auf die vom externen MIDI-Sequenzer
gesendeten Sequenzdaten ebenso angewendet werden wie auf die Song-Wiedergabe dieses Synthesizers.

@® Scene (Szene)

Eine Song-Szene ist eine ,Momentaufnahme* wichtiger Einstellungen und enthalt Parametereinstellungen wie z.B. Transpose,
Tempo und Track Mute und die Parameter zum Klangerzeuger, die bei eingeschaltetem Lampchen [PAN/SEND] oder [TONE] mit
den Drehreglern sowie mit den Schiebereglern gesteuert werden kénnen. Fur jeden Song kénnen die Funktionstasten [SF1] — [SF5]
mit funf Einstellungen belegt werden.

@® Song Chain (Song-Kette)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie Songs fUr eine automatische Wiedergabe in einer ,Kette* (englisch: Chain) hintereinander
anordnen. Die Song-Chain kann im Display [SONG] — [F6] CHAIN erstellt und wiedergegeben werden. An diesem Instrument
kénnen Sie eine Song-Chain erstellen.

Song 1 » Song 22 » Song 15 »......

B Struktur der Pattern-Daten

Die folgende Abbildung zeigt den Spurenaufbau eines Patterns. Patterns werden durch die Aufnahme von MIDI-
Sequenzdaten auf einzelnen Spuren, die Zuweisung von Preset- und User-Phrasen, die aus Material fur ein Pattern fur
einzelne Spuren bestehen, sowie die Einstellung der Klangerzeugungsparameter (in einer Pattern-Abmischung) erstellt.

Pattern 64

[

Pattern 01

Einstellungen fur Groove, Sendekanal/Sende-Port, Loop und Voice der Spur

Mischeinstellungen

Mischeinstellungen
Mischeinstellungen Mixing-Common-Edit-Parameter,
angewendet auf alle Parts

Part 16 | Mischeinstellungen

User-Phrase 1 — 256
(MIDI-Sequenzdaten)

___________ @ Mixing-Voice 01 |
|

\ 16 Sections

Kopieren der Phrase auf
—t eine Spur eines anderen
. Patterns

—
Spur 1 MIDI-Sequenzdaten

Spur 2 MIDI-Sequenzdaten
Spur 3 MIDI-Sequenzdaten

Preset Phrase 1 — 687
(MIDI-Sequenzdaten)

Preset-Phrase

L/

Spur 16 MIDI-Sequenzdaten

Mit der Patch-Funktion kénnen Sie
jeder Spur eine Phrase zuweisen.

:] Wird im Pattern-Play-Modus eingestellt
- Wird im Pattern-Record-Modus, im Pattern-Edit-Modus und im Pattern-Job-Modus erzeugt
- Wird im Pattern-Mixing-Modus und im Pattern-Mixing-Edit-Modus eingestellt

[ ] Wird im Mixing-Voice-Edit-Modus erzeugt

:] Wird im Pattern-Chain-Modus erzeugt
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@® Pattern-Mixing

Auch wenn Sie Ihr Spiel auf der Tastatur auf eine Pattern-Spur
aufnehmen, werden die Setup-Daten (nicht notenbezogene
Parameter wie Voice, Pan, Lautstarke), die zur
ordnungsgeméaBen Wiedergabe am Pattern-Anfang
aufgezeichnet werden sollten, nicht auf der Spur
aufgenommen. Aus diesem Grund sollten Sie die als Pattern-
Mixing-Einstellungen verarbeiteten Setup-Daten im Pattern-
Mixing-Store-Modus speichern. Anders als beim Song wird nur
die Voice-Nummer als Track-Voice (Phrase-Voice) auf eine Spur
aufgenommen, die normalerweise zur Wiedergabe verwendet
wird. Da das Pattern-Mixing eine Sammlung von Einstellungen
fur die Klangerzeugung ist, kann es auf die vom externen MIDI-
Sequenzer gesendeten Sequenzdaten ebenso angewendet
werden wie auf die Pattern-Wiedergabe dieses Synthesizers.

@® Section

Ein Pattern besteht aus einer oder mehreren ,Sections*
(Pattern-Variationen). Sie kdnnen das Pattern wiedergeben,
indem Sie eine Section festlegen, nachdem Sie ein Pattern
ausgewahlt haben.

® Phrase

Eine Phrase ist die grundlegende MIDI-Sequenz und die kleinste
Einheit, die bei der Erzeugung eines Patterns verwendet wird.
Eine ,Phrase" ist eine kurze Musik-/Rhythmuspassage fur ein
einzelnes Instrument, beispielsweise ein Rhythmus-Pattern fur
den Rhythmus-Part, eine Basslinie fir den Bass-Part oder eine
Akkordbegleitung des Gitarren-Parts. Dieser Synthesizer besitzt
687 Preset-Phrasen (voreingestellte Phrasen) und bietet
Speicherplatz fur bis zu 256 eigene User-Phrasen.

@ Pattern-Chain

Mit Hilfe einer Pattern-Chain kénnen Sie verschiedene
Sections (innerhalb eines Patterns) zu einer ,Kette" (englisch:
Chain) aneinander reihen, um einen Song aufzubauen. Durch
die vorherige Erstellung einer Pattern-Chain kénnen Sie den
Synthesizer so einrichten, dass sich die Sections
automatisch &ndern. Sie kénnen die Pattern-Chain erstellen,
indem Sie im Display [PATTERN] — [F6] CHAIN eine Pattern-
Wiedergabe mit Section-Anderungen aufnehmen oder im
Display [PATTERN] — [F6] CHAIN — [EDIT] den zeitlichen
Ablauf der Section-Anderungen bearbeiten. Die erstellte
Pattern-Chain kann wiedergegeben werden, wenn Sie das
Display [PATTERN] — [F6] CHAIN aufrufen.

Ebenfalls moglich ist ihre Verwendung bei der Erstellung von
Songs auf der Grundlage eines bestimmten Patterns, da die
erstellte Pattern-Chain im Display [PATTERN] — [F6] CHAIN —
[EDIT] — [F3] SONG in einen Song konvertiert werden kann.
An diesem Synthesizer kénnen Sie fUr jedes Pattern eine
Pattern-Chain erstellen.

Pattern-Chain

Pattern Track Section-Wechsel

Scene-Track Track Mute-Einstellung

Tempo-Track Tempo-Anderung

Beispiel

Section J »

Section H » »....

Section P

m MO & /MO8 Bedienungsanleitung

H MIDI-Spuren

MIDI-Spuren erstellen Sie, indem Sie im Song-Record-Modus
oder im Pattern-Record-Modus lhr Spiel auf der Tastatur
aufnehmen.

® Methode fiir die Aufzeichnung von MIDI-Spuren

[SONG] oder [PATTERN] — [REC] (Aufnahme) — [F1]
SETUP — Type

Die folgenden Erklarungen enthalten wichtige Hinweise, die Sie
bei der Aufzeichnung von User-Songs bzw. User-Patterns
beachten sollten. Die hier beschriebenen Aufnahmemethoden
sollten vor der Aufnahme im Song-Record-Modus bzw.

im Pattern-Record-Modus im Setup-Display eingerichtet werden.

@® Echtzeitaufnahme und Einzelschritt-Aufnahme

Echtzeitaufnahme:

Wahrend der Echtzeitaufnahme funktioniert das Instrument
wie ein Tonbandgeréat, das die Spieldaten aufnimmt, wahrend
sie gespielt werden. Dadurch kénnen Sie alle Nuancen |hres
Spiels mit aufzeichnen. Diese Methode wird flr die unten
beschriebenen Aufnahmearten eingesetzt, z.B. fur Replace,
Overdub, Loop, und Punch In/Out.

Einzelschritt-Aufnahme (Typ = Step)

Mit der Einzelschritt-Aufnahme kénnen Sie Ihre Musik
zusammensetzen, indem Sie ein Event nach dem anderen
»aufschreiben”. Hierbei handelt es sich nicht um eine
Echtzeit-, sondern um eine schrittweise (englisch: Step)
Aufnahmemethode — vergleichbar mit dem Aufschreiben von
Noten auf Papier.

@ Replace und Overdub (Song/Pattern)

Replace

Mit dieser Methode kénnen Sie bereits aufgenommene Spuren
mit neuen Daten Uberschreiben. Die erste Aufzeichnung geht
dabei verloren, sie wird durch die neuen Daten ersetzt.

Overdub (Uberlagern)

Mit dieser Methode kénnen Sie zu einer Spur, die bereits
Daten enthalt, weitere Daten hinzufiigen. Die erste
Aufzeichnung geht dabei nicht verloren, sondern die neuen
Daten werden hinzugefugt. Mit dieser Methode kénnen Sie
beispielsweise zusammen mit der Loop-Aufnahme eine
komplexe Phrase aufbauen (siehe unten).
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® Loop-Aufnahme (Pattern)
[PATTERN] — [REC] (Aufnahme) — [F1] SETUP — Loop = On

Pattern wiederholt das Rhythmus-Pattern mehrerer Takte (1 bis
256 Takte) in einem Loop (englisch fur: Schleife), wobei die
Aufnahme eines Patterns auch mit Hilfe von Loops erfolgt.
Diese Methode wird fur die Aufnahme einer Pattern-Phrase mit
Hilfe der Overdub-Methode (siehe oben) verwendet. Wie im
folgenden Beispiel gezeigt, werden aufgezeichnete Noten von
der nachsten Wiederholung an wiedergegeben (Loop),

so dass Sie gleichzeitig aufzeichnen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhéren kénnen.

Wenn Sie nacheinander den Rhythmus einer Bass-Drum,
einer Snare-Drum und eines Hi-Hat-Beckens aufnehmen:

Loop erster Durchgang

Bass Drum

y

Loop zweiter Durchgang

g
Grundstruktur

Snare Drum @
Bass Drum ]

Loop dritter Durchgang
Snare Drum J |
Bass Drum

b 7 7 )

BIMIMEH Die Loop-Aufnahmemethode kann nur bei der Echtzeitaufnahme
verwendet werden.

@® Punch In/Out (Song)

Mit Hilfe dieser Methode kénnen Sie auf einem bestimmten
Bereich der Spur erneut aufnehmen. Vor der Neuaufnahme
mussen Sie eine Anfangs- und eine Endmarkierung setzen.
Im unten abgebildeten Beispiel mit acht Takten werden die
Takte drei bis funf neu aufgezeichnet.

Vor der erneuten Aufnahme

Beginn der Aufnahme  Ende der Aufnahme

Punch-In Punch-Out
v v

[1 |2 3 |4 s 6 [7 [8 |
——————

Nach der erneuten Aufnahme
[* [2 |8 [4 |5 [6 |7 [8 |

Neu aufgezeichnete Daten

BIMMEH Die Punch In/Out-Aufnahmemethode kann nur bei der
Echtzeitaufnahme verwendet werden.

BIMIMEH Beachten Sie, dass die Punch-In/Out-Methode die urspringlichen
Daten im festgelegten Bereich immer ersetzt (I6scht).

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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Effekteinheit

Diese Einheit des Synthesizers wendet Effekte auf die Ausgabe der Klangerzeugungseinheit an. Der Klang wird dabei mit
anspruchsvoller DSP-Technologie (Digital Signal Processing) verarbeitet und verbessert.

Effektstruktur

Die Effektverarbeitung dieses Synthesizers erfolgt mit Hilfe
von Systemeffekten, Insert-Effekten, Master-Effekten, Part-
EQ (Equalizer) und Master-EQ (Equalizer).

B Systemeffekte (Reverb, Chorus)
Systemeffekte werden auf den gesamten Klang angewendet, auf

eine Voice, auf eine komplette Performance, auf einen Song usw.

Der Klang jedes einzelnen Parts wird entsprechend seines
eingestellten Sendepegels (Send Level) an die
Systemeffekte geleitet. Der verarbeitete Klang (als ,wet”
bezeichnet) wird entsprechend seines ,Return Level*
(Ruckwegpegel) an den Mixer zurlickgesendet und
ausgegeben, nachdem er mit dem unbearbeiteten Klang
(,dry*) zusammengemischt wurde (wet = nal3, dry = trocken).
Durch diese Anordnung kénnen Sie eine optimale Balance
zwischen Effektklang und Originalklang der Parts erreichen.

Reverb (Hall)

Die Reverb-Effekte verleinen dem Klang einen warmen Charakter,
indem sie die komplexen Reflexionen einer realen Umgebung
wie z.B. eines Konzertsaals oder eines engen Musikclubs
simulieren. Es stehen insgesamt 20 Reverb-Typen zur Auswahl.

Chorus

Die Chorus-Effekte verwenden verschiedene Arten der
Modulationsverarbeitung, darunter Flanger und Phaser,
um den Klang in vielerlei Hinsicht zu erweitern. Insgesamt
stehen 49 Arten zur Verflgung, einschlieBlich Hall- und
Verzdgerungseffekten.

B Insert-Effekte A, B

Insert-Effekte kdnnen auf jeden Part einzeln angewendet
werden. Sie werden hauptsachlich genutzt, um einen
einzelnen Part direkt zu bearbeiten. Die Intensitat des Effekts
wird durch Einstellen der Dry/Wet-Balance abgeglichen.

Da ein Insert-Effekt nur auf einen einzelnen, bestimmten Part
wirken kann, sollte er verwendet werden, wenn Sie einen
Klang drastisch abwandeln oder einen Effekt anwenden
mochten, der sich nicht auf andere Sounds auswirken soll.
Sie kdnnen die Balance auch so einstellen, dass nur der
Effektklang zu héren ist, indem Sie ,Wet" auf 100% einstellen.
Dieser Synthesizer verfugt Uber acht Insert-Effekt-Sets (ein Set
besteht aus der A- und der B-Einheit). Sie kdnnen auf bis zu
drei Parts der Performance, des Song oder Patterns
angewendet werden.

Es stehen insgesamt 116 Chorus-Typen zur Auswahl.

BIMITEH Im Voice-Modus steht nur ein Insert-Effekt-Set zur Verfugung.

B Master-Effekte

Diese Einheit wendet Effekte auf das gesamte Stereo-
Ausgangssignal aller Sounds an. Es stehen insgesamt 8
verschiedene Master-Effekttypen zur Auswahl.

Umgehen der Effekte (Effect Off)

Sie kdnnen den Master-Effekt umgehen, indem Sie die
[MASTER EFFECT]-Taste mit einem Tastendruck
einschalten. Systemeffekte oder Insert-Effekte konnen
durch Einschalten der [EFFECT BYPASS]-Taste
umgangen werden.

BIIER Im folgenden Display kénnen Sie die einzelnen Effekte
auswahlen, die mit der [EFFECT BYPASS]-Taste umgangen
werden sollen.

[UTILITY] — [F1] GENERAL — {SF3] EF BYPS

Den Master-Effekte mit Hilfe der Drehregler
steuern

Wenn Sie gleichzeitig die Taste [ARP FX] und die Taste
[EQ] drucken, kénnen Sie die Drehregler betéatigen,
um die im Display [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF5]
MEF des Utility-Modus festgelegten Parameter fur die
Master-Effekte anzupassen.




B Equalizer (EQ)

Normalerweise wird ein Equalizer benutzt, um die Tonausgabe
von Verstarker oder Lautsprechern so zu korrigieren, dass sie an
die Akustik des Raumes angepasst sind, oder um den
Klangcharakter eines Sounds zu verandern. Der Klang wird in
mehrere Frequenzbander eingeteilt und Iasst sich einstellen,

indem der Pegel flr jedes Band angehoben oder abgesenkt wird.

Das Anpassen der Klange an das Genre — Klassische Musik
kultivierter, Popmusik frischer und Rockmusik dynamischer —
tragt auch dazu bei, die besonderen Merkmale der Musik
hervorzuheben, und macht lhre Darbietung zu einem noch
hoheren Genuss.

Das Instrument besitzt drei separate Equalizer-Bereiche:
Element-EQ, Part-EQ und Master-EQ.

® Element-EQ

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl/Key-
Auswahl — [F6] EQ

Der Element-EQ wird auf jedes Element der Normal-Voice und
jede Key der Drum-Voice angewendet. Sie kénnen eine der
beiden unten beschriebenen Formen auswahlen und die
zugehorigen Parameter einstellen.

Peaking-Typ (Glockenfilter)
Mit diesem Typ der EQ-Form kénnen Sie das Signal bei der
angegebenen Frequenz absenken/anheben.

Gain

+

0 Frequenz

Shelving-Typ (Kuhschwanzfilter)

Mit diesem Typ der EQ-Form kénnen Sie das Signal bei
Frequenzen ober- oder unterhalb der angegebenen Frequenz
absenken/anheben.

Gain Low Gain High Gain

+ : : /

. \/_ Frequenz
Low Freq High Freqg

BIMIMEN Zusatzlich zu den einzelnen Gain-Parametern gibt es auch einen
Parameter fur den Gesamtpegel, mit dem das vollstandige
Frequenzspektrum abgesenkt/angehoben wird.

Interne Struktur (Systemuberblick) [l

® PartEQ

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Part-
Auswahl — [F3] EQ

[SONGJ/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[EDIT] — Part-Auswahl — [F3] EQ

Dieser 3-Band-EQ wird auf die einzelnen Parts der Performance,
des Song oder des Patterns angewendet. Das hohe und das
niedrige Band gehoren zum Shelving-Typ (Kuhschwanz).

Das MID-Band hat Peaking-Charakteristik (Glockenfilter).

Gain (Verstarkung) Q-Faktor (Kehrwert d. Frequenzbandbreite)

+

Frequenz

3 Bander — Low MID HIGH
(Tiefen) (Mitten) (Hohen)

BIMIME Der Part-EQ steht im Voice-Modus nicht zur Verfugung.

® Master EQ (Gesamt-EQ)

[VOICE] — Voice-Auswahl — [UTILITY] — [F3] VOICE —
[SF1] MEQ

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] = [COMMON] —
[F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ

[SONG]/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF1] MEQ

Der Master-EQ wird (nach den Effekten) auf den Gesamtklang
des Instruments angewendet. Bei diesem EQ kénnen
entweder alle Bander auf Peaking eingestellt werden, oder
das hochste und das niedrigste Band werden auf Shelving
eingestellt (siehe unten).

EQ, bei dem alle Bander auf Peaking eingestellt sind

Gain (Verstarkung)
Q-Faktor (Kehrwert d. Frequenzbandbreite)

Frequenz

LOWMID MID HIGHMI HIGH
(Tiefen) (untere Mitten) (Mitten) (obere Mitten) (Hohen)

3 Bander — LOW

EQ, bei dem LOW und HIGH auf Shelving eingestellt sind

Gain (Verstarkung)
Q-Faktor (Kehrwert d. Frequenzbandbreite)

+

Frequenz

5 Bander — Low LOWMID MID  HIGHMID  HIGH
(Tiefen) (untere Mitten) (Mitten) (obere Mitten) (Hohen)
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Die Verschaltung der Effekte in den einzelnen Modi

® Im Voice-Modus

Die Effektparameter im Voice-Modus werden fUr jede Voice einzeln eingestellt, und die Einstellungen werden als User-Voice
gespeichert. Die Master-Effekt- und Master-EQ-Parameter werden fur alle Voices im Utility-Modus eingestellt. Sobald die Master-

Effekt- und Master-EQ-Einstellungen vorgenommen wurden, kénnen sie durch Driicken der [STORE]-Taste als Systemeinstellungen

gespeichert werden.

[VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] —
[F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

Element oder Key
(Taste)
Element-EQ

Bestimmt, welcher Insert-
Effekt (A oder B) zur
Verarbeitung jedes Elements
(jeder Key) verwendet wird.
Mit der Einstellung ,thru”
koénnen Sie die Insert-Effekte
fur das jeweilige Element
(den Key) umgehen.

Einstellungen: insA, insB, thru

-

L — Nl T W L= T
F—{[Z:IHEA| | HECHD |_oJ+
a 2 0 €0 bl
e Py Ty T T
| I IHSE N REVERE | GCHORLS |
1 [AEF__| CTLSET | LFD [EEEaE
Klangerzeugungseinheit Insert-Effekte
Element 1-4 Effektausgang Ins A Ctgry, Ins B Ctgry
EL: OUT 1-4 (Insert-Effektkategorie),

Ins AType, Ins B Type
(Insert-Effekttyp)

Bestimmt den Effekttyp fur Insert
A oder B.

iy

Systemeffekte (Reverb-Effekt und Chorus-Effekt)

Chorus Ctg, Chorus Typ (Kategorie und Typ des Chorus-Effekts)
Reverb-Typ (Reverb-Effekttyp)
Bestimmt den Effekttyp fur Chorus

Chorus Send, Reverb Send

Bestimmt den Pegel des Signals, das (von Insert A oder B oder vom vorbeigeleiteten
Signal) an den Chorus/Reverb-Effekt gesendet wird.

Einstellungen: 0 — 127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan

Bestimmt den Return-Pegel und die Panoramaposition (Stereo-Position) des Reverb/
Chorus-Effekts.

Einstellungen: 0 — 127, L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

Chorus to Reverb

Bestimmt den Pegel (Send Level) des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-
Effekt gesendet wird.

Einstellungen: 0 — 127

Reverb Send

Chorus Send

Reverb Return (Pegel)
Chorus Return

Ins EF Connect
(Insert-Effektverkniipfung) Master-Effekt énaStertEE%
esamt-
B—{G:IREA ( )
B IHEE [VOICE] — [UTILITY] — [F3] [VOICE] — [UTILITY] - [F3]
" VOICE — [SF2] MEF (fiir VOICE — [SF1] MEQ (fir
Bestimmt das Effekt-Routing fur alle Voices) alle Voices)
die Insert-Effekte A und B. Die
ausgewahlte Einstellung wird im
Display graphisch dargestellt. [VOICE] — Voice-Auswahl —
Sie erhalten somit ein klares Bild [EDIT] — [COMMON] — [F1]
der Signalfuihrung. GENERAL — [SF3] MEQ OFS
Settings
InsAtoB InsBto A Para

[ 2 =

—{ 2 =

Ausgang



® Im Performance-Modus
Die Effektparameter werden im Performance-Modus fur jede Performance eingestellt.

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

US
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Systemeffekte (Reverb-Effekt und Chorus-Effekt)

Chorus Ctg, Chorus Typ (Kategorie und Typ des Chorus-Effekts)
Reverb Typ (Reverb-Effekttyp)
Bestimmt den Effekttyp fur Chorus.

Chorus Send, Reverb Send

Bestimmt den Pegel des Signals, das (von Insert A oder B oder vom vorbeigeleiteten
Signal) an den Chorus/Reverb-Effekt gesendet wird. Diese Parameter kénnen in der
Performance im Display [F2] OUT/MEF (*3) eingestellt werden.

Einstellungen: 0-127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan

Bestimmt den Return-Pegel und die Panoramaposition (Stereo-Position) des Reverb/
Chorus-Effekts.

Bowr oLEm |
L L

T 1o .. 3)

[cclﬂns'cﬁ BN

t_:"

Einstellungen: 0-127, L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

Chorus to Reverb

Bestimmt den Pegel (Send Level) des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-
Effekt gesendet wird.

Einstellungen: 0-127

Die Insert-Verknupfungsart hangt von der Einstellung der Voice ab,
die dem ausgewahlten Part zugeordnet ist.

einheit

Klangerzeugungs-

Part 1
Part-EQ *2

Part 1
Insert-Effekt
*q (VCE INS)

[ 2]

*3
Reverb Send Reverb Return (Pegel)
(REV) Chorus Return
Chorus Send
(CHO) 4 §
Master-Effekt Master EQ Ausgang 3
(Gesamt-EQ) @
H
2
(0]

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] —
[COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF3] MEF

*

Wabhlen Sie den Part aus, auf den der Insert-Effekt angewendet
werden soll. Der Insert-Effekt hédngt von der Einstellung der Voice
ab, die dem ausgewahlten Part zugeordnet ist.

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] —
[F6] EFFECT — [SF2] INS SW

*2 [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Part-
Auswahl — [F3] EQ

*3 [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]
- [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT

*4 [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]
- [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — [COMMON]
— [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS
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® Im Song-/Pattern-Modus

Die Effektparameter im Song-/Pattern-Modus werden fir jeden Song bzw. jedes Pattern einzeln eingestellt.

[SONGJ/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[EDIT] — [COMMON] —> [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT

Systemeffekte (Reverb-Effekt und Chorus-Effekt)

Chorus Ctg, Chorus Typ (Kategorie und Typ des Chorus-Effekts)
Reverb Typ (Reverb-Effekttyp)
Bestimmt den Effekityp fur Chorus.

Chorus Send, Reverb Send

Bestimmt den Pegel des Signals, das (von Insert A oder B oder vom vorbeigeleiteten
Signal) an den Chorus/Reverb-Effekt gesendet wird. Diese Parameter konnen im Song-
/Pattern-Mixing-Modus (*3) eingestellt werden

Einstellungen: Einstellungen: 0 — 127

Chorus Return, Reverb Return

Chorus Pan, Reverb Pan

Bestimmt den Return-Pegel und die Panoramaposition (Stereo-Position) des Reverb/
Chorus-Effekts.

Einstellungen: 0 — 127, L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

Chorus to Reverb

Bestimmt den Pegel (Send Level) des Signals, das vom Chorus-Effekt an den Reverb-
Effekt gesendet wird

Einstellungen: 0 ~ 127

Reverb Send

e — Gl Dol i T
B0
L1 '] L' L]
=St e e T
[cr|HHECT] IFGEETE | REVERE J CHORUS |
Klangerzeu_gungs' Part 1 Insert-
einheit ) Effekt
(VCE INS)

Part 1
Part-EQ *2

Inpjnaspunin

[ ]

Chorus Send

*3
Reverb Return (Pegel)
Chorus Return

(REV)

(CHO)

4*

(Gesamt-EQ)

[SONG]/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl —
[MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/
MEF — [SF2] MEF

*1 Waéhlen Sie den Part aus, auf den der Insert-Effekt angewendet

werden soll. Der Insert-Effekt héangt von der Einstellung der Voice ab,

die dem ausgewéhlten Part zugeordnet ist.
[SONGJ/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl— [MIXING] —
[EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF2] INS SW

*2 [SONGJ/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[EDIT] — Part-Auswahl — [F3] EQ

*3 [SONG]/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[F4] EF SEND

*4 [SONGJ/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[EDIT] — [COMMON] — [F2] MEQ/MEF — [SF2] MEQ

[SONGJ/[PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] —
[EDIT] - [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF3] MEQ OFS

Master-Effekt Master EQ Ausgang
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Arpeggio

00 00 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000 0000000000000000000000
Mit dieser Funktion kénnen Sie automatisch Musik- und Rhythmusphrasen mit der aktuellen Voice auslésen, indem Sie
einfach eine oder mehrere Tasten auf der Tastatur anschlagen. Die Arpeggio-Sequenz ver&ndert sich auch entsprechend
der von Ihnen gespielten Téne oder Akkorde. Auf diese Weise erhalten Sie eine Vielzahl anregender Musikphrasen und
Einfalle — beim Komponieren wie auch beim Spielen.

BIMER Ein einziger Arpeggio-Typ kann sogar gleichzeitig im Performance-, Song- und Pattern-Modus wiedergegeben werden, so dass Sie mehrere Parts des
Klangerzeugers gleichzeitig wiedergeben kénnen.

B Kategorie des Arpeggio-Typs
Wie die folgende Tabelle zeigt, sind die Arpeggio-Typen in 18 Kategorien unterteilt.

LC-Display Kategoriename Beschreibung

Seq Synth Sequence Verschiedene fur Synthesizer-Voices geeignete Arpeggio-Phrasen.

ChSq Synth Chord Sequence Verschiedene rhythmische Akkordphrasen oder Synthesizer-Voices.

HySq Synth Hybrid Sequence Verschiedene Arpeggio-Typen, die so programmiert sind, dass Bassphrasen mit den tieferen Tasten und

Akkorde oder Melodien mit den mittleren und héheren Tasten gespielt werden. Diese Arpeggio-Typen sind
nutzlich fur Split-Voice-Kombinationen. Dartber hinaus gibt es auch Hybrid-Velocity-Typen (,HybVel...*) mit
verschiedenen Phrasen fur verschiedene Velocity-Bereiche, so dass Sie die Arpeggio-Phrase verandern
konnen, indem Sie die Tasten auf der Tastatur starker oder schwécher anschlagen.

APKb Acoustic Piano & Keyboard Verschiedene fur Piano- und andere Tastatur-Voices wie E-Piano oder Clavinet geeignete Arpeggio-Typen. -
Orgn Organ Verschiedene fur Orgel-Voices geeignete Arpeggio-Typen. é
GtPI Guitar & Plucked Verschiedene fur Gitarren- und Harfen-Voices geeignete Arpeggio-Typen. §
GtKM Guitar — Keyboard Mega Verschiedene fur Keyboard-Mega-Voices (siehe nachstehenden Hinweis) mit Gitarrenklang geeignete 5
Voice Arpeggio-Typen. ©
Bass Bass (Bass) Verschiedene fur Bass- oder Synth-Bass-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
(Bass)
BaKM Bass - Keyboard Mega Verschiedene fur Keyboard-Mega-Voices (siehe nachstehenden Hinweis) mit Bassklang geeignete Arpeggio-
Voice Typen.
Strn Strings Verschiedene flr Streicher- und Pizzicato-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
Bras Brass Verschiedene fur Blechblaser-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
RdPp Reed & Pipe Verschiedene fur Saxophon- und Fléten-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
Lead Synth Lead Verschiedene fur Synthesizer-Solo-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
PdMe Synth Pad & Musical FX Verschiedene fur Synth-Pad-Voices oder Voices mit musikalischen Spezialeffekten einschlieBlich
Schlagzeugklangen geeignete Arpeggio-Typen.
CPrc Chromatic Percussion Verschiedene fur chromatische Percussion-Voices geeignete Arpeggio-Typen.
DrPc Drum & Percussion Verschiedene fur Schlagzeug- und Percussion-Voices (Drum-Kits) geeignete Arpeggio-Typen.
Comb Combination Verschiedene fur Performances geeignete Arpeggio-Typen. Das sind Kombinations-Arpeggien mit separaten

Phrasen, die sich fur Schlagzeug-Voices, Bass-Voices und Akkord-/Melodieinstrumente eignen.

Cntr Controller- Verschiedene Arpeggio-Typen, die hauptséchlich mit Controller- und Pitch-Bend-Daten programmiert sind.
Diese Arpeggio-Typen spielen keine bestimmten Noten, sondern verandern die Klangfarbe oder die Tonhthe
des Klangs. Manche Typen enthalten gar keine Notendaten. Wenn Sie einen Typ aus dieser Kategorie
verwenden, dann stellen Sie den KeyMode-Parameter im jeweiligen Modus auf ,direct".
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B Arten der Arpeggio-Wiedergabe
Der MO verfugt insgesamt Gber 1787 Arpeggio-Typen, die in 18 Kategorien unterteilt sind. Wie nachstehend beschrieben
haben diese jeweils eigene Wiedergabearten und sind fur bestimmte Voice-Arten konzipiert.

@ Arpeggios fiir Normal-Voices

Arpeggio-Typen (aus den Kategorien auBer DrPC und Cntr), die fur Normal-Voices konzipiert sind, weisen die folgenden beiden

Wiedergabearten auf:

Wiedergabe nur der gespielten
Noten

Das Arpeggio wird nur mit der gespielten Note und ihren Oktavierungen wiedergegeben.

Wiedergabe einer programmierten
Sequenz je nach gespieltem Akkord

Diese Arpeggio-Typen verfugen Uber mehrere Sequenzen, von denen jeweils eine fur einen bestimmten
Akkordtyp geeignet ist. Auch wenn Sie nur eine Note anschlagen, wird das Arpeggio mit der programmierten
Sequenz wiedergegeben. Das heif3t, dass moglicherweise andere Noten erklingen als diejenigen, die Sie
anschlagen. Wenn Sie zu den bereits gehaltenen Noten noch weitere hinzufigen, &ndert sich die Sequenz
dementsprechend. Anders ausgedruckt: Das Arpeggio wird entsprechend dem von Ihnen gespielten Akkord
wiedergegeben.

BIMITEH Die zwei genannten Wiedergabearten werden nicht nach Kategoriename oder Typname unterschieden. Sie mussen sie einfach ausprobieren und sich

den Unterschied anhéren.

BIMITEH Da diese Wiedergabearten fur Normal-Voices programmiert sind, fuhrt ihre Verwendung mit Drum-Voices moglicherweise zu musikalisch nicht

brauchbaren Klangen.

@ Arpeggien fiir Drum-/Percussion-Voices — Kategorie: DrPc
Diese Arpeggio-Typen sind speziell fur Drum-Voices konzipiert. Sie haben sofortigen Zugriff auf unterschiedliche Rhythmus-
Patterns. Drei verschiedene Wiedergabearten stehen zur Verfigung:

Wiedergabe eines Drum-Patterns

Durch Anschlagen einer oder mehrerer Noten wird dasselbe Rhythmus-Pattern ausgelost.

Wiedergabe eines Drum-Patterns plus
zusatzlich wiedergegebene Noten
(zugewiesene Schlaginstrumente)

Durch Anschlagen einer beliebigen Note wird dasselbe Rhythmus-Pattern ausgelést. Wenn zu der gehaltenen
Note noch weitere hinzugeftigt werden, werden flr das Drum-Pattern zusétzliche Klange (zugewiesene
Schlaginstrumente) erzeugt.

Wiedergabe nur der gespielten
Noten (zugewiesene
Schlaginstrumente)

Durch Anschlagen einer oder mehrerer Noten wird ein Rhythmus-Pattern ausgeldst, das nur die gespielten
Noten verwendet (zugewiesene Schlaginstrumente). Das ausgeléste Rhythmus-Pattern andert sich je
nachdem, in welcher Reihenfolge die Noten gespielt werden, auch wenn Sie dieselben Noten spielen. Dadurch
kénnen Sie auf unterschiedliche Rhythmus-Patterns zugreifen, bei denen dieselben Instrumente verwendet
werden, indem Sie einfach die Reihenfolge der von lhnen gespielten Noten verandern.

BIMITEH Die drei genannten Wiedergabearten werden nicht nach Kategoriename oder Typname unterschieden. Sie mussen sie einfach ausprobieren und sich

den Unterschied anhéren.

BIMITEH Da diese Wiedergabearten fur Drum-Voices programmiert sind, fuhrt ihre Verwendung mit Normal-Voices moglicherweise zu musikalisch nicht

brauchbaren Klangen.

@ Arpegdgien fiir Performances — Kategorie: Comb

Die Arpeggio-Typen in der Kategorie ,Comb*® sind so programmiert, dass je nach der gespielten Note verschiedene Arpeggien
ausgeldst werden — ein Arpeggio fur eine Normal-Voice und ein anderes Arpeggio fur eine Drum-Voice. Diese Typen sind im
Performance-Modus nutzlich, wo mehrere Voices (Drum-Voices und Normal-Voices) Ubereinander gelagert werden, da Sie mit
diesen Typen die Arpeggien fur die Normal-Voice und die Drum-Voice gleichzeitig ausldsen kénnen.

@ Arpeggien, die hauptséachlich nicht notenbezogene Daten enthalten — Kategorie: Cntr

Diese Arpeggio-Typen sind haupts&chlich mit Controller- und Pitch-Bend-Daten programmiert. Sie werden nicht zum Spielen von
bestimmten Noten verwendet, sondern um die Klangfarbe oder die Tonhdhe zu veréandern. Manche Typen enthalten gar keine
Notendaten. Wenn Sie einen Typ aus dieser Kategorie verwenden, dann stellen Sie den KeyMode-Parameter im jeweiligen Modus

auf ,direct".
Voice-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode
Performance [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode
Song-Modus [SONG] — Song-Auswah! — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode
Pattern-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] — [EDIT] - [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — KeyMode
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Die Parameter fur Arpeggien kénnen je nach gewahltem Modus in folgenden Displays eingestellt werden:

@® Voice-Modus

Voices

Die Arpeggio-Typ-Parameter werden bei Auswahl einer Voice [VOICE] — Voice-Auswahl — [F6] ARP Seite 152
f f

autgeruten [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP | Seite 154

Den Funktionstasten [SF1] — [SF5] Arpeggio-Typen fiir die . .

einzelnen Voices zuweisen [VOICE] — Voice-Auswahl — [F1] PLAY Seite 151

MIDI-Ausgangsparameter fiir die Arpeggio-Wiedergabe fiir alle [VOICE] — [UTILITY] - [F3] VOICE — [SF3] ARP CH Seite 206

BIMIEN Die MIDI-Ausgangsparameter fur die Arpeggio-Wiedergabe werden fur jede Voice im Voice-Modus eingestellt. In den anderen Modi kénnen sie
hingegen fur einzelne Performances, Songs und Patterns eingestellt werden.

@® Performance-Modus

Die Arpeggio-Typ-Parameter (einschlieBlich der MIDI- [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F6] ARP Seite 171

Ausgangsparameter fiir die Arpeggio-Wiedergabe) werden bei

Auswahl einer Performance aufgerufen H%E]RESEM] — Performance-Auswahl — [EDIT] - [COMMON] — Seite 173

g‘:’; ;z::t:::f;fﬂ::c[g;]’;gi':ﬂ Arpeggio-Typen fir die [PERFORM] — Performance-Auswahl — [F1] PLAY Seite 171

® Song-Modus

Die Parameter fiir den Arpeggio-Typ werden bei der Auswahl eines .

Songs aufgerufen (einschlieBlich der MIDI-Ausgabeparameter fiir {E:?],\,‘A%Pﬁ Song-Auswahl — [MIXING] — [EDIT] - [COMMON] - Seite 190

die Arpeggio-Wiedergabe)

Den Funktionstasten [SF1] — [SF5] Arpeggio-Typen fiir die [SONG] — Song-Auswahl — [F1] PLAY Seite 178

inzel N

einzelnen Songs zuweisen [SONG] — Song-Auswahl — [RED] (Aufnahme) — [F3] ARP Seite 180

[SONG] — Song-Auswahl — [REC] (Aufnahme) — [F4] REC ARP Seite 180

Arpeggio-Typ-Parameter bei der Aufnahme

BIIER Parameter fur die Arpeggien im Song-Modus gehdren zum Mixing. Daher kdnnen Sie sie, wenn Sie mochten, im Song-Mixing-Store-Modus im internen

Speicher (DRAM) zwischenspeichern und sie dann im File-Modus als Song-Daten auf dem USB-Speichergerat sichern.

@® Pattern-Modus

Die Parameter fiir den Arpeggio-Typ werden bei der Auswahl eines

[PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] — [EDIT] —»

Arpeggio-Typ-Parameter bei der Aufnahme

:ia;t:::: :;:3—3&?;32 If(;;;::)s(;;hlierslich der MIDI-Ausgabeparameter fiir [COMMON] — [F3] ARP Seite 202
Den Funktionstasten [SF1] — [SF5] Arpeggio-Typen fiir die [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [F1] Wiedergabe Seite 196
einzelnen Patterns zuweisen [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [REC] (Aufnahme) — [F3] ARP | Seite 198

[PATTERN] — Pattern-Auswahl — [REC] (Aufnahme) — [F4] REC ARP | Seite 198

BIMITEH Parameter fur die Arpeggien im Pattern-Modus gehéren zum Mixing. Daher kénnen Sie sie, wenn Sie mdchten, im Pattern-Mixing-Store-Modus im
internen Speicher (DRAM) zwischenspeichern und sie dann im File-Modus als Pattern-Daten auf dem USB-Speichergerat sichern.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Interner Speicher und Dateimanagement

Bei der Verwendung des MO werden Sie unterschiedliche Arten von Daten erstellen, darunter Voices, Performances, Songs
und Patterns. In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie verschiedene Datentypen pflegen und wie Sie die Speichergerate
bzw. Speichermedien zur Speicherung der Daten einsetzen.

Verwalten von Daten

Die von Ihnen erstellten Daten kénnen Sie mit den folgenden drei Methoden pflegen:

@® Speichern
Mit diesem Prozess werden die mit diesem Synthesizer erstellten Daten an einen bestimmten Zielort (User-Speicher) im internen
Speicher Ubertragen bzw. dort gespeichert. Die einzelnen Datenarten kdnnen mit den folgenden Bedienvorgéngen gespeichert werden:

Voice [VOICE] — Voice-Auswahl — [STORE] Seite 169
Performance [PERFORM] — Performance-Auswahl — [STORE] Seite 177
Song Mixing [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING] — [STORE] Seite 192
Pattern Mixing [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] — [STORE] Seite 202
Mixing-Voice [SONG] oder [PATTERN] — Song-/Pattern-Auswahl — [MIXING] — [F5] VCE ED — [STORE] Seite 204
Master [MASTER] — Master-Auswahl — [STORE] Seite 218
Systemeinstellungen [UTILITY] — [STORE]* Seite 205

* Bitte beachten Sie, dass durch Driicken der Taste [STORE] im Utility-Modus sofort der Speichervorgang der Systemeinstellungen ausgeldst wird.

Inpjnaspunin

/\ VORSICHT

Da Song-Mixing-, Pattern-Mixing- und Mixing-Voice-Daten im DRAM (Seite 150) gespeichert werden, gehen sdmtliche Daten dieser Art beim
Ausschalten des Geréts verloren — auch wenn die Daten mit den oben beschriebenen Bedienvorgidngen zwischengespeichert wurden. Achten Sie
darauf, diese Daten nach dem Zwischenspeichern noch im File-Modus auf dem USB-Speichergerét zu sichern.

/\ VORSICHT

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wéahrend Daten (z.B. Voice-Daten) in den internen Speicher geschrieben werden (wéhrend die
Meldung ,,Executing...” (in Ausfilhrung...) oder ,,Please keep power on“ (Bitte lassen Sie das Gerét eingeschaltet) angezeigt wird). Wenn das Gerit in
diesem Zustand ausgeschaltet wird, kann es sein, dass das System einfriert (aufgrund von Datenfehlern im Flash-ROM) und beim nachsten
Einschalten kein normaler Startvorgang méglich ist. AuBerdem kénnen séamtliche Benutzerdaten verloren gehen.

® Speichern  [FILE] — [F2] SAVE

Dies ist ein Prozess zum Ubertragen oder Sichern der an diesem Synthesizer erstellten Daten auf einem externen Speichergerat
(USB-Speichergerat). Der Vorgang kann im File-Modus ausgefuhrt werden. Der Speichervorgang kann auf mehrere Arten erfolgen,
etwa durch Speichern sémtlicher Daten in einer Datei oder durch Speichern einer einzigen Datenart (z.B. nur Voices) in einer Datei.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt Gber die Speicherstruktur (Seite 149) und im Referenzteil (Seite 211). Die als Datei
gespeicherten Daten kénnen durch Laden im File-Modus wieder aufgerufen werden.

® Bulk Dump
Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten im Edit-Buffer (DRAM) oder Flash-ROM speichern, indem Sie sie als Blockdaten (SysEx-

Meldung) an ein externes MIDI-Instrument oder an ein Sequenzerprogramm eines Computers senden. Das geschieht mit einem
der folgenden Bedienvorgange.

Voice VOICE] — Voice-Auswahl — [JOB] — [F4] BULK
Performance PERFORM] — Performance-Auswahl — [JOB] — [F4] BULK

[
[
Song Mixing [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING] — [JOB] — [F4] BULK
[
[

Pattern Mixing PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] — [JOB] — [F4] BULK

MASTER] — Master-Auswahl — [JOB] — [F4] BULK

Master

BIMIIEE Mixing-Voice-Daten kdnnen nicht mit Hilfe des Bedienfelds als Blockdaten gesendet werden.
BIMIMEH User-Arpeggio-Daten und einige Systemeinstellungen werden nicht als Blockdaten verarbeitet.

BIMIIEA Die Daten im User-Speicher des Flash-ROM kénnen nach Empfang einer ,Blockanforderungsmeldung” (Bulk Dump Request) an ein externes MIDI-
Instrument oder einen Computer gesendet werden. Einzelheiten zur Blockanforderungsmeldung und zum Blockdatenformat (Bulk-Dump-Format)
finden Sie in der separaten Datenliste.

Verwendung von Voice Editor und Multi Part Editor

Voice-Daten kénnen an einen Computer gesendet werden, um sie mit der Software ,Voice Editor” zu bearbeiten (Seite 112).

Die bearbeiteten Voice-Daten kénnen dann wieder in Bénken als Blockdaten an das Instrument zurlickgesendet werden. Auf

ahnliche Weise kdnnen im Voice-Edit-Modus erstellte Voice-Daten in Banken als Blockdaten an den Computer gesendet werden.

Mixing-Daten kénnen ebenfalls an einen Computer gesendet werden, um sie mit der Software ,Multi Part Editor* zu

bearbeiten (Seite 112). Die bearbeiteten Mixing-Daten kdnnen dann wieder als Blockdaten an das Instrument

zurtickgesendet werden. Im Mixing-Edit-Modus am Instrument selbst erstellte Mixing-Daten kénnen ebenfalls in Banken als

Blockdaten an den Computer gesendet werden.
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Speicherstruktur

Dieses Schaubild zeigt die Beziehungen zwischen den Funktionen des MO, dem internen Speicher und dem
USB-Speichergerat.

Interner Speicher Interne Dateniibertragung

B e
i Datenilibertragung zwischen

Recall-Buffer Preset-Daten (ROM) diesem Synthesizer und dem
Compare-Buffer « Voice externen Gerat
(DRAM) * Preset-Phrase (Pattern)
Ohne Master- und Uiiy- - Dreset-Arpeggio MIDI-Instrument oder Computer
Einstellungen Sequenzerprogramm
Voice Editor

Multi Part Editor

Bulk Dump *1
2

- > USB-Speichergerat
Edit-Buffer Anwenderspeicher S
o / Q
Flash-ROM
* Voice Edit * User-Voice (Normal, Drum) Dateinamenerweiterung ,,.W7V* é
/ und ,,.W7E* g
7]
« Mixing Voice Edit - 2
I S
) I &
* Performance Edit * User-Performance 3
-]
* Master Edit « User-Mast E
« Utility-Einstellungen « User-Arpeggio g Dateinamenerweiterung
| N }:_: »W7G
} }
— « Pattern Mixing Edit <— ) 2
attern Mixing Edi ( « Systemeinstellungen z Dateinamenerweiterung ,.M7A*
* Song Mixing Edit D (Utility-Einstellungen ;l (einschlieBlich aller Daten im User-Speicher)
+ Mischvorlage) 5
| :
[
DRAM G5
E Dateinamenerweiterung
L D 4 S ,-MID*
-
* Song-Aufnahme * Song-Chain o Dateinamenerweiterung
) © 5 W78
* Song-Chain * Song @
o
©
m -]
.
¢ Pattern-Aufnahme ¢ Phrase
r Dateinamenerweiterung
¢ Pattern Patch * Pattern - W7P“
* Pattern-Chain  Pattern-Chain

*1 Einzelheiten zu den Bedienvorgéngen ,Bulk Dump* (Blockspeicherung), ,Save" (Zwischenspeichern) und ,Store* (Sichern) finden Sie auf Seite 148.

*2 Nur die aktuell bearbeiteten Daten kénnen als Blockdaten gesendet werden. Beachten Sie, dass die Mixing-Voice-Daten nicht als Blockdaten gesendet
werden kdénnen.

*3 Die Mixing-Einstellungen kénnen im Song-Mixing-Job-Modus/Pattern-Mixing-Job-Modus gesichert oder als Vorlage aufgerufen werden.

*4 Sie konnen die im Song-Record-Modus/Pattern-Record-Modus aufgenommenen MIDI-Sequenzdaten in Arpeggio-Daten umwandeln. Das geschieht mit dem
folgenden Bedienvorgang:
® [SONG] — [JOB] — [F5] TRACK — 07: Put Track to Arp (Spur auf Arpeggio setzen)
¢ [PATTERN] — [JOB] — [F5] TRACK — 06: Track to Arp (Spur auf Arpeggio)
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Interner Speicher

Nachstehend werden die in der Abbildung der Speicherstruktur auf der vorigen Seite verwendeten Grundbegriffe erlautert.

@ Flash-ROM

Der ROM (Read Only Memory) ist ein Speicher fir das Auslesen von Daten, dementsprechend kénnen keine Daten in
diesen Speicher geschrieben werden.

Im Gegensatz zum herkémmlichen ROM kann das Flash-ROM Uberschrieben werden und ermdéglicht damit das Abspeichern
eigener Originaldaten. Die Speicherinhalte des Flash-ROMs bleiben auch nach Ausschalten des Instruments erhalten.

@ DRAM

RAM (Random Access Memory) ist ein speziell zum Schreiben und Lesen von Daten konzipierter Speicher. Je nach
Speicherbedingungen der Daten gibt es zwei verschiedene RAM-Typen: SRAM (Static RAM) und DRAM (Dynamic RAM).
Alle bearbeiteten Daten im DRAM gehen beim Ausschalten des Gerats verloren. Daher sollten Sie vor dem Ausschalten
stets alle im DRAM befindlichen Daten auf dem USB-Speichergerat sichern.

@ Edit-Buffer und User Memory (User-Speicher)

Der Edit-Buffer ist der Speicherort fur bearbeitete Daten folgenden Typs: Voice, Performance, Master, Song Mixing und
Pattern Mixing. Die hier bearbeiteten Daten werden im User Memory gespeichert.

Wenn Sie eine andere Voice, eine andere Performance, ein anderes Master, einen anderen Song oder ein anderes Pattern
auswahlen, dann wird der gesamte Inhalt des Edit-Buffers mit den neu ausgewahlten Daten der Voice, der Performance,
des Masters, des Song-Mixings oder des Pattern-Mixings Uberschrieben. Vergewissern Sie sich, dass Sie alle wichtigen
Daten vor der Auswahl einer anderen Voice 0.4. gespeichert haben.

@ Edit-Buffer und Recall-Buffer

Falls Sie eine andere Voice oder Performance, einen Song oder ein Pattern ausgewahlt haben, ohne die bearbeiteten Daten
zu speichern, kénnen Sie Ihre Bearbeitungen wieder aufrufen (englisch: Recall), da der Inhalt des Edit-Buffers im Recall-
Buffer gesichert wird.

BIMIEH Beachten Sie, dass der Recall Buffer im Master-Edit-Modus nicht zur Verfigung steht.



Referenzteil

Voice-Modus

Voice-Play-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl

Im Voice-Play-Modus kénnen Sie eine Vielzahl allgemeiner Bearbeitungsvorgange an der ausgewahlten Voice durchfuhren.
Fur detailliertere und umfassendere Bearbeitungsvorgange nutzen Sie den Voice-Edit-Modus. Mit Ausnahme einiger Parameter
werden bearbeitete Parameter im internen Flash-ROM als ,User Master* gespeichert.

BIMITEH Im Voice-Play-Modus und im Voice-Edit-Modus kénnen Sie die Parameter fur die einzelnen Voices einstellen. Die Parameter fir samtliche Voices wie
Master-EQ und Master-Effekt konnen im Utility-Modus im Display [UTILITY] — [F3] VOICE eingestellt werden.

BIMIEH Die Parameter mit gleichem Namen im Voice-Play-Modus und im Voice-Edit-Modus haben auch die gleiche Funktion und dieselben
Einstellmdglichkeiten.

[F1] PLAY
TCH (Transmit Channel; Zeigt den MIDI-Sendekanal (Transmit Channel) der Tastatur an. Wenn Sie die Taste [TRACK SELECT]
Sendekanal) drticken, so dass sie aufleuchtet, und dann eine der Nummerntasten [1] bis [16] driicken, kdnnen Sie den
MIDI-Sendekanal der Tastatur &ndern. Der MIDI-Sendekanal der Tastatur kann auch mit folgendem
Bedienvorgang geandert werden: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — KBDTransCh.
OCT (Octave) Zeigt die Oktavlage der Tastatur an. Diese Einstellung kann mit folgendem Bedienvorgang geandert werden:
[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2] KBD — Octave.
ASA (ASSIGN A), Zeigt die Funktionen an, die den entsprechenden Reglern (Knobs) zugewiesen sind (aufgedruckt als é
ASB (ASSIGN B) LASSIGN A*“ und ,ASSIGN B*), wenn die Anzeigelampen der Taste [PAN/SEND] sowie der Taste [TONE] e
leuchten. Die Funktionen werden mit folgendem Bedienvorgang zugewiesen: [UTILITY] — [F4] CTL ASN — é
[SF2] ASSIGN. §
BIIITEH Die Einstellungen TCH (Sendekanal), OCT (Oktave), ASA (ASSIGN A) und ASB (ASSIGN B) gehéren nicht zu den einzelnen Voices. Daher werden sie auch nicht .
als einzelne Voices im Voice-Store-Modus (Seite 168) gespeichert. 8
(=47
©
AS1 (ASSIGN 1), Zeigt die Funktionen an, die den entsprechenden Reglern (Knobs) zugewiesen sind (aufgedruckt als §'§
AS2 (ASSIGN 2) LASSIGN 1“ und ,ASSIGN 2“), wenn die Anzeigelampen der Taste [PAN/SEND] sowie der Taste [TONE] L=
leuchten. Die Funktionen werden durch das Einstellen der Common-Parameter im Voice-Edit-Modus mit &
folgendem Bedienvorgang zugewiesen: [VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F4] CTL SET.
(2]
3
[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) - Sie kénnen diese Tasten mit den gewlinschten Arpeggio-Typen belegen und diese dann wahrend lhres Spiels B
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5) auf der Tastatur jederzeit aufrufen. Naheres siehe Seite 48. E‘,”
[
[F3] EFFECT ®
Durch Drucken der Taste [F3] EFFECT im Voice-Play-Modus wird dasselbe Display im Voice-Edit-Modus aufgerufen ([VOICE] — [EDIT] - [COMMON] — §
[F6] EFFECT). In diesem Display kénnen Sie fur die aktuelle Voice die Parameter zu den Effekten einstellen. Naheres siehe Seite 158. <E>
[F4] PORTA (Portamento) § 3
© N
In diesem Display kénnen Sie die monophone oder polyphone Wiedergabe auswahlen und die Portamento-Parameter einstellen. Durch den Portamento- o 5
Effekt wird ein allmahlicher Ubergang der Tonhohe zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten erzeugt. g 3;'_,
L, ©
Mono/Poly Bestimmt, ob die Wiedergabe der Voice monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon (mehrere Noten $.g o
gleichzeitig) sein soll. 22
Einstellungen: mono, poly g
BIMIMEH  Wenn bei aktiviertem (,on“) PortaSw und Mono/Poly die erste Note gedriickt gehalten und eine zweite angeschlagen
wird, erklingt die zweite Note im Anschluss an den Ubergang der ersten Note. Anders ausgedrickt: Die zweite Note g
beginnt nicht am EG-Startpunkt (AEG/PEG/FEG), sondern an demjenigen EG-Punkt (AEG/PEG/FEG), den die erste 'g
Note erreicht. Dadurch wird ein Legatospiel erreicht. Die Legatostarke kann mit dem folgenden Bedienvorgang =
eingestellt werden: [VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF4] PORTA — LegatoSlope (Seite 153). }_.
PortaSw (Portamento-Schalter) Bestimmt, ob auf die aktuelle Voice der Portamento-Effekt angewendet wird oder nicht. 5
Einstellungen: off, on
(/]
PortaTime (Portamento-Zeit) Bestimmt die Zeitdauer fur den Tonhéhenwechsel. Hohere Werte bedeuten eine langere Ubergangszeit. '§
Einstellungen: 0 - 127 ?.,
PortaMode (Portamento Mode; Bestimmt den Portamento-Modus. Das Verhalten des Portamentos hangt davon ab, ob der Parameter Mono/ =
Portamento-Modus) Poly auf ,mono* oder ,poly* eingestellt ist. °
Einstellungen: fingered, fulltime 3
fingered Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen (d.h. die nachste Note wird angeschlagen, bevor die =
vorherige losgelassen wird) o
fulltime ............ Der Portamento-Effekt wird immer angewendet é

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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[F5] EG (Envelope Generator)

Dieses Display enthélt die grundlegenden Einstellungen der EGs (Envelope Generator — Hullkurvengenerator) fir die Lautstarke und fur das Filter der Voice
sowie die Filtereinstellungen Cutoff-Frequenz und Resonance. Die hier eingestellten Werte werden als Offsets (Versatzwerte) auf die im Voice-Edit-Modus

eingestellten Werte des AEGs und FEGs angewendet.
In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verfigung stehenden Parameter aufgefuhrt.
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152

ATK

DCY

Sus

REL

DEPTH

CUTOFF

AEG

FEG

Anstiegszeit

Decay Time

Sustain Level

Ausklingzeit

Depth; Anteil

Grenzfrequenz

Resonanz

Einstellungen: -64 — 0 — +63 (auBer ---; siche oben)

[F6] ARP (Arpeggio)

In diesem Display finden Sie die Grundeinstellungen fur die Arpeggio-Wiedergabe einschlieBlich Typ und Tempo. Zur Verwendung der Tasten [SF1] - [SF5]
lesen Sie bitten die Erlauterung des Displays [F1] PLAY.

Diese drei Parameter bestimmen den Arpeggio-Typ. Die dem Typnamen vorangestellte dreistellige Zahl gibt

Bank,

Ctgr (Category; Kategorie), die Zahl innerhalb der ausgewahlten Kategorie an.

Type Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der separaten Datenliste.

Tempo Bestimmt das Tempo des Arpeggios. Wenn MIDI Sync ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync)

auf ,MIDI" eingestellt ist, wird hier ,MIDI* angezeigt und kann nicht eingestellt werden.
Einstellungen: 1 — 300

Legt die niedrigste und hochste Velocity (Anschlagstérke) fest, mit der die Arpeggio-Wiedergabe ausgeldst

VelLimit (Velocity Limit;
werden kann. Das Arpeggio wird wiedergegeben, wenn Sie mit einer Velocity in diesem Bereich Noten spielen.

Velocity-Grenze)
Einstellungen: 1 — 127
BIIITEH  AuBerhalb dieses Bereichs gespielte Noten werden ohne Arpeggio gespielt.

Bestimmt, ob das Arpeggio ein- oder ausgeschaltet ist. Mit Hilfe der [ARPEGGIO ON/OFF]-Taste kbnnen Sie

Switch
das Arpeggio auch vom Bedienfeld aus ein- oder ausschalten.
Einstellungen: off, on
Hold Bestimmt, ob die Arpeggio-Wiedergabe ,gehalten* wird (englisch: to hold) oder nicht. Ist dieser Parameter
aktiviert (,on"), wird das Arpeggio automatisch wiederholt, auch wenn Sie die Tasten loslassen. Das Arpeggio
wird so lange wiedergegeben, bis Sie die nachste Taste drlcken.
Einstellungen: sync-off (siehe unten), off, on
sync-off ............ Bei der Einstellung ,sync-off* wird die Arpeggio-Wiedergabe unhérbar fortgesetzt, auch wenn Sie die Tasten
loslassen. Durch Drlicken einer beliebigen Taste wird die Arpeggio-Wiedergabe wieder eingeschaltet. Anders
ausgedruckt: Sie kénnen die Taste verwenden, um die Arpeggio-Wiedergabe stummzuschalten oder wieder
horbar zu machen (nicht zu starten oder zu stoppen), indem Sie sie gedrickt halten bzw. loslassen.
MO & /MO Bedienungsanleitung
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Voice-Edit-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl — [EDIT]

Es gibt zwei Arten von Voices: Normal-Voices und Drum-Voices. Im folgenden Abschnitt erfahren Sie, wie die unterschiedlichen Arten von
Voices bearbeitet werden kénnen. AuBerdem werden die verfugbaren Parameter erlautert. Beachten Sie, dass es vom Typ einer Voice
(Normal-Voice, Drum-Voice) abhangig ist, welche Parameter bearbeitet werden kénnen.

Normal Voice Edit
Wenn eine Normal-Voice ausgewahlt ist, sind die Voice-Edit-Parameter unterteilt in solche des Common Edit (allen vier Elementen
gemeinsame Parameter) und solche des Element Edit (Parameter einzelner Elemente).

Common Edit [VOICE] — Normal-Voice-Auswahl — [EDIT] = [COMMON]

Mit diesen Parametern kénnen Sie globale oder gemeinsame Einstellungen fur all vier Elemente der ausgewahlten Normal-Voice
vornehmen.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME In dieser Anzeige kénnen Sie die (Haupt- und Unter-)Kategorie der Voice bestimmen und einen Namen fur die
Voice erstellen. Der Voice-Name kann aus bis zu 10 Zeichen bestehen. Eine Anleitung zur Eingabe von Namen
finden Sie im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung* auf Seite 38.
[SF2] PLY MODE (Play-Modus) In diesem Display kénnen Sie verschiedene Einstellungen der Klangerzeugung dieses Synthesizers vornehmen
und unterschiedliche Micro-Tuning-Einstellungen zuweisen.
Mono/Poly Bestimmt, ob die Wiedergabe der Voice monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon (mehrere Noten
gleichzeitig) sein soll.
Einstellungen: mono, poly
KeyAsgnMode In der Einstellung ,single” wird die doppelte Wiedergabe der gleichen Note verhindert. Diese Option ist nutzlich,
(Key Assign_ Mode; wenn zwei oder mehr Instanzen der gleichen Note nahezu simultan empfangen werden, oder wenn ein
Tastenzuweisungsmodus) entsprechendes Note-Off-Event fehlt. Fir die Wiedergabe jeder Instanz der gleichen Note stellen Sie den
Parameter auf ,multi ein.
Einstellungen: single, multi
M. TuningNo. Legt das Stimmungssystem der Voice fest. Normalerweise sollte dieser Parameter auf 00 (gleichmaBig
(Micro Tuning Number; Nummer | temperierte Stimmung) eingestellt sein; fur eine Vielzahl von Tuning-Anwendungen und -Effekten stehen
des Micro Tuning) jedoch zusatzliche Tuning-Systeme zur Verftigung.
Einstellungen: Siehe die Micro-Tuning-Liste auf Seite 169. é
[
M. TuningRoot Bestimmt den Grundton des oben eingestellten Micro Tunings. g%
(Micro Tuning Root; Grundton Einstellungen: C — B (C - H) = g
des Micro Tunings) 5
o
[SF3] MEQ OFS In diesem Display kénnen Sie den Master-EQ (global) fur die gesamte Voice einstellen. Die hier vorgenommenen
(Master EQ Offset) Einstellungen werden mit dem folgenden Bedienvorgang als Offsets zu den EQ-Einstellungen (mit Ausnahme 2
,MID*) im Utility-Modus verwendet: [VOICE] — [UTILITY] — [F3] VOICE — [SF1] MEQ. Sie kénnen diese B
Einstellungen auch direkt mit Hilfe der vier Regler (Knobs) auf dem Bedienfeld anpassen, wenn die [EQ]-Taste E‘,”
eingeschaltet ist. g
Einstellungen: -64 — 0 — +63 @
[SF4] PORTA (Portamento) In diesem Display kénnen Sie die Portamento-Parameter fur alle Parts der ausgewahlten Performance einstellen. §
Durch den Portamento-Effekt wird ein allmahlicher Ubergang der Tonhéhe zwischen zwei auf der Tastatur §
gespielten Noten erzeugt. é =
g O
Switch Bestimmt, ob auf Ihr Spiel auf der Tastatur mit der aktuellen Voice der Portamento-Effekt angewendet wird £ N
oder nicht. =15
N £
Einstellungen: off, on .g %
Time Bestimmt die Zeitdauer fur den Tonhdhenwechsel. Hohere Werte erzeugen einen langeren Ubergang von einem $_g o«
Ton zum néchsten. 22
Einstellungen: 0 - 127 g
Mode Bestimmt, wie der Portamento-Effekt auf Ihr Spiel auf der Tastatur angewendet wird. ”
Einstellungen: fingered, fulltime %
fingered .......... Portamento wird nur aktiviert, wenn Sie legato spielen (d.h. die nachste Note wird angeschlagen, bevor die Eo
vorherige losgelassen wird) é.
fulltime ............. Der Portamento-Effekt wird immer angewendet. =
5
TimeMode (Zeit-Modus) Bestimmt, wie der Parameter Time weiter oben den Portamento-Effekt beeinflusst.
Einstellungen: rate, time1, rate2, time2 ]
Die Tonhohe andert sich mit der angegebenen Geschwindigkeit. 'g
Die Tonhoéhe andert sich in der angegebenen Zeit. =
Die Tonhohe &ndert sich mit der angegebenen Geschwindigkeit innerhalb einer Oktave. g
Die Tonhohe &ndert sich in der angegebenen Zeit innerhalb einer Oktave. w
LegatoSlope (Legato-Verlauf) Bestimmt die Attack-Geschwindigkeit von legato gespielten Noten, wenn Switch (siehe oben) auf ,on* und °
Mono/Poly auf ,mono* eingestellt ist. (Legato gespielte Noten ,Uberlappen” einander; die nachste Note wird vor =
dem Loslassen der vorigen gespielt.) Je hoher der Wert, desto langsamer ist die Attack-Geschwindigkeit. E
Einstellungen: 0 - 7 ?n;
=

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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[SF5] OTHER

In diesem Display kénnen Sie die Steuerfunktionen fur die Drehregler (Knobs) einstellen und den
Wirkungsbereich des Pitch-Bend-Rads (aufwarts/abwarts) festlegen.

KnobAssign (Reglerzuweisung)

Bestimmt die Funktionen der Drehregler 1-4 (Knobs). Durch Dricken der Taste [KNOB CONTROL FUNCTION]
im Bedienfeld wird die gewunschte Funktionszeile ausgewahlt. Diese Auswah| wird automatisch mit der
momentan ausgewahlten Voice im Speicher abgelegt.

Einstellungen: pan, tone, assign, MEQofs, MEF, arpFx

PB Upper
(Pitch-Bend-Bereich Upper),
PB Lower
(Pitch-Bend-Bereich Lower)

Hier konnen Sie in Halbtonschritten den Tonhéhenumfang (,Range*) einstellen, um den die Tonhohe einer Note
durch Betatigung des Pitch-Bend-Rads maximal verandert werden kann. Beispiel: Der Wert ,—12" fur ,Lower"
sorgt daflr, dass bei beim Herunterdrehen des Pitch-Bend-Rads die Tonhéhe um maximal eine Oktave

(12 Halbtone) verringert werden kann. Analog dazu ermoglicht der Parameter ,Upper” mit dem Wert ,+12*

die Anhebung der Tonhéhe um maximal eine Oktave beim Aufwartsdrehen des Rads.

Einstellungen: -48 — 0 — +24

AssignA, AssignB,
Assign1, Assign2

Dieser Parameter stellt einen Versatz fur jeden Dest-Parameter (Destination) ein. Bitte beachten Sie, dass
bestimmte Assign-Ziele A und B den absoluten Wert andern.

[F2] OUTPUT

Volume Bestimmt den Ausgangspegel der Voice.
Einstellungen: 0 — 127
Pan Reguliert die Stereo-Panoramaposition der Voice. Sie kdnnen diese Einstellungen auch direkt mit Hilfe der vier

Regler (Knobs) auf dem Bedienfeld anpassen, wenn die Taste [PAN/SEND] eingeschaltet ist.

Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

BIMITEH  Wenn eine Stereo-Voice ausgewahlt ist, hat dieser Parameter méglicherweise keine Wirkung. Voices, deren Elemente auf
entgegengesetzte Panoramapositionen eingestellt sind (Einstellung unter [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Pan), —d.h.
eines auf L63 und ein anderes auf R63 — werden als Stereo-Voices betrachtet.

RevSend (Reverb-Send-Pegel)

ChoSend (Chorus-Send-Pegel)

Bestimmt den Send Level (Ausspielpegel) des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an die
Reverb/Chorus-Effekteinheit gesendet wird. Sie kénnen diese Einstellungen auch direkt mit Hilfe der vier Regler
(Knobs) auf dem Bedienfeld anpassen, wenn die [PAN/SEND]-Taste eingeschaltet ist.

Einstellungen: 0 — 127

BIMITEH Naheres zu den Effektverbindungen im Voice-Modus finden Sie auf Seite 142.

[F3] ARP (Arpeggio)

[SF1] TYPE

In diesem Display finden Sie die Grundeinstellungen fur die Arpeggio-Wiedergabe einschlieBlich Typ und Tempo.

Bank,
Ctgr (Category; Kategorie),
Type

Diese drei Parameter bestimmen den Arpeggio-Typ. Die dem Typnamen vorangestellte dreistellige Zahl gibt die
Zahl innerhalb der ausgewahlten Kategorie an.
Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der separaten Datenliste.

Tempo

Bestimmt das Tempo des Arpeggios. Wenn MIDI Sync ([UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync) auf
,MIDI" eingestellt ist, wird hier ,MIDI* angezeigt, und das Tempo kann nicht eingestellt werden.

Einstellungen: 1 — 300

ChgTiming (Change Timing)

Bestimmt den Zeitpunkt, an dem der Arpeggio-Typ umschaltet, wenn Sie wahrend der Arpeggio-Wiedergabe
einen anderen Typ auswahlen.

Einstellungen: realtime, measure
realtime.... . (Echtzeit) Der Arpeggio-Typ wird bei Auswahl eines anderen Typs sofort gewechselt.
measure .......... (Takt) Der Arpeggio-Typ wird bei Auswahl eines anderen Typs am Anfang des nachsten Takts gewechselt.

Switch

Bestimmt, ob das Arpeggio ein- oder ausgeschaltet ist. Mit der [ARPEGGIO ON/OFF]-Taste kdnnen Sie das
Arpeggio auch vom Bedienfeld aus ein- oder ausschalten.

Einstellungen: off, on

Hold

Bestimmt, ob die Arpeggio-Wiedergabe ,gehalten” wird (Hold) oder nicht. Ist dieser Parameter aktiviert (,on"),
wird das Arpeggio automatisch wiederholt, auch wenn Sie die Tasten loslassen. Das Arpeggio wird so lange
wiedergegeben, bis Sie die nachste Taste drlicken.

Einstellungen: sync-off (siehe unten), off, on

sync-off......... Bei der Einstellung ,sync-off* wird die Arpeggio-Wiedergabe unhérbar fortgesetzt, auch wenn Sie die Tasten
loslassen. Durch Drlicken einer beliebigen Taste wird die Arpeggio-Wiedergabe wieder eingeschaltet. Anders
ausgedruckt: Sie kénnen die Taste verwenden, um die Arpeggio-Wiedergabe stummzuschalten oder wieder
horbar zu machen (nicht zu starten oder zu stoppen), indem Sie sie gedrtckt halten bzw. loslassen.

KeyMode (Tastaturmodus)

Bestimmt, wie das Arpeggio wiedergegeben wird, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

Einstellungen: sort, thru, direct, sortdirect, thrudirect

SOM v Wenn Sie bestimmte Noten spielen (z.B. die Noten eines Akkords), wird dieselbe Sequenz gespielt, gleichgultig, in

welcher Reihenfolge Sie die Noten spielen.

..Wenn Sie bestimmte Noten spielen (z.B. die Noten eines Akkords), variiert die Sequenz je nach Reihenfolge der Noten.

. Die Noten-Events der Arpeggio-Sequenz werden nicht gespielt; nur die Noten, die Sie auf der Tastatur spielen, sind

zu horen. Diese Einstellung ist zur Verwendung fur Arpeggio-Daten ohne Noten wie z.B. Controller- oder Pitch-

Bend-Daten vorgesehen. Wenn das Arpeggio wiedergegeben wird, werden diese Events auf den Klang lhres

Spiels auf der Tastatur angewendet. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn die Arpeggio-Typen Daten ohne Noten

enthalten oder wenn der Kategorietyp ,Ctrl* ausgewahlt ist.

sortdirect......... Das Arpeggio wird entsprechend der hier gewahlten ,sort“-Einstellung wiedergegeben, und die angeschlagene

Note erklingt ebenfalls.
thrudirect......... Das Arpeggio wird entsprechend der hier gewéhlten ,thru“-Einstellung wiedergegeben, und die angeschlagene
Note erklingt ebenfalls.

BIMMEH Einige zur Kategorie ,Cntr* gehdrende Arpeggio-Typen enthalten moglicherweise keine Noten-Events (Seite 146).
Wenn ein solcher Arpeggio-Typ ausgewahlt und KeyMode auf ,sort* oder ,thru” gesetzt ist, wird kein Klang erzeugt,
auch wenn Sie die Note auf der Tastatur driicken.

BIMMTEH Bei den Einstellungen ,sort“ und ,thru* hangt die Reihenfolge, in der die Noten wiedergegeben werden, von den
Arpeggio-Sequenzdaten ab.

direct....

VelMode (Velocity Mode;
Velocity-Modus)

Dieser Parameter bestimmt die Velocity (Anschlagstarke) des Arpeggios oder wie es die tatsachlich gespielten

Velocity-Werte umsetzt.

Einstellungen: original, thru

original... . Das Arpeggio wird mit den in den Arpeggio-Sequenzdaten enthaltenen voreingestellten Velocity-Werten wiedergegeben.

thru .... Das Arpeggio wird entsprechend Ihrer gespielten Anschlagstarke wiedergegeben. Wenn Sie die Noten z.B. kréaftig
anschlagen, erhoht sich die Velocity des Arpeggios.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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[SF2] LIMIT
NoteLimit Bestimmt die tiefste und die hochste Note des Notenbereichs fur das Arpeggio. Noten mit Anschlagstarken in
diesem Bereich losen das Arpeggio aus.

Einstellungen: C-2 - G8

BIMITEH Beispiel: Durch Einstellen eines Note Limits von ,C5-C4“ kénnen Sie das Arpeggio auslsen, indem Sie Noten in den
beiden Bereichen von C-2 bis C4 und C5 bis G8 spielen; die zwischen C4 und C5 gespielten Noten haben keinen
Einfluss auf das Arpeggio.

BIMTEH  Sie kénnen den Bereich auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die [INFORMATION]-Taste gedruckt,
und drticken Sie die gewunschte tiefste und die gewtinschte héchste Taste.

BIMITEY Bitte beachten Sie, dass kein Klang erzeugt wird, wenn KeyMode auf ,sort* oder ,thru* gesetzt ist und Téne auBerhalb
der hier vorgenommenen Einstellung fur die Notengrenze gespielt werden.

VelocityLimit Bestimmt den niedrigsten und hochsten Velocity-Wert des Velocity-Bereichs fir das Arpeggio. So kénnen Sie mit
der Spielstarke steuern, wann das Arpeggio wiedergegeben werden soll.

Einstellungen: 1 - 127

BIMITEH  Sie kénnen auch getrennte Velocity-Bereiche fur die Arpeggio-Auslésung mit einer ,Liicke” in der Mitte erstellen, indem
Sie den hochsten Wert zuerst eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen der Velocity-Grenzen auf ,93-34" kénnen Sie das
Arpeggio in zwei getrennten Velocity-Bereichen spielen: leise (1-34) und laut (93-127). Noten, die mit mittleren Velocity-
Werten zwischen 35 und 92 gespielt werden, l6sen das Arpeggio nicht aus.

[SF3] PLAY FX Mit Hilfe dieser Play-Effect-Parameter konnen Sie die Wiedergabe des Arpeggios auf nutzliche und interessante
Weise steuern. Durch das Andern von Timing und Velocity der Noten kénnen Sie das rhythmische ,Feeling" des

Arpeggios variieren.

UnitMultiply (Unit Multiply) Reguliert die Wiedergabezeit fur das Arpeggio. Stellen Sie beispielsweise einen Wert von 200% ein, so wird

die Wiedergabezeit verdoppelt und das Tempo halbiert. Im Gegensatz dazu wird bei einem Wert von 50%

die Wiedergabezeit halbiert und das Tempo verdoppelt. Die normale Wiedergabezeit entspricht einem Wert von

100%.

Einstellungen: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Swing Verzogert Noten an geradzahligen (unbetonten) Schlagen, um ein Swing-Feeling zu erzeugen.

Einstellungen: -120 - +120

QuntValue (Quantize Value) Bestimmt, auf welche Schlage die Notendaten in den Arpeggio-Sequenzdaten ausgerichtet werden, oder

bestimmt, auf welche Schlage in den Arpeggio-Sequenzdaten die Swing-Verschiebung angewendet wird.

Einstellungen: 32stel-Note F Achtelnote triolisch J* & Viertel- J

16tel-Note triolisch f Achtelnote J*

16tel-Note J Viertelnoten-Triole J

QuntStrength Dieser Wert bestimmt, mit welcher Stérke (Strength) die Noten-Events zum néachstliegenden Quantize-Beat

(Quantize Strength) verschoben werden.

Die Einstellung 100% erzeugt ein genaues Timing, so wie es unter ,QuntValue” (siehe oben) eingestellt wurde.

Bei einer Einstellung von 0% erfolgt keine Quantisierung.

Einstellungen: 0% — 100%

VelocityRate; Velocity-Rate Bestimmt, um wie viel die Velocity der Arpeggio-Wiedergabe vom urspringlichen Wert abweicht. Beispiel:

Ein Wert von 100% bedeutet, dass die Originalwerte verwendet werden. Einstellungen unter 100% verringern

die Anschlagstérke der Arpeggio-Noten, wohingegen Werte Uber 100% die Anschlagstarke erhéhen.

Einstellungen: 0% — 200%

BIITTEH Die Velocity kann nicht tber ihren normalen Wertbereich von 1 bis 127 hinaus verringert bzw. erhoht werden; alle Werte
auBerhalb dieses Bereichs werden automatisch auf den Minimal- bzw. Maximalwert gestellt. Geht er tber 127 hinaus,
wird er auf 127 festgelegt.

GateTimeRate Bestimmt, um wie viel die Gate Time (klingende Notenlange) der Arpeggio-Noten vom urspringlichen Wert

abweicht. Auf diese Weise wird festgelegt, wie stark die ursprtingliche klingende Lange von Noten wahrend

der Arpeggio-Wiedergabe verringert oder erhoht wird. Ein Wert von 100% bedeutet, dass die Originalwerte

verwendet werden. Einstellungen unter 100% verringern die klingende Lange der Arpeggio-Noten, wohingegen

Werte Uber 100% sie erhéhen.

Einstellungen: 0% — 200%

BIMMTEH Die Gate Time kann nicht unter ihren Minimalwert von 1 verringert werden; sémtliche Werte auBerhalb dieses Bereichs
werden automatisch auf den Minimalwert gestellt.
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[F4] CTL SET (Controller-Set)

[SF1] SET1/2 - [SF3] SET5/6 Da jeder Voice bis zu sechs Controller-Sets zugewiesen werden kénnen, stehen drei Seiten (Set 1/2, Set 3/4 und
Set 5/6) zur Verfigung. Weitere Informationen zu den Controller-Sets finden Sie auf Seite 70.

Mixing-Voice-

ElementSw Bestimmt, welche der Elemente durch den ausgewahlten Controller beeinflusst werden sollen.
Einstellungen: Elemente 1 bis 4 aktiviert (Anzeige ,1“ bis ,4“) oder deaktiviert (Anzeige ,-“)
BIIITEH Dieser Parameter ist deaktiviert, wenn ,Dest* (Ziel, siehe unten) auf einen nicht mit den Voice-Elementen
zusammenh&ngenden Parameter eingestellt ist.
Source (Quelle) Bestimmt, welches Bedienungselement auf dem Bedienfeld fur das ausgewahlte Set als ,Source” (Quelle)
zugeordnet und genutzt werden soll. Mit Hilfe dieses Controllers wird dann der unter ,Destination” (Ziel)
festgelegte Parameter gesteuert.
Einstellungen: PB (Pitch-Bend-Rad), MW (Modulation Wheel — Modulationsrad), AT (Aftertouch), FC1 (Foot Controller 1 — FuBregler 1),
FS (Footswitch — FuBschalter), RB (Ribbon Controller — Gleitband), BC (Breath Controller — Blaswandler),
AS1 (ASSIGN 1; Drehregler 3), AS2 (ASSIGN 2; Drehregler 4), FC2 (Foot Controller 2 — FuBregler 2)
BIMTEH Beachten Sie, dass die Drehregler ASSIGN A und B im Gegensatz zu anderen Controllern jeweils einer einzigen
allgemeinen Funktion fir das gesamte System dieses Synthesizers zugeor dnet werden kénnen, nicht jedoch
verschiedenen Funktionen einzelner Voices. Siehe auch ,Utility-Modus" (Seite 208).

Utility-Modus

File-Modus

Dest (Destination; Ziel) Bestimmt, welcher Parameter durch den ,Source“-Controller (dartber) gesteuert wird.
Einstellungen: Einzelheiten hierzu finden Sie in der Controller-Liste der separaten Datenliste.

Maser mode

Depth; Anteil Bestimmt die Wirkungstiefe (Depth), mit der der ,Source“-Controller den ,Destination“-Parameter beeinflusst.
Bei negativen Werten wird die Wirkung des Controllers umgekehrt, eine Einstellung des Controllers auf den
Maximalwert fihrt dann zu einer minimalen Anderung des Parameters.

Einstellungen: -64 — 0 — +63

MO & /MO Bedienungsanleitung “



I Voice-Edit-Modus Normal Voice Edit

Common Edit

[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)

In diesen Displays kénnen Sie eine Vielzahl von Einstellungen zum LFO vornehmen. Wie der Name sagt, erzeugt der LFO Wellenformen mit einer niedrigen
Frequenz (low frequency). Mit diesen Wellenformen kénnen Sie die Tonhdhe, das Filter oder die Amplitude variieren, um Effekte wie Vibrato, Wah und Tremolo

Zu erzeugen.

[SF1] WAVE

Wave

Hier kdnnen Sie die LFO-Wellenform fur die Modulation des Klangs auswahlen.
Einstellungen: tri, tri+, sawup, sawdwn, squ1/4, squ1/3, squ, squ2/3, squ3/4, trpzd, S/H 1, S/H 2, user

Speed (Geschwindigkeit)

Hier konnen Sie die Geschwindigkeit (Speed) der LFO-Wellenform einstellen. Je héher der Wert, desto héher die
Geschwindigkeit.
Einstellungen: 0 - 63

TempoSync Bestimmt, ob der LFO mit dem Tempo des Arpeggios oder des Sequenzers (Song oder Pattern)
synchronisiert wird.
Einstellungen: off (nicht synchronisiert), on (synchronisiert)
TempoSpeed Dieser Parameter ist nur verfigbar, wenn der Parameter ,Tempo Sync* (siehe oben) auf ,on* gestellt ist. Mit Hilfe

dieses Parameters kénnen Sie in Notenwerten einstellen, wie der LFO in Synchronisation mit dem Arpeggio oder
dem Sequenzer schwingen soll.
Einstellungen: 16th (Sechzehntelnoten), 8th/3 (Achteltriolen), 16th. (punktierte Sechzehntel), 8th (Achtelnoten),
4th/3 (Vierteltriolen), 8th. (punktierte Achtel), 4th (Viertelnoten), 2nd/3 (Halbe Triolen), 2nd. (punktierte Viertel),
2nd (Halbe Noten), whole/3 (Ganze Triolen), 2nd. (punktierte Halbe), 4th x 4 (Viertelquartolen; vier Viertelnoten
pro Schlag), 4th x 5 (Viertelquintolen; funf Viertelnoten pro Schlag), 4th x 6 (Viertelsextolen; sechs Viertelnoten
pro Schlag), 4th x 7 (Viertelseptolen; sieben Viertelnoten pro Schlag), 4th x 8 (Vierteloktolen; acht Viertelnoten
pro Schlag)
BIMMTEH Die tatsachliche Lange der Note ist von der Einstellung des internen oder externen MIDI-Tempos abhangig.

KeyOnReset; Riicksetzen bei
neuem Anschlag

snpop
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Hier kénnen Sie einstellen, ob die Wellenform des LFOs bei jedem Anschlag einer neuen Note wieder von vorne
beginnt. Es stehen die folgenden drei Einstellungen zur Verfugung.
Einstellungen: off, each-on, 1st-on

off o Der LFO schwingt ohne Tastensynchronisation. Durch das Driicken einer Taste wird die Wellenform des LFO
gestartet, unabhangig von der Phase des LFO zu diesem Zeitpunkt.

each-on......... Der LFO wird bei jeder angeschlagenen Taste zurlickgesetzt und beginnt seinen Zyklus in der Phase, die durch
den Parameter Phase eingestellt ist (siehe unten).

tst-on ..o Der LFO wird bei jeder empfangenen Note zurlickgesetzt und beginnt seinen Zyklus in der Phase, die durch

den Parameter Phase eingestellt ist (siehe unten). Wenn Sie jedoch zusatzlich zur ersten, noch ausgehaltenen Note
eine zweite Note spielen, setzt der LFO seinen Zyklus in der durch die erste Note ausgel6sten Phase fort.
Mit anderen Worten, der LFO wird nur zurtickgesetzt, wenn die erste Note vor dem Anschlagen der zweiten Note
losgelassen wird.

each-on 1st-on

CAAL A A AN L
N/ VAR VAR SR VARN

Driicken der Taste Driicken der Taste  Driicken der Taste Driicken der Taste  Dricken der Taste
(erste Note) (zweite Note) (erste Note) (zweite Note)

RandomSpeed; zufillige
Geschwindigkeit

Bestimmt, wie sehr sich die LFO-Geschwindigkeit zufallig &ndert. Bei der Einstellung ,0" bleibt die
Originalgeschwindigkeit erhalten. Hohere Werte fihren zu einer gréBeren Geschwindigkeitsanderung.

Einstellungen: 0 — 127

[SF2] DELAY

Delay (Verzogerungszeit)

Bestimmt die Verzégerungszeit (Delay) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur und dem
Moment, an dem die LFO-Modulation beginnt. Ein hoherer Wert fuhrt zu einer langeren Verzégerungszeit.

Einstellungen: 0 - 127

snpoyy-uieiied snpop-buos

Fadeln; Fade-In-Zeit

|191ZUsIaey

Bestimmt, Uber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet (englisch: Fade-In) werden soll, nachdem die bei
,Delay“ eingestellte Zeit verstrichen ist. Je héher der Wert, desto langsamer das Fade-In.

=
X
og 5 Einstellungen: 0 — 127
]
22 Niedriger Fadeln-Wert Hoher Fadeln-Wert
» % Schnelleres Einblenden Langsameres Einblenden
P Fadeln Fadeln
|——adein jradeln
Max ! Max — |
(= P .
‘?.
=
] S .
g’ Del ' Zeit Del
7 el ay—lg elay —1
2] . :
o Dricken der Taste Driicken der Taste
=
= Hold (Hold Time) Bestimmt die Zeitspanne, fur die der LFO auf maximalem Pegel gehalten wird (Hold). Ein héherer Wert fihrt zu
& einer langeren Haltezeit.

Einstellungen: 0 - 127 Hold-

Max
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Voice-Edit-Modus

Normal Voice Edit Common Edit [}

FadeOut

Hier kdnnen Sie einstellen, tber welchen Zeitraum der LFO ausgeblendet werden soll (Fade-Out), nachdem die
Delay Time verstrichen ist. Je hoher der Wert, desto langsamer das Fade-Out.

Hoher FadeOut-Wert

Einstellungen: 0 - 127 Niedriger FadeOut-Wert

Schnellere Ausblendung Langsamere Ausblendung
FadeOut Hold- FadeOut

Hold-
e M | |

Max

[SF3] PHASE

Phase

Bestimmt den Wert des jeweiligen Schritts, der mit dem Step-Parameter (siehe unten) ausgewahlt ist.
Einstellungen: O, 90, 120, 180, 240, 270

Zeit

Phase 0°  90°| 180° (270°
1200 240°

Offset EL1 - EL4

Bestimmt die Versatzwerte des Phase-Parameters (siehe oben) fur die jeweiligen Elemente.
Einstellungen: +0, +90, +120, +180, +240, +270

[SF4] BOX1 - 3

In diesem Display kénnen Sie die Zielparameter des LFOs (welcher Aspekt des Klangs vom LFO gesteuert
wird), die vom LFO zu beeinflussenden Elements und den LFO-Anteil einstellen. Auf den drei zum Einstellen
der Zielparameter zur Verfligung gestellten Seiten (Feldern) kobnnen Sie mehrere Ziele zuweisen.

ElemSw (Element-Schalter)

Bestimmt, welche Elements vom LFO beeinflusst werden sollen. Wenn der LFO aktiviert ist, wird die
Elementnummer (1 — 4) angezeigt; ein Strich (-) bedeutet, dass der LFO fur dieses Element deaktiviert ist.

Dest (Destination; Ziel)

Bestimmt die Parameter, die durch die LFO-Wave gesteuert (moduliert) werden sollen.
Einstellungen: amd, pmd, fmd, reso (Resonance), pan, ELFOSpd (Element LFO Speed)

Depth; Anteil

Bestimmt die Amplitude der LFO-Wellenform (und somit die Starke der Modulation).
Einstellungen: 0 - 127

DptRatio EL1 — EL4 (Depth
Offset Element 1 — Element 4)

Bestimmt die Versatzwerte des Depth-Parameters (siehe oben) fur die jeweiligen Elemente.

Einstellungen: 0 — 127

[SF5] USER

Dieses MenU steht nur bei ausgewahlter User LFO Wave zur Verfugung. Sie kénnen eine benutzerdefinierte
LFO-Wellenform erstellen, die aus bis zu 16 Schritten bestehen kann.

Template; Vorlage bzw.

Hier kdnnen Sie eine vorprogrammierte Vorlage (Template) fur die LFO-Wellenform auswéahlen. Die Wellenform
der ausgewahlten Vorlage wird im Display grafisch dargestellt, und Sie kénnen die LOF-Wave erstellen, indem

Schablone
Sie sie betrachten. Mit jedem Druck auf die Zufallstaste [SF1] erscheinen im Display zuféllig ausgewahlte,
unterschiedliche LFO-Waves.
Einstellungen:
allo ... Die Werte aller Schritte werden auf 0 gestellt.
alléd ... Die Werte aller Schritte werden auf 64 gestellt.
all127 ... ....Die Werte aller Schritte sind auf 127 gestellt.
saw up .. .Erzeugt eine aufsteigende Sagezahnwelle.
saw down......... Erzeugt eine absteigende Sagezahnwelle.
evenstep......... Die Werte aller geraden Schritte werden auf 0 gestellt, die aller ungeraden Schritte auf 127.
odd step .......... Die Werte alle ungeraden Schritte werden auf 0 gestellt, die aller geraden Schritte auf 127.
Slope Bestimmt den Verlauf der LFO-Wellenform.
Einstellungen: off (kein Verlauf), up, down, up&down
Value; Wert Bestimmt den Wert des jeweiligen Schritts, der mit dem Step-Parameter (siehe unten) ausgewahlt ist.

Einstellungen: 0 — 127

Step; Schritt

Zahler: Wahlt den gewlnschten Schritt.
Einstellungen: 1 - 16
Nenner: Bestimmt die Maximalzahl der Schritte.

Einstellungen: 2, 3, 4, 6, 8, 12, 16

MO & /MO Bedienungsanleitung

Voice-Modus

Performance-
Modus

Pattern-Modus Song-Modus

e Mixing-Voice-
Utility-Modus Modus

File-Modus

Maser mode

157

Referenzteil




I Voice-Edit-Modus Normal Voice Edit

Element Edit

[F6]1 EFFECT

BIMIMEH Naheres zu den Effektverbindungen im Voice-Modus finden Sie auf Seite 142. Einzelheiten zu den Effekitypen finden Sie in der Effekttypliste der separaten Datenliste.

[SF1] CONNECT

Dieses Display enthalt umfassende Regelmdglichkeiten fur die Effekte. Naheres zu den Parametern siehe
Seite 142.

[SF2] INS A (Insert-Effekt A)

[SF3] INS B (Insert-Effekt B)

[SF4] REVERB

[SF5] CHORUS

Hiermit stellen Sie die verschiedenen Parameter der Effektblécke ein. Die Anzahl der verfligbaren Parameter
und Werte hangt vom momentan ausgewahlten Effekttyp ab. Weitere Informationen finden Sie in der Liste der
Effekttypen in der separaten Datenliste. Beachten Sie, dass das Ment des entsprechenden Effektblocks
verschwindet, wenn der Typ ,thru* ausgewahlt wird.

Element Edit

[VOICE] — Normal-Voice-Auswahl — [EDIT] — Element-Auswahl

Mit diesen Parametern werden die einzelnen Elemente bearbeitet, aus denen eine Normal-Voice besteht.

[F1] OSC (Oscillator)

[SF1] WAVE

In diesem Display kénnen Sie die gewtnschte Wave oder den gewUlnschten Klang fur das Element auswahlen.

ElementSw (Element Switch;
Element-Schalter)

Bestimmt, ob das ausgewahlte Element ein- oder ausgeschaltet ist.
Einstellungen: off (aus), on (ein)

Wave No. (Waveform Number;
Nummer der Wellenform),
WaveCtgry (Waveform Category;
Kategorie der Wellenform)

Bestimmt die Wellenform fur das ausgewéhlte Element. Beachten Sie hierzu die Liste der Wellenformen in der
separaten Datenliste.

[SF2] OUTPUT

In diesem Display kénnen Sie bestimmte Ausgabeparameter flr das ausgewahlte Element festlegen.

KeyOnDelay; Verzogerung nach

Hier konnen Sie die Verzégerung (,Delay*) zwischen dem Anschlagen einer Taste auf der Tastatur (,Key On*)

Anschlag und dem tatsachlichen Wiedergabestart des Elements einstellen. Sie kdnnen flr jedes Element
unterschiedliche Verzégerungszeiten einstellen.
Einstellungen: 0 — 127
DelayTempoSync Bestimmt, ob der LFO mit dem Tempo des Arpeggios oder des Sequenzers (Song oder Pattern) synchronisiert
wird oder nicht.
- Einstellungen: off (nicht synchronisiert), on (synchronisiert)
©
=3 DelayTempo Bestimmt das Timing von KeyOnDelay, wenn DelayTempoSync aktiviert ist.
5]
g-§ Einstellungen: 16th (Sechzehntelnoten), 8th/3 (Achteltriolen), 16th. (punktierte Sechzehntel), 8th (Achtelnoten),
3] 4th/3 (Vierteltriolen), 8th. (punktierte Achtel), 4th (Viertelnoten), 2nd/3 (Halbe Triolen), 2nd. (punktierte Viertel),
3 2nd (Halbe Noten), whole/3 (Ganze Triolen), 2nd. (punktierte Halbe), 4th x 4 (Viertelquartolen; vier Viertelnoten
' pro Schlag), 4th x 5 (Viertelquintolen; funf Viertelnoten pro Schlag), 4th x 6 (Viertelsextolen; sechs Viertelnoten
pro Schlag), 4th x 7 (Viertelseptolen; sieben Viertelnoten pro Schlag), 4th x 8 (Vierteloktolen; acht Viertelnoten
pro Schlag)
InsEffectOut Bestimmt, welcher Insert-Effekt (A oder B) zur Bearbeitung jedes einzelnen Elements verwendet wird. Mit Hilfe

(Insertion Effect Output;
Ausgang des Insert-Effektes)

der Einstellung ,thru® kénnen Sie die Insert-Effekte fur das jeweiligen Element umgehen. (Dieser Parameter
entspricht ,EL: OUT" im Display [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT im Normal Common Edit. Wenn Sie hier eine
Einstellung vornehmen, wird auch die Einstellung dieses Parameters automatisch geéndert.)

Einstellungen: thru, insA (Insert-Effekt A), insB (Insert-Effekt B)

[SF3] LIMIT

snpoyy-uieiied snpop-buos

Bestimmt die tiefste und die hochste Note des Tastaturbereichs fur jedes Element. Das ausgewahlte Element
erklingt nur, wenn Sie Noten innerhalb dieses Bereichs spielen.

Einstellungen: C -2 -G8

BIMTEH Sie konnen fur das Element auch einen hoheren und einen niedrigeren Notenbereich mit einer ,Liicke® in der
Mitte erstellen, indem Sie an erster Stelle die hdchste Note eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen des Note Limits auf
,C5 — C4" kénnen Sie das Element in zwei separaten Bereichen spielen: von C-2 bis C4 und von C5 bis G8. Fur Noten
zwischen C4 und C5 wird das ausgewahlte Element nicht gespielt.

BIMTEH  Sie konnen den Center Key auch direkt Gber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedruckt, und driicken Sie die gewlnschte Taste.

Bestimmt den minimalen und den maximalen Wert des Velocity-Bereiches, innerhalb dessen die einzelnen

Elements reagieren sollen. Jedes Element kann nur die Noten wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten

Velocity-Bereichs liegen. Dadurch kénnen Sie z.B. ein Element erklingen lassen, wenn Sie sanft spielen,

und ein anderes, wenn Sie kraftig spielen.

Einstellungen: 1 - 127

BIMTEH  Sie konnen fur das Element auch héhere und niedrigere Velocity-Bereiche mit einer ,Liicke” in der Mitte erstellen,
indem Sie an erster Stelle den hochsten Wert eingeben. Beispiel: Durch das Einstellen des Velocity Limit auf ,93 — 34*

konnen Sie das Element in zwei separaten Velocity-Bereichen spielen: leise (1 —34) und laut (93 — 127). Noten, die mit
mittleren Velocity-Werten zwischen 35 und 92 gespielt werden, lassen das ausgewahlte Element nicht erklingen.
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Hiermit wird festgelegt, wie schnell die Lautstarke eines Elements auBerhalb der Velocity-Grenzen (siehe oben)
abnimmt, und zwar im Verhaltnis zur Entfernung von dieser Grenze. Die praktische Anwendung dieses
Parameters besteht in der Erzeugung nattirlich klingender Velocity-Uberblendungen, in denen sich je nach
Ihrer Anschlagstérke die verschiedenen Elemente allmahlich verandern. Je hoher der Wert, desto allmahlicher
ist die Pegelanderung.

Einstellungen: 0 — 127

m MO & /MO Bedienungsanleitung



Voice-Edit-Modus Normal Voice Edit

Element Edit ]

[F2] PITCH

[SF1] TUNE

In diesem Display kénnen Sie verschiedene Parameter zur Tonhéhe (Pitch) fur das ausgewahlte
Element festlegen.

Coarse; Grobstimmung

Bestimmt die Tonhohe jedes Elements in Halbtonschritten.
Einstellungen: -48 — 0 - +48

Fine; Feinstimmung

Dient der Feinstimmung der Tonhohe fur jedes einzelne Element.
Einstellungen: -64 — 0 — +63

FineScaling

Bestimmt, wie stark die Noten (insbesondere deren Position oder Oktavlage) bei der Feinstimmung die

(oben eingestellte) Tonhdhe beeinflussen. Als Grundtonhéhe wird C3 angenommen.

Ein positiver Wert fuhrt dazu, dass die Tonhohe tieferer Noten nach unten und die Tonhéhe hoherer Noten nach
oben verschoben wird. Negative Werte haben entgegengesetzte Wirkung.

Einstellungen: -64 — 0 —+63

Random (Zufallsstimmung)

Mit diesem Parameter kénnen Sie die Tonhdhe des Elements fur jede gespielte Note zufallig variieren. Auf diese
Weise kénnen Sie die naturlichen Tonhdhenvariationen akustischer Instrumente nachgestalten. Dieser Parameter
ist auch zur Erzeugung ungewohnlicher, zufélliger Tonhdhenanderungen verwendbar. Je groBer der Wert, desto
gréBer die Variation der Tonhohe. Bei einem Wert von ,,0“ wird die Tonhohe nicht variiert.

Einstellungen: 0 — 127

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

In diesem Display kénnen Sie festlegen, wie der Pitch EG (Tonhdhen-Hullkurvengenerator) auf die
Velocity reagiert.

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (Velocity Sensitivity) der Time-Parameter des PEG. Wahlen Sie als

EGTime,

Segment Erstes ein Segment aus, und stellen Sie dann dessen Time-Parameter ein. Positive Einstellungen fur den Time-
Parameter fuhren zu einer im Verhéltnis zur gespielten Anschlagstéarke schnelleren Wiedergabe des gewahlten
Segments, negative Werte zu einer langsameren Wiedergabe.

Einstellungen: EGTime: -64 - 0 — +63

Einstellungen: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (Attack)........ccccoveeeiiinn. Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack Time.

atk+dcy (Aattack + Decay)....Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

dey (Decay) ..c.ooveeieieiin Der EG-Time-Wert beeinflusst die Decay-Zeit.

atk+rls (Attack + Release).....Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

all Der EG-Time-Wert beeinflusst alle Time-Parameter des PEGs.

EGDepth, Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der Level-Parameter des PEG.

Curve Positive Werte bewirken, dass der Pegel umso hoher ansteigt, je hérter Sie die Tastatur anschlagen, negative
Werte bewirken ein Abfallen des Pegels. Mit dem Curve-Parameter kdnnen Sie aus funf unterschiedlichen
voreingestellten Anschlagstarkekurven (im Display graphisch dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die
Velocity den Pitch EG beeinflusst.

Einstellungen: EGDepth: -64 — 0 — +63
Einstellungen: Curve: 0 -4

Pitch Hier konnen Sie die Anschlagempfindlichkeit der Tonhéhe einstellen. Extreme Werte erzeugen eine gréBere
Variation der PEG-Tiefe. Bei positiven Werten flhrt ein harteres Anschlagen der Tasten zu einer gréBeren
Anderung der PEG-Tiefe. Bei negativen Werten fhrt ein weicheres Anschlagen der Tasten zu einer gréBeren
Anderung der PEG-Tiefe.

Einstellungen: -64 — 0 — +63
[SF3] PEG In diesem Display kénnen Sie sémtliche Time- und Level-Parameter des Pitch EGs einstellen, die bestimmen,

(Pitch Envelope Generator)

wie sich die Tonhdhe des Klang Uber die Zeit &ndert. So kdnnen Sie die Tonhdhenénderung vom Anschlag
einer Note auf der Tastatur bis zum Aufhéren des Klangs steuern.

In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verflgung stehenden Parameter
aufgefuhrt.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME (Zeit) Haltezeit Anstiegszeit | Decay1-Zeit Decay2-Zeit Ausklingzeit
LEVEL , . . . .
(Pegel) Haltepegel Anstiegspegel | Abklingpegel 1| Abklingpegel 2 | Ausklingpegel | Anteil

Einstellungen: TIME: 0 - 127
LEVEL: -128 -0 - +127
DEPTH: -64 - 0 — +63

BIIITEH Naheres zum PEG finden Sie auf Seite 132

[SF4] KEY FLW (Key Follow)

In diesem Display kénnen Sie den Key-Follow-Effekt einstellen — das heiBt: wie die Tonhéhe des Elements und
sein Pitch EG auf die von lhnen gespielten Noten (oder Oktavenbereiche) reagieren.

PitchSens (Pitch Sensitivity;
Pitch-Empfindlichkeit)

Bestimmt den Grad des Key-Follow-Effekts (den Tonhdhenabstand zwischen benachbarten Noten).

Als Grundeinstellung wird die Center-Key-Einstellung verwendet.

Bei +100 (normale Einstellung) liegen benachbarte Noten genau einen Halbtonschritt (100 Cents) in der
Tonhdhe auseinander. Bei O besitzen alle Noten dieselbe Tonhéhe. Bei +50 wird eine Oktave Uber 24 Noten
gestreckt (Vierteltonskala). Bei negativen Werten werden die Verhéltnisse umgekehrt.

Einstellungen: -200 - 0 - +200

BLIITEH Dieser Parameter ist niitzlich zum Erstellen anderer Stimmungen oder bei Klangen, die nicht in Halbténen abgestuft
sein mussen wie z.B. Drum-Sounds mit bestimmter Tonhohe bei einer Normal-Voice.

» CenterKey; mittlere Taste

Bestimmt die Ausgangsnote oder -tonhdhe fur den Key-Follow-Effekt der Tonhéhe. Die hier eingestellte
Notennummer hat ungeachtet der Einstellung fur die Pitch Sensitivity die normale Tonhohe. In Abhangigkeit
vom oben erwahnten Parameter Pitch Sensitivity ist die Anderung der Tonhéhe um so gréBer, je weiter die
gespielten Tasten von der mittleren Taste entfernt sind.

Einstellungen: C -2 - G8

BIMITEH Sie kénnen den Center Key auch direkt Uber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedruckt, und dricken Sie die gewlnschte Taste.
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I Voice-Edit-Modus Normal Voice Edit

Element Edit

EGTimeSens
(EG Time Sensitivity;
Empfindlichkeit der EG-Zeiten)

Bestimmt, wie sehr die Noten (insbesondere ihre Position oder ihre Oktavlage) die Time-Parameter des Pitch
EGs des ausgewahlten Elements beeinflussen. Als Ausgangstonhéhe wird dabei der Parameter Center Key

(der folgende Parameter) angenommen. Ein positiver Wert fuhrt dazu, dass sich die Amplitude tieferer Noten
langsamer und die héherer Noten schneller verandert. Umgekehrt bewirken negative Werte ein Abfallen der
Amplitude.

Einstellungen: -64 - 0 - +63

» CenterKey; mittlere Taste

Bestimmt die Ausgangsnote oder -tonhoéhe fur den Key-Follow-Effekt des Pitch EGs. Wenn die Center-Key-Note
angeschlagen wird, verhalt sich der PEG-Generator gemaB seiner tatsachlichen Einstellungen. Fur die anderen
Tasten wird die Tonhéhenanderung proportional zu den eingestellten EG-Time-Parametern verandert.
Einstellungen: C -2 -G8

BIMTEH  Sie kénnen den Center Key auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedruckt, und dricken Sie die gewlnschte Taste.

Pitch Sensitivity und Center Key

Wenn Pitch Sensitivity auf 100 eingestellt ist

EG Time Sensitivity und Center Key

Positiver Wert / \ ’\
. A Hohere R
Negativer Wert A_ Geschwindigkeit N

. Hoch

Wert der \.-
Pitch-Anderung =" Gering +63
: +30
Unterer Bereich Oberer Bereich
: 240 |
:Geringere Geschwindigkeit:
Unterer ~—  Mittlere Taste —- Oberer mﬂm
Bereich Bereich 1

Mittlere Taste

[F3] FILTER

[SF1] TYPE In diesem Display kénnen Sie umfassende Einstellungen fur den Filterblock vornehmen. In Abhangigkeit vom
hier ausgewdhlten Filtertyp stehen unterschiedliche Parameter zur Verfigung.
Type Es gibt grundsétzlich vier unterschiedliche Filtertypen: LPF (Tiefpassfilter), HPF (Hochpassfilter),

BPF (Bandpassfilter) und BEF (Bandsperrfilter). Jeder dieser Filtertypen verfugt Uber einen eigenen
Frequenzgang und erzeugt einen eigenen Effekt auf den Klang. Dieser Synthesizer verfugt auBerdem tber
spezielle kombinierte Filtertypen, um ein zusétzliche Klangsteuerung zu ermoglichen.

Einstellungen: Siehe hierzu Seite 170.

Gain (Verstérkung)

Bestimmt die Verstarkung (Gain), die das an das Filter gesendete Signal erfahrt.
Einstellungen: 0 — 255

Cutoff

s
g:'n
52
23
é 3

o

®

Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters oder die Center-Frequenz, in deren Bereich das Filter arbeitet.
Einstellungen: O - 255

Resonance/Width

Die Funktion dieses Parameters ist abhangig vom gewahlten Filtertyp. Falls Filter des Typs LPF, HPF,

BPF (auBer BPFw) oder BEF ausgewahlt wurden, wird mit diesem Parameter die Resonance eingestellt. Beim BPFw
dient der Parameter zum Einstellen der Bandbreite (width). Mit der Resonance stellen Sie den Resonanzanteil
(Betonung der harmonischen Oberténe) des Signals in der Umgebung der Cutoff-Frequenz ein. Dieser Parameter
verleiht dem Klang in Kombination mit der Cutoff-Frequenz zuséatzlichen Charakter. Beim BPFw wird der Width-
Parameter verwendet, um die Bandbreite der Signalfrequenzen anzupassen, die vom Filter durchgelassen werden.

Einstellungen: 0 — 127

snpoyy-uieiied snpop-buos

Distance Bestimmt die Entfernung zwischen den Cutoff-Frequenzen fur die Dual-Filter-Typen (diese enthalten zwei
?,E' identische, parallel geschaltete Filter, und den Typ LPF12 + BPF6).
wl
% Einstellungen: O - 255
= = HPFCutoff Bestimmt die Basisfrequenz fir den Parameter Key Follow (siehe unten) des HPF. Dieser Parameter steht bei
g ogg Auswahl des Filtertyps LPF12 oder LPF6 zur Verfugung.
g.‘?< Einstellungen: 0 — 255
5
¢ § HPFKeyFIw (Key Follow; Bestimmt die Key-Follow-Einstellung fur die HPF-Cutoff-Frequenz. Dieser Parameter verandert die
! der Tonhéhe folgen) Mittenfrequenz je nach der Position der gespielten Noten auf der Tastatur. Ein negativer Wert erhéht die

c Mittenfrequenz fur héhere Noten und senkt sie fur tiefere Noten ab. Negative Werte erzeugen den genau

E umgekehrten Effekt. Dieser Parameter steht bei Auswahl des Filtertyps LPF12 oder LPF6 zur Verfigung.

% Einstellungen: -200 ~ 0 ~ +200

= [SF2] VEL SENS In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie das Filter und der FEG (Filter-Hullkurvengenerator) auf die Velocity

@ (Velocity Sensitivity) reagieren.

= EGTime, Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (Velocity Sensitivity) der Time-Parameter des FEG.

‘-; Segment Wahlen Sie als Erstes ein Segment aus, und stellen Sie dann dessen Time-Parameter ein. Positive Einstellungen

3 fur den Time-Parameter fihren zu einer im Verhéltnis zur gespielten Anschlagstarke schnelleren Wiedergabe

= des gewahlten Segments, negative Werte zu einer langsameren Wiedergabe.

Einstellungen: EG Time: -64 — 0 — +63

= Einstellungen: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

% atk (Attack) .......coooveicccns Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack Time.

: atk+dcy (Aattack + Decay)... Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

g dey (Decay)....ccoiiiiiiiniiis Der EG-Time-Wert beeinflusst die Decay-Zeit.

% atk+rls (Attack + Release)..... Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

Der EG-Time-Wert beeinflusst alle Time-Parameter des FEGs.
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Element Edit ]

EGDepth,
Curve

Hier kdnnen Sie den Einfluss der Velocity auf die FEG-Pegel einstellen.

Bei positiven Einstellungen verandert das Filter den Klang um so mehr, je stérker Sie die Tasten anschlagen.
Negative Werte haben den gegenteiligen Effekt; je weicher Sie spielen, desto starker &ndert sich der Klang.
Mit dem Curve-Parameter konnen Sie eine von funf unterschiedlichen voreingestellten Anschlagstarkekurven
(im Display graphisch dargestellt) auswéahlen, die bestimmen, wie die Velocity den Filter EG beeinflusst.
Einstellungen: EGDepth: -64 — 0 — +63

Einstellungen: Curve: 0 -4

Cutoff

Bestimmt, wie sehr sich die Anschlagstarke auf die Cutoff-Frequenz des Filter EG auswirkt. Bei positiven
Werten ist die Anderung der Cutoff-Frequenz desto groBer, je stéarker Sie die Tasten anschlagen. Negative
Werte bewirken das Gegenteil; je weicher Sie spielen, desto starker &ndert sich der Klang.

Einstellungen: -64 — 0 — +63

Resonance

Bestimmt, wie sehr sich die Anschlagstarke auf die Resonance des Filter EG auswirkt. Bei positiven Werten ist
die Anderung der Resonance um so gréBer, je starker Sie die Tasten anschlagen. Negative Werte bewirken das
Gegenteil; je weicher Sie spielen, desto stéarker andert sich der Klang.

Einstellungen: -64 — 0 - +63

[SF3] FEG
(Filter Envelope Generator)

In diesem Display kénnen Sie sémtliche Time- und Level-Parameter des Filter EGs einstellen, die bestimmen,
wie sich die Klangfarbe tiber die Zeit &ndert. So kénnen Sie die Anderung der Cutoff-Frequenz vom Anschlag
einer Note auf der Tastatur bis zum Aufhdren des Klangs steuern.

In der folgenden Tabelle sind die vollstandigen Namen der im Display zur Verflgung stehenden Parameter
aufgefuhrt.

HOLD ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
TIME (Zeit) Haltezeit Anstiegszeit | Decay1-Zeit Decay2-Zeit Ausklingzeit
LEVEL (Pegel)| Haltepegel |Anstiegspegel |Abklingpegel 1| Abklingpegel 2 | Ausklingpegel | Anteil

Einstellungen: TIME: 0-127
LEVEL: -128 -0 — +127
DEPTH: -64 — 0 - +63

BIMITEH Naheres zum FEG finden Sie auf Seite 133.

[SF4] KEY FLW (Key Follow)

In diesem Display kénnen Sie den Key Follow-Effekt einstellen — das heit, wie die Klangfarbe des Elements
und sein Filter EG auf die von Ihnen gespielten Noten (oder Oktavenbereiche) reagieren.

CutoffSens (Cutoff Sensitivity;
Empfindlichkeit der
Grenzfrequenz)

Bestimmt, wie sehr die Noten (insbesondere ihre Position oder ihre Oktavlage) den Filter des ausgewahlten
Elements beeinflussen. Als Grundeinstellung fur den CutoffSens-Parameter wird als Center Key (nachster
Parameter) der Wert C3 verwendet. Ein positiver Wert senkt die Cutoff-Frequenz fr tiefere Noten ab und
hebt sie fur héhere Noten an. Negative Werte erzeugen den genau umgekehrten Effekt.

Einstellungen: -200 — 0 - +200

» CenterKey; mittlere Taste

Hier wird angezeigt, dass als Center Key fur den oben erwéhnten Parameter Cutoff Sensitivity ein C3 eingestellt
ist. Bei C3 bleibt die Klangfarbe also unveréndert. Fir andere gespielte Noten &ndert sich die Cutoff-Frequenz
entsprechend der jeweiligen Note und der Einstellung fur Cutoff Sensitivity. Beachten Sie, dass es sich hier
lediglich um eine Anzeige handelt; der Wert selbst kann nicht geéndert werden.

Einstellungen: C-2 - G8

EGTimeSens
(EG Time Sensitivity;
Empfindlichkeit der EG-Zeiten)

Bestimmt, wie sehr die gespielten Noten (insbesondere deren Position oder deren Oktavlage) die Time-Parameter
des Filter EGs des ausgewahlten Elements beeinflussen. Keine Veréanderung der FEG-Time-Parameter erfolgt bei
der unter Center Key (folgender Parameter) angegebenen Note. Positive Werte flhren bei tieferen Noten zu
langsameren Veranderungen und bei hdheren Noten zu schnelleren Verdnderungen. Negative Werte erzeugen
den genau umgekehrten Effekt.

Einstellungen: -64 - 0 — +63

» CenterKey

Bestimmt die zentrale Note oder Tonhéhe fur den Key-Follow-Effekt auf den Filter EG. Je nach dem Parameter

EG Time Sensitivity (siehe oben) weicht die Zeit des Filter EG desto mehr vom Normalwert ab, je weiter die

gespielten Tasten vom Center Key entfernt sind. Wenn die Center Key-Taste gespielt wird, verhalt sich der FEG

gemaR seiner tatsachlichen Einstellungen. Fur die anderen Tasten wird die Filteranderung proportional zu den

eingestellten EG-Time-Parametern verandert.

Einstellungen: C-2 - G8

BIMTEH Sie kénnen den Center Key auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedruckt, und dricken Sie die gewlnschte Taste.

Cutoff Sensitivity und Center Key

Wenn Cutoff Sensitivity auf 100 eingestellt ist

EG Time Sensitivity und Center Key

Positiver Wert / \ / \
Negativer Wert /\ / \
egativer yver : Geschwmd|gken

.+ Hoch
S Hohere
Anteil der Anderung X.-
der Cutoff-Frequenz *" Gering
: +30 :
Unterer Bereich | Oberer Bereich
: 740 :
:Geringere Geschwindigkeit:
Unterer ~—  Mittlere Taste — Oberer W
Bereich Bereich L

Mittlere Taste

[SF5] SCALE (Filter Scaling)

Mit Filter Scaling wird die Cutoff-Frequenz in Abhangigkeit von den Positionen der auf der Tastatur gespielten
Tasten verandert. Sie kénnen die gesamte Tastatur mit vier Ubergangspunkten aufteilen und diesen

Einstellungen: BREAK POINT 1-4:C-2-G8
OFFSET 1-4:128-0-+127
BIIIER Sie kénnen den Ubergangspunkt (Break Point) auch direkt tber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste
[INFORMATION] gedruckt, und drticken Sie die gewtnschte Taste.

unterschiedliche Offsetwerte fur die Cutoff-Frequenz zuordnen. Beachten Sie das Einstellbeispiel auf Seite 169.
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I Voice-Edit-Modus Normal Voice Edit

Element Edit

[F4] AMP (Amplitude)

[SF1] LVL/PAN (Level/Pan)

In diesem Display kénnen Sie nicht nur Grundeinstellungen fur die Lautstarke und die Panoramaposition
jedes einzelnen Elements vornehmen, hier finden Sie auch speziellere Parameter zum Beeinflussen der
Stereoposition.

Level Bestimmt den Ausgangspegel fur das ausgewahlte Element.
Einstellungen: 0-127
Pan Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des ausgewahlten Elements. Diese wird auch als Grundeinstellung fur

die Parameter Alternate, Random und Scale verwendet.
Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

AlternatePan; abwechselndes
Panorama

Legt den Betrag fest, um den der Klang des ausgewahlten Elements fur jede gespielte Note abwechselnd
(alternate) nach rechts und links verschoben wird. Als Grundeinstellung fur die Stereoposition wird die
Einstellung unter Pan (oben) verwendet.

Einstellungen: L64 - 0 — R63

RandomPan; zufélliges

Legt den Betrag fest, um den der Klang des ausgewahlten Elements fur jede gespielte Note nach dem

Panorama Zufallsprinzip (random) nach rechts und links verschoben wird. Als Mitteneinstellung (um die herum die
Position ge&ndert wird) wird die Einstellung unter Pan verwendet.
Einstellungen: 0-127

ScalingPan Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich)

die Panoramaposition — Links und Rechts — des ausgewahlten Elements beeinflussen. Die Pan-Einstellung
(siehe oben) wird bei der Note C3 als Grundeinstellung verwendet.
Einstellungen: -64 — 0 - +63

[SF2] VEL SENS
(Intensitat der
Anschlagempfindlichkeit)

In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie der Amplitude EG (Amplitude-Hullkurvengenerator) auf die
Velocity reagiert.

EG Time,
Segment

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der Time-Parameter des AEG.

Wahlen Sie als Erstes ein Segment aus, und stellen Sie dann dessen Time-Parameter ein. Positive Einstellungen
fur den Time-Parameter fuhren zu einer im Verhéltnis zur gespielten Anschlagstarke schnelleren Wiedergabe
des gewahlten Segments, negative Werte zu einer langsameren Wiedergabe.

Einstellungen: EG Time: -64 — 0 — +63

Einstellungen: Segment: atk, atk+dcy, dcy, atk+rls, all

atk (Attack) ......ocooeveeviiiiiis Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack Time.

atk+dcy (Aattack + Decay)... Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Decay1 Time.

dey (Decay)....ccoovviiiiiieis Der EG-Time-Wert beeinflusst die Decay-Zeit.

atk+rls (Attack + Release)..... Der EG-Time-Wert beeinflusst die Attack/Release Time.

all Der EG-Time-Wert beeinflusst alle Time-Parameter des AEGs.

Level,
Curve

snpop
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Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der Level-Parameter des Amplitude EG.
Bei positiven Einstellungen &ndert sich die Lautstarke um so mehr, je stérker Sie die Tasten anschlagen.
Negative Werte haben den gegenteiligen Effekt; je weicher Sie spielen, desto mehr andert sich die Lautstarke.
Mit dem Curve-Parameter kénnen Sie eine von funf unterschiedlichen voreingestellten Anschlagstéarkekurven
(im Display graphisch dargestellt) auswahlen, die bestimmen, wie die Velocity den Amplitude EG beeinflusst.

Einstellungen: Level: 64 — 0 - +63
Curve: 0-4

[SF3] AEG
(Amplitude Envelope Generator)

snpoyy-uieiied snpop-buos

In diesem Display kénnen Sie sémtliche Time- und Level-Parameter des Amplitude EGs einstellen,

die bestimmen, wie sich die Lautstarke des Klangs Uber die Zeit &ndert. So konnen Sie die
Lautstarkenéanderung vom Anschlag einer Note auf der Tastatur bis zum Ausklingen des Sounds steuern.
In der folgenden Tabelle sind die vollstdndigen Namen der im Display zur Verfigung stehenden Parameter
aufgefuhrt.

s}
g. INIT ATK DCY1 DCY2 REL DEPTH
w
‘é = TIME (Zeit) Anstiegszeit Decay1-Zeit Decay2-Zeit Ausklingzeit
- 3
% ogg LVL/SW | Anfangspegel | Anstiegspegel | Abklingpegel 1 | Abklingpegel 2 ===
35
o Einstellungen: TIME: 0-127
? LEVEL: 0-127
c BLIIMEH Naheres zum AEG finden Sie auf Seite 134.
E [SF4] KEY FLW (Key Follow) In diesem Display kénnen Sie den Key Follow-Effekt einstellen — das heiBt, wie die Amplitude des Elements und
E dessen Amplitude EG auf die von Ihnen gespielten Noten (oder Oktavenbereiche) reagieren.
o
= LevelSens (Level Sensitivity; Bestimmt, wie sehr die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich) die Lautstarke
o Empfindlichkeit des Pegels) des ausgewahlten Elements beeinflussen. Als Grundeinstellung fir den LevelSens-Parameter wird als Center
- Key der Wert C3 verwendet. Ein positiver Wert senkt die Lautstarke fur tiefere Noten ab und hebt ihn fir hohere
= Noten an. Negative Werte erzeugen den genau umgekehrten Effekt.
;3 Einstellungen: -200 — 0 — +200
g » CenterKey; mittlere Taste Hier wird angezeigt, dass als Center Key fur den oben erwahnten Parameter Level Sensitivity das C3 eingestellt
ist. Bei C3 bleibt die Amplitude (die Lautstarke) unverandert. FUr andere gespielte Noten &ndert sich die
= Lautstarke entsprechend der jeweiligen Note und der Einstellung fur Level Sensitivity. Beachten Sie, dass
o es sich hier lediglich um eine Anzeige handelt; der Wert selbst kann nicht geéndert werden.
(]
g EGTimeSens Bestimmt den Grad, um den die gespielten Noten (insbesondere ihre Position oder ihr Oktavenbereich)
o (EG T_ime_Sens_itivity; . die Time-Parameter des Amplitude EGs des ausgewahlten Elements beeinflussen. Als Ausgangslautstarke fur
@ Empfindlichkeit der EG-Zeiten) diesen Parameter wird dabei der Parameter Center Key (der folgende Parameter) angenommen. Ein positiver

Wert fuhrt dazu, dass sich die Amplitude tieferer Noten langsamer und die héherer Noten schneller verandert.
Negative Werte haben eine entgegengesetzte Auswirkung.

Einstellungen: -64 — 0 — +63

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Bestimmt die zentrale Note oder Tonhéhe fur den Key-Follow-Effekt auf den Amplitude EG. Je nach dem
Parameter EG Time Sensitivity (siehe oben) weicht die Amplitude des Filter EG desto mehr vom Normalwert ab,
je weiter die gespielten Tasten vom Center Key entfernt sind.

Wenn die Center-Key-Taste gespielt wird, verhalt sich der AEG gemaB seiner tatsachlichen Einstellungen.

Fur die anderen Tasten wird die Amplitudenanderung proportional zu den eingestellten EG-Time-Parametern
verandert.

Einstellungen: C-2 - G8
BIMTEH  Sie konnen den Center Key auch direkt Uber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste [INFORMATION]
gedruckt, und dricken Sie die gewlnschte Taste.

P CenterKey

Level Sensitivity und Center Key EG Time Sensitivity und Center Key

Wenn Level Sensitivity auf 100 eingestellt ist Positiver Wert /; \
. Hoch 5
Negativer Wert /\ Héhere / \
egativer 1¥a : Geschwmdlgkelt :

A

* Gering : :
: +30 :

Unterer Bereich : : Oberer Bereich

: ~40

Anteil der Anderung
des AEG Levels

:Geringere Geschwindigkeit

Unterer ~— Mittlere Taste —- Oberer Mm

Bereich Bereich
Mittlere Taste

Mit Amplitude Scaling wird der Ausgangspegel (im Display [F4] AMP i [SF1] LVL /PAN) entsprechend
der Positionen der Noten auf der Tastatur gesteuert. Sie konnen den gesamten Notenumfang durch vier
Ubergangspunkte aufteilen und diesen unterschiedliche Offsetwerte fiir die Amplitude zuordnen. Beachten

Sie das Einstellbeispiel auf Seite 169.

Einstellungen: BREAK POINT 1 - 4: C-2-G8
Einstellungen: OFFSET 1 - 4:-128 -0 — +127
BIMITER Sie konnen den Ubergangspunkt (Break Point) auch direkt tiber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die Taste

[SF5] SCALE
(Amplitude Scaling)

[INFORMATION] gedrickt, und driicken Sie die gewtinschte Taste. a
3
[F5] LFO (Low Frequency Oscillator) B
=
In dieser Anzeige finden Sie eine gréBere Gruppe von Parametern fur den LFO jedes einzelnen Elements. Mit Hilfe des LFO kénnen Sie Vibrato, Wah, Tremolo é
und andere Spezialeffekte erzeugen, indem der LFO die Parameter von Pitch, Filter und Amplitude beeinflusst. §
Wave Hier kdnnen Sie die LFO-Wellenform fur die Modulation des Klangs auswahlen.
Einstellungen: saw, tri, squ 8
52
saw (Sawtooth — Sagezahnwelle) tri (Triangle — Dreieckswelle) squ (Square — Rechteckswelle) g'g
L=
[
o
(2]
3
2
Speed (Geschwindigkeit) Hier konnen Sie die Geschwindigkeit (Speed) der LFO-Wellenform einstellen. Je héher der Wert, desto hoher g
die Geschwindigkeit. 7]
Einstellungen: 0 - 63 cg
KeyOnReset; Riicksetzen bei Hier kdnnen Sie einstellen, ob der LFO bei jedem Anschlagen einer neuen Note zurlickgesetzt wird oder nicht. é
neuem Anschlag Einstellungen: off (aus), on (ein) &
g o
Off On £ N
o c
(<
$ 2
= )
g2 2
Zeit Zeit gao
==
=
=
Dricken der Taste Dricken der Taste
KeyOnDelay; Verzégerung nach Hier kénnen Sie die Verzogerung (Delay) zwischen dem Anschlagen einer Note auf der Tastatur und é
Anschlag dem Zeitpunkt, an dem die LFO-Wirkung beginnt, einstellen. Ein héherer Wert fuhrt zu einer langeren E°
Verzoégerungszeit. >
Einstellungen: 0-127 g
PMod Hier konnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellenform die Tonhhe (englisch: Pitch) des Sounds moduliert.
(Pitch Modulation Depth) Je hoher der Wert, desto stérker die Modulation der Tonhéhe. ]
Einstellungen: 0-127 E
FMod Bestimmt, wie stark die LFO-Wellenform die Cutoff-Frequenz des Filters moduliert. Je hdher der Wert, desto g
(Filter Modulation Depth) starker die Modulation der Cutoff-Frequenz. b
Einstellungen: 0-127 °
AMod Hier konnen Sie einstellen, wie stark die LFO-Wellenform die Amplitude (Lautstarke) moduliert. Je héher der E
(Amplitude Modulation Depth) Wert, desto starker die Modulation der Amplitude. s
Einstellungen: 0-127 é
FadelnTime; Einblenddauer Bestimmt, Uber welchen Zeitraum der LFO eingeblendet werden soll (Fade-In), nachdem die bei ,KeyOnDelay*
eingestellte Zeit verstrichen ist.
Je hoher der Wert, desto langsamer das Fade-In.
Einstellungen: 0-127

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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[F6] EQ (Equalizer)

Type (Art)

Bestimmt den Equalizer-Typ. Dieser Synthesizer verflgt Uber eine groe Auswahl verschiedener Equalizer-
Typen. Diese Equalizer kénnen nicht nur zur Verbesserung des urspringlichen Klangs genutzt werden,
sie kobnnen auch den Charakter des Klangs vollstandig &ndern. Welche Parameter und Einstellungen
verflgbar sind, h&ngt vom ausgewahlten Equalizer-Typ ab.

Einstellungen: EQ L/H, P.EQ, Boost6, Boost12, Boost18, thru

EQ L/H (Low/High) ..o Dies ist ein ,Shelving“-Equalizer (Niveaufilter), der aus einem hohen und einem tiefen Frequenzband
besteht.
P.EQ (Parametric EQ)............ Mit Hilfe des Parametric EQ (parametrischer EQ) kénnen die Signale in der Nahe der

Einsatzfrequenz (Freq) abgesenkt oder angehoben werden (Gain). Dieser Equalizer verfugt tber
32 unterschiedliche Einstellungen fur ,Q", womit die Frequenzbandbreite des Equalizers
bestimmt wird.

Boost6 (Boost 6dB)/Boost12 (Boost 12dB)/Boost18 (Boost 18dB)
Diese Einstellungen heben (Englisch: to boost) den Pegel des gesamten Signals um 6 dB, 12 dB

bzw. 18 dB an.
MU Wenn Sie diese Einstellung wahlen, werden die Equalizer umgangen, und das gesamte Signal
bleibt unverandert.

In der Einstellung EQ L/H

Low Freq
Einstellungen 50 Hz bis 200 kHz
Gain : High Freq
Einstellungen: 503.8Hz — 10.1kHz
+ .

In der Einstellung P.EQ

Q (Frequenzeinstellungen): 0 — 31

Frequenz

— I
Low Gain
Einstellungen: -32 — 0 — +32

Frequenz
Gain-
_| - Einstellungen: -32 - 0 — +32
High Gain Freq
Einstellungen: -32 — 0 — +32 Einstellungen: 139.7Hz — 12.9kHz

s
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Voice-Edit-Modus Bearbeiten von Drum-Voices Common Edit ||}

Bearbeiten von Drum-Voices
Bei Auswahl einer Drum-Voice werden die Voice-Edit-Parameter unterteilt in solche des Common Edit (allen Keys gemeinsame Parameter,

bis zu 73) und solche des Key Edit (Parameter einzelner Keys).

Common Edit [VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] = [COMMON]

Mit diesen Parametern kénnen Sie globale oder gemeinsame (common) Einstellungen fir alle ,Keys* (Tasten bzw. Notennummern) der ausgewahlten

Drum-Voice vornehmen.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 153.

[SF3] MEQ OFS (Master EQ Offset)

[SF5] OTHER

[F2] OUTPUT
Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 154. Zusatzlich stehen die folgenden zwei Parameter zur Verflgung.

InsRevSend Bestimmt den Send Level fur die gesamte Drum-Voice (alle Tasten) vom Insert-Effekt A bzw. B an die
(Insertion Reverb Send; Reverb-Effekteinheit.

Ausspielpegel des Insert-Effekts Einstellungen: 0127

Reverb) '

InsChoSend Bestimmt den Send-Pegel fir die gesamte Drum-Voice (alle Tasten) vom Insert-Effekt A bzw. B an die
(Insertion Chorus Send; Chorus-Effekteinheit.

Ausspielpegel des Insert-Effekts Einstellungen: 0-127

Chorus) '

BIMTEH Die Parameter kénnen nicht fir jeden Drum Key einzeln eingestellt werden.
BIIITEH Bei Normal-Voices sind die Werte auf 127 (Maximum) festgelegt.

[F3] ARP (Arpeggio) §
<]
[SF1] TYPE Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 154. ?.’
o
[SF2] LIMIT I
[SF3] PLAY FX é
(=47
[F4] CTL SET (Controller-Set) g
O=
Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 155. Bitte beachten Sie, dass der Parameter Element Switch im Common Edit der E
Drum-Voice nicht zur Verfgung steht. &
(2]
[F6] EFFECT =
<]
Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 158. Der einzige Unterschied besteht darin, dass im Display [SF1] CONNECT ,KEY: E,;,,
OUT" anstelle von ,EL: OUT* (im Normal Common Effect) erscheint. §
[}
3
B
=
Key Edit [VOICE] — Drum-Voice-Auswahl — [EDIT] — Key-Auswahl Z | =
£ &
Mit diesen Parametern werden die einzelnen Elemente bearbeitet, die eine Drum-Voice bilden. a 5
;&
[F1] OSC (Oscillator) ;, 9 g
1O
[SF1] WAVE In diesem Display kénnen Sie die gewlnschte Wave oder Normal-Voice fur die einzelnen Drum-Keys Eg
auswahlen. g
Type (Art) Bestimmt, ob eine Wave oder eine Normal-Voice fur den ausgewahlten Key verwendet wird. Mit den )
Parametern Bank, Number und Category kénnen Sie die gewlnschte Wave oder Normal-Voice auswéhlen. B
Einstellungen: pre wav (Preset-Wave), voice E.>.
BIMMEY Wenn , Type* hier auf ,voice” eingestellt wird, kénnen einige Parameter im Drum-Voice-Edit-Modus nicht g
verandert werden. 35
ElementSw (Element Switch) Dieser Parameter ist verfugbar, wenn ,Type“ (siehe oben) auf ,voice" gestellt ist. Hier wird festgelegt, ob der ”
gegenwartig ausgewahlte Key (bzw. die Wave fur den Key) ein- (,on") oder ausgeschaltet (,off) ist. 3
Einstellungen: on, off ‘E.’
o
Bank Dieser Parameter ist verfigbar, wenn , Type“ (siehe oben) auf ,voice" gestellt ist. Alle Banken der Normal- ic
Voices kénnen ausgewahlt werden.
(]
Number Bestimmt die Wave- bzw. Voice-Nummer. Die Nummer hangt vom ausgewé&hlten Type ab. Weitere B
Informationen tber E
verfligbare Waves und Voices finden Sie in der separaten Datenliste. E
Einstellungen: Wenn ,Type" auf ,pre wave* gestellt ist: 0001 — 1859 =
Wenn ,Type* auf ,voice" gestellt ist: 001 — 128
Category Bestimmt die Category (Kategorie) der Wave bzw. Normal-Voice. Wenn Sie eine andere Category anwahlen,
wird die erste Wave bzw. Normal Voice dieser Category ausgewahlt.
BIMTEH  Weitere Informationen zu den Kategorien finden Sie in der separaten Datenliste.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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[SF2] OUTPUT

In diesem Display kénnen Sie bestimmte Ausgabeparameter flr den ausgewahlten Drum Key einstellen.

InsEFOut
(Insertion Effect Output;
Ausgang des Insert-Effekts)

Bestimmt, welcher Insert-Effekt (A oder B) zur Bearbeitung jedes einzelnen Drum Keys verwendet wird.
Mit Hilfe der Einstellung ,thru” konnen Sie die Insert-Effekte fur den jeweiligen Key umgehen.
Einstellungen: thru, insA (Insert-Effekt A), insB (Insert-Effekt B)

RevSend (Reverb Send)

Bestimmt den Pegel des Drum-Key-Klangs (das vorbeigeleitete Signal), der an die Reverb-Effekteinheit
gesendet wird. Dieser Parameter steht nur zur Verfugung, wenn Insertion Effect Output (siehe oben) auf ,thru*
eingestellt ist.

Einstellungen: 0-127

ChoSend (Chorus Send)

Bestimmt den Pegel des Drum-Key-Klangs (das vorbeigeleitete Signal), der an die Chorus-Effekteinheit
gesendet wird. Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn Insertion Effect Output (siehe oben) auf ,thru”
eingestellt ist.

Einstellungen: 0-127

[SF5] OTHER

In diesem Display kénnen Sie verschiedene Parameter einstellen, die sich auf die Reaktion der einzelnen
Noten der Drum-Voice auf die Tastatur und auf MIDI-Daten beziehen.

AssignMode;
Zuweisungsmodus

Wahlt fur Key Assign (Tastenzuordnung) die Option ,sngl“ (single: einzeln) oder ,mlti* (multi: mehrere) aus.
Wenn hier ,sngl” eingestellt ist, wird die doppelte Wiedergabe derselben Note verhindert. Fur die Wiedergabe
jeder Instanz der gleichen Note stellen Sie den Parameter auf ,mlti“ ein.

Einstellungen: sngl (single), miti (multi)

RcvNoteOff (Receive Note Off;
Note-Off-Event empfangen)

Bestimmt, ob der ausgewahlte Drum-Key auf MIDI-Note-Off-Events reagiert.

Einstellungen: off, on
BIMITEH Dieser Parameter ist nur verflgbar, wenn der Type-Parameter (im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE) auf ,pre wav*
gestellt ist.

AlternateGroup

Bestimmt die Alternate Group (eine Gruppe von alternierend zu spielenden Klangen), welcher der Key

zugewiesen wird. Bei einem echten Schlagzeug-Set kdnnen einige Instrumente wie z.B. offene und

geschlossene Hi-Hat aus physikalischen Grinden nicht gleichzeitig gespielt werden. Sie kénnen die

gleichzeitige Wiedergabe bestimmter Keys vermeiden, indem Sie sie derselben Alternate Group zuweisen.

Es kénnen bis zu 127 solcher Alternate Groups definiert werden. Sie kénnen hier auch ,off* auswahlen, wenn

Sie die gleichzeitige Wiedergabe von Klangen zulassen mochten.

Einstellungen: off, 1-127

BIIITEH Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn der Type-Parameter (im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE) auf ,pre wav*
gestellt ist.

[F2] PITCH

[SF1] TUNE

In diesem Display kénnen Sie verschiedene Parameter zur Tonhéhe (Pitch) fur den ausgewahlten Key
festlegen.

Coarse (Grobstimmung)

Bestimmt die Tonhohe jeder Drum-Key-Wave (oder Normal-Voice) in Halbtonschritten.

Einstellungen: -48 — +48
BIMITEH Ist dem Key eine Normal-Voice zugeordnet, wird durch diesen Parameter die Position der Note (nicht die Tonhohe)
relativ zur Note C3 eingestellt.

Fine (Feinstimmung)

Bestimmt die Feineinstellung der Tonhéhe jeder Drum-Key-Wave (oder Normal-Voice).
Einstellungen: -64 — +63

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn der Type-Parameter (im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE) auf
,pre wav" gestellt ist.

Pitch (Tonhéhe)

Bestimmt, wie der Pitch (Tonhohe) des ausgewahlten Drum-Keys auf die Velocity reagiert. Bei positiven Werten
gilt: Je harter Sie die Taste anschlagen, desto hoher wird die Tonhohe. Bei negativen Werten gilt: Je harter Sie
die Taste anschlagen, desto tiefer wird die Tonhohe.

Einstellungen: -64 — +63

[F3] FILTER

[SF1] CUTOFF

Dieser Synthesizer ermdglicht Ihnen die Anwendung eines Tiefpassfilters und eines Hochpassfilters auf
einzelne Drum-Keys. Dadurch wird eine auBergewodhnlich detaillierte und umfassende Klangkontrolle der
Drum-Voice ermoglicht.

Einstellungen: Dieser Parameter ist nur verflgbar, wenn der Type-Parameter im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav*

gestellt ist.
LPFCutoff Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Tiefpassfilters (Low Pass Filter).
Einstellungen: 0-255
LPFReso Hier konnen Sie die Starke der Resonance (Betonung der Obertone) einstellen, die auf die Signale in der
Umgebung der Cutoff-Frequenz wirkt.
Einstellungen: 0-127
HPFCutoff Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Hochpassfilters (High Pass Filter).

Einstellungen: 0-255

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn der Type-Parameter (im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE) auf
.pre wav” gestellt ist.

LPFCutoff

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (englisch: Velocity Sensitivity) der Cutoff-Frequenz des Tiefpassfilters.
Bei positiven Einstellungen wird die Cutoff-Frequenz um so hoher, je starker Sie die Tasten anschlagen.
Bei negativen Werten wird die Cutoff-Frequenz desto niedriger, je starker Sie spielen.

Einstellungen: -64 - 0 — +63

m MO & /MO Bedienungsanleitung
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[F4] AMP (Amplitude)

[SF1] LVL/PAN (Level/Pan)

In diesem Display kénnen Sie nicht nur die Grundeinstellungen fur die Lautstarke und die Panoramaposition fur
die einzelnen Drum-Keys einstellen, Ihnen werden auch einige detaillierte und ungewdhnliche Parameter zur

Beeinflussung der Stereoposition angeboten.

Bestimmt die Lautstarke des ausgewahlten Drum-Keys (Wave). Hiermit kénnen Sie die Lautstarken der

Level
zahlreichen Klange der Drum-Voice sehr genau einstellen.
Einstellungen: 0-127
Pan Bestimmt die Stereo-Panoramaposition des ausgewahlten Drum-Keys (Wave). Diese wird auch als die

grundlegende Panoramaposition fur die Parameter Alternate und Random verwendet.
Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

AlternatePan

Bestimmt den Betrag, um den der Klang des ausgewahlten Drum-Keys fur jede gespielte Note abwechselnd
(alternate) nach rechts und links verschoben wird. Als Grundeinstellung fur die Stereoposition wird die
Einstellung unter Pan (oben) verwendet.

Einstellungen: L64 - 0 — R63
BIIITEN Dieser Parameter ist nur verfugbar, wenn der Type-Parameter im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav*

gestellt ist.

RandomPan

Bestimmt den Betrag, um den der Klang des ausgewahlten Drum-Keys fur jede gespielte Note zuféllig
(random) nach rechts und links verschoben wird. Die Pan-Einstellung (siehe oben) wird als Grundeinstellung
verwendet.

Einstellungen: 0-127
BIMTEH Dieser Parameter ist nur verfligbar, wenn der Type-Parameter im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav*

gestellt ist.

[SF2] VEL SENS
(Velocity Sensitivity)

Level

Bestimmt die Anschlagempfindlichkeit (Velocity Sensitivity) fur den Ausgangspegel des Amplituden-EGs
(Amplituden-Hullkurvengenerator). Positive Werte bewirken, dass der Ausgangspegel um so hoher ansteigt,
je héarter Sie die Tastatur anschlagen, negative Werte bewirken ein Abfallen des Pegels.

Einstellungen: -64 - 0 — +63

[SF3] AEG

(Amplitude Envelope Generator)

AttackTime

Einstellungen: 0-127

Decay1Time

Einstellungen: 0-127

Decay1Lvl (Level)

Einstellungen: 0-127

Decay2Time

Einstellungen: 0 - 126, hold

Decay2Time =0 - 126 Decay2Time = hold

Anstiegspegel Anstiegspegel
Pegel gspeg Pegel aspeg
Decay1-Pegel Decay1-Pegel
Attack- Decayl-  Decay2- Zeit Attack- Decayl-  Decay2- Zeit
Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit Zeit

Driicken der Taste Dricken der Taste

[F6] EQ (Equalizer)

Entspricht dem Display im Element Edit der Normal-Voice. Siehe Seite 164.
BEMITEN Dieser Parameter ist nur verfligbar, wenn der Type-Parameter im Display [F1] OSC — [SF1] WAVE auf ,pre wav* gestellt ist

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Voice-Job-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl — [JOB]

Der Voice-Job-Modus enthalt einige grundlegende Bedienungsschritte wie z.B. Initialize (Initialisieren) und Copy (Kopieren). Nachdem Sie
in dem ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, dricken Sie zum Ausfihren des Jobs die

[ENTER]-Taste.

[F1] INIT (Initialize; Initialisieren)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie alle Parameter einer Voice auf deren Standardeinstellungen zurticksetzen (initialisieren). Sie kénnen auch bestimmte
Parameter einzeln initialisieren, wie beispielsweise die Common-Einstellungen, Einstellungen fur einzelne Elements bzw. Drum-Keys usw. — was sehr
praktisch ist, wenn Sie eine Voice von Grund auf neu erstellen méchten.

Parametertyp, der initialisiert All: Alle Daten in den Common- und Element-(Key-) Edit-Modi

werden soll Common: Daten im Common-Edit-Modus

EL (1-4): Daten des entsprechenden Element-Edit-Parameters

Wenn ,without Wave“ angekreuzt ist, werden die den Elementen (Keys) zugeordneten Waves nicht initialisiert.
BIMMTEH Damit ,Common*, ,EL" oder ,without Wave* ausgewahlt werden kann, darf das Kastchen ,ALL“ nicht angekreuzt sein
BIMMTEH Wenn Sie bei ausgewahlter Drum-Voice ein Hakchen setzen, kénnen Sie einzelne Drum-Keys auswéahlen.

[F2] RECALL (Edit Recall)

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Voice eine andere Voice auswahlen, ohne die bearbeitete Voice zu speichern, werden alle von Ihnen
vorgenommenen Bearbeitungen geldscht. Falls dies geschieht, konnen Sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion die Voice mit den zuletzt eingestellten

Bearbeitungen wiederaufrufen.

[F3] COPY

In diesem Display kénnen Sie Parameterwerte aus den Common- und Element-/Drum-Key-

Quell-Voice
| Einstellungen aus einer beliebigen Voice in die Voice kopieren (to copy), die Sie im
JOE | USR1:@@[Cot The Hunterd Augenblick bearbeiten. Dies ist sinnvoll, wenn Sie eine neue Voice anlegen und einige
Catky [pREl =@L[Hp= Full Gramdl ] Parametereinstellungen von einer anderen Voice verwenden moéchten.
k3 Tura:  Common
(Current TYFe: Commot ) Zu kopierender Datentyp (Type)
FRESS L[ENTER] To Exec.|| Common: Daten im Common-Edit-Modus
Element (1-4): Daten des entsprechenden Element-Edit-Parameters

Ziel-Voice (gegenwirtige Voice) Key CO - C6: Daten des entsprechenden Key-Edit-Parameters

Kopiervorgang

1. Wéhlen Sie die Quell-Voice aus.
Wenn in der Quell-Voice ,Current” ausgewahlt ist, ist die Quell-Voice identisch mit der Ziel-
Voice. Wenn Sie ein Element in ein anderes Element in derselben Voice kopieren méchten,
wahlen Sie ,Current”.

2. Wahlen Sie die Ziel-Voice (gegenwartige Voice) aus.
Wenn der Typ der Quell-Voice (Normal/Drum) vom Typ der Voice abweicht, die Sie gerade
bearbeiten (Ziel-Voice), konnen Sie nur die Common-Parameter kopieren.

3. Wenn in der Quell-Voice ,Element” oder ,Key* ausgewahlt ist, wahlen Sie den in die Ziel-Voice
zu kopierenden Part aus.

4. Drucken Sie [ENTER].

[F4] BULK (Bulk Dump)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie zur Datenarchivierung alle bearbeiteten Parametereinstellungen der momentan ausgewahlten Voice an einen Computer
oder an ein anderes MIDI-Gerat senden. Naheres siehe Seite 148.

BEMIMEN Um eine Blockdatentbertragung durchzufiihren, missen Sie mit dem folgenden Bedienvorgang die korrekte MIDI-Geratenummer einstellen: [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF1] CH — DeviceNo.

Voice-Store-Modus [VOICE] — Voice-Auswahl = [STORE]

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie die bearbeitete Voice im User-Speicher speichern.
Einzelheiten hierzu finden Sie in der Kurzanleitung auf Seite 60.
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B Zusatzinformationen

Micro-Tuning-Liste
[VOICE] - [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.TuningNo./M.TuningRoot (Seite 153)

M.TuningNo. Typ M((.gl::::,gtgr?;) & Kommentare

00 Equal Temp (Equal Temperament: - Wahrend der letzten 200 Jahre die Kompromissstimmung, die sich in der westlichen
gleichméBig temperiert) Musik durchgesetzt hat und auch auf den meisten Keyboards zu finden ist. Jeder
Halbtonschritt entspricht exakt 1/12 einer Oktave; es gibt keine Unterschiede in der
Spielbarkeit der Tonarten. Der Nachteil ist jedoch, dass bis auf die Oktaven keines
der Intervalle perfekt gestimmt ist.

01 PureMaj (Pure major: Reines Dur) | C-B(C-H) | Diese Stimmung ist so angelegt, dass die meisten Intervalle (besonders die groBe
Terz und die reine Quinte) in der Durtonleiter reine Intervalle sind. Dies bedeutet, dass
die anderen Intervalle entsprechend unrein sind. Sie mussen die Tonart (C - B)
angeben, in der Sie spielen méchten.

02 PureMin (Pure minor: Reines Moll) | C-B (C-H) | Genauso wie Reines Dur, jedoch fur Molltonarten konzipiert.

03 Werckmeist (Werckmeister) C-B(C-H) | Andreas Werckmeister, ein Zeitgenosse von Bach, konzipierte diese Stimmung,
damit auf Tasteninstrumenten in allen Tonarten gespielt werden konnte. Dabei besitzt
jede Tonart einen eigenstandigen Charakter.

04 Kirnberger C-B(C-H) | Johann Philipp Kirnberger, ein Komponist des 18. Jahrhunderts, entwarf diese
temperierte Skala, ebenfalls um Darbietungen in allen Tonarten zu ermdglichen.

05 Vallot&Yng (Vallotti & Young) C-B(C-H) | Francescantonio Vallotti und Thomas Young (beide Mitte des 18. Jahrhunderts)
entwarfen diese Anpassung an die pythagoraische Stimmung, in der die ersten
sechs Quinten um den gleichen Betrag verkleinert sind.

06 1/4 Shift (1/4 shifted: - Normale, gleichmé&Big temperierte Tonleiter, die um 50 Cents nach oben
Vierteltonverschiebung) verschoben ist.
07 1/4 Tone (viertelténig) - Vierundzwanzig Noten mit gleichem Abstand pro Oktave. (Oktaven sind 24 Tasten é
auseinander.) g
08 1/8 Tone (achtelt6nig) - Achtundvierzig Noten mit gleichem Abstand pro Oktave. (Oktaven sind 48 Tasten _8
auseinander.) S
09 Indian (indisch) - Fur die Verwendung in der indischen Musik (nur weil3e Tasten) "
10 Arabic 1 (Arabisch 3) C-B(C-H) | Furdie Verwendung in der arabischen Musik. ‘é @
11 Arabic 2 (Arabisch 3) §§
12 Arabic 3 (Arabisch 3) E
(2]
3
T
(=]
=
)
[
&
Beispieleinstellung fiir Filter Scaling Beispieleinstellung fiir Amplitudenskalierung
[}
[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F3] FILTER — [SF5] SCALE [VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F4] AMP — [SF5] SCALE 3
(Seite 161) (Seite 163) S
2| =
Die Wirkung des Filter Scalings wird am besten anhand eines Die Wirkung des Amplitude Scalings wird am besten anhand 2 %
Beispiels deutlich. Im oben gezeigten Beispiel-Display wurde eines Beispiels deutlich. e S
als Ausgangswert fur die Cutoff-Frequenz der Wert 64 festgelegt. Im oben gezeigten Beispiel-Display wurde als Ausgangswert flr o 5
Die verschiedenen Offsetwerte der gewahlten Ubergangspunkte die Amplitude (Lautstarke) des ausgewahlten Elements der Wert S0 ©
(Break Points) &ndern diesen Ausgangswert entsprechend. 80 eingestellt. Die verschiedenen Offset-Werte fur die gewahlten >6,-3 o«
Diese Anderungen der Cutoff-Frequenz sind in der Grafik unten Break Points &ndern den Ausgangswert entsprechend. Diese .§§
dargestellt. Wie Sie sehen, wird die Cutoff-Frequenz zwischen Anderungen der Amplitude sind in der Grafik unten dargestellt. s
benachbarten Break Points linear ge&ndert. Wie Sie sehen, wird die Amplitude zwischen benachbarten Break
Points linear geandert. §
L0 T CE " E[I8 USR1:AEILCo: The Hunter] Eo
. - - _,' USE1:8E1CCo: The Hunterl 2
EREAKP DINT E§ n#zi C 3 A4 - - - =
B - 4F + 180 + 17D+ 4 Cz D4 I& =
+ 18] + 171 + 4
[LUL-FAHJUEL SEHSY AEG  J KEVFLW Uil HED] é
0SC F LFO [1] o
Cutoff Frequency E
(Grenzfrequenz) =
Amplitude w
(Lautstarke)
(]
T
o
=
@
2]
@©
: : : : =
< * o * Hinweis : : : :
C# D=2 C3 A4 : : : : N
Break  Break Break  Break —&———¢———+6———e—— Hinweis
Point1  Point2  Point3  Point 4 C Cc2 C3 C4
Break Break Break Break
Point1  Point 2 Point3  Point 4
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Filtertypenliste

[VOICE] — [EDIT] — Element-Auswahl — [F3] FILTER — [SF1] TYPE — Type (Seite 160)

LPF24D (Tiefpassfilter 24 dB/Okt., digital)

Ein dynamisches Tiefpassfilter mit 24 dB/Oktave
und einem charakteristischen, digitalen Klang.
Verglichen mit dem Typ LPF24A (siehe unten)
kann dieses Filter einen ausgepragteren
Resonanzeffekt erzeugen.

+—— Resonanz

Diese Frequenzen
Lpassieren” das Filter.

LPF24A (Tiefpassfilter 24 dB/Okt., analog),
Ein digitales, dynamisches Tiefpassfilter mit
ahnlichen Eigenschaften wie ein analoges
Synth-Filter vierter Ordnung.

~—— Resonanz

LPF18 (Tiefpassfilter 18 dB/Okt.)
Tiefpassfilter dritter Ordnung mit 18 dB/Okt.

LPF18s (Tiefpassfilter 18 dB/Okt., gestaffelt)
Tiefpassfilter dritter Ordnung mit 18 dB/Okt.
Dieses Filter hat einen glatteren Cutoff-Verlauf
als der Typ LPF18.

Resonanz

LPF12 (Tiefpassfilter 12 dB/Okt.)
Tiefpassfilter zweiter Ordnung mit 12 dB/Okt.
Dieses Filter ist zur Verwendung in Verbindung
mit einem Hochpassfilter konzipiert.

Resonanz

LPF6 (Tiefpassfilter 6 dB/Okt.)

Tiefpassfilter erster Ordnung mit 6 dB/Okt. Keine
Resonanz. Dieses Filter ist zur Verwendung in
Verbindung mit einem Hochpassfilter konzipiert.

HPF24D (Hochpassfilter 24 dB/Okt. digital)

Ein dynamisches Hochpassfilter mit 24 dB/Oktave
und einem charakteristischen, digitalen Klang.
Dieses Filter kann einen ausgepragten
Resonanzeffekt erzeugen.

+—— Resonanz

]
0
0
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HPF12 (Hochpassfilter 12 dB/Okt.)
Digitales Hochpassfilter mit 12 dB/Okt.

Resonanz

BPF12D (Bandpassfilter 12 dB/Okt. digital)

Pegel Resonanz

Cutoff-Bereich Cutoff-Bereich

Frequenz
durchgelassener Bereich

BPFw (Bandpassfilter, breit)

Ein BPF mit 12 dB/Oktave, das HPF- und LPF-Filter
kombiniert, um breitere Bandbreiteneinstellungen
zu ermoglichen.

Pegel
Cutoff-Bereich

|

Cutoff-Bereich

Frequenz

durchgelassener Bereich

BPF6 (Bandpassfilter 6 dB/Okt.)

Pegel Resonanz

Cutoff-Bereich Cutoff-Bereich

Frequenz
durchgelassener Bereich

BEF12 (Bandsperrfilter 12 dB/Okt.)
BEF6 (Bandsperrfilter mit 6 dB/Okt.)

Pegel

Cutoff-Bereich

Frequenz

durchgelassener Bereich | durchgelassener Bereich
1

Mittenfrequenz

Dual-LPF (Doppeltes Tiefpassfilter)
Zwei parallel angeschlossene Tiefpassfilter mit
12dB/Oktave.

Pegel
Abstand

. Frequenz
Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt
in der Anzeige eingestellt werden.

Dual-HPF (Doppelter Hochpassfilter)
Zwei parallel angeschlossene Hochpassfilter mit
12 dB/Oktave.

Pegel

Abstand

Frequenz

Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt
in der Anzeige eingestellt werden.

Dual-BPF (Doppeltes Bandpassfilter)
Zwei parallel angeschlossene Bandpassfilter mit
6 dB/Oktave.

Pegel

Abstand

: Frequenz
Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt
in der Anzeige eingestellt werden.

Dual-BEF (Doppeltes Bandsperrfilter)
Zwei seriell angeschlossene Bandsperrfilter mit
6 dB/Oktave.

Abstand .
e

Pegel

H H Frequenz
Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt
in der Anzeige eingestellt werden.

LPF12 + BPF6 (Tiefpassfilter 12dB/Okt. +
Bandpassfilter 6 dB/Okt.)

Eine Kombination von jeweils einem Tiefpass- und
Hochpassfilter.

Pegel

Frequenz

Abstand

Die untere Cutoff-Frequenz kann direkt
in der Anzeige eingestellt werden.

thru
Die Filter werden umgangen und das Signal wird
nicht beeinflusst.
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Performance-Modus

Performance-Play-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl

Im Performance-Play-Modus kénnen Sie an der ausgewahlten Performance verschiedene allgemeine Bearbeitungsvorgange durchfthren.
Fur detailliertere und umfassendere Bearbeitungsvorgange steht lhnen der Performance-Edit-Modus zur Verfligung. Mit Ausnahme einiger
Parameter werden bearbeitete Parameter im internen Flash-ROM als ,User Performance” gespeichert.

BIMIMEE Die Parameter, die im Performance-Play-Modus und Performance-Edit-Modus dieselbe Bezeichnung tragen, weisen auch die gleiche Funktion und
die gleichen Optionen auf.

[F1] PLAY

Identisch mit den Parametern im Voice-Play-Modus. Diese Parameter sind sowohl im Voice-Modus als auch im

TCH (Transmit Channel;
Performance-Modus unabhangig von der ausgewahlten Voice oder Performance verfugbar.

Sendekanal)

OCT (Octave)

ASA (ASSIGN A),
ASB (ASSIGN B)

BIMTEH Die Einstellungen fur TCH (Sendekanal), OCT (Oktave), ASA (ASSIGN A) und ASB (ASSIGN B) beziehen sich nicht auf eine einzelne Performance. Daher werden
sie auch im Performance-Store-Modus nicht als einzelne Performance gespeichert (Seite 177).

AS1 (ASSIGN 1), Zeigt die Werte an, die mit den entsprechenden Reglern (aufgedruckt als ,ASSIGN 1* und ,ASSIGN 2“)

AS2 (ASSIGN 2) eingestellt werden kénnen.
Die diesen Drehreglern zugewiesenen Funktionen hangen von der Einstellung der Voice ab, die dem

jeweiligen Part der Performance zugewiesen ist.

Sie konnen diese Tasten mit den gewtnschten Arpeggio-Typen belegen und diese dann wéhrend lhres Spiels

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) -
auf der Tastatur jederzeit aufrufen. Informationen hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite Seite 48.

[SF5] ARP5 (Arpeggio 5)

[F2] VOICE

In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part eine Voice auswéahlen und festlegen, in welchem Notenbereich der Part wiedergegeben wird.

Voice-Modus

[SF1] ADD Drucken Sie diese Taste, um dem ausgewahlten Part eine Voice zuzuordnen.

[SF3] DELETE

Durch Drucken dieser Taste wird die Voice-Zuordnung fur den ausgewahlten Part geléscht, und der Part
bleibt leer.
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Hier wird die tiefste Note des Bereichs eingestellt, in dem die Voice des ausgewahlten Parts erklingt. Um die
Note festzulegen, halten Sie diese Taste gedrtickt und schlagen auf der Tastatur die gewtinschte Taste an.
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[SF4] LIMIT L (Note Limit Low;
untere Notengrenze)

Hier wird die héchste Note des Bereichs eingestellt, in dem die Voice des ausgewahlten Parts erklingt. Um die

[SF5] LIMIT H (Note Limit High;
Note festzulegen, halten Sie diese Taste gedrtckt und schlagen auf der Tastatur die gewlnschte Taste an.

obere Notengrenze)

[F3] EFFECT

Durch Drucken der Taste [F3] EFFECT im Performance-Play-Modus wird dasselbe EFFECT-Display wie im Performance-Edit-Modus aufgerufen
([PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT). In diesem Display kénnen Sie die Effektparameter flr die aktuelle Performance festlegen.

[F4] PORTA (Portamento)
In diesem Display kénnen Sie die Portamento-Parameter jedes einzelnen Parts einstellen. Durch den Portamento-Effekt wird ein allmahlicher Ubergang der
Tonhohe zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten erzeugt.
PortaSw (Portamento Switch; Legt fur alle Parts fest, ob der Portamento-Effekt aktiviert (,on") oder deaktiviert (,0ff") ist.
Portamento-Schalter) Einstellungen: off, on

Pattern-Modus Song-Modus

Referenzteil

Modus

Mixing-Voice-

Bestimmt die Zeitdauer (englisch: time) fur den Tonhéhenwechsel. Der gleich lautende Parameter im
Part-Edit-Modus wird um den Wert dieses Parameters versetzt (Seite 174). Hohere Werte bedeuten eine
langere Ubergangszeit.

Einstellungen: -64 - 0 - +63

PortaTime (Portamento Time;
Portamento-Zeit)

Bestimmt fur jeden einzelnen Part, ob Portamento aktiviert oder deaktiviert ist. Dieser Parameter ist nur

PartSwitch (Part-Schalter)
verfligbar, wenn ,PortaSw* (siehe oben) auf ,on“ gesetzt ist.

Utility-Modus

[F5] EG (Envelope Generator; Hiillkurven-Generator)

Dieses Display enthalt die grundlegenden Einstellungen der EGs fur die Lautstarke und fur den Filter. Die hier eingestellten Werte werden als Offsets auf die
im Performance-Edit-Modus eingestellten Werte des AEGs und FEGs angewendet (Seite 176).
Die Parameter stimmen mit denjenigen im Voice-Play-Modus Uberein. Siehe Seite 152.

File-Modus

[F6] ARP (Arpeggio)
In diesem Display finden Sie die Grundeinstellungen fur die Arpeggio-Wiedergabe einschlieBlich Typ und Tempo. Im Performance-Modus kénnen Sie die

Arpeggio-Wiedergabe fur jeden einzelnen Part ein- oder ausschalten.
Bis auf PartSw (siehe unten) stimmen die Parameter mit denjenigen im Voice-Play-Modus Uberein (Seite 152).

Maser mode

PartSw (Part Switch; Legt fest, ob die Arpeggio-Wiedergabe fur den ausgewahlten Part aktiviert oder deaktiviert ist. Fur die Parts,
Part-Schalter) deren Kéastchen angekreuzt sind, ist die Arpeggio-Wiedergabe aktiviert.

MO & /MOS8 Bedienungsanleitung i al




| _Performance-Edit-Modus Common Edit

Performance-Edit-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT]

Die Voice-Edit-Parameter lassen sich einteilen in Common-Edit-Parameter, die allen vier Parts gemeinsam sind, und Part-Edit-Parameter,
die auf einzelne Parts zutreffen.

| Common Edit | [PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] = [COMMON]

Diese Parameter sind fur globale (bzw. gemeinsame) Einstellungen aller vier Parts der ausgewahlten Performance vorgesehen.

[F1] GENERAL

[SF1] NAME In diesem Display kénnen Sie die (Haupt- und Unter-)Kategorie der ausgewahlten Performance festlegen
und der Performance einen Namen zuweisen. Der Performance-Name darf maximal 10 Zeichen lang sein.
Eine Anleitung zur Eingabe von Namen finden Sie im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung*“ auf Seite 38.

[SF3] MEQ OFS Legt die Offset-Werte des Master-EQ im Display [F2] OUT/MEF — [SF2] MEQ fest. Hier kann der Pegel jedes
(Master-EQ-Offset) einzelnen der vier Bander (mit Ausnahme von ,MID") eingestellt werden. Sie kénnen diese Einstellungen auch
direkt mit Hilfe der vier Regler (Knobs) auf dem Bedienfeld anpassen, wenn die [EQ]-Taste eingeschaltet ist.

[SF4] PORTA (Portamento) In diesem Display kénnen Sie die Parameter zum Portamento festlegen. Die Parameter stimmen mit denjenigen
im Performance-Play-Modus Uberein. Siehe Seite 171.

[SF5] OTHER In diesem Display kénnen Sie die Steuerfunktionen der Drehregler (Knobs) und der zugehorigen Parameter
einstellen. Mit Ausnahme des Pitch-Bend-Rads, dessen Funktionsweise hier nicht eingestellt werden kann,
sind diese Parameter identisch mit denjenigen im Voice-Edit-Modus (Seite 154).

[F2] OUT/MEF (Ausgabe/Master-Effekt)

[SF1] OUT (Ausgabe)

Volume Legt den Ausgabepegel der ausgewahlten Performance fest. Hiermit regulieren Sie die Gesamtlautstéarke,
wobei die Balance zwischen allen Parts erhalten bleibt.
Einstellungen: 0-127

Pan Legt die Stereo-Panoramaposition der ausgewahlten Performance fest. Der gleich lautende Parameter im
Part-Edit-Modus wird um den Wert dieses Parameters versetzt. Wenn die [PAN/SEND]-Taste eingeschaltet ist,
kénnen Sie diesen Parameter auch mit dem Regler einstellen.

Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

BIMITEH Bei einer Einstellung von ,C* (Center = Mitte) werden die Panorama-Einstellungen der einzelnen Parts beibehalten.

SNPOJ\-2910A

RevSend (Reverb-Send-Pegel) Bestimmt den Send-Pegel des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an die Reverb-
Effekteinheit gesendet wird. Wenn die [PAN/SEND]-Taste eingeschaltet ist, kénnen Sie diesen Parameter
auch mit dem Regler einstellen.

Einstellungen: 0-127
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ChoSend (Chorus-Send-Pegel) Bestimmt den Send-Pegel des Signals, das vom Insert-Effekt A/B (oder daran vorbei) an die Chorus-
Effekteinheit gesendet wird. Wenn die [PAN/SEND]-Taste eingeschaltet ist, kénnen Sie diesen Parameter
auch mit dem Regler einstellen.

Einstellungen: 0-127

BIMMTEH Néaheres zu den Effektverbindungen im Performance-Modus finden Sie auf Seite 143

snpoyy-uieiied snpop-buos

[SF2] MEQ (Master EQ) In diesem Display kénnen Sie den 5-Band-Equalizer auf alle Parts der ausgewéhlten Performance anwenden.
Sie kdnnen den Signalpegel an der Frequenz jedes Bands (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH) anheben
g oder absenken.
wl
% SHAPE (Form) Legt fest, ob der EQ vom Typ Shelving (Kuhschwanz bzw. Niveauregler) oder Peaking ist (Glocken-
= = Charakteristik). Der Peak-EQ hebt das Signal nur im Bereich der gewéhlten Frequenz an oder senkt es ab,
E_ gg' wahrend der Shelving EQ alle Frequenzen oberhalb oder unterhalb der gewahlten Frequenz absenkt oder
- g<r.:< anhebt. Dieser Parameter steht nur fur die Frequenzbander LOW und HIGH zur Verfugung.
& % Einstellungen: shelv (Shelving-Typ), peak (Peaking-Typ)
(1]
! FREQ (Frequenz) Legt die zentrale Frequenz fest. Frequenzen in der Umgebung dieses Wertes werden entsprechend der

< GAIN-Einstellung abgesenkt/angehoben.

E Einstellungen: LOW: Shelving 32 Hz — 2,0 kHz, Peaking 63 Hz — 2,0 kHz

= LOWMID, MID, HIGHMID: 100 Hz - 10,0 kHz

g HIGH: 500 Hz - 16,0 kHz

c

@ GAIN (Verstarkung) Legt den Pegel fur die (oben eingestellte) Frequenz fest, um den das ausgewahlte Frequenzband abgesenkt

- oder angehoben wird.

® Einstellungen: -12dB - 0dB - +12dB

g Q (Frequenzcharakteristik) Andert die Gute (Q = Quality) fur die eingestellte Frequenz, und bestimmt so die Breite des angehobenen oder

= abgesenkten Frequenzbandes.

Einstellungen: 0,1 - 12,0

§ BIMMEH Einzelheiten zum Equalizer finden Sie auf Seite 141

[

§ [SF3] MEF (Master Effect) In diesem Display kénnen Sie die Master-Effekt-Parameter festlegen.

o

= Switch Legt fest, ob der Master-Effekt auf die ausgewahlte Performance angewendet wird oder nicht.

Einstellungen: off, on

Type (Art) Legt die Art des Master-Effekts fest.
Einstellungen: Informationen hierzu finden Sie in der Liste der Effekttypen in der separaten Datenliste

BIMIMTEH Die verfugbaren Parameter hangen bis auf die beiden genannten vom momentan ausgewahiten Effekttyp ab. Detailinformationen finden Sie im separaten Heft , Datenliste”.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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[F3] ARP (Arpeggio)
In diesem Display kénnen Sie die Arpeggio-Parameter festlegen.
[SF1] TYPE Entspricht dem Common-Edit-Display der Normal-Voice. Siehe Seite 154.

[SF2] LIMIT

[SF3] PLAY FX
(Wiedergabeeffekt)

[SF4] OUT CH (Ausgangskanal)

In diesem Display kénnen Sie einen eigenen MIDI-Ausgangskanal fur die Arpeggio-Wiedergabedaten
festlegen. Auf diese Weise konnen Sie den Arpeggio-Sound auf einem externen Klangerzeuger oder

Synthesizer erzeugen.
Bei Aktivierung dieses Parameters (,0on"“) werden die Arpeggio-Wiedergabedaten tUber MIDI ausgegeben.

OutputSwitch
Einstellungen: on, off

Legt den MIDI-Sendekanal (Transmit Channel) fur die Arpeggio-Wiedergabe fest. Falls ,KbdCh* ausgewahlt ist,
werden die Arpeggio-Wiedergabedaten tber den MIDI-Sendekanal der Tastatur (Keyboard Transmit Channel)

ausgegeben ([UTILITY] — [F5] MIDI — KBDTransCh).
Einstellungen: 1-16, KbdCh (Keyboard Channel)

TransmitCh

[F4] CTL ASN (Controller Assign)

Den nachfolgend aufgefuhrten Controllern kénnen Sie Controller-Nummern zuweisen, wodurch Sie unter Verwendung der Hardware-Controller auf dem
Keyboard MIDI-Meldungen erzeugen kénnen, mit denen Sie den Klang von externen MIDI-Geraten steuern. Wenn der MO Controller-Daten empfangt,
die diesen Einstellungen entsprechen, reagiert der interne Klangerzeuger so, als ob die Controller des Instruments verwendet wirden.

Der MO besitzt keine Buchse fur den Anschluss eines Breath Controllers (Blaswandler). Wenn er Controller-
Meldungen tber die in diesem Parameter festgelegte Controller-Nummer empféangt, reagiert der MO jedoch so,

als ob ein Blaswandler verwendet wurde.

BC (Breath Controller)

Der MO besitzt keine Buchse fur den Anschluss eines Ribbon Controllers (Gleitband). Wenn er Controller-
Meldungen Uber die in diesem Parameter festgelegte Controller-Nummer empfangt, reagiert der MO jedoch so,

als ob ein Gleitband verwendet wirde.

Legt die Controller-Nummer fest, die generiert wird, wenn Sie ASSIGN 1 (Drehregler 3) und ASSIGN 2
(Drehregler 4) betatigen, wahrend die Lampchen [PAN/SEND] und [TONE] beide eingeschaltet sind.

RB (Ribbon Controller; Gleitband)

AS1 (Assign 1),
AS2 (Assign 2)

Voice-Modus

Legt die Controller-Nummer fest, die generiert wird, wenn Sie den an die Buchse FOOT CONTROLLER

FC1 (Foot Controller 1; FuBregler 1)
angeschlossenen FuBregler (Foot Controller) betatigen.

Der MO hat nur eine Buchse fur den Anschluss eines Foot Controllers (FuBregler). Wenn er Controller-
Meldungen Uber die in diesem Parameter festgelegte Controller-Nummer empfangt, reagiert der MO jedoch so,

als ob ein zweiter FuBregler verwendet wirde.

FC2 (Foot Controller 2; FuBregler 2)
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BIIITEH Beachten Sie, dass die Funktionen der hier eingestellten Controller fur den internen Klangerzeuger nicht geandert werden. Die Controller-Zuweisungen fir den MO
selbst hangen von den Einstellungen der jedem Part zugewiesenen Voices ab.

[F6] EFFECT 3
<]
Dieses Menu enthalt umfassende Steuermdglichkeiten fur die Effekte. Naheres zu den Effektverbindungen im Performance-Modus finden Sie auf Seite 143. E‘,”
[
[SF1] CONNECT (Verkniipfung) Weitere Informationen zu den Parametern finden Sie auf Seite 143. a
[SF2] INS SW (Insert-Schalter) Die Insert-Effekte konnen auf bis zu drei Parts angewendet werden. In dieser Anzeige kénnen Sie die Parts @
festlegen, auf die die Insert-Effekte angewendet werden. 3
=
[SF4] REVERB Die Anzahl der verflgbaren Parameter und Werte hangt vom momentan ausgewahlten Effekttyp ab. Siehe c =
separate Datenliste. g 2
[SF5] CHORUS g &
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Part Edit

[PERFORM] — Performance-Auswahl — [EDIT] — Part-Auswahl

Diese Parameter dienen der Bearbeitung der einzelnen Parts, aus denen eine Performance besteht.

[F1] VOICE
[SF1] VOICE Sie kénnen fur jeden Part eine Voice auswahlen.
PartSw (Part Switch; Schaltet die einzelnen Parts ein oder aus.

Part-Schalter)

Einstellungen: on, off

Bank Legt die Voice-Bank (Seite 40) fur jeden Part fest.
Number Legt die Voice-Programmnummer fur jeden Part fest.
[SF2] MODE
Mono/Poly Legt die Wiedergabemethode der Voice fur jeden Part fest — monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon

(mehrere Noten).

Einstellungen: mono, poly
BIITTEH Dieser Parameter steht nicht fur den Part zur Verfligung, dem die Drum-Voice zugeordnet ist.

ArpSwitch (Arpeggio Switch;
Arpeggio-Schalter)

Legt fest, ob das Arpeggio fur den ausgewahlten Part aktiviert oder deaktiviert ist.
Einstellungen: on, off

[SF3] LIMIT

NoteLimitH (Note Limit High; obere

Notengrenze)

NoteLimitL (Note Limit Low; untere

Notengrenze)

Legt fur jeden Part die tiefste und hochste Note des Tastaturbereichs fest. Jeder Part kann nur die Noten

wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten Tastaturbereiches liegen.

Einstellungen: C-2 - G8

BIIIEH Wenn Sie zunéchst die hohere und dann die tiefere Note angeben, z.B. ,C5 bis C4*, werden die folgenden
Notenbereiche abgedeckt: ,C-2 bis C4“ und ,C5 bis G8".

BIIITEH Sie kénnen die Note festlegen, indem Sie sie auf der Tastatur anschlagen, wahrend Sie die Taste [INFORMATION]
gedrickt halten.

VelLimitH (Velocity Limit High;
obere Velocity-Grenze)

VelLimitL (Velocity Limit Low;
untere Velocity-Grenze)

Legt die obere und untere Grenze des Velocity-Bereichs fest, in dem der jeweilige Part wiedergegeben wird.
Jeder Part kann nur die Noten wiedergeben, die innerhalb seines festgelegten Velocity-Bereiches liegen.
Einstellungen: 1-127

BIMMTEH Wenn Sie zun&chst die obere und dann die untere Grenze angeben, z.B. ,93-34* , dann reagiert der Part in den
Velocity-Bereichen ,1 bis 34" und ,93 bis 127".

[SF4] PORTA (Portamento)

Bestimmt die Portamento-Parameter fir jeden Part. Durch den Portamento-Effekt wird ein allméhlicher
Ubergang der Tonhéhe zwischen zwei auf der Tastatur gespielten Noten erzeugt.

Switch Legt fest, ob der Portamento-Effekt aktiviert (,on*) oder deaktiviert (,off) ist.
Einstellungen: off, on

Time Bestimmt die Zeitdauer flr den Tonhéhenwechsel. Hohere Werte erzeugen einen langeren Ubergang von
einem Ton zum nachsten.
Einstellungen: 0-127

Mode Bestimmt den Portamento-Modus.

Einstellungen: fingr (fingered), full (full time)

fingr (fingered)......... (mit Fingergriff) Der Portamento-Effekt wird nur bei Legato-Spiel angewendet (d.h., die ndchste Note wird
angeschlagen, bevor die vorherige losgelassen wird).
full (full time)............. (Immer) Portamento wird immer angewendet.

BIMITEH Diese Portamento-Parameter stehen nicht fur den Part zur Verfiigung, dem die Drum-Voice zugeordnet ist.

[SF5] OTHER

PB (Pitch Bend) Upper,
PB (Pitch Bend) Lower

Legt den Umfang und die Richtung des Pitch-Bend-Bereichs fest. Die Details stimmen mit den Common-Edit-
Parametern im Normal-Voice-Modus Uberein (Seite 154).

VelSensDpt (Velocity Sensitivity

Depth)
(Intensitat der
Anschlagempfindlichkeit)

Legt das AusmaB fest, in dem die resultierende
Lautstéarke des Klangerzeugers auf die
Anschlagstarke reagiert. 127
Je hoher der Wert, desto deutlicher fallt die
Lautstarkeanderung in Reaktion auf die
Anschlagstarke aus (siehe rechts).

Einstellungen: 0-127

Wenn ,,Offset” (siehe unten) gleich ,,64“ ist:

Depth = 127

Depth = 64

Effektive Velocity
(die auf den
Klangerzeuger wirkt)

Depth = 32

Depth =0

0 127
Velocity, mit der Sie eine Note spielen
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VelSensOfst (Velocity Sensitivity
Offset)

(Offset-Wert der
Anschlagempfindlichkeit)

Legt den Betrag fest, um den die gespielten Velocity-Werte zur Erzeugung des wirksamen Velocity-Effekts
versetzt werden. Dadurch kénnen Sie alle Velocity-Werte um den gleichen Betrag nach oben oder unten
korrigieren, um beispielsweise ein zu starkes oder zu sanftes Spiel automatisch auszugleichen.

Velocity, mit der Sie eine Note spielen

Einstellungen: 0-127

Wenn Depth (siehe oben) = 64 Wenn Depth (siehe oben) = 64 Wenn Depth (siehe oben) = 64

und Offset = 32 und Offset = 64 und Offset = 96

127 127 127
Effektive Velocity
(die auf den
Klangerzeuger wirkt)
0 64 127 0 64 127 0 64 1 27'

[F2] OUTPUT

[SF1] VOL/PAN (Lautstarke/Pan)

Volume

Legt die Lautstérken der einzelnen Parts fest, so dass Sie die Lautstarkeverhaltnisse der Parts einstellen kénnen.

Einstellungen: 0-127

Pan

Legt fur jeden Part die Stereo-Panoramaposition fest.
Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts)

VoiceELPan (Voice Element Pan)

Legt fest, ob die individuellen Pan-Einstellungen fur jede Voice (ausgewahlt tber: [VOICE] — [EDIT] —
Element-Auswahl — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Pan) angewendet werden oder nicht. Wird dieser
Parameter ausgeschaltet (,0ff"), ist als Panoramaposition flir den ausgewahliten Part die Mitte eingestellt.

Einstellungen: on, off

[SF2] EF SEND (Effect Send)

In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part den Send-Pegel und den Dry-Pegel festlegen, die an die
Systemeffekte gesendet werden. Naheres zu den Effektverbindungen im Performance-Modus finden Sie

auf Seite 143.

RevSend (Reverb Send)

Legt den Sendepegel fur den Reverb-Effekt des ausgewahlten Parts fest, was Ihnen eine genaue Steuerung
der Reverb-Balance zwischen den Parts ermoglicht.
Einstellungen: 0-127

ChoSend (Chorus Send)

Legt den Send-Pegel fir den Chorus-Effekt des ausgewahlten Parts fest, wodurch Sie das Chorus-
Mischverhéltnis aller Parts einstellen kénnen.
Einstellungen: 0-127

Dry Level (Pegel des Direktsignals)

Legt den Pegel des unverarbeiteten (,dry”) Sounds des ausgewahlten Parts fest, wodurch Sie das Effekt-
Mischverhéltnis aller Parts einstellen kénnen.
Einstellungen: 0-127

[SF3] SELECT (Ausgangsauswahl)

InsEF (Insert-Effekt)

Legt fest, ob die Insert-Effekte auf das Ausgangssignal an der Geréaterlckseite angewendet werden
oder nicht.
Einstellungen: on, off

[F3] EQ (Equalizer)

In dieser Anzeige konnen Sie die EQ-Einstellungen flr jeden Part bestimmen. Es gibt zwei verschiedene Display-Arten, zwischen denen Sie durch Driicken
der Taste [SF5] wechseln kdnnen. Beide Display-Arten enthalten dieselben Einstellungen in einem anderen Format; verwenden Sie die Art, die lhnen am

besten liegt.
® Display mit vier Parts

® Display mit samtlichen Parametern fur einen einzelnen Part
Beachten Sie, dass Sie das Vier-Part-Display mit Hilfe der Cursortasten durchsuchen mussen, um weitere Parameter anzeigen und bearbeiten zu kénnen,

da nicht alle verfugbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden.
Einzelheiten zur Effektverkntpfung im Performance-Modus einschlieBlich Equalizer finden Sie auf Seite Seite 143.

LowFreq (Low-Frequenzband)

Legt die Mittenfrequenz des Low-EQ-Bandes fest, bei der abgesenkt/angehoben wird.
Einstellungen: 50,1 - 2,00 K

LowGain (Low-Verstarkung)

Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des Low-EQ-Bandes (Tiefen).
Einstellungen: -32 — +32

MidFreq (Mid-Frequenzband)

sind Frequenzen im mittleren Horbereich).
Einstellungen: 139,7 — 10,1 K

Legt die Mittenfrequenz des Mid-EQ-Bandes fest, bei der abgesenkt/angehoben wird (nicht zu verwechseln:
die ,Mittenfrequenz"” ist die Frequenz der starksten Wirkung (Peak); die ,mittleren Frequenzen* oder ,Mitten*

MidGain (Mid-Verstéarkung)

Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des Mid-EQ-Bandes (Mitten).
Einstellungen: -32 — +32

MidReso (Mid-Resonanz)

Legt die Resonanz fest, die auf die Mittenfrequenz des mittleren EQ-Bands (MID) angewendet wird.

Einstellungen: 0-31

HighFreq (High-Frequenzband)

Legt die Mittenfrequenz des High-EQ-Bandes fest, bei der abgesenkt/angehoben wird (Hohen).
Einstellungen: 503,8 — 14,0 K

HighGain (High-Verstérkung)

Bestimmt die Starke der Anhebung oder Absenkung des High-EQ-Bandes (Hohen).
Einstellungen: -32 — +32

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Part Edit

[F4] TONE

In dieser Anzeige konnen Sie fur jeden Part Tonhohen- und Klangparameter festlegen. Die hier vorgenommenen Einstellungen werden als Versatzwerte auf

die Voice-Edit-Einstellungen angewendet.

[SF1] TUNE

NoteShift (Transponierung)

Legt die Tonhohe (Transponierung) jedes Parts in Halbténen fest.
Einstellungen: -24 - 0 - +24

Detune (Verstimmung)

Bestimmt die Feinstimmung jedes Parts.
Einstellungen: -12,8 Hz - +12,7 Hz

[SF2] FILTER

Beachten Sie dabei, dass die hier vorgenommenen Einstellungen als Versatzwerte auf die Filtereinstellungen
in den Element-Edit-Parametern fur die Voices der einzelnen Parts angewendet werden.

Cutoff Legt die Grenzfrequenz fur jeden Part fest. Wenn das von der Voice verwendete Filter eine Kombination auf
Tief- und Hochpassfilter ist, regelt dieser Parameter die Cutoff-Frequenz des Tiefpassfilters.
Einstellungen: -64 - 0 - +63

Resonance Legt fur jeden Part die Starke der Filterresonanz oder Betonung im Bereich der Grenzfrequenz fest.

Einstellungen: -64 — 0 — +63

FEGDepth (FEG-Intensitét)

Bestimmt fur jeden Part die Wirkungstiefe des FEG (Filter Envelope Generator — Filter-Hullkurvengenerator)
auf die Cutoff-Frequenz.

Einstellungen: -64 — 0 - +63

BIMITEH Einzelheiten zu Filtern finden Sie auf Seite 133.

[SF3] FEG
(Filter Envelope Generator)

In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part die FEG-Parameter (Filter Envelope Generator — Filter-
Hullkurvengenerator) einstellen. Beachten Sie dabei, dass die hier vorgenommenen Einstellungen als
Versatzwerte auf die Filtereinstellungen in den Element-Edit-Parametern fur die Voices der einzelnen Parts
angewendet werden.

Attack (Attack Time; Anstiegszeit)

Decay (Decay Time; Abklingzeit)

Sustain (Sustain Level; Haltepegel)

Release (Release Level;
Ausklingpegel)

Legt fur jeden Part den jeweiligen FEG-Parameter fest. Einzelheiten zum FEG finden Sie auf Seite 133.

Einstellungen: -64 — 0 - +63
BIMITEH Diese Parameter sind fur Drum-Voice-Parts nicht verfugbar.

[SF4] AEG
(Amplitude Envelope Generator)

In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part die AEG-Parameter (Amplitude Envelope Generator — Lautstarke-
Hullkurvengenerator) einstellen. Beachten Sie dabei, dass die hier vorgenommenen Einstellungen als
Versatzwerte auf die Filtereinstellungen in den Element-Edit-Parametern fur die Voices der einzelnen

Parts angewendet werden.

Attack (Attack Time; Anstiegszeit)

Decay (Decay Time; Abklingzeit)

Sustain (Sustain Level; Haltepegel)

Release (Release Level;
Ausklingpegel)

Legt fur jeden Part den jeweiligen AEG-Parameter fest. Einzelheiten zum AEG finden Sie auf Seite 134.

Einstellungen: -64 — 0 - +63
BIMIMEH Der Sustain- und der Release-Parameter sind fur Drum-Voice-Parts nicht verfugbar.

[F5] RCV SW (Receive Switch)

In dieser Anzeige konnen Sie einstellen, wie jeder einzelne Part auf verschiedene MIDI-Daten reagieren soll, beispielsweise auf Controller- und
Programmwechsel-Meldungen. Wenn der betreffende Parameter aktiviert ist (,on"), reagiert der entsprechende Part auf die jeweiligen MIDI-Events.

Es gibt zwei verschiedene Display-Arten, zwischen denen Sie durch Dricken der Taste [SF5] wechseln kénnen. Beide Display-Arten enthalten dieselben
Einstellungen in einem anderen Format; verwenden Sie die Art, die Innen am besten liegt.

e Display mit vier Parts

¢ Display mit samtlichen Parametern flr einen einzelnen Part
Beachten Sie, dass Sie das Vier-Part-Display mit Hilfe der Cursortasten durchsuchen mussen, um weitere Parameter anzeigen und bearbeiten zu kénnen,
da nicht alle verfugbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden.

Einstellungen: Siehe unten.

CtriChange (Control Change)

Zeigt alle Controller-Meldungen (Steuerbefehle) an.

PB (Pitch Bend)

Durch Drehen am Pitch-Bend-Rad werden MIDI-Meldungen erzeugt.

MW (Modulation Wheel;
Modulationsrad)

Durch Drehen am Modulationsrad werden MIDI-Meldungen erzeugt.

RB (Ribbon Controller)

MIDI-Meldungen fur den Ribbon Controller (Gleitband).

ChAT (Channel Aftertouch)

MIDI-Meldungen fur Channel Aftertouch.

FC1 (Foot Controller 1; FuBregler 1)

Durch Betéatigung eines an der Ruckseite angeschlossenen FuBreglers (als Zubehdr erhaltlich) werden
MIDI-Meldungen erzeugt.

FC2 (Foot Controller 2; FuBregler 2)

MIDI-Meldungen fur FuBregler 2.

Sus (Sustain)

MIDI-Meldungen fur Controller-Nummer 64 (Sustain). Dieser Parameter ist fir Drum-Voice-Parts nicht verfugbar.

FS (Footswitch; FuBschalter)

Durch Betatigung des an der Buchse FOOT SWITCH auf der Ruickseite angeschlossenen, als Zubehor
erhaltlichen FuBschalters erzeugte MIDI-Meldungen.

AS1 (Assign 1), AS2 (Assign 2)

MIDI-Meldungen, die erzeugt werden, wenn Sie bei eingeschaltetem [PAN/SEND]- und [TONE]-La&mpchen die
Drehregler ASSIGN 1 und ASSIGN 2 betatigen.

BC (Breath Controller)

MIDI-Meldungen fur den Breath Controller (Blaswandler).

Exp (Expression)

Durch Betéatigung des an der Ruckseite angeschlossenen, als Zubehdr erhaltlichen FuBreglers erzeugte
MIDI-Meldungen (Expression = Ausdruck).

MO & /MO Bedienungsanleitung
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Performance-Job-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [JOB]

Im Performance-Job-Modus stehen verschiedene Grundfunktionen wie ,Initialize” (Initialisieren) und ,Copy* (Kopieren) zur Verfigung.
Nachdem Sie in dem ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, dricken Sie zum Ausfuhren

des Jobs die [ENTER]-Taste.

[F1] INIT (Initialize; Initialisieren)

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle Performance-Parameter auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen (initialisieren). Dartber hinaus kénnen Sie auch
bestimmte Parameter selektiv initialisieren, wie beispielsweise die Common-Einstellungen, Einstellungen fur einzelne Parts usw. — was sehr praktisch ist,

wenn Sie eine Performance von Grund auf neu erstellen méchten.

Parametertyp, der initialisiert | All: Alle Daten in der Performance
werden soll | Common: Daten im Common-Edit-Modus
Part 1 — 4: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden internen Parts

BIMITEH Damit ,Common*“ oder ,Part“ ausgewahlt werden kann, darf das Kéastchen ,ALL“ nicht angekreuzt sein.

[F2] RECALL (Edit Recall)

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Performance eine andere Performance auswéhlen, ohne dass die bearbeitete Performance gespeichert wurde,
werden alle vorgenommenen Bearbeitungen geldscht. Falls dies geschieht, kénnen Sie mit Hilfe der Edit-Recall-Funktion die Performance mit den zuletzt

vorgenommenen Anderungen wieder aufrufen.

[F3] COPY

Sie konnen Part-Parametereinstellungen aus einer beliebigen Performance in einen bestimmten
Part der Performance Ubernehmen, die Sie bearbeiten. Dies ist nutzlich, wenn Sie eine
Performance erzeugen und einige Parametereinstellungen von anderen Performances
verwenden mochten.

Quell-Performance

JOE USRE1:8RI[CasHIP —E- ]
Cokd (USE1:EERCCo:HIP ~-E-

Zu kopierender Datentyp (Type)

FRESS [EMTER] TO EXEC, Part 1 — 4: Daten der Part-Edit-Parameter des entsprechenden internen Parts P
Kopiervorgang é

(erg}i’zzt"ar;”:ﬂ‘scgewéhne Performance) 1. Wahlen Sie die Quell-Performance aus. g
Wenn in der Quell-Performance ,Current” ausgewahlt ist, ist die Quell-Performance identisch §

mit der Ziel-Performance. Wenn Sie einen Part in einen anderen Part in derselben
Performance kopieren méchten, wahlen Sie ,Current".

2. Wahlen Sie den Typ der Quell-Performance aus (die zu kopierenden Daten).

3. Wahlen Sie die Parts aus, die durch die kopierten Parts im Parameter

,Destination Performance* ersetzt werden sollen.
Wenn Sie ,Arp* (Arpeggio) oder ,Effect” auswahlen, werden die Arpeggio-Daten oder

[’}
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o
=

'
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Effekteinstellungen der dem Quell-Part zugeordneten Voice kopiert. @
4. Dricken Sie [ENTER]. B
=
[F4] BULK (Bulk Dump) =
<]
0
Mit dieser Funktion kénnen Sie alle bearbeiteten Parametereinstellungen der momentan ausgewahlten Performance an einen Computer oder an ein anderes
MIDI-Geréat senden, um die Daten zu archivieren. Naheres siehe Seite 148. §
BIMEH Um eine Blockdatentbertragung durchzufiihren, missen Sie mit dem folgenden Bedienvorgang die korrekte MIDI-Geratenummer einstellen: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] ‘E’
CH — DeviceNo. Z _
g ©
E B
\ (J
8 8
c2 &
53
Performance-Store-Modus [PERFORM] — Performance-Auswahl — [STORE] :;32
(7]
Mit dieser Funktion kénnen Sie die bearbeitete Performance im User-Speicher ablegen. Einzelheiten hierzu finden Sie im Quick Guide 3
auf Seite 66. s
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Song-Modus

H Erstellen von Songs — Allgemeine Vorgehensweise
Songs bestehen aus den folgenden drei Datenarten:

e MIDI-Sequenzdaten (werden im Song-Record-Modus, Song-Edit-Modus und Song-Job-Modus erstellt)

e Setup-Daten (werden im Song-Play-Modus erstellt)

e Mischdaten (werden im Song-Mixing-Modus/Mixing-Edit-Modus erstellt und im Song-Mixing-Store-Modus gespeichert)
Nach der Erstellung der Daten in den drei oben beschriebenen Modi sollten Sie die Mischeinstellungen im Song-Mixing-Store-Modus
speichern, um sie zu archivieren, und dann den gesamten Song im File-Modus auf einem USB-Speichergerat sichern.

BIMIEH Nicht notenbezogene MIDI-Events (wie Voice-Nummer, Lautstarke, Pan und Effekt-Send-Pegel), die am Anfang des Songs bendtigt werden, werden
nicht als MIDI-Sequenzdaten aufgenommen, sondern als Mischdaten gespeichert.

/\ VORSICHT

Da Song-Daten (MIDI-Sequenzdaten, Setup-Daten und Mischdaten) im DRAM aufgenommen werden (Seite 150), gehen sie beim Ausschalten des
Gerats verloren. Daher miissen Sie unbedingt alle iiber die Aufnahme-, Bearbeitungs-, Job- und Mischeinstellungen erstellten Song-Daten im
File-Modus auf einem USB-Speichergeriét sichern. Einzelheiten zum Sichern von Song-Daten finden Sie auf Seite Seite 211.

Song-Play-Modus [SONG] — Song-Auswahl

[F1] PLAY

Loc1 (Position 1), Gibt die Taktnummer an, zu der Sie wahrend der Song-Wiedergabe mit der Location-Funktion (Seite 92)

Loc2 (Position 2) springen koénnen.

Trans (Transponierung) Legt die Transponierung der Tonart fir den gesamten Song fest und kann in Halbténen eingestellt werden.
Einstellungen: -36 — +36
BIIIEH Wenn das Pattern eine Spur enthélt, die Sie nicht transponieren méchten, legen Sie den NoteShift-Parameter fur alle

Parts fest ((SONG] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE — NoteShift).

MEAS (Takt) Zeigt die Position (Taktnummer und Taktschlag) fur den aktuellen Song an. Wahrend der Wiedergabe andert
sich diese Anzeige automatisch entsprechend der Song-Wiedergabe. Sie kénnen die gewtinschte Taktnummer
direkt im Zahleneingabefenster eingeben, das Uber die [INFORMATION]-Taste aufgerufen wird.

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) - Sie kénnen diese Tasten mit den gewtinschten Arpeggio-Typen und Song-Szenen belegen und diese dann
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5) wéhrend Ihres Spiels auf der Tastatur jederzeit aufrufen. Informationen hierzu finden Sie im Quick Guide auf
Seite 89.
[F2] GROOVE (Grid Groove)
— - Mit der Grid-Groove-Funktion kénnen Sie Uber ein 1-Takt/Sechzehntelnoten-Raster die
"' = = S qc 331-5 Tonhohe, das Timing, die Notenlange und die Velocity von Noten einer bestimmten Spur

korrigieren, um ,Grooves" zu erstellen, die durch eine exakte Sequenzerprogrammierung
nicht erzielt werden kénnen. Die Grid-Groove-Funktion wirkt sich auf die Song-Wiedergabe
aus, ohne die eigentlichen Sequenzdaten zu &ndern.

- 0 +
NOTE OFST (Note Offset) P | imidd
JJJJJJJJJJJJJJJJ CLOCK SFT (Clock Shift) i igtg*g
GATE OFST (Gate Time Offset) = = -=' -='
VELO OFST (Velocity Offset) - aia:l:
NOTE OFST (Noten-Offset) Erhoht oder verringert die Tonhéhe der Note(n) des ausgewahlten Rasters in Halbténen.
Einstellungen: -99 - +99
CLOCK SFT Verschiebt das Timing der Note(n) des ausgewahlten Rasters in Clock-Schritten nach vorn oder nach hinten.
(Clock-Verschiebung) Einstellungen: -120 - +120
GATE OFST Verlangert oder verkUrzt die Note(n) des ausgewahlten Rasters in Clock-Schritten.
(Notenléngen-Offset) Einstellungen: -120 - +120
VELO OFST (Velocity-Offset) Erhoht oder verringert die Anschlagstérke (Velocity) der Note(n) des ausgewahlten Rasters.
Einstellungen: -127 — +127
[F3] TRACK
[SF1] CHANNEL In diesem Display kénnen Sie den MIDI-Sendekanal/-Port fur jede der 16 Spuren des entsprechenden internen
bzw. externen Klangerzeugers einstellen.
Sie kénnen gleichzeitig mehrere Spuren (Spuren 1 — 8 oder Spuren 9 — 16) auf denselben Wert wie die derzeit
ausgewahlte Spur einstellen, indem Sie den Parameter bearbeiten, wahrend Sie die Taste [SF2] 1 — 8 oder die
Taste [SF3] 9 — 16 gedruckt halten.
OUT CH (Ausgangskanal) Stellt den MIDI-Ausgangskanal fur die jede Spur ein. Auf ,Off* eingestellte Spuren erzeugen keine Téne.
Einstellungen: off, 01 - 16
BIMTEH Im Song/Pattern-Modus wird die durch Betatigung der Tastatur/Drehregler/Rader erzeugte MIDI-Meldung tiber den
MIDI-Ausgangskanal der aktuell ausgewéhlten Spur an den Klangerzeuger oder an externe MIDI-Gerate gesendet.




Song-Record-Modus Song-Record-Standby-Modus [}

Legt den MIDI-Sende-Port fur die entsprechende Spur fest. Wiedergabedaten von auf ,Off* gesetzten Spuren

werden ohne Port-Signal Uber MIDI ausgegeben.
Die Parts des internen Klangerzeugers dieses Synthesizers kdnnen nur tber Port 1 wiedergegeben werden.

PORT

Einstellungen: off, 1 -3
BIMITER Port-Daten kénnen nur tber die USB-Schnittstelle ausgegeben werden. Uber den MIDI-OUT-Anschluss werden keine
Port-Daten gesendet, auch wenn fur die entsprechende Spur eine Port-Nummer eingestellt wurde.

Sie kdnnen gleichzeitig mehrere Spuren (Spuren 1-8 oder Spuren 9-16) auf dieselbe Einstellung wie die
derzeit ausgewahlte Spur einstellen, indem Sie den Parameter bearbeiten, wahrend Sie die Taste [SF2] 1-8

oder die Taste [SF3] 9-16 gedrlckt halten.

[SF2] OUT SW
(Ausgangsschalter)

INT SW (Interner Schalter) Legt fest, ob die Wiedergabedaten an den internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Einstellungen: on, off

Legt fest, ob die Wiedergabedaten tber MIDI an den externen MIDI-Klangerzeuger ausgegeben werden
oder nicht.

Einstellungen: on, off

In diesem Display kénnen Sie festlegen, ob die Daten der ausgewahlten Spur wahrend der Wiedergabe als
Loop (Endlosschleife) wiedergegeben werden. Loops sind eine effektive Maglichkeit, kurze Patterns und
Phrasen wahrend des gesamten Songs zu wiederholen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 193.

EXT SW (Extern-Schalter)

[SF3] TR LOOP (Spurschleife)

Einstellungen: off, on

[F5] PHRASE

Sie kdnnen eine beliebige Preset-Phrase (Dr1 - Dr4) und User-Phrase aus dem zuvor

Geben Sie eine der Preset-Phrasen (Dr1 — Dr4) oder User-
ausgewahlten Pattern in die Spur des derzeit ausgewahlten Songs kopieren.

Phrasen im zuvor ausgewéhlten Pattern als Quellphrase an.

HilKReslity TLI

Cokd Phrze=
FPhrace = AR

TR 81 HMeas 881

FRESS [ENWTER] TO COFV.
FHEG CHAIN

I I @
Geben Sie hier Zielspur und den Driicken Sie nach dem Vornehmen 3
Zieltakt des aktuell ausgewahiten der Einstellungen die [ENTER]- g
Songs an. Taste, um die Phrase zu kopieren. &
o
S
[F6] CHAIN
Mit dieser Funktion kénnen Sie Songs in einer Kette (Chain) hintereinander anordnen, um sie automatisch der Reihe nach abzuspielen. Einzelheiten hierzu 2
finden Sie im Quick Guide auf Seite 95. E%
skip ... ... Uberspringt (ignoriert) die ausgewahlte Chain-Nummer und setzt die Wiedergabe mit der folgenden Chain-Nummer fort. ég
stop.... ...Halt die Wiedergabe der Song-Chain an dieser Chain-Nummer an. Sie kdnnen die Wiedergabe der Song-Chain mit der folgenden Chain-Nummer fortsetzen, indem o
Sie die Wiedergabetaste [ » ] driicken.
end............ Stellt die End-Marke der Song-Chain-Daten dar. »
3
<}
=
=)
c
&
Song-Record-Modus [SONG] — Song-Auswahl — [REC] -
3
=
Song-Record-Standby-Modus E =
[7] []
5 N
©
[F1] SETUP a 5
N £
Type (Aufnahmeart) Legt das Aufnahmeverfahren fest. Einzelheiten zu den Verfahren finden Sie auf Seite 138 im Abschnitt Gber die .g ug
Grundstruktur. §§ o
Einstellungen: Wenn RecTrack auf eine der Nummern 1 - 16 eingestellt ist: replace, overdub, punch, step E’g
Wenn RecTrack auf ,tempo* eingestellt ist: replace, punch, step X
Wenn RecTrack auf ,scene” eingestellt ist: replace, punch =
Wenn RecTrack auf ,multi* eingestellt ist: replace, overdub, punch "
BIMMEH Wenn ,punch® ausgewahlt ist, missen im Display die Schlage fur Punch-In und Out (,Punch-in measure: beat” und 2
,Punch-out measure: beat") festgelegt werden. Falls Sie die Positionen 1 und 2 (Loc1, Loc2, siehe Seite 92) festgelegt o
haben, kénnen die Punch-In-/Punch-Out-Punkte mit einem einzigen Tastendruck eingestellt werden. Positionieren Sie E.
den Cursor auf dem Punch-In-/Punch-Out-Wert. Daraufhin wird das Mentelement ,COPYLOC" (Position kopieren) §'
angezeigt. Driicken Sie die Taste [SF1] COPYLOC, und die Punch-In-/Punch-Out-Einstellungen werden automatisch =
den vorhandenen Locate-Punkten zugewiesen. 2
BIMMEH Wenn ,step* ausgewahlt ist, missen Sie den einzugebenden Event-Typ angeben. "
3
Quantize (Quantisieren) Dieser Parameter steht zur Verfligung, wenn eine andere Aufnahmeart als ,step” eingestellt ist. Mit der B
Quantize-Funktion wird das Timing der Noten automatisch angeglichen, wahrend Sie aufnehmen. =
Sie konnen diesen Parameter auch im Notenart-Auswahlfenster einstellen, das mit der [INFORMATION]-Taste %
aufgerufen wird. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 35.
Einstellungen: off (aus), 60 (32tel-Note), 80 (16tel-Triole), 120 (16tel-Note), 160 (Achteltriole), 240 (Achtelnote), 320 (Vierteltriole), o
480 (Viertelnote) 3
=
Event (Datenereignis) Dieser Parameter steht zur Verfugung, wenn ,step” als Aufnahmeart eingestellt ist. Hier konnen Sie den =
einzugebenden Event-Typ angeben. é
Einstellungen: note, p.bend (Pitch Bend), CC#000~#119 (Controlle-Nummer)
RecTrack (Aufnahmespur) Legt die aufzunehmende Spur fest.
Durch Drucken der [F6]-Taste konnen Sie zwischen der Einzelspuraufnahme und der Aufnahme auf allen
Spuren (All Track) wechseln.
Einstellungen: tempo, scene, 1 - 16, multi
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J (Tempo) Legt das Song-Tempo fest.
Einstellungen: 001.0 - 300.0
Meas (Takt) Legt fest, in welchem Takt die Song-Aufnahme beginnt.
[F2] VOICE

In diesem Display kénnen Sie verschiedene Voice-Parameter fur die Aufnahmespur einstellen. Diese Einstellungen gelten fur den Part, dessen
(im Mixing-Modus eingestellter) Empfangskanal dem Sendekanal (Ausgabekanal) der Aufnahmespur entspricht.

Voice

Legt fest, welche Voice fur die Aufnahmespur verwendet wird. Wenn der Cursor sich hier befindet, kdnnen
Sie zur Auswahl einer Voice die Bank-, Gruppen- und Nummerntasten sowie die Category-Search-Funktion
(Seite 42) verwenden.

Volume (Lautstérke)

Legt die Lautstarke der Aufnahmespur fest.
Einstellungen: 0 — 127

Pan

Legt die Stereo-Panoramaposition der Aufnahmespur fest.
Einstellungen: L63 (Links) — C (Mitte) — R63 (Rechts)

InsEF (Insert-Effekt)
(Part-Schalter fiir Insert-Effekt)

Legt fest, ob die Insert-Effekte auf die Aufnahmespur angewendet werden oder nicht.
Einstellungen: on, off

J (Tempo) Legt das Song-Tempo fest.
Einstellungen: 001.0 -300.0
Meas (Takt) Legt fest, in welchem Takt die Song-Aufnahme beginnt.

[F3] ARP (Arpeggio)

In diesem Display kénnen Sie die Arpeggio-Parameter fur die Aufnahmespur einstellen.

Bank, Ctgr (Kategorie), Type

Diese drei Parameter bestimmen den Arpeggio-Typ. Die dem Typnamen vorangestellte dreistellige Zahl gibt
die Nummer innerhalb der ausgewé&hlten Kategorie an.
Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der separaten Datenliste.

VelLimit (Velocity-Limit)

Legt die niedrigste und hochste Velocity (Anschlagsstarke) fest, mit der die Arpeggio-Wiedergabe ausgelost
werden kann. Das Arpeggio wird wiedergegeben, wenn Sie Noten mit einer innerhalb dieses Bereichs
liegenden Starke anschlagen.

Einstellungen: 1 — 127

Hold

Legt fest, ob die Arpeggio-Wiedergabe ,gehalten” wird oder nicht. Ist dieser Parameter eingeschaltet (,on*),
wird das Arpeggio automatisch wiederholt, auch wenn Sie die Tasten loslassen. Das Arpeggio wird so lange
wiedergegeben, bis Sie die nachste Taste dricken.

Einstellungen: sync-off, off, on

BIMTEH Informationen zu ,sync-off* finden Sie auf Seite 154.

PartSw (Part-Schalter)

Legt fest, ob die Arpeggio-Wiedergabe fur den der aufgenommenen Spur entsprechenden Klangerzeuger-
Part aktiviert oder deaktiviert ist.
Einstellungen: off, on

Meas (Takt)

Legt fest, in welchem Takt die Song-Aufnahme beginnt. Dieser Parameter entspricht dem Meas-Parameter im
Display [F1] SETUP.

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) -
[SF5] ARP5 (Arpeggio 5)

Sie kénnen diese Tasten mit den gewtinschten Arpeggio-Typen und Song-Szenen belegen und diese dann
wahrend |hres Spiels auf der Tastatur jederzeit aufrufen. Informationen hierzu finden Sie im Quick Guide auf
Seite 89.

[F4] RECARP (Arpeggio-Aufnahme)

RecArp (Arpeggio-Aufnahme)

Legt fest, ob die vom Arpeggio wiedergegebenen Sequenzdaten auf der Song-Spur aufgezeichnet werden
sollen. Wenn diese Einstellung aktiviert ist (,on"), werden die wiedergegebenen Sequenzdaten aufgenommen.

Einstellungen: off, on

OutputSwitch
(Ausgangsschalter)

Legt fest, ob die wahrend der Aufnahme vom Arpeggio wiedergegebenen Sequenzdaten tber MIDI
ausgegeben werden oder nicht. Wenn diese Einstellung aktiviert ist (,on"), werden die vom Arpeggio
wiedergegebenen Sequenzdaten Uber MIDI ausgegeben.

Einstellungen: off, on

TransmitCh (Sendekanal)

Legt den MIDI-Sendekanal der Arpeggio-Wiedergabe wéhrend der Aufnahme fest.
Einstellungen: 1 — 16, KbdCh

[F5] CLICK

Durch Drucken der [F5]-Taste kénnen Sie das Metronom flr die Aufnahme ein- oder ausschalten.

[F6] ALL TR (Alle Spuren)/1TR (1 Spur)

Durch Druicken der [F6]-Taste kénnen Sie zwischen der Einzelspuraufnahme und der Aufnahme auf allen Spuren (All Track) wechseln.

E e
N
-
o
2
o
E]
£
F]
@
w
Q
3
<]
=
£
H]
@



Song-Record-Modus Einzelschrittaufnahme [Jj

Wahrend der Song-Aufnahme  [SONG] — Song-Auswahl - [REC] — [ » ] (Play)

| Echtzeitaufnahme | Informationen hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite Seite 88. |

| Einzelschrittaufnahme | Auf Seite 193 finden Sie Beispiele fur die Einzelschrittaufnahme. |

[F1] SETUP

Zeiger, der die aktuelle Notenposition angibt.

SONG WA MOTE E’Il[RealltH TU]

BllReality TUI
—
( P*******wwwwwwww¢ — Beat-Darstellung

ooti2 oo113 ooty

Pointer m% SterTime F_(@il2a@
Lalue EateTlme L5
F SELETE X EAE

FEST

Beat-Darstellung (Schlag) In diesem Display werden die Noten wahrend der Einzelschrittaufnahme eingefigt. Bei einem 4/4-Takt ist das
Display in vier Taktschlage (Beats) unterteilt. Jede diamantférmige Marke im Display stellt einen 32tel-Schlag
dar (jeder Viertelnoten-Bereich ist in acht 32tel-Schlage unterteilt).
Beispiel: Wenn das folgende Rhythmus-Pattern , J ) m J'J*im 4/4-Takt eingegeben wird, wird das Display
so wie in der obigen Abbildung dargestellt.
Pointer (Zeiger) Legt die Eingabeposition der Daten fest. Der dreieckige Zeiger Uber der Beat-Darstellung zeigt die Position der
Dateneingabe an. Sie kénnen den Zeiger mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder dem Datenrad nach
links und nach rechts verschieben.
(7]
Value (Wert) Wenn das einzugebende Event ([F1] SETUP — Event) auf ,Note“ eingestellt ist, gibt dieser Wert die Velocity -§
an, mit der die Note eingegeben wird. =
Einstellungen: Wenn das Event auf ,note* eingestellt ist: 1 — 127, kbd, rnd1 - rnd4 §
Wenn das Event auf ,p.bend" eingestellt ist: -8192 — +8191 >°
Wenn das Event auf ,CC (Controller-Nummer 001 — 119)*“ eingestellt ist: 000 — 127
Wenn das Event auf ,tempo" eingestellt ist und RecTrack = ,tempo” ist: 001 — 300 s
BIMMTEH Wenn das einzugebende Event auf ,note“ eingestellt ist, kénnen Sie ,kbd*“ (keyboard) und ,rnd1“-,rnd4* (random1-4) Z ®
sowie die Werte 1-127 auswéhlen. Wenn ,kbd“ ausgewahlt ist, wird die tatsachliche Spielstarke als Velocity-Wert g_g
eingegeben. Wenn eine der rnd-Einstellungen (random, zufallig) ausgewahlt ist, wird ein zufélliger Wert fr die 52
Velocity eingegeben. E =
o
StepTime (SchrittgroBe) Die zeitliche Lange des aktuellen Aufnahmeschritts fur die als néchstes einzugebende Note. Legt fest, bis zu
welcher Position der Zeiger nach Eingabe einer Note vorrtckt. 2
Einstellungen: 0001-0059, 32stel-Note, 16tel-Triole, 16tel-Note, Achteltriole, Achtelnote, Vierteltriole, Viertelnote, halbe Note, g
=
ganze Note 0
2
GateTime (Notenlénge) Stellt die Gate-Time zum Erzeugen von Notenbindungen, Stakkatonoten usw. ein. ,GateTime" bezieht sich auf 3
die Dauer, die die Note tatsachlich erklingt. Fur dieselbe Viertelnote ergibt eine lange Gate-Time ein Legato, ®
wahrend eine kurze Gate-Time einen Stakkatoeffekt hervorruft. Die Gate-Time wird als Prozentwert der Step- =
Time angegeben. Eine Einstellung von 50% ergibt einen Stakkato-Klang, Werte zwischen 80% und 90% g
ergeben eine normale Notenlédnge und ein Wert von 99% erzeugt ein Legato. é -
Einstellungen: 1% — 200% g 2
© N
o c
[F3] REST (Pause) o g
2 ©
Drucken Sie [F3], um eine Pause der Lange der angegebenen Step-Time einzugeben. Der Zeiger wird anschlieBend zur nachsten Dateneingabeposition ] 2 &
verschoben. Pausen werden im Display nicht dargestellt. é’é
BIMIMEY Pausen werden im MIDI-Sequenzer nicht durch tatséchliche Daten dargestellt. Wenn eine ,Pause” eingegeben wird, wird der Zeiger einfach zur nachsten =
Dateneingabeposition verschoben, wodurch eine Pause entsteht. =
[F4] TIE (Haltebogen) §
<]
A @ @ Wenn die [F4]-Taste gedrtckt wird, um einen Haltebogen einzugeben, wird die vorhergehende Note auf die i
i I I volle Step-Time verlangert. . =
A oo < 1t Beispiel: In der folgenden Phrase wird die Note (1) mit einer Step-Time von einer Viertelnote eingegeben. =
< < Wenn die Step-Time anschlieBend auf eine Achtelnote gedndert und die [F4]-Taste gedrtckt wird, wird
Note (2) eingegeben. )
J = = ﬁ J} J} Mit der TIE-Funktion kénnen auch punktierte Noten eingegeben werden. Um z. B. eine punktierte Viertelnote 3
. > b > zu erzeugen, stellen Sie die Step-Time auf eine Achtelnote ein, und drticken Sie anschlieBend zweimal [F4]. E
BIMITEH Dieses Display ist nur verflgbar, wenn das Event auf ,Note* gesetzt ist. ic
[F5] DELETE (Loschen) 5
T
<]
Drucken Sie hier, um das Noten-Event an der aktuellen Cursorposition zu I6schen. £
@
[F6] BAK DEL (Riickwarts lI6schen) é

Verschiebt den Zeiger um einen Schritt zurtick und 16scht samtliche Noten an dieser Position.
BEMITEN Versehentlich eingegebene Noten kénnen direkt nach der Eingabe (vor dem Andern des Werts fiir Step-Time) durch Driicken von [F6] wieder entfernt werden.

MO & /MO Bedienungsanleitung “



B _Song-Edit-Modus

Song-Edit-Modus [SONG] — Song-Auswahl — [EDIT]

In diesem Modus verfugen Sie Uber umfassende und detaillierte Steuermoglichkeiten fir die Bearbeitung der MIDI-Events einzelner
Song-Spuren. MIDI-Events sind Meldungen (z. B. Note ein/aus, Notennummer, Programmwechsel usw.), aus denen die Daten eines

aufgenommenen Songs bestehen.

[F1] CHANGE (Andern)

Zeigt die Event-Liste der ausgewé&hlten Song-Spur an. Einzelheiten zur Bearbeitung der Event-Liste finden Sie auf Seite Seite 90.

[F2] VIEW FLT (Darstellungsfilter)

Mit dem Event-Ansichtsfilter konnen Sie die Event-Typen auswéhlen, die im Event-List-Display (dem Display [F1] CHANGE) angezeigt werden. Wenn Sie z.
B. nur Noten-Events bearbeiten méchten, aktivieren Sie das Kastchen ,Note*, so dass in der Event-Liste ausschlieBlich Noten-Events angezeigt werden.

Einstellungen: Note, PitchBend, ProgramChange, ControlChange, Ch.AfterTouch, PolyAfterTouch, RPN (Registered Parameter Number), NRPN (Non Registered Parameter Number),

Exclusive

[F5] CLR ALL (Alle I6schen)

Drucken Sie die [F5]-Taste, um alle Kastchen gleichzeitig zu deaktivieren.

[F6] SET ALL

Drucken Sie die [F6]-Taste, um alle Késtchen gleichzeitig zu aktivieren.

[F4] TR SEL (Spurauswahl)

Durch Drucken dieser Taste schalten Sie zwischen dem Display fur die Spuren 1 — 16, der SCN-Spur (Szene) und der TMP-Spur (Tempo) um.

[F5] INSERT

Wenn sich der Cursor im Display [F1] CHANGE (Event-Liste) an der gewtnschten Position befindet, wird durch Drlicken dieser Taste im Song-Modus oder
Pattern-Modus das Display zum Einfigen neuer MIDI-Events aufgerufen.

Note

Dies ist der gebrauchlichste und haufigste Datentyp — die einzelnen Noten eines Songs.

» NOTE (Notenname)

Legt den Notennamen oder die konkrete Tonhohe auf der Tastatur fest.
Einstellungen: C -2 - G8

» GATE (Gate-Time)

Legt die Lange oder die Dauer einer Note in Schlagen und Clock-Impulsen fest.

g
2 Einstellungen: 00:001 — 999:479
= BIIITEH Auf diesem Synthesizer hat die Einheit Clock die Lange einer 1/480-Viertelnote.
o
g » VELO (Velocity) Legt fest, wie laut die ausgewahlte Note erklingt.
Einstellungen: 1 - 127
ol "
gg, PitchBend Durch derartige Events werden kontinuierliche Anderungen der Tonhéhe bestimmt. Diese Events werden durch
] Betatigen des Pitch-Bend-Rads erzeugt.
g3
@ § » DATA (Daten) Legt die Pitch-Bend-Daten fest.

Einstellungen: -8192 — +8191

g ProgramChange Diese Events bestimmen die Voice fUr die ausgewahlte Spur.
«
= > BANK Legt die Voice-Bank fest.
o
g- Einstellungen: 000 - 127, ***
© BIMITEH Bank-Select-MSB und -LSB sind eigentlich Bestandteil der Controller-Events (siehe unten). Da diese Events jedoch
) speziell zur Auswahl von Voices dienen, werden sie hier aufgefuhrt und erlautert.
1]
F_§ » PC NO Legt die Voice fest (aus der durch die oben beschriebenen MSB- und LSB-Events ausgewahlten Bank).
- ?g (Programmwechselnummer) Einstellungen: 000 — 127
[} = BIMMTEH Eine vollstandige Liste der verfligbaren Voice-Bénke und -Nummern finden Sie in der Voice-Liste in der separaten
[) c Datenliste.
a "
= = ControlChange (Controller) Diese Events steuern den Klang und bestimmte Parameter der Voice und werden normalerweise durch das
o gg' Betatigen eines Controllers (z. B. des Modulationsrads, eines Dreh- oder Schiebereglers oder eines
- §_<9< FuBreglers) erzeugt/aufgenommen.
9, :
8 » CTRL NO (Controller-Nummer) | Legt die Controller-Nummer fest.
! Einstellungen: 000 - 127
(= BIMMEH Einzelheiten zu den konkreten Funktionen, die den einzelnen Nummern zugewiesen sind, finden Sie auf Seite 224.
< » DATA (Daten) Siehe Seite 224.
§ Einstellungen: 000 — 127
c
@ Ch.AfterTouch Dieses Event wird erzeugt, wenn auf eine bereits angeschlagene Taste nachtraglich Druck ausgeubt wird.
= (Channel After Touch) BIMMTEH Die Tastatur des MO verflgt nicht tber die Aftertouch-Funktion. In diesem Display kénnen Sie jedoch Aftertouch-
5 Events in die Song-Daten einflgen.
§ » DATA (Daten) Dieser Wert stellt die Starke des nachtraglichen Drucks auf die Taste dar.
Qo
= Einstellungen: 000 —127
PolyAfterTouch Dieses Event wird erzeugt, wenn auf eine bereits angeschlagene Taste nachtraglich Druck ausgeUbt wird.
s (Polyphonic Aftertouch) Im Gegensatz zum Channel Aftertouch wird dieses Event fur jede einzelne Taste separat aufgenommen und
g angewendet.
3 BIIITEH Die Tastatur des MO verfugt nicht tber die Aftertouch-Funktion. In diesem Display kénnen Sie jedoch Aftertouch-
g_ Events in die Song-Daten einfligen.
(]

» NOTE (Notenname)

Legt fest, auf welche Taste Aftertouch angewendet wird.
Einstellungen: C -2 - G8

P DATA (Daten)

Dieser Wert stellt die Starke des nachtraglichen Drucks auf die Taste dar.
Einstellungen: 000 — 127

m MO & /MO Bedienungsanleitung



Song-Job-Modus [}

Diese Event andert Parameterwerte der einzelnen Klangerzeuger-Parts. Mit diesem Event kénnen

RPN
(Registrierte Parameternummer) | Part-Einstellungen wie ,Pitch Bend Sensitivity“ oder ,Tuning” eingestellt werden.
> MSB-LSB Siehe Seite 225.
Einstellungen: 000 — 127
> DATA Siehe Seite 225.
(Dateneingabe-MSB-LSB) Einstellungen: 000 — 127, =

BIMTEH Normalerweise werden drei Typen von Controller-Daten gesendet: RPN MSB (101), RPN LSB (100) und Dateneingabe-MSB (6). Auf diesem Synthesizer wurde
Dateneingabe-LSB (38) hinzugefugt. Die sich daraus ergebende Gruppe der Controller-Events wird einheitlich in diesem Display bearbeitet.

Durch diese Events werden die Parameterwerte der einzelnen Klangerzeuger-Parts geandert. Mit ihrer Hilfe

NRPN (Nicht registrierte
kénnen Voices Uber MIDI bearbeitet werden. Dadurch kénnen Sie beispielsweise Filter- oder EG-Einstellungen

Parameternummer)
bearbeiten oder die Tonhdhe und die Lautstérke jedes einzelnen Instruments einer Drum-Voice andern.
» MSB-LSB Siehe Seite 225.
Einstellungen: 000 - 127
> DATA Siehe Seite 225.
(Dateneingabe-MSB-LSB) Einstellungen: 000 — 127,

BIIITEH Normalerweise werden drei Typen von Controller-Daten gesendet: NRPN MSB (99), NRPN LSB (98) und Dateneingabe-MSB (6). Auf diesem Synthesizer wird diese
Gruppe der Controller-Events einheitlich in diesem Display bearbeitet. Eine vollstandige Liste der verfigbaren RPN- und NRPN-Nummern und der zugehdérigen

Bedienelemente finden Sie unter ,MIDI-Datenformat* in der separaten Datenliste.

Dies ist eine MIDI-Befehlsart, die den Austausch modell- oder typspezifischer Daten ermdglicht.
Im Gegensatz zu sonstigen MIDI-Events sind diese Events vom Hersteller/Geréat abhangig und nicht

mit anderen Geraten kompatibel.

Exclusive (Systemexklusiv)

» DATA (HEX) Siehe Seite 226.
Einstellungen: 00 — 7F, F7 (Die Daten mussen im Hexadezimalformat eingegeben werden.)

(7]
=]
Song-Job-Modus [SONG] — Song-Auswahl — [JOB] g
@
9
Der Song-Job-Modus enthélt eine Reihe von Bearbeitungswerkzeugen und Datenumwandlungsfunktionen, mit denen Sie den Song andern 2
kénnen. AuBerdem umfasst dieser Modus verschiedene nitzliche Bedienvorgange wie das Kopieren oder Léschen von Daten. o
Nachdem Sie in dem ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, driicken Sie zum Ausfuhren o
des Jobs die [ENTER]-Taste. §-§
L=
/\ VORSICHT 3
Wenn die Meldung ,,Executing...“ (Ausfiihrung lauft) angezeigt wird, nimmt die Ausfiihrung des Jobs etwas Zeit in Anspruch. Versuchen Sie niemals, 4
das Gerit auszuschalten, wiahrend die Meldung ,,Executing...” angezeigt wird. Das Ausschalten des Geréts in diesem Zustand fiihrt zum Verlust B
samtlicher Benutzerdaten. =
(=)
c
<]
[F1] UNDO/REDO (Riickgangig/Wiederherstellen) N
Durch den Undo-Job werden die Anderungen verworfen, die Sie in der letzten Aufnahme-Session, in der letzten Bearbeitungssitzung oder im letzten Job E
vorgenommen haben, und die Daten des vorherigen Zustands werden wiederhergestellt. Auf diese Weise kénnen Sie versehentlich verloren gegangene é
Daten wiederherstellen. Redo steht nur nach einem Undo-Vorgang zur Verfligung. Mit Redo kénnen Sie die mittels Undo verworfenen Anderungen = | -
wiederherstellen. g o
£ N
/\VORSICHT Undo/Redo kann nicht fiir Vorgénge mit Mixing-Voices verwendet werden. = §
[F2] NOTE (Notendaten-Jobs) g, <
BLIIMEH  Achten Sie vor der Ausfiihrung von Jobs fir Notendaten darauf, die Spur (01-16, alle) und den Bereich (Takt : Schlag : Clock) anzugeben, auf die bzw. den der Job E‘é (e
angewendet wird. £=
x
01: Quantize (Quantisieren) Quantisierung nennt man den Vorgang des Angleichens des Timings von Noten-Events — dabei werden die Noten =
naher an den néachstliegenden exakten Schlag verschoben. Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie z. B. das Timing ”
einer in Echtzeit aufgenommenen Melodie verbessern. 3
<]
TR (Spur) Legt die Spur (01 - 16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job =
001:1:000-999:4:479 angewendet werden soll. E
Quantize (Auflésung) Legt fest, an welchen Taktschlagen die Noten in der ausgewahlten Spur ausgerichtet werden. =
Einstellungen: 32stel-Note, 16tel-Triole, 16tel-Note, Achteltriole, Achtelnote, Vierteltriole, Viertelnote, 16tel-Note + 16tel-Triole, @
Achtelnote + Achteltriole _g
Strength (Starke) Dieser Wert legt fest, wie weit die Noten-Events in Richtung des nachstliegenden Quantisierungsschlags ‘E.’
verschoben werden. 2
Eine Einstellung von 100% bewirkt ein exaktes Timing. Bei einer Einstellung von 0% erfolgt keine Quantisierung. =
Einstellungen: 000%—-100% o
K
£
@
2]
=
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SwingRate (Swing-Faktor)

Verzogert Noten an geradzahligen (unbetonten) Taktschldgen, um ein Swing-Feeling zu erzeugen.

Wenn das TaktmaB z. B. 4/4 lautet und als Quantize-Wert Viertelnoten verwendet werden, erfolgt fir den zweiten und
den vierten Schlag des Takts eine Verzégerung. Wenn als Quantize-Wert eine Triole verwendet wird, wird die jeweils
letzte Note der Triole verzogert. Wenn der Quantize-Wert eine gerade Zahl ist, werden die Schlage verzégert.

Einstellungen: Siehe unten.

Wenn als Quantize-Wert Viertelnote, Achtelnote, 16tel-Note, 32tel-Note verwendet wird: 50% — 75%
Eine Einstellung von 100% entspricht der doppelten Lange des angegebenen Quantize-Werts. Eine Einstellung von 50%
erzeugt ein exaktes Timing und somit kein Swing-Feeling. Einstellungen tber 51% verstarken den Swing, wobei bei 75%
um die Lange einer punktierten Note verzégert wird.

Wenn als Quantize-Wert Vierteltriole, Achteltriole, 16tel-Triole, 32tel-Triole verwendet wird: 66% — 83%
Eine Einstellung von 100% entspricht der dreifachen Lange des angegebenen Quantize-Werts. Eine Einstellung von 66%
erzeugt ein exaktes Timing und somit kein Swing-Feeling. Einstellungen tber 67% verstarken den Swing-Anteil, wobei bei
83% um die Lange einer Sextole verzégert wird.

Wenn als Quantize-Wert Achtelnote + Achteliriole, 16tel-Note + 16tel-Triole verwendet wird: 50% — 66%
Eine Einstellung von 100% entspricht der doppelten Lange einer Achtelnote oder 16tel-Note. Eine Einstellung von 50%
erzeugt ein exaktes Timing und somit kein Swing-Feeling. Einstellungen tber 51% verstarken den Swing, wobei bei 66%
um die Lange einer Triole verzégert wird.

BLIITEN Falls ein von 100% verschiedener Swing-Wert dazu fuhrt, dass Noten hinter andere Nicht-Swing-Noten positioniert

werden, werden letzteren ebenfalls entsprechend verzogert.

GateTime (Notenlénge)

Legt die Gate-Time (die effektive klingende Notenzeit) der geradzahligen unbetonten Noten fest, um das Swing-
Feeling zu verstarken. Wenn als Quantize-Wert eine Triole verwendet wird, wird die Gate-Time der jeweils letzten
Note der Triole geandert.

Wenn als Quantize-Wert Achtelnote + Achteltriole, 16tel-Note + 16tel-Triole verwendet wird, wird die Gate-Time

der geradzahligen Achtelnoten- oder 16tel-Noten-Schlage gedndert. Bei einer Einstellung von 100% bleibt die
urspringliche Gate-Time unverandert. Falls ein ge&nderter Gate-Time-Wert kleiner als 1 ist, wird er auf 1 aufgerundet.
Einstellungen: 000%-200%

02: Modify Velocity
(Anschlagsstarke d@ndern)

Durch diesen Job werden die Velocity-Werte des angegebenen Notenbereichs ge&ndert. Dadurch kénnen Sie die
Lautstarke dieser Noten selektiv erhdhen bzw. verringern. Die Anderung der Velocity wird wie folgt berechnet:
Geénderte Velocity = (urspriingliche Velocity x Rate) + Offset

Bei einem Ergebnis von 0 oder darunter wird der Wert auf 1 gesetzt. Bei einem Ergebnis von Uber 127 wird der
Wert auf 127 gesetzt.

TR (Spur)
001:1:000-999:4:479

Legt die Spur (01 - 16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
angewendet werden soll.

SetAll (Alle festlegen)

Stellt die Velocity aller Zielnoten auf denselben festen Wert ein (1 bis 127). Wenn ,off* eingestellt ist, hat der SetAll-
Parameter keine Wirkung. Wenn ein anderer Wert als ,off* eingestellt ist, stehen die Parameter Rate und Offset
nicht zur Verfugung und werden im Display als ,***“ dargestellt.

Einstellungen: off (0), 001-127

Rate (Verhiltnis)

Legt den Prozentsatz fest, um den die ursprungliche Velocity der Zielnoten verandert wird.

Einstellungen unter 100% verringern die Velocity, Einstellungen Gber 100% erhdhen sie proportional. Wenn
der SetAll-Parameter nicht auf ,OFF* gesetzt ist, wird dieser Parameter mit ,**** dargestellt und kann nicht
bearbeitet werden.

Einstellungen: 000% — 200%, ***

Offset (Versatz)

Addiert einen festen Wert zu den durch Rate veréanderten Velocity-Werten. Eine Einstellung von 0 ergibt keine
Anderung. Einstellungen unter 0 verringern die Velocity, Einstellungen tiber 0 erhéhen sie. Wenn der SetAll-
Parameter nicht auf ,OFF* gesetzt ist, wird dieser Parameter mit ,**** dargestellt und kann nicht bearbeitet werden.
Einstellungen: -127 — +127, ***

03: Modify Gate-Time
(Notenldnge andern)

Mit diesem Job kénnen die Gate-Times (klingende Notenldngen) des angegebenen Notenbereichs geandert
werden. Die Anderung der Gate-Time wird wie folgt berechnet:

Geédnderte Gate-Time = (urspriingliche Gate-Time x Rate) + Offset

Bei einem Ergebnis von 0 oder darunter wird der Wert auf 1 gesetzt.

TR (Spur)
001:1:000-999:4:479

Legt die Spur (01 - 16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
angewendet werden soll.

SetAll (Alle festlegen)

Stellt die Gate-Time aller Zielnoten auf denselben nicht veranderbaren Wert ein. Wenn ,off* eingestellt ist, hat der
SetAll-Parameter keine Wirkung. Wenn ein anderer Wert als ,off* eingestellt ist, stehen die Parameter Rate und
Offset nicht zur Verfigung und werden im Display als ,**** dargestellt.

Einstellungen: off (0), 0001 — 9999

Rate (Verhiltnis)

Legt den Prozentsatz fest, um den die Gate-Time der Zielnoten geéndert wird.

Einstellungen unter 100% verkirzen die Noten, Einstellungen Uber 100% verlangern sie proportional. Wenn der
SetAll-Parameter (s. 0.) nicht auf ,OFF* gesetzt ist, wird dieser Parameter mit ,**** dargestellt und kann nicht
bearbeitet werden.

Einstellungen: 000% — 200%, ***

Offset (Versatz)

Addiert einen festen Wert zu den durch Rate veranderten Gate-Time-Werten. Eine Einstellung von 0 ergibt keine
Anderung. Einstellungen unter 0 verkiirzen die Gate-Time, Einstellungen tber 0 verlangern sie. Wenn der SetAll-
Parameter (s. 0.) nicht auf ,OFF" gesetzt ist, wird dieser Parameter mit ,***“ dargestellt und kann nicht bearbeitet
werden.

Einstellungen: -9999 — +9999, ***

04: Crescendo

Mit diesem Job kénnen Sie ein Crescendo oder ein Decrescendo Uber den angegebenen Notenbereich erstellen.
(Ein Crescendo ist eine allméhliche Erhohung der Lautstarke, ein Decrescendo ist eine allmahliche Verringerung
der Lautstéarke.)

TR (Spur)
001:1:000-999:4:479

Legt die Spur (01 - 16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
angewendet werden soll.

VelocityRange
(Lautstérkebereich)

Legt die Intensitat des Crescendos bzw. des Decrescendos fest. Beginnend mit der ersten Note des angegebenen
Bereichs werden die Velocity-Werte der Noten allmahlich erhoht bzw. verringert. Die Velocity der letzten Note im
Bereich errechnet sich aus der urspringlichen Velocity plus dem VelocityRange-Wert. Falls die sich ergebende
Velocity auBerhalb des Bereichs 1-127 liegt, wird der Wert auf 1 bzw. 127 gesetzt. Einstellungen gréBer als 0 ergeben
ein Crescendo, Werte kleiner als 0 ergeben ein Decrescendo. Eine Einstellung von 0 erzeugt keinen Effekt.
Einstellungen: -127 — +127

MO & /MO Bedienungsanleitung
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05: Transpose (Transponieren)

Mit Transpose kénnen Sie die Tonlage oder Tonhdhe der Noten im angegebenen Bereich andern.

TR (Spur)
001:1:000-999:4:479

Legt die Spur (01-16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
angewendet werden soll.

Note

Legt den Tonhdhenbereich der Noten fest, auf die der Job angewendet werden soll. Sie kénnen die Note auch
direkt Uber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die [INFORMATION]-Taste gedruckt, und drlicken Sie die

gewlnschte Taste.
Einstellungen: C-2 - G8

Transpose

Transponiert die Noten im angegebenen Bereich (in Halbtonschritten). Eine Einstellung von +12 transponiert um
eine Oktave hoéher, eine Einstellung von -12 um eine Oktave tiefer. Eine Einstellung von 0 ergibt keine Anderung.

Einstellungen: -127 — +127

06: Glide (Gleiten)

Durch den Glide-Job werden alle Noten nach der ersten Note im angegebenen Bereich durch Pitch-Bend-Daten
ersetzt, wobei ein sanftes Gleiten von Note zu Note entsteht. Diese Funktion ist gut geeignet, um Gitarren-Slides
oder ,Saitenzieher” zu erzielen.

TR (Spur)
001:1:000-999:4:479

Legt die Spur (01-16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
angewendet werden soll.

GlideTime (Gleitzeit)

Legt die Lange oder Dauer des Glides fest. Hohere Werte fhren zu einem langeren Gleiten zwischen den Noten.
Einstellungen: 000 — 100

PBRange (Pitch-Bend-Bereich)

Legt den maximalen Pitch-Bend-Bereich fest, der im Glide-Job zur Anwendung kommt (in Halbtonschritten).

Einstellungen: 01 - 24

07: Create Roll (Wirbel
erzeugen)

Mit diesem Job kénnen Sie im angegebenen Bereich eine Folge von sich wiederholenden Noten (wie ein
Trommelwirbel) mit den eingestellten kontinuierlichen Anderungen von Clock-Schritten und Velocity erzeugen.
Diese Funktion ist sehr gut geeignet, um schnelle Stakkato-Wirbel und spezielle ,Stottereffekte” zu erzielen.

TR (Spur)
001:1:000—-999:4:479

Legt die Spur (01-16) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job angewendet
werden soll.

StartStep (Anfangsschritt)
EndStep (Endschritt)

Legt die GroBe (d. h. die Anzahl der Clock-Impulse) der Schritte zwischen den einzelnen Noten des Wirbels fest.
Sie kénnen die Clock-Werte sowohl fur den Anfang als auch fur das Ende angeben, wodurch Sie Wirbel mit
wechselnder SchrittgréBe erzeugen kénnen.

Einstellungen: StartStep: 001-999, EndStep: 001 — 999

Note

Legt die Note (oder das entsprechende Instrument bei Drum-Voices) fur den Roll-Effekt fest. Sie kénnen die Note
auch direkt Uber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die [INFORMATION]-Taste gedruckt, und driicken Sie die

gewulnschte Taste.
Einstellungen: C-2 - G8

StartVelo (Anfangs-Velocity)
EndVelo (End-Velocity)

Legt die Velocity der Noten im Wirbel fest. Sie kénnen die Velocity-Werte sowohl fur den Anfang als auch fur

das Ende angeben, wodurch Sie Wirbel erzeugen kénnen, bei denen die Lautstarke zu- oder abnimmt. Dadurch
kénnen Sie Wirbel erzeugen, die allmahlich lauter oder leiser werden (Crescendo/Decrescendo) — eine im Dance-
Musikstil haufig verwendete Technik.

Einstellungen: StartVelo: 001-127, EndVelo: 001 — 127

08: Sort Chord (Akkord
sortieren)

Dieser Job sortiert Akkord-Events (gleichzeitige Noten-Events) nach Tonhohe. Durch das Sortieren andert sich die
Reihenfolge der Noten im Event-List-Display (Seite 90), das Timing der Noten wird jedoch nicht beeinflusst. Wenn
Sie diesen Job zur Vorverarbeitung von Akkorden vor der Anwendung des Separate-Chord-Jobs (siehe unten)
verwenden, kénnen Sie den Schlag- oder Zupfklang von Gitarren und ahnlichen Instrumenten simulieren.

TR (Spur)
001:1:000-999:4:479

Legt die Spur (01 - 16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
angewendet werden soll.

Type

Legt fest, wie die Akkord-Notendaten sortiert werden.
Einstellungen: up, down, up&down, down&up

UP i Die Noten werden in aufsteigender Reihenfolge sortiert. Nach der Ausftihrung dieses Jobs mit dieser Einstellung
konnen Sie mit dem Separate-Chord-Job einen gitarrenartigen Aufwarts-Zupfklang (Upstroke) erzeugen.

down ... Die Noten werden in absteigender Reihenfolge sortiert. Nach der Ausfuihrung dieses Jobs mit dieser Einstellung
konnen Sie mit dem Separate-Chord-Job einen gitarrenartigen Abwarts-Zupfklang (Downstroke) erzeugen.

up&down.......... Sortiert anhand der Grid-Einstellung (siehe unten) Akkordnoten an betonten Z&hlzeiten in aufsteigender Reihenfolge
und Akkordnoten an unbetonten Zahlzeiten in absteigender Reihenfolge.

down&up.......... Sortiert anhand der Grid-Einstellung (siehe unten) Akkordnoten an betonten Zahlzeiten in absteigender Reihenfolge

und Akkordnoten an Upbeats in aufsteigender Reihenfolge.

Grid (Raster)

Legt den Notentyp fest, der als Grundlage fur den Chord-Sort-Job verwendet wird.
Einstellungen: 32tel-Note, 16tel-Triole, 16tel-Note, Achteltriole, Achtelnote, Vierteltriole, Viertelnote

09: Separate Chord
(Akkord trennen)

Dieser Job schiebt Noten in Akkorden innerhalb des angegebenen Bereichs ein wenig auseinander, indem eine
angegebene Anzahl von Clock-Impulsen zwischen den einzelnen Noten eingefugt wird. Mit Hilfe dieses Jobs
kénnen Sie nach Ausfuhrung des Chord-Sort-Jobs (siehe oben) gitarrenartige Aufwarts- und Abwartsschlage
erzeugen.

TR (Spur) Legt die Spur (01-16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
001:1:000-999:4:479 angewendet werden soll.
Clock Legt die Anzahl der Clock-Impulse fest, die zwischen den aufeinander folgenden Akkordnoten eingefligt werden.

Einstellungen: 000 - 999
BIMITEH Beachten Sie, dass eine Viertelnote aus 480 Clock-Impulsen besteht.
BIMTEH Es ist nicht moglich, Akkorde so weit auseinander zu schieben, dass sie Uber den nachsten Akkord oder den

(oben eingestellten) Bereich hinausreichen.
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[F3] EVENT (Event-Jobs)

BIMITEH Achten Sie vor der Ausfuhrung der Event-Jobs darauf, die Spur und den Bereich (Takt : Schlag : Clock) anzugeben, auf die bzw. den der Job angewendet wird. Beachten
Sie, dass die anzugebende Spur vom Job abhangt.

01: Shift Clock

Dieser Job verschiebt alle Events im angegebenen Bereich um die eingestellte Anzahl an Clock-Impulsen nach

(Clock-Verschiebung) vorne oder nach hinten.
TR (Spur) Legt die Spur (01-16, TMP, SCN, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
001:1:000—999:4:479 angewendet werden soll.
Clock Legt den Wert in Takten, Schlagen und Clock-Impulsen fest, um den die Daten vor- oder zurtickgeschoben

werden sollen.
Einstellungen: 000:0:000 - 999:3:479

Direction (Richtung)

Legt die Richtung fest, in die die Daten verschoben werden. ADVANCE verschiebt die Daten Richtung Anfang der
Sequenz, DELAY verschiebt die Daten Richtung Ende der Sequenz.
Einstellungen: Advance, Delay

02: Copy Event
(Ereignis kopieren)

Quellspur und der Quellbereich in Takten, Schidgen und Clock-Impulsen  Mit diesem Job werden sdmtliche Daten des
| angegebenen Quellbereichs in den angegebenen

I Hl[Reality TUI Zielbereich kopiert.
B2Liaou Eocemt Fuhren Sie diesen Job aus, nachdem Sie folgende
BAL:1:BEE — 999:1:AAA) Einstellungen vorgenommen haben: ’
: e Quellspur (01-16, TMP, SCN, all)
¢ Quellbereich (Takt : Schlag : Clock)
| e Zielspur (0116, TMP, SCN, all)
Zielspur und der Anfang (Measure, Beat und Clock) e Zielbereich (Takt : Schlag : Clock)
des Zielbereichs * Anfangstakt des Ziels
e Haufigkeit des Kopiervorgangs der Daten

NumberOfTimes (Haufigkeit)

Legt fest, wie viele Male die Daten kopiert werden.
Einstellungen: 01 — 99

/N\VORSICHT Beim Ausfiihren von

,,Copy Event“ werden samtliche an der Zielposition bereits vorhandenen Daten liberschrieben.

03: Erase Event

Mit diesem Job werden alle angegebenen Events im angegebenen Bereich geldscht, wodurch auf effektive Weise

s (Ereignis lI6schen) ein lautloses Segment erzeugt werden kann.
i TR (Spur) Legt die Spur (01-16, TMP, SCN, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
g 001:1:000—999:4:479 angewendet werden soll.
& Event Type (Ereignistyp) Legt den zu I16schenden Event-Typ fest. Wenn ALL ausgewahlt wird, werden samtliche Events geldscht. Beim
- Loschen von Controller-Events kénnen einzelne Controller-Nummern angegeben werden.
g Einstellungen:
039, Wenn TR auf 01-16 eingestellt ist: Note (Noten-Events), PC (Programmwechsel), PB (Pitch Bend), CC (Controller-Nummer)*,
g-§ CAT (Channel Aftertouch), PAT (Polyphonic Aftertouch), EXC (systemexklusiv), All (alle Events)
L = Wenn TR auf ,TMP* (Tempo) eingestellt ist: TMP (Tempo)
® Wenn TR auf ,SCN* (Szene) eingestellt ist: SceneMemory (Informationen zum Wechsel der Szene), TrackMute (Informationen zum

Wechsel der Track-Mute-Einstellung)
* Sie kénnen auch die CC-Nummer (Controlle-Nummer) angeben.

04: Extract Event
(Ereignis extrahieren)

Dieser Job verschiebt alle Instanzen der angegebenen Event-Daten vom angegebenen Bereich einer Spur in
denselben Bereich einer anderen Spur.

TR (Spur)
001:1:000-999:4:479

Legt die Spur (01-16) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job angewendet
werden soll.

EventType (Ereignistyp)

S LIRIENCEN snpojy-Buos

Wahlt den zu extrahierenden Event-Typ aus. Falls erforderlich, kénnen auch spezielle Noten und Controller-
Nummern angegeben werden.

EE' Einstellungen: Note, PC (Programmwechsel), PB (Pitch Bend), CC (Controller-Nummer), CAT (Channel Aftertouch),
o PAT (Polyphonic Aftertouch), EXC (systemexklusiv)
w
‘é = —>TR Legt die Zielspur (01-16) fest.
E_ gg- 05: Create Continuous Data Mit diesem Job kénnen Uber den angegebenen Bereich kontinuierliche Pitch-Bend- oder Controller-Events
~ 892  (Kontinuierliche Daten erstellt werden.
5
o § erzeugen)
! TR (Spur) Legt die Spur (01-16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job
= 001:1:000-999:4:479 angewendet werden soll.
-?' EventType (Ereignistyp) Legt den zu erstellenden Event-Typ fest.
§ Einstellungen: PB (Pitch Bend), CC (Controller-Nummer)*, CAT (Channel Aftertouch), EXC (systemexklusiv), TMP (Tempo)
g- * Sie kénnen auch die CC-Nummer (Controller-Nummer) angeben.
(7]
Data (Datenbereich) Legt die obere und die untere Grenze des zu erstellenden Datenbereichs fest. Der linke Wert ist die untere
n Grenze, der rechte Wert ist die obere Grenze.
P Einstellungen: Wenn Event Type auf PB eingestellt ist: -8192 — +8191
§ Wenn Event Type auf TMP eingestellt ist: 1.0 — 300.0
g- Wenn Event Type auf einen anderen Wert eingestellt ist: 0 — 127
»
Clock Legt die Anzahl der Clock-Impulse fest, die zwischen den einzelnen erstellten Events eingeftigt werden sollen.
= Einstellungen: 001 — 999
§ Curve (Kurve) Legt den Verlauf der kontinuierlichen Daten in einer Curve = +16 Curve =0 (inear)  Curve = -16
g Kurve fest.
S Im nebenstehenden Diagramm sind ann&herungsweise
(]

einige Kurvenverldufe dargestellt.

Einstellungen: -16 — +16 Endpunkt

Startpunkt

|
I
|
I
|
I
I
|
I
I
|
I
I
|
t

Der durch Clock eingestellte Abstand
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NumberOfTimes (Haufigkeit) Legt fest, wie viele Male die Datenerstellung wiederholt wird.
Beispiel: Wenn Daten im Bereich M001:1:000 bis M003:1:000 erstellt werden und dieser Parameter auf 03

eingestellt ist, werden dieselben Daten auch in den Bereichen M003:1:000 bis M005:1:000 und M005:1:000 bis
MO007:1:000 erstellt. Mit diesem Job kénnen Sie fortlaufende Anderungen der Lautstarke oder der Cutoff-Frequenz
einfigen, um Tremolo- oder Wah-Effekte zu erzeugen.

Einstellungen: 01 — 99

Mit diesem Job wird der angegebene Typ der kontinuierlichen Daten im angegebenen Bereich ausgedunnt,
wodurch Speicherplatz fur andere Daten oder weitere Aufnahmen frei wird.

Legt die Spur (01 - 16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job

06: Thin Out (Ausdiinnen)

TR (Spur)
001:1:000—999:4:479 angewendet werden soll.
EventType (Ereignistyp) Legt den auszudtnnenden Event-Typ fest.

Einstellungen: PB (Pitch Bend), CC (Controller-Nummer)*, CAT (Channel Aftertouch), PAT (Polyphonic Aftertouch), TMP (Tempo)

* Sie kénnen auch die CC-Nummer (Controlle-Nummer) angeben.

BIMTEH Der Thin-Out-Job funktioniert nicht fur kontinuierliche Daten, wenn die Events mehr als 60 Clock-Impulse voneinander
entfernt sind.

Mit diesem Job kénnen Sie die Werte eines angegebenen Typs von Controller-Events — Pitch Bend, Controller-
Nummer, Aftertouch usw. — im angegebenen Bereich andern. Die Anderungen der Werte werden wie folgt
berechnet:

Geanderter Wert = (urspriinglicher Wert x Rate) + Offset

Der geénderte Wert kann die minimale/maximale Grenze des Parameters nicht Uberschreiten. Alle Ergebnisse,
die kleiner als das Minimum sind, werden auf das Minimum eingestellt; alle Werte, die gréBer als das Maximum

sind, werden auf das Maximum eingestellt.
Legt die Spur (01-16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job

07: Modify Control Data
(Controller-Daten Zndern)

TR (Spur)
001:1:000—999:4:479 angewendet werden soll.
EventType (Ereignistyp) Legt den zu &ndernden Event-Typ fest.

Einstellungen: PB (Pitch Bend), CC (Controller-Nummer)*, CAT (Channel Aftertouch), PAT (Polyphonic Aftertouch), TMP (Tempo)
* Sie kénnen auch die CC-Nummer (Controlle-Nummer) angeben.

Stellt alle Ziel-Events auf denselben festen Wert ein. Wenn ,,off* eingestellt ist, hat der SetAll-Parameter keine
Wirkung. Wenn ein anderer Wert als ,off* eingestellt ist, stehen die Parameter Rate und Offset nicht zur Verfugung

und werden im Display als ,**** dargestellt.

SetAll (Alle festlegen)

Einstellungen: off, 000 —127 (-8192 — +8191 fur Pitch Bend, 0,1 — 300,0 fur Tempo) §
<]
Rate (Verhiltnis) Legt den Prozentsatz fest, um den die ursprtnglichen Werte der Ziel-Events verandert werden. Wenn der SetAll- =
Parameter (s. 0.) nicht auf ,OFF" gesetzt ist, wird dieser Parameter mit ,**** dargestellt und kann nicht bearbeitet _g
werden. S
Einstellungen: 000% — 200%, *** .
(]
Offset (Versatz) Addiert einen festen Wert zu den durch Rate veranderten Event-Werten. Wenn der SetAll-Parameter (s. 0.) nicht 2
auf ,OFF* gesetzt ist, wird dieser Parameter mit ,**** dargestellt und kann nicht bearbeitet werden. §§
Einstellungen: -127 — 127 (-8192 — +8191 fur Pitch Bend, —275 — +275 fur Tempo), *** .g =
[
08: Beat Stretch Dieser Job fuhrt eine Dehnung oder eine Stauchung der Dauer des ausgewahlten Bereichs durch. Beachten Sie, (T
(Zeitstauchung/-dehnung) dass durch diesen Vorgang das Timing der Events sowie die SchrittgréBen und Notenldngen beeinflusst werden. o
3
TR (Spur) Legt die Spur (01-16, alle) und den Bereich (in Takten/Schlagen/Clock-Impulsen) fest, auf den der Job é
001:1:000-999:4:479 angewendet werden soll. >
c
Rate (Verhiltnis) Legt die GroBe der Zeitdehnung oder -stauchung als Prozentsatz fest. Einstellungen gréBer als 100% erzeugen 3
eine Dehnung, Einstellungen unter 100% erzeugen eine Stauchung. @
Einstellungen: 025%-400% 3
o
[F4] MEAS (Takt-Job) f
01: Create Measure Dieser Job erstellt an der angegebenen Position leere Takte in sédmtlichen Spuren. g E
N
(Takt erstellen) MaB (Taktart) der Anzahl der c g
einzufiigenden Takte einzufligenden Takte Quelldaten @ ]
| | B1lReality Tul IS S & sz 2
=ali 7 N -]
777N\ 8
o | 8 Takte werden bei Takt 5 eingefiigt =
Meas399 001-004 005 - 012 013 - 024
— 7 N )
| 7% DY §
Einflgestelle (Taktnummer) Die eingefiigten 8 Takte E.>.
MaB (Taktart) der Legt die Taktart der zu erstellenden Takte fest. Dieser Parameter ist besonders nutzlich, wenn Sie einen Song g
einzufiigenden Takte erstellen, der Taktartwechsel enthélt.
Einstellungen: 1/16 — 16/16, 1/8 - 16/8, 1/4 - 8/4 4
Einfligestelle Legt die Einfugeposition (Taktnummer) fest, an der die neu erzeugten leeren Takte eingefligt werden. E
(Taktnummer) Einstellungen: 001 — 999 )
Anzahl der einzufiigenden Legt die Anzahl der leeren Takte fest, die erstellt und eingefugt werden. *
Takte Einstellungen: 01 - 99 °
T
BLITEE Wenn leere Takte eingeflgt werden, werden die Takt- und Taktartdaten hinter der Einfligestelle entsprechend verschoben. g
BIMITER Falls die Einflgestelle hinter dem letzten Takt liegt, der Daten enthalt, werden lediglich Taktartdaten fur diese Position festgelegt, ohne jedoch die Takte tatséchlich 5
einzuftigen. 7}
=
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02: Delete Measure
(Takt lIoschen)

Dieser Job l6scht die angegebenen Takte. Takt- und Taktartdaten hinter den geldschten Takten werden

entsprechend verschoben.
Quelldaten

GllRealitd T 001-004 005 - 012 013 - 024

72 I\

l Takte M0O06 bis M012 werden geléscht.
001-004 005 - 016

Zu l6schender Bereich

Zu l6schender Bereich

Einstellungen: 001 — 999

[F5] TRACK (Spur-Jobs)

01: Copy Track (Spur kopieren)

Ziel-Song und Zielspur Mit diesem Job werden sadmtliche Daten der
| angegebenen Quellspur in die angegebene
AllReslity TUI Zielspur kopiert.

Quell-Song und Quellspur

/N\VORSICHT Durch den Kopiervorgang werden
alle in der Zielspur bereits
vorhandenen Daten liberschrieben.

© Sed Event
B Grid Groowe
UHDO

FE Mix Part Param
HOTE ELEHT EACE

|
Zu kopierende Datentypen

Zu kopierende Datentypen

Legt die zu kopierenden Datentypen fest. Aktivieren Sie die Kontrollkéstchen der zu kopierenden Typen.

Einstellungen: Seq Event (alle Events in der Spur), Grid Groove (fur die ausgewahlte Spur), Mix Part Param (alle Mixing-Part-
Parameter)

02: Exchange Track
(Spur vertauschen)

Dieser Job vertauscht den angegebenen Datentyp
zwischen zwei angegebenen Spuren im aktuellen
Song.

Zielspuren fir den Exchange-Vorgang (01-16)
| |

BllReality TLJ1

JOE]
JOE
tExcha
TE
[ Sed Event
H Grid Groove

E Mix Part Faram
UHDO 0

hde Track
A1

|
Zu vertauschender Datentyp

Zu vertauschender Datentyp

Legt die zu vertauschenden Datentypen fest. Aktivieren Sie die Kontrollk&stchen der zu vertauschenden Typen.

Einstellungen: Seq Event (alle Events in der Spur), Grid Groove (fur die ausgewahlte Spur), Mix Part Param (alle Mixing-Part-
Parameter)

03: Mix Track
(Spuren mischen)

Dieser Vorgang mischt alle Daten aus zwei ausgewahlten Spuren (,A* und ,B“) und legt das Ergebnis in Spur B
ab. So kénnen Sie beispielsweise Spur A frei machen, um neue Daten aufnehmen zu kénnen.
Spur A (01-16) Spur B (01-16)

Track A Track B
—— (A
lMixTrack

k B

Zielspuren fiir den
Mischvorgang

Einstellungen: 01 - 16

04: Clear Track (Spur I6schen)

Spur, deren Daten gelscht werden sollen (0116, TMP, SCN, alle) Dieser Job léscht samtliche Daten des ausgewahlten
| Typs in der ausgewahlten Spur bzw. in allen Spuren.
Hl[Reslitd TUJ

) THL]’I
El Zed Euvent
B Grid Groowe
Mix Part Param
UHDO v

Zu l6schende Daten

Zu l6schender Datentyp

Legt die zu lI6schenden Datentypen fest. Aktivieren Sie die Kontrollkastchen der zu I6schenden Typen.

Einstellungen: Seq Event (alle Events in der Spur), Grid Groove (fur die ausgewahlte Spur), Mix Part Param
(alle Mixing-Part-Parameter)

05: Normalize Play Effect

Mit diesem Job werden die Daten in der ausgewahlten Spur so umgeschrieben, dass sie die aktuellen

(Wiedergabeeffekt Grid-Groove-Einstellungen reflektieren.
normalisieren)
TR (Spur) Legt die Song-Spur fest, auf die dieser Job angewendet wird.

Einstellungen: 01-16, alle

06: Divide Drum Track
(Schlagzeugspur auftrennen)

Verteilt die Noten-Events einer Schlagzeugaufnahme auf separate Spuren, so dass als Ergebnis jedes
verwendete Drum-Instrument einzeln in einer separaten Spur (Spuren 1 bis 8) zur Verflgung steht.

TR (Spur)

Legt die Song-Spur fest, auf die dieser Job angewendet wird.
Einstellungen: 01 - 16

07: Put Track To Arp
(Spur auf Arpeggio setzen)

Dieser Job kopiert Daten in den angegebenen Takten einer Spur, um Arpeggio-Daten zu erzeugen. Einzelheiten
hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 97.




Song-Mixing-Modus [}

[F6] SONG (Song-Jobs)

01: Copy Song (Song kopieren) Quell-Song Mit diesem Job werden séamtliche Daten des
ausgewahlten Quell-Songs in den ausgewahlten

Ziel-Song kopiert. Die im Quell-Song verwendete

Mixing-Voice wird ebenfalls kopiert.

BlzCokd Sond
ER[R=ality TUI

*
@1lReality TUI /N\VORSICHT Mit diesem Job werden alle im Ziel-
Song bereits vorhandenen Daten

tiberschrieben.

|
Ziel-Song

02: Split Song to Pattern Quell-Song-Bereich in Takten Mit diesem Job kénnen Sie einen Teil des aktuellen
(Song in Pattern aufteilen) | Songs - alle 16 Spuren eines bestimmten
JoE A1LReslity TL | Taktbereichs - in das angegebene Pattern kopieren,

um aus den Song-Daten ein Pattern zu erstellen.

L
Fatterndl [MNew REE /N\VORSICHT Mit diesem Job werden alle im
7 — . Ziel-Pattern und in der Ziel-Section
- - — bereits vorhandenen Daten
tiberschrieben.

I
Ziel-Pattern und -Section

03: Clear Song (Song l6schen) | Dieser Job l6scht alle Daten einschlieBlich der Mixing-Voices aus dem ausgewahlten Song bzw. aus allen Songs.

04: Song Name

Mit diesem Job kénnen Sie dem ausgewahlten Song einen Namen zuweisen. Informationen hierzu finden Sie
unter ,Grundlagen der Bedienung” auf Seite 38.

Song-Mixing-Modus [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING]

In diesem Modus kénnen Sie Mischdaten fur Ihre Songs einrichten und eine Vielzahl von Parametern fur die Klangerzeuger-Parts

einstellen — einschlieBlich der gewlinschten Voice sowie Lautstarke, Panoramaposition, EQ-Einstellungen, Effekteinstellungen usw. 3
Song-Mixing-Parameter sind kein echter Bestandteil der Song-Sequenzdaten in den einzelnen Spuren, sondern eher Einstellungen fur den <
Klangerzeuger, da diese Daten durch die Song-Daten wiedergegeben werden. Aus diesem Grund werden die Einstellungen der Song- $
Mixing-Parameter nicht auf den Song-Spuren aufgenommen. ]
/N VORSICHT g
Im Song-Mixing-Modus und Song-Mixing-Edit-Modus vorgenommene Parametereinstellungen miissen im internen Speicher (DRAM) als Teil der Song- E%
Daten gespeichert werden. Sichern Sie zusétzlich unbedingt alle Song-Daten (einschlieBlich der Mischeinstellungen) auf einem USB-Speichergerit, ég
da die Daten im DRAM nur temporér gespeichert werden (Seite 150). 8
BIMITEH Parametereinstellungen im Song-Mixing-Modus und Song-Mixing-Edit-Modus kénnen entweder als Vorlage im internen Flash-ROM oder als Teil eines "
Songs gespeichert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 94. =
:
[F1] VOL/PAN g’
»n
In diesem Display kénnen Sie die Panoramaposition und die Lautstérke fur jeden Part (jede Spur) einstellen. @
3
PAN Legt fur jeden Part die Stereo-Panoramaposition fest. 3
Einstellungen: L63 (ganz links) — C (Mitte) — R63 (ganz rechts) E": _
g o
VOLUME (Lautstéarke) Legt die Lautstarken der einzelnen Parts fest, so dass Sie die Lautstarken séamtlicher Parts optimal aufeinander £ N
abstimmen kénnen. o 5
N £
Einstellungen: 0 — 127 8 K
BIMITER Sie konnen die Lautstarke auch mit den Schiebereglern einstellen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 52. § 2 &
1O
20
[F2] VOICE E =
=
In diesem Display kénnen Sie eine Voice fur jeden Part auswahlen. Es kodnnen auch Mixing-Voices ausgewahlt werden.
BIMEN Zur Auswahl von Voices (mit Ausnahme von Mixing-Voices) kdnnen Sie hier auch die Category-Search-Funktion einsetzen é
<]
[F3] EFFECT E
Durch Drucken der Taste [F3] (EFFECT) im Song-Mixing-Modus wird das Display [SONG] — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT im g
Song-Mixing-Edit-Modus aufgerufen. In diesem Display kénnen Sie die Effektparameter fir den aktuellen Song einstellen. Einzelheiten hierzu finden
Sie auf Seite 144. »
3
B
[F4] EF SEND (Effekt-Send-Pegel) E°
&
In diesem Display kénnen Sie grundlegende Effekteinstellungen fur die einzelnen Parts vornehmen — den Send-Pegel fir den Systemeffekt (Reverb, Chorus) iT
sowie den Dry-Pegel fur Insert-Effekte.
BIMIEN Informationen zu den Effektsignalwegen im Song-Modus finden Sie auf Seite Seite 144. s
<]
[F5] VCE ED (Mixing Voice Edit) E
b
@©
=

Dricken Sie im Song-Mixing-Modus die Taste [F5] VCE ED, um den Mixing-Voice-Edit-Modus aufzurufen. Dricken Sie die [EXIT]-Taste, um zum

urspringlichen Display im Song-Mixing-Modus zurtickzukehren.
Normal-Voices kénnen speziell fur die Verwendung im Song-Modus bzw. Pattern-Modus bearbeitet werden, wodurch eine spezielle ,Mixing-Voice" erstellt

wird. Einzelheiten hierzu finden Sie unter ,Mixing-Voice-Modus* auf Seite Seite 203.

MO & /MO Bedienungsanleitung m



B Song-Mixing-Edit-Modus Common Edit

[F6] TEMPLATE (Vorlage)

[SF1] MIX In diesem Display kénnen Sie die Mischvorlage (Mixing Template) in die Mischeinstellungen des derzeit
bearbeiteten Parts kopieren. Nach Auswahl der Vorlage werden die relevanten Mischeinstellungen
automatisch geladen.

BIIIEH Neben den Mischeinstellungen wird auch die in der Mischvorlage gespeicherte Tempoeinstellung automatisch
geladen.

[SF2] PERFORMANCE In diesem Display kénnen Sie die Part-Einstellungen der Performance in den derzeit bearbeiteten Song
kopieren. Nach Auswahl einer Performance werden die relevanten Einstellungen aller Parts automatisch
kopiert.

Dieses Display éhnelt dem Display [F5] PF COPY im Song-Mixing-Job-Modus (Seite 192). Dieses Display
unterscheidet sich jedoch in zwei wichtigen Punkten vom Display [F5] PF COPY:

¢ Alle Parameter werden gleichzeitig kopiert.

¢ Die Receive-Channel-Einstellungen werden dem Ziel gemaB den folgenden Regeln automatisch zugewiesen.

1) Wenn die Note-Limit-Einstellungen aller Parts identisch sind und sowohl der Parameter Part Switch als auch
der Parameter ArpSwitch auf ON gesetzt sind, wird den Parts derselbe Empfangskanal zugewiesen.

2) Wenn die Note-Limit-Einstellungen der Parts unterschiedlich sind und der Parameter Part Switch fur die
Parts auf ON gesetzt ist, erhalten Parts mit auf OFF gesetztem ArpSwitch-Parameter andere Receive-
Channel-Werte, wahrend die Ubrigen Parts auf denselben Kanal eingestellt werden.

3) Bei den Parts mit auf OFF gesetztem Part Switch wird Receive Channel ebenfalls auf OFF gesetzt.

BIMMEH Neben den Part-Einstellungen wird auch die in der Performance gespeicherte Arpeggio-Tempoeinstellung kopiert.

Song-Mixing-Edit-Modus [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING] — [EDIT]

Dieser Modus stellt detailliertere Mischparameter als der Song-Mixing-Modus zur Verfigung.
Beachten Sie, dass Song-Mixing-Parameter kein echter Bestandteil der Song-Sequenzdaten in den einzelnen Spuren sind, sondern eher

§ Einstellungen fiir den Klangerzeuger, da diese Daten durch die Song-Daten wiedergegeben werden. Aus diesem Grund werden die
@  Einstellungen der Song-Mixing-Parameter nicht auf den Song-Spuren aufgenommen.
=
o
(=}
5 /N vorsicHT
- Im Song-Mixing-Modus und Song-Mixing-Edit-Modus vorgenommene Parametereinstellungen miissen im internen Speicher (DRAM) als Teil der Song-
% Daten gespeichert werden. Sichern Sie zusiétzlich unbedingt alle Song-Daten (einschlieBlich der Mischeinstellungen) auf einem USB-Speichergerit,
°=§ da die Daten im DRAM nur temporér gespeichert werden (Seite 150).
o
& % BIMITEH Parametereinstellungen im Song-Mixing-Modus und Song-Mixing-Edit-Modus kénnen entweder als Vorlage im internen Flash-ROM oder als Teil eines
P Songs gespeichert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 94.

Common Edit [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON]

Im Common-Edit-Display kénnen Sie die Einstellungen bearbeiten, die fur alle Parts gemeinsam gelten.

[F1] GENERAL

S LIRIENCEN snpojy-Buos

[SF1] MEQ OFS Die Song-Mixing-Parameter bieten globale EQ-Einstellungen fur alle Parts des ausgewahlten Songs
o (Master-EQ-Offset) (siehe unten, unter ,MEQ"). Die in diesem Display vorgenommenen Einstellungen werden auf diese
g.. MEQ-Einstellungen als Offsets angewendet.
g Einstellungen: -64 — +63
N g§ [SF5] OTHER (Sonstige)
- 3
- 8_“'.-‘< KnobAssign (Reglerzuweisung) Legt die Funktionen der zuweisbaren Drehregler (1-4) fest. Durch Drlicken einer der Drehregler-
& % Funktionstasten auf dem Bedienfeld wird die gewtinschte Parametergruppe ausgewahlt. Diese wird
® automatisch mit dem aktuell ausgewahiten Song im Speicher abgelegt.
c Einstellungen: pan, tone, assign, partEQ, MEF, arpFx
; Assign A, Assign B, Hiermit konnen Sie die Werte fur die einzelnen ASSIGN-Regler (A, B, 1 und 2) mit dem Regler selbst
= Assign 1, Assign 2 festlegen und speichern. Drehen Sie den Regler einfach zur gewiinschten Einstellung.
§. Einstellungen: -64 — 0 — +63
e [F2] MEQ/MEF (Master-EQ/Master-Effekt)
o [SF1] MEQ (Master-EQ) In diesem Display kénnen Sie den 5-Band-Equalizer auf alle Parts des ausgewahlten Songs anwenden.
‘-; Die Parameter sind identisch mit denen im Common-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 172.
o
= [SF2] MEF (Master-Effekt) In dieser Anzeige konnen Sie die Parameter fur den Master-Effekt (Seite 140) einstellen.
@ Die Parameter sind identisch mit denen im Common-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 172.
= [F3] ARP (Arpeggio)
g
g [SF1] TYPE In diesem Display stehen die Grundparameter (z. B. Type) des Arpeggios zur Verfligung.
3 Dieses Display entspricht dem Common-Edit-Display fir Normal-Voices (Seite 154), nur dass die
§ Tempoeinstellung hier nicht verfugbar ist, da das Arpeggio im Tempo des Songs wiedergegeben wird.
[SF2] LIMIT Entspricht dem Common-Edit-Display fr Normal-Voices. Siehe Seite 155.
[SF3] PLAY FX (Wiedergabeeffekt) | Entspricht dem Common-Edit-Display fir Normal-Voices. Siehe Seite 155.
[SF4] OUT CH (Ausgangskanal) Entspricht dem Common-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 173.

m MO & /MO Bedienungsanleitung



Song-Mixing-Edit-Modus Part Edit i}

[F4] CTL ASN (Controller-Zuweisung)
In diesem Display kénnen Sie den Hardwarecontrollern des Instruments (wie den Drehreglern) fur jeden Song Controller-Nummern zuweisen.
Die Parameter sind identisch mit denen im Common-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 173.

[F6] EFFECT

BIMTER Informationen zu den Effektsignalwegen im Song-Modus finden Sie auf Seite Seite 144.

[SF1] CONNECT (Verbindungen) Einzelheiten zu den Parametern finden Sie auf Seite 144.

Die Insert-Effekte kénnen auf bis zu drei Parts angewendet werden. In diesem Display kénnen Sie einstellen,
auf welche Parts die Insert-Effekte angewendet werden sollen.

Die Anzahl der verfugbaren Parameter und Werte hangt vom aktuell ausgewahlten Effekttyp ab. Weitere
Informationen finden Sie in der Liste der Effekttypen in der separaten Datenliste.

[SF2] INS SW (Insert-Schalter)

[SF4] REVERB
[SF5] CHORUS

Part Edit [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl

Diese Parameter dienen der Bearbeitung der einzelnen Parts, aus denen ein Song-Mixing besteht.

[F1] VOICE
[SF1] VOICE Legt die Voice fur jeden Part fest. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 76.
BIMIMEE  Wenn der Cursor sich auf der Bank befindet, kénnen Sie mit der im Quick Guide auf Seite 40 beschriebenen
Vorgehensweise eine Voice auswahlen (mit Ausnahme von Mixing-Voices).
[SF2] MODE (Modus)
Mono/Poly Legt die Wiedergabemethode der Voice fur jeden Part fest — monophon (nur einzelne Noten) oder polyphon
(mehrere Noten).
Einstellungen: mono, poly
BIMTEH Fur Parts, denen eine Drum-Voice zugewiesen ist, steht dieser Parameter nicht zur Verfigung. §
<]
ArpSwitch (Arpeggio-Schalter) Legt fest, ob das Arpeggio fur den ausgewahlten Part aktiviert oder deaktiviert ist. =
Einstellungen: on, off .§
BEMIEN Das Arpeggio kann nur Parts mit dem gleichen Empfangskanal gleichzeitig zugewiesen werden. =
ReceiveCh (Empfangskanal) Legt den MIDI-Empfangskanal fur den ausgewahlten Part fest. Da MIDI-Daten gleichzeitig auf mehreren é
Kanalen gesendet werden kénnen, sollten Sie diesen Parameter auf den Kanal einstellen, auf dem die 5 =
gewlnschten MIDI-Daten gesendet werden. gg
Einstellungen: 01-16, off 5 =
o
[SF3] LIMIT In diesem Display kénnen Sie den Notenbereich und den Velocity-Bereich fur die einzelnen Parts einstellen.
Die Parameter sind identisch mit denen im Performance-Part-Edit-Display. Siehe Seite 174. %
<]
[SF4] PORTA (Portamento) Legt die Portamento-Parameter fur jeden Part fest. E‘,”
Die Parameter sind identisch mit denen im Performance-Part-Edit-Display. Siehe Seite 174. e
»n
[SF5] OTHER (Sonstige) Entspricht dem Part-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 174. o
3
[F2] OUTPUT (Ausgabe) é
[SF1] VOL/PAN (Lautstidrke/Pan) | Entspricht dem Part-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 175. % D
= -
© N
[SF2] EF SEND Entspricht dem Part-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 175. o 5
(Effekt-Send-Pegel) g 9
2o ©
[SF3] SELECT Entspricht dem Part-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 175. >61% o
(Ausgangsauswahl) 5 §
[F3] EQ (Equalizer) =
(7]
In dieser Anzeige koénnen Sie die Parameter fur den Part-EQ einstellen. -§
Die Parameter sind identisch mit denen im Performance-Part-Edit-Display. Siehe Seite 175. =
>
[F4] TONE (Klang) =
5
[SF1] TUNE (Stimmung) Entspricht dem Part-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 176.
(/]
3
[SF2] FILTER Entspricht dem Part-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 176. B
=
[SF3] FEG In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part die FEG-Parameter (Filter Envelope Generator — Filter- o
(Filter-Hiillkurvengenerator) Hullkurvengenerator) einstellen. Die folgenden Parameter versehen die entsprechenden Parameter -
der im Voice-(Element-)Edit-Modus (Seite 161) eingestellten Voice mit einem Offset (Versatzwert).
Die Parameter sind identisch mit denen im Performance-Part-Edit-Display. Siehe Seite 176. §
BIMTEH Fur Parts, denen Drum-Voices zugeordnet sind, steht die FEG-Einstellung nicht zur Verfigung. E
(7]
[SF4] AEG In diesem Display kénnen Sie fur jeden Part die AEG-Parameter (Amplitude Envelope Generator — Lautstérke- é
(Amplituden- Hullkurvengenerator) einstellen. Die folgenden Parameter versehen die entsprechenden Parameter der im
Hiillkurvengenerator) Voice-(Element-)Edit-Modus (Seite 162) eingestellten Voice mit einem Offset.
Die Parameter sind identisch mit denen im Performance-Part-Edit-Display. Siehe Seite 176.
BIMITEH Fur Parts, denen Drum-Voices zugeordnet sind, stehen die Parameter Sustain und Release nicht zur Verfugung.

MO & /MO Bedienungsanleitung “
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B Song-Mixing-Job-Modus
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[F5] RCV SW (Empfangsschalter)

In dieser Anzeige kénnen Sie einstellen, wie jeder einzelne Part auf verschiedene MIDI-Daten reagieren soll, beispielsweise auf Controller- und
Programmwechsel-Meldungen. Wenn der betreffende Parameter eingeschaltet (,on“) ist, reagiert der entsprechende Part auf die jeweiligen MIDI-Daten.
Es gibt zwei verschiedene Display-Arten, zwischen denen Sie durch Dricken der [SF5]-Taste wechseln kénnen. Beide Display-Arten enthalten dieselben
Einstellungen in einem anderen Format; verwenden Sie die Art, die lhnen am besten liegt.

¢ Display mit vier Parts

In diesem Display wird der Receive-Switch-Status fur vier Parts gleichzeitig angezeigt. Aktivieren (,0n“) oder deaktivieren (,0ff*) Sie den Empfang des
jeweiligen MIDI-Datentyps fur die einzelnen Parts. Um eine andere Vierergruppe von Parts anzuzeigen und zu bearbeiten, driicken Sie die entsprechende
Nummerntaste [1] bis [16].

Beachten Sie, dass Sie das Display mit den Cursortasten durchscrollen mtssen, um die anderen Parameter sehen und bearbeiten zu kénnen, da nicht alle
verflgbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden kénnen.

¢ Display mit sémtlichen Parametern fiir einen einzelnen Part

In diesem Display werden samtliche Receive-Switch-Einstellungen eines einzelnen Parts angezeigt. Aktivieren (,on“) oder deaktivieren (,off*) Sie den
Empfang des jeweiligen MIDI-Datentyps fur den ausgewahlten Part. Andere Parts kdnnen Sie mit den Nummerntasten [1] — [16] auswahlen (achten Sie
darauf, dass die [TRACK SELECT]-Taste aktiv ist).

Song-Mixing-Job-Modus [SONG] — Song-Auswahl — [MIXING] — [JOB]

Der Song-Mixing-Job-Modus bietet mehrere Grundfunktionen wie Initialize und Copy. Nachdem Sie in dem ausgewahlten Display die
erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, dricken Sie zum Ausfuhren des Jobs die [ENTER]-Taste.

[F1] INIT (Initialisieren)

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie alle Song-Mixing-Parameter auf ihre Standardeinstellungen zuriicksetzen (initialisieren). Sie kénnen auch bestimmte
Parameter einzeln initialisieren, z. B. die Common-Einstellungen, die Einstellungen fur einzelne Parts usw. — was sehr praktisch ist, wenn Sie ein ganz
neues Song-Mixing-Programm erstellen mochten.

Parametertypen, die initialisiert werden kénnen: GM, All, Common (Einstellungen der Common-Parameter fur das ausgewahlte Song-Mixing), Part 1-16

[F2] RECALL (Edit-Recall-Funktion)

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung eines Song-Mixing-Programms ein anderes Programm auswahlen, ohne das bearbeitete Programm zu speichern,
werden alle von Ihnen vorgenommenen Bearbeitungen geléscht. Falls dies geschieht, kénnen Sie mit der Edit-Recall-Funktion das Song-Mixing mit den
zuletzt eingestellten Bearbeitungen wieder aufrufen.

[F3] COPY (Kopieren)

Quell-Song und -Part In diesem Display kénnen Sie aus einem beliebigen Song-Mixing-Programm (einschlieBlich des

aktuell bearbeiteten, aber noch nicht gespeicherten) Part-Parameter in einen bestimmten Part

MIx JOE HilReality TUI des aktuell bearbeiteten Song-Mixings kopieren. Dies ist sehr nutzlich, wenn Sie einige

Catky [Real ity TUd Einstellungen aus einem anderen Programm verwenden méchten.
* Tupe: PELH; Die Vorgehensweise entspricht im Grunde derjenigen im Display [F3] COPY im Performance-

(Current TdFe: Fartl . .

Job-Modus. Siehe Seite 177.
FRESS [EMTER] T EXEG.

FF GOFY

|
Ziel-Song (aktueller Song) und Ziel-Part

[F4] BULK (Bulk Dump)

Mit dieser Funktion konnen Sie alle bearbeiteten Parametereinstellungen des aktuell ausgewahlten Song-Mixing-Programms an einen Computer oder an ein
anderes MIDI-Instrument senden, um die Daten zu archivieren.
BEMIMEN  Um Blockdaten Ubertragen zu kénnen, missen Sie die richtige MIDI-Geratenummer einstellen. Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 209.

[F5] PF COPY (Performance kopieren)

Mit dieser nutzlichen Funktion kénnen Sie bestimmte Einstellungen der vier Parts einer Performance in das derzeit bearbeitete Song-Mixing-Programm

kopieren.

Das Display &hnelt dem Display [F6] TEMPLATE — [SF2] PERFORM im Song-Mixing-Modus. In den folgenden Punkten unterscheiden sich die beiden

Displays jedoch.

 Sie kdnnen die gewlnschten Parameter auswahlen.

¢ Die Einstellungen fur den MIDI-Empfangskanal werden so geéndert, dass sie den Grundkanaleinstellungen entsprechen (Seite 209). Wenn der
Grundkanal auf ,omni“ gestellt ist, wird der Empfangskanal hier auf , 1 eingestellt.

Song-Mixing-Store-Modus [SONG] — Song-Auswahl — [STORE]

Mit dieser Funktion kénnen Sie das bearbeitete Song-Mixing-Programm im User-Speicher (DRAM) speichern.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 98.
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B Zusatzinformationen

Song Track Loop — Einstellungsbeispiel

[SONG] — [F3] TRACK — [SF3] TR LOOP (Spurschleife) Seite 179

Im folgenden Beispiel wurde ein Song mit 40 Takten aufgezeichnet.
Spur 1 wurde auf eine normale Wiedergabe der 40 Takte
eingestellt. Spur 2 wurde auf Loop gesetzt und wird solange
wiederholt, bis die Taste [ B ] (Stopp) gedrtickt wird.

Wiedergabe

¥l_/

Die Daten der vier Takte werden zehnmal wiederholt.

Spur 1
(40 Takte mit Daten)

Spur 2
(40 Takte mit Daten)

Wenn Sie Track Loop (Spurschleife) auf ,on* stellen, kénnen Sie
den zu wiederholenden Bereich bestimmen. (Es kann nur der
Endpunkt festgelegt werden, der Startpunkt der wiederholten
Wiedergabe ist fest auf den Anfang des Songs eingestellt.)

A\ VORSICHT

Beachten Sie, dass die Daten des nicht im Loop wiederholten Bereichs
geldscht werden, wenn Sie die Track-Loop-Einstellung von ,,off* auf
»on“ @ndern.

I Driicken Sie [F1], um das Song-Play-Display
aufzurufen. Andern Sie hier den aktuellen Takt — dieser
wird dann als letzter Takt der Schleife verwendet.

S0 . Loc1=6E1 Locs=A01

Legen Sie in diesem Beispiel ,004" fest.

2 Rufen Sie das Display [F3] TRACK — [SF3] TR LOOP
auf, und bewegen Sie den Cursor zu der Spur, die als
Endlosschleife wiederholt werden soll.

E & 7P =|a

[l = = 4|5 & &
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B o o o oo oo o
GHAMMEL [ TRLOOF]
I BACE

FLFAY GROOLE

LOoF

3 Legen Sie mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO]
oder mit dem Datenrad die ausgewahlite Spur fest.
(Im Display werden Sie zur Bestatigung aufgefordert.)

4 Driicken Sie die Taste [INC/YES]. Loop wird auf ,,on*
gestellt, und die Daten hinter dem Loop-Ende werden

geléscht.

S0 " . —y— Meas @R

Wenn Sie die geléschten Daten wiederherstellen und die
ausgewahlte Spur auf ,off" setzen méchten, driicken Sie die
Taste [SF5] UNDO (Ruckgangig).

/\ VORSICHT

Die Undo-Funktion kann nur fiir den letzten Track-Loop-Vorgang
verwendet werden. Wenn Sie noch weitere Spuren auf Loop gesetzt
haben, kénnen die Daten dieser vorhergehenden Spuren nicht
wiederhergestellt werden.

Zusatzinformationen

Einzelschrittaufnahme — Beispiele

[SONG] oder [PATTERN] — [REC] — [F1] SETUP —
Type = step

Seite 179

In diesem Abschnitt wird anhand von drei konkreten Beispielen
erklart, wie Sie Noten schrittweise aufzeichnen kénnen.

BIMIER Die hier fur den Song-Modus-Display dargestellten Erlauterungen
gelten auch fur den Pattern-Modus.

* Beispiel 1

-~

__‘_ —&

TTe—

] Stellen Sie die Parameter entsprechend der folgenden
Abbildung ein.
Drucken Sie die Aufnahmetaste, um das folgende
Display aufzurufen. Setzen Sie die Step-Time auf (480),
um Viertelnoten einzugeben, und die Gate-Time auf 100%,
damit die Noten legato gespielt werden .

BilReality TU]
d

|m|lll

FPointer BES:E1:1008 : SterTime
Lalue 106 | GateTime

2 Spielen Sie die Tasten C, D, E, F, G, A,H und C in
dieser Reihenfolge.

=

0

il

Bei jedem Betatigen und Loslassen einer Taste bewegt sich
der Zeiger um einen Schritt nach vorn, und die gespielte Note
wird aufgezeichnet.

3 Verschieben Sie den Zeiger an die erste Position
(den Anfang) des Songs, und driicken Sie die
Wiedergabetaste [ » ], um die soeben in Schritt 1 und
2 aufgenommenen Noten zu hoéren.

SEQ TRANSPORT
L] -« >
LOCATE — N 41— 42
O @]
REC ] >

MO & /MO Bedienungsanleitung “

Voice-Modus

Performance-
Modus

Pattern-Modus BCTTE (1 [VE

e Mixing-Voice-
Utility-Modus Modus

File-Modus

Maser mode

Referenzteil
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B Zusatzinformationen
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* Beispiel 2 (Verwenden der Tie-Funktion)

I Stellen Sie die Parameter entsprechend der folgenden
Abbildung ein.
Da die erste Note eine halbe Note ist, setzen Sie die Step-
Time auf das Halbnotensymbol (ein Wert von 960) und die
Gate-Time auf 80%, da die Noten nicht legato erklingen sollen.

BilRealitd TUI

[THE [TEIE]

Fointer BE1:E3:6EE | SterTime
LUalue 168 | GateTime

2 Schlagen Sie die erste Note (F) an.

b alall

@ Dricken Sie kurz das F.

[[T1H] [TT1E]

Pointer B81:83:800 : SterTime( (I
Llal 1686 | GateTime

@ Andern Sie diese Note in
eine Achtelnote (240).

© Dricken Sie die [F4]-Taste, um die beiden F-Noten
(die Halbe und die Achtel) miteinander zu binden.
|

e

3 Geben Sie die nachfolgenden Achtelnoten ein.
Lassen Sie die Einstellungen im Display fur die verbleibenden
Noten in diesem Takt unverandert, und dricken Sie (wie unten
dargestellt) die Tasten nacheinander.

i
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4 Folgen Sie den nachfolgenden Anweisungen, um die
punktierte halbe Note einzugeben.

HWIW © Andern Sie diese Note in

eine Viertelnote (480).
@ Schlagen Sie kurz das
l Aan.

Bl[Reali‘Lu V1
OCT i@
P —
oozl oozla oozl3 [LEHE]
Fointer GE2:01:000 ; StePTime@
Ualue 188 ; GateTime —=da

@ Driicken Sie zweimal die [F4]-Taste, um die Viertelnote
auf eine punktierte halbe Note auszudehnen.

5 Geben Sie die letzte Viertelnote ein, indem Sie die Taste
F driicken und loslassen.

.

6 Verschieben Sie den Zeiger an die erste Position
(den Anfang) des Songs, und driicken Sie die
Wiedergabetaste [ P> ], um die soeben in den Schritten
1-5 aufgenommenen Noten zu héren.

SEQ TRANSPORT
L] - »
LOCATE — N 41 ——————42
®] @]
REC L) »



¢ Beispiel 3 (Verwenden der Rest-Funktion)

i

o / o
/ /

I Stellen Sie die Parameter entsprechend der folgenden

Abbildung ein.
Setzen Sie die Step-Time auf eine Viertelnote (480) und die

Gate-Time auf 80%.

BilReality TUJ

S S Wl s Al Al Gl
ooile ooilz ooil3 ooily

Fointer @@l:01:880 : SterTine
Ualue 188 | GateTime

2 Schlagen Sie die erste Note (F) an.

Drucken Sie kurz das F.

b ol

3 Geben Sie die nachste Achtelpause ein (siehe unten).

© Andern Sie diese Note in eine Achtelnote (240),

da Sie eine Achtelpause eingeben méchten.

HOTE Bi[Realifid TU]
Ebi ]
O imi [T F] [TTE] om |

Pointer G01:02:000 StepTime

Ualue 1686 | GateTimne L

@ Geben Sie den ausgewahlten Pausenwert
(Achtelnote) ein, indem Sie die Taste [F3] drucken.

4 Geben Sie die nachfolgende Achtelnote (A) ein.

Drucken Sie kurz das A.

!

Zusatzinformationen

5 Geben Sie die nachste Viertelnote C ein (siehe unten).

© Andern Sie diesen Wert in 480,
da die Lange der Pause eine Viertelnote ist.

BilRealitld TUI

NOTE

OGT  +@
TRl 2
Sl [THE [TT1E] [TEIE]
Fointer BE1:A3:600E8 ; SterTine

Ualue 106 | GateTime

REST

M @ Schlagen Sie kurz das
‘ Can.
E@E@E

6 Geben Sie wie oben in Schritt 3 die nachfolgende
Achtelpause ein.

1

7 Geben Sie die letzte Achtelnote (F) ein.

Druicken Sie kurz das F.

bl ol

~2
1.

8 Verschieben Sie den Zeiger an die erste Position
(den Anfang) des Songs, und driicken Sie die
Wiedergabetaste [ » ], um die soeben in den
Schritten 1-7 aufgenommenen Noten zu héren.

SEQ TRANSPORT
-« -« >
LOCATE N1 — 42
O ©]
REC ) »

TIPP Eingeben von Akkorden

Bei der Einzelschrittaufnahme kénnen Sie auch Akkorde
eingeben. Um mehrere Noten als Akkord aufzunehmen,
schlagen Sie nacheinander die einzelnen Akkordnoten an,
und halten Sie sie gedrickt. Lassen Sie dann alle Tasten
gleichzeitig los. Denken Sie daran, dass Noten erst dann
auf eine Spur aufgenommen werden, wenn Sie die Tasten

loslassen.

MO & /MO Bedienungsanleitung “

Voice-Modus

Performance-
Modus

Pattern-Modus BTl R V[T [TES

e Mixing-Voice-
Utility-Modus Modus

File-Modus

Maser mode

Referenzteil



| Pattern-Play-Modus

Pattern-Modus

H Erstellen von Patterns — Allgemeine Vorgehensweise
Patterns bestehen aus den folgenden drei Datentypen:
e MIDI-Sequenzdaten (die im Pattern-Record-Modus, Pattern-Edit-Modus und Pattern-Job-Modus erstellt werden)
e Setup-Daten (die im Pattern-Play-Modus erstellt werden)
e Mixing-Daten (die im Pattern-Mixing-Modus/Pattern-Mixing-Edit-Modus erstellt und im Pattern-Mixing-Store-Modus

gespeichert werden)

Speichern Sie die Mixing-Einstellungen, nachdem Sie die Daten in den oben genannten Modi erstellt haben, im Pattern-Mixing-Store-
Modus, um sie als Pattern-Daten zu archivieren, und speichern Sie das komplette Pattern im File-Modus auf einem USB-Speichergerat.

BIMEE MIDI-Events, die keine Noten darstellen (wie Voice-Nummer, Lautstarke, Stereoposition und Effektsendepegel) und die notwendig zum Starten eines
Patterns sind, werden nicht als MIDI-Sequenzdaten, sondern als Mixing-Daten gespeichert.

A\ VORSICHT

Da Pattern-Daten (MIDI-Sequenzdaten, Setup-Daten und Mixing-Daten) im DRAM (Seite 150) abgelegt werden, gehen sie beim Ausschalten des Gerits
verloren. Daher miissen Sie alle im Record-, Edit-, Job- und Mixing-Modus erstellten Pattern-Daten unbedingt auf einem USB-Speichergerit sichern,
bevor Sie das Gerat ausschalten. Einzelheiten zum Speichern von Patterns finden Sie auf Seite 98.

Pattern-Play-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl

[F1] PLAY

Trans (Transpose)

Legt die Transponierungseinstellung fur das Pattern fest und kann in Halbténen eingestellt werden.

Einstellungen: -36 — +36
BLMIEH Wenn das Pattern eine Spur enthélt, die nicht transponiert werden soll, stellen Sie den Note-Shift-Parameter jedes Parts

g ein ([PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE — NoteShift).
$ MEAS (Measure = Takt) Zeigt die momentane Position (Taktnummer/Taktschlag) fur das aktuelle Pattern an. Wahrend der Wiedergabe
og andert sich diese Angabe automatisch entsprechend der Pattern-Wiedergabe. Sie kénnen die gewlnschte
g Taktnummer direkt eingeben, indem Sie das Number-Input-Fenster verwenden, das Uber die Taste
[INFORMATION] aufgerufen wird.
:"-: [SF1] ARP1 (Arpeggio 1)-[SF5] Sie kénnen diese Tasten mit den gewlinschten Arpeggio-Typen belegen und diese dann wahrend lhres Spiels
gg ARP5 (Arpeggio 5) auf der Tastatur jederzeit aufrufen.
c
&3  [F2] GROOVE (Grid Groove)
(]

Identisch mit dem Parameter im Song-Play-Modus. Siehe Seite 178.

[F3] TRACK

[SF1] CHANNEL

Identisch mit dem Parameter im Song-Play-Modus. Siehe Seite 178.

[SF2] OUT SW (Output Switch)

Identisch mit dem Parameter im Song-Play-Modus. Siehe Seite 179.

[SF3] TR VCE
(Track Voice, Spur-Voice)

SULRIENRTE  snpopy-Buos

Legt fest, ob die in den Phrasendaten enthaltenen Programmwechsel wirksam sind oder nicht. Fur die meisten
Anwendungen sollte hier ,off* eingestellt sein. Beispiel: Wenn eine Phrase Voice-Wechsel (Programmwechsel)
enthélt, Sie jedoch nicht méchten, dass die Voice mitten in der Phrase wechselt, stellen Sie hier ,off ein.

g Spuren, fur die hier ,off* festgelegt ist, werden automatisch mit der Voice-Nummer wiedergegeben, die diesem
o Part im Mixing-Modus zugewiesen ist.
) BIIITEH Die in die Phrase eingebettete Phrasen-Voice kann im Voice-Display des Pattern-Record-Modus angegeben werden
N = (Seite 198).
o x
= ogg [F4] PATCH Informationen hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 78.
o
& % Im diesem Display kénnen Sie jeder Spur eine Preset-Phrase oder eine (im Pattern-Record-Modus aufgenommene) User-Phrase zuweisen und ein Pattern mit
G bis zu 16 Spuren erstellen.
c BLIIEH Die Patch-Funktion lasst nur die Verwendung von User-Phrasen zu, die auf einer Spur des aktuell ausgewahlten Patterns aufgenommen wurden. Wenn Sie User-Phrasen
=3 verwenden mochten, die auf Spuren anderer Patterns aufgezeichnet wurden, fuhren Sie die Funktion ,Phrase Data Copy* (Phrasendaten kopieren) aus, die tber die Taste
,z-' [SF5] aufgerufen wird.
5 Section Zeigt die aktuell bearbeitete Section an. Einzelheiten zur Vorgehensweise beim Andern von Sections finden
g Sie auf Seite 75.
Meas Zeigt Takt: Schlag der aktuellen Wiedergabeposition an.
m
3 [SF4] CLEAR (Loschen) Hiermit wird die Phrasenzuweisung zur aktuell ausgewahlten Spur aufgehoben und eine leere Spur produziert.
=
g [SF5] COPY (Kopieren) Quell-Pattern-Nummer, Mit der Patch-Funktion kénnen nur User-Phrasen
& Phrasennumrlner zugewiesen werden, die im aktuell ausgewahlten
Pattern enthalten sind. Mit dieser Funktion kénnen
1 voopy  ———L 1E 4-4 HMapz ) . .
§ | Sie Phrasen aus einem anderen Pattern in das
Cold |Phiease . " . .
g (ERCHew REE T Frrase Driidal) aktuelle Pattern kopieren. Druckeﬁ Sie die Taste
3 I TFR 'Ellai e [SF5], um das nebenstehende Display
LEren Fase o .
S FRESS TENTER] To GOV, aufzurufen. Dricken Sie nach der Festlegung der
o FLAY | GROOVE(| TRACK |EEIAGITE| REMIX | CHAIH

Parameter die [ENTER]-Taste, um die
Phrasendaten zu kopieren.

|
Ziel-Phrase und Spur des
aktuell bearbeiteten Patterns

Driicken Sie nach Vornahme der
Einstellungen die [ENTER]-Taste,
um die Phrase zu kopieren.

/N\voRrsicHT

Der Kopiervorgang liberschreibt alle Daten,
die in der Ziel-Phrase zuvor vorhanden waren.




Pattern-Play-Modus [Jj

[F5] REMIX

Diese Funktion stellt eine Reihe von mehr oder weniger zufalligen Voreinstellungen bereit, mit deren Hilfe Sie die MIDI-Sequenzdaten zerteilen und die
Notenlangen modifizieren kénnen. Auf diese Weise kénnen Sie vollstandig neue Variationen eines Patterns erstellen.
Legen Sie die nachfolgenden Parameter fest, und driicken Sie die Taste [ENTER], um den Remix-Vorgang auszuftihren. AnschlieBend kénnen Sie die Play-
Taste drucken, um sich das Resultat des Remix-Vorgangs anzuhéren. Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht zufrieden sind, &ndern Sie den Parameter , Type*
und/oder ,Variation*, und drticken Sie [ENTER]. Falls Sie die Anderungen beibehalten méchten, driicken Sie [SF5] OK. (Die Undo-Funktion lasst sich nicht
auf Remix-Vorgange anwenden.) Um zum ursprunglichen Display zurlickzukehren, ohne die Daten zu andern, dricken Sie die [SF4]-Taste (CANCEL).
BLITEH Da die neu arrangierten Daten als neue Phrase gespeichert und der aktuellen Spur zugewiesen werden, bleiben die urspringlichen Phrasendaten als nicht zugewiesene
Phrase erhalten.

Type Legt fest, wie die Daten in der ausgewahlten Spur zerteilt und neu arrangiert werden. Die Regeln fur die Teilung

und Neuordnung sind fur jeden Remix-Typ verschieden. Der Typ wird im Display auch grafisch angezeigt.

Einstellungen: 1-16

Variation Legt fest, wie die ursprtinglichen MIDI-Sequenzdaten verandert werden.

Einstellungen: Normal 1-16, Roll 1-16, Break 1-16, Fill 1-48

Normal 1-16 ......... Die Original-Daten werden nur geteilt und umgeordnet. Es gibt 16 Variationen.

Roll 1-16 Zusatzlich zu Teilung und Neuarrangement werden evtl. einige Teile der Daten mit einem Roll-Effekt (,Wirbel*)
wiedergegeben.

Es gibt 16 Variationen.

Break 1-16............ Zusatzlich zu Teilung und Neuarrangement werden einige Teile der Daten geléscht, um Breaks (Pausen)
Zu erzeugen.

Es gibt 16 Variationen.

Fill 116 Zusatzlich zu Teilung und Neuarrangement werden einige Teile der Daten mit einem Roll-Effekt (,Wirbel*)
wiedergegeben.

Es gibt 48 Variationen.

Interval Bestimmt, auf welche Takte die Remix-Funktion angewendet wird.

Einstellungen: 1-8
In der Einstellung ,1* wird Remix beispielsweise auf alle Takte angewendet. In der Einstellung ,2* wird Remix auf Takte 2, 4, 6 usw.
(jeden zweiten Takt) angewendet. In der Einstellung ,3" wird Remix auf Takte 3, 9, 6 usw. (jeden dritten Takt) angewendet.

[F6] CHAIN Informationen hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 84.

Pattern-Chain-Edit-Modus [PATTERN] — [F6]
In diesem Modus kénnen Sie die programmierte Section-Chain-Sequenz abspielen, die im Pattern-Record-

Modus und Pattern-Edit-Modus erstellt wurde. Die Parameter sind identisch mit denjenigen im Display [F1] PLAY.

Pattern-Chain-Record-Modus [PATTERN] — [F6] — [REC]

Aufnahmebereitschaftsmodus

Voice-Modus

Aufnahmespur Zum Aufnehmen koénnen Sie eine der folgenden

Spuren auswahlen:

® patt (Pattern): Zeichnet Section-Wechsel
wéahrend der Wiedergabe auf

® tempo: Zeichnet Tempowechselinformationen
wéahrend der Wiedergabe auf

e scene: Zeichnet Spurstummschaltungen
wéahrend der Wiedergabe auf

Performance-
Modus

Tyl trerlaceld | RecTrack
(E 4.4
B1:iMNew REEE A i Meas

Wahrend der Aufnahme [PATTERN] — [F6] — [REC] — [ » ] (Play)

Bei der Aufnahme auf der Tempo-Spur kénnen Sie den Tempowert &ndern.

Bei der Aufnahme auf der Scene-Spur kénnen Sie die Einstellung fur die Spurstummschaltung andern.
Bei der Aufnahme auf der Pattern-Spur kénnen Sie die Section andern.

Pattern-Chain-Edit-Modus [PATTERN] — [F6] — [EDIT]

[F1] CHANGE Im Pattern-Chain-Edit-Modus kénnen Sie die Reihenfolge der Patterns in einer Chain &ndern sowie Tempo-,
Scene- und Stummschaltungs-Events einfugen.
Rufen Sie das Display der zu bearbeitenden Spur auf, indem Sie die Taste [F4] TR SEL drtcken.

EUGEGEGEIEY  Song-Modus

Pattern Track Edit In diesem Display kénnen Sie die Section-Wechsel fur jeden Takt bearbeiten. Positionieren Sie den Cursor in
der Spalte ,Section” des gewdnschten Taktes, und geben Sie die gewtnschte Section ein. Um das Ende der
Chain festzulegen, fugen Sie im entsprechenden Takt eine END-Marke ein.

Um das Event an der aktuell ausgewahlten Position zu I6schen, driicken Sie die Taste [F6] CLEAR.

Referenzteil

Mixing-Voice-
Modus

Scene Track Edit Sie konnen die Anderung der Spurstummschaltung nach Taktschldgen bearbeiten. Driicken Sie die Taste [F5]
INSERT bzw. [F6] DELETE, um das Event einzufligen bzw. zu I16schen.

Tempo Track Edit Sie kénnen die Tempowechsel nach Taktschlagen bearbeiten. Driicken Sie die Taste [F5] INSERT bzw. [F6]
DELETE, um das Event einzufligen bzw. zu I6schen.

Utility-Modus

[F2] COPY Quellbereich In diesem Display kénnen Sie alle Pattern-Chain-
Events aus einem bestimmten Taktbereich (Quelle)
CHATHIEDIT an eine Zielposition kopieren.
Cw Driicken Sie nach der Angabe des Quellbereichs

- in Takten, des Anfangstaktes der Zielposition und
(Heas BA1 N';:L“E;’“?:J};Q?ETD %égv der Anzahl der zu erstellenden Kopien

* (,NumberOfTimes*) die [ENTER]-Taste, um den

Kopiervorgang auszufuhren.

File-Modus

T
Anfangstakt des Ziels

/\VORSICHT Dieser Vorgang Uberschreibt alle Events, die am Ziel zuvor vorhanden waren.

Maser mode

[F3] SONG Diese Funktion wandelt Pattern-Chain-Daten in Song-Daten (im Standard-MIDI-Format) um und legt die
Ergebnisse in den normalen Song-Spuren ab.

Druicken Sie nach der Angabe des gewinschten Ziel-Songs und der Nummer des Taktes, in den die
konvertierten Daten kopiert werden sollen, die [ENTER]-Taste, um den Vorgang auszufthren.

/\VORSICHT Dieser Bedienvorgang Uliberschreibt alle Daten, die im Ziel-Bereich vorhanden sind.

MO & /MOS Bedienungsanleitung
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| Pattern Record-Modus Pattern-Record-Standby-Modus

SNPOJ\-2910A
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Pattern Record-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [REC]

Pattern-Record-Standby-Modus

[F1] SETUP
Type (Aufnahmeart) Legt die Aufnahmemethode fest. Informationen zu den einzelnen Methoden finden Sie auf Seite 138 im
Abschnitt Uber die grundsatzliche Struktur.
Einstellungen: replace, overdub, step
BIMMEH Anders als im Song-Record-Modus steht bei der Pattern-Aufnahme die Aufnahmeoption ,Punch® nicht zur Verfligung.
Loop Schaltet die Loop-Aufnahme ein (,on“) oder aus (,,off").
Falls ,on" gewahlt ist, wird die Phrase wéhrend der Echtzeit-Aufnahme als Endlosschleife wiederholt. Das kann
nutzlich sein, um beispielsweise bei der Aufnahme von Schlagzeug-Parts bei jedem Durchlauf ein neues
Instrument hinzuzufugen (Seite 139).
Falls ,off* gewahlt ist, endet die Aufnahme nach einem Durchlauf der Phrase.
Einstellungen: on, off
Quantize Entspricht dem Parameter im Song-Record-Modus. Siehe Seite 179.
Event (Datenereignis) Entspricht dem Parameter im Song-Record-Modus. Siehe Seite 179.
J (Tempo) Legt das Tempo des Patterns fest.
Einstellungen: 001,0-300,0
BIMTEH Im Unterschied zu Songs stehen fur Patterns die Scene-Spur und die Tempo-Spur nicht zur Verfugung.
Meas (Takt) Legt den Takt fest, in dem die Pattern-Aufnahme beginnt.
[F2] VOICE

In diesem Display kénnen Sie fur die ausgewahite Spur Voice-Parameter festlegen. Die hier vorgenommenen Einstellungen wirken sich auf die
Klangerzeuger-Parts aus, deren MIDI-Empfangskanéle dem MIDI-Sendekanal der Song-Spur entsprechen. Die hier festgelegte Voice wird zur Voice
der Phrase (Seite 79).

Die Parameter stimmen mit denjenigen im Song-Record-Modus Uberein. Siehe Seite 180.

[F3] ARP (Arpeggio)

In diesem Display konnen Sie die Parameter bezlglich des Arpeggios der Aufnahmespur einstellen.
Die Parameter stimmen mit denjenigen im Song-Record-Modus tberein. Siehe Seite 180.

[F4] REC ARP (Record Arpeggio, Arpeggio-Aufnahme)

In diesem Display kénnen Sie festlegen, ob die von der Arpeggio-Funktion abgespielten Sequenzdaten auf der Pattern-Spur aufgenommen werden
oder nicht.
Die Parameter stimmen mit denjenigen im Song-Record-Modus Uberein. Siehe Seite 180.

[F5] CLICK

Durch Drucken der Taste [F5] kénnen Sie den Metronom-Klick fur die Aufnahme ein- oder ausschalten.

Wahrend der Pattern-Aufnahme [PATTERN] — Pattern-Auswahl = [REC] — [ » ] (Play)
Echtzeitaufnahme Informationen hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 82.
Einzelschrittaufnahme Beispiele fur die Einzelschritt-Aufnahme werden auf Seite 193 beschrieben.

Die Parameter in den Displays stimmen mit denjenigen im Song-Record-Modus Uberein. Siehe Seite 181.

Pattern-Edit-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [EDIT]

Identisch mit dem Display im Song-Edit-Modus. Siehe Seite 182.
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Pattern-Job-Modus [Jj

Pattern-Job-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [JOB]

Der Pattern-Job-Modus umfasst eine Reihe von Bearbeitungswerkzeugen und Funktionen, mit denen Sie den Klang des Patterns
verandern kénnen. AuBerdem bietet dieser Modus eine Reihe nitzlicher Bedienvorgange wie das Kopieren oder Léschen von Daten.
Nachdem Sie in dem ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, driicken Sie zum Ausfuhren

des Jobs die Taste [ENTER].
/\ VORSICHT

Wenn die Meldung ,,Executing...” (Ausfiihrung lauft) angezeigt wird, nimmt die Ausfiihrung des Jobs etwas Zeit in Anspruch. Versuchen Sie niemals,
das Gerat auszuschalten, wihrend die Meldung ,,Executing...” angezeigt wird.) Das Ausschalten des Geréts in diesem Zustand fiihrt zum Verlust

sémtlicher Benutzerdaten.

[F1] UNDO/REDO
Durch den Undo-Job werden die Anderungen verworfen, die Sie in der letzten Aufnahme-Session, in der letzten Bearbeitungs-Session oder im letzten Job
vorgenommen haben, und die Daten des vorherigen Zustands wiederhergestellt. Auf diese Weise kénnen Sie versehentlich verloren gegangene Daten

wiederherstellen.
Redo steht nur nach einem Undo zur Verfligung. Mit Redo kénnen Sie die mittels Undo verworfenen Anderungen wiederherstellen.

/\VORSICHT Undo/Redo kann fiir Vorgénge mit Mixing-Voices nicht verwendet werden.
[F2] NOTE (Notendaten-Job)

Die Notendaten-Jobs im Pattern-Modus sind grundséatzlich identisch mit denjenigen im Song-
Job-Modus. Im Unterschied zum Song-Job-Modus werden die Notendaten-Jobs fur Patterns
jedoch auf die Phrasen (001-256) und einen bestimmten Bereich innerhalb der Phrase
angewendet (Takt : Beat : Clock).

A1[Mew REE

BAL:1IAAR — 25711 ARE)
a

i Swindkate

Huant1ze k
i GateTime

£
Strendth 186

Geben Sie die Phrase und den Bereich (in Takten:Schléagen:Clocks)
an, auf den der Job angewendet wird.

01: Quantize (Quantisieren) Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 183.
02: Modify Velocity Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 184. )
(Anschlagsstarke dndern) 3
=
03: Modify Gate Time Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 184. é
(Notenlidnge andern) §
04: Crescendo Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 184. .
[]
05: Transpose (Transposition) Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 185. § @
06: Glide (Gleiten) Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 185. gé
=
07: Create Roll (Wirbel erzeugen) Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 185. =
08: Sort Chord (Akkord sortieren) Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 185. "
3
09: Separate Chord (Akkord trennen) | Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 185. é
[F3] EVENT (Event-Job) g’
[=]
Die Event-Jobs im Pattern-Modus sind grundsétzlich identisch mit denjenigen im Song-Job-Modus. Im Unterschied zum Song-Job-Modus werden die @
Event-Jobs fur Patterns jedoch auf die Phrasen (001-256) und einen bestimmten Bereich innerhalb der Phrase angewendet (Takt : Beat : Clock). 9
01: Shift Clock (Clock verschieben) Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 186. é
02: Copy Event Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 186. g 3
03: Erase Event Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 186. E ‘é
BLEMITEN Im Unterschied zum Song-Job-Modus stehen die Event-Typen , Tempo*, ,Scene Memory* und , Track Mute* hier . o
nicht zur Verfugung. 8 .,g
04: Extract Event Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 186. ‘>,’§ o
20
05: Create Continuous Data Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 186. £=
(kontinuierliche Daten erzeugen) BIIEN Im Unterschied zum Song-Job-Modus steht der Event-Typ , Tempo* hier nicht zur Verflgung. =
06: Thin Out (Ausdiinnen) Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 187. a
°
07: Modify Control Data Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 187. E°
(Controller-Daten d@ndern) BIIIER Im Unterschied zum Song-Job-Modus steht der Event-Typ , Tempo* hier nicht zur Verfugung. é‘
08: Beat Stretch Entspricht dem Job im Song-Job-Modus. Siehe Seite 187. 5
(Zeitstauchung/-dehnung)
(2]
[F4] PHRASE (Phrasen/Job) 3
01: Copy Phrase (Phrase kopieren) Legt Pattern und Phrase fest, die kopiert werden sollen. Mit diesem Job wird eine ausgewahlte Phrase in f.,
(Es konnen auch Preset-Phrasen ausgewahlt werden.) die angegebene Ziel-Phrase kopiert. =
' G1L[Hew RLE Dricken Sig nagh Angabe von Quel\—Pemem und
e Phrase sowie Ziel-Pattern und Phrase die Taste o
H Wl Fac e - T
(@1 [Mew RZE 1 Phrase Drl: Blal) [ENTER], um den Job auszufthren. g
(@1[Mew REE 1 Phrase [ /\VORSICHT E’
Die Kopierfunktion liberschreibt alle Daten g
[ in der als Ziel gewahlten Phrase.
Geben Sie das Ziel-Pattern und die Ziel-Phrase an.
02: Exchange Phrase Mit diesem Job vertauschen Sie die Inhalte zweier ausgewahlter Phrasen (,A“ und ,B*).
(Phrasen vertauschen)

MO & /MOS Bedienungsanleitung “
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03: Mix Phrase (Phrasen mischen) Dieser Job mischt alle Phrasen der beiden Phrase A Phrase B

A 8, und tog das —— [l

(,A*und ,B*), und legt das Ergebnis in Phrase B ab.

,Mix Phrase“-Vorgang
Phrase B

04: Append Phrase Mit diesem Job wird eine Phrase (A) an das Ende einer Phrase A
(Phrase anhangen) anderen (B) angeflgt,

wodurch eine lange Phrase (B) erzeugt wird.

l LAppend Phrase“
Phrase B -Vorgang

THHHHHIES==

05: Split Phrase (Phrase teilen)

Mit diesem Job wird eine ausgewahlte Phrase (A) in zwei
getrennte Phrasen (A und B) geteilt.

Die Daten vor dem Split-Punkt werden als die
ursprungliche Phrase A gespeichert, und die Daten
dahinter werden entfernt und in einer anderen Phrase B
gespeichert. Sie kénnen nach dem Split-Phrase-Job
auch das TaktmaB von Phrase A und B festlegen.

BLIIEE Wenn entweder ,Pattern” oder ,Phrase” auf ,off*
gesetzt ist, wird die geteilte Phrase B geldscht.

Phrase A wird am Split-Punkt geteilt.
Phrase A

|
I

Phrase A

Ph B

rase

/N\VORSICHT Dieser Job iiberschreibt alle Daten, die in der Ziel-Phrase B zuvor vorhanden waren.

06: Get Phrase From Song
(Phrase aus Song abrufen)

Quell-Song, Quell-Spur und zu

kopierender Taktbereich Ziel-Phrase

TTERM G1LNew REE
FHRRASE J0E

tEet Pheace | Feom Soed
( fEf[Reslity TU1 TRE1I GE1 - 999)

(Phrase @@1)

Mit diesem Job wird ein Segment der
Sequenzspurdaten aus einem Song in die
angegebene Ziel-Phrase kopiert.

Druicken Sie nach der Angabe des
Taktbereichs der zu kopierenden Spur des
Songs und der Ziel-Phrase die Taste [ENTER],
um den Job auszufuhren.

/N\VORSICHT

Dieser Job liberschreibt alle Daten, die in
der Ziel-Phrase zuvor vorhanden waren.

07: Put Phrase To Song
(Phrase in Song einfiigen)

Ziel-Song, -Spur und

Quell-Phrase -Anfangstakt
|

FHTTERM A1L[Mew RELE

FHRASE.

Dieser Job kopiert eine ausgewahlte User-
Phrase in den angegebenen Abschnitt eines
ausgewahlten Songs.

Drucken Sie nach der Angabe der Quell-
Phrase sowie Ziel-Pattern/Spur/Anfangstakt
die Taste [ENTER], um den Job auszufuhren.

\VORSICHT

Der Vorgang lberschreibt alle Daten, die im
angegebenen Abschnitt der als Ziel
gewdhlten Spur zuvor vorhanden sind.

08: Clear Phrase (Phrase loschen)

Dieser Job I6scht alle Daten aus der ausgewahlten Phrase.

09: Phrase Name

Mit diesem Job kénnen Sie der ausgewahlten Phrase einen (bis zu acht Zeichen langen)

Namen zuweisen.

Informationen zur Vorgehensweise beim Benennen finden Sie im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung®

auf Seite Seite 38.

[F5] TRACK (Track-Job)

01: Copy Track (Spur kopieren)

Ziel-Pattern, -Section
und -Spur

Quell-Pattern,
-Section und -Spur

A1 [Mew| REE

! |

RACE JOE

B1[MNew REE ].’ [FliF Hork_ 1
Section A TEEL ection A:TRAL

[ Sed Event
[ Grid Groowe
LIHOD HOTE L EACE

H Mix Part Param
FATTERH

|
Zu kopierende Datentypen

Mit diesem Job werden samtliche Daten der
angegebenen Quellspur in die angegebene
Zielspur kopiert.

Die kopierbaren Datentypen stimmen mit
denjenigen im Song-Job-Modus Uberein.
Siehe Seite 188.

02: Exchange Track
(Spuren vertauschen)

Ziel-Spuren fir den Tauschvorgang
| |

Gl LHew REE

[ Sed Ewvent

B Grid Groowve

EH Mix Part Fara
[_FHOTE |

Zu tauschende Datentypen

Mit diesem Job vertauschen Sie den
angegebenen Datentyp zwischen zwei
ausgewahlten Spuren im aktuellen Pattern und
in der aktuellen Section. Die austauschbaren
Datentypen stimmen mit denjenigen im Song-
Job-Modus Uberein. Siehe Seite 188.
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Pattern-Job-Modus [Jj

03: Clear Track (Spur loschen)

Section und Spur, aus denen Daten geléscht werden sollen Mit diesem Job werden alle Daten des

| ausgewahlten Typs aus der angegebenen
A1[Mew REE Pattern-Spur geldscht.

Die zu l16schenden Datentypen stimmen mit

B Soo Boort H dgnjeniggn im Song-Job-Modus Uberein.

B Grid Groowve Siehe Seite 188.

E Mix Part FParam
UHDO

I
Zu I6schende Datentypen

04: Normalize Play Effect
(Wiedergabeeffekt normalisieren)

Durch diesen Job werden die Daten in der ausgewahlten Spur erneut geschrieben, um die aktuellen

Grid-Groove-Einstellungen einzuarbeiten.
Dricken Sie nach der Angabe einer Spur (TR 01-16), auf die dieser Job angewendet wird, die Taste

[ENTER], um den Job auszufthren.

05: Divide Drum Track
(Schlagzeugspur auftrennen)

Trennt die einer bestimmten Spur zugewiesenen Noten-Events in einer Drum-Performance und fugt die
verschiedenen Drum-Instrumenten entsprechenden Noten in separate Spuren ein (Spur 1 bis 8).
Drucken Sie nach der Angabe einer Spur (TR 01-16), auf die dieser Job angewendet wird, die Taste
[ENTER], um den Job auszufthren.

BLMITEN Dieser Job erfordert 8 leere User-Phrasen. Falls nicht gentigend leere Spuren vorhanden sind, wird eine
Fehlermeldung angezeigt. Loéschen Sie in diesem Falle mit Hilfe des Clear-Track-Jobs (s. 0.) einige User-Phrasen,

und fuhren Sie den Vorgang erneut aus.

06: Put Track To Arp
(Spur auf Arpeggio setzen)

Dieser Job kopiert Daten in den angegebenen Takten einer Section/Spur, um Arpeggio-Daten zu
erzeugen. Einzelheiten hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 97.

[F6] PATTERN (Pattern-Job)

01: Copy Pattern (Pattern kopieren)

Dieser Job kopiert alle Daten aus einem
ausgewahlten Quell-Pattern in ein ausgewahltes
FHITERN Wil H1LNE=w REE Ziel-Pattern.

FATTERN J(E ! r
1% Cnled [Patters Dricken Sie nach der Angabe von Quell-

' E,EE?EHREIEI Eégﬁgfg?l Pattern(—Section und Ziel-Pattern/-Section sovv?e
B Freset Fhrase - User der Aktivierung aller gewlnschten Késtchen die

.,,, Heer PhEass i ohalh Taste [ENTER], um den Job auszufuhren.

Quell-Pattern und -Section Ziel-Pattern und -Section
| |

BEMITEH Wenn Sie fur die Quell-Section die Option ,all* (Alle) ausw&hlen, wird die Ziel-Section automatisch ebenfalls auf ,all* gesetzt. Falls Sie den Job in diesem Zustand
ausfuhren, werden die Daten des Quell-Patterns vollstandig an das Ziel kopiert.

Preset Phrase — User

Wenn dieses Kéastchen aktiviert ist, werden (eventuell im Quell-Pattern vorhandene) Preset-Phrasen in die
User-Phrase kopiert, die dem Ziel-Pattern zugewiesen wird.

Duplicate User Phrase
(User-Phrase duplizieren)

Wenn dieses Kéastchen aktiviert ist, werden (eventuell im Quell-Pattern vorhandene) User-Phrasen in eine
andere User-Phrase kopiert, die dem Ziel-Pattern zugewiesen wird. Wenn jedoch die Pattern-Nummer der
Source der Nummer des Ziel-Patterns entspricht, wird keine neue User-Phrase erzeugt.

Chain

Wenn dieses Kéastchen aktiviert ist, werden (eventuell im Quell-Pattern enthaltene) Pattern-Chain-Daten in
das Ziel-Pattern kopiert.

02: Append Pattern
(Pattern anhangen)

Quell-Pattern Hangt ein Pattern an das Ende eines anderen

und -Section Ziel-Pattern und -Section an, um ein langes Pattern mit allen 16 Spuren
% —_— | :| zu erzeugen.
BIMIEN Falls das neu erstellte Pattern durch die
B1[New R&E Ausfuhrung des ,Append Pattern*-Jobs

langer als 256 Takte wird, erscheint eine
Fehlermeldung, und der Vorgang wird

B1[Hew REE » [HiF Hor 2 1
A (e 2 ) sbgstrocer

Phir-aze

Keep Original Phrase
(Originalphrase beibehalten)

Wenn dieses Kastchen aktiviert ist, werden die urspringlichen Daten des Ziel-Patterns zusammen mit den
soeben angefligten Pattern-Daten im Speicher aufbewahrt. Ist das Késtchen deaktiviert, werden die
urspringlichen Daten des Ziel-Patterns geléscht und durch die neu erstellten Daten ersetzt.

BLMITEH Falls das Kastchen ,KEEP ORIGINAL PHRASE* aktiviert ist, ist die Anzahl der leeren User-Phrasen, die zum
Speichern der angehangten Phrasendaten fur diesen Vorgang benétigt werden, doppelt so hoch wie die Anzahl
der Spuren, die Daten enthalten. Ist der benétigte Speicherplatz nicht verfugbar, erscheint eine Warnmeldung,
und der Job wird abgebrochen. In diesem Fall kdnnen Sie den Clear-Phrase-Job (Seite 200) verwenden, um nicht
verwendete Phrasen zu I6schen und danach einen neuen Versuch zu unternehmen.

03: Split Pattern (Pattern teilen)

Mit diesem Job wird ein ausgewahltes Pattern
(Daten aller 16 Spuren) in zwei Patterns
aufgeteilt. Nach dem ,Split Pattern“-Vorgang
) Ziel-Pattern und -Section bleibt der Teil des Patterns vor dem
Quell-Pattern llmd -Section | angegebenen Split-Punkt erhalten, wahrend
A1CHew REE der Teil hinter dem Sp!it—Punkt in das Ziel-
Pattern verschoben wird.

= @E Funk 1 B
; ection A /A\VORSICHT
= ﬁzéétnrﬁ%?;a'{"’-’ﬁpaﬁ Dieser Job iiberschreibt alle Daten, die im
I RS SAGE ATTEE: Ziel-Pattern zuvor vorhanden waren.

MY == (R

Splitpunkt (Teilungspunkt)

Legt durch die Angabe einer Taktnummer den Trennpunkt fest.

Keep Original Phrase
(Originalphrase beibehalten)

Wenn dieses Kastchen aktiviert ist, bleiben die Daten des urspringlichen Quell-Patterns im Speicher erhalten
und die Ergebnisse des Split-Jobs werden in leere Phrasen geschrieben. Ist das Kastchen deaktiviert,
werden die urspringlichen Daten des Quell-Patterns geléscht und durch die neu erstellten Daten ersetzt.

BIMTEN Falls das Kastchen ,KEEP ORIGINAL PHRASE* aktiviert ist, ist die Anzahl der leeren User-Phrasen, die zum Speichern der angehéngten Phrasendaten fur diesen
Vorgang benétigt werden, doppelt so hoch wie die Anzahl der Spuren, die Daten enthalten. Ist der benétigte Speicherplatz nicht verfligbar, erscheint eine
Warnmeldung, und der Job wird abgebrochen. In diesem Fall kénnen Sie den Clear-Phrase-Job (Seite 200) verwenden, um nicht verwendete Phrasen zu

|6schen und danach einen neuen Versuch zu unternehmen.

Voice-Modus

Performance-
Modus

EUGEGEGEIEY  Song-Modus

Referenzteil

e Mixing-Voice-
Utility-Modus Modus

File-Modus

Maser mode
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04: Clear Pattern (Pattern l6schen) Dieser Job I6scht alle Daten des ausgewéhlten Patterns oder aller Patterns. Wenn eine bestimmte Section
zum Loschen ausgewahlt ist, konnen Sie das Kreuz vor dem Chain-Kastchen entfernen.

Bei nicht angekreuztem Chain-Kastchen bleiben die Daten der Pattern-Chain erhalten, obwohl der Clear-
Pattern-Job ausgefthrt wird.

05: Pattern Name Mit diesem Job kénnen Sie dem ausgewahliten Pattern einen Namen zuweisen.
Informationen zur Namensgebung finden Sie im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung” auf Seite 38.

Pattern-Mixing-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING]

In diesem Modus kénnen Sie Mixing-Daten fur Ihre Patterns einrichten und verschiedene Parameter fur die Klangerzeuger-Parts festlegen —
einschlieBlich der gewlnschten Voice sowie Lautstarke, Stereoposition, EQ, Effekte und sonstige Einstellungen.

Pattern-Mixing-Parameter sind kein echter Bestandteil der Pattern-Sequenzdaten jeder Spur, sondern vielmehr Einstellungen fur den mit
den Pattern-Daten gesteuerten Klangerzeuger. Aus diesem Grund werden die Einstellungen der Pattern-Mixing-Parameter nicht auf den
Pattern-Spuren aufgezeichnet.

Die Mischvorgange und Parameter stimmen mit denjenigen im Song-Mixing-Modus Uberein. Siehe Seite 189.

/\ VORSICHT

Die im Pattern-Mixing-Modus und Pattern-Mixing-Edit-Modus vorgenommenen Parametereinstellungen miissen als Teil der Pattern-Daten im internen
Speicher (DRAM) gesichert werden. Stellen Sie dariiber hinaus sicher, dass die gesamten Pattern-Daten (einschlieBlich der Mixing-Einstellungen) auf
einem USB-Speichergerét archiviert werden, da die Daten im DRAM nur voriibergehend gespeichert werden (Seite 150).

BIMIMEH Die Parametereinstellungen des Pattern-Mixing-Modus und des Pattern-Mixing-Edit-Modus kénnen als Vorlage (Template) im internen Flash ROM
sowie als Teil eines Patterns gespeichert werden. Siehe Seite 94 fur Einzelheiten.

Pattern-Mixing-Edit-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] — [EDIT]

Dieser Modus stellt detailliertere Mischparameter als der Pattern-Mixing-Modus bereit.

Beachten Sie, dass Pattern-Mixing-Parameter kein echter Bestandteil der Pattern-Sequenzdaten jeder Spur sind, sondern vielmehr
Einstellungen fur den mit den Pattern-Daten gesteuerten Klangerzeuger. Aus diesem Grund werden die Einstellungen der Pattern-Mixing-
Parameter nicht auf den Pattern-Spuren aufgezeichnet.

Die Mischvorgénge und Parameter sind die gleichen wie im Song-Mixing-Edit-Modus. Siehe Seite 190.

/\ VORSICHT

Die im Pattern-Mixing-Modus und Pattern-Mixing-Edit-Modus vorgenommenen Parametereinstellungen miissen als Teil der Pattern-Daten im internen
Speicher (DRAM) gesichert werden. Stellen Sie dariiber hinaus sicher, dass die gesamten Pattern-Daten (einschlieBlich der Mixing-Einstellungen)
auf einem USB-Speichergerit archiviert werden, da die Daten im DRAM nur voriibergehend gespeichert werden (Seite 150).

BIMIEH Die Parametereinstellungen des Pattern-Mixing-Modus und des Pattern-Mixing-Edit-Modus kénnen als Vorlage (Template) im internen Flash ROM
sowie als Teil eines Patterns gespeichert werden. Siehe Seite 94 fur Einzelheiten.

Pattern-Mixing-Job-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] — [JOB]

Identisch mit dem Display im Song-Mixing-Job-Modus. Siehe Seite 192.

Pattern-Mixing-Store-Modus [PATTERN] — Pattern-Auswahl — [MIXING] — [STORE]

Mit dieser Funktion kénnen Sie das bearbeitete Pattern-Mixing im User-Speicher (DRAM) sichern.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 98.
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Mixing-Voice-Edit-Modus Common Edit [}

Mixing-Voice-Modus

H Erstellen von Mixing-Voices — Allgemeine Vorgehensweise

Der Mixing-Voice-Modus stellt weitestgehend dieselben Bearbeitungsparameter fir Normal-Voices bereit wie der Voice-Modus.

Der Hauptunterschied liegt darin, dass diese Voices zur Verwendung mit Songs und Patterns vorgesehen sind und spezifisch als
Mixing-Voices gespeichert werden.

Der Mixing-Voice-Job-Modus ermdglicht Ihnen die Verwendung von zusétzlichen Funktionen wie ,Copy*“ und ,Delete”. Wenn Sie mit der
Bearbeitung der Mixing-Voice fertig sind, konnen Sie die bearbeitete Voice im internen Speicher (Flash ROM) in einer User-Bank oder — als
Teil der aktuellen Song-/Pattern-Daten — im internen Speicher (DRAM) sichern. Falls Sie die Mixing-Voice als Teil der aktuellen Song-/
Pattern-Daten speichern, mussen Sie die Daten im File-Modus auf einem USB-Speichergerat sichern.

Mixing-Voice-Edit-Modus [SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [F2] VOICE —
Normal-Voice-Auswahl — [F5] VCE ED

Der Mixing-Voice-Edit-Modus sich I&sst einteilen in den Common-Edit-Modus zum Festlegen von Parametern, die allen vier Elementen
gemeinsam sind, und den Element-Edit-Modus zum Festlegen von Parametern flr einzelne Elemente.

Common Edit | [SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [F2] VOICE — Normal-Voice-Auswahl — [F5] VCE ED — [COMMON]

Mit diesen Parametern kénnen Sie globale oder gemeinsame (englisch: common) Einstellungen fur all vier Elemente der ausgewahlten
Normal-Voice vornehmen.

BIMIMEE Die Mixing-Voice-Edit-Parameter entsprechen im Grunde denjenigen im Voice-Edit-Modus. Im Mixing-Voice-Edit-Modus stehen jedoch einige
Parameter desselben Namens wie im Song-Mixing-/Pattern-Mixing-Part-Edit-Modus nicht zur Verfigung.

[F1] GENERAL

Identisch mit dem Display im Common-Edit-Modus ftr Normal-Voices. Siehe Seite 153.
Beachten Sie, dass das Display ,[SF3] MEQ OFS* (Master EQ Offset, Master-EQ-Versatz) im Mixing-Voice-Edit-Modus nicht verftigbar ist.

[F2] OUTPUT

Identisch mit dem Display im Common-Edit-Modus fur Normal-Voices. Siehe Seite 154.

Voice-Modus

[F4] CTL SET (Controller-Set)

Identisch mit dem Display im Common-Edit-Modus fur Normal-Voices. Siehe Seite 155.

Modus

[F5] LFO

Identisch mit dem Display im Common-Edit-Modus fur Normal-Voices. Siehe Seite 156.

Performance-

[F6] EFFECT

Identisch mit dem Display im Common-Edit-Modus fur Normal-Voices. Siehe Seite 158.
Beachten Sie, dass die Displays ,[SF4] REVERB" und ,[SF5] CHORUS" im Mixing-Voice-Edit-Modus nicht verfugbar sind.

BIMITEH Wenn der Insert-Schalter des ausgewahlten Parts ausgeschaltet ist (Seite 191), ist diese Anzeige nicht verfugbar.

Element Edit [SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [F2] VOICE — Normal-Voice-Auswahl — [F5] VCE ED —
Element-Auswahl
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Mit diesen Parametern werden die einzelnen Elemente bearbeitet, die eine Normal-Voice bilden.

Referenzteil

[F1] OSC (Oscillator, Oszillator)

Identisch mit dem Display im Element-Edit-Modus fur Normal-Voices. Siehe Seite 158.

[F2] PITCH (Tonhdhe)

Identisch mit dem Display im Element-Edit-Modus fir Normal-Voices. Siehe Seite 159.

[F3] FILTER

Utility-Modus

Identisch mit dem Display im Element-Edit-Modus fir Normal-Voices. Siehe Seite 160.

[F4] AMP (Amplitude)

Identisch mit dem Display im Element-Edit-Modus fir Normal-Voices. Siehe Seite 162.

File-Modus

[F5] LFO (Low Frequency Oscillator)

Identisch mit dem Display im Element-Edit-Modus fur Normal-Voices. Siehe Seite 163.

[F6] EQ (Equalizer)

Maser mode

Identisch mit dem Display im Element-Edit-Modus fur Normal-Voices. Siehe Seite 164.

MO & /MOS Bedienungsanleitung m



B Mixing-Voice-Job-Modus

Mixing-Voice-Job-Modus [SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCE ED — [JOB]

Im Mixing-Voice-Job-Modus stehen zwei Grundfunktionen zur Verfugung: ,Copy* (Kopieren) und ,Delete” (Loéschen). Nachdem Sie in
dem ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, driicken Sie zum Ausfuhren des Jobs die
Taste [ENTER].

[F2] RECALL

Wenn Sie wahrend der Bearbeitung einer Mixing-Voice ein anderes Mixing-Programm, einen anderen Song oder ein anderes Pattern, auswahlen, ohne die
bearbeiteten Daten zu speichern, werden alle von Ihnen vorgenommenen Bearbeitungen geléscht. Die Bearbeitungen werden auch geléscht, wenn der
aktuelle Part, dem die bearbeitete Mixing-Voice zugewiesen ist, von einem externen MIDI-Instrument einen Programmwechsel empfangt.

In diesem Fall konnen Sie mit Edit Recall die Mixing-Voice mit den letzten Bearbeitungen unversehrt wiederherstellen, indem Sie im Display [F2] RECALL die
Taste [ENTER] drucken.

BEITEN Da fir jeden Part des aktuellen Songs oder Patterns ein Recall Buffer fur die Mixing-Voice vorbereitet wird, kénnen Sie vor der Ausfuhrung von Edit Recall angeben,
welchem Part die wiederherzustellende Mixing-Voice zugewiesen ist.

[F3] COPY

Quell-Song/Pattern und -Part Mit diesem Job kénnen Sie die in einem bestimmten Part eines Songs/Patterns gespeicherte
Mixing-Voice auf einen Part eines anderen Songs/Patterns kopieren.

VECE JOE FartB1[Er: Slowhttack ]

Mizimo Lodce Cokpo
G160 i)

( Sord Bl:iga

[l

|

FRESS [ENTERI TO EXEC.
DELETE

Ziel-Song/Pattern und -Part

[F5] DELETE

Mit diesem Job kénnen Sie die einem bestimmten Part eines Songs/Patterns zugewiesene Mixing-Voice I6schen.

SNPOJ\-2910A

VU D AT RYLITE LI =8 " [ 1. [TIY [SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [F5] VCE ED — [STORE]

Mit dieser Funktion kénnen Sie die von lhnen bearbeitete Mixing-Voice im User-Speicher (Flash ROM oder DRAM) ablegen.
Einzelheiten hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 78.
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Utility-Modus i}

Utility-Modus

Der Utility-Modus enthéalt eine Vielzahl wichtiger Einstellungen fur den allgemeinen Betrieb des MO. Diese Einstellungen kénnen
auch gespeichert werden — driicken Sie in einem beliebigen Modus (mit Ausnahme des Utility-Job-Modus) einfach die [STORE]-Taste,
und speichern Sie die Daten als Systemeinstellungen im internen Flash-ROM (Seite 150). Sie kénnen die Einstellungen auch im File-Modus

auf einem USB-Speichergerat sichern.

Utility-Modus [UTILITY]

In diesem Modus kénnen Sie Parameter einstellen, die fur das gesamte Instrument gelten.
Dieser Modus ist eigentlich ein Untermodus des Voice-, Performance-, Song- bzw. Pattern-Modus. Dricken Sie in den einzelnen Modi die
[UTILITY]-Taste, um den Utility-Modus aufzurufen, und driicken Sie nach Beendigung lhrer Einstellungen diese Taste nochmals, um wieder

in den vorherigen Modus zu gelangen.

[F1] GENERAL (Allgemein)
[SF1] TG (Klangerzeuger)

In diesem Display kénnen Sie umfassende Einstellungen fur den internen Klangerzeuger (Tone Generator) vornehmen.
Die hier vorgenommenen Einstellungen haben keinen Einfluss auf die an das externe Instrument Ubertragenen MIDI-

Meldungen.
Volume (Lautstérke) Bestimmt die Gesamtlautstarke des Instruments.

Einstellungen: 0 — 127
NoteShift Bestimmt den Betrag (in Halbténen), um den die Tonhéhe séamtlicher Noten verschoben wird.
(Transponierung) Einstellungen: -24 — 0 — +24

Tune (Stimmung) Bestimmt die Feinstimmung (das Tuning) des gesamten Sounds des internen Klangerzeugers (in Schritten von 0,1 Cent).

Einstellungen: -102.4 — +102.3

BCCurve Mit diesen vier Kurven bestimmen Sie, wie der Sound des internen Klangerzeugers auf den Einsatz eines Breath-
(Blaswandlerkurve) Controllers (Blaswandlers) reagiert. Die hier vorgenommene Einstellung beeinflusst die Zielparameter (Destination),
(Blaswandlerkurve) wenn Source auf ,BC* eingestellt ist. Beide Einstellungen kénnen in den CTL-SET-Displays ([VOICE] — [EDIT] —
[COMMON] — [F4] CTL SET) vorgenommen werden.

Die im Display abgebildete Kurve zeigt die Reaktion des Controllers an. (Die horizontale Linie stellt die empfangenen
Breath-Control-Werte dar, wahrend die vertikale Linie die tatsachliche Reaktion des internen Klangerzeugers darstellt.)

BIMEN Der MO verflgt nicht tber eine Blaswandler-Buchse. Wenn diese MIDI-Controller-Meldungen jedoch als Controller-Set von einem
externen Gerat empfangen werden, reagiert der interne Klangerzeuger auf diese Meldungen genauso, als wenn der nicht
untersttzte/nicht verfugbare MIDI-Controller am MO selbst bedient worden wére.

Einstellungen: thru, soft, hard, wide

Voice-Modus

[SF2] KBD (Keyboard) In diesem Display kénnen Sie die Parameter zur Tastatur (englisch: Keyboard) einstellen. Die hier vorgenommenen
Einstellungen beeinflussen die durch das Spiel auf der Tastatur erzeugten MIDI-Meldungen.

Performance-
Modus

Bestimmt den Betrag in Oktaven, um den der Tastaturbereich nach oben oder unten verschoben wird. Diese Einstellung
kénnen Sie auch andern, indem Sie eine der [OCTAVE]-Tasten auf dem MOG6 drticken.

Einstellungen: -3 -0 - +3

Bestimmt den Betrag in Halbténen, um den der Tastaturbereich nach oben oder unten verschoben wird.

Octave

Transpose

(Transponieren) Einstellungen: -11 -0 — +11

BIMEH Wenn Sie hiermit tber die Grenzen des Notenbereichs (C-2 und G8) hinaus transponieren, werden Noten der angrenzenden
Oktaven verwendet. Eine transponierte Note F9 wird beispielsweise in F8 geandert.

VelCurve Diese funf Kurven bestimmen, wie (je nach Anschlagstarke, mit der Sie auf der Tastatur spielen) die tatséchliche Velocity

(Velocity-Kurve) erzeugt und gesendet wird.

Die im Display abgebildete Kurve zeigt die Reaktion der Velocity an. (Die horizontale Linie stellt die empfangenen
Velocity-Werte (die Anschlagstéarke lhres Spiels) dar, wéhrend die vertikale Linie die resultierenden Velocity-Werte
darstellt, die an den internen/externen Klangerzeuger gesendet werden.)

Einstellungen: norm, soft, hard, wide, fixed

norm (normal)....... Diese lineare ,Kurve* erzeugt eine Beziehung im Verhéltnis 1:1 zwischen der Starke Ihres Spiels auf der Tastatur (Velocity)
und der tatséchlichen Klangéanderung.

Diese Kurve zeigt besonders bei niedrigeren Velocity-Werten eine stérkere Reaktion. Mit anderen Worten: Bei sanfterem
Spiel entstehen deutlichere Anderungen in der Dynamik als bei der Kurve ,norm®.

hard (hart) ............ Diese Kurve zeigt besonders bei hoheren Velocity-Werten eine stérkere Reaktion. Mit anderen Worten: Bei harterem Spiel
entstehen deutlichere Anderungen in der Dynamik als bei der Kurve ,norm*.

In dieser Einstellung stehen Ihnen umgekehrte Reaktionskurven fur niedrige und hohe Velocity-Werte zur Verfigung.

Der Dynamikbereich der Tastatur wird erweitert, wodurch eine geringere Klanganderung im sanfteren Bereich und eine
groBere Anderung im kréaftigeren Bereich erzeugt wird.

.. Mit dieser Einstellung wird unabhangig von lhrer Spielstarke immer der gleiche Betrag der Klangénderung erzeugt

Pattern-Modus Song-Modus

Referenzteil

Mixing-Voice-
Modus

soft (weich)...........

wide (weit)............
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fixed (fest) ...

(Einstellung mit FixedVelocity, siehe unten). "
FixedVelocity Dieser Parameter steht nur zur Verfigung, wenn Sie fur den vorstehenden Parameter Velocity Curve die Einstellung '§
Lfixed“ verwenden. Die Velocity der von Ihnen gespielten Noten betragt genau den hier eingestellten Wert. =
Einstellungen: 1 - 127 %
[SF3] EF BYPS In diesem Display kénnen Sie die Effekteinheiten auswahlen, die umgangen werden sollen, wenn die [EFFECT BYPASS]-

(Effektumgehung) Taste aktiviert ist. 8
<]
Insertion (Insert) Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der interne Insert-Effekt E
umgangen. §
System =

» Reverb Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der Reverb-Effekt umgangen.

» Chorus Wenn diese Einstellung aktiviert ist und die Taste [EFFECT BYPASS] aktiviert wird, wird der Chorus-Effekt umgangen.

BIMITEH Einzelheiten zu den Effekten finden Sie auf Seite 140.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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[SF4] OTHER (Sonstige)

AutoLoad
(Automatisch laden)

Bestimmt, ob die Auto-Load-Funktion aktiviert (,on*) oder deaktiviert ist (,0ff*). Bei Aktivierung dieser Einstellung ladt das
Instrument beim Einschalten automatisch die angegebenen Dateien (vom USB-Speichergerat) in den User-Speicher.
Einzelheiten zur Auto-Load-Funktion finden Sie auf Seite 102.

Einstellungen: on, off

PowerOnMode
(Einschaltmodus)

Hiermit wird der Standardmodus beim Einschalten (und der Speicherbank) festgelegt. So kénnen Sie auswéhlen,
welcher Betriebszustand automatisch aufgerufen werden soll, wenn Sie das Gerat einschalten.

Einstellungen: performance, voice (USR1), voice (PRE1), GM, last, master

performance ....Performance-Play-Modus (User-Performance 001)

voice (USR1).... Voice-Play-Modus (User-Voice ,USR1: 001%)

voice (PRE1)....Voice-Play-Modus (Preset-Voice ,PRE 1: 001%)

..Voice-Play-Modus (GM-Voices ,GM: 001")

..Der Modus und die Programmnummer, die beim letzten Mal mit dem Verfahren auf Seite 210 registriert wurden.
master............. Master-Play-Modus (User-Master 001)

CtriIReset
(Controller zuriicksetzen)

Bestimmt den Status der Controller (Modulationsrad, Aftertouch, FuBregler, Blaswandler, Drehregler usw.), wenn Sie
zwischen Voices umschalten. Wenn dieser Parameter auf ,hold” (Halten) gesetzt ist, behalten die Controller ihre
aktuellen Einstellungen bei. Wenn dieser Parameter auf ,reset” (Zuticksetzen) eingestellt ist, werden die Controller in den
Standardzustand zurlickgesetzt (siehe unten).

Einstellungen: reset, hold

Wenn Sie ,reset” auswahlen, werden die Controller auf die folgenden Zustande/Positionen zurtickgesetzt:

Pitch-Bend-Rad ........... Mitte
Modulationsrad . Minimum
Aftertouch . Minimum
FuBregler ... Maximum
Blaswandler ... Maximum
FuBschalter ... Aus
Expression . ... Maximum
Foot Volume ... Maximum
Sustain ... Aus

[F2] OUTPUT (Ausgang)

L&RGain Legt den Ausgangspegel der Buchsen L/MONO und R fest.

é Einstellungen: 0 dB, +6 dB

[+]

‘-; [F3] VOICE [VOICE] — [UTILITY] — [F3]

§- Diese speziellen Einstellungen fur die Voices stehen nur zur Verfugung, wenn der Utility-Modus vom Voice-Modus aus aufgerufen wird. Sie kénnen dann

2 Parameter fur alle Voices einstellen.

@ [SF1] MEQ (Master-EQ) In diesem Display kénnen Sie den Funf-Band-Equalizer auf alle Voices anwenden und den Pegel der einzelnen
03:3: Frequenzbander erhohen oder absenken (LOW, LOWMID, MID, HIGHMID, HIGH).
g-§ Die Parameter sind die gleichen wie im Common-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 172.
@ § Einstellungen: Einzelheiten zum EQ finden Sie auf Seite 141.

[SF2] MEF (Master-Effekt)

In diesem Display kénnen Sie die auf alle Voices angewendeten Parameter des Master-Effekts einstellen. Die Parameter
sind die gleichen wie im Common-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 172.

[SF3] ARP CH
(Arpeggio-Kanal)

In diesem Display kénnen Sie die Parameter einstellen, die die MIDI-Ausgabe der Arpeggio-Daten im Voice-Modus
betreffen.

OutputSwitch
(Ausgabeschalter)

Hiermit wird die MIDI-Datenausgabe des Arpeggios aktiviert (,0n“) oder deaktiviert (,off*). Bei Aktivierung (,on") werden
die Arpeggio-Daten tber MIDI gesendet. Dadurch kénnen Sie die Arpeggio-Daten an einen externen Sequenzer senden
oder die Arpeggios mit angeschlossenen MIDI-Klangerzeugern wiedergeben.

Einstellungen: on (aktiviert), off (deaktiviert)

snpoyy-uieiied snpop-buos

g TransmitCh (Sendekanal) | Bestimmt den MIDI-Kanal, auf dem die Arpeggio-Daten gesendet werden (wenn der OutputSwitch-Parameter auf ,on*
% gestellt ist).
a = Einstellungen: 1 - 16
§ °3§' [SF4] CTL ASN Bestimmt die Parameter zu den Controllern im Voice-Modus. Die Einzelheiten der Parameter sind identisch mit denen im
%c',< (Controller-Zuweisung) Common-Edit-Display fur Performances. Siehe Seite 173.
@ g (Controller-Zuweisung)

[F3] SEQ (Sequenzer)

[SONG] oder [PATTERN] — [UTILITY] — [F3]

aufgerufen wird.

Diese speziellen Song- und Pattern-bezogenen Einstellungen stehen nur zur Verfugung, wenn der Utility-Modus aus dem Song- oder Pattern-Modus

[SF1] CLICK

c
=
E
<
=
o
-3
c
(7]

In diesem Display kénnen Sie die Parameter bezlglich des Klickgerduschs (Metronom-Klick) einstellen, das im Song-
bzw. Pattern-Modus wahrend der Aufnahme oder Wiedergabe verwendet wird.

m Mode (Modus) Bestimmt, ob und wann das Metronom-Klickgerausch zu horen ist.

‘-; Einstellungen: off, rec, rec/play, all

o off.... Das Klickgeréausch erklingt nicht.

g rec... ..Das Klickgerausch erklingt nur wéhrend der Song- bzw. Pattern-Aufnahme.
rec/play ..Das Klickgerausch erklingt wéhrend der Aufnahme und Wiedergabe von Songs bzw. Patterns..
all . Das Klickgeréausch erklingt immer.

=

2 Beat (Schlag) Bestimmt, auf welchen Taktschlagen das Metronom-Klickgerausch zu héren ist.

®

g Einstellungen: 16 (16tel-Note), 08 (Achtelnote), 04 (Viertelnote), 02 (halbe Noten), 01 (ganze Noten)

% Volume (Lautstérke) Bestimmt die Lautstérke des Klickgerduschs.

Einstellungen: 0 — 127

Type

Bestimmt die Typ des Klickgerauschs.
Einstellungen: 1 - 10

m MO & /MO Bedienungsanleitung
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RecCount (Vorzéhler)

Legt die Anzahl der Takte fest, die vor Beginn einer Aufnahme vorgezahlt werden, nachdem im Record-Standby-Modus

die Wiedergabetaste [ P ] gedriickt wurde.
Einstellungen: off (Aufzeichnung beginnt, sobald die Taste [ P ] gedriickt wird), 1meas — 8meas (1 Takt — 8 Takte)

BIMTEH Da der Metronom-Klick mit der internen Klangerzeugung erzeugt wird, beeinflusst die Klick-Wiedergabe die gesamte Polyphonie dieses Synthesizers.

[SF2] FILTER (MIDI-Filter)

In diesem Display kénnen Sie einstellen, welche MIDI-Ereignisse tber MIDI erkannt/gesendet werden sollen. Die hier
vorgenommenen Einstellungen werden nur auf die Wiedergabedaten von Songs bzw. Patterns angewendet. Sie haben
keine Auswirkung auf die MIDI-Events, die durch das Spiel auf der Tastatur oder durch Bedienfeldvorgéange im Voice-
und Performance-Modus erzeugt werden.

MIDI-Ereignisse, auf die das Filter angewendet wird:
Note, PgmChange (Programmwechsel), CtriChange (Controller), PB (Pitch Bend), ChAt (Channel Aftertouch), PolyAT (Polyphonic

Aftertouch), Exclusive (systemexklusiv)

[SF3] OTHER (Sonstige)

PtnQuantize
(Pattern-Quantisierung)

Bestimmt den Quantize-Wert fur das Umschalten zwischen Patterns wahrend der Wiedergabe. Bei einer Einstellung
von ,1“ werden die Patterns (Sections) wéhrend der Wiedergabe immer auf den ersten Schlag des Takts umgeschaltet.
Bei einer Einstellung von ,1/16" kdnnen die Patterns (Sections) wéahrend der Wiedergabe auf jeder Sechzehntelnote

umgeschaltet werden.
Einstellungen: 1 (1 Takt), 1/2 (halbe Note), 1/4 (Viertelnote), 1/8 (Achtelnote), 1/16 (Sechzehntelnote)

PtnTempoHold
(Pattern-Tempo halten)
(Pattern-Tempo halten)

Bestimmt, ob bei Auswahl eines neuen Patterns wahrend der Wiedergabe die Tempoeinstellung auf den Tempowert
umgeschaltet wird, der mit dem jeweiligen Pattern gespeichert ist. Wenn eingeschaltet (,on"), wird der Tempowert bei
der Umschaltung der Patterns beibehalten. Wenn ausgeschaltet (,,off"), wird der Tempowert beim Umschalten von
Patterns auf den Wert umgestellt, der mit dem neuen Pattern gespeichert ist.

Einstellungen: on, off
BLITEH Die Tempodaten einer Pattern-Chain werden durch diesen Parameter nicht beeinflusst.

SongEventChase
(Song-Event verfolgen)

Mit Hilfe der Event-Chase-Funktion kénnen Sie bestimmen, welche nicht notenbezogenen Datentypen wahrend des Vor-
oder Zurlckspulens eines Songs oder Patterns richtig erkannt werden sollen. Normalerweise werden beim Start mitten
im Song oder Pattern und/oder beim Vor- oder Zurtickspulen bestimmte Datentypen (z. B. Programmwechsel-, Pitch-
Bend- und Controller-Events) nicht wie vorgesehen wiedergegeben. Wenn Sie bei diesem Parameter einen bestimmten
Event-Typ wahlen, werden diese Events immer abgespielt, auch beim Vor- oder Zurlckspulen.

Einstellungen: Off, PC (Programmwechsel), PC+PB+Ctrl (Programmwechsel+Pitch Bend+Controller), all (Alle Events)

BIMIMEH Beachten Sie, dass eine andere Einstellung als ,off* den Betrieb verlangsamen kann — was sich beispielsweise in einer Pause vor
Beginn der Wiedergabe oder langsamerer Geschwindigkeit beim Vor- oder Zurtckspulen bemerkbar macht.

BEMIMEN  Mit der Einstellung ,all* wird moglicherweise ein tbermaBiger Umfang an MIDI-Daten erzeugt, was zu einem MIDI-Fehler an
angeschlossenen Geraten fuhren kann.

DumpExIntrval
(Dauer des Bulk-Dump-
Intervalls)

Fur die Wiedergabe von systemexklusiven Daten (Bulk-Dump-Daten), die in den Sequenzspuren aufgezeichnet sind,
wird hiermit das Intervall festgelegt, das pro Kilobyte eingeftigt wird.

Bei der Ubertragung von Bulk-Dump-Daten von diesem Synthesizer an ein angeschlossenes MIDI-Gerat kann ein MIDI-
Fehler auftreten, wenn das Gerat keine groBen Datenmengen innerhalb kurzer Zeit verarbeiten kann. Mit diesem
Parameter kdnnen Sie dies kompensieren, indem Sie ein Intervall einstellen, das dem Empfangsgerét ausreichend Zeit
zur Verarbeitung der Bulk-Dump-Daten bereitstellt.

Einstellungen: O — 900 (Millisekunden)

BLITMEH Die Wiedergabe kann sich je nach aktuell eingestelltem Intervall geringfugig verlangsamen. Sollte ein MIDI-Fehler auftreten,
versuchen Sie, das Intervall etwas langer einzustellen und die Daten erneut zu senden.

LoadMix
(Mischdaten laden)

Bestimmt, ob die Mischeinstellungen beim Andern der Song- bzw. Pattern-Nummer geladen werden sollen (,on“) oder
nicht (,off*).
Einstellungen: off, on

BLITMEH Diese Einstellung beeinflusst den Song/Pattern-Wechsel wahrend der Wiedergabe einer Song- bzw. Pattern-Chain.

MO & /MO Bedienungsanleitung
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[SF4] QUICK SET

Wenn Sie den MO fur mehrere Sequenzer-basierte Anwendungen einsetzen und zwischen diesen Anwendungen
wechseln méchten, empfiehlt sich die Verwendung der nttzlichen Quick-Setup-Funktion. Damit kénnen Sie sofort die
Konfiguration des Instruments fur vier verschiedene Anwendungen aufrufen. Die folgenden Parameter werden mit der
Quick-Setup-Funktion geandert.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — Local Ctrl

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — SeqCitrl

[SONG]/[PATTERN] — [F3] TRACK — [SF3] OUT SW — INT SW, EXT SW

[SONG]/[PATTERN] — [REC] — [F4] RECARP — OutputSwitch

BIMIMEN Die Parameter INT SW, EXT SW und OutputSwich werden fur jeden Song/jedes Pattern einzeln gesetzt. Daher andern sich die

Parameterwerte, wenn Sie die Song-/Pattern-Nummer andern.
Achten Sie darauf, den Quick-Setup-Vorgang nach dem Andern eines Songs/Patterns erneut auszufihren

BLIMEH Wenn der MIDI-Sync-Parameter auf ,MIDI* eingestellt ist, kénnen Sie die Arpeggio-Funktion nur verwenden, wenn Timing-Clock-
Meldungen (MIDI Clock) vom externen Sequenzer empfangen werden. Beachten Sie, dass einige Sequenzer Timing-Clock-
Meldungen nur wahrend der Wiedergabe von Song-Dateien senden.

1.Wenn Sie nur den MO verwenden

LocalCtrl.... ....on
K MIDI Sync.. ... internal
Buick Setue P By SeqCtrl ...... .. infout

USIHG IHNTERHAL SERUEHCER INT SW. . on (alle Spuren)
...on (alle Spuren)

off

FRESS [EMTERI Td SET,
FILTEF. m[aumssf]

LocalCtrl ...

MIDI Sync .
SeqCtrl
INT SW. . ..off (alle Spuren)
EXT SW..... ..on (alle Spuren)
OutputSwitch ........ off

Muick Setur H L] oy, @

RECORDIMG IMTERHAL SERUEHMCER TO COMFUTER
FRESS [EHMTER] TO SET.

FILTEF m [&UIKSET]
“GUTEUT B

Setzen Sie die MIDI-Thru-Einstellung (MIDI Echo) im Sequenzer auf ,on".

3.Wenn Sie den MO als Klangerzeuger fiir einen Computer/Sequenzer einsetzen

LocalCtrl.... ... off
Buick Setup E J‘@ MIDI Sync .. .internal
SeqCitrl ...... ... off

RECORDING OH COMFUTER '
... off (alle Spuren)

.on (alle Spuren)

OutputSwitch........ off

Setzen Sie die MIDI-Thru-Einstellung (MIDI Echo) im Sequenzer auf ,on“. Wenn Sie die Arpeggio-Funktion
des MO mit der Tempoeinstellung auf dem Computer/Sequenzer synchronisieren méchten, setzen Sie den
MIDI-Sync-Parameter auf ,MIDI".

FRESS [ENTER] TQ SET.
ik FILTEF IITHEF- [QUIKEET]
QUTFUT &

4.Wenn Sie das Arpeggio auf einem Computer/Sequenzer aufzeichnen

LocalCtrl..... ...on
e MIDI Sync.. ...MIDI
Buick Seture F‘F‘P-h@ Sethr)\/ ...in
RECOROING ARFEGGIO TO GOMPUTER INT SW. .on (alle Spuren)
 TURH DAW ECHO OFF FRESS [EHTER] TO SET.
9 [eUTE ST ++on (alle Spuren)

CTLASH

Setzen Sie die MIDI-Thru-Einstellung (MIDI Echo) im Sequenzer auf ,off*.

BIMMEY Schalten Sie bei der Wiedergabe von Song-Daten einschlieBlich Arpeggio-MIDI-Daten die Taste [ARPEGGIO
ON/OFF] aus.

[F4] CTL ASN (Controller-Zuweisung)

[SF1] ARP (Arpeggio)

Switch (Schalter)

Bestimmt die Controller-Nummer, die den Ein-/Aus-Status der Arpeggio-Wiedergabe steuert.
Einstellungen: 00 - 95

Hold (Halten)

Bestimmt die Controller-Nummer, die den Ein-/Aus-Status des Hold-Parameters fUr Arpeggios steuert (Seite 152).
Einstellungen: 00 - 95

[SF2] ASSIGN (Zuweisen)

Sie kénnen den Drehreglern 1 und 2 (ASSIGN A und B) bestimmte Funktionen zuweisen (wenn die L&mpchen flr
[PAN/SEND] und [TONE] leuchten).

ASA (Assign A)
Dest (Ziel)

Zwei Parameter stehen hier zur Verfugung. Der erste (ASA) bestimmt, welche Controller-Nummer vom Drehregler
ASSIGN A erzeugt wird. Der zweite, Destination (Dest, Ziel), bestimmt, welcher Parameter oder Aspekt des Sounds von
dem Regler beeinflusst wird. Beachten Sie, dass der interne Klangerzeuger auch dann auf diese Meldungen reagiert,
wenn dieselben MIDI-Controller-Meldungen wie die hier eingestellten von einem externen Gerét empfangen werden.

Einstellungen: Siehe separate Datenliste.

ASB (Assign B)
Dest (Ziel)

Zwei Parameter stehen hier zur Verfigung. Der erste (ASA) bestimmt, welche Controller-Nummer vom Drehregler
ASSIGN B erzeugt wird. Der zweite, Destination (Dest, Ziel), bestimmt, welcher Parameter oder Aspekt des Sounds von
dem Regler beeinflusst wird. Beachten Sie, dass der interne Klangerzeuger auch dann auf diese Meldungen reagiert,
wenn dieselben MIDI-Controller-Meldungen wie die hier eingestellten von einem externen Gerat empfangen werden.

Einstellungen: Siehe separate Datenliste

m MO & /MO Bedienungsanleitung
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[SF3] FT SW (FuBschalter)
FSAssign In diesem Display konnen Sie festlegen, welche Controller-Nummer erzeugt werden soll, wenn der an die FOOT-
(FuBschalterzuweisung) | SWITCH-Buchse angeschlossene FuBschalter verwendet wird. Wenn die hier festgelegten MIDI-Controller-Meldungen

von einem externen Gerat empfangen werden, reagiert der interne Klangerzeuger auf diese Meldungen genauso,

als ware der FuBschalter am Instrument selbst betétigt worden.

Einstellungen: 000 — 101 (000, 032: off, 096: Arpeggio Switch, 097: Arpeggio Hold, 098: Wiedergabestart/-stopp im Sequence-Play-Modus,

099/100: Programmwechsel INC/DEC, 101: Octave Rest)

[SF4] REMOTE Hier konnen zwei verschiedene Steuermodi fur die Computersoftware ausgewahlt sowie die jeweiligen MIDI-Port-
Einstellungen fur die Steuerung vorgenommen werden. Driicken Sie, wenn Sie die gewtnschten Einstellungen
vorgenommen haben, die [ENTER]-Taste, um die voreingestellten Steuerungsvorlagen fur die Software tatsachlich
aufzurufen. Einzelheiten hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 113.

In diesem Display kénnen Sie die Parameter zu den Bedienvorgangen der Master-Effekt-Fader einstellen. (Dricken Sie
die [ARP FX]-Taste und die [EQ]-Taste, so dass deren Ld&mpchen leuchten.)

Weist jedem Drehregler (Knob) einen Parameter des Master-Effekts zu. Welche Parameter zur Verfigung stehen, hangt
vom ausgewahlten Master-Effekttyp ab.

[SF5] MEF (Master-Effekt)

Knob1 — Knob4

[F5] MIDI
[SF1] CH (Kanal) In diesem Display kénnen Sie die MIDI-Grundeinstellungen vornehmen.
BasicRcvCh Bestimmt den MIDI-Empfangskanal, wenn dieser Synthesizer auf monotimbrale Klangerzeugung (Voice-/Performance-
(Basisempfangskanal) Modus) eingestellt ist.
Einstellungen: 116, omni (alle Kanale), off
BEMIMEH Bei der multitimbralen Klangerzeugung (Song-/Pattern-Modus) empfangen die einzelnen Parts ihre MIDI-Daten entsprechend den
ihnen zugewiesene MIDI-Empfangskanalen ([SONG] oder [PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE —
[SF2] MODE — ReceiveCh).
KBDTransCh Bestimmt den MIDI-Kanal, tber den das Instrument MIDI-Daten (an einen externen Sequenzer, Klangerzeuger oder an

(Tastatursendekanal) ein anderes Gerat) sendet. Dieser Parameter steht bei der monotimbralen Klangerzeugung (Voice-/Performance-Modus)
zur Verfugung.

Einstellungen: 1-16, off
BLIITEN Bei der multitimbralen Klangerzeugung (Song- und Pattern-Modus) werden die durch das Tastaturspiel (und Controller-
Bedienung) erzeugten Daten Uber den MIDI-Ausgangskanal, der der Nummer des ausgewahlten Parts entspricht, an den internen

Klangerzeuger und die externen Geréate gesendet. §
DeviceNo. Bestimmt die Geratenummer, die von diesem Synthesizer zum Empfangen und Senden von Daten verwendet wird. §
(Gerétenummer) Wenn Blockdaten, Parameteranderungen oder andere systemexklusive Meldungen Ubertragen/empfangen werden, é
muss diese Nummer mit der Geratenummer des externen MIDI-Geréats Ubereinstimmen. E
Einstellungen: 1-16, all, off .
[SF2] SWITCH (Schalter) g 2
BankSel Mit diesem Schalter aktivieren oder deaktivieren Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von Bank-Select-Events. §8
Bei Aktivierung reagiert dieser Synthesizer auf eingehende Bank-Select-Events und sendet (bei Betatigung des EE
Bedienfelds) auch entsprechende Bank-Select-Events. a
Einstellungen: off, on 2
PgmChange Mit diesem Schalter aktivieren oder deaktivieren Sie sowohl das Senden als auch den Empfang von Program-Change- 3
(Programmwechsel) Meldungen (Programmwechseln). Bei Aktivierung reagiert dieser Synthesizer auf eingehende Programmwechsel und Eﬁ,
sendet (bei Betatigung des Bedienfelds) auch entsprechende Programmwechsel. 5
Einstellungen: off, on @
CtriChange Bestimmt, wie dieser Synthesizer die AEG-Sustain-MIDI-Meldung empfangt und erkennt. Mit der Einstellung ,mod1* wird §
(Controller-Modus) sie als Parameteranderung empfangen. Mit der Einstellung ,mode2" wird sie als Controller-Meldung empfangen. §
Einstellungen: mode1, mode2 é =
g O
LocalCtrl Bestimmt, ob die Klangerzeugung des Instruments auf das Spielen auf der Tastatur reagiert oder nicht. Normalerweise 5 E
(Lokalsteuerung ein/aus) | sollte dieser Parameter auf ,on“ stehen, da Sie den Sound des MO héren méchten, wahrend Sie spielen. Wenn Sie . [
jedoch einen externen Sequenzer verwenden, missen Sie gegebenenfalls diesen Parameter auf ,off* stellen, um die 8 D
Erzeugung ,doppelter” Noten zu vermeiden, bei denen die Klangerzeugung des Instruments zweimal reagiert — einmal § 3 &
durch die Tastatur selbst und einmal durch die Uber den Sequenzer zurlickgeleiteten Tastaturdaten. é’é
Auch wenn diese Einstellung auf ,off" gesetzt ist, werden die Daten Uber MIDI Ubertragen. Dartiber hinaus reagiert der é

Klangerzeuger auf MIDI-Meldungen, die tber MIDI empfangen werden.

Einstellungen: off, on g
k-]

RcvBulk (Blockempfang) | Bestimmt, ob Bulk-Dump-Daten empfangen werden kénnen oder nicht. E°
Einstellungen: protect (kein Empfang), on (Empfang) é-
E
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[SF3] SYNC In diesem Display kénnen Sie verschiedene Parameter beztglich der MIDI-Clock und der MIDI-Synchronisation
(Synchronisation) einstellen.
MIDI Sync Bestimmt, ob die Song-, Pattern- bzw. Arpeggio-Wiedergabe mit dem internen Taktgeber (Clock) des Instruments oder

(MIDI-Synchronisation)

mit einem externen MIDI-Taktgeber synchronisiert wird.
Einstellungen: internal, MIDI, MTC

internal ... Synchronisation mit dem internen Taktgeber. Verwenden Sie diese Einstellung, wenn dieser Synthesizer allein oder
als Master-Clock-Signalquelle flr weitere Gerate verwendet wird.
MIDI i Synchronisation mit einem von einem externen MIDI-Instrument tber MIDI empfangenen MIDI-Taktgeber.

MTC (MIDI Time Code).....Synchronisation mit einem tber MIDI empfangenen MTC-Signal. MMC-Signale werden tber MIDI gesendet.
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn dieser Synthesizer als MIDI-Slave verwendet wird, beispielsweise bei der
Synchronisation mit einem MTC-fahigen MTR. Die MTC-Sync-Funktion steht nur im Song-Modus zur Verfligung.

BIMTEH Wenn MIDI Sync auf eine andere Einstellung als ,internal“ gesetzt ist, wird der Song bzw. das Pattern nicht gestartet, auch wenn
Sie die Wiedergabetaste [ » ] driicken.

BIMIMEH Mit MTC (MIDI Time Code) kénnen Sie tUber MIDI mehrere Audiogerate gleichzeitig synchronisieren. Er enthalt in kodierter Form
die Stunden, Minuten, Sekunden und ,Frames*” (Anzahl der Bilder/Halbbilder pro Sekunde). Mit diesem Synthesizer kénnen Sie
keinen MTC senden. Zur Verwendung dieses Synthesizers als MTC-Master bendtigen Sie ein Zusatzgerat wie beispielsweise den
Yamaha AW2400.

BIMIMEE MMC (MIDI Machine Control) erméglicht eine Fernbedienung von Mehrspurmaschinen, MIDI-Sequenzern usw. Eine MMC-
kompatible Mehrspurmaschine reagiert z. B. automatisch auf die Funktionen Start, Stopp und schneller Vor- und Rucklauf, die im
steuernden Sequenzer ausgefuhrt werden, wodurch die Wiedergabeposition des Sequenzers und der Mehrspurmaschine stets
Ubereinstimmen.

ClockOut
(Clock-Ausgabe)

Bestimmt, ob Meldungen des MIDI-Taktgebers (F8) Uber MIDI gesendet werden.
Einstellungen: on (Ubertragung), off

SeqCitrl
(Sequenzer-Steuerung)

Bestimmt, ob die Sequenzer-Steuersignale — Start, Continue, Stop und Song Position Pointer — Uber MIDI empfangen
und/oder gesendet werden.

Einstellungen: off, in, out, in/out

....Nicht gesendet/erkannt.

.Erkannt, aber nicht gesendet.

.Gesendet, aber nicht erkannt.

Gesendet/erkannt.

MTC StartOffset

Bestimmt den Zeitpunkt im Time Code, an dem bei Empfang des MTC die Sequenzer-Wiedergabe beginnt. Diese
Funktion kénnen Sie zur genau abgestimmten Wiedergabe dieses Synthesizers mit einem externen MTC-kompatiblen
Gerat verwenden.

<

g. Einstellungen: Stunde : Minute : Sekunde : Frame

P Stunde ............ 00-23

s Minute .......... 0059

= Sekunde .......... 00 - 59

2 Frame .............. 00-29

g [SF4] OTHER (Sonstige)
Eg MIDI IN/OUT Bestimmt die physikalische(n) Schnittstelle(n) fur die Ubertragung und den Empfang von MIDI-Daten: MIDI IN/OUT
gB oder USB.

$ Einstellungen: MIDI, USB

BIMITEH Die beiden oben genannten Schnittstellentypen kénnen nicht gleichzeitig verwendet werden.
ThruPort Viele Software-Sequenzer sind in der Lage, Daten tber verschiedene MIDI-Ports zu senden und damit mehr als 16 MIDI-

(Durchgangs-Port)

Kanale zu bedienen. Wenn Sie die USB-Schnittstelle fur MIDI-Ubertragung und -Empfang verwenden, kénnen Sie diesen
Synthesizer so einrichten, dass er auf MIDI-Daten an dem einen Port reagiert und dass die Daten auf einer (hier
einstellbaren) anderen Port-Nummer an einen anderen Klangerzeuger (angeschlossen an der MIDI-OUT-Schnittstelle)
weitergeleitet werden.

Auf diese Weise kénnen 16 Kanéle zur Wiedergabe mit diesem Synthesizer und weitere 16 Kanéle zur Wiedergabe mit
dem angeschlossenen Gerat verwendet werden.

Einstellungen: 1 -8

snpoyy-uieiied snpop-buos
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)
g" Bulkinterval Bestimmt die Dauer des Intervalls zum Senden der Bulk-Daten, wenn die Bulk-Dump-Funktion auf dem MO verwendet wird
g (Blockdatenintervall) (Seite 148) oder wenn Bulk-Request-Meldungen (Sendeanforderungen) von einem externen Gerat empfangen werden.
=
N =
[~3 x
o =3
= E“?“
cs ag=
N Utility-Job-Modus [UTILITY] = [JOB]
(1]

In diesem Modus kénnen Sie den User-Speicher des Synthesizers (Seite 149) wieder auf die Werksvorgaben (Factory Set) zurlicksetzen.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 26.

Festlegen des beim Einschalten des Gerats anzuzeigenden Standard-Displays

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER — PowerOnMode

1 Geben Sie den gewiinschten Modus und die Programmnummer ein, die aufgerufen werden sollen, wenn Sie das Instrument

2 Driicken Sie bei gedriickt gehaltener [STORE]-Taste die [ENTER]-Taste, um den Modus und die Programmnummer zu speichern,

!
?
=
o
o
&
einschalten.
=
D
g
3 die Sie in Schritt 1 eingestellt haben.
[=3
)

Y

3 stellen Sie den PowerOnMode-Parameter im Display [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF4] OTHER auf ,last“.

Driicken Sie die [STORE]-Taste, um die in Schritt 3 vorgenommene Utility-Einstellung zu speichern.

5 schalten Sie das Instrument aus und wieder ein, um im Display den Modus / die Programmnummer aufzurufen, die in
Schritt 2 eingestellt wurden.
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File-Modus [}

File-Modus

Der File-Modus bietet Werkzeuge zum Senden von Daten zwischen dem Instrument und dem USB-Speichergeréat.

BIMIIEN Einzelheiten zu USB-Speichergeraten finden Sie auf Seite 31.
BIMITEH Naheres Uber den Zusammenhang zwischen den auf diesem Synthesizer erzeugten Daten und den gespeicherten Dateien erfahren Sie auf Seite 149

BIMITEH Informationen zur Auswahl einer Datei oder eines Ordners sowie zur Erstellung eines neuen Ordners erhalten Sie auf Seite 213.

[F1] CONFIG
[SF1] CURRENT

In diesem Display kénnen Sie die Parameter des momentan erkannten USB-Speichergeréats einstellen.

Waéhlen Sie die Partition des Geréts aus. Zwischen der Partition in dem nachstehend ausgewahlten Slot und

USB Device
diesem Instrument kénnen Sie Dateien Ubertragen.
» Slot Bei Verwendung eines mit mehreren Medien kompatiblen USB-Speichergerats wahlen Sie bitte die Slot-
Nummer aus. Die gewunschte Partition kann in dem rechten Feld ausgewahit werden.
Status Zeigt den Status des von diesem Synthesizer erkannten Speichergerats an.
» Free Zeigt die GroBe des ungenutzten (freien) Speichers auf dem aktuellen Geréat an.
» Total Zeigt die GroBe des insgesamt verfugbaren Speichers auf dem aktuellen Gerat an.

[SF2] FORMAT Bevor Sie mit diesem Synthesizer ein neues USB-Speichergerat verwenden kénnen, mussen Sie dieses
formatieren. Verwenden Sie diesen Vorgang, um das USB-Speichergeréat zu formatieren und ihm ein ,Volume

Label“ (Datentragerbezeichnung) zuzuordnen. Eine Anleitung zum Formatiervorgang finden Sie auf Seite 213.

Wahlen Sie hier den Slot, auf den zugegriffen werden soll, falls das angeschlossene USB-Speichergerat

Slot
mehrere Medien unterstutzt. )
Einstellungen: 1 -8 3
=
Type (Art) Geben Sie die zu formatierende Partition an. o
Einstellungen: all, partition1 - 4 >°
Volume Label Benennt das Volume Label (Datentragerbezeichnung). Informationen zur Vorgehensweise beim Benennen é
finden Sie im Abschnitt ,Grundlagen der Bedienung* auf Seite Seite 38. Sa
£T
[F2] SAVE gg
[
Ordner-/Dateiname Datei-/Ordnerauswahlfeld Mit diesem Vorgang kénnen Sie Dateien auf einem USB-Speichergerat speichern. 5
|— Fur Anweisungen zum Speichern von Dateien der verschiedenen Datentypen beachten Sie bitte @
Current| Dir:root die folgenden Seiten: Seite 60 (Voices), Seite 67 (Performances), Seite 99 (Songs und Patterns). 3
Alllaice 1 r1-|JEl'-|J]iIIE:r =
(Erte DATA ) » g
- @
C:OHFIG A O L »
| 3
Dricken Sie die Taste [F6] NEW, um einen neuen Ordner anzulegen. ‘23
= =
TYPE Von den verschiedenen Datentypen, die mit diesem Synthesizer erzeugt werden kénnen, lassen sich alle oder g '§
nur ein bestimmter Datentyp in einer einzigen Datei ablegen. Dieser Parameter bestimmt, welcher Datentyp in S E
einer einzigen Datei abgelegt wird. , o
Einstellungen: Siehe den Abschnitt ,Zusatzinformationen® auf Seite 214. ,3 " %
o
S35 (@
[SF1] EXEC Speichert die Datei im ausgewahlten Ordner. g,g
BIMTEH Die [ENTER]-Taste am Bedienfeld wird verwendet, um den Inhalt des ausgewahlten Ordners aufzurufen. = =
=
[SF2] SETNAME Kopiert den im Datei-/Ordnerauswahlfeld ausgewahlten Datei-/Ordnernamen in die Dateinamenspalte. m
3
[F6]1 NEW Legt im aktuellen Ordner einen neuen Ordner an. E
[F3] LOAD =y
Momentan (direkt) ausgewhlter Ordner Mit diesem Vorgang kénnen Sie Dateien von einem USB-Gerat in diesen Synthesizer laden.
| Wahrend von einer SMF-Datei auf dem USB-Speichergerat Hintergrundparts wiedergegeben
(Current. Dir:root) werden, kénnen Sie auch auf der Tastatur spielen. Siehe Seite 213.
3
) | <]
Datei-/Ordnerauswahlfeld =
[
Von den verschiedenen Datentypen, die in einer einzigen Datei auf einem USB-Speichergerat abgelegt sind, é

TYPE
lassen sich alle oder nur ein bestimmter Datentyp in diesem Synthesizer laden. Dieser Parameter bestimmt,

welcher Datentyp aus einer einzigen Datei geladen wird.
Einstellungen: Siehe den Abschnitt ,Zusatzinformationen* auf Seite 214.

[SF1] EXEC Ladt die Datei.
BIMTEH Die [ENTER]-Taste am Bedienfeld wird verwendet, um den Inhalt des ausgewahlten Ordners aufzurufen.

MO & /MO Bedienungsanleitung m




B _File-Modus

[F4] RENAME

Wabhlen Sie hier den
gewiinschten Dateityp aus.

Wihlen Sie die Datei/den Ordner aus, N diesem Display kénnen Sie Dateien auf dem gewahlten USB-Speichergerét umbenennen;

die/den Sie umbenennen méchten.

Curtrent |Dir: root

(@ Alllloice)

CHMY DATAEI

]
O MY_UOICE. WYL

|
Geben Sie hier den Namen der ausgewéhlten Datei bzw.

des Ordners ein.

die Namen koénnen aus bis zu acht Buchstaben und/oder Ziffern bestehen. Dateien werden
entsprechend der MS-DOS-Namenskonvention benannt. Enthalt der Dateiname Leerzeichen
oder andere in MS-DOS nicht erlaubte Zeichen, werden diese beim Speichern automatisch
durch einen Unterstrich (,_") ersetzt.

[SF1] EXEC

Benennt die Datei um.
BIMMTEH Die [ENTER]-Taste am Bedienfeld wird verwendet, um den Inhalt des ausgewahlten Ordners aufzurufen

[SF2] SETNAME

Kopiert den im Datei-/Ordnerauswahlfeld ausgewahlten Datei-/Ordnernamen in die Dateinamenspalte.

[F6] NEW

Legt im aktuellen Ordner einen neuen Ordner an.

[F5] DELETE

Wabhlen Sie hier den gewiinschten Datei-Typen aus.

Curtrent Dir:root

!
Wabhlt den zu I6schenden Ordner oder die zu I6schende Datei.

In diesem Display kénnen Sie Dateien/Ordner vom gewahlten USB-Speichergerat Iéschen.
Markieren Sie wie unten abgebildet die gewlnschte Datei bzw. den gewinschten Ordner,
und drticken Sie dann die Taste [SF1] EXEC.

BIIIMEH  Wenn Sie einen Ordner l6schen mochten, mussen Sie zunéchst alle in ihm enthaltenen Dateien und
Ordner I6schen. Bitte beachten Sie, dass nur Ordner geldscht werden kénnen, die keine Dateien oder
weitere Ordner enthalten.
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B Zusatzinformationen

Auswahl von Dateien ([1)/Ordnern (1)

Die nachstehenden Abbildungen und Anleitungen zeigen lhnen,
wie man im File-Modus Dateien und Verzeichnisse (Ordner) auf
USB-Speichergeraten auswahlt.

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/NO] oder
dem Datenrad auf die gewtinschte Datei bzw. den gewtinschten Ordner.

Curtent. Dir:roob

1 HELIDIR
HELITI T R

[=] [Tk
O MY _LIOICE. WYL

Um den Inhalt des gewiinschten
Ordners aufzurufen, markieren
Sie den Ordner, und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Um auf die nachsthéhere
Verzeichnisebene zu
gelangen, driicken Sie
die [EXIT]-Taste.

Curtrent Dir:MEWDIR
04 MY_LIOICE. W7

Bewegen Sie den Cursor mit den Tasten [INC/YES] und [DEC/NQ] oder
dem Datenrad auf die gewiinschte Datei bzw. den gew(inschten Ordner.

Wiedergabe der SMF-Datei (Standard MIDI File) vom
USB-Speichergerat

Im File-Modus kénnen Sie die auf dem USB-Speichergerat
gespeicherte SMF-Datei direkt wiedergeben. Dies ist nutzlich,
wenn Sie mit der SMF-Datei als Begleitung auf der Tastatur spielen.

I SchlieBen Sie das USB-Speichergerat mit der SMF-
Datei an dieses Instrument an.

2 Rufen Sie den Song-Modus oder den Pattern-Modus
auf, und wahlen Sie dann den Song bzw. das Pattern
mit den gewiinschten Mixing-Einstellungen auf.

3 Driicken Sie die Taste [FILE], um in den File-Modus zu
wechseln.

4 Driicken Sie die Taste [F3] LOAD.

5 Bewegen Sie den Cursor auf TYPE, und wéahlen Sie
dann den Song bzw. das Pattern aus.

Current Dirfroot

e IS TELTTE
o NEWDTRET
o MY_DHTA . M7PA
O MyS0NGEL WMID
O MYySONGEE . MID

6 Wahien Sie die SMF-Datei aus.

Current. Diriroot

NEWDIF

7 Driicken Sie die Taste [F6] » (Wiedergabe), um die
SMF-Datei mit den Mixing-Einstellungen des
momentan ausgewahlten Songs oder Patterns
wiederzugeben. Driicken Sie erneut die Taste ll
(Stopp), um die Wiedergabe anzuhalten.

8 Probieren Sie einmal, mit der SMF-Datei als Begleitung
auf der Tastatur zu spielen.
Um die Spur fur das Tastaturspiel auszuwahlen, schalten Sie
die Taste [TRACK SELECT] ein, und drlicken Sie dann eine
der Nummerntasten [1]-[16]. AuBerdem kénnen Sie den Klang
der einzelnen Parts steuern, indem Sie die Drehregler und
Fader als Song- und Pattern-Modus verwenden.

Zusatzinformationen

Formatieren eines USB-Speichergerates

Bevor Sie mit diesem Synthesizer ein neues USB-Speichergerat
verwenden kénnen, missen Sie dieses formatieren. Fihren Sie
die folgenden Anweisungen aus.

/\ VORSICHT

Falls sich bereits Daten auf dem USB-Speichergerét befinden, sollten
Sie darauf achten, dass Sie es nicht versehentlich formatieren. Durch
das Formatieren des USB-Speichergerats werden alle darauf
gespeicherten Daten geléscht.

] SchlieBen Sie an die Buchse USB TO DEVICE ein

USB-Speichergeréat an.
Falls erforderlich, legen Sie ein passendes Medium im USB-
Speichergerat ein.

2 Driicken Sie die [FILE]-Taste, um in den File-Modus zu
wechseln.

3 Driicken Sie die Taste [F1] CONFIG und danach die
Taste [SF2] FORMAT, um das Format-Display
aufzurufen.

Format. USE Device Slot
Tule=all

Uolume Label [USE-MEMORY 1
Free 245.30MB-247. 7HE
IENEEEH [ FORMAT] FRESS [ENTER] T0 EXEC.

4 Wabhlen Sie den Slot und die zu formatierende
Partition aus.
Bewegen Sie den Cursor auf das Parameterfeld ,Format®,
und wahlen Sie ,CARD" oder ,USB* aus. Geben Sie, falls
notig, oben rechts im Display die Slot-Nummer an und wéahlen
Sie im Parameterfeld , Type" in der zweiten Displayzeile die
Partition aus.

5 Geben Sie die Laufwerksbezeichnung (Volume Label) ein.

Bewegen Sie den Cursor auf das Feld ,Volume Label*,

und geben Sie eine Laufwerksbezeichnung ein. Informationen
zur Vorgehensweise beim Benennen finden Sie im Abschnitt
,Grundlagen der Bedienung* auf Seite Seite 38.

6 Driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Im Display werden Sie
zur Bestétigung aufgefordert.)
Driicken Sie die [DEC/NQO]-Taste, wenn Sie den
Formatierungsvorgang abbrechen méchten.

T Driicken Sie die [INC/YES]-Taste, um den
Formatierungsvorgang auszufiihren.
Wenn die Formatierung abgeschlossen ist, erscheint die
Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das vorher
aufgerufene Display wird wieder angezeigt.

/\ VORSICHT

Achten Sie wahrend der Formatierung auf folgende Dinge:

* Werfen Sie niemals das Medium aus dem Gerét aus (USB-
Speichergerit).

* Ziehen Sie niemals Verbindungs- oder Netzkabel der beteiligten

Geriéte ab.
* Schalten Sie den MO oder andere beteiligte Gerét nicht aus.

BIMER Wenn im File-Modus der Formatierungsvorgang ausgefuhrt wird,
wird das USB-Speichergerat im MS-DOS- bzw. Windows-Format
formatiert. Das formatierte USB-Speichergerat ist mit anderen
Geréaten wie z.B. einem Macintosh-Computer oder einer
Digitalkamera moglicherweise nicht kompatibel.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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B Zusatzinformationen

Dateitypen, die der MO verarbeiten kann

Dateitypen, die vom Instrument auf dem USB-Speichergerat gespeichert werden kénnen - [FILE] — [F2] SAVE — TYPE

Dateinamen .
TYPE erweiterung®* Beschreibung

All (Alle) M7A Samtliche Daten im internen User-Speicher (Flash-ROM) des MO werden wie eine einzige Datei behandelt und kénnen
auf dem USB-Speichergerat gespeichert werden.

AllVoice W7V Samtliche User-Voice-Daten im internen User-Speicher (Flash-ROM) des MO werden wie eine einzige Datei behandelt
und koénnen auf dem USB-Speichergeréat gespeichert werden. Die Mixing-Voices werden jedoch nicht gespeichert.

UserARP W7G Samtliche User-Arpeggio-Daten im internen User-Speicher (Flash-ROM) des MO werden wie eine einzige Datei
behandelt und kénnen auf dem USB-Speichergerat gespeichert werden.

AllSong W7S Samtliche User-Song-Daten im internen User-Speicher (Flash-ROM) des MO werden wie eine einzige Datei behandelt
und koénnen auf dem USB-Speichergeréat gespeichert werden.

AllPattern W7P Samtliche User-Pattern-Daten im internen User-Speicher (Flash-ROM) des MO werden wie eine einzige Datei behandelt
und kénnen auf dem USB-Speichergerat gespeichert werden.

SMF .MID Sequenzer-Spur- (1-16) und Tempo-Spur-Daten von im Song-/Pattern-Modus erstellten Songs oder Patterns kénnen als
Standard-MIDI-Datei (Format 0) auf dem USB-Speichergerét gespeichert werden.

Voice Editor W7E Samtliche auf User-Banken (Flash-ROM) gespeicherten User-Voice-Daten werden wie eine einzelne Datei behandelt und
auf dem USB-Speichergerat gespeichert. Die gespeicherte Datei kann in die Software MO6/MO8 Voice Editor (Seite 112)
auf Ihrem Computer geladen werden.

* Der Datei zugewiesen, die gespeichert werden kann.

Dateitypen, die vom USB-Speichergeréten in das Instrument geladen werden kénnen — [FILE] — [F3] LOAD — TYPE

Dateinamen :
TYPE erweiterung* Beschreibung
All (Alle) M7A Auf dem USB-Speichergerat gespeicherte Dateien vom Typ ,All“ kdnnen in das Instrument geladen und so
5 wiederhergestellt werden. Wenn das Kastchen links von ,without System*” (ohne System) angekreuzt ist, werden nur die
g Einstellungen des Utility-Modus nicht geladen.
C'E’ AllVoice W7V Auf dem USB-Speichergerat gespeicherte Dateien vom Typ ,All Voice* kénnen in das Instrument geladen und so
= wiederhergestellt werden.
(7]
Voice M7A Eine bestimmte Voice in einer Datei, die auf dem USB-Speichergerat als Typ ,All* oder ,All Voice" gespeichert ist, kann
> W7v einzeln ausgewahlt und in das Instrument geladen werden. Bitte beachten Sie, dass die Dateisymbole [ fur ,M7A" und
og:;: W7V zu [H gedndert werden (als virtuelle Ordner), wenn dieser Dateityp ausgewéhlt ist (siehe Kurzanleitung auf Seite 62).
gﬁ Performance M7A Eine bestimmte Performance in einer Datei, die auf dem USB-Speichergerat als Typ ,All“ gespeichert ist, kann einzeln
§ ausgewahlt und in das Instrument geladen werden. Bitte beachten Sie, dass das Dateisymbol [ fur ,M7A* zu [}
' geéndert wird (als virtueller Ordner), wenn dieser Dateityp ausgewahlt ist (siehe Kurzanleitung auf Seite 68).
o UserARP W7G Auf dem USB-Speichergerat gespeicherte Dateien vom Typ ,UserARP* kénnen in das Instrument geladen und so
¢$ wiederhergestellt werden.
§ AllSong W78 Auf dem USB-Speichergerét gespeicherte Dateien vom Typ ,All Song“ kénnen in das Instrument geladen und so
S wiederhergestellt werden.
= Song M7A Eine bestimmter Song in einer Datei, die auf dem USB-Speichergerét als Typ ,All“ oder ,All Song* gespeichert ist, kann
2 W7S einzeln ausgewahlt und in das Instrument geladen werden. Bitte beachten Sie, dass die Dateisymbole [4 fur ,M7A“ und
'5'3 .MID LW7S* zu [H gedndert werden (als virtuelle Ordner), wenn dieser Dateityp ausgewahlt ist (siehe Kurzanleitung auf Seite
o = 101). AuBerdem kdénnen Sie durch Auswahl dieses Dateityps eine Datei im Standard-MIDI-File-Format 0 oder 1 in den
g.. §. angegebenen Song laden.
§ L AllPattern W7P Auf dem USB-Speichergerat gespeicherte Dateien vom Typ ,All Pattern® kénnen in das Instrument geladen und so
N § wiederhergestellt werden.
@ = - - — — - " - -
= gg Pattern M7A Eine bestimmtes Pattern in einer Datei, die auf dem USB-Speichergerét als Typ ,All* oder ,All Pattern* gespeichert ist,
S s \W7P kann einzeln ausgewahlt und in das Instrument geladen werden. Bitte beachten Sie, dass die Dateisymbole [ fir ,M7A“
g MID und ,W7P* zu [¥l geandert werden (als virtuelle Ordner), wenn dieser Dateityp ausgewéhlt ist (siehe Kurzanleitung auf
! Seite 101). AuBerdem kdénnen Sie durch Auswahl dieses Dateityps eine Datei im Standard-MIDI-File-Format 0 oder 1 in
S die angegebene Section eines Pattern laden.
%‘ Voice Editor W7E Die mit der Software MO6/MOS8 Voice Editor an Ihrem Computer bearbeiteten Voice-Daten kénnen in das Instrument
§ geladen werden.
=%
&
* Der Datei zugewiesen, die geladen werden kann.
BIMITEH e Die Dateien vom Typ ,All Voice®, ,UserARP*, ,All Song*, ,All Pattern“ und ,Voice Editor*, die der MOTIF ES verwendet, kénnen in den MO geladen
werden. Diese Dateinamenerweiterungen sind identisch mit denjenigen des MO.
¢ Die Dateien vom Typ ,All* ((W2A), ,All Voice® (.W2V) und ,Voice Editor (\W2E), die der MOTIF verwendet, kénnen ebenfalls als die nachstehenden
Dateitypen in den MO geladen werden.
? Dateityp Dateinamenerweiterung
§ All Voice wav
o Voice \W2A, w2V
(]
Voice Editor \W2E

¢ Beachten Sie, dass die Voices méglicherweise nicht genau denselben Klang wie diejenigen am urspringlichen Instrument erzeugen, da der Inhalt
der voreingestellten Wellenformen und die Effektstruktur bei den beiden Instrumentenserien unterschiedlich ist.
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Master-Modus

Master-Play-Modus [MASTER] — Master-Auswahl

Master-Play-Modus [}

Im Master-Play-Modus kénnen Sie am ausgewahlten Master viele allgemeine Bearbeitungsvorgange ausfthren. Fur ausfthrlichere und
unfassende Bearbeitungsvorgange kénnen Sie den Master-Edit-Modus verwenden. Mit Ausnahme einiger Parameter werden bearbeitete

Parameter im internen Flash-ROM als ,User Master” gespeichert.

[F1] PLAY

OCT (Octave)

Zeigt die Oktavlage der Tastatur an, die durch die [OCTAVE]-Tasten eingestellt ist.
Sie kann auch mit folgendem Bedienvorgang geandert werden: [UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF2]

KBD — Octave.

ASA (ASSIGN A),
ASB (ASSIGN B)

Zeigt die Funktionen an, die den entsprechenden Reglern (Knobs) zugewiesen sind (aufgedruckt als ,ASSIGN
A*und ,ASSIGN B"), wenn die Anzeigelampen der Taste [PAN/SEND] sowie der Taste [TONE] leuchten.
Die Funktionen werden im Display [UTILITY] — [F4] CTL ASN — [SF2] ASSIGN zugewiesen.

BIIITEH Die Einstellungen OCT (Octave)

, ASA (ASSIGN A) und ASB (ASSIGN B) sind nicht fur jeden Master unabhéngig zuweisbar. Deshalb werden diese Parameter nicht

zusammen mit dem Master im Master-Store-Modus (Seite 218) abgelegt.

AS1 (ASSIGN 1),
AS2 (ASSIGN 2)

Zeigt die Werte an, die mit den entsprechenden Reglern (aufgedruckt als ,ASSIGN 1* und ,ASSIGN 2%)
eingestellt werden kénnen, wenn die Anzeigelampen der Taste [PAN/SEND] sowie der Taste [TONE] leuchten.
Die diesen Reglern zugewiesenen Funktionen hangen von der Einstellung der Voice ab, die als Master-

Programm ausgewahlt ist.

[SF1] ARP1 (Arpeggio 1) - [SF5]
ARP5 (Arpeggio 5)

Sie kdnnen die Arpeggio-Typen durch Dricken derjenigen Tasten abrufen, denen die jeweiligen Arpeggio-

Typen zugewiesen sind.
Der jeder Taste zugewiesene Arpeggio-Typ hangt vom Programm (der Voice, der Performance, dem Song und/

oder Pattern) ab, das als Master ausgewahlt ist.

[F2] MEMORY

In diesem Display kénnen Sie Grundparameter fur den Master einstellen, darunter den Modus, der mit dem Master aufgerufen wird, und die

Prog rammnummer.

Mode

Legt den Modus fest, der bei der Auswahl des Masters aufgerufen wird.

Einstellungen: Voice, Performance, Pattern, Song

Memory

Legt die Programmnummer fest, die bei der Auswahl des Masters aufgerufen wird.
Einstellungen:

Wenn der Modus auf ,Voice" gestellt ist: Wahlen Sie eine Voice-Bank und -Nummer aus.

Wenn der Modus auf ,Performance” gestellt ist: Wahlen Sie eine Performance-Bank und -Nummer aus.
Wenn der Modus auf ,Pattern” gestellt ist: Wahlen Sie ein Pattern und eine Section.

Wenn der Modus auf ,Song* gestellt ist: W&hlen Sie eine Song-Nummer aus.

ZoneSwitch

Dieser Parameter bestimmt, ob die Zone-Funktion verwendet wird (on) oder nicht (off). Einzelheiten zur Zone-

Funktion finden Sie auf Seite 123.

BIMIMTEH Wenn der Modus auf ,Voice* oder ,Performance” gestellt ist, und der Zone-Schalter ist eingeschaltet (on), kann in der
Voreinstellung nur Zone 1 benutzt werden (das Spielen der Zonen 2-4 erzeugt keinen Ton). Diese Zonen kénnen Sie
benutzen, indem Sie die verschiedenen Parameter im Master-Edit-Modus einstellen.

MO & /MO Bedienungsanleitung m

Voice-Modus

Performance-
Modus

Pattern-Modus Song-Modus

e Mixing-Voice-
Utility-Modus Modus

File-Modus

Maser mode

Referenzteil



B Master-Edit-Modus Common Edit

Master-Edit-Modus [MASTER] — Master-Auswahl — [EDIT]

Der Master-Edit-Modus ist unterteilt in den Bereich ,Common Edit" (allgemeine Bearbeitung) zur Einstellung von Parametern fir alle vier
Zonen und den Bereich ,Zone Edit* (Zonenbearbeitung) zur Einstellung von Parametern fur jede einzelne Zone.
Wenn im Display [F2] MEMORY im Master-Play-Modus der Zone-Schalter eingeschaltet ist, steht nur ,Common Edit* zur Verflgung.

Common Edit

[MASTER] — Master-Auswahl — [EDIT] = [COMMON]

Diese Parameter sind fur globale (bzw. gemeinsame) Einstellungen aller vier Zonen des ausgewahlten Masters vorgesehen.

[F1] NAME

In diesem Display kénnen Sie einen Namen fur den Master eingeben. Informationen zur Vorgehensweise beim Benennen finden Sie im Abschnitt
,Grundlagen der Bedienung" auf Seite Seite 38.

[F2] OTHER

Knob/Slider (Dreh-/
Schieberegler)

In diesem Display kénnen Sie einstellen, welche Parametergruppe der Knob/Slider-Funktionen
ausgewahlt wird.
Einstellungen:

PN Wenn Sie den Master auswéhlen, leuchtet die Anzeigelampe [PAN/SEND], so dass Sie die Reglerreihe
,Pan/Send" steuern kénnen.

tone....ii Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet die Anzeigelampe [TONE], so dass Sie die Reglerreihe ,Tone"
(Klang) steuern kénnen.

ASSIGN wviviieii Wenn Sie den Master auswahlen, leuchten beide Anzeigelampen [PAN/SEND] und [TONE], so dass Sie

die Reglerreihe ,Assign” steuern kénnen.

MEQofs oder partEQ ..... Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet die Anzeigelampe [EQ], so dass Sie die Reglerreihe ,EQ"
(Equalizer) steuern kénnen. Wenn der Modus auf ,Voice* eingestellt ist, steht MEQofs zur Verfigung. Wenn
der Modus auf ,Performance*, ,Song" oder ,Pattern” eingestellt ist, steht der partEQ zur Verfligung.

MEF .. Wenn Sie den Master auswahlen, leuchten die Anzeigelampen [ARP FX] und [EQ], so dass Sie die
Reglerreihe der Master-Effekte steuern kénnen.
ArPFX . Wenn Sie den Master auswahlen, leuchtet die Anzeigelampe [ARP FX], so dass Sie die Reglerreihe
g JArpeggio FX* (Arpeggio-Effekte) steuern kénnen.
o ZONE ..o Wenn Sie den Master auswéhlen, leuchtet keine Anzeigelampe, und es werden automatisch die Knob/
‘-; Slider-Funktionen aufgerufen, die fur speziell fur die einzelnen Zonen eingestellt sind (Seite 126).
k) Die Einstellung ,zone" lasst sich nur auswéhlen, wenn im Display [F2] MEMORY im Master-Play-Modus
g' der Zone-Schalter eingeschaltet ist.
[0
g
] Zone Edit [MASTER] — Master-Auswahl — [EDIT] — Zonenauswahl
o
@

Diese Parameter dienen der Bearbeitung der einzelnen Zonen, aus denen ein Master besteht. Die Zonenbearbeitung ist nur méglich, wenn

im Display [F2] MEMORY im Master-Play-Modus der Zone-Schalter eingeschaltet ist.

[F1] TRANS (Transmit; Senden)

In diesem Display kénnen Sie einstellen, wie jede einzelne Zone MIDI-Daten sendet, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

TransCh (Transmit Channel;
Sendekanal)

Bestimmt den MIDI-Sendekanal (englisch: Transmit Channel) fur jede einzelne Zone.
Einstellungen: 1-16

snpoy\-uieiied snpop-buos

)
g.. TGSwitch Bestimmt fur jede Zone, ob MIDI-Daten an den internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
3 (Tone Generator Switch; Einstellungen: on, off
3 = Klangerzeuger-Schalter)
- 3
ol ogg' MIDISwitch (MIDI-Schalter) Bestimmt fur jede Zone, ob MIDI-Daten an externe MIDI-Gerate gesendet werden oder nicht.
o : .
£ E Einstellungen: on, off
[+]
? [F2] NOTE
5 In diesem Display kénnen Sie die Tonhéhen- und Tastatur-Parameter fur die einzelnen Zonen einstellen — damit haben Sie die Moglichkeit, Zonen-Splits
& einzurichten und den Tonhéhenbereich fur die einzelnen Zonen einzustellen.
=
o Octave Bestimmt, um wie viele Oktaven die Tonhéhe der Zone nach oben oder unten verschoben wird.
& Einstellungen: -3 - 0 (Default) - +3
m Transpose (Transponierung) Bestimmt den Betrag in Halbténen, um den der Zonenbereich nach oben oder unten verschoben wird.
% Einstellungen: -11 -0 (Vorgabe) — +11
o
= NoteLimitH, L (High, Low; obere/ | Legt fur die einzelnen Zonen die tiefste (Low) und die héchste (High) Note ihres Tastaturbereichs fest.
@ untere Notengrenze) Die ausgewahlte Zone erklingt nur, wenn Sie Noten innerhalb ihres Bereichs spielen.
Einstellungen: C -2 -G8
§ BIIITEH  Sie kénnen den Bereich auch direkt Uber die Tastatur einstellen. Halten Sie dazu die [INFORMATION]-Taste gedriickt,
g und drticken Sie die gewtnschte tiefste und die gewlinschte héchste Taste.
3
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Master-Edit-Modus Zone Edit ||}

[F3] TX SW (Transmit Switch; Sendeschalter)
In diesem Display kénnen Sie einstellen, welche MIDI-Event-Arten (wie z.B. Controller- und Programmwechsel-Meldungen) durch das Spielen in den
einzelnen Zonen gesendet werden und welche nicht. Wenn der jeweilige Parameter auf ,on" gestellt ist, werden durch das Spielen der ausgewahlten Zone

die entsprechenden MIDI-Meldungen Ubertragen.

Beachten Sie, dass zwei unterschiedliche Display-Arten zur Verfigung stehen (siehe unten). Beide Display-Arten enthalten dieselben Einstellungen in einem
anderen Format; verwenden Sie die Art, die Ihnen am besten liegt.

® Display mit vier Zonen

* Display mit allen Parametern fur eine einzelne Zone
Beachten Sie, dass Sie das Display mit Hilfe der Cursortasten durchscrollen mtssen, um in der Vier-Zonen-Darstellung die anderen Parameter sehen und

bearbeiten zu kénnen, da nicht alle verflgbaren Parameter gleichzeitig angezeigt werden kénnen.

Einstellungen:

Bestimmt, ob Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen an den internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Bank (TG)

PC (TG) Bestimmt, ob Programmwechselmeldungen an den internen Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
Bank (MIDI) Bestimmt, ob Bank-Select-MSB/LSB-Meldungen an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.
PC (MIDI) Bestimmt, ob Programmwechselmeldungen an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

PB (Pitch Bend)

Bestimmt, ob Pitch-Bend-Meldungen an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden
oder nicht.

MW (Modulation Wheel;
Modulationsrad)

Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die vom Modulationsrad erzeugt wurden, an den internen und an externe
MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht.

Vol (Volume)

Bestimmt, ob MIDI-Lautstarkemeldungen an den internen und an externe Klangerzeuger gesendet werden
oder nicht.

Pan (Stereobalance)

Bestimmt, ob MIDI-Pan-Meldungen an den internen und an externe Klangerzeuger gesendet werden oder
nicht.

Bestimmt, ob die MIDI-Befehle, die von den Schiebereglern am Gerat erzeugt wurden, an den internen und an

Slider
externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht. ”
=]
FC1 (Foot Controller 1; Bestimmt, ob die MIDI-Meldungen, die vom als Zubehor erhaltlichen Foot Controller (FuBregler) erzeugt 3
FuBregler 1) wurden, an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht. ;.-,
o
FS (Footswitch; FuBschalter) Bestimmt, ob MIDI-Meldungen, die von dem FuBschalter erzeugt wurden, das an der Buchse FOOT SWITCH S
angeschlossen ist, an den internen und an externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht. .
(]
o
Knob (Drehregler) Bestimmt, ob die MIDI-Befehle, die von den Drehreglern am Geréat erzeugt wurden, an den internen und an So
externe MIDI-Klangerzeuger gesendet werden oder nicht. £
O=
b=
[F4] PRESET =
. In diesem Display kénnen Sie fur die ausgewahlte Master-Programmnummer Voice-Einstellungen 1)
] 512 @ O ; ) . =]
F T fur die einzelnen Zonen vornehmen. Auf diese Weise kann durch Umschalten auf einen anderen B
Egnh EEE H Master automatisch eine andere Voice-Zusammenstellung mit vollig anderen Einstellungen fur =
EQTChange die Voices der vier Zonen aufgerufen werden. g’
oL me H
Fan BIMTEH  Mit der Taste [F6] SEND kénnen Sie auswéhlen, ob die Einstellungen im PRESET-Display sofort @
Ubernommen werden sollen oder nicht. »
Wenn die Taste [F6] SEND eingeschaltet wird ( {337k @ ), werden die einzelnen MIDI-Meldungen _g
vom MO ausgegeben, sobald Sie die einzelnen Parameter in diesem Display geandert haben. o
Wenn die Taste [F6] SEND ausgeschaltet ist ( f§Ja[xilk ). werden die einzelnen MIDI-Meldungen =
vom MO ausgegeben, nachdem Sie den bearbeiteten Master gespeichert haben und ihn erneut £ —
auswahlen. 3 2
Die im Display [F1] TRANS oder [F3]TX SW deaktivierten Parameter kénnen jedoch nicht ausgegeben g E
werden. [
$ 2
BankMSB, Bestimmt die Voice-Zuordnung flr jede Zone im ausgewéhlten Master. ;, 9 g
BankLSB, Einstellungen: Weitere Informationen finden Sie in der Voice-Liste der separaten Datenliste. 6,'g
PgmChange (Program Change) £s
x
Volume Bestimmt den Ausgangspegel der Voice jeder Zone. =
Einstellungen: 0-127 g
H
Pan (Stereobalance) Bestimmt die Stereo-Panoramaposition der Voice jeder Zone. s
Einstellungen: L64 (links) — C (Mitte) — R63 (rechts) g‘
[F5]1 KN/CS (Knob/Control Slider) >
In diesem Display kénnen Sie bestimmen, welche Controller-Nummern fur die Knobs (Drehregler) und Slider (Schieberegler) der einzelnen Zonen verwendet é
werden. Diese Einstellungen sind nur dann verfligbar, wenn der Knob/Slider-Parameter (im Display [F2] OTHER im Common Edit) auf ,zone" gestellt ist. Eo
Einstellungen: off, 1-95 o
T
(]
T
<]
£
=
(7]
2]
(]
=
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B Master-Job-Modus Zone Edit

Der Master-Job-Modus enthélt zwei praktische Funktionen (genannt ,Jobs®); mit einem der Jobs kénnen Sie die Master-Daten initialisieren

(zurticksetzen), mit dem anderen |Ihre bearbeiteten Master-Daten an ein externes MIDI-Gerat oder einen Computer Ubertragen.

Nachdem Sie in dem ausgewahlten Display die erforderlichen Parametereinstellungen vorgenommen haben, dricken Sie zum Ausfuhren

des Jobs die [ENTER]-Taste.

[F1] INIT (Initialisieren)

Mit dieser Funktion kdnnen Sie alle Master-Parameter auf ihre Standardeinstellungen zurlicksetzen (initialisieren). AuBerdem kénnen Sie hier selektiv
bestimmte Parameter wie gemeinsame Einstellungen, Einstellungen fur die einzelnen Zonen usw. initialisieren — sehr hilfreich, wenn man einen Master
von Grund auf neu erstellen méchte.

Zu initialisierender Parametertyp: All, Common, Zone

ALL (Alle) Alle Einstellungen des ausgewahlten Masters werden initialisiert
Common Die Einstellungen der gemeinsamen Common-Parameter des ausgewahlten Masters werden initialisiert.
Zone Sie kénnen die Zoneneinstellung fur einen der folgenden drei Typen initialisieren.
Split Teilt den Tastaturbereich in Zone 1 und Zone 2 auf. ,UpperCh* bestimmt den MIDI-Sendekanal des oberen Tastaturbereichs, ,LowerCh* bestimmt den
(Teilung) | MIDI-Sendekanal des unteren Tastaturbereichs, und ,SplitPoint* legt die Note fest (C2 — G8), bei der die Teilung in oberen und unteren Bereich erfolgt.
4Zone Initialisiert alle vier Zonen.
Laver Hiermit konnen Sie zwei Parts aus Zone 1 und Zone 2 Ubereinander legen (engl. ,Layer*). ,UpperCh* und ,LowerCh* bestimmen jeweils die MIDI-
Y Sendekanale der beiden Zonen.

[F4] BULK (Bulk Dump)

Mit dieser Funktion kénnen Sie alle bearbeiteten Parametereinstellungen des momentan ausgewahlten Masters an einen Computer oder an ein anderes
MIDI-Gerat senden, um die Daten zu archivieren. Naheres hierzu siehe Seite 148.

BIMEY Um eine Blockdatenubertragung durchzufiihren, miissen Sie mit dem folgenden Bedienvorgang die korrekte MIDI-Geratenummer einstellen: [UTILITY] — [F5] MIDI —
[SF1] CH — DeviceNo.

SNPOJ\-2910A

Master-Store-Modus [MASTER] — Master-Auswahl — [STORE]

Mit dieser Funktion kénnen Sie lhren bearbeiteten Master im User-Speicher (Flash ROM) ablegen.
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Einzelheiten hierzu finden Sie im Quick Guide auf Seite 123.
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Anhang

Information-Displays

Mit den praktischen Information-Displays kénnen Sie auf einen Blick einige der fur den jeweiligen Modus wichtigsten
Einstellungen einsehen. Wahlen Sie den gewlnschten Modus, und dricken Sie dann die Taste [INFORMATION], um das
Informationsdisplay fur den Modus aufzurufen. Dricken Sie zum Verlassen des Displays erneut die Taste [INFORMATION]

(oder eine beliebige andere Taste des Bedienfelds).

Voice-Modus Song-Modus
® Song-Play-Modus
[UOICE W TCH= 1
Locl=AE1 Loc2=H061
EBarik BEE-A08 ¢ Jn=H:3 Band ER =
EL 1234 rald i InsB: Thru
G| Porta off { Few fLarde Hall SeduenceriemoryIdl . SKB<2396, BKE
PE - 2+ 2 i Cha fCharus 1 | [ S|
Bank

Zeigt das MSB/LSB (Seite 224) der aktuell ausgewahlten
Voice-Bank an.

EL 1234

Zeigt fur die aktuell ausgewéahlte Voice den Ein/
Ausschaltzustand der vier Elemente sowie den Mono/Poly-
Status (Seite 151) an.

Porta (Portamento)

Zeigt den Ein/Aus-Status des Portamento-Schalters der
aktuell ausgewahlten Voice an.

PB (Pitch Bend)
Zeigt die Upper/Lower-Einstellung (oberer/unterer
Grenzwert) des Pitch-Bend-Bereichs an.

InsA (Insertion A), InsB (Insertion B), Rev (Reverb),
Cho (Chorus)

Zeigt den aktuell ausgewahlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten an (Seite 140).

Performance-Modus

FERF TCH= 1

Bank BE3-064 ; Ins:AHE
G { RewiRT Room
i Chot TemroCrosDly

| Berarerrr

Bank

Zeigt das MSB/LSB (Seite 224) der aktuell ausgewahlten
Performance-Bank an.

Ins (Insert-Effekt)
Legt fest, auf welchen Part der Insert-Effekt angewendet
wird.

Rev (Reverb), Cho (Chorus)
Zeigt den aktuell ausgewahlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten an (Seite 140).

Zeigt die GroBe des aktuell freien (verfligbaren) Speichers
(DRAM) fur die Song-Aufnahme an.

@ Song-Mixing-Modus

(E [NP & Fan= C
£ Lid

I i Ins:HEE
1 H
i RewiR3 Hall
i Cho! TemPoCrosDly

Ins (Insert-Effekt)
Legt fest, auf welchen Part der Insert-Effekt angewendet wird.

Rev (Reverb), Cho (Chorus)
Zeigt den aktuell ausgewahlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten an (Seite 140).

® Mixing-Voice-Edit-Modus

VCE GOMMOH FartB1[Er: SlowAttack]
Bark BEZ<EEE ¢ ITn=H!E Band ER
EL 1234 ¢ InsB:Thrw
Used MixWoice
Current BE-16 ¢ Total BB 256
Bank

Zeigt das MSB/LSB (Seite 224) der aktuell ausgewahlten
Voice-Bank an.

EL 1234

Zeigt die aktuell ausgewahlte Voice sowie den Ein/
Ausschaltzustand ihrer vier Elemente an.

InsA (Insert A), InsB (Insert B)

Zeigt den aktuell ausgewahlten Effekttyp der einzelnen
Effekteinheiten an.

Used Mix Voice (Verwendete Mixing-Voice)
Current (Aktuell)

Zeigt die Anzahl der Parts mit Mixing-Voices im aktuell
ausgewahlten Song an.

Total (Gesamtzahl)
Zeigt die Gesamtanzahl der Parts mit Mixing-Voices in allen
Songs und Patterns an.
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B Information-Displays

Pattern-Modus

File-Modus

@ Pattern-Play-Modus

SedquencerienoryIf]  2RE296. BKE
[ —

Zeigt die GroBe des aktuell freien (verflgbaren) Speichers
(DRAM) fur die Pattern-Phrase-Aufnahme an.

@ Pattern-Mixing-Modus
Entspricht dem Song-Mixing-Modus.

® Mixing-Voice-Edit-Modus
Entspricht dem Mixing-Voice-Edit-Modus (Song).

Utility-Modus

i MIDI IM-0OUT MIDI

[

MIDI IN/OUT
Zeigt die physikalische(n) Schnittstelle(n) fur das Senden
bzw. den Empfang von MIDI-Daten an.

@ Auto Load
Dieses Display steht nur zur Verfigung, wenn bei [F1]
GENERAL die Anzeige [SF4] OTHER ausgewa&hlt ist.

Autoload Dir
5lotl  Uolume Label=
root.

Zeigt die Slot-Nummer und Datentragerbezeichnung des in
der Auto-Load-Funktion verwendeten Verzeichnisses des
USB-Speichergerats an.

@ Quick Setup (Schnelleinrichtung)

: LOGAL CTRL  OH QFF
BUICKE SETUF 2 ! MIDI SWHG IMTERHAL  MIDI
(s CTRT Wi AL oon WAL oFF
J-L@ TR EXTSU ALL OH ALL OH
: ARF OUT S oH [

Zeigt die Parameterwerte und -einstellungen vor und nach
Anwendung der Quick-Setup-Funktion. Einzelheiten siehe
Seite 208.

USE Free 242.cMB<247.7MEB Slotl
Uolume Label=
Current Dir
root.s

USB Free (USB Frei)
Zeigt die Menge des aktuell verfigbaren (nicht belegten)
Speichers auf dem angeschlossenen USB-Speichergerat an.

Slot, Volume Label (Steckplatz,
Datentréagerbezeichnung)

Zeigt die Slot-Nummer und Datentragerbezeichnung des
im File-Modus verwendeten Verzeichnisses des USB-
Speichergeréts an.

Current Dir (Aktuelles Verzeichnis)
Zeigt das aktuell ausgewahlte Verzeichnis (engl.: directory) an.

Master-Modus

MASTER Voice: GHiBBicAEL>

Mode Loice
GM: @61 LAKR: ConcertGhd]
| ZoneSwitch o
ZoneTCH 181 281 3il 4:1

Mode
Zeigt den Modus des aktuell ausgewéahlten Masters und die
von ihm verwendete Programmnummer an.

ZoneSwitch
Zeigt den Ein/Aus-Status des Zone-Schalters an.

ZoneTCH (Zone-Sendekanal)
Zeigt den MIDI-Sendekanal der einzelnen Zonen an (wenn
der Zone Switch auf ,on* gestellt ist).

Remote-Control-Modus

REMOTE Modef=General Port=4
| FAHEL Sw | FUHETION _ _ LED ]

SER PLAY ! FLRAY e

E

Einzelheiten siehe Seite 117.
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Display-Meldungen

LCD-Anzeige

Erklarung

Are you sure ? (Sind Sie sicher?) [YES]/[NO]
(Ja/Nein)

Fragt ab, ob Sie einen bestimmten Vorgang ausflihren méchten oder nicht. Driicken Sie je nach Bedarf die
Taste [INC/YES] (Ja) oder [DEC/NO] (Nein).

Arp memory full (Arpeggio-Speicher ist voll)

Der interne Speicher fur Arpeggio-Daten ist voll, so dass die aufgenommenen Sequenzdaten nicht als
Arpeggio gespeichert werden kénnen.

Arpeggio type stored (Arpeggio-Typ wurde
gespeichert)

Der aktuelle Arpeggio-Typ wurde auf einer der Tasten [SF1]-[SF5] gespeichert.

Bad USB device (Unbrauchbares USB-Gerit)

Das USB-Speichergerat ist unbrauchbar. Formatieren Sie das USB-Speichergerat, und versuchen Sie es erneut.

Bulk protected. (Blockschutz aktiviert.)

Es wurden Datenblécke empfangen, wahrend ,RcvBulk” auf ,protect” (geschutzt) eingestellt war. (Siehe
Seite 209.)

Can’t make folder. (Verzeichnis kann nicht
angelegt werden.)

Unter der aktuellen Ebene kénnen keine weiteren Verzeichnisse angelegt werden.

Can’t Undo OK? (Undo nicht méglich. OK?)
[YES]/[NO] (Ja/Nein)

Bei der Ausflihrung bestimmter Song-/Pattern-Jobs wird der interne Speicher zu stark beansprucht, um den
Undo-Vorgang ausftihren zu kénnen. Dricken Sie die Taste [INC/YES], wenn das OK ist, bzw. die Taste
[DEC/NQ], um den Vorgang abzubrechen. Versuchen Sie es erneut, nachdem Sie nicht benétigte Songs,
Patterns oder User-Phrasen geléscht haben.

Choose user phrase. (User-Phrase
auswabhlen.)

Sie haben versucht, auf einer Pattern-Spur aufzunehmen, der eine Preset-Phrase zugewiesen ist. Wenn Sie
eine Preset-Phrase als Rohmaterial fir eine Pattern-Aufnahme verwenden méchten, kopieren Sie sie vor der
Aufnahme in eine User-Phrase.

Completed. (Abgeschlossen.)

Der angegebene Lade-, Speicher-, Formatierungs- oder sonstige Job ist abgeschlossen.

Device number is off. (Die Device Number
ist auf ,,off“ gestellt.)

Es kénnen keine Bulk Dump Daten gesendet/empfangen werden, weil die Device Number auf ,off"
gestellt ist.

Device number mismatch.
(Keine libereinstimmende Device Number
gefunden.)

Es konnen keine Blockdaten gesendet/empfangen werden, weil die Geratenummern nicht tbereinstimmen.

Executing... (In Ausfiihrung...)

Es wird gerade ein Formatierungsvorgang oder ein Job ausgefthrt. Bitte warten Sie.

File already exists. (Datei bereits
vorhanden.)

Es ist bereits eine Datei mit demselben Namen vorhanden, unter dem Sie gerade eine andere Datei
speichern méchten.

File not found. (Datei nicht gefunden.)

Die Datei des angegebenen Typs wurde auf dem USB-Speichergerat nicht gefunden.

Folder is too deep. (Verzeichnisebene zu tief.)

Auf Verzeichnisse unterhalb dieser Ebene kann nicht zugegriffen werden.

Folder not empty. (Ordner nicht leer.)

Sie haben versucht, einen Ordner zu I16schen, der Daten enthalt.

lllegal check box.
(Ungiiltiges Kontrollkastchen.)

Bei einen Sequencer-Track-Job, fur den eine Kontrollk&stchenauswahl erforderlich ist, wurden keine
Kontrollk&stchen aktiviert. Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkastchen.

lllegal file. (Ungliltige Datei.)

Die fur den Ladevorgang angegebene Datei ist fur den MO unbrauchbar oder kann im aktuellen Modus
nicht geladen werden.

lllegal file name. (Ungiiltiger Dateiname.)

Der angegebene Dateiname ist ungultig. Versuchen Sie, einen anderen Namen einzugeben.

lllegal input. (Ungiiltige Eingabe.)

Es wurde eine ungliltige Eingabe gemacht bzw. ein ungiltiger Wert angegeben. Uberpriifen Sie die
Eingabemethode bzw. den Wert.

lllegal measure. (Ungiiltiger Takt.)

Im Song/Pattern-Modus wurde eine ungultige Taktnummer angegeben. Wahlen Sie den Takt erneut aus.

lllegal phrase number. (Ungiiltige
Phrasennummer.)

Im Pattern-Modus wurde eine ungultige Phrasennummer angegeben. Wahlen Sie die Phrase erneut aus.

lllegal track number. (Ungiiltige
Spurnummer.)

Im Song-/Pattern-Modus wurde eine ungultige Spurnummer angegeben. Wahlen Sie die Spur erneut aus.

Incompatible USB device. (Inkompatibles
USB-Gerit.)

An die USB-TO-DEVICE-Buchse wurde ein USB-Geréat angeschlossen, das mit dem MO nicht verwendet
werden kann.

Meter mismatch. (Ungiiltige Taktart.)

Im Pattern-Job-Modus weicht die Taktart (das TaktmaB) des Ziel-Patterns von der Taktart des Quell-Patterns ab.

MIDI buffer full. (Der MIDI-Buffer ist voll.)

Die MIDI-Daten konnten nicht verarbeitet werden, weil zu viele Daten gleichzeitig empfangen wurden.

MIDI checksum error.
(MIDI-Prifsummenfehler.)

Wahrend des Empfangs von Blockdaten ist ein Fehler aufgetreten.

MIDI data error. (MIDI-Datenfehler.)

Wahrend des Empfangs von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

Mixing stored. (Mixing wurde gespeichert.)

Im Song-/Pattern-Modus wurden die Mixing-Einstellungen aus der Datei geladen.

Mixing Voice full. (Der Mixing-Voice-
Speicher ist voll.)

Die Mixing-Voice kann nicht gespeichert werden, da die Anzahl der bereits gespeicherten Voices die
Hochstkapazitat bersteigt.

No data. (Keine Daten.)

Wenn ein Song-/Pattern-Job ausgefthrt werden soll, aber die ausgewahlte Spur bzw. der ausgewahlte
Bereich keine Daten enthalt. Wahlen Sie eine geeignete Spur bzw. einen geeigneten Bereich. Diese
Meldung erscheint auBerdem dann, wenn ein Job zu einer Mixing-Voice nicht ausgeftihrt werden kann,
da die angegebene Mixing-Voice nicht zur Verfugung steht.

No F7 (End of Exc.) (Kein EOX-Byte
eingegeben.)

Es wurden systemexklusive Daten ohne das erforderliche ,End of Exclusive-Byte (F7) eingegeben oder
geéndert. Stellen Sie sicher, dass F7H enthalten ist.

No response from USB device.
(Keine Reaktion vom USB-Gerit.)

Das an die Buchse USB TO DEVICE angeschlossene USB-Gerét reagiert nicht.

Not Empty Folder. (Ordner ist nicht leer.)

Sie haben versucht, einen Ordner zu I6schen, der Daten enthalt.

Now loading... (Ladevorgang lauft...) (xxxx)

Zeigt an, dass gerade eine Datei geladen wird.

MO & /MO Bedienungsanleitung m
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LCD-Anzeige

Erklarung

Now saving... (Speichervorgang lauft...)
(xxxx)

Zeigt an, dass gerade eine Datei gespeichert wird.

Now scanning auto loaded files. (Suche
nach den Auto-Load-Dateien.)

Zeigt an, dass gerade nach den automatisch zu ladenden Dateien gesucht wird.

Now working... (Verarbeitung lauft...)

Abbrechen eines Lade-/Speichervorgangs durch Dricken der Taste [EXIT].

Overwrite? (Uberschreiben?) [YES)/[NO]
(Ja/Nein)

Der angegebene Speichervorgang wirde dazu fuhren, dass Daten auf dem USB-Speichergerat
Uberschrieben werden. Mit dieser Meldung werden Sie gefragt, ob der Vorgang fortgesetzt werden soll.
Driicken Sie je nach Bedarf die Taste [INC/YES] (Ja) oder [DEC/NO] (Nein).

Pattern length mismatch. (Ungiiltige
Pattern-Lénge.)

Durch einen Pattern-Job wirde ein Pattern langer als 256 Takte werden.

Phrase length mismatch. (Ungiiltige
Phrasenlédnge.)

Durch einen Pattern-Job wirde eine Phrase langer als 256 Takte werden.

Phrase number overflow. (Phrase-Anzahl-
Uberlauf.)

Beim Aufnehmen, Ausflhren oder Bearbeiten eines Pattern-Jobs wurde die maximale Anzahl von Phrasen
(256) Uberschritten.

Please keep power on. (Gerit nicht
ausschalten.)

Die Daten werden gerade in den Flash-ROM geschrieben.

Versuchen Sie niemals, das Gerat auszuschalten, wahrend Daten in den Flash-ROM-Speicher geschrieben
werden. Wenn Sie das Gerat in diesem Zustand ausschalten, gehen sémticihe User-Daten verloren,

und das System kann einfrieren (aufgrund fehlerhafter Daten im Flash-ROM). In diesem Fall ist beim
nachsten Einschalten maglicherweise kein ordnungsgemaéBer Startvorgang des MO maglich.

Please stop sequencer. (Bitte Sequenzer
stoppen.)

Der Vorgang, den Sie auszufthren versuchen, kann wahrend der Song-/Pattern-Wiedergabe nicht
ausgefuhrt werden.

Power on mode stored. (Power-On-Modus
wurde gespeichert.)

Die Einstellung der Programmnummer, die beim Einschalten automatisch ausgewahlt werden soll, wurde
gespeichert.

Read only file. (Schreibgeschiitzte Datei.)

Sie haben versucht, eine schreibgeschutzte Datei zu I6schen, umzubenennen oder zu Uberschreiben.

Receiving MIDI bulk... (Es werden gerade
MIDI-Blockdaten empfangen)

Der MO empfangt gerade MIDI-Blockdaten.

Recording stopped (Aufnahme gestoppt)

Die Aufnahme wurde gestoppt, da der Speicher voll ist.

Scene & Arpeggio type stored. (Scene und
Arpeggio-Typ wurden gespeichert.)

Die Song-Szene und der aktuelle Arpeggio-Typ wurden auf einer der Tasten [SF1]-[SF5] gespeichert.

Seq memory full. (Der Sequencer-Speicher
ist voll.)

Der interne Speicher fur Sequenzdaten ist voll, wodurch samtliche weiteren Vorgange blockiert werden
(wie z.B. Aufnahme, Bearbeitung, Job-Ausfiihrung, MIDI-Empfang/-Ubertragung oder Laden vom USB-
Speichergerat). Versuchen Sie es erneut, nachdem Sie nicht benétigte Song-, Pattern- oder User-Phrase-
Daten geléscht haben.

System memory crashed. (Systemspeicher
fehlerhaft.)

Writing data to Flash ROM has failed. (Es konnten keine Daten in den Flash-ROM geschrieben werden.)

This performance uses user voices. (Diese
Performance verwendet User-Voices.)

Die von Ihnen geladene Performance enthalt User-Voice-Daten. Uberprufen Sie, ob sich die von Ihnen
gespeicherte Voice in der entsprechenden User-Voice-Bank befindet.

Too many favorites. (Zu viele Favoriten.)

Sie haben versucht, der Favorite-Kategorie mehr als 257 Voices zuzuweisen.

Too many fixed notes. (Zu viele feste Noten.)

Beim Konvertieren der Song- oder Pattern-Daten in Arpeggio-Daten enthielten die zu konvertierenden Daten
mehr als sechzehn verschiedene Noten.

Transmitting MIDI bulk... (Es werden gerade
MIDI-Blockdaten gesendet.)

Der MO sendet gerade MIDI-Bulk-Daten.

Unknown file format. (Unbekanntes
Dateiformat.)

Das Dateiformat konnte nicht gelesen werden.

USB connection terminated. (Die USB-
Verbindung wurde getrennt.) Press
[ENTERY]. (Driicken Sie die Taste [ENTER].)

Aufgrund einer Stromstéarkeschwankung wurde die Verbindung zum USB-Speichergerat unterbrochen.
Ziehen Sie das Kabel des USB-Speichergerats von der Buchse USB TO DEVICE ab, und driicken Sie dann
die Taste [ENTER].

USB device connecting. (Verbindung zum
USB-Gerit wird hergestelit.)

Es wird gerade das an die USB-TO-DEVICE-Buchse angeschlossene USB-Speichergerat erkannt.

USB device full. (USB-Gerit voll.)

Das USB-Speichergerat ist voll, und es kénnen keine weiteren Daten gespeichert werden. Verwenden Sie
ein neues USB-Speichergerat, oder schaffen Sie Platz, indem Sie nicht benétigte Daten vom USB-
Speichergerat I6schen.

USB device not ready. (USB-Gerét nicht
bereit.)

Ein USB-Speichergerat ist nicht korrekt am MO angeschlossen.

USB device read/write error. (Lese-/
Schreibfehler bei USB-Gerét.)

Beim Lesen oder Beschreiben eines USB-Speichergerats ist ein Fehler aufgetreten.

USB device unformatted. (USB-Gerét nicht
formatiert.)

Das Speichermedium ist nicht formatiert, oder das Format kann vom MO nicht verwendet werden.

USB device write protected. (USB-Gerat
schreibgeschiitzt.)

Das USB-Speichergerat ist schreibgeschutzt, oder Sie haben versucht, auf ein schreibgeschitztes Medium
wie eine CD-ROM zu schreiben.

USB power consumption exceeded. (Zu
hoher Stromverbrauch des USB-Gerits.)

Der Stromverbrauch des an die Buchse USB TO DEVICE angeschlossenen USB-Speichergeréts Ubersteigt
den geregelten Wert.

USB transmission error. (USB-
Ubertragungsfehler.)

Bei der Kommunikation mit dem USB-Speichergerét ist ein Fehler aufgetreten..

Utility stored. (Utility-Einstellungen wurden
gespeichert.)

Die Einstellungen im Utility-Modus wurden gespeichert.

MO & /MO Bedienungsanleitung




Uber MiDI

Uber MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface; digitale Schnittstelle fur Musikinstrumente) ist ein Standard, Gber den
elektronische Musikinstrumente miteinander kommunizieren kénnen, indem sie kompatible Noten, Controller-Meldungen,
Programmwechsel sowie verschiedene andere Arten von MIDI-Daten oder -Meldungen senden und empfangen.

Mit diesem Synthesizer kénnen Sie andere MIDI-Geréate durch die Ubertragung von Notendaten und verschiedenen
Controller-Daten steuern. Umgekehrt kann der Synthesizer auch Uber eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden,
die beispielsweise automatisch den Modus des Klangerzeugers festlegen, MIDI-Kanéle, Voices und Effekte auswahlen,
Parameterwerte &ndern oder die Voices der verschiedenen Parts wiedergeben.

MIDI-Kanaéle

Die MIDI-Spieldaten werden einem der 16 MIDI-Kanale zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kanéle, die von 1 bis 16
durchnummeriert sind, kénnen die Spielinformationen fur 16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig Gber ein einzelnes
MIDI-Kabel gesendet werden.

Sie kénnen sich die MIDI-Kanéle &hnlich wie Fernsehkanéle vorstellen. Jeder Fernsehsender strahlt seine Sendungen Uber
einen bestimmten Kanal aus.

Ihr Fernsehgerat empféangt gleichzeitig viele verschiedene Programme von verschiedenen Fernsehsendern, und Sie wéhlen
mit der Programmtaste den Kanal fir das gewinschte Programm aus.

+HrH-
o
Nachichten 2
Nachrichten
—TTa

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen Grundprinzip.

Das sendende Instrument sendet MIDI-Daten Uber einen bestimmten MIDI-Kanal (MIDI Transmit Channel) Uber ein
einfaches MIDI-Kabel an das empfangende Instrument. Wenn der Empfangskanal des MIDI-Geréts (MIDI Receive Channel)
mit dem Sendekanal Ubereinstimmt, gibt das empfangende Geréat die Musikdaten wieder, die von dem sendenden Gerat
abgesendet wurden.

Informationen zum Einstellen des MIDI-Sendekanals und MIDI-Empfangskanals finden Sie auf Seite 104.

\

MIDI
cable
MIDI Transmit channel 2 MIDI Receive channel 2

MiIDI-Kanale und MIDI-Ports

Die MIDI-Daten werden einem von sechzehn Kanalen zugewiesen. Die Einschrankung auf 16 Kanale kann jedoch
umgangen werden, indem weitere MIDI-,Ports” verwendet werden, von denen jeder jeweils wieder 16 Kanéle bietet.
Einzelheiten siehe Seite 107.

Von diesem Synthesizer gesendete/erkannte MIDI-Meldungen

MIDI-Events kénnen in zwei Gruppen eingeteilt werden: Kanalnachrichten und Systemnachrichten. Nachfolgend finden Sie
eine Erklarung der verschiedenen Arten von MIDI-Meldungen, die dieser Synthesizer erkennen/senden kann. Die Meldungen,
die von diesem Synthesizer gesendet/erkannt werden, sind in den Abschnitten Uber das MIDI-Datenformat und in der
MIDI-Implementierungstabelle in der mitgelieferten Datenliste aufgefthrt.

BIMITEH Einige der folgenden Erklarungen sind allgemein gehalten und mussen nicht direkt mit Einstellungen am MO zu tun haben. Einzelheiten zum Verhalten
des MO beim Empfang bestimmter MIDI-Meldungen finden Sie in der separaten Datenliste unter ,MIDI-Datenformat” und ,MIDI-
Implementationstabelle”.
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KANAL-MELDUNGEN

Kanalmeldungen enthalten Daten zum Spiel auf der
Tastatur fur einen bestimmten Kanal.

H Note On/Note Off (Key On/Key Off)

Befehle, die beim Spielen auf dem Keyboard erzeugt werden.

Umfang der empfangenen Noten = C-2(0) bis G8 (127),
C3 =60

Bereich der Anschlagsstarke (Velocity) = 1 bis 127

(Es wirdnur die ,Note On Velocity“ empfangen.)

Note On: Wird erzeugt, sobald eine Note angeschlagen wird.

Note Off: Wird erzeugt, sobald die Taste losgelassen wird.
Jede Meldung enthélt eine bestimmte Notennummer, die zu
der gedrickten Taste gehort, sowie einen Wert fur die
Anschlagsstéarke, der von der Starke abhangt, mit der die
Taste angeschlagen wird.

H Control Change (Controller-Events)

Controller-Events sind eine Gruppe von Events, die sich
anhand ihrer Controller-Nummer unterscheiden lassen -
Kodierungen, die verschiedenen Parametern zugeordnet
sind (die Modulation wird beispielsweise mit Controller Nr.
1 gesteuert, MIDI-Lautstérke mit Controller Nr. 7 usw.).

Mit Controller-Events kdnnen Sie Parameter wie Voice-Bank,
MIDI-Lautstéarke, Panorama, Modulation, Portamento,
Brightness und viele andere steuern.

Bank-Select-MSB (Controller-Nr. 000)
Bank-Select-LSB (Controller-Nr. 032)

Meldungen, mit denen Sie Banknummern von Variation-Voices
auswahlen kdénnen, indem Sie MSB und LSB von einem
externen Geréat zusammenstellen und senden. Die Funktionen
der MSB- und LSB-Meldungen unterscheiden sich je nach
Modus des Klangerzeugers. Mit MSB-Nummern wahlen Sie
einen Voice-Typ aus (Normal Voice oder Drum Voice) aus,

mit den LSB-Nummern wahlen Sie Voice-Banke aus.

(Weitere Informationen Uber Banken und Programme finden
Sie in der Voice-Liste in der separaten Datenliste.)

Eine neue Bank-Auswahl wird erst wirksam, nachdem die
nachste Program Change-Meldung (Programmwechsel)
empfangen wurde.

Modulation (Controller-Nr. 001)

Meldungen zum Steuern der Vibrato-Tiefe Uber das
Modulationsrad.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Vibrato-Starke

eingestellt, und mit dem Wert O ist das Vibrato ausgeschaltet.

Portamento Time (Controller Nr. 005)

Meldungen zum Steuern der Dauer des Portamento-Effekts
(gleitender Ubergang der Tonhdhe zwischen zwei
aufeinander folgenden Noten).

Wenn der Parameter ,Portament Switch* eingeschaltet ist
(Control #065), kbnnen Sie mit dem hier eingestellten Wert
die Geschwindigkeit der Tonhéhenanderung einstellen.

Mit dem Wert 127 wird die maximale und mit dem Wert O
die minimale Portamento-Zeit eingestellt.

Data Entry MSB (Controller Nr. 006)

Data Entry LSB (Controller Nr. 038)

Meldungen zum Einstellen des Wertes des Parameters,
der mit RPN MSB/LSB (Seite 225) und NRPN MSB/LSB
(Seite 225) festgelegt wird. Der Parameterwert wird durch
die Kombination von MSB und LSB festgelegt.

m MO & /MO Bedienungsanleitung

Hauptlautstéarke (Controller Nr. 007)

Meldungen zum Steuern der Lautstérke fUr die einzelnen Parts.
Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstarke eingestellt,
und mit dem Wert O ist Expression nicht aktiv.

Pan (Controller Nr. 010)

Meldungen zum Steuern der Stereoposition (Panorama) der
einzelnen Parts (bei Stereo-Ausgabe).

Mit dem Wert 127 wird die Tonausgabe auf ganz rechts und
mit dem Wert O auf ganz links eingestellt.

Expression (Controller Nr. 011)

Meldungen zum Steuern der Ausdruckskraft bzw. Intonation
flr die einzelnen Parts wahrend des Spiels.

Mit dem Wert 127 wird die maximale Lautstarke eingestellt,
und mit dem Wert O ist Expression nicht aktiv.

Hold1 (Controller Nr. 064)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Haltepedals
(Sustain Pedal).

Ein Wert zwischen 64 und 127 schaltet das Haltepedal ein,
Werte zwischen 0 und 63 schalten das Haltepedal aus.

Portamento Switch (Controller Nr. 065)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Portamento.
Werte zwischen 64 und 127 schalten das Portamento ein,
Werte zwischen 0 und 63 schalten das Portamento aus.

Sostenuto (Controller Nr. 066)

Meldungen zum Ein- und Ausschalten des Sostenuto-Effekts.
Wenn Sie das Sostenuto-Pedal betatigen, wahrend
bestimmte Noten gehalten werden, werden diese Noten
beim Spielen weiterer Noten solange gehalten, bis Sie das
Pedal wieder loslassen.

Werte zwischen 64 und 127 schalten das Sostenuto ein,
Werte zwischen 0 und 63 schalten das Sostenuto aus.

Harmonic Content (Controller Nr. 071)

Meldungen, mit denen die Filterresonanz fir jeden
einzelnen Part eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den Voice-
Daten addiert bzw. von diesen subtrahiert wird. Hohere Werte
erzeugen einen charakteristischen Klang mit Resonanz.

Bei einigen Voices ist der tats&chlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verfligung stehende einstellbare Bereich.

Release Time (Controller Nr. 072)

Meldungen, mit denen die AEG-Ausklingzeit der einzelnen
Parts angepasst wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten addiert bzw. von diesen subtrahiert wird.

Attack Time (Controller Nr. 073)

Meldungen, mit denen die AEG-Anstiegszeit jedes
einzelnen Parts eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten addiert bzw. von diesen subtrahiert wird.

Brightness (Controller Nr. 074)

Meldungen, mit denen die Filter-Cutoff-Frequenz fUr jeden
einzelnen Part eingestellt wird.

Der hier eingestellte Wert ist ein Offset-Wert, der zu den
Voice-Daten addiert bzw. von diesen subtrahiert wird.
Niedrigere Werte erzeugen einen weicheren Klang.

Bei einigen Voices ist der tats&chlich wirksame Bereich
schmaler als der zur Verflgung stehende einstellbare Bereich.



Decay Time (Controller Nr. 075)

Meldungen, mit denen die AEG-Abklingzeit jedes einzelnen
Parts eingestellt wird. Der hier eingestellte Wert ist ein
Offset-Wert, der zu den Voice-Daten addiert bzw.

von diesen subtrahiert wird.

Effect1 Depth (Reverb Send Level) (Controller Nr. 091)
Meldungen, mit denen der Sendepegel fur den Reverb-
Effekt eingestellt wird.

Effect3 Depth (Chorus Send Level) (Controller Nr. 093)
Meldungen, mit denen der Sendepegel fur den Chorus-
Effekt eingestellt wird.

Data Increment (Controller Nr. 096)

Decrement (Controller Nr. 097) fiir RPN

Meldungen, die den MSB-Wert der Pitch-Bend-Empfindlichkeit
(Tohnhdhenbeugung), Feineinstellung oder Grobeinstellung in
Schritten von 1 erhéhen oder vermindern. Sie missen mit Hilfe
des RPN des externen Gerates einen dieser Parameter vorher
einstellen. Das Datenbyte wird ignoriert. Wenn der Maximal-
oder Minimalwert erreicht ist, wird der Wert nicht mehr weiter
erhoht oder verringert. (Eine Erhéhung der Feineinstellung
bewirkt keine Erhdhung der Grobeinstellung.)

NRPN (Non-Registered Parameter Number) LSB
(Controller Nr. 098)

NRPN (Nicht registrierte Parameter-Nummer) MSB
(Controller Nr. 099)

Meldungen, mit denen die Einstellungen fur Vibrato, Filter, EG,
Drum-Setup oder andere Parameter angegeben werden.
Senden Sie zunerst das NRPN MSB und NRPN LSB, um den
Parameter festzulegen, der verandert werden soll. Verwenden
Sie anschlieBend Data-Entry-Meldungen (Seite 224), um den
Wert des angegebenen Parameters einzustellen. Beachten
Sie, dass, wenn die NRPN fur einen Kanal eingestellt wurde,
alle nachfolgenden Dateneingaben als Parameteranderung
fur die gleiche NRPN behandelt werden. Um weitere
Anderungen und unerwartete Auswirkungen zu vermeiden,
wird deshalb empfohlen, nach der Verwendung einer NRPN
einen Null-Wert (7FH, 7FH) einzustellen.

RPN (Registered Parameter Number) LSB
(Controller Nr. 100)

RPN (Registrierte Parameter-Nummer) MSB
(Controller Nr. 101)

Meldungen, die fur einen Part die Werte der Pitch-Bend-
Empfindlichkeit, der Stimmung oder andere
Parametereinstellungen um einen bestimmten Wert
verschieben, addieren oder subtrahieren. Zundchst senden
Sie das RPN MSB und das RPN LSB, um den zu steuernden
Parameter anzugeben. Verwenden Sie anschlieBend ,Data
Increment/Decrement”, um den Wert des festgelegten
Parameters einzustellen. Beachten Sie, dass, wenn die RPN
fur einen Kanal eingestellt wurde, alle nachfolgenden
Dateneingaben als Parameteranderung fur die gleiche RPN
behandelt werden. Um unerwartete Auswirkungen zu
vermeiden, sollten Sie daher nach der Verwendung einer
RPN einen Null-Wert (7FH, 7FH) einstellen.

Es kénnen folgende RPNs empfangen werden:

Uber MIDI

B Kanalmeldungen

Die folgenden Channel-Mode-Meldungen kdénnen
empfangen werden:

2. BYTE 3. BYTE MELDUNG
120 0 :ﬂSSSZLrquﬁZnC))ﬁ (Alle Klange
121 0 Reset All Controllers
123 0 All Notes Off
126 0-16 Mono
127 0 Poly

All Sounds Off (Control #120)

Schaltet alle Sounds ab, die gegenwartig Uber den
angegebenen Kanal ausgegeben werden. Der Status von
Kanalmeldungen wie ,Note On* oder ,Hold On* wird jedoch
beibehalten.

Reset All Controllers (Control #121)

Die Werte der folgenden Controller werden auf die
Standardwerte zurlickgesetzt:

CONTROLLER VALUE (Wert)

Pitch Bend 0 (Mitte)

Aftertouch 0 (Aus)

Aiehouch 0 (Aus)

Modulation 0 (Aus)

Expression 127 (Max.)

Hold1 0 (Aus)

Portamento 0 (Aus)

Sostenuto 0 (Aus)

;Sl_oefitsz‘;gjcéeclilal) 0 (Aus)

Portamento Control Hebt die Portamento-Ausgangsnote auf.

RPN N‘ummer"nicht festgelegt; interne Daten werden
nicht geandert.

NRPN Nummerﬂnicht festgelegt; interne Daten werden
nicht geandert.

RPN MSB RPN LSB PARAMETER
00 00 Pitch-Bend-Empfindlichkeit
00 01 Feinstimmung
00 02 Grobstimmung
7F 7F Null

All Notes Off (Control #123)

Schaltet alle Noten aus, die gegenwartig fr den
angegebenen Kanal eingeschaltet sind.

Noten, fur die Hold1 oder Sostenuto aktiviert ist, klingen
allerdings solange weiter, bis sie ausgeschaltet werden.

Mono (Control #126)

Fuhrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang einer
All-Sounds-Off-Meldung ausgefuhrt wird. Falls das 3. Byte
(Mono-Nummer) im Bereich von 0 bis 16 liegt, wird der
zugehdrige Kanal auf den Mono-Modus eingestellt (Modus
4 m=1).

Poly (Control #127)

Fuhrt dieselbe Funktion aus, die auch beim Empfang einer
All-Sounds-Off-Meldung ausgefuhrt wird, und stellt den
zugehorigen Kanal auf den Poly-Modus ein.

B Program Change (Programmwechsel-Events)

Programmwechsel (Program-Change-Meldungen)
bestimmen die fur jeden Part zu verwendende Voice. Durch
die Kombination mit ,Bank Select” kbnnen Sie Uber die
Nummern das Basis-Voices hinaus auch
Programmnummern der Variation Voice Bank auswéahlen.
Eine Liste der Voices finden Sie in der separaten Datenliste.
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H Pitch Bend

Der MIDI-Datentyp ,Pitch Bend* kénnte eigentlich ein
Controller sein, ist aber ein Sonderfall, da hier flr héhere
Genauigkeit der Tonhéhenregelung statt 128 ca. 64.000
Werte Ubermittelt werden missen (MSB/LSB). Deshalb ist
dies ein eigener Datentyp. Mit ,Pitch Bend* kénnen Sie die
Tonhohe bestimmter Noten kontinuierlich erhéhen oder
verringern (Beugung der Tonhohe).

H Channel Aftertouch

Channel Aftertouch ermdglicht die Klangsteuerung durch
nachtraglichen Druck auf die Tastatur.

Bei diesem Synthesizer werden diese Daten nicht von der
Tastatur Ubertragen, und der Synthesizer reagiert auch
nicht ordnungsgemaB auf diese Daten, wenn sie von einem
externen Gerat gesendet werden.

H Polyphonic Aftertouch

Polyphonic Aftertouch ermdglicht die Klangsteuerung
durch nachtraglichen Druck auf einzelne Tasten. Dieser
Synthesizer Ubertragt diese Daten nicht von der Tastatur;
die Daten werden jedoch vom internen Sequenzer
Ubertragen.

SYSTEM-MELDUNGEN

System-Meldungen enthalten Daten, die das
Gesamtsystem des Instruments beeinflussen.

B Systemexklusive Meldungen
Systemexklusive Meldungen steuern verschiedene
Funktionen dieses Synthesizers, einschlieBlich
Gesamtlautstéarke und -stimmung, Betriebsart des
Klangerzeugers, Effekttyp und verschiedene andere
Parameter.

General MIDI (GM) System On (nur Song-Modus/
Pattern-Modus)

Wenn die Meldung ,General MIDI System On“ empfangen
wird, empfangt der MO MIDI-Meldungen, die mit dem GM
System Level 1 kompatibel sind, und folglich keine NRPN-
und Bank-Select-Meldungen.

FO 7E 7F 09 01 F7 (Hexadezimal)

BIMEN Der Abstand zwischen dieser Meldung und den ersten Notendaten
des Songs muss mindestens eine Viertelnote betragen.

Master Volume
Wenn diese Meldung empfangen wird, wird das Lautstarke-
MSB fur den Systemparameter wirksam.

FO 7F 7F 04 01 Il mm F7 (Hexadezimal)

*mm (MSB) = entsprechender Lautstarkewert, Il (LSB) = ignoriert

H System-Echtzeitmeldungen

Diese Meldungen steuern den Sequenzer, also Songs
und Pattern.

m MO & /MO Bedienungsanleitung

Active Sensing (FEH)

Nach dem ersten Active-Sensing-Befehl, und wenn in einer
Zeitspanne von ungefahr 300 ms keine MIDI-Daten
eintreffen, fuhrt der MO die gleiche Funktion aus,

die ausgefuhrt wirde, wenn die Meldungen , All Sounds
Off*, ,All Notes Off* und ,Reset All Controllers” empfangen
worden waren. AnschlieBend kehrt der MO in einen Status
zurlick, in dem Active Sensing nicht Uberwacht wird.

Timing Clock (F8H)

Diese Meldung wird in einem festgelegten Intervall (24mal
pro Viertelnote) gesendet, um die angeschlossenen MIDI-
Instrumente zu synchronisieren.

Durch Einstellen des MIDI-Sync-Parameters kénnen Sie
bestimmen, ob die Sequenzer-Einheit die interne Taktzeit
oder Uber MIDI IN empfangene Timing-Clock-Meldungen
verwenden soll: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC —
MIDI Sync.

Start (FAH)
Diese Meldung bewirkt, dass die MIDI-Sequenzdaten ab
dem Anfang wiedergegeben werden. Diese Meldung wird

gesendet, wenn Sie am Anfang des Songs bzw. Patterns
die Taste [ P ] (Wiedergabe) driicken.

Continue (FBH)

Diese Meldung bewirkt, dass die MIDI-Sequenzdaten ab
der aktuellen Song-Position wiedergegeben werden. Diese
Meldung wird gesendet, wenn Sie mitten im Song bzw.
Pattern die Taste [ P> ] (Wiedergabe) drlicken.

Stop (FCH)

Durch diese Meldung wird die Wiedergabe der MIDI-
Sequenzdaten (des Songs) angehalten. Diese Meldung
wird gesendet, wenn Sie wahrend der Wiedergabe die
Taste [M] (Stopp) drucken.

BIMEE Durch Einstellen des SeqCtrl-Parameters kénnen Sie bestimmen,
ob dieser Synthesizer Timing-Clock-, Start-, Continue- und Stop-
Meldungen senden soll: [UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC —
SeqCitrl.

B Systemiibergreifende Meldungen

System-Common-Meldungen steuern ebenfalls den
Sequenzer; dazu zahlen die Meldungen ,Song Select*
(Song-Auswahl) und ,,Song Position Pointer* (Song-
Positionsanzeige).
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Fehlerbehebung

Wenn Sie keinen Ton oder einen merkwurdigen Ton horen, Uberprifen Sie zundchst die nachstehend beschriebenen Punkte,
und ergreifen Sie geeignete MaBnahmen. Méglicherweise kénnen Sie das Problem l6sen, indem Sie das Instrument auf die

Werkseinstellungen zurlicksetzen (Seite 26). (Zuvor mussen Sie jedoch alle wichtigen Daten auf einem externen Gerét sichern.)

Sollte das Problem weiter bestehen, wenden Sie sich an lhren Yamaha-Vertragshandler.

H Kein Ton von den Lautsprechern.

Sind alle vier Control-Schieberegler auf einen geeigneten Pegel eingestellt (nicht in Null- oder Minimalstellung)?

Ist die Lokalsteuerung (Local Control) ausgeschaltet?
Falls dieser Parameter auf ,off" gestellt ist, erzeugt der interne Klangerzeuger keinen Sound.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — Local Ctrl (Seite 209)
Sind das Instrument und alle angeschlossenen externen Gerate eingeschaltet?

Haben Sie alle Lautstarkepegel korrekt eingestellt — einschlieBlich der Gesamtlautstarke an diesem Instrument und der
Lautstarkeeinstellungen an allen angeschlossenen externen Geraten?

Ist der FuBregler heruntergedrickt (falls dieser an die Buchse FOOT CONTROLLER angeschlossen ist)?

Verwenden Sie einen externen MIDI-Controller, und sind die MIDI-Lautstarke und/oder MIDI-Expression zu niedrig eingestellt?

Ist dieses Instrument ordnungsgemaR Uber Audiokabel an die entsprechenden externen Geréte (z.B. Verstarker oder
Lautsprecher) angeschlossen?

Sind die Effekt- und Filtereinstellungen korrekt?
Andern Sie bei Verwendung des Filters die Cutoff-Frequenz. Einige Cutoff-Einstellungen kénnen den Klang véllig zum
Verstummen bringen.

[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 158)

[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 173)

[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [F3] EFFECT (Seiten 189, 202)

[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F3] FILTER (Seite 160)

[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seite 176)

[SONGV/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seiten 191, 202)
[SONGJ/[PATTERN] — [UTILITY] — [F3] SEQ — [SF2] FILTER (Seite 207)

Sind die Lautstarke- oder Pegeleinstellungen zu niedrig?
[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Volume (Seite 205)
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUTPUT — Volume (Seite 154)
[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F4] AMP — [SF1] LVL/PAN — Level (Seite 162)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — Volume (Seite 172)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume (Seite 175)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F2] OUTPUT — [SF1] VOL/PAN — Volume (Seiten 191, 202)

Sind der Element-Schalter, Note Limit und Velocity Limit korrekt eingestellt?
[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF1] WAVE — ElementSw (Seite 158)
[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F1] OSC — [SF3] LIMIT (Seite 158)

[PERFORM] — [F2] VOICE (Seite 171)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF1] VOICE — PartSw (Seite 174)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF3] LIMIT (Seite 174)

Wenn die Performance / der Song / das Pattern keinen Ton erzeugt: Wurde jedem Part eine Voice zugewiesen?
[PERFORM] — [F2] VOICE (Seite 171)
[SONG)/[PATTERN] — [MIXING] — [F2] VOICE (Seiten 189, 202)

Wenn der Song das Pattern keinen Ton erzeugt: Sind die Ausgangs-Ports/Ausgangskanale aller Spuren im externen
Sequenzer sowie die Empfangs-Ports/Empfangskanéle aller Parts im Multi korrekt eingestellt?

[SONGJ/[PATTERN] s [F3] TRACK (Seiten 178, 196)
[SONGI/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ReceiveCh (Seiten 191, 202)
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e Wenn die Song/Pattern-Wiedergabe keinen Ton produziert: ist der Velocity-Offset-Parameter im Groove-Display richtig
eingestellt?

[SONG]/[PATTERN] — [F2] GROOVE — VELO OFST (Seiten 178, 196)

H Die Wiedergabe wird nicht angehalten.
e Falls die [ARPEGGIO ON/OFF]-Taste eingeschaltet ist, driicken Sie sie erneut, so dass das entsprechende Lampchen erlischt.

¢ Wenn Sie sich im Song- oder im Pattern-Modus befinden, driicken Sie die Stopptaste [ Il ].

e Wenn der Klick weiterhin ertdnt, prifen Sie folgende Einstellungen. Wenn der Parameter auf ,all* eingestellt ist, stellen sie
diesen auf eine andere Einstellung.

[SONGJ/[PATTERN] — [UTILITY] — [F3] SEQ — [SF1] CLICK — Mode (Seite 206)

H Verzerrter Ton.
e Sind die Effekte korrekt eingestellt? (Einige Effekttypen oder -einstellungen verursachen Verzerrungen.)

[VOICE] — [EDIT] - [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 158)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT (Seite 173)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [F3] EFFECT (Seiten 189, 202)

e Sind die Filtereinstellungen korrekt? (Zu hohe Einstellungen der Filterresonanz kénnen Verzerrungen verursachen.)
[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F3] FILTER (Seite 160)
[PERFORM] — [EDIT]—> Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seite 176)
[SONGV/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF2] FILTER (Seiten 191, 202)

e Ist der Lautstérkeregler so hoch eingestellt, dass es zum Clipping (Ubersteuerung) kommt?
[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Volume (Seite 205)
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUTPUT — Volume (Seite 154)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F2] OUT/MEF — [SF1] OUT — Volume (Seite 172)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [F1] VOL/PAN — VOLUME (Seiten 189, 202)

H Die Tonausgabe ist bruchstiickhaft, und es treten Unterbrechungen auf.
o Uberschreiten Sie die maximale Polyphonie dieses Instruments? (Seite 134)

H Es wird jeweils nur eine Note zurzeit ausgegeben.

e |st der Mono/Poly-Parameter auf ,Mono* eingestellt?
Wenn Sie Akkorde spielen méchten, stellen Sie diesen Parameter auf ,poly*.

[VOICE] — [F4] PORTA — Mono/Poly (Seite 153)
[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — Mono/Poly (Seite 174)

[SONG]/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE— Mono/Poly (Seiten 191, 202)

H Die Tonhdhe oder die Intervalle stimmen nicht.
e |st der Master-Tune-Parameter auf einen anderen Wert als ,0* gestellt?

[UTILITY] — [F1] GENERAL — [SF1] TG — Tune (Seite 205)

e |st der Note-Shift-Parameter auf einen anderen Wert als ,0 gestellt?
[UTILITY] - [F1] GENERAL — [SF1] TG — NoteShift (Seite 205)

e Wenn die Voice eine falsche Tonhéhe produziert: Ist im Micro-Tuning-Parameter das korrekte Stimmungssystem ausgewahit?
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F1] GENERAL — [SF2] PLY MODE — M.TuningNo. (Seite 153)

e Wenn die Voice eine falsche Tonhdhe produziert: Ist die Tiefe der LFO-Tonhéhenmodulation (LFO Pitch Modulation Depth)
zu hoch eingestellt?

[VOICE] — [EDIT] — Element/Key-Auswahl — [F5] LFO — PMod (Seite 163)
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e Wenn die Performance / der Song / das Pattern eine falsche Tonhdhe produziert: Ist einer der Parameter Note Shift oder
Detune der einzelnen Parts auf einen anderen Wert als ,0" gestellt?

[PERFORM] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE (Seite 176)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F4] TONE — [SF1] TUNE (Seiten 191, 202)

¢ \Wenn die Song-/Pattern-Wiedergabe eine falsche Tonhéhe produziert: Ist der Parameter ,Note Offset” im Groove-Display
auf einen anderen Wert als ,0" gestellt?

[SONG/[PATTERN] — [F2] GROOVE — NOTE OFST (Seiten 178, 196)

H Es werden keine Effekte angewendet.
e |st die Schaltflache [EFFECT BYPASS] ausgeschaltet?

Sind die Drehregler (fur REVERB und CHORUS) auf geeignete Pegel eingestellt (nicht in Null- oder Minimalstellung)?

Sind im Effekteinstellungs-Display einer oder alle Effektausgangsparameter der Elemente auf ,thru* eingestellt?
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF1] CONNECT — EL: OUT 1-4 (Seite 142)

Sind ein Effekttyp oder alle Effekttypen auf ,thru“ oder ,off* gestellt? (Seiten 142 — 144)

e Wenn dieser Fall im Performance-/Song-/Pattern-Modus eintritt: Prifen Sie, ob die Insert-Schalter-Parameter (INS SW)
korrekt eingestellt sind oder nicht.

[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F6] EFFECT — [SF2] INS SW (Seite 173)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [F3] EFFECT — [SF2] INS SW (Seiten 189, 202)

H Die Edit-Anzeige erscheint auch dann, wenn keine Parameter bearbeitet werden.

e Beachten Sie, dass durch die einfache Betatigung eines Drehreglers oder Control-Faders Parameter ge&ndert werden,
wodurch der Edit-Indikator erscheint.

H Das Arpeggio kann nicht gestartet werden.
o Uberprufen Sie, ob die Taste [ARPEGGIQ] ein- oder ausgeschaltet ist.

e Haben Sie einen User-Arpeggio-Typ gewahit (der keine User-Daten enthalt)?

Sind die Arpeggio-Parameter fur die Notengrenzen und Velocity-Grenzen korrekt eingestellt?
[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF2] LIMIT (Seite 155)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF2] LIMIT (Seite 173)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF2] LIMIT (Seiten 190, 202)

e Wenn dieser Fall im Performance-/Song-/Pattern-Modus eintritt: Prifen Sie, ob die Arpeggio-Schalter-Parameter fur jeden
Part korrekt eingestellt sind.

[PERFORM] — [EDIT]] - Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE — ArpSwitch (Seite 174)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — Part-Auswahl — [F1] VOICE — [SF2] MODE —> ArpSwitch (Seiten 191, 202)

Ist der Parameter MIDI SYNC auf ,internal“ gestellt (so dass die interne Clock verwendet wird)?
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = internal (Seite 210)

Hl Das Arpeggio lasst sich nicht stoppen.

e \Wenn die Arpeggio-Wiedergabe beim Loslassen der Taste nicht angehalten wird, stellen Sie den Arpeggio-Hold-
Parameter auf ,off".

[VOICE] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — Hold (Seite 152)
[PERFORM] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — Hold (Seite 173)
[SONGJ/[PATTERN] — [MIXING] — [EDIT] — [COMMON] — [F3] ARP — [SF1] TYPE — Hold (Seiten 190, 202)

Bl Der Song / das Pattern kann auch durch Driicken der Wiedergabetaste [ » ] nicht gestartet werden.
e Enthalt der ausgewahlte Song bzw. das ausgewahlte Pattern (die Phrase) auch wirklich Daten?

¢ |st die Remote-Control-Funktion eingeschaltet?

e st der Parameter MIDI SYNC auf ,internal” gestellt (so dass die interne Clock verwendet wird)?
[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF3] SYNC — MIDI Sync = internal (Seite 210)
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H Song/Pattern (Phrase) kann nicht aufgenommen werden.

e Gibt es gentgend freien Speicherplatz fur die Aufnahme? Die gesamte Speicherkapazitat bestimmt die Zahl der Songs/
Patterns (Phrasen), die aufgezeichnet werden kénnen. Wenn z. B. der Speicher Songs/Patterns (Phrasen) enthélt,
die eine groBe Menge Speicherplatz beanspruchen, kann der Speicher voll werden, obwohl die gesamtmaogliche Anzahl
der Patterns oder Songs noch nicht erreicht ist.

e |m Pattern-Record-Modus: enthélt die angegebene Spur, der die Phrase zugeordnet ist, Preset-Daten? Es kann nicht auf
eine Spur aufgenommen werden, die eine Preset Phrase enthalt.

H Der Pattern-Job-//Pattern-Mixing-Modus kann nicht aufgerufen werden.

o Uberprifen Sie, ob sich dieses Instrument im Pattern-Chain-Modus befindet oder nicht. Verlassen Sie in diesem Fall den
Pattern-Chain-Modus, und driicken Sie dann eine der Tasten [JOB] oder [MIXING].

B Beim Andern des Transpose-Werts ist der Drum-Sound falsch oder unerwartet.

e Dies ist normal. Durch das Andern der Transpose-Einstllung, wéhrend eine Drum-Voice gespielt wird, werden
unterschiedliche Sounds fur dieselben gespielten Tasten erzeugt.

H Die Datenkommunikation zwischen dem Computer und diesem Instrument funktioniert nicht richtig.
o Uberprufen Sie, ob die Port-Einstellung am Computer korrekt ist.
e |st die Kabeleinstellung (MIDI, USB) im Utility-Modus korrekt?

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF4] OTHER — MIDI IN/OUT (Seite 210)

H Dieses Instrument gibt auch bei der Wiedergabe von Songdaten auf dem angeschlossenen Computer
oder MIDI-Instrument den Sound nicht richtig wieder.

e Beachten Sie, dass sich dieses Instrument hierzu im Song-Modus oder Pattern-Modus befinden muss. Damit mehrere
Kanéle gleichzeitig wiedergegeben werden kénnen, muss der Song- oder Pattern-Modus ausgewahlt sein.

B Das Senden und Empfangen von MIDI-Blockdaten funktioniert nicht richtig.

e |st der Empfangsschutz fur Blockdaten aktiviert?
Setzen Sie den Receive-Bulk-Parameter auf ,on*.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF2] SWITCH — RevBulk (Seite 209)

e Beim Empfangen von aufgezeichneten Daten mit der internen Bulk-Dump-Funktion muss die Gerdtenummer mit der
Nummer des zum Senden/Aufzeichnen verwendeten Geréts Ubereinstimmen.

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo. (Seite 209)

» Wenn die Ubertragung nicht ordnungsgemas funktioniert: Stimmt die Geratenummer des an das Instrument
angeschlossenen MIDI-Instruments mit dem DeviceNo-Parameter Uberein?

[UTILITY] — [F5] MIDI — [SF1] CH — DeviceNo. (Seite 209)

e Haben Sie in Voice Editor oder Multi Part Editor einen ausreichenden Ubertragungsabstand gewahit?
Der Ubertragungsabstand (,Dump Interval®) im Setup-Dialog muss auf 20 ms oder héher gesetzt werden. Einzelheiten
hierzu finden Sie im PDF-Handbuch des Editors.

B Auf dem USB-Speichergerat lassen sich keine Daten speichern.

e |st das angeschlossene USB-Speichergeréat schreibgeschutzt? (Der Schreibschutz muss zum Speichern von Daten
deaktiviert werden.)

e |st das angeschlossene USB-Speichergerét korrekt formatiert?
[FILE] — [F1] CONFIG — [SF2] FORMAT (Seite 211)

H Der Edit-Modus lasst sich nicht aufrufen.

¢ |st die Category-Search-Funktion (Kategoriesuche) aktiviert?
Drucken Sie nach dem Beenden der Kategoriesuche die Taste [EDIT].

e Befindet sich dieses Instrument im File-Modus?
Drtcken Sie nach dem Verlassen des File-Modus die Taste [EDIT].
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Technische Daten ||}

Technische Daten

Tastatur MO8 88 Tasten, Balanced-Hammer-Effect-Tastatur (anschlagsdynamisch)
MO6 61 Tasten, LC-Tastatur (anschlagsdynamisch)
Klangerzeugungseinheit | Klangerzeuger AWM2
Polyphonie 64 Noten
Multitimbralitat 16 Parts (intern)
Wave 175 MB (bei Konvertierung in 16-Bit-linear-Format), 1.859 Wellenformen
Voice Preset: 512 Normal-Voices +64 Drum-Kit

GM: 128 Normal Voices + 1 Drum Kit
User: 128 x 2 (Bank 1: Original, Bank 2: Aus den Presets zusammengestellt)

Normal Voice
+ 32 Schlagzeug-Sets

Performance User: 256 (bis zu 4 Parts)

Filter 18 Typen

Effektsystem Reverb x 20 Typen, Chorus x 49 Typen, Insertion (A, B) x 116 Typen x 3 Blécke,
Master-Effekte x 8 Typen, Master Equalizer (5 Bander), Part EQ (3 Bander, Stereo)

Sequenzer-Einheit Maximale Etwa 226.000 Noten

Notenkapazitat

Notenauflésung 480 Clocks pro Viertelnote (ppq)

Maximale Polyphonie | 124 Noten

Tempo 1-300

Aufnahmeart Echtzeit (Replace), Echtzeit (Overdub) (mit Ausnahme von Pattern Chain),

Echtzeut (Punch-in/out) (nur Songs), schrittweise Aufnahme (mit Ausnahme von
Pattern Chain)

Spuren Pattern-Modus: 16 Phrase-Spuren

Pattern-Chain-Modus: Pattern-Spur, Tempospur, Scene-Spur

Song-Modus: 16 Sequenzerspuren (Loop on/off kann fur jede einzelne Spur
eingestellt werden), Tempospur, Scene-Spur

Patterns 64 Patterns (x 16 Sections)
Takte: 256 maximal

Phrasen Preset-Phrasen: 687 Phrasen
User-Phrasen: 256 pro Pattern

Songs 64 Songs

Mixing-Voices: 16 pro Pattern (256 maximal)
Mischvorlagen (Mixing Templates): 32

Arpeggio 1787 Preset-Typen, 256 User-Typen
* MIDI Sync, MIDI Sende-/Empfangskanal, Velocity Limit und Note Limit lassen sich einstellen.
Szenenspeicher 5 pro Song
Sequenzformat Eigenes MO6/MO8-Format (kompatibel mit MOTIF ES)
SMF-Format O, 1 (Format 1: Nur-Lesen)
Sonstige Master User: 128

* 4 Zonen (Master-Keyboard-Einstellungen), Einstellungen der belegbaren Drehregler und
Schieberegler, Programmwechseltabelle

Mit der Remote- ¢ Fiir Windows

Control-Funktion Cubase SX 3, SQ01 V2, SONAR 4, MO6/MO8/MOTIF ES/MOTIF-RACK ES/MOTIF-
kompatible Sequenzer- | RACK/S90 ES Multi Part Editor

Software « Fir Macintosh

Cubase SX 3, Logic Pro 7, Digital Performer 4.52, MO6/MO8/MOTIF ES/MOTIF-
RACK ES/MOTIF-RACK/S90 ES Multi Part Editor

*Die durch den MO6/MO8 steuerbaren Funktionen unterscheiden sich je nach der von Ihnen
eingesetzten Software.

Controller Pitch-Bend-Rad, Modulationsrad, zuweisbare Control-Fader (4), Zuweisbare
Drehregler (4), Datenrad

Anzeige Grafisches Flussigkristall-Display (LCD) mit Hintergrundbeleuchtung, 240 x 64
Punkte

Anschlisse OUTPUT L/MONO, R (Standard-Klinkenbuchse)

PHONES (Standard-Stereo-Klinkenbuchse)
DIGITAL OUT (RCA/Cinch)

FUSSPEDAL

FUSSSCHALTER

MIDI IN/OUT/THRU

USB (TO HOST, TO DEVICE)

DC INLET
Leistungsaufnahme 1356 W
Abmessungen, MO6: 1.023 (B) x 382,7 (T) x 101,9 (H) mm, 10,4 kg
Gewicht MO8: 1.357 (B) x 386 (T) x 167 (H) mm, 21kg
Zubehor Netzkabel, Bedienungsanleitung (dieses Buch), Datenliste

* Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen lediglich der Information. Yamaha Corp. behélt sich das
Recht vor, Produkte und technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankindigung zu &ndern. Da sich die technischen Daten, das Instrument und das
Zubehor von Land zu Land unterscheiden kénnen, wenden Sie sich im Zweifelsfall an Ihrem Yamaha-Handler.
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Index
Index
Ziffern BPFw (Bandpassfilter, breit) .....................
Breath Controller (Blaswandler) .
[1]=[16], Tasten .....ccccocevviiiiiiiiiii, Brightness (Klanghelligkeit) .........c.cccooiiins
1/4 Shift (1/4 shifted) ... . BULK (Bulk DUMP) ..ovvivine 168, 177, 192, 218
1/4 Tone (viertelténig) ... Bulk Dump (MIDI-Datentbertragung) ............ 148
1/8 Tone (achteltonig) ......cccocevveiviiiiiicn,
C
A
[CATEGORY SEARCH], Taste .....c.cccccceervivennn 42
[A]=[H], Tasten ..o 17,34 CenterKey ..o 159, 160, 161, 162
Active Sensing (FEH) ..o 226 CH (Kanal) ....ocooiiiiiiiiiii e 209
ADD o 171 Ch.AfterTouch (Channel After Touch) ............ 182
AEG (Amplitude CHAIN Lo 179, 197
Envelope Generator) ...........ccccooe. 134, 162, 176 CHANGE oo 197
AEG (Amplituden-Hullkurvengenerator) .......... 191 CHANGE (ANGEIN) ovvooooveoeeeeeeeeeeoe 182
Aftertouch (Controller) ..., 72 Channel Aftertouch ... 226
AllNotes Off .o 225 Channel Mode MeSSage .........covoovvoveerveere.. 205
All Sounds Off (Alle Klange ausschalten) ....... 225 ChgTiming (Change TIming) ....ov..oovvvveeen. 154
ALL TR (Alle Spuren)/1TR (1 Spur) ................ 180 CROMUS ..o 142
AlternatePan ... 162 ChOTUS (EffEKL) ovvooreeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 140
AltnateGroup (Alternierende Gruppe) ............... 59 Chorus Ctg (Chorus-Kategorie) ............... 142
AMod (Amplitude Modulation Depth) .............. 163 Chorus Pan ......ccocooeiioiiiieeiee e 142
AMP (AmMplitude) ....ocoooveiiiiiiiiiie 162, 167 Chorus Return (Chorus-Effektriickweg) .......... 142
AMPIUCE 134 Chorus Send (Chorus-Ausspielweg) ............. 142
Append Pattern (Pattern anhangen) ............... 201 Chorus to Reverb (Parameter) ........................ 142
LAppend Phrase"-Vorgang .........c.ccocoovieeinnnn 200 CROTUS-TYP v
ArabiC 1 =3 .o 169 ChoSend (Chorus Send)
ARP (Arpeggio) ....... 152, 171, 173, 180, 190, 208 CLEAR (Initialisieren)
ARP CH (Arpeggio-Kanal) ........c..cccoevviiirinnn. 206 Clear Pattern (Pattern léschen)
[ARP EX], Taste ....ccoooviiiiiiiiiiiii e 51 Clear Phrase (Phrase I6schen)
ARPT = ARPS o 40, 74 Clear Song (Song I6schen) ...
Arpeggio (Datensatz) .........c..c.ccoc.... 48, 78, 88, 89 CIEAr TIACK oo
[ARPEGGIO ON/OFF], Taste ... 48 Clear Track (Spur IBSCREN) ....ov..vvveeeveceereee..
ATPEGGIO-TYD v 145 CLICK oo,
ArpSwitch (Arpeggio Switch) CLOCK SFT (Clock-Verschiebung) ............... 178
(ATPEQGI0-SCNANE) ..o 174,191 0100kOUt (CloCK-AUSGADE) v 210
AST (ASSIGN 1) oo 151,171,173, 215 .
Coarse (Grobstimmung) .......ccccccevveiiiiiiiiis 159
AS2 (ASSIGN 2) ..ocovoiiiee 151,171, 173, 215 .
Common Edit ....cooovviiiiiiiiie
ASA (ASSIGN A) .oovviiie 151,171, 208, 215 .
ASB (ASSIGN B) ..o 151, 171, 208, 215 Compare (Vergleichen)
- Computer
ASSIGN (ZUWEISEN) ..ot 208 CONFIG
ASSIGN A/B 71 Continue (FBH)
Ass!gn1/2 ' Control Change
Ass?gnA/B Control Change (Controller-Anderung) ......... 224
AssignMode Ty 166 Controller (Spielhilfen) ... 128
Attack (Attaok TIME) i 176 Controller Set (DAtensatz) ... 70
Attack TIMe ... 224
: Controller-Nummer ... 72
AutoLoad (Automatisch laden) ...............cc.... 206 CONIO-SCHIEDEIEGIET oo 50
AWM2 (KIaNGBIZEUGUNG) w-vvvvvvvsvvsvsvo 129 COPY o 168,177
COPY (Kopieren) ......c.coeee.ee. 192, 196, 197, 204
B Copy Event (Ereignis kopieren) ...
Copy Pattern (Pattern kopieren) .....................
BAK DEL (Ruckwarts l6schen) ..., 181 Copy Phrase (Phrase kopieren) .................... 199
Bandpassfilter ..o Copy Song (Song KOPIeren) ..........cccovv... 189
Bandsperrfilter ... COPY TFACK v 200
Bank ... Copy Track (Spur kopieren) ...........cccccceceennn. 188

Bank Select LSB
Bank Select MSB
BankSel ...

BasicRcvCh (Basisempfangskanal) ................ 209
BC (Breath Controller) ........cccocoviiiiiiiiin 173
BCCurve (Blaswandlerkurve) ............c..ccoe.e. 205
Beat Stretch (Zeitstauchung/-dehnung) .......... 187
Beat-Darstellung (Schlag) ..........ccccoooeieen 181
BEF12 (Bandsperrfilter 12 dB/Okt.) ..o 170
BEF6 (Bandsperrfilter mit 6 dB/Okt.) .............. 170
BOXT =8 i 157
BPF12D (Bandpassfilter 12 dB/Okt. digital) ....170
BPF6 (Bandpassfilter 6 dB/Okt.) ..o 170
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Create Continuous Data
(Kontinuierliche Daten erzeugen)

Create Measure (Takt erstellen) ..

Create Roll (Wirbel erzeugen) ........................
Crescendo .......ccoocvieiiiiiiiee e
CTL ASN (Controller Assign)
(Controller-Zuweisung) .............

CTL SET (Controller-Set)

CtrIChange (Controller-Modus) ...... ...209
CtrIReset (Controller zurlicksetzen) ................ 206
CURRENT o 211
Cursor-Tasten ........cccoeiiiiiiiiiiiieiieeee 35
CUIVE i 159, 161, 162
CUtOff o 160, 161, 176

Cutoff-Frequenz ...
CutoffSens (Cutoff Sensitivity) .

D

Data Decrement (Datenwertverringerung) ...... 225
Data Entry LSB (Dateneingabe-LSB) .............. 224
Data Entry MSB (Dateneingabe-MSB) ............ 224
Data Increment (Datenwerterhdhung) ............. 225
Dateitypen ..oooviiiiiiiii 214
Datenrad ..o 35
DAW (Digital Audio Workstation) ..................... 110
[DAW REMOTE], Taste .....cccoovvvvviriiiciiinn, 115
DC IN (Gleichspannungseingang) .................... 20
[DEC/NOYJ, TaSe ..ivvoiiiiiiiiiicieee
Decay (Decay Time) .
Decay-Zeit ....ccooiiiiiiii
DELAY i
Delay (Delay Time) ...c.cocvovveiiiiiiiiiiiiaiiis
DelayTempPo ...oooivieiiiiiiiiiee
DelayTempoSyNC ....ccooviviiiiiiiiiiicici
DELETE (Léschen) ......ccccoe..

Delete Measure (Takt [6schen) ... 188
Demo-Songs/Patterns ..........c.occceciiioiiiiienn, 73
Depth (Starke, Anteil) ..o 70
Depth; Anteil ..o 155, 157
Dest (Destination) ...165, 157
Dest (Ziel) ......... ....208
Detune ..., ...176
DeviceNo. (Geratenummer) .............ccccoeeeenn.. 209
DIGITAL OUT (Digitalausgang) .........c.cccc.cocu..e. 19
Display-Meldungen ........c.ccccociviiiiiiiiiii, 221
DIStance ..o 160
Divide Drum Track

(Schlagzeugspur auftrennen) .................. 188, 201
DptRatio EL1 - EL4 (Depth Offset

Element 1 —Element4) .........c.cooeviiiiiiiinn 157
DRAM (Speicherbereich) ..o 150
Dreieckswelle ..........ccoociiiiiiiiiiiiii 163
[DRUM KITS], Taste .....ccccoovvviviiiiiiiiiii, 41
Drum-Voice (Datensatz) ...........ccccccoovennn. 41, 132
Drum-Voice-Edit ... 57
Dry Level .....ccocoiieiiins .. 175
Dual-BEF (Dual-Bandsperrfilter) ............cc.oe.. 170
Dual-BPF (Dual-Bandpassfilter) .........c............ 170
Dual-HPF (Dual-Hochpassfilter) .............c....... 170
Dual-LPF (Dual-Tiefpassfilter) .........cccccovviins 170
DumpExIntrval (Dauer des

Bulk-Dump-Intervalls) ..........cccccooeiiiiiiiiinnn. 207
E

EChO oo 109
Echtzeitaufnahme ................ccccccoo. 82, 88, 138
Edit Recall ... 37
[EDIT], TaSte .oovveviiiiiiiiiiiice 24,53, 63
Edit-Indikator ... 36
Edit-Pufferspeicher ...........c..coccoviiiiiii 150
EF BYPS (Effektumgehung) .........ccocoiiiis 205
EF SEND (Effekt-Send-Pegel) ......... 175, 189, 191
EFFECT .o 151, 1568, 171, 173, 189, 191

[EFFECT BYPASS], Taste

, 140

Effect Off ... ... 140
Effect Off (QUS) ..oovovviiiiiiiiiie 140
Effect Depth ...
Effect3 Depth ...

[EFFECT BYPASS]-Taste .......cccoovviiiiiiiiiis 140
Effektverbindung ... 142
EG (Envelope Generator) ... 1562, 171
EGDEPth v 159, 161



EGTIME .ot 159, 160, 162
EGTimeSens (EG Time Sensitivity) ....160, 161, 162
Einzelschrittaufnahme ............ccooocis 193
Element ..o
Element-Edit ..o
Element-EQ .....oocooiiiii
Element-Schalter

ElementSw (Element Switch) ................. 155, 158
ElemSw (Element Switch) ... 157
[ENTER], TaSte ...oooiiiiiiiiiiiei e 17
EQ (Equalizer) ..o, 164, 167, 175, 191

[EQ], Taste
Equal Temp (Equal temperament) ..

Equalizer (EQ) ...ooovooviiiiiiiie
Erase Event (Ereignis [6schen) ...
Event (Datenereignis) ..........ccoceviiien,

EVENT (Event-dobs) .........cccoovviiiiinnn,
Exchange Phrase (Phrasen vertauschen) ....... 199
Exchange Track (Spur vertauschen) ...... 188, 200
Exclusive (Systemexklusiv) ... 183
EXEC i 211,212
[EXIT], TaSte .ooviiiiiiieii e 28
EXPression ..o 224
EXT SW (Extern-Schalter) ...... . 179
Extract Event (Ereignis extrahieren) ............... 186
F

[F1]1=[F6], Tasten ........ccccceveviieiiiiiiiici, 33
Fadeln (Fade IN TIMe) ..o 156
FadelnTime ... 163
FadeOut

Favorite-Kategorie ... 43
FC1 (Foot Controller 1) .....c.cccovviviiiiiriciiis 173
FC2 (Foot Controller 2) ..........cccccoevvevieiiiiiin, 173

FEG (Filter Envelope Generator)
(Filter-Hullkurvengenerator) ....133, 161, 176, 191

FEGDEPh ..ot 176
Fehlersuche ... 227
Fernbedienung ........ccccooiiiiiiiiii 113
[FILE], TaSte ...ooovvviiiiiiiiiiiiiceeeee 24,148
File-MOAUS ....oooiiiiiiiiii
FILTER oo

FILTER (MIDI-Filter) .......cccocoovvoiiiiiiiiiii
Filtertypenliste ..o
Fine (Feinstimmung) . .
FineScaling ..o
FixedVeloCity .......cccoooiiiiiiiiii
Flash-ROM (Speicherbereich) ..........c.cccoceoen 150
FMod (Filter Modulation Depth) ........c.ccccoeene 163
FOOT CONTROLLER (FuBregler) .........ccccccoeuu. 69
FOOT SWITCH (FuBschalter) ..........c..ccccooven. 69
FORMAT .ot 211
FREQ (FFreqUENZ) .....c.ccovviiviiiiiiiiiiiiie 172
FSAssign (FuBschalterzuweisung) .................. 209
FT SW (FuBschalter) ......cccccooviviiiiiiiiiiii 209
G

GaiN 160, 172
GATE OFST (Notenlangen-Offset) .................. 178
GateTime (Notenlange) ........cccoevvvviriiiiiinnn, 181
GateTimeRate ... 155
General MIDI (GM) System On .......cocoovvvan. 226

Get Phrase From Song
(Phrase aus Song abrufen)

Glide (Gleiten) ....cooovvviieiiiiiiciiee
GM-Preset-Bank ...
GM-Voice (Datensatz) ............ccccccccoeevieiiennnn
GROOVE (Grid Groove) .........ccccoveiiann.
Groove-Funktion ...

Index |l

H

Harmonic Content (Harmonischer Gehalt) ..... 224
Hauptlautstarke ...
HighFreq (High Frequency) ..........cccccoooin
HighGain (High Gain) ..o
Hochpassfilter ...
HOI o
HOIG- o

Hold (Halten) .........cccooviiiiiiiiiiiie
Hold (Hold TIMme) ...oovviiiiiiiiii
HOIAT o
HPF12 (Hochpassfilter 12 dB/Okt.) .
HPF24D (Hochpassfilter 24 dB/Okt. digital) ... 170
HPFCutoff ... .. 160, 166
HPFKeyFlw (Key FOIlowW) .......cccooviiiiiiin 160
1

[INC/YES], Taste .....ccooovviiiiiiiiiiiee 35
Indian (iINdiSCh) ...ccoooiiiiiii 169
[INFORMATION], Taste .......ccccocverviiviinns 17,37
Information-Display ........cccccooeiiiiiiiiiie, 219
INIT (Initialisieren) ............c..... 168, 177,192, 218
Ins A Ctgry (Ins-A-Kategorie)

INS ATYPE oot

Ins B Ctgry .

Ins B Type

Ins EF Connect (Insert-Effektverbindung) ...... 142
InsChoSend (Insertion Chorus Send) ............. 165
InSEF (Insert-Effekt) .......cccoovveiiiiiiiiiie 175
InsEF (Part-Schalter fur Insert-Effekt) ............. 180
InsEffectOut (Insertion Effect Output) ............. 158
INSERT oo 182
Insert-Effekt ......ooooviiiiiiie 140
InsRevSend (Insertion Reverb Send) ............. 165
INT SW (Interner Schalter) ...........cccccccoovieen. 179
INterval ..o 197
J

[JOB], TASe ..ot 24
K

Kabel-Clip ..o 18
KANAL L 196
KANAL-MELDUNGEN ......cooiviiiiiiiiien, 224
KBD (Keyboard) ........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiica, 205
KBDTransCh (Tastatursendekanal) ................ 209
KEY FLW (Key Follow) ......cccccooiiiininn 159, 162
KeyAsgnMode (Key Assign Mode) ... 153
Keyboard Mega Voice (Datensatz) ................ 130
KeyMode .....coooiiiiiiiiiie 154
KeyOnDelay .. .. 158, 163
KeyOnReset ......ccoovviiiiiiiiiiiie 156, 163
Kirnberger ... 169
Klangerzeuger ... 129
KN/CS (Knob/Control Slider) .......ccccccovivennnn. 217
Knob (Drehregler) .......ccccooiein. 51, 56, 65, 96
KNob/SHAEr ......cccoviiiiiiiiiiiieee 216
KNODASSIGN ..o 154
Kontrastregler ... 21
L

L&RGAIN ..o 206
Layer (Ebene) ..o 46, 127
LCD-Anzeige ....

LegatoSlope

Level .
LevelSens (Level Sensitivity) ......ccccccoevirennn. 162

LFO (Low Frequency Oscillator) ............. 156, 163

LFO (Low Frequency Oscillator,
Tieffrequenz-Oszillator)

LIMIT Lo

LIMIT H (Note Limit High) .....ccoooovoiiiiiiiis 171
LIMIT L (Note Limit LOW) ...coooiiviiiiiiiiiis 171
LOAD ot 211
LoadMix (Mischdaten laden) .. .207
Loct (Location 1) ...ooooiiiiiiiiiiceic e 74
LocT (Position 1) oooiieiiiiciicc e 178
Loc2 (Location 2) .....cccoviiviiiiiiiiiiiie 74
Loc2 (POSIION 2) .o 178
Local Control (MIDI-Prinzip) .......cccccovvivininne 109
LocalCtrl (Lokalsteuerung ein/aus) ................. 209
Loop (Schleife) .....coovvieiiiiiiiiiiiiec 198
LowFreq (Low Frequency) .........ccccooviiiiinne 175
LowGain (Low Gain) ......cccoovvviiiiiiiiiia 175
LPF12 (Tiefpassfilter mit 12 dB/Okt.) .............. 170
LPF12 + BPF6 (Tiefpassfilter

12dB/Okt. + Bandpassfilter 6 dB/Okt.) ........... 170
LPF18 (Tiefpassfilter mit 18 dB/Okt.) ............. 170
LPF18s (gestaffeltes

Tiefpassfilter mit 18 dB/Okt.) ........c.cccoecveininn. 170
LPF24A (analoges

Tiefpassfilter mit 24 dB/Okt.) ........c.cccoeeveinn. 170
LPF24D (Tiefpassfilter 24 dB/Okt., digital) ...... 170
LPF6 (Tiefpassfilter mit 6 dB/Okt.) ........c.ccc..... 170
LPFCULOff i 166
LPFRESO oot 166
M

M. TuningNo. (Micro Tuning Number) .

M. TuningRoot (Micro Tuning Root) ................
MASEET ..o
[MASTER EFFECT], Taste ......ccccooeviiiieiiin
Master EQ ..o
Master Volume

[MASTER VOLUME]-Schieberegler ..................
[MASTER], Taste ........ccccoovveiiiiiiiciie
Master-Edit-Modus ...........cccccooiiiiiiiiiiiin
Master-Effekt ...
Master-Job-Modus

Master-Modus .....

Master-Play-Modus

Master-Store-Modus ..........c.cccoeoiviiiiiiieis
Maximale Polyphonie ..........c.ccoceviiiiiiiinn
MEAS (Measure = Takt) .......ccocoverennns

MEAS (Measure; Takt) ......cccoovevieiiiiiieee.
MEAS (Takt) oo

Meas (Takt) ....ocooiiiiiiiiiei e
MEAS (Takt-dobs) .......cccooiiiiiiiiiiiiiie
MEF (Master Effect) ..o
MEF (Master-Effekt) ..o 190, 206, 209
MEMORY ......... 215
MEQ (Master EQ) .....cooovviiiiiiiiiiiiie 172
MEQ (Master-EQ) ......coocviveviiiiiiiii 190, 206
MEQ OFS (Master EQ Offset) ......... 153, 172, 190
Micro-Tuning-Liste ... 169
MidFreq (Middle Frequency) ...........ccccccooi. 175
MidGain (Middle Gain) .........cccocooveiiiiiienins 175
MIDIE oo 209, 223
MIDIIN/OUT/THRU .o 18, 104, 210
MIDI Sync (MIDI-Synchronisation) ................. 210
MIDI-BUChSE .....ovviiiiiiiiiiiccce 107, 223
MIDI-Kanal ... ...107, 223
MIDI-MeldUNg ..o 2283
MIDI-POIt oot 223
MIDISWItCH .ot 216
MIDI-Verbindungen ..........ccccooevviiiniiiiiiiis 104
MidReso (Middle Resonance) ............ccccev. 175
MIX e 190
,Mix Phrase”-Vorgang .........ccccooeevviiiiiniiins 200
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Index
Mix Track (Spuren mischen) ...........ccocooea 188 Part-Edit ...
Mixing (Datensatz) Part-EQ ...
[MIXING], Taste .....cccocooviiiiiiiiiii Part-Struktur ...
MiIXINg-VOICE ......ccooiiiiiiiiiiiii PartSw (Part-Schalter) ..........c..........
Mixing-Voice-Edit-Modus ...........c.cccceiiiiinnnn. 203 PartSWitch ...
Mixing-Voice-Job-Modus .............cccoeviiiiiiin 204 PATCH i
Mixing-Voice-Modus ............ccoeiiiiiiiiiiii, 203 Pattern ..o
Mixing-Voice-Store-Modus ............ccccviiiiinnn 204 PATTERN (Pattern-Job) ..........cccccoevvvvieiiienn.
MMC (MIDI Machine Control) ........c..cc.cccoeveie 107 Pattern Chain (Pattern-Kette)
MOdE . 153, 174, 215 Pattern Track Edit ............ccoooiiii
MODE (MOAUS) ..o 24 [PATTERN], T@Ste ...ocoovvvvieiiiiiieeicciiceieee
Modify Control Data Pattern-Chain-Edit-Modus ...........ccccoceeviinnn.
(Controller-Daten &ndern) ..........cccoeveviireenn. 187 Pattern-Chain-Play-Modus ...
Modify Gate Time (Notenlange andern) .......... 184 Pattern-Chain-Record-Modus
Modify Velocity (Anschlagsstarke andern) ...... 184 Pattern-Edit-Modus ..........cccccooviiiieinnn,
Modulation ......occveiiiiiee 224 Pattern-Job-ModUS ...o.v oo
Modulationsrad ............cccooiviiiiiiiiii 50 PALErN-MIXING .vv.orvveereeeeeeeeereeeeeseeeceeeeeceens
MOGUS A oo 113 Pattern-Mixing-Edit-Modus ......................
Modus B .. -113 Pattern-Mixing-Modus .............c.ccocoeveveiienennn.
Modusstruktur . 27 Pattern-Mixing-Store-Modus ............ccccocco......
Modustabelle .. 28 Pattern-MOdUS ......coovooveoeeeeeeeeeeeeee
MONO .. 225 Pattern-Play-Modus ...........ccccccocovveieriiiennn
Mono/Poly ..o 151, 153, 174, 191 Pattern-Record-Modus ..o
Monotimbraler Klangerzeuger .............c.cccc...... 134 PB (Pitch Bend) Lower ...
MTC (MIDI Time Code) ...ccoooveiviiiiiiiiiiiae 106 PB (Pitch Bend) UPPEr .....oveovveeeeeerreeereeenenn.
MTC StartOffset .......ooovviiiiiiiiiii 210 PB Lower (Pitch-Bend-Bereich Lower) ......... 154
MTR (Mehrspurrekorder) ... 106 PB Upper (Pitch Bend range Upper) .............. 154
MUIti-Part-Edior ..o 112,148 PEG (Pitch Envelope Generator) ............ 132, 159
Multitimbraler Klangerzeuger .............cc.cccc...... 134 [PERFORM], TASE v, 24
[MUTE], Taste ..., 45,75 PERFORMANCE .......coo.ccoovvoiivroiieeienn. 190
Performance (Datensatz) ................c........ 23, 129
N Performance-Edit-Modus ................c......... 63, 172
Performance-Job-Modus ............ccccocooiiin 177
NAME 153,172, 216 Performance-Modus .........cccc.coooiviiiiiiiieii 171
Namensgebung ..........ccocoviiviiiiiiie 38 Performance-Play-Modus .. 44,171
NEW oo 211, 212 Performance-Store-Modus ....... .77
Normal Voice Edit .......ccooiviiriiiieiiin, 1563 PF COPY (Performance kopieren) .. .. 192
Normalize Play Effect PgmChange (Programmwechsel) .................. 209
(Wiedergabeeffekt normalisieren) ........... 188,201 PhaSE ..ovoovovoioeoicee e 157
NOormal-VoiCe ........cccocvviiiiiiiiiiiiiis PHONES (KOPFfhOIer) ......ocooveveeeeieeeeee. 19
Normal-Voice-Edit . PHRASE ..o 138, 179
NOTE o PHRASE (Phrase-Job) ........cccccccocovivviieiinn.. 199
NOTE (Notendaten-Jobs) ..............cc........ 1883, 199 Phrase Name ..o 200
NOTE OFST (Noten-Offset) ..., 178 Phrase-VoiCe ........cocovoovovoooeoeoeeeoeee 79
Note On/Note Off (Key On/Key Off) ................ 224 PITCH oo 159, 166
NoteLimit ....ooviiiiii 155, 158 PITCH (TonhBhe) ..o 132
NoteLimitH (Note Limit High) .................. 174, 216 Pitch BENG oo 182, 226
NoteLimitL (Note Limit Low) ..........c......... 174,216 Pitch-Bend-Rad ....... 50
Noten-(Tasten-)einstellungen ..............cccoceene. 37 PitchSens (Pitch Sensitivity
NoteShift (Transponierung) ..................... 176, 205 PLAY FX oo 155
NRPN (Nicht registrierte Parameternummer) ... 183 PMod (Pitch Modulation Depth) .................... 163
Pointer (Zeiger) ...ocoocoviiiiiiiiie 181
0 Poly
PolyAfterTouch (Polyphonic Aftertouch)
OCT (Octave) . Polyphonic Aftertouch
OCT (OKEAVE) oo PORT
OCLAVE ..o PORTA
[OCTAVE UP] und [OCTAVE DOWN], Tasten ... 29 (Portamento) ........... 151, 153, 171, 172, 174, 191
Offset EL1 — EL4 oo 157 Portamento SWitch ... 224
OSC (OSZINAtON) oo 158,165 OMAMENIO TIME oo 224
OSZINALOr oo 132 PortaMode (Portamento Mode) ..........c..cc.c..... 151
OUT CH (Ausgangskanal) ...........ccccccoivien. 178 PortaSw (Portamento Switch) ................. 151,171
OUT SW (OUtPUt SWItCH) oo 196 PortaTime (Portamento Time) ............... 151,171
OUTPUT L/MONO UNG B oo 19 Power, Schalter ... 20
OutputSwitch (Ausgangsschalter) ... 173, 180, 206 PowerOnMode (Einschaltmodus) ........... 206, 210
Overdub (Uberlagern) PRESET .ottt
Preset-Bank ...
Preset-Phrase
P Program Change (Programmwechsel) ..... 182, 225
Programm ... 33
PaN oo 162,172,175, 180, 189, 224 PtnQuantize (Pattern-Quantisierung) .............. 207
Pan (Stereobalance) ...........cccocooiiiiiiiiii 154 PtnTempoHold (Pattern-Tempo halten) ........ 207
[PAN/SEND], TaSI€ oo 51 Punch In/Out (Aufnahme-Ein-/Ausstieg) ..... 88, 139
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PureMaj (Pure major)
PureMin (Pure minor)
Put Phrase To Song

(Phrase in Song einflgen) .......ccccoovvviiiinens 200
Put Track To Arp

(Spur auf Arpeggio setzen) ..o 188, 201
Q

Q (Frequenzcharakteristik) .........cccccooeeviiiins 172
QUANEISIEIUNG ..ot 80
Quantize (Quantisieren) .................. 179, 183, 198
QUEIIE .ot 70
QUICK SET ..ottt 208
Quick Setup (Schnelleinrichtung) .................... 109
QuntStrength (Quantize Strength) ................... 155

QuntValue (Quantize Value) ....

R

Random (Zufallsstimmung) .......cccccoceiiiiinns 159
RandomPan ... 162
RandomSpeed ..o 156
RB (Ribbon Controller) ............cccccoevivviiiienn 173
RCV SW (Empfangsschalter) ... 192
RCV SW (Receive Switch) ..o 176
RcvBulk (Blockempfang) ..o 209
RcvNoteOff (Receive Note Off) .........ccccove. 166
RcvNoteOff (Receive Note Off;

Note-Off empfangen) ... 59
RECALL

(Edit-Recall-Funktion)
Recall-Pufferspeicher
RecArp (Arpeggio-Aufnahme)

RecCount (Vorzahler) ..........cccooviviiiiiiiiinn,
Receive Channel (Empfangskanal) ................ 104
ReceiveCh (Empfangskanal) ...........cccocooiins 191
Rechteckwelle ... 163
RecTrack (Aufnahmespur) ... 179
Redo (Wiederholen; Ggs. Undo) .........cccoeornnn 93
Release (Release Level) ...........ccccoovviieicnnn. 176
Release Time ..o 224
REMIX .o 197
REMOTE ..ot 209
RENAME (Umbenennen) ..212
Replace (Ersetzen) ..o 138
Reset All Controllers ..o 225
Resonance ...........ccccccoeiiiiiiiiii, 160, 161, 176
RESONANZ ..o 133
REST (PAUSE) .voovvieiiiiiiecieeieeeee 181
Reverb (Hall) ..o 140
Reverb Pan (Pan. d. Halls) ............c.cocoeoin. 142
Reverb Return (Hallrickweg) ..........occooeviins 142
Reverb Send (Hallausspielweg) ..................... 142
Reverb Typ (Halltyp) ...ocoooviiiiiiiiiiiis
RevSend (Reverb Send)

Ribbon Controller (Gleitband) ... 72
RPN (Registered Parameter Number) LSB ..... 225
RPN (Registered Parameter Number) MSB ....225
RPN (Registrierte Parameternummer) ............. 183
S

Sagezahnwelle

SAVE L
SAVE (Sichern)

SCALE (Amplitude Scaling) .......ccccccoeivirnins 163
SCALE (Filter Scaling) «..vcocvoovviriiiiiiriiie 161
ScalingPan ... 162
Scene Track Edit . ... 197
Schleife ..o 80
Schleifenaufnahme ...........cccoociiiii 139
SECHON ot 138



[SECTION], TaSte ...ccoovoiiiiiiiiiiiiiiiiee 17
Segment ..o 159, 160, 162
SELECT (Ausgangsauswahl) ............cccccooeen 191
Sendekanal ... 43, 45,104
Separate Chord (Akkord trennen) ................... 185
SEQ (SeqUeNzer) .......ccccceviiiiiiiiii, 206
SeqCtrl (Sequenzer-Steuerung) ...........c.oco..e. 210
SEQ-TRANSPORT-Tasten ........ccccocvvevviiiennn. 16
SEQUENZET ..ottt 136
SETNAME ..o 211, 212
[SF1] = [SF5], Tasten ........ccoccovivivviieiiiiiici, 33
SHAPE .o 172
Shelving-Typ ..... 141
Shift Clock (Clock-Verschiebung) ................... 186
Slave (Prinzip; vgl. ,Master”) ...........c.ccooeonn
SIOPE it
SMF (Standard MIDI File; Datenformat)

[SOLO], Taste ..oocvvovviviiiiiiiiiii

SONG ..ot
SONG it
Song (Datensatz) ........cccoooieiiiine

SONG (Song-Jobs) .....cocveiiiiiiiiiiiiie
Song Chain (Song-Kette) .........ccccoovinn.

Song Location (Stelle im Song)

Song Name

Song Track Loop (Song-Spurschleife) ............ 193
[SONG], Taste ....cccovvviiiiiiiiiiiii 24
Song-Edit-Modus ..........cccooiiiiiii 90, 182
SongEventChase (Song-Events verfolgen) ..... 207
Song-Job-Modus ........ccccovviiiiii 90, 183
Song-Mixing (Datensatz) ...........ccccceceeiienie 137
Song-Mixing-Edit ... 93
Song-Mixing-Edit-Modus .............c.cceeiiiin. 190
Song-Mixing-Job-Modus ...........c.ccccceceeiienin 192

Song-Mixing-Modus ...
Song-Mixing-Store-Modus .
Song-Modus ......

Song-Play-Modus ..........cccooiiiiiiiiiii 178
Song-Record-Modus .........cccocoooiiiiiiiiiin, 179
Song-Szene

Sort Chord (Akkord sortieren) ..........cccccceeu.n. 185
SOSIENULO ..o 224
SOUICE ottt 155
Speed (LFO-Geschwindigkeit) ............... 156, 163
Speicherstruktur ... 149
Split (Teilen)

Split Pattern (Pattern teilen) ..o, 201
Split Phrase (Phrase teilen)
Split Song to Pattern

(Song in Pattern aufteilen) ... 189
[STANDBY/ON], Schalter .........cccccocevviiiiiiian 20
Start (FAH) oo 226
SEEP i 157
Step Recording

(Einzelschrittaufnahme) ....................... 82, 88, 138
StepTime (SchrittgroBe) ..., 181
Stop (FCH) oo 226
Store (Speichern) ..., 148
[STORE], TaSte ..oovioiiiiiiiiiiceieece 24,148
Studio Connections (Software) ........................ 12
Sustain (Sustain Level) ..., 176
Swing

Switch

SWITCH (Schalter) .......ccoociiveviiiiiiiiieiie, 209
Switch (Schalter) ... 208
SYNC (Synchronisation) ..........cccocvveviiiiiinnn, 210
System Realtime Message ... 226
System-Common-Meldung ............ccceeirene 226
System-Effekt ..o 140
Systemexklusive Meldung ... 226
SYSTEM-MELDUNG ......ccoooiviiiiiiiiiiiiiee 226
SZENE oo 137

T
Tastatur ..o 16
TCH (Sendekanal) ...........ccccovviiiiieiiiiiien, 40
TCH (Transmit Channel) .............c.ccco. 151,171
Technische Daten ..., 231
Template ..o 94, 157
TEMPLATE (Vorlage) ......ccccovvvvviiiiiiiiii, 190
Template (Vorlage/Schablone) ............ccccc..... 94
TEMPO oo 152, 154, 180, 198
Tempo Track Edit ..o, 197
TemMpPOSPEEd ....ccviiiiiiiiiiee 156
TempoSync ... ... 156
TG (Klangerzeuger) .........cc..c.c.... ... 205
TGSwitch (Tone Generator Switch) ..216
Thin Out (AuSAUNNEN) ..ooiiiiiiiiiieece 187
Thru Port (Durchgangs-Port) .........c.ccooven. 210
Thru-Buchse ..., 108
TIE (Haltebogen) ..o, 181
Tiefpassfilter ... 133
THME oot 153, 174
TIMeMOde .....cooviiiiiiiiiice 153
Timing Clock (F8H) ....oooiiiiii, 226
TONE o 176
TONE (KIaNg) .voveveiiiiiiiiieiec e 191
[TONE], Taste ............. .. 51
TR LOORP (Spurschleife) ......cccocooiiiiiiiiin. 179
TR SEL (Spurauswahl) ..o, 182
TR VCE (Track Voice) ......ccccovviiiiiiiiiiin, 196
TRACK i 196
TRACK (Track Job) (Spur-Jobs) ............. 188, 200
[TRACK SELECT], Taste ......ccccocvrveieiiriiicnnn 17
TranS .o 74
TRANS (Transmit) .......ccocvvviviiiiiiiieiiiiie 216
Trans (Transpose) (Transponierung) ...... 178, 196
TransCh (Transmit Channel) ... 216
TransmitCh (Sendekanal) ........ .. 180, 206
TransmitCh (Transmit Channel) ...................... 173
TranSPONIErEN .....ccviiiieiiiiiieiicee e 29
TranSPOSE ..o 216
Transpose (Transponieren) .................... 185, 205
TUNE e 176
TUNE (Stimmung) ....oooooovviiiriie 159, 191, 205
TX SW (Transmit SWitch) ..., 217
TYP et 80
TYPE e 160
Type (Aufnahmeart) ..o 179, 198
U

Undo (Ruckgangig; Ggs. Redo) .......ccccveenin. 93
UNDO/REDO

(Ruckgangig/Wiederherstellen) .............. 183, 199
UnitMultiply (Unit Multiply) ..o 155
USB .ot

USB TO DEVICE, Buchse
USB TO HOST, Buchse ...
USB-MIDI-Treiber (Software)

User-Bank .. .. 40
USEr-Phrase .........cccccoviiiiiiiiiiiii 81
User-Speicherbereich ..., 150
USR o 40
[UTILITY], TaSte .oooviiviiieiiiiieie e 24
Utility-Job-ModUus ..o 210
Utility-MOdUS ..o 205
\'

Vallot&Yng (Vallotti & Young) ........cccccooveeenn. 169
ValUE ..o 157
Value (Wert) .. ... 181
Variation ....coooiieiiii 197

VCE ED (Mixing Voice Edit) ........cccccoeviienne
VEL SENS (Velocity Sensitivity Depth) .

VEL SENS (Velocity Sensitivity) ..............
VelCrossFade (Velocity Cross Fade) ..............
VelCurve (Velocity-Kurve) ...
VelLimit (Velocity Limit) ..o
VelLimitH (Velocity Limit High) ..............c.........
VelLimitL (Velocity Limit Low) ..o,
VelMode (Velocity-Modus) ..........ccccooveiriinnne.
VELO OFST (Velocity-Offset) ......c.cccocovveienne
VeloCityLimit ....oooviiiiiiii
VeloCityRate .....cccooiviiiiiiii
VelSensDpt (Velocity Sensitivity Depth) .. 174
VelSensOfst (Velocity Sensitivity Offset) ......... 175
VIEW FLT (Darstellungsfilter) .........cccccocveinnn. 182
VOICE ..ot 180
Voice (Datensatz) ..........cccccoevevieeiccinnnn, 28,129
[VOICE], TaSte ..cooveioiiiiiiiiiiecce e 24
Voice-Edit ... 53
Voice-Edit-Modus ... 153
Voice-Editor .......ooooiieiiiiii 112, 148
VoiceELPan (Voice Element Pan) ................... 175
Voice-Job-Modus ... 168
Voice-Modus ...

Voice-Name

Voice-Play-Modus .........ccccooeiiiiiiiiiinn, 40, 151
Voice-Store-Modus ..........cccoovviiiiiiiiiiie 168
VOIUME oo 154,172,175
Volume (Lautstarke) ...........c..ccoo... 180, 189, 205
w

Wave (Wellenform) ........cccocevviiiiiniinn 156, 163
Wave No. (Waveform Number) ...................... 158
WaveCtgry (Waveform Category) ................... 158
Werckmeist (Werckmeister) ...........cccocoeenn. 169
Werkseinstellungen ... 26
Width

y4

Ziel i 70, 71
ZOMNE oot 123
Zone Edit ... 216
ZONESWItCN ... 215
ZUBENOT .o 6
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