€ YAMAHA

DIGITAL MIXING CONSOLE I 89

LS9-16/LS9-32
Bedienungsanleitung




2

FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS
UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions
contained in this manual, meets FCC requirements. Modifi-
cations not expressly approved by Yamaha may void your
authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accesso-
ries and/or another product use only high quality shielded
cables. Cable/s supplied with this product MUST be used.
Follow all installation instructions. Failure to follow instruc-
tions could void your FCC authorization to use this product
in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply
with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for
Class “B” digital devices. Compliance with these require-
ments provides a reasonable level of assurance that your
use of this product in a residential environment will not
result in harmful interference with other electronic devices.
This equipment generates/uses radio frequencies and, if
not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the
operation of other electronic devices. Compliance with FCC

regulations does not guarantee that interference will not
occur in all installations. If this product is found to be the
source of interference, which can be determined by turning
the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the problem
by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being
affected by the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit
breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead,
change the lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory
results, please contact the local retailer authorized to dis-
tribute this type of product. If you can not locate the appro-
priate retailer, please contact Yamaha Corporation of
America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe
Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products dis-
tributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiar-
ies.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party :
Address :

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park,
Calif. 90620

714-522-9011

DIGITAL MIXING CONSOLE

LS9-16, LS9-32

Telephone :
Type of Equipment :
Model Name :

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception

is suspected.

* This applies only to products distributed by

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(FCC DoC)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

GREEN-AND-YELLOW : EARTH

BLUE : NEUTRAL

BROWN . LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol @ or colored GREEN or
GREEN-and-YELLOW.
The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

(3 wires)

This product contains a battery that contains perchlorate material.

Perchlorate Material—special handling may apply,
See www.dtsc.ca.gov/hazardouswaste/perchlorate.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(Perchlorate)

This product contains a high intensity lamp that contains
a small amount of mercury. Disposal of this material
may be regulated due to environmental considerations.
For disposal information in the United States, refer to

the Electronic Industries Alliance web site:
www.eiae.org

* This applies only to products distributed by

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF

ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the rear or side of the unit.

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to
alert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude
to constitute a risk of electric shock to
persons.

The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

1 Read these instructions. 11 Only use attachments/accessories specified by the
2 Keep these instructions. manufacturer.
3 Heed all warnings. 12 Use only with the cart, stand,
4  Follow all instructions. tripod, bracket, or table
5 Do not use this apparatus near water. specified by the manufacturer,
6  Clean only with dry cloth. or sold with the apparatus. When ()
7 Do not block any ventilation openings. Install in a cart is used, use caution when
accordance with the manufacturer’s instructions. moving the cart/apparatus
8 Do not install near any heat sources such as radiators, combination to avoid injury from *‘
heat registers, stoves, or other apparatus (including tip-over.
amplifiers) that produce heat. 13 Unplug this apparatus during lightning storms or when
9 Do not defeat the safety purpose of the polarized or unused for long periods of time.
grounding-type plug. A polarized plug has two blades 14 Refer all servicing to qualified service personnel.
with one wider than the other. A grounding type plug Servicing is required when the apparatus has been
has two blades and a third grounding prong. The wide damaged in any way, such as power-supply cord or
blade or the third prong are provided for your safety. If plug is damaged, liquid has been spilled or objects
the provided plug does not fit into your outlet, consult have fallen into the apparatus, the apparatus has been
an electrician for replacement of the obsolete outlet. exposed to rain or moisture, does not operate normally,
10 Protect the power cord from being walked on or or has been dropped.
pinched particularly at plugs, convenience receptacles,
and the point where they exit from the apparatus.
WARNING
TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.
(98-6500)
ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig

NEDERLAND / THE NETHERLANDS

handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri af
samme fabrikat og type. Levér det brugte batteri
tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som reko-
mmenderas av apparattillverkaren. Kassera
anvant batteri enligt fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti asen-
nettu. Vaihda paristo ainoastaan laitevalmistajan
suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty paristo
valmistajan ohjeiden mukaisesti.

« Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
* This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

» Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op het
moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur of gelieve
dan contact op te nemen met de vertegenwoordiging van Yamaha in
uw land.

« For the removal of the battery at the moment of the disposal at the end
of life please consult your retailer or Yamaha representative office in
your country.

» Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

» Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

(lithium caution)

(lithium disposal)
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VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN
* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

/\ WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr
einer schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,

Beschadigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBregeln gehdren die
folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

e SchlieBen Sie das Gerét nur an die Spannung an, fiir die das Gerét
ausgelegt ist. Die erforderliche Spannung ist auf dem Typenschild des
Gerdts aufgedruckt.

e \erwenden Sie ausschlieBlich das mitgelieferte Netzkabel.
Wenn Sie das Gerdt in einer anderen Region als der, in der Sie es gekauft
haben, verwenden mdchten, kann es sein, dass das mitgelieferte
Stromkabel nicht kompatibel ist. Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an
lhren Yamaha-Handler.

e Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkdrpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tibermaBig und
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dariber rollen kdnnte.

e Achten Sie darauf, eine geeignete Steckdose mit Sicherheitserdung
zu verwenden. Durch falsche Erdung kénnen elektrische Schldge
verursacht werden.

Offnen verboten!

e Versuchen Sie nicht, das Gerdt zu zerlegen oder Bauteile im Innern zu
entfernen oder auf irgendeine Weise zu verandern. Dieses Geréat enthélt
keine vom Anwender zu wartenden Teile. Sollte einmal eine Fehlfunktion
auftreten, so nehmen Sie es sofort auBer Betrieb, und lassen Sie es von
einem qualifizierten Yamaha-Techniker priifen.

/\ VORSICHT

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, dass das Gerdt nicht durch Regen nass wird, verwenden
Sie es nicht in der Ndhe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen, und stellen Sie auch keine Behélter mit
Flissigkeiten darauf, die herausschwappen und in Offnungen
hineinflieBen kdnnten.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen
Sie ihn heraus.

Brandschutz

e Stellen Sie keine brennenden Gegenstande (z. B. Kerzen) auf dem Gerdt ab.
Ein brennender Gegenstand kdnnte umfallen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerat hemerken

e Wenn eines der folgenden Probleme auftritt, schalten Sie unverziiglich den
Netzschalter aus und ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Lassen Sie das Gerét anschlieBend von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendiensttechniker tiberpriifen.

- Netzkabel oder Netzstecker sind zerfasert oder beschadigt.

- Das Instrument sondert ungewdhnliche Geriiche oder Rauch ab.

- Ein Gegenstand ist in das Instrument gefallen.

- Wéhrend der Verwendung des Gerats kommt es zu einem pl6tzlichen
Tonausfall.

Falls dieses Gerdt fallengelassen oder beschadigt worden sein sollte,
schalten Sie sofort den Netzschalter aus, ziehen Sie den Stecker aus der
Steckdose, und lassen Sie das Gerat von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann iiberprtifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmanahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Gerétes oder anderer Gegensténde zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBregeln gehidren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung

darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Gerat ldngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

e Wenn Sie den Netzstecker vom Gerdt oder aus der Netzsteckdose abziehen,
ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am
Kabel ziehen, kann dieses beschadigt werden.

PA_de_1
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e Halten Sie das Gerat beim Transportieren oder Verschieben nicht am
Display fest. UnsachgemaRer Transport kann zu Verletzungen oder zu
Schéden am Instrument fiihren.

e Ehe Sie das Gerdt bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.
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e Achten Sie beim Aufstellen des Gerdtes darauf, dass die verwendete
Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu
giner Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Instrument sofort aus, und
ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose. Auch dann, wenn das Gerét
ausgeschaltet ist, flieBt eine geringe Menge Strom. Falls Sie das Gerét fiir
ldngere Zeit nicht nutzen mdchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus
der Netzsteckdose zighen.

Hangen Sie den Lautsprecher nicht an seinen Griffen auf. Dies kann zu
Schéden oder Verletzungen fiihren.

Vermeiden Sie es, alle Klang- und Lautstdrkeregler auf Maximum
ginzustellen. Je nach Bedingungen der angeschlossenen Geréte kann dies
zu Riickkopplungen und Beschddigung der Lautsprecher fiihren.

Setzen Sie das Gerdt weder tibermaBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kélte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
einer Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug),
um die Moglichkeit auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder
Bauteile im Innern beschddigt werden.

Stellen Sie das Gerdt nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kdnnte.

Blockieren Sie nicht die Liftungs6ffnungen. Dieses Gerdt besitzt
Ltiftungsoffnungen an der Ober- und Riickseite, die eine Uberhitzung des
Gerateinneren vermeiden sollen. Legen Sie das Gerat insbesondere nicht
auf die Seite oder mit der Unterseite nach oben. Unzureichende Beliiftung
kann zu Uberhitzung fiihren und u.U. das/die Netzgeréit(e) beschédigen
oder sogar einen Brand ausldsen.

Verwenden Sie das Gerdt nicht in der Nahe eines Fernsehers, Radios, einer
Stereoanlage, eines Mobiltelefons oder anderer elektrischer Gerate. Dies
kann zu Stérgerduschen fiihren, sowohl im Gerét selbst als auch im
Fernseher oder Radio daneben.

o Ehe Sie das Gerdt an andere elektronische Komponenten anschliefien,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie
bitte alle Lautstarkepegel auf die kleinste Lautstérke ein.

e Achten Sie darauf, eine korrekt geerdete Stromquelle zu benutzen. An der
Riickseite befindet sich ein Schraubanschluss zur Erdung, um
gréBtmadgliche Sicherheit zu gewdhrleisten und elektrische Schldge zu
vermeiden. Falls die Netzsteckdose nicht geerdet ist, sollten Sie auf jeden
Fall den Erdungs-Schraubanschluss mit einem gepriften Erdpunkt
verbinden, bevor Sie das Netzgerdt an die Steckdose anschlieBen. Durch
falsche Erdung kdnnen elektrische Schldge verursacht werden.

Vorsicht bei der Handhabung

e Beim Einschalten lhres Audiosystems sollten Sie den Leistungsverstarker
immer ALS LETZTES einschalten, um Schédden an den Lautsprechern zu
vermeiden. Aus dem gleichen Grund sollten Sie beim Ausschalten den
Leistungsverstdrker immer ALS ERSTES ausschalten.

o Stecken Sie nicht Ihre Finger oder die Hande in jegliche Offnungen am
Gerdt (LOftungs6ffnungen, usw.).

e Vermeiden Sie es, fremde Gegenstande (Papier, Plastik, Metall usw.) in die
Gerdtedffnungen (LGftungsdffnungen, usw.) gelangen zu lassen. Falls dies
passiert, schalten Sie das Gerat sofort aus und ziehen Sie den Netzstecker
aus der Steckdose. Lassen Sie das Gerét anschlieBend von einem
autorisierten Yamaha-Kundendienst dberpriifen.

o Reinigen Sie die Fader nicht mit OI, Fett oder Kontaktreiniger. Dies kénnte
Probleme mit den elekirischen Kontakten oder der Bewegung der Fader
verursachen.

e Benutzen Sie das Gerdt oder Kopfhdrer nicht tiber Idngere Zeit mit zu hohen
oder unangenehmen Lautstdrken. Hierdurch knnen bleibende Hérschdden
entstehen. Falls Sie Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im Ohr
feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

e |ehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Gerét, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter
oder Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Speicherschutzhatterie

e Dieses Gerdt besitzt eine eingebaute Backup-Batterie. Wenn Sie das
Netzkabel aus der Steckdose ziehen, werden die aktuellen Szenendaten und
Library-Daten beibehalten. Wenn die Backup-Batterie sich jedoch komplett
entladt, gehen diese Daten verloren. Wenn die Backup-Batterie nicht mehr
gentigend Ladung hat, zeigt das LCD-Display beim Hochfahren des
Systems die Warnung ,Low Battery!" an (im Battery-Feld im MISC-SETUP-
Bildschirm wird ebenfalls ,LOW* oder ,NO* angezeigt). Speichern Sie in
diesem Fall sofort die Gerateeinstellungen im USB-Speicher, und lassen
Sie dann die Speicherschutzbatterie durch einen qualifizierten Yamaha-
Kundendienst austauschen.

XLR-Buchsen und -Stecker sind wie folgt belegt (nach IEC60268-Standard): Pin 1: Masse, Pin 2: spannungsfiihrend (+) und Pin 3: kalt (-).

wurden, oder wenn Daten verloren gehen oder zerstort werden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schiden verantwortlich, die durch falsche Verwendung des Gerétes oder durch Verdnderungen am Gerét hervorgerufen

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Gerdt nicht benutzt wird.

Die Eigenschaften von Bauteilen mit beweglichen Kontakten, wie Schalter, Lautstarkeregler und Stecker verschlechtern sich mit der Zeit (Verschlei). Wenden Sie
sich beziglich des Austauschs defekter Bauteile an den autorisierten Yamaha-Kundendienst.
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Kapitel 1
Einfithrung

Vielen Dank fur lhren Erwerb des digitalen Mischpults LS9 von Yamaha. Damit Sie die
herausragende Funktionalitdt des LS9 voll nutzen und das Gerat Uber Jahre hinweg ohne
Probleme einsetzen kdnnen, lesen Sie bitte diese Anleitung, bevor Sie beginnen, das Produkt
einzusetzen. Bewahren Sie die Bedienungsanleitung nach der Lektiire an einem sicheren

Ort auf.

Eine Ubersicht des LS9

Das LS9 ist ein digitales Mischpult mit folgenden Funktionsmerkmalen.

B Ein Mischpultsystem, das einen
erstklassigen Funktionsumfang bei
kompakten Abmessungen ermaglicht. «

Das LS9 ist ein voll digitales Mischpult fiir
Festinstallationen oder PA-Anwendungen. Es bietet trotz
seiner geringen GroBe den Funktionsumfang und eine
Kanalanzahl, die mit grolen Konsolen vergleichbar ist.
Lineare AD/DA-Wandler mit 24 Bit ermoglichen einen
Dynamikbereich von bis zu 108 dB und bieten eine
hervorragende Klangqualitit.

An Eingangskanilen sind 32 (Modell LS9-16) oder 64
(Modell LS9-32) monaurale INPUT-Kanile und vier
stereophone ST-IN-Kanile vorhanden.

Als Ausgangskanile stehen 16 MIX-Kanile, acht
MATRIX-Kanile ein STEREO-Kanal sowie ein MONO-
Kanal zur Verfiigung. Eine L/C/R-Dreikanalausgabe iiber
die STEREO/MONO-Kanile wird ebenfalls unterstiitzt.

B Bedienung mit Analog-Feeling ccececcee

Mit einem Tastendruck wiéhlen Sie die Kombination
(,,Fader Layer*) der Kanile, die mit den Fadern auf dem
oberen Bedienfeld gesteuert werden sollen. Sie konnen
das Pult bedienen, wihrend Sie schnell zwischen Ein- und
Ausgangskanilen hin- und herschalten. Zusitzlich kénnen
Sie eine benutzerspezifische Fader-Ebene verwenden, der
Sie beliebige Kanalkombinationen zuweisen konnen.

Da Fader-/Cue-Vorginge (Cue = Vorhoren) und das Ein-/
Ausschalten aller Kanile vom Bedienfeld aus moglich
sind, wird die Bedienung auch denjenigen Anwendern
vertraut und leicht erscheinen, die zum ersten Mal mit
einem Digitalpult arbeiten.

Sie konnen die Bedienungselemente des SELECTED-
CHANNEL-Bereichs rechts vom Display verwenden,

um die wichtigsten Parameter (Eingangsverstiarkung, EQ,
Dynamik-Schwellenwert, Bus-Send-Pegel usw.)
desjenigen Kanals zu steuern, den Sie einstellen mochten.
Dieser Bereich kann genauso bedient werden wie ein
Kanalmodul eines analogen Mischpults.

Einstellungen der Mischparameter, einschlieflich der
Einstellungen der Verstiarkung und der Phantomspannung
der Eingangskanile, konnen als ,,Szenen® gespeichert und
geladen werden.

Alle Fader auf dem Bedienfeld sind motorisiert, so dass
beim Abruf einer Szene die dort giiltigen Faderpositionen
sofort reproduziert werden.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Eine Ubersicht des LS9

M Effekte und graphische EQs lassen sich
in den gewiinschten Signalwey
integl‘ierenoooooooooooooooooooo

Es gibt acht virtuelle Racks, in denen Sie Effekte oder
grafische EQs ,,montieren und jeweils in den
gewiinschten Signalweg einschleifen konnen. Grafische
EQs konnen in Racks 1-4 montiert werden, und Effekte
oder grafische EQs konnen in Racks 5-8

eingeschleift werden.

Sie konnen bis zu vier hochwertige Multieffekte
gleichzeitig verwenden, darunter Reverb, Delay,
Multiband-Kompressor und verschiedene
Modulationseffekte. Diese konnen iiber einen internen
Bus zugemischt oder in einen beliebigen Kanal
eingeschleift werden.

Als graphische EQs konnen Sie den 31-bandigen,
grafischen EQ oder den Flex 15 GEQ auswihlen. Diese
lassen sich in den gewiinschten Kanal oder Ausgang
einschleifen. Beim Flex15GEQ konnen Sie die
Verstiarkung von 15 beliebigen der insgesamt 31 Béinder
steuern. Da jeweils zwei GEQ-Einheiten im gleichen
,,Rack* montiert werden konnen, lassen sich insgesamt
16 GEQ-Einheiten gleichzeitig verwenden.

M Hilfreiche Aufnahmefunktion fiir
Soundcheck oder Autnahme von
Miscnungenoooooooooooooooooooo

Es ist eine Aufnahmefunktion vorgesehen, mit welcher der
STEREO-Bus oder ein MIX-Bus im USB-Speicher
aufgenommen werden kann, oder mit dem Sie eine Audio-
Datei aus dem USB-Speicher dem gewiinschten
Eingangskanal oder einem Monitorausgang zuweisen und
wiedergeben konnen.

Es werden die Dateiformate MP3 (MPEG-1 Audio
Layer-3) fiir die Aufnahme und MP3, WMA (Windows
Media Audio) und MPEG-4 AAC (Advanced Audio
Coding) fiir die Wiedergabe unterstiitzt. DRM (Digital
Rights Management) wird jedoch nicht unterstiitzt. Diese
Funktion ist praktisch, wenn Sie das gemischte Signal
eines bestimmten Busses aufnehmen mochten, oder wenn
Sie beim Soundcheck einen Titel iiber die Lautsprecher
abspielen mochten.

B Kaskadenverhindungen auf digitaler

Ehene.ooooooooooooooooooooooo

Ein zweites LS9-Pult oder ein anderes Digitalmischpult
wie das Yamaha M7CL oder das PM5D kann iiber den
Anschluss an einer digitalen I/O-Karte in einem der
Slots auf digitaler Ebene in Kaskadenschaltung
verbunden werden.

Die Busse MIX, MATRIX, STEREO (L/R), MONO und
CUE (L/R) konnen beliebig gemischt werden, und alle
gemischten Bus-Signale konnen einzeln

kaskadiert werden.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

B Sicherheitstunktionen, die auf Benutzer-
oder Systemehene eingestellt werden

kﬁnnen 0 0000000060000 00C0OCOCGOCFOGSNIITS

Es konnen drei Benutzerebenen unterschieden werden
(Administrator, Guest, User), und der Funktionsumfang
lasst sich fiir jeden Nicht-Administrator einschrinken.
Fiir Benutzer und Administrator konnen Passworter
angegeben werden, damit wichtige Einstellungen nicht
versehentlich geindert werden konnen.

Die fiir jeden einzelnen Benutzer relevanten
Informationen (Benutzerebene (User Level),
Systemeinstellungen und benutzerdefinierte
Tastenbefehle) konnen im USB-Speicher als

,User Authentication Key*
(Benutzerauthentifizierungsschliissel) gespeichert werden.
Durch Laden Thres User Authentication Key vom USB-
Speicher haben Sie sofort Ihre optimierte
Arbeitsumgebung vor sich.

l 1/0-Kartenerweiterung cceccccececee

Im riickwirtigen Bedienfeld sind ein (LS9-16) oder zwei
(LS9-32) Steckplitze vorhanden, in denen die separat
erhéltlichen Mini-YGDAI-Cards installiert werden
konnen. In diesen Steckplitzen konnen AD-Karten,
DA-Karten oder digitale I/O-Karten installiert werden,
um die Ein- und Ausginge zu erweitern.



Unterschiede zwischen LS9-16 und LS9-32

Unterschiede zwischen LS9-16 und LS9-32 .

Das LS9 ist in zwei Ausflhrungen erhaltlich; LS9-16 und LS9-32. Diese Modelle unterscheiden
sich wie folgt.

—

Einflhrung

Anzahl der INPUT-Kanale

Das LS9-16 hat bis zu 32 bedienbare INPUT-Kandile, wihrend das LS9-32 bis zu 64 bietet. Anzahl und Anordnung der
anderen Kanile (ST-IN-Kanile, MIX-Kanile, MATRIX-Kanile, STEREO/MONO-Kanile) sind identisch.

Riickseite

Das LS9-16 und das LS9-32 unterscheiden sich in der Anzahl der riickseitig vorhandenen INPUT-Buchsen, OMNI-OUT-

Buchsen und der Slots.
Die Riickseite des L.S9-16 bietet 16 INPUT-Buchsen, acht OMNI-OUT-Buchsen und einen Slot.

INPUT-Buchsen Slot (Kartenschacht)

OMNI-OUT-Buchsen

Die Riickseite des LS9-32 bietet demgegeniiber 32 INPUT-Buchsen, 16 OMNI-OUT-Buchsen, zwei Slots und einen
LAMP-Anschluss (Lampe).

OMNI-OUT-Buchsen LAMP-Anschluss INPUT-Buchsen

WORD CLOCK—

( \‘( m;ﬂ“{e [our
[se] %
NLOUT
5

®,
Lamp

)

Slots
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Unterschiede zwischen LS9-16 und LS9-32

Vorderseite

Das LS9-16 und das LS9-32 unterscheiden sich in der Anzahl der Kanalmodule und der ST-IN-Kanile auf dem Bedienfeld.

Das LS9-16 bietet 16 Kanalmodule und zwei ST-IN-Kanéle, und durch Umschalten der Fader-Ebenen konnen Sie bis zu
32 INPUT-Kanile (monaural) und vier ST IN-Kanéle (stereo) bedienen.

STEREO| STIN1 | sTIN 2

00 -
00 -
0 -
00 -
00 -
Oa -
00 -
00 -
00 -
00 -
O -
00 -

w30 -

Kanalmodule ST-IN-Kanéle

Das LS9-16 bietet 32 Kanalmodule und vier ST-IN-Kanile. Durch Umschalten der Fader-Ebenen konnen Sie bis zu
64 INPUT-Kanile (monaural) bedienen.

Die 4 ST-IN-Kaniile (stereo) konnen von jeder Ebene aus bedient werden (1-32 oder 33—-64).

2IG

&

=

- -

e O
g
=
=
g
=
3

Kanalmodule ST-IN-Kanale
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Unterschiede zwischen LS9-16 und LS9-32  Die Kanalstruktur des LS9

Sonstige

Die Bezeichnungen der Tasten im LAYER-Bereich sind fiir LS9-16 und LS9-32 unterschiedlich.

® LS9-16
LAYER
Taste LAYER [1-16] —— = Taste LAYER [17-32]
1-16 17-32

LAYER-Taste [MASTER]

— —
—— LAYER-Taste

MASTER CUSTOM [CUSTOM FADER]

LAYER-Taste [MASTER]

® LS9-32
LAYER
Taste LAYER [1-32] — 1 — = Taste LAYER [33-64]
1-32 33-64

LAYER-Taste
[CUSTOM FADER]

]
MASTER CUSTOM
ADER

Einhergehend mit dieses Unterschieden sind auch die Kanalmodule auf dem Bedienfeld und die jeder Fader-Ebene

zugewiesenen Kanile anders nummeriert.

[ )

e Wenn in dieser Bedienungsanleitung ein Unterschied zwischen den Modellen LS9-16 und LS9-32 vorliegt, werden die
Angaben, die fiir das Modell LS9-32 gelten, in geschweiften Klammern { } angegeben (z. B. INPUT-Buchsen 1-16 {1-32}).

e Wenn die Daten fiir beide Geréte gleich sind, bezieht sich die Anleitung einfach auf das LS9.

Die Kanalistruktur des LS9

Das LS9 bietet die folgenden Eingangskanale und Ausgangskanéle.

. Eingangskanﬁle 0000000006006 OCGCOCGFOGFOGS

Dieser Bereich verarbeitet Eingangssignale und sendet es
an verschiedene Busse (STEREO, MONO, MIX). Das
LSO verfiigt iiber die folgenden beiden Arten von
Eingangskanilen.

® INPUT-Kanéle 1-32 {1-64}

Diese Kanile verarbeiten monaurale Signale. Im
anfianglichen Zustand sind die Eingangssignale der
riickseitigen INPUT-Buchsen und der Eingangskanile
des/der Slots diesen Kanilen zugewiesen.

@ ST-IN-Kanéle 1-4

Diese Kandle verarbeiten Stereosignale. Im anfinglichen
Zustand sind diesen Kanilen die Ausginge der virtuellen
Racks 5-8 zugewiesen.

Die Signalzuordnungen zu den Eingangskanilen konnen
beliebig gedndert werden (Input Patching).

. Ausgangskanale................

Dieser Bereich mischt die von den Eingangskanilen etc.
gesendeten Signale und sendet sie an die entsprechenden
Ausgangs-Ports oder Ausgangsbusse.

Es gibt drei Arten von Ausgangskanilen, wie folgend
beschrieben.

@ MIX-Kanéle 1-16

Die MIX-Kanile verarbeiten die Signale, die von den
Eingangskanilen an die MIX-Busse gesendet wurden und
geben sie an den Ausgangsbuchsen aus. Diese werden
hauptsichlich verwendet, um Signale an das
Monitorsystem oder an externe Effekte zu senden.

Die Signale der MIX-Kanile 1-16 konnen auch an den
STEREO-Bus, den MONO-Bus oder an die MATRIX-
Busse gesendet werden.

Im Anfangszustand des LS9 sind diese den Buchsen
OMNI OUT oder den Ausgangskanilen des/der Slots
zugewiesen.

® MATRIX-Kandle 1-8

Diese Kanile verarbeiten die von den MIX-, STEREO-
und MONO-Kanélen an die MATRIX-Busse gesendeten
Signale und geben sie an den Ausgangsbuchsen aus. Uber
die STEREO- und MONO-Busse konnen verschiedene
Kombinationen von Signalen und Mischungen vom Pult
ausgegeben werden.

@ STEREO-Kanal / MONO-Kanal

Diese Kandle verarbeiten die von den Eingangskanilen
oder MIX-Kanilen gesendeten Signale und geben sie an der
entsprechenden Ausgangsbuchse aus. Diese Kanile werden
als Haupt-Stereoausginge (und Monoausgang) benutzt.
STEREO- und MONO-Kanile kénnen zur Ausgabe
unabhingiger Signale oder fiir die dreikanalige L/C/R-
Wiedergabe verwendet werden.

Im Anfangszustand des LS9 ist der STEREO-Kanal den
Buchsen OMNI OUT 15/16 {31/32} und dem Anschluss
2TR OUT DIGITAL zugewiesen.

Die Signalzuordnungen zu den Ausgangskanilen kdnnen
beliebig gedndert werden (Output Patching).

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Uber die MIX-Bus-Arten (VARI / FIXED) * Informationen zur Wordclock * Konventionen in dieser Anleitung * Uber die Firmware-Version

Uher die MIX-Bus-Arten (VARI / FIXED)

Die 16 MIX-Busse des LS9 kénnen jeweils in Paaren benachbarter, ungerade-gerade
nummerierter Busse als VARI- oder FIXED-Typ eingestellt werden (— S. 213). Paare des jeweils
gleichen Busses kénnen auch zwischen Mono und Stereo umgeschaltet werden. Die Busse der
Typen VARI und FIXED unterscheiden sich wie folgt.

@ VARI @ FIXED

Bei diesem Typ kann der Send-Pegel des von den Bei diesem Typ ist der Send-Pegel des von den
Eingangskanilen an den MIX-Bus gesendeten Signals Eingangskanilen an den MIX-Bus gesendeten Signals
variiert werden. Der Punkt im Signalweg des festgelegt. Das Signal von einem Eingangskanal wird an
Eingangskanals, von dem aus das Signal an einen auf einen MIX-Bus des FIXED-Typs von einem Punkt vor
VARI eingestellten MIX-Bus gesendet wird, kann direkt dem Pan-Regler (wenn der MIX-Bus monaural ist) oder
vor dem EQ (Attenuator), vor dem Fader oder nach dem nach dem Pan-Regler (wenn der MIX-Bus stereo ist)
Ein-/Ausschalten des Kanals liegen. gesendet. Dieser Typ wird hauptséchlich verwendet, um
Dieser Typ wird hauptsichlich verwendet, um das Signal Signale an ein externes Gerit im gleichen Mischverhiltnis
an das Monitorsystem oder an externe Effekte zu senden. wie auf den STEREO/MONO-Bussen zu senden.

Informationen zur Wordclock

Die ,Wordclock® ist ein Clock-Signal, das als gemeinsame Zeitbasis fiir die digitale
Audiosignalverarbeitung verwendet wird.

Normalerweise sendet ein Gerat ein Referenz-Wordclock-Signal, und die anderen Geréte
empfangen dieses Wordclock-Signal und synchronisieren dazu.

Damit die Ubertragung digitaler Audio-Signale von oder zu einem externen Gerét (iber die
Buchsen 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL am LS9 oder Uber eine in einem Steckplatz
installierte digitale I/O-Karte erfolgen kann, muss die Wordclock zwischen den beteiligten
Geraten synchronisiert werden. Bedenken Sie, dass bei fehlender Synchronisation der
Wordclock das Signal nicht korrekt Ubertragen wird bzw. unerwiinschte Gerdusche auftreten.
(N&heres zur Synchronisation der Wordclock des LS9 mit einem externen Gerat > S. 46).

Konventionen in dieser Anleituny

In dieser Anleitung werden die physikalisch vorhandenen Bedienelemente auf dem Bedienfeld,
die eine Schaltfunktion haben, als ,Taste“ bezeichnet. Die Steuerkndpfe auf dem Bedienfeld
werden ,Drehregler genannt, wenn ihr Wert von einem Minimum zu einem Maximum gedreht
werden kann, wahrend solche, die endlos gedreht werden kénnen, ,Encoder” genannt werden.

Die Bedienelemente auf dem Bedienfeld stehen hier in Klammern der zugehorige Bereich auf dem Bedienfeld

eckigen Klammern (z. B. [CUE]-Taste), um sie von den (z. B. LAYER-Taste [MASTER]).

virtuellen Schaltflichen und Drehreglern zu Wenn ein Unterschied zwischen den Modellen LS9-16

unterscheiden, die auf dem Bildschirm dargestellt werden. und LS9-32 besteht, werden die Angaben, die nur fiir das

Bei einigen Bedienelementen steht vor den eckigen Modell LS9-32 gelten, in geschweiften Klammern { }
angegeben (z. B. INPUT-Buchsen 1-16 {1-32}).

Uber die Firmware-Version

Im MISC-SETUP-Bildschirm (— S. 206) kénnen Sie die Versionsnummer der Firmware ablesen.
AuBerdem koénnen Sie die aktuelle Firmware-Version von der Website herunterladen.

http://www.yamahaproaudio.com/
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Kapitel 2

Teile und ihre Funktion

In diesem Kapitel werden die Teile und die Funktionen des LS9 beschrieben.

Oheres Bedienteld

Das obere Bedienfeld des LS9 ist in folgende Bereiche unterteilt.

[ 18816 |

MIX/MATRIX-SELECT-Bereich (S. 20)

DISPLAY-ACCESS-Bereich (S. 19)

A LAYER-Bereich (S. 19)

El Bereich fiir Stereo-Pegelanzeige / Cue (Vorhéren) (S. 20)

H Display (LCD-

Anzeige) (S. 20) M SELECTED-CHANNEL-Bereich (S. 21)

@YAMAHA

- USB-Anschluss (an der

Seite rechts
vom Display) (S. 22)

i Bereich fir die
Dateneingabe
(S.22)

ST-IN-Bereich
(Stereo-Eingénge)

(S.17)

0:0-0-0-0-0§foll | {Jw

-0 -0 -0 -0 -0 -

H Kanalmodul-Bereich (S. 17)

© STEREO-MASTER-Bereich (S. 18)

O USER-DEFINED-KEYS-Bereich (S. 18)

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

Teile und ihre Funktion ﬁ
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Oberes Bedienfeld

[ 15932 |
MIX/MATRIX-SELECT-Bereich (S. 20) [l SELECTED-CHANNEL-Bereich (S. 21)
[ Bereich fiir die
Bl Bereich fiir Stereo-Pegelanzeige / Dateneingabe (S. 22)
Cue (Vorhéren) (S. 20)
DISPLAY-ACCESS-Bereich (S. 19) USB-Anschluss
(an der Seite
rechts
vom Displa
H Display (LCD- (S.22) play)
@ LAYER-Bereich Anzeige) (S. 20)
(S.19)

E3YAMAHA

i

<0 -0 -0 -03 -3 -0

-0-0-0-0-00

3

H Kanalmodul-Bereich (S. 17) © STEREO-MASTER-Bereich (S. 18)

O USER-DEFINED-KEYS-Bereich (S. 18)

ST-IN-Bereich (Stereo-Eingénge) (S. 17)

16 | LS9-16/32 — Bedienungsanleitung



I} Kanalmodul-Bereich cccccccccccce

In diesem Bereich konnen Sie die wichtigsten Parameter
der Ein- und Ausgangskanéle sowie des Monitorausgangs
einstellen. Verwenden Sie den LAYER-Bereich (— S. 19)
zur Auswahl der Kanéle, die diesem Bereich zugewiesen
werden sollen.

=]

SEL

CUE
Cowen

-3
-60

1]

ON

-10

it
:

(1 [SEL]-Taste

Diese Taste wihlt den zu bedienenden Kanal aus. Wenn Sie
diese Taste driicken, so dass die LED leuchtet, ist dieser
Kanal im SELECTED-CHANNEL-Bereich und im
Display zur Bedienung ausgewdhlt. Im ST-IN-Bereich
wechselt mit jedem Druck auf die [SEL]-Taste das bediente
Objekt zwischen den Kandlen L und R hin und her.

(@ [CUE]-Taste
Diese Taste wihlt den zu hérenden Kanal aus (Cue-Moni-
toring). Wenn Cue eingeschaltet ist, leuchtet die LED.

(3 Meter-LEDs
Diese LEDs zeigen den Audio-Signalpegel des Ein- oder
Ausgangskanals an.

Oberes Bedienfeld

ST-IN-Bereich (Stereo-Eingange) « <« «

In diesem Bereich konnen Sie die wichtigsten Parameters
der Stereo-Kanile ST IN 14 einstellen. Die Funktion
jedes Bedienelements ist die gleiche wie im Kanalmodul-
Bereich, nur dass mit jedem Druck auf die Taste [SEL]
abwechselnd der L- oder der R-Kanal als Bedienungsziel
ausgewihlt wird, und dass zur Einstellung der Lautstirke
eher der Encoder als der Fader verwendet wird.

STIN1 | STIN 2 STIN1 | STIN2 | STIN 3 | STIN 4
o o
SEL SEL SEL SEL SEL SEL

=] =)
e e
CUE CUE CUE CUE CUE CUE
Oover| [Cower o] ovwer| [Jover| [C3ower
s s s s e s
[ ) [ ) @ /-2 [ ) D2 [ @
- . - - . -
O-s0| |33 -0 -3 O30 (30
-e0| |60 -e0| (60 C-eo| [C-60
I OB |l Bl B B
ON ON ON ON ON ON

L
O C—o

STIN 1 ]| STIN 2
N3 | STIN 4

C_ L [ |
01010 | C—5

STIN1 ]Il STIN 2 )| STIN 3 JI STIN 4

LS9-16

(4 [ON]-Taste

Hier wird der Kanal ein-/ausgeschaltet. Bei
eingeschalteten Kanilen leuchtet die LED der Taste. Im
Modus SENDS ON FADER dient diese Taste als Ein-/
Ausschalter fiir das von jedem Kanal an den momentan
ausgewihlten MIX-Bus gesendete Signal (oder das vom
MIX-Kanal an den MATRIX-Bus gesendete Signal).

(&) Fader/Encoder

Hier wird der Signalpegel oder Monitorpegel des Ein-
oder Ausgangskanals eingestellt. Im Modus SENDS ON
FADER stellt dieser den Send-Pegel des von diesem
Kanal an den momentan ausgewéhlten MIX-Bus (oder des
vom MIX-Kanal an den MATRIX-Bus) gesendeten
Signals ein.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Oberes Bedienfeld

STEREQ-MASTER-Bereich e e eccccecee

In diesem Bereich konnen Sie die wichtigsten Parameter
des STEREO-Kanals bearbeiten.

STEREO

—®
CH—e

[
S

(1) [SEL]-Taste

Diese Taste wihlt den STEREO-Kanal als Bedienungsziel.
Mit jedem Druck auf die [SEL]-Taste wechselt das bediente
Objekt zwischen den Kanilen L und R hin und her.

(@ [CUE]-Taste

Diese Taste schaltet Vorhoren (Cue Monitoring) des
STEREO-Kanals ein. Wenn Cue eingeschaltet ist, leuchtet
die LED.

(3 [ON]-Taste

Hier wird der STEREO-Kanal ein-/ausgeschaltet. Wenn
eingeschaltet, leuchtet die LED der Taste. Im Modus
SENDS ON FADER konnen Sie diesen als Ein-/
Ausschalter fiir MIX/MATRIX-Kanile oder als Ein-/
Ausschalter fiir das Signal verwenden, das vom STEREO-
Kanal an die MATRIX-Busse gesendet wird, je nach
ausgewihlter Ebene (LAYER).

@ Fader

Dieser Schieberegler stellt den Ausgangspegel des
STEREO-Kanals ein. Im Modus SENDS ON FADER
stellt dieser den Pegel der MIX/MATRIX-Kanile oder den
Send-Pegel des vom STEREO-Kanal an die MATRIX-
Busse gesendeten Signals ein, je nach ausgewihlter Ebene
(LAYER).

[T >

e Wenn Sie MONITOR ON MASTER FADER im Bildschirm USER
DEFINED KEY SETUP einschalten, dienen die [ON]-Taste und
der Fader zum Ein-/Ausschalten und zur Pegeleinstellung des
MONITOR-Ausgangs.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

I3 USER-DEFINED-KEYS-Bereich ecccceee

Hier konnen Sie die Funktionen ausfiihren, die fiir die
anwenderdefinierbaren Tasten programmiert wurden.

USER DEFINED KEYS

o1 -3 -0 -1 ~(3

-1 -1 1 -0 -0 -0

-
N

(1 Anwenderdefinierbare Tasten [1]-[12]

Diese Tasten fiihren Funktionen aus, die vom Anwender
festgelegt wurden (Szenenwechsel, Ein-/Ausschalten von
Talkback oder des internen Oszillators usw.).



Oberes Bedienfeld

DISPLAY-ACCESS-BeI‘eich ©0000000000000000000000000000000000000000000

DISPLAY ACCESS
o—] [—@
SCENE MONITOR

MEMORY
e—] [—@
SETUP CHANNEL

JoB
e—] [
RECORDER METER
o—] @
4 pack =8

(1) [SCENE MEMORY]-Taste

Diese Taste 6ffnet einen Bildschirm, in dem Sie Szenen
speichern, abrufen und bearbeiten sowie Einstellungen der
Funktionen Focus und Fade Time vornehmen konnen.

(@ [MONITOR]-Taste

Diese Taste 6ffnet einen Bildschirm, in dem Sie
Einstellungen fiir Cue, Monitor, Oscillator und Talkback
vornehmen koénnen.

(3 [SETUP]-Taste

Diese Taste 6ffnet einen Bildschirm, in dem Sie die
Benutzerebene (User Level) einstellen und tiberpriifenso wie
grundsitzliche Systemeinstellungen v ornehmen konnen.

(4 [CHANNEL JOB]-Taste
Diese Taste o6ffnet einen Bildschirm, in dem Sie
Einstellungen fiir die Funktionen Channel Link, Mute

Group und Recall Safe vornehmen sowie Einstellungen
zwischen Kanilen kopieren oder verschieben konnen.

(5 [RECORDER]-Taste

Diese Taste 6ffnet einen Bildschirm, in dem Sie Einstellun-
gen fiir die Recorder-Funktion vornehmen konnen, mit der
sich Audiodateien aufnehmen und abspielen lassen.

(6 [METER]-Taste

Diese Taste 6ffnet einen Bildschirm, in dem Sie die Pegel
der Ein- und Ausginge aller Kanile im Uberblick
betrachten kénnen.

(@ [RACK 1-4]-Taste

Diese Taste offnet einen Bildschirm, in dem Sie einen
grafischen EQ bearbeiten konnen, der in den virtuellen
Racks 1-4 montiert ist. Durch gleichzeitiges Driicken der
Tasten [RACK 1-4] und [RACK 5-8] 6ffnet sich der
Bildschirm VIRTUAL RACK, in dem Sie jedem
virtuellen Rack einen grafischen EQ (31 Band GEQ oder
Flex 15 GEQ) zuweisen konnen.

[RACK 5-8]-Taste

Diese Taste offnet einen Bildschirm, in dem Sie den
grafischen EQ oder die internen Effekte bearbeiten
konnen, die den virtuellen Racks 5-8 zugewiesen sind,
und Sie konnen die Einstellungen externer Vorverstirker
andern. Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [RACK
1-4] und [RACK 5-8] 6ffnet sich der Bildschirm
VIRTUAL RACK, in dem Sie jedem virtuellen Rack
einen grafischen EQ (31 Band GEQ oder Flex 15 GEQ)
oder einen internen Effekt zuweisen konnen.

EI_AYER-Bel‘eiGII 000000000000000000000000000000000000000000000000000

Hier konnen Sie die Art der Kanile auswéhlen, die vom Kanalmodul-Bereich (— S. 17) und vom ST-IN-Bereich (— S. 17)

bedient werden.

LAYER
o—] O
116 17-32
e—] [
VSR IR Lsete

(@ LAYER-Taste [1-16] {LAYER-Taste [1-32]}
@ LAYER-Taste [17-32] {LAYER-Taste [33-64]}
(3 LAYER-Taste [MASTER]

LAYER
o—] @
1-32 33-64
e—] [—®
W TR Lsed

Diese Tasten weisen dem Kanalmodul-Bereich und dem ST-IN-Bereich feste, voreingestellte
Kombinationen von Kanilen zu. Die Zuordnung der Kanile zu den einzelnen Tasten ist die folgende.

Teile und ihre Funktion ﬁ

Beim LS9-16
LAYER-Taste / Modul 1-16 STIN 1-2
LAYER-Taste [1-16] CH1-16 STIN 1-2
LAYER-Taste [17-32] CH 17-32 STIN 3-4
LAYER-Taste [MASTER] MIX 1-16 —
Beim LS9-32
LAYER-Taste / Modul 1-16 17-24 25-31 32 STIN 14
LAYER-Taste [1-32] CH 1-16 CH 17-24 CH 25-31 CH 32 STIN 1-4
LAYER-Taste [33-64] CH 33-48 CH 49-56 CH 57-63 CH 64 STIN1-4
LAYER-Taste [MASTER] MIX 1—-16 MATRIX 1-8 — MONO —

& LAYER-Taste [CUSTOM FADER]

Diese Taste weist die von Thnen (dem Anwender) ausgewéhlten Kanile dem Kanalmodul-Bereich und

dem ST-IN-Bereich zu. (Fiir die Zuweisung der Kanile — S. 91)

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Oberes Bedienfeld

MIX/MATRIX-SELECT-Bereich e e e e e e 0 o o

In diesem Bereich konnen Sie den MIX-Kanal oder
MATRIX-Kanal auswihlen, der bedient werden soll.

00
=l
=i
sfs|
Ao
=ffs
=i
=i

(1) MIX/MATRIX-Tasten [1]-[16]

Diese Tasten wihlen den MIX-Kanal (oder, wenn der
ausgewihlte Kanal ein MIX/STEREO/MONO-Kanal ist,
den MATRIX-Kanal) dessen Send-Pegel im SELECTED-
CHANNEL-Bereich eingestellt wird. Die LED der Taste
des momentan ausgewihlten Kanals leuchtet (oder blinkt,
falls es ein MATRIX-Kanal ist).

Im Modus SENDS ON FADER wihlen diese Tasten einen
MIX-Bus oder MATRIX-Bus als Send-Ziel. In diesem
Fall blinkt die LED der Taste des momentgan
ausgewihlten Busses, und die LEDs der Tasten
auswihlbarer Busse leuchten. Bei MATRIX-Bussen sind
die Tasten [9]-[16] dunkel und lassen sich nicht
auswihlen.

20 | LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

El Display (LCD-Anzeige) ¢ cecccccccse

In diesem Display konnen Sie alle Mischparameter sowie
verschiedene Einstellungen ablesen und bearbeiten.

Initial Data Bl e
000 ;50w ro | aannNnn

v HA

Verwenden Sie den Bereich DISPLAY ACCESS (— S. 19)
zur Auswahl der gewiinschten Bildschirmseite. Bewegen
Sie dann den Cursor mit den Cursortasten des Bereichs fiir
die Dateneingabe (— S. 22) auf den gewiinschten
Parameter, und stellen Sie mit dem Wihlrad oder den
[INC][DEC]-Tasten den gewiinschten Wert ein.

El Bereich fiir Stereo-Pegelanzeige / Cue
(vophﬁl‘en) 0000 0000O0COCEOGCEOGCEOGOEOGOEOGOEOSEOSOSIOS

In diesem Bereich konnen Sie den Pegel des STEREO-
Kanals oder der Cue-Monitor-Funktion ablesen.

Q
o

=(0000000000000000000000000000000

—00000000000000000000000000000000

|

CLEAR

(1) Stereo-Pegelanzeige

Dies ist eine 32-Segment-LED-Anzeige, die die Pegel der
Kanile L/R des STEREO-Kanals anzeigt.

Wenn die [CUE]-Taste eines Kanals eingeschaltet ist,
zeigt diese Anzeige den Cue-Monitor-Pegel.

(2 CUE-LED
Diese LED blinkt, wenn die [CUE]-Taste irgendeines
Kanals eingeschaltet ist.

(3 [CUE CLEAR]-Taste
Diese Taste 16scht jegliches Cue Monitoring, das
momentan eingeschaltet ist.



Oberes Bedienfeld

m SEI_E[:TED-BHANNEI_-Bepeich X EEEXEX) @ [SELECTED SEND]-Encoder
In diesem Bereich bedienen Sie die wichtigsten ® Wenn ein INPUT-/ ST-IN-Kana! ausgewdahlt ist
Mischparameter des momentan ausgewéhlten Ein- oder Der Encoder stellt 'c.ien Send-ngel d1e§e§ Kanals zum
Ausgangskanals momentan ausgewéhlten Bus ein. (Bei einem Bus des
. . o . . " Typs FIXED schaltet der Encoder den Send-Weg ein/aus.)
Die Funktion der hier befindlichen Bedienelemente hingt . . . .
. Wenn ein als Send-Ziel ausgewihlter Bus stereo ist,
von der Art des ausgewihlten Kanals ab. - . .
stellt dieser Encoder das Panorama des Signals ein,
"HA GAIN™) DYNAMICS 1 das zu den zwei Bussen gesendet wird, falls ein c
ungerade nummerierter Bus ausgewihlt ist, oder er 2
O ; y g
gibt den Send-Pegel an, falls ein gerade nummerierter =
(PAN (())——@ Bus ausgewihlt ist. w
o
@__CC)) (DYNAMICS 2) @ Wenn ein MIX-Kanal ausgewdhilt ist <
THRESHOLD .
Der Encoder stellt den Send-Pegel von diesem MIX- g
SELECTED Kanal an den momentan ausgewéhlten MATRIX-Bus ein. 3
@ @ (())——@ @ Wenn ein MATRIX-Kanal ausgewahlt ist @
— Der Encoder stellt den Send-Pe gel v on den MIX-Kanilen
— an den momentan ausge wihlten MATRIX-Bus ein.
o B
Q HIGH
E)— e Im Modus SENDS ON FADER bewirkt dieser Encoder nichts,
@ @ HIGH MID egal welcher Kanal ausgewahlt ist.
UENCY E)——@
® LOW MID @ [DYNAM'CS 1]-Encoder
@_'El @ =l ® @ Wenn ein INPUT-/ST-IN-Kanal ausgewahlt ist
HOME Low Der Encoder stellt den Schwellenwert (Threshold) des
Dynamik-Effektes 1 ein (z. B. Gate).
(1 [HA GAIN]-Encoder ® Wenn irgendein anderer Kanal ausgewahlt ist
. A Der Encoder stellt den Threshold des Kompressors
® Wenn ein INPUT-/ST-IN-Kanal ausgewdhlt ist usw. ein p
Der Encoder stellt die Eingangsverstirkung des T
internen oder eines externen Vorverstirkers (ADSHR) (56) [DYNAMICS 2]-Encoder
ein, der am riickseitigen Slot angeschlossen ist. @ Wenn ein INPUT-/ST-IN-Kanal ausgewahlt ist
Der Encoder stellt den Schwellenwert (Threshold) des
Dynamik-Effektes 2 ein (z. B. Compressor).
e Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die ) . . )
Eingangsverstarkung zwischen -14 dB und -13 dB eingestellt ©® Wenn irgendein anderer Kanal ausgewahlt ist
wird. Beachten Sie, dass es zu Storgerduschen kommen Der Encoder bewirkt nichts.
kann, wenn bei Verwendung von Phantomstrom ein
Unterschied zwischen der Hot- und Cold-Ausgangsimpedanz @ [Q]-Encoder
des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen @ EQ-Encoder [FREQU ENCY]
Gerdts besteft. EQ-Encoder [GAIN]
@ Wenn irgendein anderer Kanal ausgewihlt ist Diese Encoder ste}len Q (Giite), Frequenz unclil Anhebung/
Der Encoder bewirkt nichts. Absenkung des mit den Tasten (9)—12) ausgewihlten
Bandes ein.
(2 [PAN]-Encoder @
® Wenn e!n INPUT-/ ST'IN'KanaI__aus_gewahlt ist e Durch gleichzeitiges Driicken des EQ-Encoders [Q] und [GAIN]
® Wenn ein MIX-Kanal ausgewahlt ist kénnen Sie die Anhebung/Absenkung des mit den Tasten darunter
Der Encoder stellt das Panorama des Signals ein, das ausgewdbhiten Bandes ((9—(2) auf 0 dB zuriick stellen.
an die Kanile L/R (oder, im LCR-Modus, an die » Wenn Sie eines der Bénder LOW oder HIGH gewéhit haben,
Kanéle L/C/R ) des STEREO-Busses gesendet wird dessen Typ sich dndern ldsst, kénnen Sie den Typ umschalten,
Wi . £ llter MIX-K 1 hl indem Sie am EQ-Encoder [Q] drehen und diesen drticken, sobald
. enn ein auf stereo ges.te ter - a.na ausgewahlt Q auf maximalen oder minimalen Wert eingestellt ist.
ist, stellt der Encoder die Balance der linken und LOW-Band:
rechten Kanile des Ausgangs ein. * Schaltet auf LOW-Niveauregelung, wenn Sie den Encoder
) . ; nach rechts drehen und ihn driicken, wéhrend Q auf
® Wenn ein MATRIX-Kanal ausgewahilt ist minimalem Wert steht
Wenn ein monauraler MATRIX-Kanal ausgewéhlt ist, e Schaltet auf Hochpassfilter, wenn Sie den Encoder nach links
bewirkt der Encoder nichts. Wenn ein Stereo- drehen und ihn drticken, wéhrend Q auf maximalem Wert steht
MATRIX-Kanal ausgewihlt ist, stellt der Encoder (nur MIX-, MATRIX-, STEREO- und MONO-Kanéle).
ie Balan r linken und rechten Kaniil HIGH-Band:
die Bala Ce. de en und rechte andle des e Schaltet auf HIGH-Niveauregelung, wenn Sie den Encoder
Ausgangs ein. nach rechts drehen und ihn driicken, wéahrend Q auf
@ Falls ein STEREO/MONO-Kanal (C) ausgewihit minimalem Wert steht
ist e Schaltet auf Tiefpassfilter, wenn Sie den Encoder nach links
. . . . drehen und ihn driicken, wéhrend Q auf maximalem Wert steht
Der Encoder bewirkt nichts fiir MONO-(C)-Kandle. L ) ) ) ) )
.. i} Flr Niveauregelung, Hochpassfilter und Tiefpassfilter kénnen Sie
Bei einem STEREO-Kanal stellt der Encoder den Typ auch umschalten, indem Sie ihn drehen, wdhrend Sie ihn
die Balance der linken und rechten Kanile des gedriickt halten.
Ausgangs ein.
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Oberes Bedienfeld

(© EQ-Taste [HIGH]

EQ-Taste [HIGH MID]

i) EQ-Taste [LOW MID]

(2 EQ-Taste [LOW]

Diese Tasten wihlen das Band aus, das durch die Encoder
(®—(® eingestellt wird.

Durch gleichzeitiges Driicken der EQ-Tasten [HIGH] und
[LOW] konnen Sie die Anhebung/Absenkung aller vier
Binder zuriick auf O dB stellen.

i3 [HOME]-Taste

Diese Taste bringt den Zustand des LS9-Bedienfeldes
wieder auf die Position ,,Home*. Wenn Sie diese Taste
driicken, @ndert sich das Bedienfeld wie folgt.

« Das Display zeigt den Bildschirm SELECTED CH
VIEW des momentan ausgewihlten Kanals.

 Die Kanallautstirken-Funktion wird den Fadern
zugewiesen (der SENDS-ON-FADER-Modus wird
ausgeschaltet).

[Kl Bereich fiir die Dateneingabes e e e o oo

In diesem Bereich konnen Sie bestimmte Parameter auf
dem Bildschirm bearbeiten.

ENTER

(1) [DECJ/[INC]-Tasten

Diese Tasten erhohen oder verringern den Wert des
Parameters, auf dem sich der Cursor auf dem Bildschirm
befindet, in Schritten von —1/+1.

(2 Cursor-Tasten
Diese Tasten bewegen den Cursor auf dem Bildschirm
nach oben/unten/links/rechts.

(3 Wabhirad

Dieses Wihlrad erhoht oder verringert kontinuierlich den
Wert des Parameters, auf dem sich der Cursor auf dem
Bildschirm befindet.

(@) [ENTER]-Taste

Diese Taste schaltet eine Schaltfliche auf dem Bildschirm
ein oder aus, oder bestitigt eine vorgenommene
Anderung.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

USB-Anschiuss (an der Seite rechts
vnmnisplay) 0000000000000 00000

An diesem Anschluss konnen Sie einen USB-Speicher
(z. B. Stick) anschlieflen.

DIGITAL MIXING CONSOLE Lsg 32

-e—<_®
DD@

—
-5 0

(1) USB-Anschluss

Hier kann ein USB-Stick angeschlossen werden, der zum
Speichern und Laden interner Daten verwendet werden
kann. Die Daten des User Authentication Key, die die
Benutzerebene beschreiben, konnen ebenfalls auf dem
USB-Speicher abgelegt werden, wodurch sich der
Funktionsumfang fiir jeden Anwender getrennt definieren
lasst.

e Eine korrekte Funktion ist nur mit USB-Flash-Speichergeréten
(Stick) gewéhrleistet.

B USB-Speicherformat

Es wird nur USB-Speicher unterstiitzt, der 2 GB
oder weniger Kapazitat besitzt und mit FAT12,
FAT16, oder FAT32 formatiert ist. Wenn der USB-
Speicher anders formatiert wurde, miissen Sie ihn
im USER-SETUP-Bildschirm neu formatieren.

M Schreibschutz

Einige USB-Speicher haben einen Schreibschutz, der
verhindert, dass Daten versehentlich geléscht werden
kénnen. Wenn lhr USB-Speichergerit wichtige Daten
enthalt, sollten Sie von dessen Schreibschutzfunktion
Gebrauch machen, um versehentliches Léschen zu
verhindern.

Im Gegenzug miissen Sie dafiir sorgen, dass der
Schreibschutz des USB-Speichers ausgeschaltet ist,
bevor Sie versuchen, Daten darauf zu speichern.

/\ voRsICHT

¢ Im oberen Bereich des Bildschirms erscheint eine
Zugriffsanzeige (ACCESS), wédhrend auf Daten zugegriffen
wird (Speichern, Laden oder L6schen). Wahrenddessen
diierfen Sie den USB-Speicher nicht aus der USB-Buchse
ziehen oder das LS9 ausschalten. Dadurch kénnen Dateien
auf dem USB-Speicher oder Daten im internen Speicher des
LS9 beschédigt werden.
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@ INPUT-Buchsen 1-16 {1-32}

LS9-16

o0 e00e
@ ® ® ® ® ® ® @
@ ¢ s ) 31 'c@ 29 ':® 27 '.® ¢ Jos

oo eoeae
& ® ® ® & & ® &
@ 16 15 14 13 12 11 10 ¢ Jo

Dies sind symmetrische XLR-Eingangsbuchsen des Typs 3-31
(weiblich) fiir die Zufiihrung analoger Audiosignale von Geréten

mit Leitungspegelausgéingen oder von Mikrofonen. Der

Nenneingangspegel ist -62 dBu bis +10 dBu. Riicksetzbare

Vorverstirker befinden sich hinter allen Buchsen, und die

Vorverstirkereinstellungen lassen sich im Szenenspeicher ablegen.

@ OMNI-OUT-Buchsen 1-8 {1-16}

16 Ri

15(U 14

LS9-32

Dies sind minnliche XLR-Ausgangsbuchsen des Typs
3-32 fiir die analoge Ausgabe von Audiosignalen. Diese
werden hauptsichlich zur Ausgabe von Signalen der MIX-
oder MATRIX-Kanile verwendet. Der Nennpegel ist

+4 dBu.

Weiblicher XLR-Stecker 2 (heiB)
; 3 (kalt)
1 (Masse)

e Der nominale Ausgangspegel der OMNI-OUT-Buchsen 1-8 {1-16}
ist +4 dBu (der maximale Pegel ist +24 dBu), wenn nétig kann
dieser durch einen internen Schalter auf -2 dBu gedndert werden
(maximaler Pegel +18 dBu). (Diese Einstellung erfolgt gegen
Berechnung.) Néheres erfahren Sie bei Ihrem Yamaha-Héndler,
der am Ende dieser Anleitung aufgefihrt ist.
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LS9-32
Ménnlicher XLR-Stecker 1 (Masse)
3 (kalt)
2 (heiB)
(3 Slots {1-2}
@ &
SLoT
LS9-16
sLot @ @ @ @ SLoT
LS9-32

In diesen Slots (Steckplétzen) konnen separat erhéltliche
Mini-YGDALI I/O-Karten installiert werden, um die Zahl
der Ein- und Ausginge zu erweitern. Das LS9-16 besitzt
einen Slot, und das LS9-32 besitzt zwei Slots. Jeder Slot
kann maximal 16 Ein-/Ausgangssignale iibertragen.
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(4 NETWORK-Buchse

An diesem Anschluss kann das LS9 mit einem Windows-
Computer iiber ein Ethernetkabel der Kategorie CAT3
(Ubertragungsrate: maximal 10 Mbps) oder CATS
(Ubertragungsrate: maximal 100 Mbps) verbunden
werden. Diese Verbindung wird hauptsichlich zur
Steuerung von Mischparametern oder zur Bearbeitung
gespeicherter Szenen und Libraries iiber das spezielle
Programm ,,.L.S9 Editor* verwendet.

e Der fiir die Ethernet-Verbindung notwendige DME-
Netzwerktreiber, die Software Studio Manager zum Starten von
LS9 Editor sowie LS9 Editor selbst kénnen von der folgend
aufgefiihrten Yamaha-Website heruntergeladen werden.

http://www.yamahaproaudio.com/

(® Anschliisse WORD CLOCK IN/OUT

Dies sind BNC-Anschliisse fiir die Ubertragung und den
Empfang von Wordclock-Signalen zu bzw. von einem
externen Gerit. Die Buchse WORD CLOCK IN ist intern
mit einem Widerstand von 75 Ohm terminiert.

(® Buchse 2TR OUT DIGITAL

Dies ist eine koaxiale Buchse, welche das digitale
Audiosignal eines angegebenen Kanals im Consumer-
Format (IEC-60958) ausgibt. Hier werden meist Signale
der STEREO/MONO-Kanile ausgegeben.

(@ Buchse 2TR IN DIGITAL

Dies ist eine Koaxialbuchse fiir die Eingabe eines
digitalen Stereo-Audiosignals im Consumer-Format
(IEC-60958). Das an dieser Buchse anliegende Signal
kann auf beliebige Eingangskanile geroutet werden.

Buchsen MIDI IN/OUT

Uber diese Buchsen werden MIDI-Meldungen zu und von
externen MIDI-Geréten iibertragen. Die Buchse MIDI IN
empfingt Meldungen von einem externen Gerit, und die
Buchse MIDI OUT sendet MIDI-Meldungen vom LS9.
Diese werden hauptsichlich verwendet, um Parameter-
anderungen oder Szenen-/Library-Auswahlvorginge am
LS9 auf externen Geriten aufzuzeichnen, oder um Para-
meter des LS9 von einem externen Gerit aus zu steuern.

(® LAMP-Anschluss (nur LS9-32)

Dies ist eine vierpolige, weibliche XLLR-Ausgangsbuchse
des Typs 4-31 fiir die Stromversorgung einer optionalen
Schwanenhalslampe (wie die LA1L von Yamaha). Die
Helligkeit der Lampe kann am Display geédndert werden.

Riickseite

POWER AC IN

®
Il
Il
Il

LS9-16

@ POWER AC IN

LS9-32

AC-IN-Anschluss
SchlieBen Sie hier das mitgelieferte Netzkabel an, um das
Gerit mit Strom zu versorgen.

@) Netzschalter POWER
Hiermit wird das Geriit ein- und ausgeschaltet.

{© Erdungsschraube

Um den sicheren Betrieb zu gewihrleisten, sorgen Sie
dafiir, dass das LSO richtig geerdet ist. Das mitgelieferte
Netzkabel hat einen dreipoligen Stecker; das LS9 ist daher
ordnungsgemél geerdet, wenn die verwendete
Netzsteckdose geerdet ist. Falls die Netzsteckdose nicht
geerdet ist, stellen Sie mittels dieser Schraube eine
korrekte Masseverbindung her. Die richtige Erdung des
Geriites ist eine wichtige Ma3nahme, um Brummen und
Storgerdusche zu verhindern.

(3 Laftungsoffnung des Ventilators

Dies ist die Liiftungsoffnung des Kiihlungsventilators im
Pult. Achten Sie bei der Aufstellung des Mischpults
darauf, diese Offnung nicht zu verschliefen.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Vorderseite

(1) PHONES-LEVEL-Regler

1 2
@ ® Diese stellt den Signalpegel ein, der an der Buchse
PHONES OUT (2) ausgegeben wird.
® (2 Buchse PHONES OUT (Kopfhoérerausgang)
Ve An dieser Kopfhorerbuchse konnen Sie das MONITOR-
@ ® OUT- oder CUE-Signal horen.
L_o © PHONES
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Kapitel 3
Bedienung der Grundfunktionen tes LS9

Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen Benutzerschnittstellen, tber die
das LS9 bedient wird, sowie die wichtigsten Bedienungsvorgange.

Bedienung der Grundfunktionen auf dem oberen Bedienfeld

Wir beschreiben hier die grundsatzliche Bedienung des oberen Bedienfeldes (im folgenden

einfach ,Bedienfeld“ genannt) des LS9.

Die [HOME]-Taste
Die [HOME]-Taste im SELECTED-CHANNEL-Bereich

bringt das Bedienfeld des LS9 wieder in die
Grundstellung (Position ,,Home").

Wenn Sie die [HOME]-Taste driicken, dndert sich das
Bedienfeld wie folgt.

« Das Display zeigt den Bildschirm SELECTED CH
VIEW, in dem Sie alle Parameter des momentan
ausgewdhlten Kanals sehen konnen.

Die Kanallautstirken-Funktion wird den Fadern
zugewiesen (der SENDS-ON-FADER-Modus wird
ausgeschaltet).

Die [HOME]-Taste blinkt, wenn das Display einen
anderen Bildschirm als SELECTED CH VIEW anzeigt,
oder wenn der SENDS-ON-FADER-Modus aktiv ist. In
solchen Fillen werden Sie es als praktisch erachten, mit
der [HOME]-Taste zum Grundzustand des Bedienfeldes
zuriickkehren zu konnen (die [HOME]-Taste leuchtet
sodann stetig), und mit anderen Funktionen fortzufahren.

Auswahien der Fader-Ebene

Im Kanalmodul-Bereich des Bedienfeldes konnen Sie
zwischen Kombinationen von Kanilen (,,Fader Layers®)
umschalten, so dass Sie Eingangskanile, Ausgangskanile
oder Monitorpegel einstellen konnen.

Driicken Sie die Tasten im LAYER-Bereich, um auf die
gewiinschte Kombination derjenigen Kanile
umzuschalten, die Sie steuern mochten.

LAYER LAYER
1-16 17-32 1-32  33-64

-] [

MASTER CUSTOM

=] [

MASTER CUSTOM

LS9-16 LS9-32
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Bedienung der Grundfunktionen auf dem oberen Bedienfeld

Die Zuordnung der Kanile zu den einzelnen Tasten ist die folgende.

| | 1 2 3 4 7 8 9 12 13 % 15 16 |STEREO| STIN1 | STIN2
SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL
CUE | GUE | GUE | GUE CUE | GcUE | cuE CUE | CUE | CUE | GUE | GUE CUE CUE | GUE
Oom| em| oem| & | om| e Oom|  om|  ew|  ee| e o o
O | O | O | O O | O | D O | O | O | O | O3 (=R =
o oe| o2 o = (=1 =" o x| | O O =R
O O O O === = O O O O O ==
Dw| Ow Ol o ow| O 5w Do Ow| Own O] G owx| 9w
Ow| Ow| O« O Ow| Ow| Ow Ow| Ow| Own| O O Ow| O
oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN oN

0
(SN JISTIN 2 ]
STING | STIN 4

IR
NIRRT
IR
IR
8
NN

4
O O - P U O I Y I I P O I g

I
Taste im LAYER-Bereich \
LAYER [1-16] INPUT CH 1-16 STEREO STIN 1-2
LAYER [17-32] INPUT CH 17-32 STEREO STIN 34
LAYER [MASTER] MIX 1-16 STEREO —
LAYER [CUSTOM FADER] Beliebige Kanéle STEREO Beliebige Kanéle

1 2 3 14 15 16 17 24 25 31 32 STEREO| STIN1 | STIN 2 | STIN 3 | STIN 4
| 8882 | oo oogz oo ool =
] R | G S| ) [l [N i i
~ ~
I - ] T ]
O|O0|0|O
33 ‘ 34 ‘ s | | [ ‘ 'ﬁ- STEREOQ
Taste im LAYER-Bereich ! \
LAYER [1-32] INPUT CH 1-16 INPUT CH 17-32 STEREO STIN 1-4
LAYER [33-64] INPUT CH 33-48 INPUT CH 49-64 STEREO STIN 1-4
LAYER [MASTER] MIX 1-16 MATRIX 1-8 — MONO | STEREO —
LAYER [CUSTOM FADER] Beliebige Kanale STEREO | Beliebige Kanale

[T >

* Am LS9-16 sind die MATRIX- und die MONO-Kanéle nicht den voreingestellten Fader Layers zugewiesen.
Wenn Sie die Fader und [ON]-Tasten auf dem Bedienfeld verwenden méchten, um die MATRIX- oder
MONO-Kanéle zu bedienen, kénnen Sie diese der anwenderdefinierten Fader-Ebene zuweisen (— S. 91).
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Verwenduny des SELECTED-
CHANNEL-Bereichs

Die Encoder und Tasten des SELECTED-CHANNEL-
Bereichs dienen zum Einstellen der wichtigsten
Mischparameter (EQ, Pan, Dynamik usw.) des Kanals,
der momentan auf dem Bedienfeld ausgewahlt ist.

((HA GAIN™ ) DYNAMICS 17

THRESHOLD
(PAN @
(DYNAMICS 27
THRESHOLD

"SELECTED"

@
o

Q
@ HIGH MID
FREQUENCY E'
LOW MID

GAIN Low

1 Achten Sie darauf, dass im LAYER-Bereich

die gewiinschte Fader-Ebene ausgewahlt ist.

2 Mit den [SEL]-Tasten des Kanalmodul-
Bereichs sowie der Bereiche STEREO und
ST IN kénnen Sie den zu bedienenden
Kanal wahlen.

Welcher Kanal ausgewéhlt ist, wird oben links im
Display angezeigt.

Bei STEREO-Kanilen (STEREO- und ST-IN-Kanile)
wechselt mit jedem Druck auf die [SEL]-Taste das
bediente Objekt zwischen den Kanilen L und R hin
und her.

e Wenn AUTO CHANNEL SELECT im PREFERENCE-
Einblendfenster (— S. 194) eingeschaltet ist, k6nnen Sie
einen Kanal einfach durch Betéatigung der [ON]-Taste oder
des Faders einschalten, ohne vorher dessen [SEL]-Taste
zu drticken.

3 Verwenden Sie zur Bearbeitung der
gewilinschten Parameter die Encoder im
SELECTED-CHANNEL-Bereich.

Die jedem Encoder zugewiesenen Parameter dndern

sich. Bevor Sie die EQ-Encoder bedienen, miissen Sie
mit den EQ-Tasten [HIGH], [HIGH MID], [LOW

MID] und [LOW] das zu bearbeitende Band auswéhlen.

e Durch Driicken auf einen der Encoder im SELECTED-
CHANNEL-Bereich erreichen Sie ein Einblendfenster, in dem
Sie weitere Einstellungen fiir den betreffenden Parameter
vornehmen kénnen (— S. 194).

Auswahilen von Funktionen

Verwenden Sie die Tasten im DISPLAY-ACCESS-
Bereich, wenn Sie andere Funktionen als Mischparameter
bedienen mochten, oder wenn sie verschiedene
Einstellungen dndern mochten.

DISPLAY ACCESS

=) [

SCENE MONITOR

-] [

SETUP CHANNEL

7]

RECORDER METER

oo

RACK

Wenn Sie eine der Tasten im DISPLAY-ACCESS-Bereich
driicken, erscheint der entsprechende Bildschirm im
Display. Wenn der Bildschirm aus mehr als einer Seite
besteht, konnen Sie durch Driicken der gleichen Taste auf
die weiteren Seiten umschalten. Wenn Sie zum Beispiel
die [SCENE MEMORY ]-Taste driicken, erscheint der
SCENE-MEMORY-Bildschirm, in dem Sie Szenen
speichern oder abrufen konnen.

AOM I

CLEAR cuT

nd lat..
ttina

=
ALL COMMEHT

UHDO

* Wenn Sie die leuchtende DISPLAY-ACCESS-Taste driicken,
wéhrend ein Einblendfenster angezeigt wird, schlie3t sich
dieses Fenster.

» Wenn Sie die DISPLAY-ACCESS-Taste gedriickt halten,
erscheint der zuvor angezeigte Bildschirm.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Informationen im Display

Informationen im Display

Hier sind die verschiedenen Informationen beschrieben, die im Display angezeigt werden.

Permamenter Anzeigehereich

f

000 Initial Data
|

(1 Ausgewidhlter Kanal

Dies zeigt Nummer, Namen und Symbol des mit der
[SEL]-Taste zur Bedienung ausgewéhlten Kanals an.
(Niheres zur Namensvergabe —> S. 34, zur Auswahl eines
Symbols — S. 55, 69) Sie kénnen auch den Cursor auf
dieses Feld bewegen und mit dem Wéhlrad oder den
[DEC]/[INC]-Tasten die Kanalauswahl dndern.

(2) Szenen (Szenenspeicherplatze)

Hier werden Nummer und Name der Szene angezeigt, die
momentan zum Speichern oder Abrufen ausgewihlt ist.
Eine Anzeige ,,R* (Read Only, Nur-Lesen) wird bei
Szenen angezeigt, die sich nicht speichern lassen oder
schreibgeschiitzt sind. Wenn Sie die Parameter gegeniiber
dem zuletzt gespeicherten oder abgerufenen Status
verdndern, erscheint unten rechts ein ,,E“-Symbol (Edited,
Bearbeitet). Bewegen Sie den Cursor auf die
Szenennummer, dndern Sie die Nummer mit dem Wihlrad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten, und driicken Sie [ENTER],
um die Szene abzurufen.

_HINWEIS ?

e Durch Umschalten der hier angezeigten Szene wird noch kein
Abruf/Speichervorgang ausgeldst.

e Um einen Abruf oder Speichervorgang auszufiihren, rufen Sie
den SCENE-MEMORY-Bildschirm auf und verwenden Sie die
STORE/RECALL-Schaltflachen auf dem Bildschirm, (— S. 129),
oder driicken Sie diejenige anwenderdefinierte Taste, der Sie die
Abruf-/Speicherfunktion von Szenen zugewiesen hatten
(—S.132).

 Sie kénnen auch den Cursor auf die Szenennummer im
permanenten Anzeigebereich bewegen und mit dem Wéhlrad
oder den [DECJ/[INC]-Tasten die Szenennummer dndern. Diese
Szenennummer blinkt, wenn die zuletzt gespeicherte oder
abgerufene Szene von der momentan ausgewéhlten abweicht.

(3 MIDI
Die MIDI-Anzeige erscheint, wenn MIDI-Meldungen
empfangen werden.

30 || LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

(4 Benutzername/-Status

Hier wird der Name des Benutzers (User) angezeigt, der
momentan eingeloggt ist (d. h. der authentifiziert und
berechtigt ist, das Pult zu bedienen).

Andere Anzeigen erscheinen hier, wenn der Oszillator
oder Talkback eingeschaltet ist, oder wenn auf den
internen oder den USB-Speicher zugegriffen wird.

Bei eingeschaltetem Oszillator

CH 1 Initial
ch 1 JQ\ | 000 |::“|§ mu

CH 1 Initinl Deteee =
ch 1 JQ\ | 000 5 Mlm

Waéhrend des Zugriffs auf den internen Speicher
beim Speichern auf USB oder einer Szene

CH 1 Initial
ch 1 JQ\ | 000 F:“E e

(6 ST-IN-Pegel

Dies zeigt den Ein-/Ausschaltzustand und den
Eingangspegel der ST-IN-Kanile 1-4 an. Wenn
eingeschaltet, wird ein grauer Regler mit schwarzer
Beschriftung angezeigt, und wenn ausgeschaltet, erscheint
der Regler in dunkelgrau und mit schwarzer Beschriftung.

| 3T1 3TEZ 5T3 3Td

Im SENDS-ON-FADER-Modus wird hier der Ein-/
Ausschaltzustand und der Send-Pegel des Signals
angezeigt, das von den ST-IN-Kanilen 1-4 an den MIX-
Bus gesendet wird. Wenn eingeschaltet, hat der Regler die
Farbe des Send-Ziels (die gleiche Farbe der Schaltflichen
im MIX/MATRIX-SELECT-Bereich), und die
Beschriftungen erscheinen in Weill. Wenn ausgeschaltet,
erscheint der Regler in grau und mit schwarzer
Beschriftung.

3T1 3TZ 3T3 :

£ £ f£ F

[ >

¢ Im SENDS-ON-FADER-Modus blinkt der als Send-Ziel dienende
Bus rechts der Szenennummer.



Haupthereich

Der Inhalt des Hauptbereichs hidngt von der momentan
ausgewihlten Funktion ab.

B SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm

Dieser Bildschirm zeigt alle Mischparameter des aktuell
ausgewihlten Kanals an. Fiir Zugrift auf diese Anzeige
klicken Sie auf die [HOME]-Taste oder auf einen der
Encoder im SELECTED-CHANNEL-Bereich.

CH Initial Data E B
ch 1 J?\ ‘ 000 R B GIE [ ADATH ‘ﬂ aann

M Bildschirme fiir verschiedene Funktionen

Auf diesen Bildschirmen erreichen Sie Funktionen und
Einstellungen, die keine Mischparameter sind. Zum
aufrufen eines der Bildschirme driicken Sie die
zugehorige Taste im DISPLAY-ACCESS-Bereich.

Initial Doto

5 5 d

I o B0 BB

IHPUT

e | e |
Fos7 |

FPFL TRIM | PFL TRIM

Informationen im Display

B Einblendfenster

Einige Fenster zeigen Listen oder Einzelheiten bestimmter
Parameter im Bildschirm an. Diese werden
,.Einblendfenster genannt.

Einblendfenster

FRER
.70 L]
HOLD DECAY

Durch Bedienung der Regler und Tasten eines
Einblendfensters konnen Sie speziellere Parameter
erreichen. Einige Einblendfenster enthalten mehrere
Schaltflichen namens ,,Werkzeugschaltflichen* im oberen
Teil des Fensters. Mit diesen Werkzeugschaltflichen
konnen Sie Library-Eintrige abrufen oder Kopier-/
Einfiigevorginge ausfiihren.

Fiihren Sie den Cursor auf das Symbol ,,x* und driicken
Sie die [ENTER]-Taste, um das Fenster zu schlief3en und
zum vorigen Bildschirm zuriickzukehren. (Sie kénnen
auch das Einblendfenster schlieBen und mit der [HOME]-
Taste zum SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm
zuriickzukehren.)

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Informationen im Display

32

Das Bildschirm-Interface

Das Interface (Anwenderschnittstelle) im Bildschirm des
LSO enthilt die folgenden Bestandteile.

H Cursor

Der blinkende rot-gelbe Rahmen im Bildschirm ist der
,,Cursor*. Mit dem Cursor wird der Gegenstand Threr
Bedienungsvorginge markiert. Mit den Cursor-Tasten im
Bereich fiir die Dateneingabe wird der Cursor nach oben/
unten/links/rechts verschoben.

Cursor

M Schaltflachen

Mit den im Display dargestellten Tasten, genannt
Schaltflichen, kann man Funktionen ausfiihren, Parameter
ein-/ausschalten oder eine Auswahl treffen.

Um die Funktion einer Schaltfliche auszufiihren, sie ein-/
auszuschalten oder einen gewiinschten Eintrag
auszuwihlen, bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte
Schaltfliche und driicken Sie die [ENTER]-Taste im
Bereich fiir die Dateneingabe.

Indem Sie den Cursor auf eine Schaltfliche bewegen, die
das Symbol V¥ trigt, und dann die [ENTER]-Taste
driicken, konnen Sie ein weiteres Einblendfenster 6ffnen,
in dem sich zusitzliche Details angeben lassen.

Schaltflachen

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

H Virtuelle Dreh- und Schieberegler

Auf dem Bildschirm dargestellte Drehregler werden
verwendet, um die Werte der entsprechenden Parameter
abzulesen und einzustellen. Normalerweise bewegen Sie
den Cursor auf den einzustellenden Regler und stellen
dann mit dem Wahlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten im
Bereich fiir die Dateneingabe den gewiinschten Wert ein.
Der aktuelle Wert wird direkt unterhalb des Drehreglers
numerisch angezeigt. Einige Drehregler bewegen

sich synchron zu den Encodern im SELECTED-
CHANNEL-Bereich.

r) r) r)

= S5 @ Ss
o Uaild Uail

Drehregler

Auf dem Bildschirm dargestellte Schieberegler (Fader)
werden verwendet, um den Pegel der zugehorigen Kanile
abzulesen und einzustellen. Diese bewegen sich synchron
zu den Fadern auf dem Bedienfeld. Sie konnen auch den
Cursor auf den einzustellenden Fader bewegen und dann
mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten im
Bereich fiir die Dateneingabe den Wert einstellen.

Der aktuelle Wert wird direkt unterhalb des Faders
numerisch angezeigt.

Fader

B Listenfenster

Der folgende Fenstertyp erscheint, wenn Eintrige aus
einer Liste ausgewihlt werden konnen, z. B. einer Liste
von Funktionen oder von anwenderdefinierten Tasten.
Innerhalb der Liste ist der immer hervorgehobene Eintrag
in der Mitte derjenige, der fiir Vorgidnge ausgewihlt ist.
Um sich in der Liste auf- und abwirts zu bewegen,
verwenden Sie das Wihlrad oder die [DEC]/[INC]-Tasten.

Listenfenster

-OMTROL CHAMGE [#11

rol Chande Parameters.

MODE FARAMETER1 FARAMETERZ

8 |HO ASS1GN

FROER H IMPUT
FROER L

CH On

PHASE

CAMCEL




Informationen im Display

H Tastaturfenster

Das unten abgebildete Tastaturfenster erscheint, wenn Sie
fiir eine Szene oder eine Library einen Namen vergeben
oder einen Kommentar eingeben mochten, oder wenn Sie
einem Kanal einen Namen zuordnen. Zur Eingabe von
Zeichen bewegen Sie den Cursor auf das gewlinschte
Zeichen im Fenster und driicken Sie die Taste [ENTER].
(Weitere Bedienung — S. 34.)

Tastaturfenster

STORE

oot

COPY PRSTE CLEAR INS  DEL

SHIFT LOCK

CAMCEL STORE

Ml Dialogfenster

Wenn die soeben ausgefiihrten Bedienungsschritte eine
Bestitigung erfordern, oder wenn ein Problem aufgetreten
ist, erscheint ein Dialogfenster zur Bestétigung, oder es
erscheint ein Warnhinweis.

® CONFIRMATION-Dialogfenster

Dieses Dialogfenster wird angezeigt, wenn eine
Bestitigung erforderlich ist. Bewegen Sie den Cursor
auf die Schaltfliche OK, um den Vorgang auszufiihren
(bzw. auf die Schaltfliche CANCEL fiir Abbruch) und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

STORE CONF IRMAT 10H

7 Store to SCENE WEMORY #0017

CAMCEL

@ ATTENTION-Dialogfenster

Dieses Dialogfenster zeigt eine Warnung, wenn bei
dem versuchten Vorgang ein Problem aufgetreten ist.
Wenn Sie den Cursor auf die OK-Schaltflache
bewegen und die [ENTER]-Taste driicken, wird der
Vorgang auf eine Weise ausgefiihrt, die das Problem
umgeht. Wenn Sie den Cursor auf die CANCEL-
Schaltfliche bewegen und die [ENTER]-Taste
driicken, wird der Vorgang abgebrochen.

ATTENT | 0N

/M

CAMCEL

® CAUTION-Dialogfenster

Dieses Dialogfenster zeigt eine Warnung, wenn bei
dem versuchten Vorgang ein unumgéngliches Problem
aufgetreten ist. Wenn Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltfliche bewegen und die [ENTER]-Taste
driicken, wird der Vorgang abgebrochen, und das
Dialogfenster verschwindet.

CAUT | OH
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Zuweisen eines Namens

Am LS9 kénnen Sie jedem Eingangskanal und jedem Ausgangskanal einen Namen zuweisen,
und Sie kénnen auch Szenen und Library-Dateien beim Speichern benennen.
Fir die Eingabe eines Namens verwenden Sie das im Hauptbereich angezeigte Tastaturfenster.

1 Rufen Sie den Bildschirm auf, um einen @ Schaltflache DEL (Léschen)

Namen einzugeben.

Die folgende Abbildung zeigt das SCENE-STORE-
Einblendfenster, das bei der Namenseingabe fiir
Szenen verwendet wird.

Texteingabefeld

SCEHE STORE

SCEME TITLE
ening

COFY PRSTE CLEAR - IMS DEL

SHIFT LOCK

CAMCEL STORE

Es erscheint eine gelbe, senkrechte Linie, der ,, Text-
Cursor*, der die aktuelle Position im Fenster mit den
eingegebenen Zeichen anzeigt.

Verwenden Sie die Bildschirmtastatur fiir
die Texteingabe.

Bewegen Sie den Cursor (den roten Rahmen) auf das
gewlinschte Zeichen im Tastaturfenster und driicken
Sie die [ENTER]-Taste; das zeichen erscheint im

Loscht das Zeichen rechts des Text-Cursors.

@ Schaltflache BS (Backspace)
Loscht das Zeichen links des Text-Cursors.

® SHIFT-LOCK-Schaltflache

Schaltet zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben um. Sie
konnen Grofbuchstaben und Symbole eingeben, wenn
diese Schaltflache eingeschaltet ist, und
Kleinbuchstaben und Zahlen, wenn diese Schaltfliche
ausgeschaltet ist.

@ Schaltflache ENTER (Eingabe)

Weist den eingegebenen Namen endgiiltig zu. Im
SCENE-STORE-Einblendfenster erhalten Sie das
gleiche Ergebnis, indem sie den Cursor auf die
STORE-Schaltfliche bewegen und die [ENTER]-
Taste driicken.

Nachdem Sie den Namen eingegeben
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache STORE oder ENTER und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der eingegebene Name wird gespeichert.

e Diese grundsétzliche Bedienung ist die gleiche in Fenstern, in
denen Sie Kanalnamen oder dhnliche Daten eingeben
kénnen. Wenn Sie einen Kanalnamen eingeben, wird der
Name sofort aktualisiert; Sie miissen nicht zusétzlich noch
die ENTER-Schaltflache bedienen.

Texteingabefeld, und der Text-Cursor (gelbe, vertikale
Linie) bewegt sich nach rechts.

3 Geben Sie nachfolgende Zeichen auf die
gleiche Weise ein.
Bei der Eingabe von Zeichen konnen Sie die
folgenden Schaltflichen im Tastaturfenster benutzen.

® Schaltflache COPY (Kopieren)
Kopiert die Zeichenfolge aus dem Textfeld in den
Zwischenspeicher.

@ Schaltflache PASTE (Einfiigen)
Fiigt die mittels COPY kopierte Zeichenkette an der
Position des Text-Cursors ein.

® Schaltflache CLEAR (L&schen)
Loscht alle Zeichen, die im Textfeld eingegeben
wurden.

@ Schaltflichen </ —
Bewegen den Text-Cursor im Texteingabefeld nach
links oder nach rechts.

@ Schaltflache INS (Einfligen)
Fiigt ein Leerzeichen an der Text-Cursorposition ein.
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Verwenden der Werkzeugschaltflachen

Verwenden der Werkzeugschaltflachen

Einige Einblendfenster enthalten in der Titelleiste mehrere Werkzeugschaltflachen, die
zusatzliche Funktionen bieten. Mit diesen Schaltflachen erreichen Sie zugehdrige Libraries oder
kopieren Parameter von einem auf einen anderen Kanal. In diesem Abschnitt wird die
Verwendung der Werkzeugschaltflachen beschrieben.

Die Werkzeugschaltflachen

Verwenden der Libraries

In den Einblendfenstern ATT/HPF/EQ, DYNAMICS 1/2,
GEQ und EFFECT werden Werkzeugschaltflichen wie
die folgenden angezeigt.

?!?!?!?!?21

(1) Schaltflache LIB (Library; Bibliothek)
Diese Schaltfliche 6ffnet die Library des zugehorigen
Einblendfensters (EQ-, Dynamik-, GEQ- oder Effekt-
Libraries).

(2) Schaltflaiche DEF (Default; Vorgabe)

Diese Schaltflache schaltet den momentan ausgewihlten
Kanal (EQ/Dynamik) oder das Rack (Effekte) auf dessen
Grundzustand zurtick.

(3 Schaltfliche COPY (Kopieren)

Diese Schaltfliche kopiert die Einstellungen des
momentan ausgewihlten Kanals (EQ/Dynamik) oder des
Racks (Effekte). Die kopierten Einstellungen werden in
einem Pufferspeicher gehalten (ein temporérer
Speicherbereich).

(@ Schaltflaiche PASTE (Einfiigen)

Diese Schaltfliche fiigt die Einstellungen aus dem
Pufferspeicher in den momentan ausgewéihlten Kanal
(EQ/Dynamik) oder in das Rack (GEQ/Effekte) ein.

(5 Schaltfliche COMPARE (Vergleichen)

Diese Schaltfliche vertauscht und vergleicht die
Einstellungen im Pufferspeicher mit denen des momentan
ausgewihlten Kanals (EQ/Dynamik) oder des Racks
(GEQ/Effekte).

» Sie kénnen die Schaltfldéchen PASTE oder COMPARE nicht
betétigen, wenn nichts in den Pufferspeicher kopiert wurde.

Einige Bildschirme haben zusitzlich die folgenden
Werkzeugschaltflachen.

e SETALL............. Schaltet alle Parameter auf dem
Bildschirm ein.

e CLEARALL......... Schaltet alle Parameter auf dem
Bildschirm aus.

Hier wird die grundsitzliche Bedienung der Libraries
beschrieben. Mithilfe von Libraries konnen Sie
Einstellungen fiir den momentan ausgewéhlten Kanal
(EQ/Dynamik) oder ein Rack (GEQ/Effekte) speichern
und wieder abrufen.

Die folgenden Libraries sind vorhanden:
e Input-EQ-Library
¢ Output-EQ-Library
* Dynamik-Library
» GEQ-Library
« Effekt-Library

Die Bedienungsvorginge sind im Wesentlichen fiir alle
Libraries gleich.

@ Abrufen von Daten aus einer Library

1 Offnen Sie ein Einblendfenster oder einen
Bildschirm, das Werkzeugschaltflachen
bietet.

Gehen Sie wie folgt vor, um das Einblendfenster bzw.
den Bildschirm zu 6ffnen.

[ATT/HPF/EQ-Einblendfenster]
[DYNAMICS-1/2-Einblendfenster]
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Bewegen Sie den Cursor im SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm auf den Drehregler des EQ oder Dynamik
1/2, oder auf eine Schaltfliche, die ein ¥-Symbol
enthilt, und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS (Beim
Driicken der Regler erscheint ein Popup-Fenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder drticken, der
zum EQ oder zu Dynamik 1/2 gehért.

[ RACK-Bildschirm ]
Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich eine der
Tasten [RACK 1-4] oder [RACK 5-8].

000 Initial Doto
BE ADMIH

¥ _STIH4R |R

Waéhlen Sie den Kanal (EQ/Dynamik) oder
das Rack (GEQ/Effekt), dessen
Einstellungen Sie abrufen méchten.

Die Auswahlmethode fiir Kanile oder Racks hingt
von der Art des momentan angezeigten
Einblendfensters oder Bildschirms ab.

[ATT/HPF/EQ-Einblendfenster]
[DYNAMICS-1/2-Einblendfenster]

Driicken Sie eine [SEL]-Taste auf dem Bedienfeld,
oder bewegen Sie den Cursor im permanenten
Anzeigebereich auf den ausgewihlten Kanal und
verwenden Sie das Wihlrad oder die [DEC]/[INC]-
Tasten.

Ausgewahlter Kanal

Initial Data
ot 2] 000 73 S
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[ RACK-Bildschirm ]
Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich mehrmals
eine der Tasten [RACK 1-4] oder [RACK 5-8].

e Wenn Sie die Zuweisung (31BandGEQ, Flex15GEQ oder
Effekt) des Racks dndern mdchten, driicken Sie gleichzeitig
die Tasten [RACK 1-4] und [RACK 5-8], um den VIRTUAL-
RACK-Bildschirm aufzurufen (— S. 158).

Bewegen Sie den Cursor zur LIB-
Schaltflache und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um das Einblendfenster der
entsprechenden Library zu 6ffnen.

GEQ LIEBRARY %]

(1) Listen

Zeigt die in der Library enthaltenen Einstellungen an.
Die hervorgehobene Zeile gibt die derzeit zur
Bearbeitung ausgewihlten Daten an. Daten, die nur
gelesen werden konnen, sind mit einem ,,R*-Symbol
gekennzeichnet.

(2 Schaltflaiche RECALL (Abruf)

Diese Schaltfliache ruft die in der Liste ausgewihlten
einstellungen fiir den momentan ausgewéhlten Kanal
(EQ/Dynamik) oder das Rack (GEQ/Eftekt) ab.

 Die rechte Seite der Liste zeigt Informationen (iber die
entsprechenden Daten an (z. B. verwendeter Dynamik- oder
Effekttyp). Bei der Dynamik-Library wird auch ein Symbol
angezeigt, das angibt, ob die Daten fiir Dynamik 1 oder
Dynamik 2 abgerufen werden kénnen.

Bewegen Sie den Cursor auf die Liste, und
wéhlen Sie den abzurufenden Library-
Eintrag aus, indem Sie mit dem Wéhirad
oder den Tasten [DEC/INC] die Markierung
in der Liste verschieben.

In einigen Fillen konnen die zum Abruf markierten
Daten nicht in den momentan ausgewihlten Kanal
bzw. in das Rack aufgenommen werden. Fiir die
einzelnen Libraries gelten folgende Einschridnkungen.

® Dynamik-Library

Die Dynamik-Library enthilt drei Datentypen;
Dynamik 1 und Dynamik 2 fiir Eingangskanile, und
Dynamik 1 fiir Ausgangskanile. Ein Abruf ist nicht
moglich, wenn Sie einen Typ ausgewihlt haben, der
vom entsprechenden Dynamikprozessor nicht
verabeitet werden kann.



® GEQ-Library

Die GEQ-Library enthilt zwei Datentypen;
31BandGEQ oder Flex15GEQ. Ein Abruf ist nicht
moglich, wenn Sie Einstellungen eines anderen
GEQ-Typs als des momentan vorhandenen
ausgewihlt haben.

@ Effekt-Library

Eintrdge der Effekt-Library, welche die Effekttypen
,,HQ.Pitch* und ,,Freeze* verwenden, konnen nur fiir
Rack 5 oder 7 abgerufen werden. Sie lassen sich nicht
abrufen, wenn irgend ein anderes Rack ausgewahlt ist.

Wenn Sie einen Library-Eintrag auswihlen, der sich
nicht abrufen lisst, ist die RECALL-Schaltfliche
deaktiviert.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die RECALL-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Die ausgewihlten Daten werden in den Kanal (EQ/
Dynamik) oder das Rack (GEQ/Effekt) geladen, den/
das Sie in Schritt 2 ausgewihlt hatten.

[ )

e Sie kénnen auch ein Dialogfenster anzeigen lassen, in dem
der Abrufvorgang vorher bestétigt werden muss (— S. 194).

@ Speichern von Daten in einer Library

1 Offnen Sie ein Einblendfenster oder einen
Bildschirm, das Werkzeugschaltflachen
bietet.

2 Wibhlen Sie den Kanal (EQ/Dynamik),
dessen Einstellungen Sie speichern
mochten, oder ein Rack, in dem der GEQ/
Effekt, dessen Einstellungen Sie speichern
mochten, montiert ist.

3 Fiihren Sie den Cursor auf die LIB-
Schaltflache und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um das Einblendfenster oder den
Bildschirm der entsprechenden Library
aufzurufen.

GER L |ERARY

STORE RECALL

STORE-Schaltflache

Verwenden der Werkzeugschaltflachen

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Liste und
wéhlen Sie mit dem Wahlrad oder den
[DEC]/[INC]-Tasten die Nummer des Ziel-
Library-Eintrags aus.

5 Bewegen Sie nach Auswahl des
Speicherziels den Cursor auf die
Schaltflache STORE, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint das LIBRARY-STORE-Einblendfenster,
in dem Sie den Eintrag benennen konnen. Naheres zur

Texteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen eines
Namens* (— S. 34).

6 Nachdem Sie den Eintrag benannt haben,
bewegen Sie den Cursor auf die STORE-
Schaltflache im LIBRARY-STORE-
Einblendfenster und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Speicherbefehl bestitigen miissen.

STORE CONF | RMAT I 0H

to GER@ LIBRARY #0017

CAMCEL

7 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um den Speichervorgang
auszufiihren.

Die aktuellen Einstellungen werden unter dem in
Schritt 4 ausgewihlten Library-Eintrag gespeichert.
Wenn Sie den Speichervorgang abbrechen mochten,
bewegen Sie den Cursor anstelle von OK auf die
CANCEL-Schaltfliche und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

| PP >

» Auch nachdem Sie die Einstellungen gespeichert haben,
kénnen Sie den Namen des Eintrags &ndern, indem Sie den
Cursor auf dessen Namen bewegen und die [ENTER]-Taste
driicken, so dass sich das Einblendfenster LIBRARY TITLE
EDIT 6ffnet. Schreibgeschlitzte Eintrdge kénnen jedoch nicht
unbenannt werden (mit dem ,,R“-Symbol markiert).

"

INWEIS

» Bedenken Sie, dass beim Speichern an einem Speicherort,
der bereits Daten enthélt, die bestehenden Daten
liberschrieben werden. (Schreibgeschditzte Daten kénnen
Sie jedoch nicht (iberschreiben.)

e Schalten Sie das Instrument nicht aus, wdhrend der
Speichervorgang lduft. Die Daten werden nicht korrekt
gespeichert, falls Sie es dennoch tun sollten.
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@ Eintrage aus einer Library I6schen

1 Offnen Sie ein Einblendfenster oder einen
Bildschirm, das Werkzeugschaltflachen
bietet.

2 Bewegen Sie den Cursor zur LIB-
Schaltflache und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um das Einblendfenster der
entsprechenden Library zu 6ffnen.

GEQ L |IERARY

STORE  RECALL

(1) Schaltfliche CLEAR (L6schen)

Loscht den in der Liste ausgewihlten Eintrag.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Liste und
wéhlen Sie mit dem Wahlrad oder den
[DEC]/[INC]-Tasten die Nummer des zu
I6schenden Library-Eintrags aus.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die CLEAR-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Loschbefehl bestitigen miissen.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache, und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um den Léschvorgang auszufiihren.
Die in Schritt 3 ausgewihlten Daten werden geloscht.
Um den Loschvorgang abzubrechen, bewegen Sie den
Cursor statt auf OK auf die Schaltfliche CANCEL und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

e Schreibgeschlitzte Daten kénnen nicht geléscht werden (mit
dem ,,R““Symbol markiert).

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

Initialitisieren von Einstellungen

Hier erfahren Sie, wie Sie die EQ/Dynamik-Einstellungen
des momentan ausgewihlten Kanals oder die Effekt-
Einstellungen eines Racks in deren Grundzustand
versetzen konnen.

[ >

e GEQ-Einstellungen kénnen mit der FLAT-Schaltfldche auf dem
Bildschirm initialisiert werden.

1 Offnen Sie ein Einblendfenster oder einen
Bildschirm, das Werkzeugschaltflichen
bietet.

2 Waihlen Sie den Kanal (EQ/Dynamik) oder
das Rack (Effekt), dessen Einstellungen Sie
initialisieren moéchten.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die DEF-
Schaltflache und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Initialisierungsbefehl bestitigen miissen.

RETURM TO DEFAULT SETTIMG

? Return to Default EE Setting?
H

CAMCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um die Initialisierung
auszufiihren.

Die Einstellungen fiir EQ/Dynamik des in Schritt 2
ausgewihlten Kanals oder die Effekteinstellungen des
Racks werden initialisiert. Wenn Sie die Initialisierung
nicht ausfiihren mochten, bewegen Sie den Cursor auf
die CANCEL-Schaltfliche und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.
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Kopieren und Einfilgen von
Einstellungen

Hier erfahren Sie, wie Sie EQ/Dynamik-Einstellungen des
momentan ausgewihlten Kanals oder die GEQ-/Effekt-
Einstellungen des momentan ausgewihlten Racks in einen
Pufferspeicher kopieren und sodann in einem anderen
Kanal oder Rack einfiigen konnen.

Kopier- und Einfiigevorginge sind auf die folgenden
Kombinationen beschrinkt.

» Zwischen EQs von Eingangskanilen

» Zwischen EQs von Ausgangskanilen

» Zwischen Dynamikprozessoren gleichen Typs
(GATE, DUCKING, COMPRESSOR,
EXPANDER, COMPANDER-H, COMPANDER-S
oder DE-ESSER)

« Zwischen Effekten eines Racks

1 Offnen Sie ein Einblendfenster oder einen
Bildschirm, das Werkzeugschaltflachen
bietet.

2 Wihlen Sie den Kanal (EQ/Dynamik)
oder das Rack (GEQ/Effekt), dessen
Einstellungen Sie kopieren méchten.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache COPY und driicken Sie
[ENTER].

Die aktuellen Einstellungen werden im
Pufferspeicher abgelegt.

4 Waéhlen Sie den Kanal oder das Rack, an
dem die Daten eingefiigt werden sollen.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die PASTE-
Schaltflache und driicken Sie die
[ENTER] Taste.

Die in Schritt 2 ausgewihlten Einstellungen des
Kanals (EQ/Dynamik) oder des Racks (GEQ/Effekt)
werden eingefiigt.

Vergleichen zweier Einstellungen

Mit der COMPARE-Schaltfliche in der Werkzeugleiste
konnen Sie die Einstellungen im Pufferspeicher mit denen
des momentan ausgewihlten Kanals (EQ/Dynamik) oder
des Racks (GEQ/Effekte) miteinander vertauscht und
somit verglichen werden. Dies ist praktisch, wenn Sie an
einem bestimmten Punkt der Bearbeitung die
Einstellungen erhalten und spéter mit den danach
erfolgten Anderungen vergleichen mochten.

1 Offnen Sie ein Einblendfenster oder einen
Bildschirm, das Werkzeugschaltflachen
bietet.

2 Wibhlen Sie einen Kanal (EQ/Dynamik)
oder ein Rack (GEQ/Effekt) aus.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die COPY-
Schaltflache und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um die aktuellen Einstellungen im
Pufferspeicher abzulegen.

Dies ist der erste Satz von Einstellungen.

4 Andern Sie die Einstellungen des
momentan ausgewahlten Kanals (EQ/
Dynamik) oder des Racks (Effekte).

Das Ergebnis ist der zweite Satz von Einstellungen.

_HINWEIS ?

» Bedenken Sie, dass der Pufferspeicher (berschrieben wird,
wenn Sie vor dem Ausflihren der Compare-Funktion andere
Daten kopieren.

» Nachdem Sie die erste Version Ihrer Einstellungen im
Pufferspeicher abgelegt haben, kénnen Sie den Kanal oder
das Rack auch initialisieren und fiir die zweite Version lhrer
Einstellungen véllig neu beginnen.
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5 Sobald Sie die beiden Versionen lhrer
Bearbeitungen miteinander vergleichen
moéchten, bewegen Sie den Cursor auf die
COMPARE-Schaltflache und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Dadurch kehren Sie wieder zum ersten Satz Threr
Einstellungen zuriick. In diesem Zustand wurde
der zweite Satz Ihrer Einstellungen in den
Pufferspeicher kopiert.

Der erste Satz

Einstellungen
bearb.eiten ________
(Der zweite Satz) Pufferspeicher

Der erste Satz

Pufferspeicher

6 Wahrend sich der Cursor weiterhin auf der
COMPARE-Schaltflache befindet, driicken
Sie wiederholt die [ENTER]-Taste, um die
erste und zweite Version lhrer
Einstellungen zu vergleichen.

Mit jedem Druck auf die [ENTER]-Taste werden die
aktuellen Einstellungen mit denen des Pufferspeichers
vertauscht. Im Gegensatz zum Einfiigevorgang konnen
Sie mit der Vergleichsfunktion immer wieder zur
vorherigen Version zuriickkehren, so lange der
Pufferspeicher nicht iiberschrieben wird.

e Die Einstellungen im Pufferspeicher kénnen auch fiir
Einfiigevorgédnge verwendet werden.

» Wenn Sie die Werkzeugschaltflachen eines Racks benutzen,
in dem (von den beiden méglichen GEQ-Typen) der
Flex15GEQ ausgewdhlt ist, werden die Einstellungen fiir A
und B jeweils fiir sich mit den Pufferdaten vertauscht.
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Kapitel 4
Anschliisse und Einrichtung

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie die Audio-Ein-/Ausgange anschlieBen,
wie Sie die erforderlichen Einstellungen flr die erste Inbetriebnahme des
LS9 vornehmen und die Funktion Uberprifen kénnen.

.Anamgeingﬁnge ©00000000000000000000000000000000000
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LS9-32

SchlieBen Sie Mikrofone oder Gerite mit Leitungspegel an den Buchsen INPUT 1-16 {1-32} an
Im Grundzustand des LS9 werden die Signale von den INPUT-Buchsen zu folgenden Kanilen gefiihrt.

Beim LS9-16

Beim LS9-32

Analogeingénge

Eingangskanile

Analogeingédnge

Eingangskanile

INPUT-Buchsen 1-16

Eingangskanéle 1-16

INPUT-Buchsen 1-32

Eingangskanéle 1-32

e Diese Zuordnung kann jederzeit gedndert werden (— S. 99). Wenn Sie zum Beispiel ein Stereogerét mit Leitungspegel anschlieBen
méchten, kénnen Sie zwei INPUT-Buchsen einem ST-IN-Kanal zuweisen, so dass beide Kanéle (Links und Rechts) praktischerweise
gemeinsam bedient werden kénnen.
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Monitorlautsprecher

LS9-16

Endstufe |

Monitorlautsprecher
(Foldback)

Hauptlautsprecher

An den OMNI-OUT-Buchsen 1-8 {1-16} konnen die Hauptlautsprecher, Monitorlautsprecher (Foldback)
oder Monitorlautsprecher fiir den Toningenieur angeschlossen werden.

Im Grundzustand des LS9 wird das Signal der folgenden Kanéle zur jeweiligen OMNI-OUT-Buchse gefiihrt.
Diese Zuordnung kann jederzeit gedndert werden (— S. 95).

Beim LS9-16 Beim LS9-32
Analoge Ausgangsbuchsen Ausgangskaniéle Analoge Ausgangsbuchsen Ausgangskaniéle
OMNI-OUT-Buchsen 1-6 MIX-Kanéle 1-6 OMNI-OUT-Buchsen 1-14 MIX-Kanéle 1-14
OMNI-OUT-Buchsen 7-8 STEREO-Kanal L/R OMNI-OUT-Buchsen 15-16 STEREO-Kanal L/R
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Digitale I/O-Karte

Anschllsse und Einrichtung
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Lautsprecherprozessor
(z. B.Yamaha DME64N) Hauptlautsprecher

Verwenden Sie die Buchsen 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL oder den Mini-Y GDAI-Slot, um digitale
Audiosignale zwischen dem LS9 und externen Geriten zu iibertragen. Im Grundzustand des LS9 wird das
Signal der folgenden Kanile zur jeweiligen 2TR-IN-DIGITAL/2TR-OUT-DIGITAL-Buchse bzw. Slot
gefiihrt. Diese Zuordnung kann jederzeit gedndert werden (— S. 95, 99).

Beim LS9-16 Beim LS9-32
Digitale Ein-/Ausgangsbuchsen Ein-/Ausgangskandle Digitale Ein-/Ausgangsbuchsen Ein-/Ausgangskandle
Buchse 2TR IN DIGITAL (L/R) Keine Zuweisung Buchse 2TR IN DIGITAL (L/R) Keine Zuweisung
Buchse 2TR OUT DIGITAL (L/R) STEREO-Kanal L/R Buchse 2TR OUT DIGITAL (L/R) STEREO-Kanal L/R
Slot-Eingangskanale 1-8 Eingangskanéle 17-24 Slot-Eingangskanale 1-8 Eingangskanale 33-40
Slot-Eingangskanale 9-16 Eingangskanale 25-32 Slot-1-Eingangskanéle 9-16 Eingangskanale 41-48
Slot-Ausgangskanéle 1-8 MIX-Kanéle 1-8 Slot-2-Eingangskanale 1-8 Eingangskanéle 49-56
Slot-Ausgangskanéle 9-16 MIX-Kanéle 9-16 Slot-2-Eingangskanéle 9-16 Eingangskanéle 57-64
Slot-1-Ausgangskanale 1-8 MIX-Kanéle 1-8
Slot-1-Ausgangskanale 9-16 MIX-Kanéle 9-16
Slot-2-Ausgangskanale 1-8 MIX-Kanéle 1-8
Slot-2-Ausgangskanéle 9-16 MIX-Kanéle 9-16

Die Buchsen 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL des LS9 werden zur Ubertragung zweikanaliger,
digitaler Audiosignale an oder von einem externen Gerit (z. B. CD-Player oder CD/MD-Recorder) verwendet.
Durch den Einbau digitaler, als Zubehor erhéltlicher I/O-Karten in einem Slot konnen Sie dem LS9
zusitzliche Ein-/Ausgéinge hinzufiigen oder ein DAW-System oder einen Lautsprecherprozessor anschlief3en.
Néhere Angaben zu den verwendbaren I/O-Karten finden Sie im Anhang am Ende dieser Anleitung

(— S. 274). Schauen Sie auch auf die Website von Yamaha fiir neueste Informationen zu I/O-Karten.

http://www.yamahaproaudio.com/

e Um (iber die Buchsen 2TR IN DIGITAL/2TR OUT DIGITAL oder einen Slot digitale Audiodaten zu senden oder
empfangen, missen die Wordclocks beider Geréte synchronisiert sein (— S. 46).
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Installieren von Erweiterungskarten

Bevor Sie I/O-Karten in einem Slot einsetzen, sollten Sie auf der Website von Yamaha prtifen, ob
das LS9 die Karte unterstitzt, und welche anderen Karten von Yamaha oder anderen Herstellern
gemeinsam mit dieser Karte installiert werden kénnen.
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Zum Einbau einer I/O- Erweiterungskarte gehen Sie vor
wie folgt.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Gerét
ausgeschaltet ist.

2 Losen Sie die Schrauben, mit denen die
Slot-Abdeckung befestigt ist, und entfernen
Sie die Slot-Abdeckung.

Bewahren Sie die abgenommene Slot-Abdeckung an
sicherer Stelle auf.

Slot-Abdeckung
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3 Richten Sie die Kanten der Karte mit den
Fiihrungsschienen im Slot aus, und setzen
Sie die Karte in den Slot ein.

Driicken Sie die Karte ganz in den Slot hinein, so dass
die Anschliisse am Ende der Karte sicher im
Steckplatz innerhalb des Slots stecken.

LS9-16

4 Befestigen Sie die Karte mit den an der
Karte befindlichen Schrauben.

Beachten Sie bitte: Falls die Karte nicht richtig
festgeschraubt wird, konnen Fehlfunktionen auftreten.

A\ vorsict

e Vor Installation der als Zubehdr erhéltlichen I/O-Karten
sollten Sie sicherstellen, dass das Mischpult ausgeschaltet
ist. Anderenfalls kann es zu Funktionsstérungen oder
elektrischen Schidgen kommen.
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Einstellungen vor Inbetriebnahme

Hier erfahren Sie, wie das LS9 vor der ersten Inbetriebnahme eingerichtet werden muss.
Damit Sie |hre Anschliisse Uberprifen kénnen, beschreiben wir auch die nétigen
Bedienungsschritte, um ein Eingangssignal von einem INPUT-Kanal zum STEREO-Bus

zu fhren und es dort auszugeben.

Wiederherstellen des
Grundzustands der aktuellen Szene

Wir werden zunichst das LS9 einschalten und die Szene
der Standardeinstellung (Szenennummer 000) laden.

e Wir werden die Szene der Standardeinstellung aufrufen, damit die
Ubrigen Schritte in diesem Kapitel richtig ausgefiihrt werden
kdnnen. Im spéteren Betrieb ist es nicht erforderlich, jedes Mal die
Szene der Standardeinstellung aufzurufen.

1 schalten Sie das LS9 ein.
Beim Einschalten des LS9 miissen Sie Thre Gerite in
folgender Reihenfolge einschalten: LS9 — Endstufe
oder Monitorsystem. (Schalten Sie die Geriite in
umgekehrter Reihenfolge aus.)

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
die Taste [SCENE MEMORY], um den
SCENE-LIST-Bildschirm aufzurufen.

Auf diesem Bildschirm konnen Sie Szenenspeicher
abrufen oder speichern.

!?‘ 00 .I Check S

SCEME LIST
COPY CLERR cuT

Ll FoCUs FHDE | PLAY

STORE
UHDO

(1) Szenenliste
@ Schaltfliche RECALL (Abruf)

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Szenenliste und wéhlen Sie als
hervorgehobenen Eintrag in der Mitte
der Liste mit dem Wéhlrad oder den
[DEC]/[INC]-Tasten ,,000 Initial Data“ aus.

I]I]l] ||

4 Bewegen Sie den Cursor auf die RECALL-
Schaltflache und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Die Szene mit der Nummer ,,000 wird geladen, und
die Mischparameter werden in den Grundzustand
zuriickgsetzt.

* Achten Sie darauf, dass beim Laden der Szene Nr.,,000“ die
Ein- und Ausgangszuordnungen sowie die Einstellungen der
internen Effekte/GEQs und der HAs (Vorverstérker) ebenfalls
in den Grundzustand zurtickkehren. (Die Auswahl des
Wordclock-Masters wird jedoch nicht verédndert.)

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Wordclock-Anschliisse und

Einstellungen

Unter ,,Wordclock* versteht man die Daten einer digitalen
,,Uhr*, die als gemeinsame Zeitbasis fiir die Verarbeitung
digitaler Audiosignale dient.

Wenn eine digitale I/O-Karte, die in einem Slot eingebaut
ist, digital mit einem externen Gerit wie einem DAW-
System, einem CD-Player oder einem HDR (Hard Disk
Recorder) verbunden ist, und Sie mochten digitale
Audiosignale zwischen dem LS9 und diesem externen
Gerit austauschen, miissen sie die Wordclock der
betreffenden Gerite synchronisieren.

Richten Sie hierzu ein Gerit als Wordclock-Master
(sendendes Gerit) und die anderen Geriite als Slaves
(empfangende Gerite) ein, so dass die Wordclock-Slaves
zum Wordclock-Master synchronisiert werden.

Wenn Sie das LS9 als Wordclock-Slave einstellen
mochten, so dass es zu einer externen Wordclock
synchronisiert konnen Sie entweder die in den digitalen
Audiosignalen enthaltenen Clock-Daten verwenden, die
von einer digitalen I/O-Karte empfangen werden, oder
aber ein separates Wordclock-Signal, das an der WORD-
CLOCK-IN-Buchse auf der Riickseite anliegt.

Digitales Audiogerat

+
Clock-Daten

OD :IO
&= oo oodl.

HDR oder anderes
digitales Audiogerat
(Wordclock-Master)

LS9 (Wordclock-Slave)

Digitales Audiosignal

Clock-Daten

Buchse

¢ WORDCLOCK IN

Slot

Digitaler MTR oder
anderes digitales
Audiogerét
(Wordclock-Master)

LS9 (Wordclock-Slave)

In beiden Fillen miissen Sie die vom LS9 zu verwendende
Wordclock-Quelle wie folgt angeben.

[T >

e Die folgende Vorgehensweise ist nicht erforderlich, wenn Sie das
LS9 als Wordclock-Master einsetzen, oder wenn zwischen dem
LS9 und einem externen Gerét keine digitale Verbindung besteht.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
SYSTEM-SETUP-Bildschirm erscheint.

In diesem Bildschirm konnen Sie verschiedene
Einstellungen fiir das gesamte LS9 vornehmen.

CH 1 Initial Doto
ch 1 DDD BE AOMIH
TEM SETUP ¢

SLOT SETUR

LS9-32

(O Schaltfliche WORD CLOCK

2 Bewegen Sie den Cursor im MIXER-SETUP-
Bereich auf die Schaltflaiche WORD CLOCK,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster WORD CLOCK,
in dem Sie die Wordclock-Quelle fiir das LS9
festlegen konnen.

-

—
IMT 43k IMNT44. 1k WG 1M ZTR IN

9410 11412 153/14 15416

LS9-32
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3 Mit den Schaltflachen im Fenster wéhlen

Sie die Wordclock-Quelle, zu der das LS9 HA-Einstellungen (Head Amp;
synchronisiert. VOI'VEI'Stﬁl'ker)
@ Wenn Sie die in den digitalen Audiosignalen
eines Slots enthaltenen Wordclock-Daten als Hier wird erklért, wie Sie die Verstiarkung des HA
Wordclock-Quelle verwenden méchten (Head Amp; Eingangsverstirker) einstellen und die
Schalten Sie eine giiltige 2-Kanal-Schaltfliche fiir den Phantomspeisung fiir jeden Kanal, an dem ein Mikrofon
entsprechenden Slot ein. oder ein Instrument angeschlossen ist, ein-/ausschalten
@ Wenn Sie die in den digitalen Audiosignalen kénnen.
der Buchse 2TR IN DIGITAL enthaltenen Bei der Einstellung von HA-Parametern am LS9 kénnen
Wordclock-Daten als Wordclock-Quelle Sie entweder den SELECTED-CHANNEL-Bereich oder
verwenden mochten den SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm im Display

Schalten Sie die Schaltfliche 2TR IN ein. verwenden, um Einstellungen fiir einzelne Kaniile

vorzunehmen, oder Sie verwenden das Einblendfenster,
um acht Kanile auf einmal einzustellen.

e Wenn ein herkémmlicher CD-Player oder ein vergleichbares
Gerét an der Buchse 2TR IN DIGITAL angeschlossen ist,
verwenden Sie dieses Gerét als Wordclock-Master. In einigen
Féllen kann ein Rauschen auftreten, wenn die

@ HA-Einstellungen fiir einzelne Kanéle

Anschllsse und Einrichtung ﬁ

Synchronisation ausgesetzt ist. Wihlen Sie den einzustellenden Kanal aus, und
verwenden Sie den SELECTED-CHANNEL-Bereich
@ Wenn Sie Wordclock-Daten von der Buchse oder den SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm im Display,
WORD CLOCK IN als Wordclock-Quelle um die HA-Einstellungen vorzunehmen.
verwenden méchten
Schalten Sie die Schaltfliche WC IN ein. 1 Vergewissern Sie sich, dass ein Mikrofon
® Wenn Sie die interne Wordclock des LS9 als oder Instrument_an die INPUT-Buchse
Wordclock-Quelle verwenden méchten angeschlossen ist (— S. 41).
Schalten Sie die Schaltfliche INT48k (Sampling- . . .
Frequenz: 48 kHz) oder INT44. 1k (Sampling- 2 Achten Sie darauf, dass im LAYER-Bereich
Frequenz: 44,1 kHz) ein. die Fader-Ebene ausgewahlt ist, die den
gewiinschten Kanal enthéit.
Wenn das LS9 korrekt mit der neuen Wordclock Falls notig verwenden Sie die Tasten im LAYER-
funktioniert, wird das Symbol direkt iiber der Bereich, um zwischen Fader-Ebenen umzuschalten.
jeweiligen Schaltfliche hellblau eingefirbt. Aulerdem
wird die Frequenz der gewéhlten Wordclock-Quelle LAYER LAYER
oben links im Fenster angezeigt. E' E\ E\ El
4 Bewegen Sie den Cursor auf die w6 e vz 336
Schaltfliche CLOSE (oder auf das Symbol @ E E E
x oben rechts im Fenster) und driicken Sie MASTER CUSTOM MASTER CUSTOM
die [ENTER]-Taste, um das WORD-CLOCK-
Einblendfenster zu schlieBen. LS9-16 LS9-32

; , » , 3 Driicken Sie die [SEL]-Taste des zu
» Die Wordclock-Einstellung bleibt (iber den Zeitpunkt des bedi d INPUT-K I d
Ausschaltens hin erhalten. Wenn Sie das LS9 so eingestellt edienenden -Ranais, so dass

haben, dass es zur Wordclock eines externen Gerétes dessen LED leuchtet.

synchronisiert, bedenken Sie, dass eine Fehlermeldung . s .. . . .
erscheint und das System nicht richtig funktioniert, wenn das Dieser Kanal ist jetzt fur Bedlenungsvorgange m

externe Gerat ausgeschaltet wird, wenn Sie das LS9 SELECTED-CHANNEL-Bereich ausgewihlt.
ausschalten oder wenn die Verbindung unterbrochen wird.

1 2 3 4 5 6 7 8
0 il | G Il Il Nl Nl

SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL SEL

CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE CUE

Cover|| [oven| [Jover| [over| (Joven| [Jover| [Jover| [CJoven|
[ =-s [ [ =5 0D = [
<:) ) =2 [ — ) ) [ ) ) =2 =2
) = ) [ ) [ B ] [ ) [ ]
-0 =30 D-s0 D0 =30 D30 -0 -3
D60 || [-60 O-e0 Deo| Ieo| [D-e0| (60| 60

(5l il i

ON ON ON ON ON ON ON ON

1) [SEL]-Taste
(2) LEDs der Pegelanzeige
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4 Driicken Sie im SELECTED-CHANNEL-

Bereich die Taste [HOME].

Die [HOME]-Taste bringt das Bedienfeld des LS9
wieder in die Grundstellung (Position ,,Home*). Wenn
Sie diese Taste driicken, erscheint der SELECTED-
CH-VIEW-Bildschirm im Display, der die Parameter
des mit der [SEL]-Taste ausgewdhlten Kanals anzeigt.
AuBlerdem wird der SENDS-ON-FADER-Modus
ausgeschaltet, und die Kanallautstiarken-Funktion wird
den Fadern zugewiesen.

((HA GAIN™)( DYNAMICS 17

THRESHOLD

PAN @
(DYNAMICS 27
THRESHOLD
"SELECTED‘

@
o

Q
HIGH MID
FREQUENCY E
LOW MID
GAIN Low

| DDD Inlilﬂ I:Inh'l

(1) GAIN-Drehregler
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5 Verwenden Sie eine der folgenden

Methoden, um die Verstédrkung (Gain) des
HA (Vorverstérkers) fiur den ausgewéhlten
Kanal einzustellen.

@ Verwendung des SELECTED-CHANNEL-
Bereichs
Betitigen Sie den Encoder [HA GAIN] im
SELECTED-CHANNEL-Bereich. Sie werden
beobachten konnen, dass sich der virtuelle Drehregler
GAIN im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm
synchron dazu bewegt. (Wenn ein anderer Bildschirm
angezeigt wird, zeigt ein kleines Einblendfenster den
eingestellten Wert an.)

@ Verwendung des SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirms

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursortasten des

Bereichs fiir die Dateneingabe (DATA ENTRY) auf

den GAIN-Regler auf dem Bildschirm, und stellen Sie

mit dem Wihlrad oder den [DEC/INC]-Tasten die

HA-Verstirkung ein.

In beiden Fillen wird der Signalpegel des Kanals
durch die LEDs der Pegelanzeige im
Kanalmodulbereich angezeigt.

Wenn die Pegelanzeige sich nicht bewegt, obwohl ein
Signal zugefiihrt wird, priifen Sie, ob das Kabel
korrekt an der richtigen INPUT-Buchse angeschlossen
ist, und ob der Messpunkt der Pegelanzeige eventuell
auf POST ON gestellt ist (direkt nach dem Ein-/
Ausschalten des Kanals) (— S. 155).

e Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die
Eingangsverstdrkung zwischen -14 dB und -13 dB eingestellt
wird. Beachten Sie, dass es zu Stérgerduschen kommen
kann, wenn bei Verwendung von Phantomstrom ein
Unterschied zwischen der Hot- und Cold-Ausgangsimpedanz
des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen
Gerits besteht.

Um HA-Einstellungen fiir einen anderen
Kanal vorzunehmen, verwenden Sie die
[SEL]-Tasten zur Auswahl eines anderen
Kanals und stellen Sie diesen wie oben
beschrieben ein.



@ HA-Einstellungen fiir Gruppen von acht
Kanalen

Hier erfahren Sie, wie Sie ein Einblendfenster 6ffnen, in

dem Sie HA-Einstellungen fiir eine Gruppe von jeweils
acht Kanilen vornehmen koénnen.

1 Vergewissern Sie sich, dass ein Mikrofon
oder Instrument an die INPUT-Buchse
angeschlossen ist (— S. 41).

2 Driicken Sie im SELECTED-CHANNEL-
Bereich die Taste [HOME].

Der SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm erscheint
im Display.

(1 HA-Popup-Schaltflache
(2 GAIN-Regler

3 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Taste des
Kanalmodulbereichs, um den Kanal
auszuwahlen, der zu einzustellenden
INPUT-Buchse gehort.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache HA oder den Regler GAIN im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster HA/PATCH, in dem
Sie jeweils fiir acht Kanile die HA-Verstirkung
einstellen konnen, die Phantomspannung ein- und
ausschalten sowie die Phase umschalten kénnen.
Dieses Einblendfenster zeigt die Parameter derjenigen
acht Kanile, die den in Schritt 2 ausgewihlten

Kanal enthalten.

Einstellungen vor Inbetriebnahme

(D +48V-Schaltfliche
(@ GAIN-Regler
(3 Schaltflache @ (Phase)

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Beim Drticken der Regler erscheint ein Popup-Fenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder [HA GAIN]
driicken.

5 Um die HA-Verstérkung einzustellen,
bewegen Sie den Cursor im Fenster auf den
GAIN-Regler des gewiinschten Kanals, und
benutzen Sie das Wahlrad oder die [DECY/
[INC]-Tasten.

Der Eingangssignalpegel des Kanals wird im
Bildschirm in der Pegelanzeige rechts des GAIN-
Reglers angezeigt.

e Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die
Eingangsverstédrkung zwischen -14 dB und -13 dB eingestellt
wird. Beachten Sie, dass es zu Stérgerduschen kommen
kann, wenn bei Verwendung von Phantomstrom ein
Unterschied zwischen der Hot- und Cold-Ausgangsimpedanz
des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen
Gerdéts besteht.

6 Um die Phantomspannung jedes Kanals
einzuschalten, bewegen Sie den Cursor
auf die Schaltflache +48V im HA-Feld des
Bildschirms und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Die Schaltfliche +48V ist eingeschaltet (rot), und es
wird Phantomspannung an die entsprechende INPUT-
Buchse gefiihrt.

» Wenn Sie die Phantomspannung verwenden méchten, muss
auBerdem die Schaltfldche +48V MASTER ON/OFF im
SYSTEM-SETUP-Bildschirm eingeschaltet werden (ON).

7 Um die Phasenlage jedes Kanals zwischen
normal und invertiert umzuschalten,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache @ im HA-Feld und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Die Schaltfliche @ schaltet um von Schwarz auf Rot,
und die Phase des entsprechenden Kanals ist invertiert.

8 Wenn Sie den HA eines Kanals einstellen
mochten, der momentan nicht im
Einblendfenster erscheint, wiahlen Sie
diesen Kanal mit der [SEL]-Taste aus, und
nehmen Sie dann die Einstellungen vor.
Wenn zum Beispiel INPUT-Kanile 1-8 im
Einblendfenster angezeigt werden, wird das
Einblendfenster durch Driicken der [SEL]-Taste
von INPUT-Kanal 9 auf INPUT-Kanéle 9-16
umgeschaltet.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Senden des Signals eines
Eingangskanals zum STEREQ-Bus

Hier wird erklirt, wie Sie das Signal eines (im Gain
richtig eingestellten) Eingangskanals in der Lautstédrke
einstellen und an den STEREO-Bus senden konnen, dort
den Pan-Wert (INPUT-Kanal) oder die Balance (ST-IN-
Kanal) einstellen und das Signal schlieBlich iiber externe
Lautsprecher, die am STEREO-Kanal angeschlossen sind,
abhoren konnen. Mit den folgenden Schritten kdnnen Sie
priifen, ob das Mikrofon, das Instrument und die
Hauptlautsprecher richtig angeschlossen sind.

Bei der Einstellung von Pan/Balance eines an den
STEREO-Bus gesendeten Signals konnen Sie entweder
den SELECTED-CHANNEL-Bereich oder den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm im Display
verwenden, um Einstellungen fiir einzelne Kanile
vorzunehmen, oder Sie verwenden das Einblendfenster,
um acht Kanile auf einmal einzustellen.

@ Einstellen des an den STEREO-Bus
gesendeten Signals fiir einzelne Kanéle

Hier erfahren Sie, wie Sie den einzustellenden Kanal
auswihlen, und wie Sie die Fader/Encoder auf dem
Bedienfeld, den SELECTED-CHANNEL-Bereich oder
den SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm im Display

bedienen konnen, um Pegel und Pan/Balance einzustellen.

1 Driicken Sie im SELECTED-CHANNEL-
Bereich die Taste [HOME].

Der SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm erscheint
im Display.

(1) Schaltflache ST
(@ Regler PAN/BAL

2 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Taste des
Kanalmodulbereichs, um den Kanal
auszuwahlen, der zu einzustellenden
INPUT-Buchse gehort.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

3 Vergewissern Sie sich, dass die
ST-Schaltflache auf dem Bildschirm
eingeschaltet ist (weiBe Zeichen auf
rosafarbenem Hintergrund).

Die ST-Schaltfldche ist ein Ein-/Ausschalter fiir das
vom Kanal an den STEREO-Bus gesendete Signal.
Wenn diese ausgeschaltet ist (graue Zeichen auf
schwarzem Grund), bewegen Sie den Cursor auf die
ST-Schaltfliche und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

4 Vergewissern Sie sich im STEREO-
MASTER-Bereich des Bedienfeldes, dass
die [ON]-Taste des STEREO-Kanals
eingeschaltet ist, und erhdhen Sie den
Fader des STEREO-Kanals auf 0 dB.

STEREO

9

SEL

CUE

|
[
o

!

1
@
S

(1) [ON]-Taste des STEREO-Kanals
(2 Fader des STEREO-Kanals

5 Achten Sie im Kanalmodulbereich oder im
Bildschirm ST IN darauf, dass die [ON]-
Taste des momentan ausgewéhlten Kanals
eingeschaltet ist.



6 Schieben Sie den Fader des momentan

ausgewdhlten Kanals (oder den Encoder
eines ST-IN-Kanals) auf eine geeignete
Lautstérke.

Nun miissten Sie iiber das Lautsprechersystem, das
dem STEREO-Kanal zugewiesen ist, das Signal
horen. Falls Sie nichts horen, beobachten Sie die
Stereo-Pegelanzeige rechts vom Display, um zu
priifen, ob sich die LR-Pegelanzeige bewegt.
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@ Wenn sich die LR-Anzeigen bewegen
Moglicherweise ist die Ausgangsbuchse, an der das
Lautsprechersystem angeschlossen ist, nicht korrekt
dem STEREO-Kanal zugeordnet. Priifen Sie die
Zuordnung der Ausgangs-Ports (— S. 95).

® Wenn sich die LR-Anzeigen nicht bewegen
Es kann sein, dass die [ON]-Taste des Kanals
ausgeschaltet ist, oder dass die ST-Schaltflache im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm ausgeschaltet ist.
Priifen Sie den Ein-/Ausschaltzustand der [ON]-Taste
oder der ST-Schaltflache.

e Sie kénnen auch Kopfhérer an der Buchse PHONES OUT auf
dem vorderen Bedienfeld anschlieBen, um das Signal zu
héren, das am STEREO-Kanal ausgegeben wird (— S. 146).

7 Um den Pan/Balance-Wert des vom

Eingangskanal an den STEREO-Bus
gesendeten Signals einzustellen, drehen
Sie am [PAN]-Encoder des SELECTED-
CHANNEL-Bereichs.

Wihrend Sie den [PAN]-Encoder betitigen, dndert
sich gleichzeitig die Einstellung des virtuellen PAN/
BAL-Reglers im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm.
Das gleiche Ergebnis erreichen Sie, indem Sie den
Cursor auf den Regler PAN/BAL bewegen und das
Wihlrad oder die [DEC]/[INC]-Tasten betitigen.

8 Um Einstellungen fiir einen anderen Kanal

vorzunehmen, verwenden Sie die [SEL]-
Tasten zur Auswahl eines anderen Kanals
und stellen Sie diesen auf die gleiche
Weise ein.

Einstellungen vor Inbetriebnahme

@ Einstellen des an den STEREO-Bus
gesendeten Signals fiir acht Kanéle
gleichzeitig

Hier erfahren Sie, wie Sie ein Einblendfenster 6ffnen, in

dem Sie den Pan/Balance-Wert fiir bis zu acht an den

STEREO-Bus gesendete Signale gleichzeitig
einstellen konnen.

1 Driicken Sie im SELECTED-CHANNEL-
Bereich die Taste [HOME].

Der SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm erscheint
im Display.

(1) PAN-Popup-Schaltflaiche
(2 Regler PAN/BAL

2 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Taste des
Kanalmodulbereichs, um den Kanal
auszuwahlen, der zu einzustellenden
INPUT-Buchse gehort.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-

Schaltflache PAN oder den Regler PAN/BAL

im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster TO STEREO/
MONO, in dem Sie den Pegel und den Pan/Balance-
Wert fiir bis zu acht an den STEREO-Bus gesendete
Signale gleichzeitig einstellen konnen. Dieses
Einblendfenster zeigt die Parameter derjenigen

acht Kandle, die den in Schritt 2 ausgewihlten
Kanal enthalten.

(1) Schaltflache ST
@ Regler PAN/BAL
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Einstellungen vor Inbetriebnahme

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS (Beim
Driicken der Regler erscheint ein Popup-Fenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder [PAN] driicken.

4 Vergewissern Sie sich im STEREO-
MASTER-Bereich des Bedienfeldes, dass
die [ON]-Taste des STEREO-Kanals
eingeschaltet ist, und erhéhen Sie den
Fader des STEREO-Kanals auf 0 dB.

5 Vergewissern Sie sich, dass die ST-
Schaltflache jedes Kanals auf dem
Bildschirm eingeschaltet ist (weiBe Zeichen
auf rosafarbenem Hintergrund).

Die ST-Schaltfliche ist ein Ein-/Ausschalter fiir das
von den einzelnen Kanilen an den STEREO-Bus
gesendete Signal. Sie hat die gleiche Funktion wie
die ST-Schaltflache im SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm.

6 Um das Panorama (bei INPUT-Kanalen)
oder Balance (bei ST-IN-Kanélen) des vom
Eingangskanal zum STEREO-Bus
gesendeten Signals einzustellen,
bewegen Sie den Cursor im Fenster auf den
PAN/BAL-Regler des gewiinschten Kanals,
und benutzen Sie das Wéhlrad oder die
[DECYV/[INC]-Tasten.

7 Achten Sie im Kanalmodulbereich oder im
Bildschirm ST IN darauf, dass die [ON]-
Taste des zu bedienenden Kanals
eingeschaltet ist.

8 Erhéhen Sie den Fader/Encoder der
einzelnen Kanale auf eine geeignete
Lautstarke.

9 Wenn Sie einen Kanal einstellen méchten,
der momentan nicht im Einblendfenster
erscheint, wihlen Sie diesen Kanal mit der
[SEL]-Taste aus, und nehmen Sie dann die
Einstellungen vor.

Wenn zum Beispiel INPUT-Kanile 1-8 im
Einblendfenster angezeigt werden, wird das
Einblendfenster durch Driicken der [SEL]-Taste von
INPUT-Kanal 9 auf INPUT-Kanile 9—-16
umgeschaltet. Wenn Sie eine [SEL]-Taste im ST-IN-
Bereich driicken, werden die L/R-Kanile der ST-IN-
Kanile 1-4 gemeinsam dargestellt.
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Kapitel 5
Bedienuny der Eingangskanale

Dieses Kapitel beschreibt Bedienungsvorgénge fir Eingangskanale
(INPUT-Kanale und ST-IN-Kanéle).

O

Signalfluss fiir Eingangskanale

Die Eingangskanale sind der Bereich, in dem die von den riickwartigen Eingangsbuchsen oder
Slots empfangenen Signale verarbeitet und an den STEREO-Bus, den MONO-Bus und die MIX-
Busse gesendet werden. Es gibt zwei Arten von Eingangskanalen, wie folgend beschrieben.

. INPUT—KanaIe1—32{1—64}......ooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

In diesen Kanilen werden monaurale Signale verarbeitet. Im Grundzustand des LS9 sind die Eingangssignale von den
riickwértigen INPUT-Buchsen und die Eingangskanile des/der Slot(s) diesen Kanilen zugewiesen. Einzelheiten
hierzu finden Sie auf S. 99.

Bedienung der Eingangskanale
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In diesen Kanilen werden Stereosignale verarbeitet. Im Grundzustand des LS9 sind die Ausgénge der virtuellen
Racks 5-8 diesen Kanilen zugewiesen.
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@ INPUT PATCH
Hier werden die Eingangssignale den Eingangskanilen
zugewiesen.

® O (Phase)
Schaltet die Phase des Eingangssignals um.

® HPF (High Pass Filter, Hochpassfilter)
Dieser Hochpassfilter filtert Frequenzen unterhalb der
eingestellten Frequenz.

@ ATT (Abschwéachung)
Senkt den Pegel des Eingangssignals ab oder verstirkt ihn.

@ 4 BAND EQ (4-Band-Equalizer)
Dies ist ein parametrischer EQ mit vier Frequenzbéndern:
HIGH, HIGH MID, LOW MID und LOW.

® DYNAMICS 1
Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Gate, Ducker,
Expander oder Kompressor genutzt werden kann.

® DYNAMICS 2
Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor,
Kompander oder De-Esser genutzt werden kann.

® LEVEL
Stellt den Eingangspegel des Eingangskanals ein.

® ON (ein/aus)
Schaltet den Eingangskanal ein/aus. Wenn ausgeschaltet,
ist der entsprechende Kanal nicht zu horen.

® PAN

Stellt die Panoramaposition des Signals ein, das vom
INPUT-Kanal an den STEREO-Bus gesendet wird. Falls
erforderlich kann diese Pan-Einstellung auch auf Signale
angewendet werden, die an zwei als Stereobusse
zugeordnete MIX-Busse ausgegeben werden.

® BALANCE

Bei ST-IN-Kanilen wird BALANCE anstelle von PAN
verwendet. BALANCE stellt die Lautstirkebalance der
Links-/Rechts-Signale ein, die vom ST-IN-Kanal an den
STEREO-Bus gesendet werden. Falls erforderlich kénnen
Sie diese Balance-Einstellung auch auf Signale anwenden,
die an zwei als Stereobusse zugeordnete MIX-Busse
ausgegeben werden.
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® LCR (Links/Mitte/Rechts)

Dies sendet das Signal des Eingangskanals als
dreikanaliges Signal, das den L/R-Kanilen einen C-Kanal
(Center = Mitte) hinzufiigt, an den STEREO-Bus /
MONO-Bus.

@ TO MIX ON/OFF MIX (MIX-Send ein/aus)

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, welches vom
Eingangskanal an die MIX-Busse 1-16 gesendet wird.
Es gibt zwei Typen von MIX-Bussen, FIXED-Typen,
deren Send-Pegel festgelegt ist, und VARI-Typen, deren
Send-Pegel reguliert werden kann. Sie konnen fiir jeweils
zwel nebeneinander liegende MIX-Busse mit ungeraden/
geraden Nummern zwischen dem Type FIXED und dem
Typ VARI umschalten. (Einzelheiten hierzu —> S. 213)

® TO MIX LEVEL 1-16 (MIX-Send-Pegel 1-16)

Diese stellen den Send-Pegel des Signals ein, das vom
Eingangskanal an die MIX-Busse 1-16 des Typs VARI
gesendet wird. Das an die MIX-Busse vom Typ VARI
gesendete Signal kann nach Bedarf vor der Klangregelung
(Pre-EQ), vor dem Fader (Pre-Fader) oder nach dem Ein-/
Ausschalten des Kanals (Post-ON) abgegriffen werden.
Das an die MIX-Busse vom Typ FIXED gesendete Signal
wird vor dem Panoramaregler (Pre-Pan) abgegriffen,
wenn der MIX-Bus monaural ist, und nach dem
Panoramaregler (Post-Pan), wenn der MIX-Bus stereo ist.

@ INSERT (nur INPUT-Eingangskanéle 1-32)
Hiermit konnen Sie die gewiinschten Ausgangs-/
Eingangs-Ports zuweisen, um einen Effektprozessor oder
ein anderes externes Gerit anzuschlieen (— S. 101).
Die Insert-Out/In-Position kann zwischen Pre-EQ,
Pre-Fader und Post-ON umgeschaltet werden.

@ DIRECT OUT (nur INPUT-Eingangskandle)
Hiermit konnen Sie den gewiinschten Ausgangs-Port
zuweisen, um das Signal direkt auszugeben (— S. 103).
Das Signal der Direktausgabe kann an den Positionen
Pre-HPF, Pre-EQ oder Pre-Fader abgegriffen werden.

® METER (Pegelanzeige)

Hier wird der Eingangspegel des Eingangskanals
angezeigt. Die Position, an der der Pegel abgelesen wird,
konnen Sie dndern.



Angabe des Kanalnamens / Symbols

Angahe des Kanalnamens / Symhols

Beim LS9 kénnen der Name und das Symbol fir die Bildschirmdarstellung fir jeden
Eingangskanal angezeigt werden. Hier wird beschrieben, wie Sie den Kanalnamen und das
Symbol angeben.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des 4 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
SELECTED-CHANNEL-Bereichs. Schaltflache fiir die Eingangs-Port-Auswahl
Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW- im HA-Feld des Bildschirms und driicken
Bildschirm im Display. Sie [ENTER].

Daraufhin erscheint das PATCH/NAME-

2 Wihlen Sie mit Hilfe des LAYER-Bereichs Einblendfenster, in dem Sie einen Eingangs-Port und
die gewlinschte Fader-Ebene aus. ein Symbol fiir den Eingangskanal auswiihlen und ihm

einen Namen zuordnen konnen.

3 Driicken Sie die [SEL]-Taste im

Kanalmodul- oder im ST-IN-Bereich, um den
Eingangskanal auszuwéhlen, den Sie C% @%
bearbeiten moéchten. \—_
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Dieses Einblendfenster enthélt die folgenden
Elemente.

(1 Eingangs-Port-Schaltflache

Zeigt den momentan ausgewéhlten Eingangs-Port an.

(1 Popup-Schaltfliche fiir die Eingangs- Wenn Sie das Symbol auswihlen oder den
Port-Auswahl Kanalnamen bearbeiten, konnen Sie zum Bildschirm

fiir die Eingangs-Port-Auswahl zuriickkehren, indem

Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen und

[ENTER] driicken.

(2 Symbolschaltflache

Hier wird das fiir den betreffenden Kanal ausgewihlte
Symbol angezeigt.

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, erscheint ein Bildschirm, in
dem Sie ein Symbol oder einen Beispielnamen
auswihlen konnen.

(3 Feld fiir die Eingabe des Kanalnamens
Hier wird der Name angezeigt, der dem betreffenden
Kanal zugeordnet ist. Wenn Sie den Cursor auf dieses
Feld bewegen und [ENTER] driicken, erscheint ein
Tastaturfenster, in dem Sie einen Namen

eingeben konnen.

(4 Registerkarten
Diese Registerkarten schalten zwischen den im
Fenster angezeigten Komponenten um.
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Angabe des Kanalnamens / Symbols
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5 Um ein Symbol fiir diesen Kanal

auszuwahlen, bewegen Sie den Cursor
auf die Symbolschaltflache und driicken
Sie [ENTER].

Das Fenster-Display @ndert sich nun folgendermafen.

(1) Schaltflachen fiir die Symbolauswahl
Mit diesen Schaltflichen wiéhlen Sie das fiir diesen
Kanal verwendete Symbol aus.

(2 Schaltflachen fiir die Auswahl des
Beispielnamens

Mit diesen Schaltflichen wihlen Sie einen mit dem

momentan ausgewihlten Symbol verbundenen

Beispielnamen aus. Wenn Sie eine Schaltfliche

driicken, wird deren Beispielname in das

Kanalnamenfeld eingegeben.

(3 Schaltflachen fiir die Auswahl der
Symbolhintergrundfarbe

Mit diesen Schaltflichen konnen Sie eine von acht

Farben als Hintergrundfarbe fiir das Symbol

auswihlen.

6 Verwenden Sie die Schaltflachen fir die

Symbolauswahl und die Schaltflachen fiir
die Auswahl der Symbolhintergrundfarbe,
um das Symbol und die Symbolfarbe
auszuwabhlen, die Sie fiir den betreffenden
Kanal verwenden mochten.

Das ausgewihlte Symbol wird in der
Symbolschaltfliche im oberen Fensterbereich
angezeigt.

7 Wenn Sie moéchten, konnen Sie mit den

Schaltflachen fiir die Auswahl des
Beispielnamens einen Beispielnamen
auswahlen. Der ausgewéhlte Beispielname
wird dann im Kanalnamenfeld im oberen
Fensterbereich eingegeben.

| P >

e Sie kénnen Text hinzufligen oder den Text bearbeiten,
nachdem der Beispielname in das Kanalnamenfeld
eingegeben wurde. Wenn Sie Kanalnamen vergeben
mdchten, die aus einem héufig verwendeten Begriff und einer
Zahl bestehen wie z.B. ,Vocal 1“und ,Vocal 2, kénnen Sie
einfach einen Beispielnamen eingeben und dann eine
Nummer hinzufiigen.
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8 Wenn Sie einen Kanalnamen direkt

eingeben méchten (oder den zuvor
eingegebenen Beispielnamen bearbeiten
méchten), bewegen Sie den Cursor auf das
Kanalnamenfeld im oberen Fensterbereich
und driicken Sie [ENTER].

Im unteren Fensterbereich erscheint das
Tastaturfenster, in dem Sie Text den eingeben oder
bearbeiten konnen. Einzelheiten zur Verwendung des
Tastaturfensters finden Sie auf S. 34.

9 Wahlen Sie mit den [SEL]-Tasten einen

anderen Eingangskanal aus, und geben Sie
sein Symbol und seinen Kanalnamen auf
die gleiche Weise ein.

Wenn das PATCH/NAME-Einblendfenster gezeigt
wird, konnen Sie mit den [SEL]-Tasten den zu
bearbeitenden Kanal umschalten.

10 Wenn Sie mit der Informationseingabe

fertig sind, bewegen Sie den Cursor

auf die CLOSE-Schaltflache (oder auf das
x-Symbol oben rechts im Fenster) und
driicken Sie [ENTER].

Daraufhin kehren Sie zum SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm zuriick.



Einstellungen fiir den Eingangsverstarker (HA; Head Amp)

Einstellungen fiir den Eingangsverstarker (HA; Head Amp)

Um fir jeden Eingangskanal Einstellungen des Eingangsverstarkers (HA; Head Amp)
vorzunehmen (Phantomspannung ein/aus, Verstarkung und Phase), gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des (1) +48V-Schaltflache
SELECTED-CHANNEL-Bereichs. (2 GAIN-Regler
Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW- (3 @(Phase)-Schaltflache

Bildschirm im Display.

e Wenn Sie im PREFERENCE-Einblendfenster die Option

— ,POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS* (Beim

ﬂ o Drticken der Regler erscheint ein Einblendfenster) aktiviert
haben (— S. 194), kénnen Sie das vorstehende

ANGE ATE HOLD 7 Einblendfenster auch durch Drticken des [HA GAIN]-

Encoders des SELECTED-CHANNEL-Bereichs aufrufen.

A vosicut

e Wenn Sie keine Phantomspannung bendtigen, schalten
Sie diese Schaltfldche immer aus.

» Bevor Sie die Phantomspeisung einschalten, achten Sie
darauf, dass keine anderen als phantomgespeiste Geréte
wie z. B. Kondensatormikrofone angeschlossen sind.
Anderenfalls kénnen die Geréte beschédigt werden.

e SchlieBen Sie kein Gerét an und ziehen Sie es nicht ab,
wéhrend die Phantomspannung eingeschaltet ist.
Dadurch kann das angeschlossene wie auch dieses

Bedienung der Eingangskanale ﬁ

(1) HA-Popup-Schaltflache Geriét beschédigt werden.
@ GAIN-Regler e Um Ihre Lautsprecher zu schiitzen, lassen Sie die
9 Leistungsverstérker (bzw. Aktiviautsprecher)

" . . . . ausgeschaltet, wenn Sie die Phantomspannung ein- oder
2 Wahlen Sie mit Hilfe des LAYER-Bereichs ausgchalten. AuBerdem empfehlen wir, alle g
die gewiinschte Fader-Ebene aus. Ausgangspegelregler vorher auf Minimum einzustellen.
Anderenfalls Ifann de"r I]ochpegelige Impuls Ihr Gehér
3 Driicken Sie die [SEL]-Taste im Kanalmodul- oder Ihre Geréte schédigen.
oderim ST-IN-Bereich,umden Eingangskanal
auszuwébhlen, den Sie bearbeiten méchten. 6 Um den HA-Gain einzustellen, bewegen
4 Wenn Sie nur die Verstirkung (Gain) des Sie den Cursor auf den GAIN-Regler des
HA fiir den betreffenden Kanal einstellen gewiinschten Kanals im Fenster, und
méchten, betatigen Sie den HA-Encoder stellen Sie mit dem Wéhirad oder den [INC]/
des SELECTED-CHANNEL-Bereichs. [DEC]-Tasten den gewiinschten Wert ein.
Dasselbe Ergebnis erzielen Sie, indem Sie im Der Eingangspegel des Kanals wird in der
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm den Cursor auf Pegelanzeige unmittelbar rechts vom GAIN-
den GAIN-Regler bewegen und das Wihlrad oder die Bildschirmregler angezeigt.

[DEC]/[INC]-Tasten betitigen.

5 Wenn Sie detaillierte Parameter bearbeiten e Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die

mochten wie z.B. Phant_omspeisung ein/aqs Eingangsverstdrkung zwischen -14 dB und -13 dB eingestellt
und Phase, bewegen Sie den Cursor auf die wird. Beachten Sie, dass es zu Stérgerduschen kommen
HA-Popup-Schaltflache oder auf den GAIN- ’;Ja’;" e bei _Vegwe':jdung von Zhg”jgnj\sﬁom ein )

. _ _CH- nterschied zwischen der Hot- und Cold-Ausgangsimpedanz
Regler I_m HA _Feld des SELECTED-CH des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen
VIEW-Bildschirms, um das HA/PATCH- Gerits besteht.
Einblendfenster aufzurufen.
Im HA/PATCH-Einblendfenster konnen Sie den 7 Um die Phantomspeisung einzuschalten,
HA-Gain einstellen, die Phantomspeisung ein- und bewegen Sie den Cursor auf die
ausschalten und die Phase fiir Gruppen von acht +48-Schaltfliche des gewiinschten Kanals
Kanélen umschalten. Dieses Einblendfenster zeigt die im Fenster und driicken Sie [ENTER]

Parameter fiir die Gruppe von acht Kanilen an, in der

der in Schritt 3 ausgewihlte Kanal enthalten ist. Die +48V-Schaltfliche ist nun eingeschaltet (rot)

und die entsprechende INPUT-Buchse wird mit
Phantomspannung versorgt.

e Um Phantomspannung nutzen zu kénnen, missen Sie
zundchst die +48V-MASTER-ON/OFF-Schaltfldche des
SYSTEM-SETUP-Bildschirms einschalten (ON).

?T7
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8 Um die Phase der einzelnen Kanile
zwischen normaler und umgekehrter Phase
umzuschalten, bewegen Sie den Cursor auf
die @-Schaltflache des gewiinschten
Kanals im Fenster und driicken Sie
[ENTER].

Die ¢-Schaltfliche wechselt nun von Schwarz zu Rot
und die Phase des entsprechenden Kanals wird

Senden eines Signals von einem Eingangskanal an die STEREO/MONO-Busse

9 Wenn Sie den Vorverstéarker eines Kanals

bearbeiten wollen, der momentan nicht im
Einblendfenster angezeigt ist, wahlen Sie
den betreffenden Kanal mit der [SEL]-Taste
aus und nehmen Sie dann Einstellungen
fiir ihn vor.

Wenn im Einblendfenster beispielsweise die INPUT-
Kanile 1-8 angezeigt werden, wechselt das

umgekehrt. Einblendfenster, wenn die [SEL]-Taste von INPUT-
Kanal 9 gedriickt wird, zu den INPUT-Kanélen 9-16.

]O Wenn Sie alles wunschgemaB eingestellt
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache (oder das x-Symbol
oben rechts im Fenster) und driicken Sie
[ENTER].

Senden eines Signals von einem Eingangskanal

an die STEREO/MONO-Busse

Hier wird beschrieben, wie Sie das Signal eines Eingangskanals an den STEREO-Bus oder den
MONO-Bus senden kénnen.

Der STEREO-Bus und der MONO-Bus werden benutzt, um Signale an die Hauptlautsprecher zu
senden. An den STEREO-Bus oder den MONO-Bus kénnen Signale entweder im ST/MONO-
Modus oder im LCR-Modus gesendet werden. Fiir jeden Kanal kénnen Sie einen dieser Modi
separat festlegen. Diese zwei Modi unterscheiden sich wie folgt.

. ST/MON0-M0[I“S ©000000000000000000000000000000000000000000000000
In diesem Modus werden Signale vom Eingangskanal separat an den STEREO-Bus und an den MONO-Bus gesendet.

* Die vom selben Eingangskanal an den STEREO- und den MONO-Bus gesendeten Signale konnen einzeln ein-
und ausgeschaltet werden.

» Das Panorama des von einem INPUT-Kanal an den STEREO-Bus L/R gesendeten Signals kann mit dem [PAN]-
Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs oder mit dem TO-ST-PAN-Regler im Bildschirm eingestellt
werden. (Auf das an den MONO-Bus gesendete Signal hat dieser Encoder bzw. Regler keine Wirkung.)

* Die Lautstirkebalance des von einem ST-IN-Kanal an den STEREO-Bus gesendeten linken und rechten
Signals kann mit dem [PAN]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs oder mit dem TO-ST-
BALANCE-Regler im Bildschirm eingestellt werden. (Auf das an den MONO-Bus gesendete Signal hat
dieser Regler keine Wirkung.)

. Lcn'Mndus 0 0000000000000 00000000000000000000000000000000000000

In diesem Modus wird das Signal vom Eingangskanal an drei Busse gleichzeitig gesendet: STEREO (L/R)
und MONO (O).

« Die vom selben Eingangskanal an den STEREO- und den MONO-Bus gesendeten Signale konnen zusammen
ein- und ausgeschaltet werden.

* Der Drehregler CSR (Center Side Ratio; Mitte-Seite-Verhéltnis) im Bildschirm gibt den Anteil des
Signalpegels an, der vom Eingangskanal an den STEREO-Bus (L/R) gesendet wird, und den an den MONO-
Bus (C) gesendeten Pegel.

* Der Pegel des vom Eingangskanal an den STEREO-Bus (L/R) und den MONO-Bus (C) gesendeten Signals

andert sich entsprechend der Einstellungen des [PAN]-Encoders des SELECTED-CHANNEL-Bereichs oder
des Reglers TO ST PAN / TO ST BALANCE im Bildschirm.

» Wenn Sie das Signal des STEREO- oder MONO-Busses liber Kopfhdrer usw. abhéren méchten, sollten
Sie mehrmals die [MONITORY]-Schaltfldche im DISPLAY-ACCESS-Bereich driicken, um den MONITOR-
Bildschirm aufzurufen, und ,LCR“ als Abhérquelle auswéhlen (— S. 146).

58 || LS9-16/32 — Bedienungsanleitung



Senden eines Signals von einem Eingangskanal an die STEREO/MONO-Busse

1 Sorgen Sie dafiir, dass eine
Eingangssignalquelle an dem
einzustellenden Eingangskanal
angeschlossen ist, und nehmen Sie
Einstellungen fir Phantomspannung,
Verstarkung und Phase des Vorverstérkers
vor, um ein optimales Eingangssignal zu
erhalten (— S. 57).

2 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

Oata
AOM I H

(1 TO-ST-Feld
(2) TO-ST-PAN-Regler (bei einem ST-IN-Kanal
der TO-ST-BAL-Regler)

3 Wiéhlen Sie mit Hilfe des LAYER-Bereichs
die gewiinschte Fader-Ebene aus.

4 Driicken Sie die [SEL]-Taste im
Kanalmodul- oder im ST-IN-Bereich, um den
Eingangskanal fiir die gewiinschte Quelle
auszuwahlen.

5 Wenn Sie nur das Panorama oder die
Balance fiir den betreffenden Kanal
einstellen mochten, betétigen Sie den
[PAN]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-
Bereichs (— S. 86).

Dasselbe Ergebnis erzielen Sie, indem Sie im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm den Cursor auf
den PAN/BAL-Regler bewegen und das Wihlrad oder
die [DEC]/[INC]-Tasten betitigen.

6 Wenn Sie die Ein-/Aus-Einstellung des vom
Eingangskanal an den STEREO/MONO-Bus
gesendeten Signals umschalten oder
zwischen ST/MONO-Modus und LCR-
Modus wechseln méchten, bewegen Sie
den Cursor auf den TO-ST-PAN-Regler oder
die PAN-Popup-Schaltfliche im ST-ST-Feld
des SELECTED-CH-VIEW-Bildschirms und
driicken Sie [ENTER], um das TO-STEREO/
MONO-Einblendfenster aufzurufen.

Im TO-STEREO/MONO-Einblendfenster konnen Sie
zwischen dem ST/MONO-Modus und dem LCR-
Modus in Gruppen von acht Kanilen wechseln und
den Ein-/Aus-Status und die Pan-/Balance-
Einstellungen der von den betreffenden Kanilen an
den STEREO/MONO-Bus gesendeten Signale dndern.
Dieses Einblendfenster zeigt die Parameter fiir die
Gruppe von acht Kanilen ein, in der der in Schritt 4
ausgewihlte Kanal enthalten ist.

e Wenn Sie im PREFERENCE-Einblendfenster die Option
,POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS* (Beim
Drticken der Regler erscheint ein Einblendfenster) aktiviert
haben (— S. 194), kénnen Sie das vorstehende
Einblendfenster auch durch Driicken des [PAN]-Encoder des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs aufrufen.

DiesesEinblendfensterenthiltdiefolgendenElemente.

(1 Kanalnummer / Kanalname
Dies zeigt die Nummer und den Namen des
bearbeiteten Kanals an.

(2 MODE-Schaltflache

Diese Schaltfliche wihlt entweder den ST/MONO-
Modus oder den LCR-Modus als Form aus, in der das
Signal an den STEREO-Bus und den MONO-Bus
gesendet wird. Dieser Modus kann fiir jeden Kanal
einzeln festgelegt werden. Diese Einstellung wechselt
mit jedem Driicken der Schaltfliche zwischen den
beiden Modi.

Der momentan ausgewihlte Modus wird durch die
Position der Markierung (das griine ¢-Symbol)
angezeigt, die sich unmittelbar iiber der

Schaltfliche befindet.

(3 ST-Schaltflache

(4 MONO-Schaltflache

Wenn die MONO-Schaltfliche auf den ST/MONO-
Modus gestellt ist, fungieren diese Schaltflichen als
separater Ein-/Ausschalter fiir das von dem
betreffenden Kanal an den STEREO-Bus und den
MONO-Bus gesendete Signal.

(5 Drehregler TO ST PAN/TO ST BALANCE
Bei einem INPUT-Kanal fungiert dieser als PAN-
Drehregler, der die L/R-Panoramaposition des an
den STEREO-Bus gesendeten Signals einstellt.
Bei einem ST-IN-Kanal fungiert dieser als
BALANCE-Drehregler, der die Lautstérkebalance
der an den STEREO-Bus gesendeten Links-/Rechts-
Signale einstellt.

Bewegen Sie den Cursor auf den Drehregler, und
passen Sie mit den [INC]/[DEC]-Tasten die
Einstellung an.
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Bei Kanilen, deren MODE-Schaltfliche auf LCR-
Modus gestellt ist, werden anstelle der ST-Schaltfliche
(® und der MONO-Schaltfliche (4 die folgende
Schaltfliche und der folgende Regler angezeigt.

(6 LCR-Schaltflache

Diese Schaltflache ist ein Ein-/Ausschalter fiir alle von
dem betreffenden Kanal an den STEREO-Bus und den
MONO-Bus gesendeten Signale. Wenn Sie diese
Schaltfliche ausschalten, werden keine Signale von
dem betreffenden Eingangskanal an den STEREO-
oder MONO-Bus gesendet.

(» CSR-Drehregler

Dieser Regler stellt den relativen Pegel der von dem
betreffenden Kanal an den STEREO-Bus (L/R) und an
den MONO-Bus (C) gesendeten Signale im Bereich
0-100% ein. Bewegen Sie den Cursor auf den
Drehregler, und passen Sie mit den [INC]/[DEC]-
Tasten die Einstellung an.

7 Wihlen Sie mit der MODE-Schaltfliche
entweder den ST/MONO-Modus oder den
LCR-Modus fiir jeden Kanal aus.

8 Die ST-Schaltfliche und die MONO-
Schaltflache sind Ein-/Aus-Schalter fiir das
von den einzelnen Kanélen an den STEREO-
Bus und den MONO-Bus gesendete Signal.

9 Wenn Sie den STEREO-Bus verwenden
mochten, vergewissern Sie sich, dass im
STEREO-MASTER-Bereich am Bedienfeld
die [ON]-Taste des STEREO-Kanals
eingeschaltet ist, und erhéhen Sie den
Fader des STEREO-Kanals auf eine
geeignete Einstellung.

10 Wenn Sie den MONO-Bus verwenden
moéchten, vergewissern Sie sich, dass die
[ON]-Taste des MONO-Kanals eingeschaltet
ist, und erh6hen Sie den Fader des MONO-
Kanals auf eine geeignete Einstellung.
Dieser Bedienvorgang ist am LS9-16 und am LS9-32
unterschiedlich.

® Fiir das LS9-16

Ordnen Sie den MONO-Kanal der Ebene der
anwenderdefinierbaren Fader zu, driicken Sie die
LAYER-Taste [CUSTOM FADER], um die Ebene der
anwenderdefinierbaren Fader aufzurufen, und
betitigen Sie dann die [ON]-Taste und den Fader des
entsprechenden Kanalmoduls.

@ Fiir das LS9-32

Driicken Sie die LAYER-Taste [MASTER], um die
Ebene der Master-Fader aufzurufen, und betétigen Sie
die [ON]-Taste und den Fader von Kanalmodul 32.
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11 Sorgen Sie dafiir, dass Kanalmodulbereich
oder ST-IN-Bereich des Bedienfeldes die
[ON]-Taste des zu steuernden
Eingangskanals eingeschaltet ist, und
erh6éhen Sie den Fader/Encoder auf eine
geeignete Stellung.

Die nachfolgenden Schritte unterscheiden sich je
nachdem, ob in Schritt 7 ein ST/MONO-Modus-
Kanal oder ein LCR-Modus-Kanal ausgewihlt wurde.

@® Fiir einen Kanal, der auf ST/MONO-
Modus gesetzt ist

12 Verwenden Sie die ST-Schaltflache und die
MONO-Schaltflache im TO-STEREO/MONO-
Einblendfenster als Ein-/Ausschalter fiir
das vom Eingangskanal an den STEREO-
Bus und den MONO-Bus gesendete Signal.

13 Stellen Sie mit dem [PAN]-Encoder des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs den Pan/
Balance-Wert des vom Eingangskanal an
den STEREO-Bus gesendeten Signals ein.
Dasselbe Ergebnis erzielen Sie, wenn Sie den Regler
TO ST PAN/TO ST BAL im TO-STEREO/MONO-
Einblendfenster verwenden.

@ Fiir einen Kanal, der auf LCR-Modus
gesetzt ist

12 Verwenden Sie die ST-Schaltflache im
TO-STEREO/MONO-Einblendfenster als
Ein-/Ausschalter fiir das vom
Eingangskanal an den STEREO-Bus und
den MONO-Bus gesendete Signal.

Bei einem auf LCR-Modus gesetzten Kanal kann das
vom Eingangskanal an den STEREO- und den
MONO-Bus gesendete Signal mit einem einzigen
Bedienvorgang ein- oder ausgeschaltet werden.

13 Stellen Sie mit dem CSR-Drehregler im
TO-STEREO/MONO-Einblendfenster das
Pegelverhiltnis der von dem betreffenden
Eingangskanal an den STEREO-Bus (L/R-)
und an den MONO-Bus (C) gesendeten
Signale ein.

]4 Stellen Sie mit dem Drehregler TO ST PAN
im TO-STEREO/MONO-Einblendfenster die
Panoramaposition des vom Eingangskanal
zum STEREO-Bus (L/R) und zum MONO-
Bus (C) gesendeten Signals ein.

Wenn der CSR-Drehregler auf 0% eingestellt ist,
dndert der TO-ST-PAN Drehregler eines
Eingangskanals die Pegel der an den STEREO-Bus
(L/R) und den MONO-Bus (C) gesendeten Signale,
wie in folgender Abbildung gezeigt. In diesem Fall
fungiert der Drehregler TO ST PAN als gewohnlicher
PAN-Drehregler, und es wird kein Signal an den
MONO-Bus (C) gesendet.
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o — — — Anden STEREO-
8 Bus (L) gesendetes
= Signal
g
=y An den STEREO-
»n Bus (R) gesendetes
Signal
Drehregler TO ST PAN
Wenn ein ST-IN-Kanal ausgewéhlt ist, dndert der
Drehregler TO ST BALANCE die Pegel der von den
ST-IN-Kanilen L/R an den STEREO-Bus (L/R) und
den MONO-Bus (C) gesendeten Signale, wie in
folgender Abbildung gezeigt. In diesem Fall fungiert
der [PAN]-Encoder als gewohnlicher BALANCE-
Drehregler, und es wird kein Signal an den MONO-
Bus (C) gesendet.
o AN
o N — — — Vom ST-IN-Kanal (L)
= 1 \ an den STEREO-Bus
g : N N (L) gesendetes Signal
& : '
! \
: \
! \
L C R
Drehregler TO ST BALANCE
© 1
b ! Vom ST-IN-Kanal (R)
2 1 an den STEREO-Bus
S ! (R) gesendetes
2 l Signal
@ !
L C R

Drehregler TO ST BALANCE

Wenn der CSR-Drehregler auf 100% eingestellt ist,
andert der Drehregler TO ST PAN den Pegel der an
den STEREO-Bus (L/R) und den MONO-Bus (C)
gesendeten Signale, wie in folgender

Abbildung gezeigt.

_ — - Anden MONO-Bus
(C) gesendetes
Signal

— — — Anden STEREO-
Bus (L)

gesendetes Signal
An den STEREO-

Bus (R) gesendetes
Signal

PAN-Drehregler

Signalpegel

Signalpegel

Wenn ein ST-IN-Kanal ausgewdhlt ist, dndert der
Drehregler TO ST BALANCE die Pegel der von den
ST-IN-Kanilen L/R an den STEREO-Bus (L./R) und
den MONO-Bus (C) gesendeten Signale, wie in
folgender Abbildung gezeigt.

— — — Vom ST-IN-Kanal (L)
\ an den STEREO-Bus
\ (L) gesendetes
\ Signal

\ - — - Vom ST-IN-Kanal

(L) an den MONO-
\ Bus (C) gesendetes
\ Signal

A

L C R

Vom ST-IN-Kanal (R)
anden STEREO-Bus
(R) gesendetes
Signal

- — - Vom ST-IN-Kanal (R)
an den MONO-Bus
(C) gesendetes
Signal

Drehregler TO ST BALANCE

15 Wenn Sie einen Kanal bearbeiten wollen,

der momentan nicht im Einblendfenster
angezeigt ist, wahlen Sie den betreffenden
Kanal mit der [SEL]-Taste aus und nehmen
Sie dann Einstellungen fir ihn vor.

Wenn im Einblendfenster beispielsweise die INPUT-
Kanile 1-8 angezeigt werden, wechselt das
Einblendfenster, wenn die [SEL]-Taste von INPUT-
Kanal 9 gedriickt wird, zu den INPUT-Kanilen 9-16.

16 Wenn Sie alles wunschgeman eingestelit

haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache (oder das x-Symbol
oben rechts im Fenster) und driicken
Sie [ENTER].
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Senden des Signals von einem Eingangskanal an einen MIX-Bus

Hier wird beschrieben, wie das Signal von einem Eingangskanal an die MIX-Busse 1-16
gesendet werden kann.

Die MIX-Busse werden hauptsachlich verwendet, um Signale an Foldback-Lautsprecher oder
an externe Effektprozessoren zu senden. Signale kénnen auf folgende drei Arten von einem
Eingangskanal an einen MIX-Bus gesendet werden.

H Verwendung des SELEGTED-CHANNEL-BereichS ceccecceccecccccccccocccccccse

Bei dieser Methode verwenden Sie den [SELECTED SEND]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs, um
den Pegel des an den MIX-Bus gesendeten Signals einzustellen.

Mit dieser Methode konnen Sie die von einem bestimmten Eingangskanal an alle MIX-Busse gesendeten Signale
gleichzeitig steuern.

| "e"we“dungEinesEi“hlend'enstepsoooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Bei dieser Methode verwenden Sie das MIX-SEND-Einblendfenster, um den Send-Pegel von acht Kanilen an
einen MIX-Bus einzustellen.

Mit dieser Methode konnen Sie den Send-Pegel, die Ein-/Aus-Einstellung und die Send-Position fiir die von einer
Gruppe von acht Kanilen an einen bestimmten MIX-Bus gesendeten Signale steuern.

. vel‘wendungdel‘Fade"amBedien'eld...................................

Bei dieser Methode schalten Sie das LS9 in den SENDS-ON-FADER-Modus und verwenden die Fader am Bedienfeld,
um die Send-Pegel an den MIX-Bus einzustellen. Mit dieser Methode konnen Sie die Send-Pegel und die Ein-/
Ausschaltung fiir die von allen Eingangskanilen an einen bestimmten MIX-Bus gesendeten Signale gleichzeitig steuern.

Verwenduny des SELECTED-
CHANNEL-Bereichs

Um mit dem [SELECTED SEND]-Encoder des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs den Pegel der von
einem bestimmten Eingangskanal an die einzelnen
MIX-Busse gesendeten Signale einzustellen, gehen Sie
wie folgt vor.

1 Sorgen Sie dafiir, dass jedem MIX-Bus, an
den Sie das Signal senden, ein Ausgangs-
Port zugewiesen ist, und dass eine
Monitoranlage oder ein externer
Effektprozessor usw. am entsprechenden
Ausgangs-Port angeschlossen ist.

Niheres iiber die Zuweisung eines Ausgangs-Ports zu
einem MIX-Bus erfahren Sie auf S. 95. Einzelheiten
zum Anschluss externer Gerite finden Sie auf S. 42.

(1 Feld TO MIX

In diesem Feld konnen Sie den Ein-/Aus-Status sowie
den Send-Pegel des vom Eingangskanal an den MIX-
Bus gesendeten Signals steuern.

2 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.
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(2 Drehregler TO MIX LEVEL

Dieser Regler stellt den Send-Pegel des vom
Eingangskanal an einen MIX-Bus vom Typ VARI
gesendeten Signals ein. Um den Send-Pegel in diesem
Feld einzustellen, bewegen Sie den Cursor auf den
Drehregler und verwenden Sie das Wéhlrad oder die
[DEC]/[INC]-Tasten.

(@ Schaltflaiche TO MIX ON/OFF

Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus vom Typ
FIXED ist, wird anstelle des Drehreglers (2) diese
Schaltfliche angezeigt. Diese Schaltfliche ist ein Ein-/
Aus-Schalter fiir das vom Eingangskanal an einen
MIX-Bus des Typs FIXED gesendete Signal. Um das
Signal ein- oder auszuschalten, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche und driicken [ENTER].
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(@ Anzeige PRE/POST

Diese Anzeige zeigt die Send-Position des Signals vom
Eingangskanal an einen MIX-Bus des Typs VARI
gesendeten Signals an. Das Signal wird von der
Position vor der Klangregelung (Pre-EQ) oder vor dem
Fader (Pre-Fader) gesendet, wenn hier PRE angezeigt
ist, oder unmittelbar nach dem Ein-/Ausschalten des
Kanals (Post-ON), wenn die PRE-Anzeige nicht zu
sehen ist. Diese Anzeige dient nur der Darstellung.

Sie konnen dieses Feld nicht verwenden, um die
Send-Position des Signals zu dndern.

3 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Tasten des
Kanalmodulbereichs oder des ST-IN-
Bereichs, um den Eingangskanal
auszuwahlen, den Sie bearbeiten méchten.

4 Wahlen Sie mit den Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs den als Send-
Ziel dienenden MIX-Bus aus.

Die LED der entsprechenden Taste leuchtet und zeigt
damit an, dass sie als Send-Ziel ausgewihlt ist.

als
=i
s
0
00
0
s

@ Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus vom
Typ VARI ist

Das TO-MIX-Feld im Bildschirm zeigt den Regler in

derselben Farbe an wie die entsprechende Taste des

MIX/MATRIX-SEND-Bereichs.

® Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus vom
Typ FIXED ist

Das TO-MIX-Feld zeigt anstelle des Reglers TO MIX

LEVEL die Schaltfliche TO MIX ON/OFF an. In

diesem Fall konnen Sie den Send-Pegel nicht einstellen.

_HINWEIS ?

e Wenn nur die LED einer bestimmten Taste des MIX/MATRIX-
SELECT-Bereichs blinkt und die LEDs der (ibrigen Tasten
leuchten, befindet sich das LS9 im Modus SENDS ON
FADER (der Modus, in dem Sie mit den Fadern die Send-
Pegel an die MIX-Busse oder MATRIX-Busse steuern
kénnen). Driicken Sie die gewiinschte Taste des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs, so dass nur die LED der
betreffenden Taste leuchtet.

5 Wenn Sie in Schritt 4 einen MIX-Bus des
Typs VARI ausgewéhlt haben, stellen Sie
mit dem [SELECTED SEND]-Encoder des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs den Send-
Pegel von diesem Kanal an den in Schritt 4
ausgewdhlten MIX-Bus ein.

Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus auf Stereo
gesetzt ist, dndert sich die Funktion des [SELECTED
SEND]-Encoders je nachdem, welche der beiden
benachbarten Tasten des MIX/MATRIX-SELECT-
Bereichs leuchtet.

® Wenn die linke Taste leuchtet

Stellen Sie mit dem [SELECTED SEND]-Encoder
den Pan-Wert (bzw. fiir einen ST-IN-Kanal den
Balance-Wert) des vom INPUT-Kanal an die beiden
MIX-Busse gesendeten Signals ein.

® Wenn die rechte Taste leuchtet
Stellen Sie mit dem [SELECTED SEND]-Encodern den
gemeinsamen Send-Pegel der beiden MIX-Busse ein.

6 Um den Ein-/Aus-Status eines an einen
MIX-Bus des Typs VARI gesendeten Signals
umzuschalten, bewegen Sie den Cursor auf
den Regler TO MIX LEVEL im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das MIX-
SEND-Einblendfenster aufzurufen.

Wenn Sie das Signal ausschalten, wird der Regler grau.

7 Um den Ein-/Aus-Status eines an einen
MIX-Bus des Typs FIXED gesendeten
Signals umzuschalten, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltflache TO MIX ON/OFF
im Bildschirm und driicken Sie [ENTER].

Wenn Sie das Signal ausschalten, dndert sich der
Regler in schwarze Zeichen auf blauem Hintergrund.
Um es wieder einzuschalten, driicken Sie nochmals
[ENTER].

8 wibhlen Sie mit den [SEL]-Tasten auf dem
Bedienfeld einen anderen Eingangskanal
aus und stellen Sie den Send-Pegel an den
ausgewahlten MIX-Bus auf die gleiche
Weise ein.

9 Waéhlen Sie mit den Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs einen anderen
MIX-Bus als Send-Ziel aus und stellen Sie
den Send-Pegel vom Eingangskanal auf die
gleiche Weise ein.

| P >

» Wenn als Send-Position an den MIX-Bus PRE ausgewdhlt ist,
dann kénnen Sie auBerdem fiir jeden MIX-Bus PRE EQ
(direkt vor der Absenkung) oder PRE FADER (direkt vor dem
Fader) auswéhlen (— S. 213).

» Wenn Sie méchten, kénnen Sie die Pan-/Balance-Einstellung
des an einen Stereo-MIX-Bus gesendeten Signals mit dem
Regler TO ST PAN/TO ST BAL des SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirms verkniipfen (— S. 213).

» Wenn Sie das an einen bestimmten MIX-Bus gesendete
Signal abhéren méchten, wahlen Sie die Ebene der Master-
Fader aus und driicken Sie die [CUE]-Taste fiir den
betreffenden MIX-Kanal.
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Verwendung eines Einblendfensters

Bei dieser Methode verwenden Sie das MIX-SEND-
Einblendfenster, um den Send-Pegel von acht Kanélen an
einen MIX-Bus einzustellen.

1 Sorgen Sie dafiir, dass jedem MIX-Bus, an
den Sie das Signal senden, ein Ausgangs-
Port zugewiesen ist, und dass eine
Monitoranlage oder ein externer
Effektprozessor usw. am entsprechenden
Ausgangs-Port angeschlossen ist.

2 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

Initial Data
Duu RE _F|I:I

1

+7.0 || SEEE

(1) SEND-Popup-Schaltflache

3 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Tasten des
Kanalmodulbereichs oder des ST-IN-
Bereichs, um den als Send-Quelle
dienenden Eingangskanal auszuwahlen.

4 Wahlen Sie mit den Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs das als Send-
Ziel dienenden MIX-Bus aus.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die SEND-
Popup-Schaltflache im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER], um das MIX-SEND-
Einblendfenster aufzurufen.

Im MIX-SEND-Einblendfenster konnen Sie den Send-
Pegel, die Ein-/Aus-Einstellung und die Send-Position
fiir die von einer Gruppe von acht Eingangskanilen an
den momentan ausgewihlten MIX-Bus gesendeten
Signale steuern.

| P >

e Wenn Sie im PREFERENCE-Einblendfenster die Option
,POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS* (Beim
Drticken der Regler erscheint ein Einblendfenster) aktiviert
haben (— S. 194), kénnen Sie das vorstehende Einblenad-
fenster auch durch Driicken des [SELECTED SEND|-
Encoders des SELECTED-CHANNEL-Bereichs aufrufen.

e Wenn Sie den Ein-/Aus-Status des an einen MIX-Bus des
Typs VARI gesendeten Signals umschalten méchten,
bewegen Sie den Cursor auf den Regler TO MIX LEVEL im
Bildschirm und driicken Sie [ENTER], um das vorstehende
Einblendfenster aufzurufen.
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Das MIX-SEND-Einblendfenster zeigt die Parameter
fiir die Gruppe von acht Kanilen an, die den in Schritt
3 ausgewihlten Kanal enthilt. Der Inhalt des Fensters
variiert je nachdem, ob der als Send-Ziel dienende
MIX-Bus vom Typ VARI oder vom Typ FIXED ist.

[ Fir einen MIX-Bus vom Typ VARI ]

ALL FRE ALL FOST X

(1) Kanalnummer / Kanalname
Gibt Nummer und Name des als Send-Quelle
dienenden Kanals an.

(2 Schaltflaiche PRE

Diese Schaltfliche schaltet die Position um, von der
das Signal vom als Send-Quelle dienenden Kanal an
den momentan ausgewéhlten MIX-Bus gesendet wird.
Bei eingeschalteter Schaltfliche wird das Signal von
der Position vor der Klangregelung (Pre-EQ) oder vor
dem Fader (Pre-Fader) gesendet, bei ausgeschalteter
Schaltflache von der Position unmittelbar nach dem
Ein-/Ausschalten des Kanals (Post-ON).

(3 Schaltflaiche TO MIX ON/OFF

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das vom
als Send-Quelle dienenden Kanal an den momentan
ausgewihlten MIX-Bus gesendet wird.

(4) Drehregler TO MIX LEVEL

Stellt den Send-Pegel des Signals ein, das von dem als
Send-Quelle dienenden Kanal an den momentan
ausgewihlten MIX-Bus gesendet wird.

(5 Schaltfliche ALL PRE

Diese Schaltfliche wihlt PRE als Send-Position fiir
die von allen Eingangskanilen an den MIX-Bus des
Typs VARI gesendeten Signale aus.

(® Schaltfliche ALL POST

Diese Schaltfliche wihlt POST als Send-Position fiir
die von allen Eingangskanilen an den MIX-Bus des
Typs VARI gesendeten Signale aus.

Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus auf Stereo
gesetzt ist, dndert sich der Bildschirm wie folgt.
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(@ Drehregler TO MIX PAN/TO MIX BALANCE
Dieser Regler stellt den Pan-Wert (bzw. fiir einen ST-
IN-Kanal den Balance-Wert) des vom INPUT-Kanal
an die beiden MIX-Busse gesendeten Signals ein.

| PP >

e Wenn als Send-Position an den MIX-Bus PRE ausgewéhilt ist,
dann kénnen Sie auBerdem fiir jeden MIX-Bus PRE EQ
(direkt vor der Absenkung) oder PRE FADER (direkt vor dem
Fader) auswéhlen (— S. 213).

» Wenn die PRE-Schaltfldche eingeschaltet ist, dann kénnen
Sie auBerdem fiir jeden MIX-Bus entweder PRE EQ (direkt
vor der Absenkung) oder PRE FADER (direkt vor dem Fader)
auswéhlen (— S. 213).

8 Um den Ein-/Aus-Status eines an einen
MIX-Bus vom Typ VARI/FIXED gesendeten
Signals umzuschalten, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche TO MIX ON/OFF
im Bildschirm und driicken Sie [ENTER].
Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus auf Stereo
gesetzt ist, sind Bedienvorginge fiir benachbarte
Links-/Rechts-Paare verkniipft.

» Wenn Sie méchten, kénnen Sie die Pan-/Balance-Einstellung
des an einen Stereo-MIX-Bus gesendeten Signals mit dem
Regler TO ST PAN/TO ST BAL des SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirms verknipfen (— S. 213).

O

[ Fiir einen MIX-Bus vom Typ FIXED ]

9 Wenn Sie einen Kanal bearbeiten wollen,
der momentan nicht im Einblendfenster
angezeigt ist, wiahlen Sie den betreffenden
Kanal mit der [SEL]-Taste aus und nehmen
Sie dann Einstellungen fir ihn vor.

CH 1 E C

3 s
i

10 Wenn Sie den Send-Pegel an einen anderen
MIX-Bus einstellen méchten, wahlen Sie mit
den Tasten des MIX/MATRIX-SELECT-
Bereichs einen anderen MIX-Bus aus und
nehmen Sie auf die gleiche Weise
Einstellungen vor.

Bedienung der Eingangskanale

(1) Kanalnummer / Kanalname
Gibt Nummer und Name des als Send-Quelle

dienenden Kanals an.

(2 Schaltflache TO MIX ON/OFF

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das von
dem als Send-Quelle dienenden Kanal an den
momentan ausgewihlten MIX-Bus gesendet wird.

Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus auf Stereo
gesetzt ist, sind Ein-/Ausschaltvorginge fiir
benachbarte MIX-Busse mit ungerader/gerader
Nummer verkniipft.

6 Wenn Sie im Schritt 4 einen MIX-Bus des

Typs VARI ausgewdhlit haben, bewegen Sie
den Cursor auf den Regler TO MIX LEVEL
im Bildschirm und stellen Sie mit dem
Waéhirad oder den [DEC]/[INC]-Tasten den
Send-Pegel von den einzelnen Kanélen an
den ausgewahlten MIX-Bus ein.

Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus auf Stereo
gesetzt ist, bewegen Sie den Cursor auf den Regler TO
MIX PAN (bzw. TO MIX BALANCE) und stellen Sie
den Pan-Wert (bzw. fiir einen ST-IN-Kanal den
Balance-Wert) des von den einzelnen Kanilen an die
beiden MIX-Busse gesendeten Signals ein.

Um die Send-Position eines an einen MIX-
Bus des Typs VARI gesendeten Signals
umzuschalten, bewegen Sie den Cursor auf
die PRE-Schaltfliche im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER].

Bei eingeschalteter Schaltfliche wird das Signal von
der Position vor der Klangregelung (Pre-EQ) oder vor
dem Fader (Pre-Fader) gesendet, bei ausgeschalteter
Schaltfliche von der Position unmittelbar nach dem
Ein-/Ausschalten des Kanals (Post-ON).

11 wenn Sie alles wunschgemiB eingestellt
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache (oder das x-Symbol
oben rechts im Fenster) und driicken Sie
[ENTER].

Verwenden der Fader (SENDS-ON-

FADER-Modus)

Um mit den Fadern/Encodern auf dem Bedienfeld den

Send-Pegel einzustellen und das Signal fiir die von allen

Eingangskanilen an einen bestimmten MIX-Bus

gesendeten Signale ein- oder auszuschalten, gehen Sie wie

folgt vor.

1 Sorgen Sie dafiir, dass jedem MIX-Bus, an
den Sie das Signal senden, ein Ausgangs-

Port zugewiesen ist, und dass eine
Monitoranlage oder ein externer
Effektprozessor usw. am entsprechenden
Ausgangs-Port angeschlossen ist.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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2 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

Initial Data ST1 =12 513 310
000 ;% AOMIH ‘ 2NN

T _HA

(1) SEND-Popup-Schaltfliche

3 Wiéhlen Sie mit den Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs den als Send-
Ziel dienenden MIX-Bus aus.

Die LED der entsprechenden Taste leuchtet und zeigt

damit an, dass sie als Send-Ziel ausgewihlt ist.

4 Driicken Sie nochmals die gleiche Taste des

MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs.

Die Taste fingt nun an zu blinken, und die LEDs der

tibrigen Tasten des MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs
leuchten auf. Damit wird angezeigt, dass sich das LS9
jetzt im Modus SENDS ON FADER befindet (in dem
Sie mit den Fadern die Send-Pegel an den MIX-Bus /

MATRIX-Bus steuern konnen).

Im SENDS-ON-FADER-Modus dndert sich die
Funktion der Fader und [ON]-Tasten des
Kanalmodulbereichs (bzw. der Encoder und
[ON]-Tasten des ST-IN-Bereichs) wie folgt.

@ Fader/Encoder

Diese stellen den Send-Pegel des von den
Eingangskanilen an den momentan ausgewéihlten
MIX-Bus gesendeten Signals ein. Wenn Sie vom

normalen Modus in den SENDS-ON-FADER-Modus
wechseln, bewegen sich die Fader-Positionen auf den
Wert der Send-Pegel an den momentan ausgewéhlten

MIX-Bus.
@ [ON]-Tasten

Diese fungieren als Ein-/Ausschalter fiir das von den

Eingangskanilen an den momentan ausgewéhlten

MIX-Bus gesendete Signal. Wenn Sie vom normalen
Modus in den SENDS-ON-FADER-Modus wechseln,

leuchten oder erloschen die [ON]-Tasten, je nach

Ein-/Aus-Status der an den momentan ausgewihlten

MIX-Bus gesendeten Signale.
@ [SEL]-Tasten

Die [SEL]-Taste des ausgewihlten Kanals blinkt, und
die [SEL]-Tasten von Kanilen, die nicht ausgewihlt
sind, leuchten. Die [SEL]-Tasten nicht zugewiesener

Module erloschen jedoch.
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5 Wenn Sie in Schritt 3 einen MIX-Bus des

Typs VARI ausgewéhlt haben, stellen Sie
mit den Fadern des Kanalmodulbereichs
und den Encodern des ST-IN-Bereichs den
Send-Pegel von den Kanélen an den in
Schritt 3 ausgewéahlten MIX-Bus ein.
Schalten Sie bei Bedarf die Fader-Ebenen auf die
Ebene um, die die gewiinschten als Send-Quelle
dienenden Eingangskanile enthilt.

Um den Ein-/Aus-Status eines an einen
MIX-Bus vom Typ VARI/FIXED gesendeten
Signals umzuschalten, driicken Sie die
[ON]-Taste am Bedienfeld.

Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-Bus auf Stereo
gesetzt ist, sind Ein-/Ausschaltvorgéinge fiir das an
zwel benachbarte MIX-Busse mit ungerader/gerader
Nummer gesendete Signal verkniipft.

7 Wiederholen Sie die Schritte 3—6 und

stellen Sie die Send-Pegel fiir weitere
MIX-Busse auf die gleiche Weise ein.

8 Wenn Sie mit dem Einstellen der MIX-Send-

Pegel fertig sind, driicken Sie die Taste
des MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs, die
gerade blinkt.

Daraufhin kehrt das LS9 in den normalen
Modus zuriick.

| P >

e Sie kénnen die SENDS-ON-FADER-Funktion einer
anwenderdefinierbaren Taste zuweisen. Dadurch kénnen Sie
schnell in den SENDS-ON-FADER-Modus fiir einen
bestimmten MIX-Bus schalten oder rasch zum vorherigen
Zustand zurtickkehren.

e Sie kénnen den SENDS-ON-FADER-Modus auch mit der
[HOME]-Taste beenden.

Im SENDS-ON-FADER-Modus (wenn das Send-Ziel
ein MIX-Bus ist,) ist die Bedienung des STEREO-
MASTER-Moduls je nach ausgewihlter Fader-Ebene
unterschiedlich.

Fader-Ebene Funktion
1-16 {1-32}/17-32 i :
(33-64) Als Send-Ziel dienendes MIX-Kanalmodul
MASTER/ STEREO-Kanal (Betéatigen des Faders

CUSTOM FADER | und der [ON]-Taste bewirkt jedoch nichts.)

_HINWEIS ?

e Wenn Sie die Fader-Ebene von 1-16 {1-32}, 17-32 {33-64}
oder CUSTOM FADER zu MASTER umschalten, wdhrend
der SENDS-ON-FADER-Modus aktiv ist (bei einem MIX-Bus
als Send-Ziel), wird der SENDS-ON-FADER-Modus beendet.

e Den Fader oder die [ON]-Taste eines Kanals, der keine Send-
Quelle ist (ein Kanal ohne MIX-SEND-Parameter) oder eines
Kanals, der kein Master eines Send-Ziel-Busses ist, k6nnen
Sie nicht betétigen.




Kapitel 6
Bedienuny der Ausgangskanale

In diesem Kapitel wird die Bedienung der Ausgangskanale (MIX-Kanéle,
MATRIX-Kanale, STEREO-Kanale, MONO-Kanale) erlautert.

Signalfluss fiir Ausganyskanale

Der Ausgangskanalbereich nimmt die von den Eingangskanélen an die verschiedenen Busse
gesendeten Signale, bearbeitet sie mit Klangregelung (EQ) und Dynamik und sendet sie an
Ausgangs-Ports oder andere Busse. Es stehen folgende Arten von Ausgangskanalen

zur Verfagung.

. MIx-Kanale1—16 ©000000000000000000000000000000000000000000000000

Diese Kandle verarbeiten die von den Eingangskanilen an die MIX-Busse gesendeten Signale und geben sie an den
entsprechenden Ausgangs-Port, MATRIX-Bus, STEREO-Bus oder MONO-Bus (C) aus. Im Auslieferungszustand
des LS9 sind diese den OMNI-OUT-Buchsen oder den Ausgangskanélen des/der Slots zugeordnet.

Bedienung der Ausgangskanéle ﬁ

M
0

MIX ST MATRIX CUE
12-1516 LR(C) 1278 LR

S ————_—_—— e — — -
{ MIX1-16
INSERT POINT
To RACKIN PATCH PRE FADER INSERT QUT
ToOUTPUTPATCH ~  MIX - ~'PREEQ  INSERT QUT
INSERT OUT 1-16 +§|POSTON__INSERT OUT
MIX :
INSERT IN 1-16 EQOUT  DYNAOUT| PREFADER POST ON
METER METER METER [METER]
GR METER LEVEL
N (13-16)To KEYIN
4BAND . Oc“ng  INSERT, 3 INSERT MIX OUT1-16 . ToRACKIN PATCH
EQ O—ﬁ—c To OUTPUT PATCH
EXPAND PREOER POST ON To MONITOR SELECT
To RECORDER IN PATCH
PREEQ POSTEQM in}J INSERT QUT M PRE FADER INSERT OUT M POST ON [OREDTOER AT,

Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 OUT/
MIX(1-8,9-16) POST EQ

——— e ———— e e e e e 7

Pt —— e e e — e AV — —

o o-@My (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL
MATRIX1,3...7 T LEVEL #ON . om I MATRI X
‘ LEVEL 2 ON PRE FADER /POST ON L0 MATRIX|
MATRIX24..8 I LEVEL_# ON VARI |
— ¢
LEVEL 3¢ ON To MATRIX)
‘ o 0—0-BMm PRE FADER /POSTON o !
- STEREO
1 - !
MONO(C) '
|
STR |
|
\
R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R IR, -
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Signalfluss fiir Ausgangskanéle

. sTEHEu'Ka“aI/MnNo'Ka“aI(c)........................................

Jeder dieser Kanile verarbeitet das von den Eingangskanilen an den STEREO-Bus oder den MONO-Bus (C)
gesendete Signal und sendet es an einen Ausgangs-Port oder MATRIX-Bus. Wenn die Eingangskanile auf LCR-
Modus eingestellt sind, konnen die STEREO-Kanile (L/R) und der MONO-Kanal (C) zusammen als Gruppe von

drei Ausgangskanilen verwendet werden.

Im Auslieferungszustand des LS9 ist der STEREO-Kanal der Buchse 2TR OUT DIGITAL zugeordnet.

M
it
MIX ST MATRIX CUE
12-1516 LR(C) 12-78 LR
— - - - r-r-—-r—-—r—-—t—-—t—-——t—— e —————— -~
( STEREO L,R,MONO(C) \
INSERT POINT
| Topackmeatcy —__PRE FADER INSERT OUT |
A STEREO - cRpREEQ  INSERT OUT [
| INSERT OUT L R, MONOC) 1OT31POST ON__INSERT OUT
I STEREQ>—lo L8y |
INSERT IN LR, MONO(C) - PReEEQ EQOUT  DYNAOUT| PREFADER POST ON
I METER METER |
(GRMETER]
| - on STEREO OUT I
l 4BAND || coMPAND 5 INSERT LRMONOC) o roqureur parcn |
3 EQ EXPAND To MONITOR SELECT I
1 PRE FADER POST ON To RECORDER IN PATCH
I PREEQ POSTEQM >J INSERT OUT ™ PRE FADER INSERT OUTH POST ON |
Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 0UT/
| ST(LRMONO(C)) POST EQ To STEREQ QUT L+C.R+C |
CUE ON
: oo (PREFADER)PFL/ (POST ONAFL STEREO OUT LsG :
MATRIX13..7 4 LEVEL v ON; To MATRIX ) STEREO OUT L >——@ 2> ToOUTPUT PATCH
| MATRIX2.4..8 ; LEVEL ON PRE FADER /POST ON VARI } To RECORDER IN PATCH I
| - o : ) STEREQ OUT MONO(C) >——4
>
‘ LEVEL o ONoy, gl PRE FADER/POST ON TLATRIX] STEREO OUT R >———&—IEREQ OUTRAC 5 1, oyrpur parcy
I PAN VARI | To RECORDER IN PATCH
\ e _____STERRO,
R R R R R R R R R RO R R R R R R R R R R R RO, -

. MATHIx'Ka“ﬁIeI_s 0000000000000 000000000000000000000000000000000

Diese Kanile verarbeiten die von den MIX-Kanilen und den STEREO/MONO-Kanilen an die MATRIX-Busse
gesendeten Signale und senden sie an die entsprechenden Ausgangs-Ports.

M
0

MIX  STH MATRIX CUE
12-1516 LR(C) 1278 LR

[ MATRIX1-8

To RACKIN PATCH
| ToQUTPUTPATCH _ aTRIX

INSERT OUT 1-8

INSERT POINT
PRE FADER INSERT OUT
i E INSERT QUT

'POST ON__INSERT OUT

@ ATT (Abschwéachung)
Senkt den Signalpegel ab oder hebt ihn an.

@ 4 BAND EQ (4-Band-Equalizer)
Dies ist ein parametrischer EQ mit vier Frequenzbindern:
HIGH, HIGH MID, LOW MID und LOW.

@® COMP/COMPANDER/EXPAND (Compressor/
Compander/Expander)

Dies ist ein Dynamikprozessor, der als Kompressor,

Kompander oder Expander verwendet werden kann.

® LEVEL
Hier konnen Sie den Ausgangspegel des Kanals einstellen.

® BALANCE (nur STEREO-Kanal)
Hier wird das Links/Rechts-Lautstirkeverhiltnis des
STEREO-Kanals (L/R) eingestellt.
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I MATRIX |
I INSERTINT-8 EQOUT  DYNAQUT| PREFADER POST ON |
(METER] [METER]
: GR METER LEVEL :
COMP l MATRIX OUT 1-8
} 4BAND COMPAND INSERT ToQUIRUTPATGH |
3 £Q EXPAND l "To MONITOR SELEGT
POST ON To RECORDER IN PATCH
’: prepq | EEQ POSTEQM, >J NAERT 0T W PRE FADER INSERT QUT M POST ON :
Self PRE EQ/Self POST EQ/MIX13-16 0UT/
| CUEON INSERT OUT MATRIX1-8 POST EQ |
\ oo o~y (PRE FADER)PFL / (POST ON)AFL J
e e e —— — — — ——— —————————————————— ——— — —— o -~

® ON (ein/aus)
Schaltet den Ausgangskanal ein oder aus. Wenn
ausgeschaltet, ist der entsprechende Kanal nicht zu horen.

® TO MATRIX ON/OFF (MATRIX-Send ein/aus)
Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir die von den MIX-
Kanilen, dem STEREO-Kanal (L/R) oder dem MONO-
Kanal (C) an die einzelnen MATRIX-Busse 1-8
gesendeten Signale.

® TO MATRIX LEVEL 1-8 (MATRIX-Send-Pegel 1-8)
Hier wird der Send-Pegel der von den MIX-Kanélen, dem
STEREO-Kanal (L/R) oder dem MONO-Kanal (C) an die
einzelnen MATRIX-Busse 1-8 gesendeten Signale
eingestellt. Als Position, von der aus das Signal an den
MATRIX-Bus gesendet wird, konnen Sie diejenige vor
dem Fader (Pre-Fader) oder diejenige nach dem Ein-/
Ausschalten des Kanals (Post-ON) auswihlen.



Signalfluss fiir Ausgangskanéle « Kanalname und -symbol festlegen

Wenn der als Send-Ziel dienende MATRIX-Bus auf
Stereo geschaltet ist, konnen Sie mit dem Regler TO
MATRIX PAN im Bildschirm das Panoramaverhiltnis der
beiden MATRIX-Busse einstellen. Wenn es sich bei der
Send-Quelle um den STEREO-Kanal oder einen Stereo-
MIX-Kanal handelt, wird das Lautstirkeverhaltnis des an
die beiden MATRIX-Busse gesendeten linken und rechten
Kanals mit dem Regler TO MATRIX BALANCE
eingestellt.

@ INSERT

Sie konnen die gewiinschten Ausgangs-/Eingangs-Ports
mit einem externen Gerit wie z.B. einem Effektprozessor
verbinden. Sie konnen die Punkte fiir Ausgabe und
Riickfiihrung von Insert Out / Insert In auswihlen.

® METER (Pegelanzeige)

Hier wird der Pegel des Ausgangskanals gemessen.
Die Position, an der der Pegel abgelesen wird, konnen
Sie dndern.

Kanalname und -symbol festiegen

Um den Kanalnamen und das Symbol flr die einzelnen Ausgangskanale festzulegen, gehen Sie

wie folgt vor.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

2 Wahlen Sie mit dem LAYER-Bereich die
Fader-Ebene aus, die den gewiinschten
Ausgangskanal enthalt.

e Um am LS9-16 einen MATRIX-Kanal oder MONO-Kanal

auszuwdéhlen, missen Sie den Kanal der Ebene der Custom-

Fader (anwenderdefinierbare Fader) zuordnen und dann
diese Ebene auswéhlen.

3 Driicken Sie die [SEL]-Taste im
Kanalmodul- oder im ST-IN-Bereich, um den
Ausgangskanal auszuwéahlen, den Sie
bearbeiten méchten.

Initial Doto
ME ADMIH

() PATCH-Feld
(2 Popup-Schaltflache fiir die Port-Auswahl

@ KEY IN (nur MIX-Kanéle 13-16)

Sie konnen die Ausgangssignale der MIX-Kanile 13-16
an die Dynamikprozessoren der einzelnen Kanile senden
und als Key-In-Signale zur Dynamiksteuerung
verwenden.

® RACK IN PATCH
Hier verbinden Sie das Ausgangssignal eines MIX-Kanals
mit einem Rack-Eingang.

® OUTPUT PATCH
Hier ordnen Sie einen Ausgangs-Port einen
Ausgangskanal zu.

® MONITOR SELECT
Hier wihlen Sie das Ausgangssignal eines
Ausgangskanals als Abhorquelle aus.

Bedienung der Ausgangskanéle ﬂ

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache fiir die Ausgangs-Port-
Auswahl im PATCH-Feld des Bildschirms
und driicken Sie [ENTER].

Daraufhin erscheint das PATCH/NAME-
Einblendfenster, in dem Sie einen Ausgangsport und
ein Symbol fiir den Ausgangskanal auswéhlen und
ihm einen Namen zuordnen konnen.

FATCH
QMM

FORT SELECT

e e e g e feen e ] o
e ol Il il Il v Bl IR

ki bk

DiesesEinblendfensterenthiltdiefolgendenElemente.

(1) Ausgangs-Port-Schaltflache

Hier wird der Ausgangs-Port angezeigt, der dem
entsprechenden Kanal zugewiesen ist. Wenn mehr als
ein Ausgangs-Port zugewiesen wurde, wird ein Port
stellvertretend fiir diese angezeigt.

Wenn Sie das Symbol auswihlen oder den
Kanalnamen bearbeiten, konnen Sie zum Bildschirm
fiir die Ausgangs-Port-Auswahl zuriickkehren, indem
Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen und
[ENTER] driicken.
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Kanalname und -symbol festlegen

(2 Symbolschaltflache

Zeigt das fiir den entsprechenden Ausgangskanal
ausgewihlte Symbol an.

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, erscheint ein Bildschirm, in
dem Sie ein Symbol oder einen Beispielnamen
auswihlen konnen.

(3 Feld fir die Eingabe des Kanalnamens
Hier wird der Name angezeigt, der dem
entsprechenden Kanal zugewiesen ist. Wenn Sie den
Cursor auf dieses Feld bewegen und [ENTER]
driicken, erscheint ein Tastaturfenster, in dem Sie
einen Namen eingeben konnen.

(4) Registerkarten
Diese Registerkarten schalten zwischen den im
Fenster angezeigten Komponenten um.

5 Um ein Symbol fiir diesen Kanal
auszuwahlen, bewegen Sie den Cursor
auf die Symbolschaltflache und driicken
Sie [ENTER].

Das Fenster-Display dndert sich nun folgendermalien.

(1 Schaltflachen fiir die Symbolauswahl
Mit diesen Schaltflichen wihlen Sie das fiir diesen
Kanal verwendete Symbol aus.

(@ Schaltflachen fiir die Auswahl des
Beispielnamens

Mit diesen Schaltflichen wiéhlen Sie einen mit dem

momentan ausgewihlten Symbol verbundenen

Beispielnamen aus. Wenn Sie eine Schaltfliche

driicken, wird deren Beispielname in das

Kanalnamenfeld eingegeben.

(3 Schaltflachen fiir die Auswahl der
Symbolhintergrundfarbe

Mit diesen Schaltflichen konnen Sie eine von acht

Farben als Hintergrundfarbe fiir das Symbol

auswihlen.

6 Verwenden Sie die Schaltflichen fiir die
Symbolauswahl und die Schaltflachen fiir
die Auswahl der Symbolhintergrundfarbe,
um das Symbol auszuwéhlen, das Sie fiir
den betreffenden Kanal verwenden
moéchten.

Das ausgewihlte Symbol wird in der Symbolschalt-
flache im oberen Fensterbereich angezeigt.
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7 Wenn Sie méchten, kénnen Sie mit den

Schaltflachen fiir die Auswahl des
Beispielnamens einen Beispielnamen
auswdéhlen. Der ausgewéhlte Beispielname
wird im Kanalnamenfeld im oberen
Fensterbereich eingegeben.

| P >

e Sie kénnen Text hinzufligen oder den Text bearbeiten,
nachdem der Beispielname in das Kanalnamenfeld
eingegeben wurde. Wenn Sie Kanalnamen vergeben
méchten, die aus einem héufig verwendeten Begriff und einer
Zahl bestehen wie z.B. ,Vocal 1“und ,Vocal 2“, kénnen Sie
einfach einen Beispielnamen eingeben und dann eine
Nummer hinzufiigen.

8 Wenn Sie einen Kanalnamen direkt

eingeben moéchten (oder den zuvor
eingegebenen Beispielnamen bearbeiten
mochten), bewegen Sie den Cursor auf das
Kanalnamenfeld im oberen Fensterbereich
und driicken Sie [ENTER].

Im unteren Fensterbereich erscheint das
Tastaturfenster, in dem Sie den Text eingeben oder
bearbeiten konnen. Einzelheiten zur Verwendung des
Tastaturfensters finden Sie auf S. 34.

9 Waihlen Sie mit den [SEL]-Tasten einen

anderen Ausgangskanal aus, und geben
Sie sein Symbol und seinen Kanalnamen
auf die gleiche Weise ein.

Wenn das PATCH/NAME-Einblendfenster gezeigt
wird, konnen Sie mit den [SEL]-Tasten den zu
bearbeitenden Kanal umschalten.

]0 Wenn Sie mit der Dateneingabe fertig sind,

bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache (oder auf das x-Symbol
oben rechts im Fenster) und driicken

Sie [ENTER].

Daraufhin kehren Sie zum SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm zuriick.
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Senden von Signalen von den MIX-Kanalen an den STEREO/NMONO-Bus

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie das Signal eines MIX-Kanals an den STEREO- oder
den MONO-Bus senden kénnen.

An den STEREO-Bus oder den MONO-Bus kénnen Signale entweder im ST/MONO-Modus oder
im LCR-Modus gesendet werden. Fir jeden MIX-Kanal kénnen Sie einen dieser Modi separat
festlegen. Diese zwei Modi unterscheiden sich wie folgt.

. ST/MGNU-MﬂdHSQooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
Dieser Modus sendet das Signal vom MIX-Kanal separat an den STEREO-Bus und an den MONO-Bus.

* Die vom selben MIX-Kanal an den STEREO-Bus und an den MONO-Bus gesendeten Signale konnen einzeln
ein- und ausgeschaltet werden.

» Das Panorama des von einem monauralen MIX-Kanal an den STEREO-Bus L/R gesendeten Signals kann mit
dem [PAN]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs oder mit dem TO-ST-PAN-Regler im Bildschirm
eingestellt werden. (Auf das an den MONO-Bus gesendete Signal hat dieser Encoder bzw. Regler keine Wirkung.)

« Die Lautstirkebalance der von zwei als Stereokanéle zugewiesenen MIX-Kanilen an den STEREO-Bus
gesendeten linken und rechten Signale kann mit dem [PAN]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs oder
mit dem TO-ST-BAL-Regler im Bildschirm eingestellt werden. (Auf das an den MONO-Bus gesendete Signal hat
dieser Regler keine Wirkung.)

. Lcn'Mod“s 0000000000000 0000000000000000000000000000060000000000

Dieser Modus sendet das Signal des MIX-Kanals an alle drei Busse (STEREO (L/R) und MONO (C)).

Bedienung der Ausgangskanéle ﬂ

 Die vom selben MIX-Kanal an den STEREO-Bus und an den MONO-Bus gesendeten Signale konnen zusammen
ein- und ausgeschaltet werden.

 Der Drehregler CSR (Center Side Ratio; Mitte-Seite- Verhiltnis) im Bildschirm gibt den Anteil des Signalpegels an,
der vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus (L/R) gesendet wird, und den an den MONO-Bus (C) gesendeten Pegel.

 Der Pegel des vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus (L/R) und den MONO-Bus (C) gesendeten Signals éndert sich
entsprechend der Einstellungen des [PAN]-Encoders des SELECTED-CHANNEL-Bereichs oder des Reglers TO
ST PAN / TO ST BAL im Bildschirm.

[T >

e Wenn Sie das Signal des STEREO- oder MONO-Busses liber Kopfhérer usw. abhéren méchten, sollten Sie mehrmals
die [MONITOR]-Schaltfléche im DISPLAY-ACCESS-Bereich drticken, um den MONITOR-Bildschirm (2/4) aufzurufen,
und ,LCR* als Abhérquelle auswéhlen (— S. 146), bevor Sie mit den folgenden Schritten fortfahren.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des 1 TO-ST-Feld
SELECTED-CHANNEL-Bereichs. (2) TO-ST-PAN-Regler (bei einem Stereo-MIX-
Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW- Kanal der TO-ST-BAL-Regler)

Bildschirm im Display.

2 Driicken Sie im LAYER-Bereich die LAYER-
Taste [MASTER], um die gewiinschte
Master-Fader-Ebene auszuwahlen.

Dota E IR

FiDH I 3 Driicken Sie eine [SEL]-Taste des

A Kanalmodulbereichs, um den als Send-
Quelle dienenden MIX-Kanal auszuwahlen.

4 Wenn Sie nur das Panorama oder die
Balance des MIX-Kanals einstellen méchten,
betédtigen Sie den [PAN]-Encoder des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs (— S. 86).
Dasselbe Ergebnis erzielen Sie, indem Sie im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm den Cursor auf
den PAN/BAL-Regler bewegen und das Wihlrad oder

f.0 00 .0 die [DEC]/[INC]-Tasten betitigen.
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5 Wenn Sie den Ein-/Aus-Status des vom

MiX-Kanal an den STEREO/MONO-Bus
gesendeten Signals umschalten oder
zwischen ST/MONO-Modus und LCR-
Modus wechseln moéchten, rufen Sie mit
einer der folgenden Methoden das TO-
STEREO/MONO-Einblendfenster auf.

» Bewegen Sie den Cursor auf die PAN-Popup-
Schaltfliche im TO-ST-Feld des SELECTED-CH-
VIEW-Bildschirms und driicken Sie [ENTER].

» Bewegen Sie den Cursor auf den TO-ST-PAN-
Regler im TO-ST-Feld des SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirms und driicken Sie [ENTER].

Im TO-STEREO/MONO-Einblendfenster konnen Sie
zwischen dem ST/MONO-Modus und dem LCR-
Modus in Gruppen von acht MIX-Kanélen wechseln
und den Ein-/Aus-Status und die Pan-/Balance-
Einstellungen der von den betreffenden Kanilen an
den STEREO/MONO-Bus gesendeten Signale dndern.
Dieses Einblendfenster zeigt die Parameter fiir die
Gruppe von acht Kanilen an, in der der in Schritt 3
ausgewihlte MIX-Kanal enthalten ist.

e Wenn Sie im PREFERENCE-Einblendfenster die Option
,POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS* (Beim
Driicken der Regler erscheint ein Einblendfenster) aktiviert
haben (— S. 194), kénnen Sie das vorstehende
Einblendfenster auch durch Driicken des [PAN]-Encoders des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs aufrufen.

DiesesEinblendfensterenthiltdiefolgendenElemente.

(1) Kanalnummer / Kanalname
Dies zeigt die Nummer und den Namen des
bearbeiteten Kanals an.

(2 MODE-Schaltflache

Diese Schaltfliche wihlt entweder den ST/MONO-
Modus oder den LCR-Modus aus, um festzulegen, wie
das Signal an den STEREO-Bus und den MONO-Bus
gesendet wird. Sie konnen diesen Modus fiir jeden
MIX-Kanal einzeln festlegen. Diese Einstellung
wechselt mit jedem Driicken der Schaltfliche
zwischen den beiden Modi.

Der momentan ausgewéhlte Modus wird durch die
Position der Markierung (das griine ¢-Symbol)
angezeigt, die sich unmittelbar iiber der

Schaltflache befindet.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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(3 ST-Schaltflache

(4) MONO-Schaltflache

Wenn die MONO-Schaltfliche auf den ST/MONO-
Modus gestellt ist, fungieren diese Schaltflichen als
separate Ein-/Ausschalter fiir das von dem
betreffenden MIX-Kanal an den STEREO-Bus und
den MONO-Bus gesendete Signal.

(5) Drehregler TO ST PAN/TO ST BALANCE
Bei monauralen MIX-Kanilen fungiert dieser Regler als
PAN-Regler, der die Links/Rechts-Panoramaposition
des an den STEREO-Bus gesendeten Signals einstellt.
Bei Stereo-MIX-Kanilen fungiert dieser Regler als
BALANCE-Regler, der die Lautstirke der an den
STEREO-Bus gesendeten linken und rechten

Signale einstellt.

Bewegen Sie den Cursor auf den Drehregler, und
passen Sie mit den [INC]/[DEC]-Tasten die
Einstellung an.

Bei Kanilen, deren MODE-Schaltfliche auf LCR-
Modus gestellt ist, werden anstelle der ST-Schaltfliche
(® und der MONO-Schaltfiiche (@ die folgende
Schaltfliche und der folgende Regler angezeigt.

(® LCR-Schaltflache

Diese Schaltfliche ist ein Ein-/Ausschalter fiir alle von
dem betreffenden MIX-Kanal an den STEREO-Bus
und den MONO-Bus gesendeten Signale. Wenn Sie
diese Schaltfliche ausschalten, werden keine Signale
von dem betreffenden Ausgangskanal an den
STEREO- oder MONO-Bus gesendet.

(O CSR-Drehregler

Dieser Regler stellt das Verhiltnis zwischen dem von
dem betreffenden MIX-Kanal an den STEREO-Bus
(L/R) gesendeten Signalpegel und dem an den
MONO-Bus (C) gesendeten Pegel im Bereich 0-100%
ein. Bewegen Sie zum Anpassen der Einstellung den
Cursor auf den Drehregler, driicken Sie [ENTER]
und verwenden Sie das Wihlrad oder die [INC]/
[DEC]-Tasten.

6 Wahlen Sie mit der MODE-Schaltflache
entweder den ST/MONO-Modus oder den
LCR-Modus fiir jeden MIX-Kanal aus.

7 Die ST-Schaltfliche und die MONO-
Schaltflache sind Ein-/Aus-Schalter fiir das
vom MIX-Kanal an den STEREO-Bus und
den MONO-Bus gesendete Signal.

8 Wenn Sie den STEREO-Bus verwenden
méchten, vergewissern Sie sich, dass im
STEREO-MASTER-Bereich am Bedienfeld
die [ON]-Taste des STEREO-Kanals
eingeschaltet ist, und erhéhen Sie den
Fader des STEREO-Kanals auf eine
geeignete Einstellung.
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9 Wenn Sie den MONO-Bus verwenden
moéchten, vergewissern Sie sich, dass die
[ON]-Taste des MONO-Kanals eingeschaltet
ist, und erhéhen Sie den Fader des MONO-
Kanals auf eine geeignete Einstellung.
Dieser Bedienvorgang ist am LS9-16 und am LS9-32
unterschiedlich.

@ Fiir das LS9-16

Ordnen Sie den MONO-Kanal der Ebene der
anwenderdefinierbaren Fader zu, driicken Sie die
LAYER-Taste [CUSTOM], um die Ebene der
anwenderdefinierbaren Fader aufzurufen, und
betitigen Sie dann die [ON]-Taste und den Fader des
entsprechenden Kanalmoduls.

® Fiir das LS9-32

Driicken Sie die LAYER-Taste [MASTER], um die
Ebene der Master-Fader aufzurufen, und betitigen Sie
die [ON]-Taste und den Fader von Kanalmodul 32.

10 Waéhlen Sie die Ebene der Master-Fader
aus, vergewissern Sie sich, dass die [ON]-
Taste des gewiinschten MIX-Kanals
eingeschaltet ist, und erhéhen Sie den
Fader auf eine geeignete Position.

Die nachfolgenden Schritte unterscheiden sich je
nachdem, ob in Schritt 6 ein ST/MONO-Modus-
MIX-Kanal oder ein LCR-Modus-MIX-Kanal
ausgewihlt wurde.

® Fir einen MiX-Kanal, der auf ST/MODO-
Modus geschaltet ist

11 verwenden Sie die ST-Schaltfliche und die
MONO-Schaltflache im TO-STEREO/MONO-
Einblendfenster als Ein-/Ausschalter fiir
das vom MiX-Kanal an den STEREO-Bus
und den MONO-Bus gesendete Signal.

12 Stellen Sie mit dem [PAN]-Encoder des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs den Pan/
Balance-Wert des vom MIX-Kanal an den
STEREO-Bus gesendeten Signals ein.
Dasselbe Ergebnis erzielen Sie, wenn Sie den Regler
TO ST PAN/TO ST BALANCE im TO-STEREO/
MONO-Einblendfenster verwenden.

® Fir einen MiIX-Kanal, der auf LCR-
Modus geschaltet ist

11 verwenden Sie die ST-Schaltfliche im TO-
STEREO/MONO-Einblendfenster als Ein-/
Ausschalter fir das vom MIX-Kanal an den
STEREO-Bus und den MONO-Bus
gesendete Signal.

Bei einem auf LCR-Modus geschalteten MIX-Kanal
kann das vom Eingangskanal an den STEREO- und
den MONO-Bus gesendete Signal mit einem einzigen
Bedienvorgang ein- oder ausgeschaltet werden.

12

13

Signalpegel

Signalpegel

Signalpegel

Stellen Sie mit dem CSR-Drehregler im TO-
STEREO/MONO-Einblendfenster das Pegel-
verhéltnis der von dem betreffenden MIX-
Kanal an den STEREO-Bus (L/R-) und an
den MONO-Bus (C) gesendeten Signale ein.

Stellen Sie mit dem Drehregler TO ST PAN
im TO-STEREO/MONO-Einblendfenster die
Panoramaposition des vom MIX-Kanal zum
STEREO-Bus (L/R) und zum MONO-Bus (C)
gesendeten Signals ein.

Wenn der CSR-Drehregler auf 0% eingestellt ist,
andert der TO-ST-PAN Drehregler eines MIX-Kanals
die Pegel der an den STEREO-Bus (L/R) und den
MONO-Bus (C) gesendeten Signale, wie in folgender
Abbildung gezeigt. In diesem Fall fungiert der
Drehregler TO ST PAN als gewohnlicher PAN-
Drehregler, und es wird kein Signal an den MONO-
Bus (C) gesendet.

~ — — — Anden STEREO-
N Bus (L) gesendetes
\ Signal

\ An den STEREO-
\ Bus (R) gesendetes
\ Signal

Drehregler TO ST PAN

Wenn ein auf Stereo geschalteter MIX-Kanal
ausgewdihlt ist, dndert der Drehregler TO ST
BALANCE die Pegel der vom MIX-Kanal an den
STEREO-Bus (L/R) und den MONO-Bus (C)
gesendeten Signale, wie in folgender Abbildung
gezeigt. In diesem Fall fungiert der [PAN]-Encoder als
gewohnlicher BALANCE-Drehregler, und es wird
kein Signal an den MONO-Bus (C) gesendet.

N — — — Vom MIX-Kanal mit
N ungerader Nummer
N an den STEREO-
Bus (L) gesendetes
\ Signal

L C R
Drehregler TO ST BALANCE

Vom MIX-Kanal mit
gerader Nummer an
den STEREO-Bus
(R) gesendetes
Signal

L C R
Drehregler TO ST BALANCE
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Signalpegel

Signalpegel

Signalpegel

Wenn der CSR-Drehregler auf 100% eingestellt ist,
andert der Drehregler TO ST PAN den Pegel der an
den STEREO-Bus (L/R) und den MONO-Bus (C)
gesendeten Signale, wie in folgender Abbildung
gezeigt.

An den MONO-Bus
- — - (C) gesendetes

Signal

An den STEREO-
— — — Bus (L) gesendetes
Signal
An den STEREO-
Bus (R) gesendetes
Signal

PAN-Drehregler

Wenn ein Stereo-MIX-Kanal ausgewihlt ist, dndert
der Drehregler TO ST BALANCE die Pegel der vom
MIX-Kanal an den STEREO-Bus (L/R) und den
MONO-Bus (C) gesendeten Signale, wie in folgender
Abbildung gezeigt.

AN — — — Vom MIX-Kanal mit
v ungerader Nummer
\ an den STEREO-Bus
N (L) gesendetes Signal

\ - — - Vom MIX-Kanal mit
ungerader Nummer
\ an den MONO-Bus
\ (C) gesendetes
A Signal

L C R

Vom MIX-Kanal mit
gerader Nummer an
den MONO-Bus (C)
gesendetes Signal

- — - Vom MIX-Kanal mit
gerader Nummer an
den STEREO-Bus
(R) gesendetes
Signal

L

Drehregler TO ST BALANCE
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]4 Wenn Sie einen Kanal bearbeiten wollen,
der momentan nicht im Einblendfenster
angezeigt ist, wahlen Sie den betreffenden
Kanal mit der [SEL]-Taste aus und nehmen
Sie dann Einstellungen fiir ihn vor.

Wenn im Einblendfenster beispielsweise die MIX-
Kanile 1-8 angezeigt werden, wechselt das
Einblendfenster, wenn die [SEL]-Taste von MIX-
Kanal 9 gedriickt wird, zu den MIX-Kanilen 9-16.

15 Wenn Sie alles wunschgemiB eingestellt

haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache (oder das x-Symbol
oben rechts im Fenster) und driicken Sie
[ENTER].
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Signale von MIX-Kanalen und STEREQ/VMONO-Kanalen an

MATRIX-Busse senden

Dieser Abschnitt erlautert, wie das Signal von einem MIX-Kanal oder STEREO/MONO-Kanal an
die MATRIX-Busse 1-8 gesendet wird. Sie kénnen dabei zwischen drei Mdglichkeiten wahlen.

H Verwendung des SELECTED-CHANNEL-BereichS ecceccceccccccccccccccccccccce

Bei dieser Methode verwenden Sie den [SELECTED SEND]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs, um
den Pegel des an den MATRIX-Bus gesendeten Signals einzustellen.

[ | vel‘wendungeiHBSEinhlen[“enstel‘s ©00000000000000000000000000000000000
Bei dieser Methode verwenden Sie das MATRIX-SEND-Einblendfenster, um den Send-Pegel von acht Kanilen an

einen MATRIX-Bus einzustellen.

Mit dieser Methode konnen Sie den Send-Pegel, die Ein-/Aus-Einstellung und die Send-Position fiir die von einer
Gruppe von acht Kanélen an einen bestimmten MATRIX-Bus gesendeten Signale steuern.

. ve"wendungde"FadeI‘amBedienteld 0000000000000 00060000000060000000C0OCGOCVD

Bei dieser Methode schalten Sie das LS9 in den SENDS-ON-FADER-Modus und verwenden die Fader am
Bedienfeld, um die Send-Pegel an den MATRIX-Bus einzustellen. Mit dieser Methode kénnen Sie die Send-Pegel
und die Ein-/Ausschaltung fiir die vom MIX-Kanal, STEREO-Kanal (L/R) und MONO-Kanal an einen

bestimmten MATRIX-Bus gesendeten Signale gleichzeitig steuern.

Verwendung des SELECTED-
CHANNEL-Bereichs

Bei dieser Methode verwenden Sie den [SELECTED
SEND]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs,
um den Pegel des an den MATRIX-Bus gesendeten
Signals einzustellen.

Sie konnen entweder die von einem gewiinschten MIX-
Kanal, STEREO-Kanal (L/R) oder MONO-Kanal an alle
MATRIX-Busse gesendeten Signale steuern oder die von
allen MIX-Kanilen an einen bestimmten MATRIX-Bus
gesendeten Signale steuern.

B Steuern der von einem MIX-Kanal, STEREO-
Kanal (L/R) oder MONO-Kanal an alle
MATRIX-Busse gesendeten Signale

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Darauthin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

Initial Data STl e S i
000 ;%' o @B BB
i |

(1 Feld TO MATRIX

Wenn ein MIX-Kanal, STEREO-Kanal (L/R) oder
MONO-Kanal ausgewihlt ist, wird in diesem Bereich
des SELECTED-CH-VIEW-Bildschirms das TO-
MATRIX-Feld angezeigt, in dem Sie den Ein-/Aus-
Status umschalten und den Send-Pegel der an die

MATRIX-Busse gesendeten Signale einstellen konnen.

(2 Regler TO MATRIX LEVEL

Hiermit wird der Send-Pegel der vom MIX-Kanal,
oder STEREO-Kanal (L/R) oder MONO-Kanal an die
MATRIX-Busse gesendeten Signale eingestellt. Diese
Regler haben dieselbe Farbe wie die entsprechenden
Tasten des MIX/MATRIX-SEND-Bereichs.

Um den Send-Pegel in diesem Feld einzustellen,
bewegen Sie den Cursor auf den Drehregler und
verwenden Sie das Wihlrad oder die [INC]/[DEC]-
Tasten. Um den Ein-/Aus-Status eines an einen
MATRIX-Bus gesendeten Signals umzuschalten,
bewegen Sie den Cursor auf den entsprechenden
Regler und driicken Sie [ENTER].

Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Tasten des
Kanalmodulbereichs, um den als Send-
Quelle dienenden MIX-Kanal, STEREO-
Kanal (L/R) oder MONO-Kanal
auszuwahlen.

e Um am LS9-16 einen MONO-Kanal auszuwéhlen, miissen
Sie zundchst die Ebene der anwenderdefinierbaren Fader
auswaébhlen, der Sie den betreffenden MONO-Kanal
zugeordnet haben, und dann die entsprechende
[SEL]-Taste driicken.
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3 Wiéhlen Sie mit den Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs den als Send-
Ziel dienenden MATRIX-Bus aus.

Wenn ein MIX-Kanal, STEREO-Kanal (L/R) oder
MONO-Kanal ausgewihlt ist, werden die Tasten des
MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs verwendet, um den
als Send-Ziel dienenden MATRIX-Bus auszuwahlen.
Wenn Sie eine Taste driicken, um den als Send-Ziel
dienenden MATRIX-Bus auszuwihlen, blinkt nur die
LED der entsprechenden Taste und zeigt damit an,
dass sie als Send-Ziel ausgewihlt ist. Der Cursor
wechselt zum entsprechenden TO-MATRIX-LEVEL-
Regler im TO-MATRIX-Feld des Bildschirms.

_HINWEIS ?

e Wenn ein MIX-Kanal, STEREO-Kanal (L/R) oder MONO-
Kanal ausgewéhilt ist, sind die Tasten 9-16 des MIX/MATRIX-
SELECT-Bereichs inaktiv.

e Wenn nur die LED einer bestimmten Taste des MIX/MATRIX-
SELECT-Bereichs blinkt und die LEDs der (ibrigen Tasten
leuchten, befindet sich das LS9 im Modus SENDS ON
FADER. Driicken Sie die gewiinschte Taste des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs, so dass nur die LED der
betreffenden Taste blinkt.

4 Stellen Sie mit dem [SELECTED SEND]-
Encoder des SELECTED-CHANNEL-
Bereichs den Send-Pegel von dem
betreffenden Kanal an den in Schritt 3
ausgewdhlten MATRIX-Bus ein.

Wenn der als Send-Ziel dienende MATRIX-Bus auf
Stereo geschaltet ist, dndert sich die Funktion des
[SELECTED SEND]-Encoders je nachdem, welche
der beiden benachbarten Tasten des MIX/MATRIX-
SELECT-Bereichs leuchtet.

® Wenn die linke Taste leuchtet

Stellen Sie mit dem [SELECTED SEND]-Encoder
den Pan-Wert (bzw. fiir einen STEREO-Kanal den
Balance-Wert) des von dem betreffenden Kanal an die
beiden MATRIX-Busse gesendeten Signals ein.

® Wenn die rechte Taste leuchtet

Stellen Sie mit dem [SELECTED SEND]-Encodern
den gemeinsamen Send-Pegel der beiden MATRIX-
Busse ein.

5 Um den Ein-/Aus-Status eines an einen
MATRIX-Bus gesendeten Signals
umzuschalten, bewegen Sie den Cursor auf
den Regler TO MATRIX LEVEL im
Bildschirm und driicken Sie [ENTER].

Wenn Sie das Signal ausschalten, wird der Regler
grau. Um es wieder einzuschalten, driicken Sie
nochmals [ENTER].

6 Winhlen Sie mit den [SEL]-Tasten auf dem
Bedienfeld einen anderen Kanal aus und
stellen Sie den Send-Pegel an den
ausgewdhlten MATRIX-Bus auf die gleiche
Weise ein.

7 Wahlen Sie mit den Tasten des MIX/MATRIX-
SELECT-Bereichs einen anderen MATRIX-
Bus als Send-Ziel aus und stellen Sie den
Send-Pegel auf die gleiche Weise ein.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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e Wenn als Send-Position an den MATRIX-Bus PRE
ausgewdhlt ist, dann kénnen Sie auBerdem fiir jedes Paar
benachbarter MATRIX-Busse mit ungerader/gerader
Nummer PRE EQ (direkt vor dem EQ) oder PRE FADER
(direkt vor dem Fader) auswéhlen (— S. 213).

e Wenn Sie méchten, kénnen Sie die Pan-/Balance-Einstellung
des an einen Stereo-MATRIX-Bus gesendeten Signals mit
dem Regler TO ST PAN/TO ST BAL des SELECTED-CH-
VIEW-Bildschirms verkniipfen (— S. 213).

e Wenn Sie das an einen bestimmten MATRIX-Bus gesendete
Signal abhéren méchten, wéhlen Sie die Fader-Ebene aus,
die den betreffenden MATRIX-Kanal enthélt, und drticken Sie
die entsprechende [CUE]-Taste.

H Steuern der von einem MIX-Kanal, STEREO-
Kanal (L/R) oder MONO-Kanal an einen be-
stimmten MATRIX-Bus gesendeten Signale

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.
Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

2 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Tasten des
Kanalmodulbereichs, um den als Send-Ziel
dienenden MATRIX-Kanal auszuwahlen.

Der SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm 4ndert sich
daraufhin wie folgt.

(1 FROM-MIX-Feld

Wenn ein MATRIX-Kanal ausgewihlt ist, wird in
diesem Bereich des SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirms das FROM-MIX-Feld angezeigt, in dem
Sie den Ein-/Aus-Status umschalten und den Send-
Pegel der von jedem MIX-Kanal an den MATRIX-Bus
gesendeten Signale einstellen konnen.

@ Drehregler FROM MIX LEVEL

Diese zeigen und steuern den Send-Pegel des Signals,
das von den MIX-Kanilen 1-16 an den momentan
ausgewihlten MATRIX-Bus gesendet wird.

e Um am LS9-16 einen MATRIX-Kanal auszuwéhlen, miissen
Sie zunédchst die Ebene der anwenderdefinierbaren Fader
auswaébhlen, der Sie den betreffenden MATRIX-Kanal
zugeordnet haben, und dann die entsprechende
[SEL]-Taste drticken.
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3 Um den Send-Pegel von einem MIX-Kanal
an den ausgewahlten MATRIX-Bus
einzustellen, bewegen Sie den Cursor auf
den entsprechenden Regler des FROM-MIX-
Felds und betétigen Sie den [SELECTED
SEND]-Encoder.

Dasselbe Ergebnis konnen Sie auch durch Betitigen
des Wihlrads oder der [DEC]/[INC]-Tasten erzielen.
Wenn der als Send-Ziel dienende MATRIX-Bus auf
Stereo geschaltet ist, sind die Send-Pegel der an zwei
benachbarte MATRIX-Busse mit ungerader/gerader
Nummer gesendeten Signale miteinander verkniipft.

4 Um den Ein-/Aus-Status eines von einem
MiIX-Kanal an den ausgewahiten MATRIX-
Bus gesendeten Signals umzuschalten,
bewegen Sie den Cursor auf den
entsprechenden Regler des FROM-MIX-
Felds und driicken Sie [ENTER].

Wenn Sie das Signal ausschalten, wird der Regler

grau. Um es wieder einzuschalten, driicken Sie
nochmals [ENTER].

e Wenn der SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm ftir MATRIX-
Kandle angezeigt ist, fungieren die Tasten des MIX/MATRIX-
SELECT-Bereichs als Auswabhltasten fiir den als Send-Ziel fiir
die Eingangskanéle dienenden MIX-Bus.

5 Wechseln Sie mit den [SEL]-Tasten auf dem
Bedienfeld den als Send-Ziel dienenden
MATRIX-Kanal und stellen Sie den Send-
Pegel an den ausgewahlten MATRIX-Bus
auf die gleiche Weise ein.

Verwendung eines Einblendfensters

Um das MATRIX-SEND-Einblendfenster zum Einstellen
des Send-Pegels von acht Kanilen an einen MATRIX-Bus
zu verwenden, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Darauthin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

""L 000 :::nét ial I:I.::_tn

TPATCH i

(1) SEND-Popup-Schaltflache

2 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Tasten des
Kanalmodulbereichs, um den als Send-
Quelle dienenden MiX-Kanal, STEREO-
Kanal (L/R) oder MONO-Kanal
auszuwahlen.

3 Wihlen Sie mit den Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs den als Send-
Ziel dienenden MATRIX-Bus aus.

Nur die LED der entsprechenden Taste blinkt und
zeigt damit an, dass sie als Send-Ziel ausgewdhlt ist.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die SEND-
Popup-Schaltflache im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER], um das MATRIX-
SEND-Einblendfenster aufzurufen.

Im MATRIX-SEND-Einblendfenster konnen Sie acht
MIX-Kanile oder den STEREO-Kanal (L/R) und
MONO-Kanal gleichzeitig betrachten und den Send-
Pegel, den Ein-/Aus-Status und die Send-Position fiir
die an den MATRIX-Bus gesendeten Signale steuern.

Das MATRIX-SEND-Einblendfenster zeigt die
Parameter fiir eine Gruppe von bis zu acht Kanilen an,

in der der in Schritt 3 ausgewihlte Kanal enthalten ist.

SEHD

(1) Kanalnummer / Kanalname
Gibt Nummer und Name des als Send-Quelle
dienenden Kanals an.

(2 Schaltflache PRE

Diese Schaltflache schaltet die Position um, von der
das Signal von dem als Send-Quelle dienenden Kanal
an den momentan ausgewéhlten MATRIX-Bus
gesendet wird. Bei eingeschalteter Schaltfliche wird
das Signal von der Position vor der Klangregelung
(Pre-EQ) oder vor dem Fader (Pre-Fader) gesendet,
bei ausgeschalteter Schaltfliche von der Position
unmittelbar nach dem Ein-/Ausschalten des Kanals
(Post-ON).

(3 Schaltflaiche TO MATRIX ON/OFF

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das Signal, das
von dem als Send-Quelle dienenden Kanal an den
momentan ausgewihlten MATRIX-Bus

gesendet wird.

(4) Regler TO MATRIX LEVEL

Stellt den Pegel des Signals ein, das von dem als
Send-Quelle dienenden Kanal an den momentan
ausgewihlten MATRIX-Bus gesendet wird.
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Wenn der als Send-Ziel dienende MATRIX-Bus
auf Stereo geschaltet ist, dndert sich der Bildschirm
wie folgt.

(& Drehregler TO MATRIX PAN/TO MATRIX
BALANCE

Dieser Drehregler stellt die Panoramaposition (bzw.

das Lautstirkeverhiltnis, wenn die Send-Quelle ein

STEREO-Kanal oder ein auf Stereo geschalteter MIX-

Kanal ist) des von diesem Kanal an die beiden

MATRIX-Busse gesendeten Signals ein.

| PP >

e Wenn Sie im PREFERENCE-Einblendfenster die Option
,POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS* (Beim
Driicken der Regler erscheint ein Einblendfenster) aktiviert
haben (— S. 194), kénnen Sie das vorstehende Einblend-
fenster auch durch Driicken des [SELECTED SENDJ-
Encoders des SELECTED-CHANNEL-Bereichs aufrufen.

e Wenn als Send-Position an den MATRIX-Bus PRE
ausgewdhlt ist, dann kénnen Sie auBerdem fiir jedes Paar
benachbarter MATRIX-Busse mit ungerader/gerader
Nummer PRE EQ (direkt vor dem EQ) oder PRE FADER
(direkt vor dem Fader) auswéhlen (— S. 213).

e Wenn Sie méchten, kénnen Sie die Pan-/Balance-Einstellung
des an einen Stereo-MATRIX-Bus gesendeten Signals mit
dem Regler TO ST PAN/TO ST BAL des SELECTED-CH-
VIEW-Bildschirms verknlipfen (— S. 213).

Um den Send-Pegel von den einzelnen
Kanélen an den ausgewéhlten MATRIX-Bus
einzustellen, bewegen Sie den Cursor auf
einen TO-MATRIX-LEVEL-Drehregler im
Bildschirm und betéatigen Sie das Wahlrad
oder die [INC]/[DEC]-Tasten.

Wenn der als Send-Ziel dienende MATRIX-Bus auf
Stereo geschaltet ist, bewegen Sie den Cursor auf den
Regler TO MATRIX PAN (bzw. TO MATRIX
BALANCE) und stellen Sie den Pan-Wert (bzw. fiir
einen STEREO-Kanal oder auf Stereo geschalteten
MIX-Kanal den Balance-Wert) des von den einzelnen
Kanilen an die beiden MATRIX-Busse gesendeten
Signals ein.
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6 Um die Send-Position eines an einen

MATRIX-Bus gesendeten Signals
umzuschalten, bewegen Sie den Cursor auf
die PRE-Schaltflache im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER].

Bei eingeschalteter Schaltfliche wird das Signal von
der Position vor der Klangregelung (Pre-EQ) oder vor
dem Fader (Pre-Fader) gesendet, bei ausgeschalteter
Schaltflache von der Position unmittelbar nach dem
Ein-/Ausschalten des Kanals (Post-ON).

e Wenn die PRE-Schaltflache eingeschaltet ist, dann kénnen
Sie auBerdem fir jedes Paar benachbarter MATRIX-Busse
mit ungerader/gerader Nummer entweder PRE EQ (direkt
vor dem EQ) oder PRE FADER (direkt vor dem Fader)
auswéhlen (— S. 213).

7 Um den Ein-/Aus-Status eines an den

MATRIX-Bus gesendeten Signals
umzuschalten, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltflaiche TO MATRIX ON/OFF im
Bildschirm und driicken Sie [ENTER].

Wenn der als Send-Ziel dienende MATRIX-Bus auf
Stereo geschaltet ist, sind Bedienvorgénge fiir
benachbarte Links-/Rechts-Paare miteinander
verkniipft.

8 Wenn Sie einen Kanal bearbeiten wollen,

der momentan nicht im Einblendfenster
angezeigt ist, wahlen Sie den betreffenden
Kanal mit der [SEL]-Taste aus und nehmen
Sie dann Einstellungen fir ihn vor.

9 Wenn Sie den Send-Pegel an einen anderen

MATRIX-Bus einstellen méchten, wahlen
Sie mit den Tasten des MIX/MATRIX-
SELECT-Bereichs einen anderen MATRIX-
Bus aus und nehmen Sie auf die gleiche
Weise Einstellungen vor.

]0 Wenn Sie alles wunschgeman eingestellt

haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache (oder das x-Symbol
oben rechts im Fenster) und driicken Sie
[ENTER].
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Verwenden der Fader (SENDS-ON-
FADER-Modus)

Um mit den Fadern und [ON]-Tasten auf dem Bedienfeld
den Send-Pegel einzustellen und das Signal fiir die vom
MIX-Kanal, STEREO-Kanal (L/R) und MONO-Kanal an
einen bestimmten MATRIX-Bus gesendeten Signale ein-
oder auszuschalten, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

Initial Doto
1000 7

LOH L-MID H-MID
) F
070 0,70 0.7
F = ! -

125 100k 4,00k (100K

(1) SEND-Popup-Schaltflache

2 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Bereichs und die [SEL]-Tasten des
Kanalmodulbereichs, um einen MiX-Kanal,
STEREO-Kanal (L/R) oder MONO-Kanal
auszuwahlen.

3 Wahlen Sie mit den Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs den als Send-
Ziel dienenden MATRIX-Bus aus.

Nur die LED der entsprechenden Taste blinkt und
zeigt damit an, dass sie als Send-Ziel ausgewhlt ist.

4 Driicken Sie nochmals die gleiche Taste des
MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs.

Die Taste fingt nun an zu blinken, und die LEDs der
iibrigen Tasten des MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs
leuchten auf. Damit wird angezeigt, dass sich das LS9
jetzt im Modus SENDS ON FADER befindet, in dem
Sie mit den Fadern die Send-Pegel an den MIX-Bus /
MATRIX-Bus steuern kénnen.

Im SENDS-ON-FADER-Modus dndert sich die
Bedienung der Fader und [ON]-Tasten des
Kanalmodulbereichs wie folgt.

@ Fader

Die Fader stellen den Send-Pegel des von den
einzelnen Kanilen an den momentan ausgewihlten
MATRIX-Bus gesendeten Signals ein. Wenn Sie vom
normalen Modus in den SENDS-ON-FADER-Modus
wechseln, bewegen sich die Fader-Positionen auf den
Wert der Send-Pegel an den momentan ausgewéhlten
MATRIX-Bus.

@ [ON]-Tasten

Diese Tasten fungieren als Ein-/Ausschalter fiir das
von den einzelnen Kanilen an den momentan
ausgewihlten MATRIX-Bus gesendete Signal. Wenn
Sie vom normalen Modus in den SENDS-ON-
FADER-Modus wechseln, leuchten oder erloschen die
[ON]-Tasten, je nach Ein-/Aus-Status der an den
momentan ausgewihlten MATRIX-Bus

gesendeten Signale.

@ [SEL]-Tasten

Die [SEL]-Taste des ausgewihlten Kanals blinkt, und
die [SEL]-Tasten von Kanilen, die nicht ausgewihlt
sind, leuchten. Die [SEL]-Tasten nicht zugewiesener
Module erloschen jedoch.

Stellen Sie mit den Fadern des
Kanalmodulbereichs die Send-Pegel von
den Kanélen an den in Schritt 3
ausgewdhlten MATRIX-Bus ein.

Schalten Sie bei Bedarf die Fader-Ebenen auf die
Ebene um, die den gewiinschten als Send-Quelle
dienenden Kanal enthilt.

Um den Ein-/Aus-Status eines an den
MATRIX-Bus gesendeten Signals
umzuschalten, driicken Sie die [ON]-Taste
am Bedienfeld.

Wenn der als Send-Ziel dienende MATRIX-Bus auf
Stereo geschaltet ist, sind Ein-/Ausschaltvorginge fiir
das an zwei benachbarte MATRIX-Busse mit
ungerader/gerader Nummer gesendeten Signal
miteinander verkniipft.

e Wenn bei aktivem SENDS-ON-FADER-Modus ein MATRIX-
Bus als Send-Ziel dient, sind die Fader/Encoder und die
[ON]-Tasten der Eingangskandle deaktiviert. Wenn Sie einen
Eingangskanal bedienen méchten, miissen Sie zunédchst den
SENDS-ON-FADER-Modus (siehe oben) deaktivieren.

7 Wiederholen Sie Schritte 3-6 und stellen

Sie die Send-Pegel fiir weitere MATRIX-
Busse auf die gleiche Weise ein.
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8 Wenn Sie mit dem Einstellen der MATRIX-

Send-Pegel fertig sind, driicken Sie die
Taste des MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs,
die gerade blinkt.

Daraufhin kehrt das LS9 in den normalen Modus
zuriick.

| PP >

e Sie kénnen die SENDS-ON-FADER-Funktion einer
anwenderdefinierbaren Taste zuweisen. Dadurch kénnen
Sie schnell in den SENDS-ON-FADER-Modus fiir einen
bestimmten MATRIX-Bus schalten oder rasch zum
vorherigen Zustand zurtickkehren.

e Sie kénnen den SENDS-ON-FADER-Modus auch mit der
[HOME]-Taste beenden.

Im SENDS-ON-FADER-Modus (wenn das Send-Ziel
ein MATRIX-Bus ist), ist die Bedienung des
STEREO-MASTER-Moduls je nach ausgewéhlter
Fader-Ebene unterschiedlich.

Fader-Ebene Funktion

Als Send-Ziel dienendes MATRIX-

1-16 {1-32)/17-32 {33-64} | (=0

[SEL]-Taste, [CUE]-Taste:
STEREO-Kanal

MASTER/ [ON]-Taste, Fader:

CUSTOM FADER Reguliert den Ein-/Aus-Status
und die Send-Pegel der an die
MATRIX-Busse gesendeten
Signale

_HINWEIS ?

e Wenn Sie die Fader-Ebene von 1-16 {1-32}, 17-32 {33-64}
oder CUSTOM FADER zu MASTER umschalten, wahrend
der SENDS-ON-FADER-Modus aktiv ist (bei einem MATRIX-
Bus als Send-Ziel), wird der SENDS-ON-FADER-Modus
beendet.

» Den Fader oder die [ON]-Taste eines Kanals, der keine Send-
Quelle ist (ein Kanal ohne MATRIX-SEND-Parameter) oder

eines Kanals, der kein Master eines Send-Ziel-Busses ist,
kénnen Sie nicht betatigen.
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Kapitel 7

Bedienungsvorgange im
SELECTED-CHANNEL-Bereich

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie den SELECTED-CHANNEL-Bereich
und den SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm zum Einstellen der Parameter
des ausgewdahlten Kanals verwenden kdnnen.

Funktion des SELECTED-CHANNEL-Bereichs

Der SELECTED-CHANNEL-Bereich rechts vom Display entspricht dem Kanalzug eines
herkémmlichen Analogmischpults; Sie kdnnen hier alle wichtigen Parameter des momentan
ausgewahlten Kanals manuell einstellen.

Die Bedienvorgange in diesem Bereich gelten fir den Kanal, der mittels dessen [SEL]-Taste
momentan ausgewabhlt ist. Sie kdnnen die Encoder und Tasten am Bedienfeld verwenden,

um die Mischparameter wie z. B. Eingangsverstarker-Gain, HPF/EQ-Einstellungen, die
Schwelleneinstellung (Threshold) des Dynamikprozessors, Pan/Balance-Einstellungen und
Send-Pegel an die MIX/MATRIX-Busse zu steuern.

Bei einem ST-IN-Kanal oder STEREO-Kanal wird entweder der L- oder der R-Kanal ausgewahilt,
und die Hauptparameter sind verknipft.

DISPLAY AGCE: —MIX/MATRIX— HA GAIN' DYNAMICS 17 | DIGITAL MIXING CONSOLE
S| CCESS  (TMDU/MATRIXT) (T2~~~ — | [HAGAINT (DYNAMICS | L8916
Fl F (B E| | ©YAMAHA e
:
SCENE MONITOR 1 2
MEMORY -
.
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Fe  |[F] [ © O
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LAYER " 12
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LS9-16
SELECTED-CHANNEL-Bereich
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e Wenn Sie die Send-Pegel zu den MIX/MATRIX-Bussen einstellen méchten, verwenden Sie die Tasten
des MIX/MATRIX-SELECT-Bereichs links vom Display.
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Verwenden des SELECTED-CH-VIEW-Bildschirms

Verwenden des SELEGTED-CH-VIEW-Bildschirms

Wenn Sie die [HOME]-Taste drlicken, erscheint der SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm im
Display. Dieser Bildschirm zeigt die meisten Parameter des momentan mit der [SEL]-Taste
ausgewahlten Kanals an. Den SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm kénnen Sie verwenden, um die
Werte abzulesen, die Sie mit den Encodern im SELECTED-CHANNEL-Bereich einstellen, oder

um weitere Parameter einzustellen.

Der SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm enthilt die
folgenden Elemente.

@ SEND-Feld

@ Wenn ein Eingangskanal ausgewahlt ist
Hier konnen Sie den Ein-/Ausschaltzustand der vom
betreffenden Kanal an jeden MIX-Bus gesendeten
Signale umschalten (wenn der MIX-Bus auf FIXED
eingestellt ist) und die Send-Pegel betrachten.

® Wenn ein MIX-, STEREO- oder MONO-Kanal
ausgewahlt ist

Hier konnen Sie den Ein-/Ausschaltzustand der vom

betreffenden Kanal an jeden MATRIX-Bus

gesendeten Signale umschalten und die Send-Pegel

ablesen oder einstellen.

® Wenn ein MATRIX-Kanal ausgewahilt ist

Hier konnen Sie den Ein-/Ausschaltzustand der von
jedem MIX-Kanal an den betreffenden MATRIX-Bus
gesendeten Signale umschalten und die Send-Pegel
ablesen oder einstellen.

(@ HA-Feld (nur Eingangskanale)

In diesem Feld konnen Sie den mit dem Eingangskanal
verbundenen Eingangs-Port, die Verstirkung (Gain) des
Eingangsverstirkers, den Ein-/Ausschaltzustand der
Phantomspannung und die Phasenlage ablesen und
einstellen. Die OVER-Anzeige der
Eingangspegelmessung wird hier ebenfalls angezeigt.

(3 PATCH-Feld (nur Ausgangskanile)

Bei Ausgangskanilen wird das PATCH-Feld im Bereich 2
angezeigt. In diesem Feld konnen Sie den mit dem
Ausgangskanal verbundenen Ausgangs-Port ablesen und ein-
stellen. Bei Kanilen, denen zwei oder mehr Ausgangs-Ports
zugeordnet sind, wird stellvertretend nur einer angezeigt.
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(4 PAN-Feld
® Wenn ein INPUT-Kanal oder ein monauraler

MIX-Kanal ausgewéhlt ist
Dies fungiert als Ein-/Ausschalter fiir das vom
betreffenden Kanal an den STEREO/MONO-Bus
gesendete Signal. AuBlerdem konnen Sie die
Panoramaeinstellung des an den STEREO-Bus
gesendeten Signals ablesen und einstellen.

® Wenn ein ST-IN-Kanal oder ein Stereo-MIX-

Kanal ausgewaéhlt ist
Dies fungiert als Ein-/Ausschalter fiir das vom
betreffenden Kanal an den STEREO/MONO-Bus
gesendete Signal. Aulerdem konnen Sie die Links/
Rechts-Balance der von diesem Kanal an den STEREO-
Bus gesendeten Signale ablesen und einstellen.
® Wenn ein Stereo-MATRIX-Kanal ausgewahlt ist
Dies zeigt die Balance der von den beiden MATRIX-
Kanilen gesendeten Signale an.
® Wenn ein STEREO-Kanal ausgewéhilt ist
Dieses Feld zeigt die Links/Rechts-Balance der vom
STEREO-Kanal gesendeten Signale an.

(5) DYNA1-Feld

(6) DYNA2-Feld (nur Eingangskandle)

Hier konnen Sie die Parameter fiir Dynamik 1/2 ablesen
und einstellen. Auerdem werden von hier aus die
Einblendfenster DYNAMICS 1/ DYNAMICS 2
aufgerufen, in dem Sie weitere Dynamikparameter
einstellen konnen, die im SELECTED-CHANNEL-
Bereich nicht verfiigbar sind.

(7 EQ-Feld

Hier konnen Sie den Vier-Band-EQ ein- und ausschalten
und seine Parameter ablesen und einstellen. Bei Eingangs-
kanilen konnen Sie auch das HPF (Hochpassfilter) ein-
oder ausschalten und dessen Grenzfrequenz einstellen.

Feld EQ Graph
Zeigt den Frequenzgang / die Charakteristik des EQ/HPF an.

(@ INSERT-Feld (nur INPUT-Kanéle 1-32 und
Kanale MIX/MATRIX/STEREO/MONO)
Hier kann die Signalfiihrung fiir Einfiigungen in den

Kanal ein- und ausgeschaltet werden.

DIRECT-Feld (nur INPUT-Kanéle)

Dies ist ein Ein-/Ausschalter fiir das vom Kanal direkt
ausgegebene Signal. Hier konnen Sie auch den
Ausgangspegel ablesen und einstellen.

1) SAFE-Feld

Schaltet den Recall-Safe-Status fiir den betref fenden Kanal
ein oder aus. Wenn nur einige der Kanalparameter auf
Recall Safe gesetzt sind, leuchtet die P ARTTAL-Anzeige.

1 FADER-Feld

Hier konnen Sie den Eingangs-/Ausgangspegel des
Kanals ablesen und den Kanal ein- oder ausschalten.
i3 MUTE-Feld

Hier konnen Sie die Mute-Gruppe auswihlen, der der

betreffende Kanal zugeordnet ist. Die SAFE-Anzeige leuchtet,
wenn der entsprechende Kanal auf Mute Safe gestellt ist.



Bedienung des SELECTED-CHANNEL-Bereichs

Bedienung des SELECTED-CHANNEL-Bereichs

In diesem Kapitel wird erlautert, wie Sie den SELECTED-CHANNEL-Bereich und den
SELECTED-CHANNEL-VIEW-Bildschirm zum Steuern des ausgewahlten Kanals
verwenden kdnnen.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des Auch wenn ein anderer Bildschirm als SELECTED
SELECTED-CHANNEL-Bereichs. CH VIEW ausgewihlt ist, betreffen die Regler des
Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW- SELECTED-CHANNEL-Bereichs immer den
Bildschirm im Display. Wenn Sie diesen Bildschirm momentan ausgewahlten Kanal. Wenn Sie einen
weiter angezeigt lassen, konnen Sie immer die Encoder betitigen, erscheint im Display ein

Einstellungen im Bildschirm verfolgen, wihrend kleines Einblendfenster mit dem Wert des

Sie einen Encoder des SELECTED-CHANNEL- betreffenden Parameters.
Bereichs betitigen.

[T >

e Sie kénnen den SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm auch
aufrufen, indem Sie einen der Encoder im SELECTED-
CHANNEL-Bereich drticken.

2 Wihlen Sie im LAYER-Bereich die
gewiinschte Fader-Ebene aus. THRESHOLD | RANGE

-

3 wihlen Sie mit einer der [SEL]-Tasten des o | i
Kanalmodul-Bereichs oder der Bereiche ST
IN und STEREO MASTER einen Kanal aus.

Die Bedienvorgéinge im SELECTED-CHANNEL- 4 Verwenden S|e die Encoder des

Bereich betreffen den Kanal, der mit dessen [SEL]- SELECTED-CHANNEL-Bereichs und die
Taste zuletzt ausgewéhlt wurde. Nummer und Name Schaltflichen und Regler im SELECTED-
des momentan ausgewihlten Kanals werden oben CH-VIEW-Bildschirm, um die Parameter des

links im Display angezeigt. ausgewahlten Kanals zu bearbeiten.

@ Initial Data Bl =R
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(1) Kanalnummer
(@ Kanalname
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e Im Fall von ST-IN-Kanélen oder STEREO-Kanélen kénnen
Sie zwischen L und R wechseln, indem Sie dieselbe [SEL]-
Taste mehrmals driicken.

e Um einen MATRIX/MONO-Kanal am LS9-16 auszuwéhlen,
wéhlen sie zunéchst die anwenderdefinierte Fader-Ebene
aus, der dieser Kanal zugewiesen wurde, und driicken Sie
dann die entsprechende [SEL]-Taste.

e Sie kénnen auch den Cursor auf den ausgewéhlten Kanal
links oben im Display bewegen und mit dem Wéhlirad oder
den [DECJ/[INC]-Tasten die Kanalauswahl dndern.
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Die nachfolgende Bedienung héngt von den
einzustellenden Parametern ab.

@ Einstellen der Send-Pegel von einem
bestimmten Kanal zu den MIX-/
MATRIX-Bussen

Verwenden Sie das SEND-Feld, wenn Sie das Signal von
einem INPUT/ST-IN-Kanal an einen MIX-Bus oder von
einem MIX-, STEREO- oder MONO-Kanal an einen
MATRIX-Bus senden wollen.

(1) SEND-Popup-Schaltflache

Dadurch 6ffnet sich ein Einblendfenster, in dem Sie Send-
Einstellungen fiir jeweils acht Kanilen gleichzeitig
vornehmen konnen.

(2) Regler TO MIX LEVEL (TO MATRIX LEVEL)
Diese Drehregler zeigen den Send-Pegel des Signals, das
von diesem Kanal an jeden MIX- oder MATRIX-Bus
gesendet wird. Wenn der als Send-Ziel dienende MIX-/
MATRIX-Bus auf Stereo eingestellt ist, fungiert der linke
der beiden benachbarten Drehregler als PAN-Regler.

(Bei einem ST-IN-Kanal, Stereo-MIX-Kanal oder
STEREO-Kanal fungiert er als BALANCE-Regler.)

(® Schaltflache TO MIX ON/OFF

Wenn der als Send-Ziel eingestellte MIX-Bus vom Typ
FIXED ist, erscheint der Regler TO MIX LEVEL nicht,
sondern es wird nur die Schaltfliche TO MIX ON/OFF
angezeigt. Indem Sie den Cursor auf die Schaltfliche TO
MIX ON/OFF bewegen und [ENTER] driicken, kénnen
Sie das von diesem Kanal an den MIX-Regler gesendete
Signal ein- und ausschalten.
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Um den Send-Pegel an einen MIX-/MATRIX-Bus
einzustellen, verwenden Sie die Tasten des MIX/
MATRIX-SELECT-Bereichs, um den als Send-Ziel
gewiinschten Bus auszuwéhlen, und stellen Sie den Pegel
mit dem [SELECTED SEND]-Encoder im SELECTED-
CHANNEL-Bereich ein. (Sie konnen den Cursor auch auf
den Regler TO MIX LEVEL/TO MATRIX LEVEL im
Bildschirm bewegen und die Einstellung mit dem Wéhlrad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten veridndern.)

Wenn Sie mochten, konnen Sie mit den Schaltflichen
TO MIX ON/OFF das an jeden Bus gesendete Signal
ein- oder ausschalten (wenn der MIX-Bus auf FIXED
gestellt ist).

Links von diesen Schaltflachen wird die Position
angezeigt, von der aus das Signal vom aktuellen Kanal
gesendet wird. (Niheres zum Andern der Send-Position
—S.213).

| PP >

e Wenn Sie Send-Pegel fiir acht Kanéle gleichzeitig einstellen
mdchten, verwenden Sie die SEND-Popup-Schaltfldche im
Bildschirm, um das Einblendfenster zu 6ffnen (— S. 64).

* Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Beim Driicken der Regler erscheint ein Einblendfenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das obige Einblendfenster erreichen, indem Sie
im SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder
[SELECTED SEND] drticken.

e Das SEND-Einblendfenster kénnen Sie auch aufrufen, indem Sie
den Cursor auf die Schaltflache TO MIX SEND eines auf VARI
gestellten MIX-Bus bewegen und die [ENTER]-Taste driicken.

e Bei MIX-Bussen, die auf STEREO gestellt sind, zeigt der linke
Regler das PAN des MIX SEND an, und der rechte Regler zeigt
den SEND LEVEL an.




@ Einstellen des Send-Pegels von den
MIX-Kanélen an einen bestimmten
MATRIX-Bus

Um den Send-Pegel von den MIX-Kanilen an einen

bestimmten MATRIX-Bus einzustellen, wéhlen Sie den

als Send-Ziel gewiinschten MATRIX-Kanal im

SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm aus.

L SEHD Freom M1X

(1) SEND-Einblendschaltflache

Diese Schaltfliche 6ffnet ein Einblendfenster, in dem Sie
Send-Einstellungen fiir jeweils acht Kanile gleichzeitig
vornehmen konnen.

(@ Regler TO MATRIX LEVEL

Diese stellen den Send-Pegel des Signals ein, das von
jedem MIX-Kanal an den momentan ausgewéhlten
MATRIX-Bus gesendet wird.

Um den Send-Pegel an einen MATRIX-Bus einzustellen,
verwenden Sie die Tasten des MIX/MATRIX-SELECT-
Bereichs, um den gewiinschten MIX-Bus auszuwéhlen,
und stellen Sie den Pegel mit dem [SELECTED SEND]-
Encoder im SELECTED-CHANNEL-Bereich ein.

(Sie konnen auch den Cursor auf den Regler TO MATRIX
LEVEL im Bildschirm bewegen und die Einstellung mit
dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten verindern.)
Links von diesen Schaltflichen wird die Position
angezeigt, von der aus das Signal vom aktuellen MIX-
Kanal gesendet wird. (Niheres zum Andern der Send-
Position — S. 213).
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» Wenn Sie Send-Pegel fiir acht Kanéle gleichzeitig einstellen
mdchten, verwenden Sie die SEND-Popup-Schaltfldche im
Bildschirm, um das Einblendfenster zu éffnen (— S. 77).

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Beim Driicken der Regler erscheint ein Einblendfenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das obige Einblendfenster erreichen, indem Sie
im SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder
[SELECTED SEND] driicken.

e Das SEND-Einblendfenster kénnen Sie auch aufrufen, indem
Sie den Cursor auf die Schaltfliche TO MATRIX SEND eines
MATRIX-Busses bewegen und die [ENTER]-Taste driicken.

» Bei MATRIX-Bussen, die auf STEREO gestellt sind, zeigt der linke
Regler das PAN des MATRIX SEND an, und der rechte Regler
zeigt den SEND LEVEL an.

@ EinstellungenfiirdenEingangsver starker
(HA;Head Amp; nur Eingangskanale)

Um den einem INPUT/ST-IN-Kanal zugeordneten Eingangs-

verstirker (HA — Head Amp) zu steuern, verwenden Sie den

[HA GAIN]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs

und das HA-Feld des SELECTED-CH-VIEW-Bildschirms.

Das HA-Feld enthilt die folgenden Elemente.
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(1) HA-Popup-Schaltflache

Diese Schaltfliche 6ffnet das HA/PATCH-Einblendfenster,
in dem Sie Vorverstirkereinstellungen fiir jeweils acht
Kanile gleichzeitig vornehmen kénnen (— S. 57).

(2) Popup-Schaltflache fiir den Eingangs-Port
Mit dieser Schaltfliche 6ffnet sich das PATCH/NAME-
Einblendfenster, in dem Sie den Eingangs-Port auswihlen
und den Kanalnamen und das Symbol angeben konnen.
Der Eingangs-Port, der diesem Kanal zugewiesen ist, wird
in der Schaltfliche angezeigt.

(3 Schaltflache +48V

Diese Schaltfliche schaltet fiir den Eingangsverstirker,
der diesem Kanal zugewiesen ist, die Phantomspannung
ein oder aus.

(@ Schaltfliche @ (Phase)

Diese Schaltfliche schaltet den diesem Eingang
zugewiesenen Eingangsverstirker zwischen normaler und
invertierter Phase um. Die Phase ist invertiert, wenn die
Schaltfliche eingeschaltet ist, und normal, die
Schaltfliche ausgeschaltet ist.

(5) OVER-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn das Eingangssignal vom
HA den Ubersteuerungspunkt erreicht.

(6) GAIN-Regler
Dieser zeigt die Vorverstirkung (Gain) des diesem Kanal
zugewiesenen Eingangsverstirkers an.

Verwenden Sie zum Einstellen des Gain-Werts den [HA
GAIN]-Encoder im SELECTED-CHANNEL-Bereich.
(Sie konnen auch den Cursor auf den Regler GAIN im
Bildschirm bewegen und die Einstellung mit dem Wéhlrad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten veridndern.) Die Anzeige
iiber dem GAIN-Regler im Bildschirm zeigt an, ob das
Signal am zugewiesenen Eingangs-Port iiberlastet wurde.
Wenn Sie den Cursor auf die Schaltflache zur Auswahl des
Eingangs-Ports bewegen und [ENTER] driicken, erscheint das
PATCH/NAME-Einblendfenster, in dem Sie den Eingangs-
Port auswihlen und den Kanalnamen und das Symbol
festlegen konnen. (Niheres zum Einblendfenster —> S. 55).
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e Wenn Sie Gain-Einstellungen fiir acht Kanéle gleichzeitig
vornehmen mdéchten, verwenden Sie die HA-Popup-Schaltflédche im

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Beim Drticken der Regler erscheint ein Einblendfenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das obige Einblendfenster erreichen, indem Sie im

g

HINWEIS

e Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die
Eingangsverstdrkung zwischen -14 dB und -13 dB eingestellt
wird. Beachten Sie, dass es zu Stérgerduschen kommen kann,
wenn bei Verwendung von Phantomstrom ein Unterschied
zwischen der Hot- und Cold-Ausgangsimpedanz des an der
INPUT-Buchse angeschlossenen externen Geréts besteht.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

Bildschirm, um das HA/PATCH-Einblendfenster zu o6ffnen (— S. 57).

SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder [HA GAIN] drticken.

Bedienungsvorgange im SELECTED-CHANNEL-Bereich ﬂ

85



Bedienung des SELECTED-CHANNEL-Bereichs

@ Andern der Ausgangszuordnungen
(nur Ausgangskanale)

Um die Ausgangszuordnung eines Ausgangskanals im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm zu dndern,
verwenden Sie die Popup-Schaltfliche PATCH.

(1) PATCH-Popup-Schaltflache

Diese Schaltfliche 6ffnet das HA/PATCH-
Einblendfenster, in dem Sie Einstellungen des Ausgangs-
Ports fiir jeweils acht Kanéle gleichzeitig vornehmen
konnen (— S. 95).

(2) Popup-Schaltflache fiir den Ausgangs-Port
Mit dieser Schaltflache 6ffnet sich das PATCH/NAME-
Einblendfenster, in dem Sie den Ausgangs-Port auswihlen
und den Kanalnamen und das Symbol angeben konnen.
Der Ausgangs-Port, der diesem Kanal zugewiesen ist,
wird in der Schaltfliche angezeigt. Bei Kanélen, denen
zwei oder mehr Ausgangs-Ports zugeordnet sind, wird
stellvertretend nur einer angezeigt.

Um den Ausgangs-Port auszuwéhlen und den
Kanalnamen und das Symbol festzulegen, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltfliche zur Auswahl des
Ausgangs-Ports und driicken Sie [ENTER], so dass das
PATCH/NAME-Einblendfenster erscheint (— S. 69).
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e Wenn Sie Einstellungen fiir die Ausgangs-Ports von acht Kanélen
gleichzeitig vornehmen mdchten, verwenden Sie die PATCH-
Popup-Schaltfldche im Bildschirm, um das HA/PATCH-
Einblendfenster zu 6ffnen (— S. 95).

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS (Beim
Drticken der Regler erscheint ein Einblendfenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das obige Einblendfenster erreichen, indem Sie im

@ Einstellen von Panorama/Balance

Um das Panorama / die Balance des vom betreffenden
Kanal an den STEREO-Bus gesendeten Signals
einzustellen, verwenden Sie den [PAN]-Encoder des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs und das Feld PAN des
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirms. Das PAN-Feld
enthilt die folgenden Elemente.
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SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder [HA GAIN] drticken.

(1) PAN-Popup-Schaltflache

Diese Schaltfliche 6ffnet das TO-STEREO/MONO-
Einblendfenster, in dem Sie Einstellungen von Panorama
und Balance fiir jeweils acht Kanile gleichzeitig
vornehmen konnen.

(@ Regler PAN/BAL
Entsprechend dem ausgewihlten Kanal dndert sich der
folgende Parameter.

INPUT-Kanal TO STEREO PAN

STIN TO STEREO BALANCE

MiX-Kanal (MONO x 2) TO STEREO PAN
MIX-Kanal (STEREO) MIX BALANCE
MATRIX-Kanal (MONO x 2) Keine Anzeige
MATRIX-Kanal (STEREO) MATRIX BALANCE
STEREO-Kanal STEREO BALANCE

MONO-Kanal

[T >

e Das TO-STEREO/MONO-Einblendfenster kénnen Sie auch
aufrufen, indem Sie den Cursor auf den Regler PAN/BAL
bewegen und die [ENTER]-Taste drticken.

Keine Anzeige

(3 ST/MONO-Schaltflache (nur INPUT-, ST-IN-
und MiX-Kanéle)

Schaltet das vom betreffenden Kanal an den STEREO-Bus

(L/R) und MONO-Bus (C) gesendete Signal ein und aus.

@)—-3 LCF

(4 LCR-Schaltflache

Wenn ein INPUT-, ST-IN- oder MIX-Kanal auf LCR-
Modus gestellt ist, wird an der Stelle (3) die LCR-
Schaltfliche angezeigt. Die LCR-Schaltfliche ist ein Ein-/
Aus-Hauptschalter fiir die vom Kanal an den STEREO-
Bus und MONO-Bus gesendeten Signale.

Um das Panorama / die Balance der einzelnen Kanile
einzustellen, wihlen Sie mit der ST/MONO- oder LCR-
Schaltfliche den als Send-Ziel einzustellenden Bus aus
und betidtigen Sie den [PAN]-Encoder des SELECTED-
CHANNEL-Bereichs. (Sie konnen auch den Cursor auf
den Regler PAN/BAL im Bildschirm bewegen und die
Einstellung mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten verdandern.)
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e Wenn Sie Einstellungen fiir Panorama/Balance fiir acht Kanéle
gleichzeitig vornehmen méchten, verwenden Sie die PAN-Popup-
Schaltflédche im Bildschirm, um das TO-STEREO/MONO-
Einblendfenster zu 6ffnen (— S. 72). Alternativ kénnen Sie
den Cursor auf den PAN/BAL-Regler bewegen und die
[ENTER]J-Taste drticken.

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Beim Driicken der Regler erscheint ein Einblendfenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das obige Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder [PAN] driicken.




® Dynamikeinstellungen vornehmen

Um die Dynamikfunktionen des momentan ausgewdihlten
Kanals zu bearbeiten, verwenden Sie den Encoder
[DYNAMICS 1]/[DYNAMICS 2] des SELECTED-
CHANNEL-Bereichs und das Feld DYNA1/DYNA?2 im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm.

e Das DYNA-2-Feld des SELECTED-CH-VIEW-Bildschirms und der
[DYNAMICS 2]-Encoder des SELECTED-CHANNEL-Bereichs
sind nur gliltig, wenn ein Eingangskanal ausgewahlt ist.

Das DYNA1/DYNAZ2-Feld des SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirms enthilt die folgenden Elemente.

LM by REL GAIM KHEE
@ i =

30 .16 +15.0

(1) Popup-Schaltflachen DYNA1/DYNA2
Hiermit wird das DYNAMICS-1/DYNAMICS-2-
Einblendfenster gedffnet, in dem Sie einzelne
Einstellungen fiir die Dynamik vornehmen konnen.

(2 THRESH-Regler

Zeigt die Einstellung des Threshold-Parameters
(Schwellenwert) eines Gates oder Kompressors an.
Verwenden Sie zum Einstellen des Werts den
[DYNAMICS 1]/[DYNAMICS 2]-Encoder im
SELECTED-CHANNEL-Bereich. (Sie konnen auch den
Cursor auf den Regler bewegen und die Einstellung mit
dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten verindern.)

(3 Schaltfliche DYNAMICS ON/OFF
Diese Schaltflichen schalten den Dynamikprozessor 1/2
ein oder aus.

(4 OVER-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn der Ausgangspegel des
Dynamikprozessors den Uberlastungspunkt erreicht.

(& Pegelanzeige

Zeigt ein Balkendiagramm des in den Dynamikprozessor
eingegebenen Signalpegels (ein = griin, aus = grau) und
den Grad der Gain-Reduzierung (orange) an. Die
Threshold-Einstellung wird als senkrechte Linie
dargestellt.

(® Parameterregler
Diese Regler zeigen die Werte der anderen Parameter
auBler Threshold an.

Um die Dynamikeinstellungen zu bearbeiten, schalten Sie
die DYNAMICS-ON/OFF-Schaltflache ein, und stellen
Sie mit den [DYNAMICS 1]/[DYNAMICS 2]-Encodern
des SELECTED-CHANNEL-Bereichs die anderen
Parameter ein. (Sie konnen auch den Cursor auf den
Regler DYNA1/DYNAZ2 im Bildschirm bewegen und die
Einstellung mit dem Wéhlrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten verindern.)
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Zur Feineinstellung der Dynamik bewegen Sie den Cursor
auf die Popup-Schaltfliche DYNA1/DYNA?2 oder auf das
Feld DYNA1/DYNAZ2 und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, so dass sich das Einblendfenster DYNAMICS 1/
DYNAMICS 2 6ffnet. (Ndheres zum Einblendfenster

- S. 117).

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS (Beim
Driicken der Regler erscheint ein Einblendfenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das obige Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CHANNEL-Bereich den Encoder [DYNAMICS 1)/
[DYNAMICS 2] drticken.

® HPF/EQ-Einstellungen vornehmen

Um HPF oder EQ des momentan ausgewihlten Kanals
zu bearbeiten, verwenden Sie die EQ-Encoder im
SELECTED-CHANNEL-Bereich und das EQ-Feld im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm. Das EQ-Feld im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm enthélt die
folgenden Elemente.

(1) Popup-Schaltflache ,,EQ*

Diese Schaltfliche 6ffnet das ATT/HPF/EQ-
Einblendfenster, in dem Sie einzelne Einstellungen fiir
HPF und EQ vornehmen konnen.

(2) Schaltflaiche EQ ON/OFF
Schaltet die Klangregelung (EQ; Equalizer) ein/aus.

(3 Schaltflaiche HPF ON/OFF
Schaltet das HPF ein oder aus.

(@) Drehregler HPF FREQ
Zeigt die Grenzfrequenz des HPFs an.

(5 OVER-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet, wenn das Signal nach der
Klangregelung den Ubersteuerungspunkt erreicht.

(® Regler Q/F/G

Diese Regler zeigen fiir jedes Band (LOW, L-MID,
H-MID und HIGH) die Werte fiir Q (Quality; Giite),
F (Frequenz) und G (Gain; Anhebung/Absenkung)
eingestellt.

Bedienungsvorgange im SELECTED-CHANNEL-Bereich ﬂ

Um den EQ zu bearbeiten, aktivieren Sie die Schaltfliche
EQ ON/OFF und stellen Sie mit den EQ-Reglern [Q],
[FREQUENCY] und [GAIN] im SELECTED-
CHANNEL-Bereich Giite bzw. Steilheit, Frequenz sowie
den Grad der Anhebung/Absenkung ein. (Wihlen Sie
vorher mit den EQ-Tasten [HIGH], [HIGH MID],
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[LOW MID] und [LOW] das einzustellende Band aus.)
Sie konnen auch den Cursor auf die Regler im EQ-Feld
des Bildschirms bewegen und die Einstellung mit dem
Wiihlrad oder den [DEC]/[ INC]-Tasten veridndern.

Zur Feineinstellung des EQ bewegen Sie den Cursor auf
die EQ-Popup-Schaltfliche oder auf die Regler im EQ-
Feld und driicken Sie die [ENTER]-Taste, so dass sich das
Einblendfenster ATT/HPF/EQ 6ffnet. (Nidheres zum
Einblendfenster —> S. 115).

| P >

e Sie kénnen auch die Cursortasten zum Umschalten der Bénder
verwenden.

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Beim Driicken der Regler erscheint ein Einblendfenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das obige Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CHANNEL-Bereich auf einen der
EQ-Encoder drticken.

"

INWEIS

e Der Typ des LOW-Band-EQ oder HIGH-Band-EQ kann im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm nicht gedndert werden. Wenn
nétig, kénnen Sie das ATT/HPF/EQ-Einblendfenster aufrufen und
dort den EQ-Typ é&ndern.

» Wenn der EQ-Typ des HIGH-Bands bereits auf Tiefpassfilter
gestellt ist, wird der Q-Regler des HIGH-Bands nicht angezeigt
und der GAIN-Regler fungiert als Ein-/Ausschalter fir den
Tiefpassfilter.

@ Insert-Einstellungen vornehmen
(nur INPUT-Kanéle 1-32 und Kanale
MIX/MATRIX/STEREO/MONO)

Mit dem INSERT-Feld im SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm konnen Sie Insert-Einstellungen vornehmen.
Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

OH_a—®)

(1 INSERT-Schaltflache

Diese offnet das INSERT-Einblendfenster, wo Sie fiir
jeweils acht Kanile Ein-/Ausgangs-Ports zu Insert-Ein-/
Ausgingen zuweisen und die Insert-Position im
Signalweg angeben konnen.

@ IN-Anzeige
Diese zeigt den Signalpegel an dem Eingangs-Port an, der
dem Insert-Eingang zugewiesen ist.

(3 Schaltflaiche INSERT ON/OFF

Hiermit wird der Insert-Signalweg ein- und ausgeschaltet.

Um Insert-Einstellungen vorzunehmen, bewegen Sie den
Cursor auf die INSERT-Popup-Schaltfliche im
Bildschirm und driicken Sie [ENTER], um das INSERT-
Einblendfenster aufzurufen. (Nidheres zum
Einblendfenster —> S. 101).

Wenn Sie die Ein-/Ausgangs-Ports zu Insert-Ein-/
Ausgingen im Einblendfenster zugeordnet haben,
driicken Sie die INSERT-ON/OFF-Schaltfliche.
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@ Einstellungen fiir die Direktausgabe
vornehmen (nur INPUT-Kanale)

Im Feld DIRECT im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm
stellen Sie die Direktausgabe fiir einen INPUT-Kanal ein.
Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

@

(1) Popup-Schaltflache DIRECT

Diese Schaltfliche 6ffnet das DIRECT-OUT-
Einblendfenster, wo Sie fiir jeweils acht Kanile einen
Ausgangs-Port fiir die Direktausgabe zuweisen und den
Ausgabepegel einstellen konnen.

(2 Schaltflaiche DIRECT OUT ON/OFF
Schaltet den Direktausgang ein/aus.

Um Diretausgabe-Einstellungen vorzunehmen, bewegen
Sie den Cursor auf die DIRECT-Popup-Schaltfliche im
Bildschirm und driicken Sie [ENTER], um das DIRECT-
OUT-Einblendfenster aufzurufen. (Ndheres zum
Einblendfenster — S. 103).

Wenn Sie einen Ausgangs-Port fiir die Direktausgabe im
Einblendfenster zugeordnet haben, driicken Sie die
DIRECT-OUT-ON/OFF-Schaltfldche.

® Einen Kanal auf Recall Safe stellen

Verwenden Sie die Schaltfliche SAFE im SELECTED-
CH-VIEW-Bildschirm, um den momentan ausgewéhlten
Kanal in Recall-Safe-Zustand zu schalten (wodurch dieser
Kanal nicht mehr durch Recall-Vorginge beeinflusst
wird). Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

[u]§]

FRETIALy —(2)

(1) SAFE-Popup-Schaltflache
Diese 6ffnet den RECALL-SAFE-Bildschirm, in dem Sie
Einstellungen fiir Recall Safe vornehmen konnen.

(2 PARTIAL-Anzeige
Wenn nur einige der Kanalparameter auf Recall Safe
gesetzt sind, leuchtet diese Anzeige.

(® Schaltfliche RECALL SAFE ON/OFF

Schaltet den Recall-Safe-Status fiir den Kanal ein oder aus.

Um alle Parameter des Kanals auf Recall-Safe-Modus zu
setzen, driicken Sie die RECALL-SAFE-ON/OFF-
Schaltfliche, um sie zu aktivieren.

Wenn Sie nur bestimmte Parameter des Kanals auf Recall-
Safe-Modus stellen mochten, verwenden Sie die Popup-
Schaltfliche SAFE zum Aufruf des RECALL-SAFE-
Bildschirms und wihlen Sie die Parameter aus, die sich im
Recall-Safe-Modus befinden sollen. (Niheres zum
RECALL-SAFE-Bildschirm — S. 140)



® Einen Kanal ein- oder ausschalten

Mit dem FADER-Feld konnen Sie den Kanal im
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm ein- oder ausschalten.
Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(1 CLIP-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet, sobald an einem
Pegelablesepunkt des betreffenden Kanals eine
Uberlastung auftritt.

(2 Fader

Hier wird der Eingangs-/Ausgangspegel des Kanals
angezeigt und eingestellt. Diese Einstellung ist mit dem
Fader am oberen Bedienfeld verkniipft.

(3 Ein-/Ausgangspegel
Hier wird die aktuelle Fader-Einstellung angezeigt.

@ Schaltflache CH ON/OFF

Hier wird der Kanal ein-/ausgeschaltet. Diese Schaltflidche
ist mit der [ON]-Schaltfliche am oberen Bedienfeld
verkniipft.

Wenn Sie die Schaltfliche CH ON/OFF im FADER-Feld
driicken, wird der betreffende Kanal ein- oder
ausgeschaltet. Wenn Sie den Cursor auf den Fader
bewegen und das Wihlrad oder die [DEC]/[INC]-Tasten
betitigen, dndert sich der Kanalpegel.

Wenn eine Fader-Ebene, die den entsprechenden Kanal
enthilt, fiir das Bedienfeld abgerufen wird, sind die
zugehorige [ON]-Taste und der Fader mit diesen
Funktionen verkoppelt.

Bedienung des SELECTED-CHANNEL-Bereichs

@ Einen Kanal einer Mute-Gruppe
zuweisen

Verwenden Sie das MUTE-Feld im SELECTED-CH-
VIEW-Bildschirm, um einen Kanal einer Mute-Gruppe
zuzuweisen (dies ist eine Gruppe, die die Stumm-/
Einschaltung mehrerer Kanile gleichzeitig ermoglicht).
Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(1) MUTE-Schaltflache

Ruft den MUTE-GROUP-Bildschirm auf, in dem Sie die
Kanile auswihlen konnen, die jeder Mute-Gruppe
zugewiesen werden sollen.

(@ [MUTE]-Taste 1-8
Diese Schaltflichen wihlen die Mute-Gruppe(n) aus, der/
denen dieser Kanal zugewiesen ist.

(® Anzeige MUTE SAFE

Diese leuchtet, wenn der entsprechende Kanal auf Mute
Safe geschaltet ist (einen Zustand, in dem der Kanal nicht
durch Mute-Vorginge beeinflusst wird). Mute-Safe-
Einstellungen kénnen im MUTE-GROUP-Bildschirm
vorgenommen werden.

Um den Kanal einer Mute-Gruppe zuzuweisen, aktivieren
Sie die gewiinschte Mute-Schaltfliche 1-8
(Mehrfachauswahl ist moglich).

Um zu priifen, welche Kanile jeder Mute-Gruppe
zugewiesen sind, bewegen Sie den Cursor auf die MUTE-
Popup-Schaltfliche und driicken Sie [ENTER], um den
MUTE-GROUP-Bildschirm aufzurufen. (Ndheres zum
MUTE-GROUP-Bildschirm — S. 121)

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Kapitel 8
Anwenderdefinierbare Fader-Ehene

Dieses Kapitel beschreibt die Zuweisung der gewinschten Kanale zur
anwenderdefinierbaren Fader-Ebene (Custom Fader Layer).

Auswahlen der anwenderdefinierbaren Fader-Ebene

Der Kanalmodul-Bereich und der ST-IN-Bereich auf dem Bedienfeld des LS9 besteht aus vier
Fader-Ebenen (Fader Layers).

oo

Fader-Ebene 1-16 {1-32} Di
Fader-Ebene 17-32 {33-64} 7,/
Master-Fader-Ebene 7,/ Df

Anwenderdefinierbare Fader-Ebene vi
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Anwenderdefinierbare Fader-Ebene ﬁ

Wenn Sie zwischen diesen Fader-Ebenen umschalten, indern Sie die Kanile, die durch die Fader, Encoder, [ON]-Tasten
und [SEL]-Tasten des Kanalmodul-Bereichs und des ST-IN-Bereichs bedient werden.
Verwenden Sie die Tasten im LAYER-Bereich, um zwischen den Fader-Ebenen umzuschalten.

LAYER LAYER
— — — —
Fader-Ebene 1-16 Fader-Ebene 17-32 Fader-Ebene 1-32 Fader-Ebene 33-64
1-16 17-32 1-32 33-64
— — — —
Master-Fader-Ebene Anwenderdefinierbare Master-Fader-Ebene Anwenderdefinierbare
MASTER CUSTOM Fader-Ebene MASTER CUSTOM Fader-Ebene
FADER FADER
LS9-16 LS9-32
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In der Grundeinstellung sind von den obigen Fader-
Ebenen die Kanile den Fader-Ebenen 1-16 {1-32},
17-32 {33-64} und der Master-Fader-Ebene
zugewiesen (— S. 28).

Der anwenderdefinierbaren Fader-Ebene, die mittels der
LAYER-Taste [CUSTOM FADER] abgerufen wird,
konnen Sie jedoch beliebige Kanile zuweisen.

Zum Beispiel konnen INPUT-Kaniile, die zu
verschiedenen Fader-Ebenen gehoren, aufsteigend
angrenzenden Modulen zugewiesen werden, um diese
gemeinsam bedienen zu konnen. Es konnen auch
gleichermaBen Ein- und Ausgangskanile zugewiesen
werden, so dass Sie auf gleicher Ebene den Send-Pegel
eines INPUT-Kanals zu einem bestimmten MIX-Bus
gleichzeitig mit der Pegeleinstellung des MIX-Busses
selbst regeln konnen.
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Zuweisen von Kanalen zur anwenderdefinierbaren Fader-Ehene

Zum Zuweisen der gewiinschten Kanéle zur anwenderdefinierbaren Fader-Ebene gehen Sie

vor wie folgt.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
USER-SETUP-Bildschirm erscheint.

Initial Dota
000 R ADM 1M

K A } L CUSTOM FRDER
@ WER CAYER

= USER LEVEL

= USER LEVEL

(1) Popup-Schaltfliche CUSTOM FADER
LAYER

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflaiche CUSTOM FADER LAYER,
und driicken Sie [ENTER].
Es erscheint das Einblendfenster CUSTOM FADER
LAYER, in dem Sie den Kanal auswihlen konnen, der
jedem Kanalmodul oder ST-Kanal zugewiesen wird.
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Zuweisen von Kanélen zur anwenderdefinierbaren Fader-Ebene

(1 Kanalmodul-Auswahlfeld

Waihlen Sie die Kanile aus, die den Kanalmodulen
1-16 {1-32} auf dem Bedienfeld zugewiesen werden
sollen.

(@ ST-IN-Kanal-Auswahlfeld
Waihlen Sie die Kanile aus, die den ST-IN-Kanilen
1-2 {1-4} zugewiesen werden sollen.

Bewegen Sie den Cursor auf das
Auswahlfeld fiir die Kanalmodule oder

das Auswahlfeld fiir den ST-IN-Kanal,
verwenden Sie das Wahlirad oder die [DECY/
[INC]-Tasten zur Auswahl des Kanals, den
Sie diesem Feld zuweisen moéchten, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Das Feld zeigt den Namen des ausgewéhlten

Kanals an.

CUSTOM FRODER LAY

Fiir jedes Feld konnen die folgenden Kanile
ausgewihlt werden.

® Kanale, die im Kanalmodul-Feld
ausgewahlt werden kénnen

e INPUT-Kanile 1-32 {1-64}

o ST-IN-Kanile 14

+ STEREO-Kanal

« MONO-Kanile

e MIX-Kanile 1-16

» MATRIX-Kanile 1-8

« MONITOR LEVEL

Wenn Sie einen der ST-IN-Kanile 1-4 oder den
STEREO-Kanal im Kanalmodul-Feld ausgewihlt
haben, werden die Kanile /R gemeinsam
zugewiesen. In diesem Fall funktioniert das
Kanalmodul wie folgt.

» Der Fader und die [ON]-Taste bedienen die
Kanile L und R gemeinsam.

 Die Kanile L und R werden mit jedem
Tastendruck der [SEL]-Taste abwechselnd
ausgewihlt.

» Die LEDs der Pegelanzeigen zeigen den
Signalpegel des Kanals L oder R, je nachdem,
welcher Pegel hoher ist.

Wenn Sie ein Paar MIX/MATRIX-Kanile im
Kanalmodul-Feld ausgewihlt haben, funktioniert das
Kanalmodul wie folgt.

» Der Fader und die [ON]-Taste bedienen die
MIX-/MATRIX-Kanile gemeinsam.

» Driicken der [SEL]-Taste wihlt nur den
zugewiesenen MIX-/MATRIX-Kanal aus.

» Die LEDs der Pegelanzeigen zeigen den
Signalpegel des Kanals L oder R, je nachdem,
welcher Pegel hoher ist.

@ Kanale, die im ST-IN-Kanal-Feld
ausgewahlt werden kénnen
¢ ST-IN-Kanile 1-4

e Anstatt das Wéhlrad oder die [DECJ/[INC]-Tasten zu
verwenden, kénnen Sie auch den Cursor auf das gewlinschte
Feld bewegen und eine [SEL]-Taste driicken, um einen Kanal
auszuwdhlen.

4 Weisen Sie auf dieselbe Art auch den

anderen Feldern Kanéle zu.

5 Um die anwenderdefinierte Fader-Ebene

auszuwahlen, driicken Sie die LAYER-Taste
[CUSTOM FADER] im LAYER-Bereich.

Die in Schritt 3 ausgewihlten Kanile werden dem
Kanalmodul-Bereich und dem ST-IN-Kanalbereich
auf dem Bedienfeld zugewiesen.

e Die Einstellungen der anwenderdefinierten Fader-Ebene
werden fir jeden Benutzer gespeichert. Bei Anmeldung eines
anderen Benutzers werden desse Einstellungen
wiederhergestellt.
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Kapitel 9
Zuweisen von Bn- und Ausgangen (Patching)

Dieses Kapitel beschreibt, wie Ein- und Ausgangszuordnungen
(Input / Output Patches) vorgenommen und die Inserts und Direktausgange
verwendet werden.

Andern der Ausgangszuordnung

Im Grundzustand des LS9 sind die Ausgange (Buchsen und interne Ports) den folgenden
Ausgangskandlen zugeordnet.

Beim LS9-16 @ Festlegen von Ausgangs-Ports fiir

Ausgangs-Port (Buchse / interner Port)

Ausgangskanile

OMNI-OUT-Buchsen 1-6 MIX-Kanéle 1-6
OMNI-OUT-Buchsen 7-8 STEREO-Kanal L/R
Slot-Ausgangskanéle 1-8 MIX-Kanéle 1-8

Slot-Ausgangskanéle 9-16

MIX-Kanale 9-16

Rack-Eingénge 5A (L), 6A (L), 7A (L), 8A (L)

MIX-Kanale 13—-16

Buchse 2TR OUT DIGITAL (L/R)

STEREO-Kanal L/R

Eingangssignal des USB-Recorders (L/R)

STEREO-Kanal L/R

Beim LS9-32

Ausgangs-Port (Buchse / interner Port)

Ausgangskanile

OMNI-OUT-Buchsen 1-12

MIX-Kanéle 1-12

OMNI-OUT-Buchsen 13-14

MATRIX-Kanéle 1-2

OMNI-OUT-Buchsen 15-16

STEREO-Kanal L/R

Slot-1-Ausgangskanale 1-8 MIX-Kanéle 1-8
Slot-1-Ausgangskanale 9-16 MIX-Kanéle 9-16
Slot-2-Ausgangskanale 1-8 MIX-Kanéle 1-8

Slot-2-Ausgangskanale 9-16

MIX-Kanéle 9-16

Rack-Eingange 5A (L), 6A (L), 7A (L), 8A (L)

MIX-Kanéle 13-16

Buchse 2TR OUT DIGITAL (L/R)

STEREO-Kanal L/R

Eingangssignal des USB-Recorders (L/R)

STEREO-Kanal L/R

Diese Zuordnung ldsst sich beliebig dndern.

Wenn Sie die Ausgangszuordnung dndern mochten,
konnen Sie entweder den Ausgangs-Port auswihlen, der
als Ausgangsziel eines Kanals dienen soll, oder aber den
Kanal, der als Ausgangsquelle fiir jeden Ausgangs-Port

dienen soll.

Ausgangskanale

So legen Sie die Ausgangs-Ports fest, die das
Ausgangsziel fiir die einzelnen Ausgangskanile
darstellen:

1 Rufen Sie mit der Taste [HOME] den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm auf, und

wéhlen Sie von dort mit der [SEL]-Taste

einen Ausgangskanal aus.

itial Data
ADM I H

(1) Kanalnummer / Kanalname
(2) PATCH-Popup-Schaltflache

5T1 5TE 5Td

Zuweisen von Ein- und Ausgangen (Patching) ﬁ

(3 Popup-Schaltflache fiir die Port-Auswahl

e Alternativ zur Verwendung der PATCH-Popup-Schaltfldche
kénnen Sie auch im Einblendfenster PATCH/NAME den
Ausgangs-Port auswéhlen, der erscheint, wenn Sie den
Cursor auf die Popup-Schaltfléche fiir die Port-Auswahl
bewegen und die [ENTER]-Taste drticken (— S. 69).
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Andern der Ausgangszuordnung

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache PATCH und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint das HA/PATCH-Einblendfenster. Dieses
Einblendfenster zeigt den Ausgangs-Port an, dem die
Ausgangskanile zugewiesen sind, in Gruppen von
jeweils acht Kanilen.

(1 Kanalnummer
Gibt die Nummer des Ausgangskanals an.

(@ Kanalname
Dies sind die Namen der einzelnen Kanile.

(3 Popup-Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Diese Schaltfliche wihlt den Ausgangs-Port aus, der
dem Kanal zugewiesen ist. Der momentan
ausgewihlte Ausgangs-Port wird angezeigt.

[

» Auch dann, wenn mehrere Ausgang-Ports zugewiesen sind,
wird nur ein Port angezeigt.

3 Achten Sie darauf, dass sich der Cursor auf
dem Ausgangs-Port des gewiinschten
Kanals befindet, und driicken Sie [ENTER].
Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT PORT
SELECT, in dem Sie den Ausgangs-Port fiir diesen
Kanal festlegen konnen.

Dieses Einblendfenster enthilt die folgenden
Elemente.

_J_J_J e i Sl Sl

CLOSE

LS9-16

96 || LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

(1 Registerkarte ,,Category“

Hier wird die Art der Ausgangs-Ports angegeben, die
im unteren Teil des Einblendfensters angezeigt
werden. Die einzelnen Registerkarten entsprechen den
folgenden Ausgangs-Ports.

® OMNI/2TR OUT
Zeigt die Buchsen OMNI OUT 1-8 {1-16} und
2TR OUT DIGITAL an.

@ SLOT {1/2}
Zeigt die Ausgangskanile 1-16 des/der Slots {1/2} an

® RACK

Zeigt die Eingiinge der Racks 1-8 an. Verwenden
Sie diese, wenn Sie das Signal eines
Ausgangskanals zum Eingang eines GEQ oder
Effekts filhren mochten.

* Nédheres zum GEQ und den Effekten finden Sie
auf S. 157.

® REC IN

Zeigt den Eingang des USB-Recorders an.
Verwenden Sie dies, wenn Sie das Signal eines
Ausgangskanals zum Eingang des USB-Recorders
fiihren mochten.

(2 Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Hier wird der Ausgangs-Port ausgewihlt, der dem
entsprechenden Ausgangskanal zugewiesen ist.

(3 Pegelanzeige
Hier wird der Zustand des Ausgangssignals am
jeweiligen Port mit den folgenden Farben angegeben.

e —60 dB oder niedriger ....... Schwarz

e —-60dB bis-18dB.............. Griin
e -18dB bis0dB................. Gelb
® OVER .......ccooiiiiiice Rot

4 Bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten

Registerkarte oben im Fenster, und
driicken Sie [ENTER].

Die Art der im unteren Teil des Fensters angezeigten
Ports dndert sich entsprechend Threr Auswahl.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache des gewiinschten Ports, und
driicken Sie [ENTER].

Dieser Port wird als Ausgabeziel ausgewéhlt. Sie
konnen mehr als einen Ausgangs-Port auswihlen.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-

Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
zur vorigen Seite zuriickzukehren.

[ )

e Anstatt mit der CLOSE-Schaltfldche kénnen Sie auch mit der
[HOME]-Taste im SELECTED-CHANNEL-Bereich zum
vorigen Bildschirm zuriickzukehren.

7 Falls erforderlich flihren Sie die
gleichen Schritte auch fiir andere
Ausgangskanéle aus.



® Auswahlen des Ausgangskanals fur
jeden Ausgangs-Port

So legen Sie Ausgangskanile als Ausgangsquelle fiir die
einzelnen Ausgangs-Ports fest.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
SYSTEM-SETUP-Bildschirm erscheint.

CH 1 Initial Doto
ch 1 DDD R AOMIH
SYSTEM SETUP
| +d451)

QUTRUT FORT SETUR
OMH | ZTR OUT
1-5 =16

O

SETUF

WORD CLOCK SLOT SETUR CRSCADE IM

Initial Data
000 RE ADMIH

Im Feld OUTPUT PORT SETUP in der
Bildschirmmitte konnen Sie aus den folgenden Zielen
den Ausgangs-Port auswihlen, der dem
Ausgangskanal zugewiesen wird.

® OMNI 1-8 {1-8/9-16}
Wihlt die Ausgangskanile aus, die an den

OMNI-OUT-Buchsen 1-8 {1-16} ausgegeben
werden sollen.

@ SLOT {1/2} 1-8/9-16

Wihlt die Ausgangskanile aus, die den
Ausgangskanilen 1-16 des/der Slots {1/2}
zugeordnet werden sollen.

® 2TR OUT
Wihlt den Ausgangskanal aus, der der Buchse
2TR OUT DIGITAL zugeordnet werden soll

2 Bewegen Sie den Cursor im OUTPUT-PORT-
SETUP-Feld auf die Schaltflache der
Ausgangs-Ports, die Sie einstellen mochten,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT PORT, in
dem Sie die Einstellungen der Ausgangs-Ports
vornehmen konnen.

Andern der Ausgangszuordnung

(D Schaltflache INITIALIZE

Hier werden die Einstellungen fiir den ausgewihlten
Ausgangs-Port initialisiert. Wenn Sie den Cursor auf
diese Schaltfliche bewegen und [ENTER] driicken,
werden Sie in einem Dialogfenster dazu aufgefordert,
den Initialisierungsvorgang zu bestitigen.

(@ I/0-Kartentyp

Wenn der Ausgangskanal eines Slots fiir die
Bedienung ausgewihlt ist, wird hier der Typ der in
diesem Slot installierten I/O-Karte angezeigt.

(3 Feld DELAY SCALE (Verzégerungseinheit)
Mit den folgenden Schaltflichen wihlen Sie die
Einheit fiir die unter dem Delay-Time-Regler ((®)
angezeigte Verzogerungszeit aus.

® METER (Pegelanzeige)

Die Verzogerungszeit wird als Abstand in Metern
angezeigt, errechnet als Produkt der
Schallgeschwindigkeit (343,59 m/s) bei einer
Lufttemperatur von 20°C (68°F) und der
Verzogerungszeit (in Sekunden).

® FEET

Die Verzogerungszeit wird als Abstand in Metern
angezeigt, errechnet als Produkt der
Schallgeschwindigkeit bei einer Lufttemperatur
von 20°C (68°F) (343,59 m/s) und der
Verzogerungszeit (in Sekunden).

® SAMPLE

Die Verzogerungszeit wird in Sample-Einheiten
angezeigt. Wenn Sie die Sampling-Frequenz
dndern, mit der das LS9 arbeitet, dndert sich
dementsprechend auch die Anzahl der Samples.

@ msec
Die Verzogerungszeit wird in Millisekunden
angezeigt.

(@ Output port
Hier wird der Typ und die Nummer des Ausgangs-
Ports angezeigt, der dem Kanal zugewiesen ist.

(& Schaltflache zur Kanalauswahl

Diese Schaltfliche wihlt den Kanal aus, der dem
Ausgangs-Port zugewiesen ist. Die Nummer des
momentan ausgewéihlten Kanals wird angezeigt.
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Andern der Ausgangszuordnung
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(& Delay-Time-Regler

Mit diesem Regler wird die Verzogerungszeit des
Ausgangs-Ports eingestellt. Bewegen Sie den Cursor
auf diesen Regler, und stellen Sie mit dem Wéhlrad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten den Wert ein. Der
Delay-Zeitwert wird unterhalb des Reglers angezeigt,
in der Einheit, die im Feld DELAY SCALE gewihlt

wurde (3).

(7) DELAY-Schaltflache
Hiermit wird das Delay fiir den Ausgangs-Port ein-
und ausgeschaltet.

Schaltfliche @ (Phase)

Schaltet die Phase des dem Ausgangs-Port
zugewiesenen Signals zwischen normaler Phase
(schwarz) und umgekehrter Phase (orange) um.

(@ ATT-Regler

Regelt den Grad der Absenkung/Anhebung des dem
Ausgangs-Port zugewiesenen Signals. Zum Andern
der Einstellung bewegen Sie den Cursor auf diesen
Regler und verwenden Sie das Wihlrad oder die
[DEC]/[ INC]-Tasten. Sie konnen den Wert in
Schritten von 1,0 dB im Bereich von —96 bis +24 dB
einstellen. Der aktuelle Wert wird unmittelbar unter
dem Regler angezeigt.

Pegelanzeige
Diese Anzeige zeigt den Signalpegel des dem
Ausgangs-Port zugewiesenen Kanals an.

Um einem Kanal einen Ausgangs-Port
zuzuweisen, bewegen Sie den Cursor auf
das Kanalnummernfeld desjenigen Ports,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT CH
SELECT. Dieses Einblendfenster enthélt die
folgenden Elemente.

OUTPUT C

[comni13
r—=D0IRECT OUT=—

Bl I il el e I I e
g e e g e e e
SIS IS S
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(1) Registerkarte ,,Category*

Hiermit wird der Typ des im unteren Teil des Fensters
angezeigten Kanals ausgewihlt. Diese Registerkarten
entsprechen den folgenden Kanilen:

® OUT CH

Zeigt die Ausgangskanile an (MIX-Kanile 1-16,
MATRIX-Kanile 1-8, STEREO-L/R-Kanile und
MONO-(C)-Kanal).

® MONITOR OUT

Zeigt die MONITOR-OUT-L/R/C-Kanile an.

® CH 1-32 {1-32/33-64}

Zeigt die INPUT-Kanile 1-32 {1-64} an.
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(2 Schaltflache zur Kanalauswahl
Diese wihlt den Kanal aus, die dem Ausgangs-Port
zugewiesen ist.

4 verwenden Sie die Category-Registerkarten
und die entsprechenden Schaltflachen zur
Auswahl des Quellkanals.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
zur vorigen Seite zuriickzukehren.

Wenn PATCH im CONFIRMATION-Feld des
Einblendfensters PREFERENCE eingeschaltet ist,
wird bei dem Versuch, die Patching-Einstellungen zu
andern, ein Dialogfeld zur Bestidtigung eingeblendet.
Ist STEAL PATCH eingeschaltet, wird bei dem
Versuch, eine bereits bestehende Zuordnung zu
andern, ein Dialogfeld zur Bestidtigung eingeblendet.
(Niheres hierzu —> S. 194).

e Wenn Sie CH 1-32 {1-32/33-64} einem Ausgangs-Port
zuweisen, wird der gewéhlte INPUT-Kanal direkt am
entsprechenden Ausgangs-Port ausgegeben. In diesem Fall
wird die Schaltflédche zur Kanalauswahl im OUTPUT-PORT-
Einblendfenster als ,DIR CH xx“ (xx = Kanalnummer)
dargestellt. (Ndheres zur Direktausgabe — S. 103).

6 Stellen Sie Delay, Phase und Attenuator
wunschgemaB ein.

7 Wiederholen Sie Schritte 3—-6, um weitere
Ausgangs-Ports Kanéalen zuzuordnen.

8 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CLOSE (oder auf das Symbol
x oben rechts im Fenster) und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um zum vorigen
Bildschirm zuriickzukehren.



Andern der Eingangszuordnungen

Andern der Eingangszuordnungen

Im Grundzustand des LS9 sind die folgenden Eingange (Buchsen und interne Ports) den

einzelnen Eingangskanalen zugeordnet.

Beim LS9-16

Eingangs-Port

e e (Buchse / interner Port)

Eingangskanale 1-16 INPUT-Buchsen 1-16

Eingangskanéale 17-32 Slot-Eingangskanale 1-16

ST IN-Kanéle 1-4 (L/R) Rack-Ausgéange 5-8 (L/R)

Beim LS9-32

Eingangs-Port

B e (Buchse / interner Port)

Eingangskanale 1-32 INPUT-Buchsen 1-32

Eingangskanéale 33-48 Slot-1-Eingangskanéle 1-16

Eingangskanéle 49-64 Slot-2-Eingangskanéle 1-16

ST IN-Kanale 1-4 (L/R) Rack-Ausgénge 5-8 (L/R)

Diese Zuordnung ldsst sich beliebig @ndern. Im Folgenden

erfahren Sie, wie Sie die Zuordnung fiir jeden
Eingangskanal @ndern konnen.

1 Rufen Sie mit der Taste [HOME] den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm auf, und
wahlen Sie von dort mit der [SEL]-Taste
einen Eingangskanal aus.

(1 Kanalnummer / Kanalname
(2 HA-Popup-Schaltflache
(3 Popup-Schaltflache fiir die Port-Auswahl

e Alternativ zur Verwendung der HA-Popup-Schaltfldche
kénnen Sie auch im Einblendfenster PATCH/NAME den
Eingangs-Port auswéhlen, der erscheint, wenn Sie den
Cursor auf die Popup-Schaltfléche fir die Port-Auswahl
bewegen und die [ENTER]-Taste driicken (— S. 55).

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-

Schaltflache HA und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das HA/PATCH-Einblendfenster. In
diesem Einblendfenster konnen Sie Eingangs-Port
und Name jedes Eingangskanals ablesen, die
Phantomspannung ein-/ausschalten, die
Vorverstiarkung (Gain) einstellen und zwischen
normaler/invertierter Phase umschalten, in Gruppen
von je acht Kanilen.

(1) Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Eingangskanals.

(2 Kanalname
Dies ist der Name des Eingangskanals.

(3 Popup-Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Diese Schaltfliche wihlt den Eingangs-Port aus, der
dem Kanal zugewiesen ist. Der momentan
ausgewihlte Eingangs-Port wird angezeigt.

(@ Schaltflache +48V

Diese Schaltflache schaltet fiir den
Eingangsverstirker, der diesem Kanal zugewiesen ist,
die Phantomspannung ein (rot) oder aus (schwarz).

(® GAIN-Regler

Dieser zeigt die Vorverstirkung (Gain) des diesem
Kanal zugewiesenen Eingangsverstirkers an.
Bewegen Sie den Cursor auf diesen Regler, und stellen
Sie mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten
den Wert ein. Die Pegelanzeige direkt rechts dieses
Drehreglers zeigt den Eingangspegel des
entsprechenden Ports an.

e Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die
Eingangsverstédrkung zwischen -14 dB und -13 dB eingestellt
wird. Beachten Sie, dass es zu Stérgerduschen kommen
kann, wenn bei Verwendung von Phantomstrom ein
Unterschied zwischen der Hot- und Cold-Ausgangsimpedanz
des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen
Geréts besteht.

(& Schaltflache @ (Phase)

Diese Schaltfliche schaltet den diesem Kanal
zugewiesenen Eingangsverstirker um zwischen
normaler Phase (schwarz) und invertierter Phase
(orange).
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Andern der Eingangszuordnungen

3 Bewegen Sie den Cursor beim
gewiinschten Kanal auf die Popup-
Schaltflache fiir die Port-Auswahl, und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster INPUT PORT
SELECT, in dem Sie den Eingangs-Port fiir diesen
Eingangskanal festlegen konnen.

Dieses Einblendfenster enthilt die folgenden
Elemente.

TNFUT FORT SELECT
[CiM cHIT = 11

N N N N

N I I N N P R

LS9-16

(1 Registerkarte ,,Category*

Mit diesen Registerkarten werden die im
Einblendfenster angezeigten Eingangs-Ports
ausgewdhlt. Die einzelnen Registerkarten entsprechen
den folgenden Eingangs-Ports.

®IN 1-16 {1-32}
Zeigt die INPUT-Buchsen 1-16 {1-32}.

@ SLOT {1/2}
Zeigt die Eingangskanile 1-16 des/der Slots {1/2} an.

@ RACK

Zeigt die Ausginge der Racks 1-8 an. Verwenden
Sie diese, wenn Sie das Signal vom Ausgang
eines GEQ oder Effekts zu einem Eingangskanal
fiihren mochten.

e Nédheres zum GEQ und den Effekten finden Sie auf S. 157.

@ 2TR IN/PB OUT

Zeigt die Buchse 2TR IN DIGITAL und den
Ausgang des USB-Recorders an. Verwenden Sie
dies, wenn Sie das Signal von der Buchse 2TR IN
DIGITAL oder das Ausgangssignal des USB-
Recorders zu einem Eingangskanal

fiihren mochten.

(2) Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Hier wird der Eingangs-Port ausgewihlt, der dem
entsprechenden Eingangskanal zugewiesen ist.
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4 verwenden Sie die Category-Registerkarten
und die entsprechenden Schaltflachen zur
Auswahl des Quell-Ports.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
zur vorigen Seite zuriickzukehren.

[T >

* Anstatt mit der CLOSE-Schaltfldche kénnen Sie auch mit der
[HOME]-Taste im SELECTED-CHANNEL-Bereich zum
vorigen Bildschirm zuriickzukehren.

6 Falls erforderlich fiihren Sie die gleichen
Schritte auch fiir andere
Eingangskanale aus.



Einfligen (Insert) eines externen Gerits in einen Kanal

Einfiigen (Insert) eines externen Gerats in einen Kanal

Falls erwlinscht, kdnnen Sie einen internen Effekt/GEQ oder ein externes Gerat wie einen
Effektprozessor in den Signalweg eines der INPUT-Kanéle 1-32 oder einem beliebigen
Ausgangskanal (MIX, MATRIX, STEREO, MONO) einfligen (oder ,einschleifen”). Dabei kénnen
Sie den Typ des fur den Insert-Signalweg verwendeten Eingangs-/Ausgangs-Ports sowie die
Position des Insert-Eingangs/Ausgangs flr jeden Kanal individuell bestimmen.

Wir werden hier erklaren, wie ein externes Gerat, das an eine 1/0-Karte in einem Slot
angeschlossen ist, in den gewiinschten Kanal eingeschleift werden kann.

1 SchlieBen Sie das externe Gerat an einer 3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
I1/0-Karte in einem Slot {1/2} an. Schaltflache INSERT und driicken Sie
[ENTER].

DIGITAL OUT DIGITAL IN

DIGITAL OUT ’ DIGITAL IN e Bei den INPUT-Kandlen kénnen Insert-Verbindungen nur fir

Digitale 1/O- A Kandle 1-32 hergestellt werden. Wenn einer der INPUT-
Karte Kanéle 33-64 am LS9-32 ausgewdéhlt ist, wird die INSERT-
Effektprozessor Popup-Schaltfldche nicht angezeigt.

Es erscheint das INSERT-Einblendfenster. In diesem a

Einblendfenster konnen Sie den Insert-Ein-/Ausgangs-
Port sehen, die Insert-Position verdndern und den
Insert-Weg ein-/ausschalten, in Gruppen von jeweils
acht Kanilen.

e Wenn Sie eine digitale I/O-Karte in einem Slot installieren
und eine digitale Verbindung zu einem externen Gerét
herstellen, missen Sie die Wordclock des LS9 und des
externen Gerdts miteinander synchronisieren (— S. 46).

2 Rufen Sie mit der Taste [HOME] den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm auf, und

Zuweisen von Ein- und Ausgangen (Patching)

wéhlen Sie von dort mit der [SEL]-Taste den (1 Kanal-Blockschaltbild
Kanal aus, in den Sie ein externes Gerét Dies zeigt fiir den ausgewihlten Kanal die
einschleifen moéchten. Direktausgabe-Position (nur fiir INPUT-Kanéle) und

die Ein-Ausgabe-Position der Insert-Verbindung an.

(2 Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Kanals.

(® Kanalname
Dies ist der Name des Kanals.

® @ Auswabhlfeld fiir den Insert-Punkt

Hier wihlen Sie den Insert-Punkt fiir das Signal.

. Bewegen Sie den Cursor auf dieses Feld und schalten
N ey ; Sie mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten
ENELF B @A B zwischen PRE EQ (direkt vor dem EQ), PRE FADER

F =

9!. 125 1.00k 4,00k :i: (direkt vor dem Fader) oder POST ON (unmittelbar

s @) § nach dem Ein-/Ausschalten des Kanals) um.

(D INSERT-Schaltflache
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Einfligen (Insert) eines externen Geriéts in einen Kanal

(5 Popup-Schaltflache fiir den Ausgangs-Port
(6 Popup-Schaltflache fiir den Eingangs-Port
Diese Schaltflichen wihlen den Ausgangs-Port und
den Eingangs-Port, die als Insert-Ausgang und Insert-
Eingang dienen sollen. Die momentan ausgewihlten
Aus- und Eingangs-Ports werden angezeigt.

(@ Schaltfliche INSERT ON/OFF

Diese Schaltflache schaltet den Insert-Signalweg ein
oder aus. Zum Ein-/Ausschalten konnen Sie auch den
Cursor auf diese Schaltfliche bewegen und das
Wihlrad, die [DEC]/[INC]-Tasten oder die [ENTER]-
Taste verwenden.

Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache fiir den Ausgangs-Port, und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT PORT
SELECT, in dem Sie den als Insert-Ausgang zu
verwendenden Ausgangs-Port festlegen konnen.

il el il el sl sl el S

LS9-16

(1) Registerkarte ,,Category*

Mit diesen Registerkarten werden die im
Einblendfenster angezeigten Ausgangs-Ports
ausgewdhlt. Die einzelnen Registerkarten entsprechen
den folgenden Ausgangs-Ports.

@ SLOT {1/2}
Zeigt die Ausgangskanile 1-16 des/der Slots {1/2} an

® RACK

Zeigt die Einginge der Racks 1-8 an. Verwenden
Sie diese, wenn Sie einen GEQ oder Effekt in den
Kanal einschleifen mochten.

(@ Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Hier wird der Ausgangs-Port ausgewéhlt, der dem
Insert-Ausgang zugewiesen ist.

Verwenden Sie die Category-Registerkarten
und die entsprechenden Schaltflachen zur
Auswahl des Insert-Ausgangs-Ports.

Bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
zur vorigen Seite zuriickzukehren.

e Nachdem Sie den Cursor in Schritt 4 auf die Popup-
Schaltflache fir den Ausgangs-Port bewegt haben, kénnen
Sie den Ausgangs-Port statt mit der [ENTER]-Taste auch mit
dem Waébhlrad oder den [DECJ/[INC]-Tasten auswéhlen.
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7 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache fiir den Eingangs-Port, und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster INPUT PORT
SELECT, in dem Sie den als Insert-Eingang zu
verwendenden Eingangs-Port festlegen konnen.

S el il el S el el S

LS9-16

(1) Registerkarte ,,Category*

Mit diesen Registerkarten werden die im
Einblendfenster angezeigten Eingangs-Ports
ausgewdhlt. Die einzelnen Registerkarten entsprechen
den folgenden Eingangs-Ports.

@ SLOT {1/2}
Zeigt die Eingangskanile 1-16 des/der Slots {1/2} an

® RACK

Zeigt die Ausginge der Racks 1-8 an. Verwenden
Sie diese, wenn Sie einen GEQ oder Effekt in den
Kanal einschleifen mochten.

(2) Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Hier wird der Eingangs-Port ausgewihlt, der dem
Insert-Eingang zugewiesen ist.

8 Verwenden Sie die Category-Registerkarten
und die entsprechenden Schaltflachen zur
Auswahl des Insert-Eingangs-Ports.

9 Bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um zur vorigen Seite zuriickzukehren.

10 Bewegen Sie den Cursor auf das
Auswabhlfeld fiir den Insert-Punkt, und
stellen Sie mit dem Wahlrad oder den
[DECJ/[INC]-Tasten den Insert-Punkt ein.
Sie konnen wihlen zwischen PRE FADER (direkt vor
dem Fader), POST FADER (direkt nach dem Fader)
und POST ON (unmittelbar nach dem Ein-/
Ausschalten des Kanals).

11 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache INSERT ON/OFF, und driicken
Sie die [DEC]/[INC]-Tasten oder [ENTER],
um den Signalweg einzuschalten.

Hierdurch wird der Einschleifweg (Insert) aktiviert.



Direktausgabe eines INPUT-Kanals

Direktausgabe eines INPUT-Kanals

Das Signal eines INPUT-Kanals kann direkt Uber die gewiinschte OMNI-OUT-Buchse oder tber
einen Ausgangskanal des gewinschten Slots ausgegeben werden. Wenn Sie zum Beispiel Uber
eine digitale I/O-Karte, die in einem Slot installiert ist, Signale an einen externen Digitalrecorder
senden, kénnen Sie eine Live-Aufnahme machen, ohne die interne Mischung des LS9

zu beeinflussen.

1 SchlieBen Sie lhr externes Gerat an eine
OMNI-OUT-Buchse oder eine I/0-Karte in
einem Slot {1/2} an.

DIGITAL OUT

DIGITAL IN

Y

Digitale I/
O-Karte
Digitalrecorder

» Wenn Sie eine digitale I/O-Karte in einem Slot installieren
und eine digitale Verbindung zu einem externen Gerét
herstellen, missen Sie die Wordclock des LS9 und des
externen Gerédts miteinander synchronisieren (— S. 46).

2 Rufen Sie mit der Taste [HOME] den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm auf, und
wéhlen Sie von dort mit der [SEL]-Taste den
INPUT-Kanal aus, dessen Direktausgabe
Sie verwenden méchten.

Initial Data
(Nl ADOM I M

(1) Popup-Schaltfliche DIRECT

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-

Schaltflache DIRECT und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster DIRECT OUT. In
diesem Einblendfenster konnen Sie den Namen jedes
Kanals sehen, die Direct-Out-Position veriandern und
den Ausgangspegel einstellen, in Gruppen von jeweils
acht Kanilen.

(1) Kanal-Blockschaltbild
Hier wird der Punkt im Signalweg fiir die
Direktausgabe des ausgewiéhlten Kanals angezeigt.

(2 Kanalnummer
Dies ist die Nummer des Kanals.

(® Kanalname
Dies ist der Name des Kanals.

(@ Auswahlfeld fiir den Direct-Out-Punkt

Dies wihlt den Punkt aus, von dem aus das Signal
direkt ausgegeben wird. Bewegen Sie den Cursor auf
dieses Feld und schalten Sie mit dem Wihlrad oder
den [DEC]/[INC]-Tasten zwischen PRE HPF (direkt
vor dem Hochpassfilter) oder PRE FADER (direkt vor
dem Fader) um.

(5 DIRECT-ON/OFF-Schaltflache

Mit dieser Schaltfliche wird die Direktausgabe ein-
oder ausgeschaltet. Zum Ein-/Ausschalten konnen Sie
auch den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen und
das Wihlrad, die [DEC]/[INC]-Tasten oder die
[ENTER]-Taste verwenden.

(® Popup-Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Diese Schaltfliche wihlt den Ausgangs-Port aus, dem
die Direktausgabe zugewiesen wird. Der momentan
ausgewihlte Ausgangs-Port wird angezeigt.

(@) Regler DIRECT OUT LEVEL
Dieser Regler stellt den Ausgangspegel der
Direktausgabe ein.

Zuweisen von Ein- und Ausgangen (Patching) ﬁ
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Direktausgabe eines INPUT-Kanals

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache fiir den Ausgangs-Port, und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT PORT
SELECT, in dem Sie den als Direktausgang zu
verwendenden Ausgangs-Port festlegen konnen.

LS9-16

(1 Registerkarte ,,Category*

Mit diesen Registerkarten werden die im
Einblendfenster angezeigten Ausgangs-Ports
ausgewdhlt. Die einzelnen Registerkarten entsprechen
den folgenden Ausgangs-Ports.

@ OMNI/2TR OUT
Zeigt die Buchsen OMNI OUT 1-8 {1-16} und
2TR OUT DIGITAL an.

® SLOT {1/2}

Zeigt die Ausgangskanile 1-16 des/der Slots {1/2} an.

® RECIN
Zeigt die Eingangskanile des USB-Recorders an.

(@ Schaltflache fiir die Port-Auswahl
Hier wird der Ausgangs-Port ausgewihlt, der dem
Direktausgang zugewiesen ist.

5 Verwenden Sie die Category-Registerkarten
und die entsprechenden Schaltflachen zur
Auswahl des Direktausgangs-Ports.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um zur vorigen Seite zuriickzukehren.

7 Bewegen Sie den Cursor auf das
Auswabhlfeld fiir den Direct-Out-Punkt, und
stellen Sie mit dem Wahlrad oder den
[DECY/[INC]-Tasten den Direktausgabe-
Punkt ein.

Sie konnen wihlen zwischen PRE HPF (direkt vor
dem Hochpassfilter), PRE EQ (direkt vor dem EQ)
oder PRE FADER (direkt vor dem Fader).
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8 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache DIRECT OUT ON/OFF, und
driicken Sie die [DEC]/[INC]-Tasten oder
[ENTER], um den Signalweg einzuschalten.

Dadurch wird die Direktausgabe aktiviert.

9 Bewegen Sie den Cursor auf den Regler
DIRECT OUT LEVEL, und stellen Sie mit
dem Wahirad oder den [DEC]/[INC]-Tasten
den Pegel der Direktausgabe ein.

[

e Alternativ zur Direktausgabe kénnen Sie einen INPUT-Kanal
als Ausgangsquelle fiir einen Ausgangs-Port festlegen
(— S. 98).



Kapitel 10

USB-Recorder

In diesem Kapitel wird der Einsatz des USB-Recorders beschrieben.

Informationen zum USB-Recoerdenr

Das LS9 bietet eine USB-Recorder-Funktion, mit der Sie sehr einfach interne Signale im
USB-Speicher aufnehmen oder vorhandene Audiodateien im USB-Speicher von dort

abspielen kénnen.

Als Dateiformat fiir die Aufnahme verwendet er MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3).

Als Wiedergabeformate werden sowohl MP3 als auch WMA (Windows Media Audio) und AAC
(MPEG-4 AAC) unterstltzt. DRM (Digital Rights Management) wird jedoch nicht unterstitzt.
Mithilfe des USB-Recorders kénnen Ausgangssignale vom STEREO-Bus oder einem MIX-Bus
im USB-Speicher aufgezeichnet werden, oder es kdnnen Hintergrundmusik oder Effektsounds
aus dem USB-Speicher Uber einen zugewiesenen Eingangskanal abgespielt werden.

M Signalfluss fiir den USB-Recorder

MIX 1-16
MATRIX 1-8
STEREO L/R

MONO

INPUT 1-32 {1-64}
DIRECT OUT

Recorder-
Eingang

L
>
>

R

USB-Speicher

Recorder-
Ausgang

INPUT 1-32 {1-64}

STIN 1L/1R-

YY

* Aufnahme und Wiedergabe kénnen nicht gleichzeitig ausgefiihrt werden.

e Das aufgezeichnete Signal kann nicht einem INPUT-Kanal zugeftihrt werden.

ST IN 4L/4R
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Zuweisen von Kanélen zu den Ein-/Ausgéngen des Recorders

Zuweisen von Kanalen zu den Ein-/Ausgangen des Recorders

Hier erfahren Sie, wie Sie dem Eingang und dem Ausgang des USB-Recorders die gewlinschten
Kanale zuweisen kdénnen. Sie kénnen beliebige Ausgangskanale oder den Direktausgang eines
beliebigen INPUT-Kanals dem Recorder-Eingang zuweisen, und Sie kénnen den Recorder-
Ausgang jedem beliebigen Eingangskanal zuweisen.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich (6) PLAYBACK-OUT-Feld

mehrmals die Taste [RECORDER], bis der
RECORDER-Bildschirm erscheint.

In diesem Bildschirm konnen Sie Signale dem
Eingang und dem Ausgang des USB-Recorders
zuweisen und Aufnahme- und Wiedergabefunktionen
ausfiihren.

@ ® @

(1 RECORDER-INPUT-Feld
Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Recorder-
Eingénge vornehmen.

(@ RECORDER-INPUT-Popup-SchaltflichenL/R
Diese Schaltflichen rufen das Einblendfenster
OUTPUT CH SELECT auf, in dem Sie Kanile den
L/R-Eingédngen des Recorders zuweisen konnen.

(3 ATT-Regler (Abschwachung)

Dieser Regler stellt den Grad der Absenkung/
Anhebung des dem Recorder-Eingang zugewiesenen
Signals ein. Sie konnen den Wert in Schritten von
0,1 dB im Bereich von —96 bis +24 dB einstellen.
Der aktuelle Wert wird unmittelbar unter dem
Regler angezeigt.

(4 Eingangspegelanzeige
Diese Anzeige zeigt den Pegel des Signals am Eingang
des Recorders an.

(5 INPUT-CUE-Schaltflache

Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue
Monitoring) des Eingangssignals des Recorders ein.
Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um Cue ein-/auszuschalten.
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Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Recorder-
Ausginge vornehmen.

(7) PLAYBACK-OUT-Popup-Schaltflichen L/R
Diese Schaltflachen rufen das Einblendfenster INPUT
CH SELECT auf, in dem Sie Kaniile den L/R-
Ausgingen des Recorders zuweisen konnen.

Ausgangspegelanzeige
Diese Anzeige zeigt den Pegel des Signals am
Ausgang des Recorders an.

(® OUTPUT-CUE-Schaltflache

Diese Schaltfliche schaltet das Vorhoren (Cue
Monitoring) des Ausgangssignals des Recorders ein.
Bewegen Sie den Cursor auf diese Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um Cue ein-/auszuschalten.

Um den Recorder-Eingdngen Kanéle
zuzuweisen, bewegen Sie den Cursor auf
die Popup-Schaltfliche RECORDER INPUT
L oder R und driicken Sie die Taste
[ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT CH
SELECT.

T e s e e e ] ]

3 i U 3 6
) s v G G v v
- D Emem

CLOSE

LS9-32

(1) Category-Registerkarten
Diese Registerkarten schalten zwischen den im
unteren Teil des Fensters angezeigten Kanaltypen um.
® OUT CH
Es werden die Ausgangskaniile angezeigt.
@ CH 1-32 {1-32/33-64}

Es werden die Direktausgéinge der INPUT-Kanile
1-32 {1-32/33-64} angezeigt.



Zuweisen von Kanélen zu den Ein-/Ausgéngen des Recorders

(@ Schaltflachen fiir die Kanalauswahl

Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten die
Kanile, die den Eingingen des USB-Recorders
zugewiesen werden sollen.

® MIX 1-16
MIX-Kanile 1-16

® MTRX 1-8
MATRIX-Kanile 1-8

® STL/R
STEREO-Kanal L/R

@ STL+C
STEREO-Kanal L. gemischt mit dem MONO(C)-
Kanal

® STR+C
STEREO-Kanal R gemischt mit dem MONO(C)-
Kanal

® MONO
MONO-Kanal

@ CH1-32 {1-64}
Direktausgang eines INPUT-Kanals 1-32 {1-64}

3 Vverwenden Sie die Category-Registerkarten
und die entsprechenden Schaltflachen zur
Auswahl des Ports, um den Kanal
auszuwahlen, den Sie dem Eingang des
USB-Recorders zuweisen méchten.

Wenn Sie einen Kanal auswihlen, dem bereits ein
anderer Port zugewiesen wurde, erscheint ein
Dialogfenster, in dem Sie die Anderung der
Zuordnung bestidtigen miissen. Bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche OK in der Dialogbox und
driicken Sie [ENTER].

e Sie kénnen nicht mehrere Kanéle einem einzigen Eingang
zuweisen.

4 Wenn Sie alle Zuweisungen vorgenommen
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CLOSE und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint wieder der RECORDER-Bildschirm.

5 Weisen Sie auf dieselbe Art auch dem
anderen Eingang Kanéle zu.

e Aufnahme und Wiedergabe mit dem USB-Recorder erfolgen
immer in stereo. Wenn Sie monaural aufnehmen méchten, so
dass links und rechts das gleiche Signal aufgezeichnet wird,
muissen Sie beide Recorder-Eingédnge dem gleichen
Kanal zuweisen.

6 Um den Recorder-Ausgéngen Kanéle
zuzuweisen, bewegen Sie den Cursor auf
die Popup-Schaltflaiche PLAYBACK OUT L
oder R und driicken Sie die Taste [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT CH SELECT.

= CHel
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CLOSE
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(1) Category-Registerkarten
Diese Registerkarten schalten zwischen den im
unteren Teil des Fensters angezeigten Kanaltypen um.

® CH 1-32 {1-32/33-64}
Zeigt die INPUT-Kanile 1-32 {1-32/33-64} an.

® STIN
Es werden die L/R-Kanile der ST-IN-Kanile 1-4
angezeigt.

(@ Schaltflachen fiir die Kanalauswahl

Hier wihlen Sie aus den folgenden Moglichkeiten die
Kanile, denen die Ausginge des USB-Recorders
zugewiesen werden sollen.

® CH 1-32 {1-64}
INPUT-Kaniile 1-32 {1-64}

® STIN 1L/AR-STIN 4L/4R
L/R-Kanile der ST IN-Kanile 1-4

7 Verwenden Sie die Category-Registerkarten
und die entsprechenden Schaltflachen zur
Auswahl des Ports, um den Kanal
auszuwahlen, dem Sie den Ausgang des
USB-Recorders zuweisen méchten.

Wenn Sie einen Kanal auswihlen, dem bereits ein
anderes Signal zugewiesen wurde, erscheint ein
Dialogfenster, in dem Sie die Anderung der
Zuordnung bestitigen miissen. Bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche OK in der Dialogbox und
driicken Sie [ENTER].

[T >

» Sie kénnen auch mehrere Kanéle dem Recorder-Ausgang
zuweisen.

8 Wenn Sie alle Zuweisungen vorgenommen
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CLOSE und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint wieder der RECORDER-Bildschirm.

9 Weisen Sie auf dieselbe Art auch dem
anderen Ausgang Kanéle zu.
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Aufnahme im USB-Speicher

Hier erfahren Sie, wie Sie das Signal der gewilinschten Ausgangskanéle als Audiodatei (MP3)
auf dem USB-Speichergerat aufnehmen kénnen, das am USB-Anschluss rechts vom Display
angeschlossen ist.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [RECORDERY], bis der
RECORDER-Bildschirm erscheint.

J?\ 000 :::r'ultlm] |:||]

(1 Anzeigefeld fiir Audiodateien
Titelnummer, Titel, Interpret, Format (MP3/WMA/

AAC) und Bit-Rate wihrend der Wiedergabe oder der

zuletzt abgespielten Audiodatei werden angezeigt.
(2 REMAIN/ELAPSE-Schaltflache

Diese Schaltfliche wihlt den Inhalt, der im Feld TIME
FIELD angezeigt wird ((®). Wenn Sie den Cursor auf

diese Schaltfliche bewegen und [ENTER] driicken,
wechselt das Feld zwischen der Anzeige REMAIN
(verbleibende Zeit) und ELAPSE (vergangene Zeit).

(® TIME-Feld (verbleibende / vergangene Zeit)

Je nach Einstellung unter (2)) wird hier entweder die
verbleibende Zeit, die im USB-Speicher aufgenommen
werden kann, oder die bereits vergangene Zeit angezeigt.

(4) Transport
Diese Schaltflichen bedienen die Funktionen
Aufnahme/Wiedergabe/Stopp des USB-Recorders.

(5) REC-RATE-Schaltflache (Bit-Tiefe)
Diese wiihlt die Bit-Tiefe fiir die Aufnahme aus.

(6) FREE-SIZE-Feld
Hier wird der freie Speicherplatz im USB-Speicher
angezeigt, in der Einheit MB und als Prozentwert.

2 SchlieBen Sie ein USB-Speichergerat mit
ausreichendem freien Speicherplatz am
USB-Anschluss an.

Im Feld FREE SIZE wird die freie Speicherkapazitiit
angezeigt.

Wenn Sie ein USB-Speichergerit an der Buchse USB
anschlielen, wird im Wurzelverzeichnis des USB-
Speichers automatisch ein Ordner namens YPE und
darin ein Ordner namens SONGS angelegt.

Die durch Aufnahmevorginge erzeugten Dateien

werden im SONGS-Ordner oder in einem momentan in

diesem Ordner ausgewihlten Verzeichnis gespeichert.
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Auch fiir die Wiedergabe konnen Sie nur Audiodateien
abspielen, die sich im SONGS-Ordner oder in einem
momentan in diesem Ordner ausgewihlten
Verzeichnis befinden.

B Ordnerstruktur im USB-Speicher
YPE-Ordner
Wurzelver- ——Ej
zeichnis
SONGS-Ordner

L)

Songs
<« (Audiodateien)

-]

3 Weisen Sie Ein- und Ausgang des USB-
Recorders die gewiinschten Kanéle zu
(— S. 106).

4 Damit Sie das im Recorderaufgezeichnete
Signal auch héren kénnen, regeln Sie die
Fader des oder der Kanale auf, die den Ein-/
Ausgéngen des Recorders zugewiesen sind.
Die Pegelanzeige im RECORDER-Bildschirm zeigt
den Signalpegel vor und nach dem Recorder an. Falls
erforderlich, verwenden Sie den ATT-Regler im Feld
RECORDER INPUT, um den Eingangspegel am
Recorder nachzuregeln.

e Das aufgenommene Signal wird nicht an den Ausgangs-
buchsen des Recorders (PLAYBACK OUT) ausgegeben.

TIPP

g

e Durch Einstellen des ATT-Reglers wird nicht der Pegel des
Signals beeinflusst, das vom entsprechenden Ausgangskanal
an andere Ports ausgegeben wird.

5 Bewegen Sie den Cursor auf das Feld REC
RATE unten rechts im Bildschirm, und
wéhlen Sie mit dem Wahlirad oder den
[DECY/[ INC]-Tasten die Bit-Tiefe der
aufzunehmenden Audiodatei.

Sie konnen wihlen zwischen 96 kbps, 128 kbps oder
192 kbps. Hohere Bit-Raten verbessern die
Tonqualitit, erhohen aber auch die Datengrof3e.

[T

e Als Sampling-Rate fiir die Audiodatei wird automatisch die
Wordclock-Rate gewéhlt, mit der das LS9 momentan
betrieben wird (44,1 kHz oder 48 kHz).



6 Bewegen Sie den Cursor auf die REC-

Schaltflache (®) unten im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER].
Fiir die Funktionen Aufnahme/Wiedergabe/Stopp des

Recorders verwenden Sie die Transporttasten unten im
Bildschirm.

Die Schaltflichen haben die folgende Bedeutung.
(1) REW-Schaltflache (144)

@ Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache
bewegen, und die Taste [ENTER] driicken
und sogleich wieder loslassen, ...

kehren Sie zum Songanfang zuriick. Wenn Sie sich

bereits am Songanfang befanden, kehren Sie

zuriick an den Anfang des vorhergehenden Songs

in der Liste (— S. 110).

® Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache
bewegen, und die Taste [ENTER] zwei
Sekunden oder langer driicken, ...

spult der Song zuriick.

In beiden Fillen bewirkt das Loslassen der [ENTER]-
Taste wihrend der Wiedergabe eine Fortsetzung der
Wiedergabe von der aktuellen Position.

(2) STOP-Schaltflache (M)

® WennSieden Cur soraufdiese Sc haltflache
bewegen, und wahrend der Wieder gabe die
Taste [ENTER] driicken, ...

stoppt die Wiedergabe.

® Wenn Sie den Cur sor aufdiese Sc haltflache
bewegen, und wiahrend der A ufnahme die
Taste [ENTER] driicken, ...

stoppt die Aufnahme, und der aufgenommene

Inhalt wird als Datei gespeichert (Dateiname und

Titel erhalten einen vorgegebenen Namen).

@ Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache
bewegen, und in Aufnahmebereitschaft die
[ENTER]-Taste driicken, ...

wird die Aufnahmebereitschaft aufgehoben.

(3 PLAY/PAUSE-Schaltflache (> 1I)

@ Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache
bewegen, und im gestoppten Zustand
[ENTER] driicken, ...

beginnt die Wiedergabe.
® WennSieden Cur soraufdiese Sc haltflache

bewegen, und wahrend der Wieder gabe die
Taste [ENTER] driicken, ...

pausiert die Wiedergabe.
® Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache

bewegen, und in Aufnahmebereitschaft die
[ENTER]-Taste driicken, ...

beginnt die Aufnahme.

® Wenn Sieden Cur sor aufdiese Sc haltflache
bewegen, und wéhrend der A ufnahme die
Taste [ENTER] driicken, ...

pausiert die Aufnahme.

Aufnahme im USB-Speicher

(@ FF-Schaltflache (M)

® Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache
bewegen, und die Taste [ENTER] driicken
und sogleich wieder loslassen, ...

springen Sie zum Anfang des néchsten Songs in

der Titelliste.

® Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflache
bewegen, und die Taste [ENTER] zwei
Sekunden oder langer driicken, ...

spult der Song vor.

In beiden Fillen bewirkt das Loslassen der [ENTER]-
Taste wihrend der Wiedergabe eine Fortsetzung der
Wiedergabe von der aktuellen Position.

(& REC-Schaltflache (®)

® Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche
bewegen, und im gestoppten Zustand
[ENTER] driicken, ...

schaltet der Recorder in Aufnahmebereitschaft,

und die PLAY/PAUSE-Schaltfliiche (» 1) blinkt.

[T >

» Sie kénnen die Funktion jeder Taste auch einer
anwenderdefinierbaren Taste zuweisen (— S. 196).

Bewegen Sie in gestopptem Zustand den Cursor auf
die REC-Schaltfliche (@) und driicken Sie die
[ENTER]-Taste; die PLAY/PAUSE-Schaltfliche

(P II) blinkt, und der Recorder befindet sich in
Aufnahmebereitschaft.

7 Um die Aufnahme zu starten, bewegen Sie

den Cursor aif die PLAY/PAUSE-
Schaltflache (» I1) unten im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER].

Wihrend der Aufnahme leuchten die Schaltflichen
REC (@) und PLAY/PAUSE (» Il). Im TIME-Feld
wird die vergangene Zeit angezeigt.

8 Um die Aufnahme zu stoppen, bewegen Sie

den Cursor auf die STOP-Schaltflache (H)
und driicken Sie [ENTER].

Die Audiodatei wird im USB-Speicher gesichert.

e Im Grundzustand wird die aufgenommene Audiodatei im
Ordner SONGS innerhalb des Ordners YPE gespeichert. Sie
kénnen aber auch einen Ordner angeben, der sich im
SONGS-Ordner befindet.

e Die aufgenommene Datei erhdlt einen vorgegebenen Titel
und Dateinamen. Diese kénnen Sie spater &ndern.

9 Um die Aufnahme anzuhdren, gehen Sie

wie folgt vor.

(1) Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche PLAY/PAUSE (» Il) und
driicken Sie [ENTER].

Die Aufnahme wird iiber den in Schritt 3 angegebenen

Eingangskanal abgespielt.

(2 Um die Wiedergabe zu stoppen, bewegen
Sie den Cursor auf die STOP-Schaltflache
(M) und driicken Sie [ENTER].
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Wiedergabe von Audiodateien aus dem USB-Speicher

Hier erfahren Sie, wie Sie Audiodateien aus dem USB-Speicher abspielen kénnen. Neben
Dateien, die mit dem Pult LS9 aufgenommen wurden, kénnen Sie auch Dateien abspielen,

die von lhrem Computer im USB-Speicher abgelegt wurden.

Es kénnen drei verschiedene Audio-Dateiformate abgespielt werden: MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3),
WMA (Windows Media Audio) und AAC (MPEG-4 AAC). Die Sampling-Frequenz kann entweder
441 kHz oder 48 kHz betragen, und die Bit-Rate kann zwischen 64 kbps und 320 kbps betragen.

1 schiieBen Sie das USB-Speichergerat mit
den Audiodateien an der USB-Buchse an.

» Wenn Sie eine Audiodatei abspielen méchten, miissen Sie
diese im Ordner SONGS innerhalb des YPE-Ordners
speichern, oder in einem Ordner, den Sie im Ordner SONGS
angelegt haben. Dateien in anderen Ordnern und anderen
Formaten werden nicht erkannt.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [RECORDER], bis der
TITLE-LIST-Bildschirm erscheint.

2T STd
| 2 2 B|H

) Titelliste

Diese Liste zeigt die abspielbaren Audiodateien an
und die Ordner, die sich im ausgewéhlten Ordner im
USB-Speicher befinden. Die blau hinterlegte Reihe in
der Mitte der Liste zeigt die Datei bzw. den Ordner an,
die/der zur Bedienung ausgewdihlt ist.

@ No. (Titelnummer)

Diese Nummer gibt die Position jeder Datei in der
Reihenfolge fiir die fortlaufende Wiedergabe an. Wenn
sich ein Unterordner auf der aktuellen Ebene befindet,
wird hier ein Ordnersymbol ( £ ) angezeigt. Wenn
hier ein Symbol angezeigt wird ( . ), zeigt dieses an,
dass es eine hohere Ebene gibt. Bewegen Sie den
Cursor auf eine der angezeigten Nummern und
driicken Sie [ENTER], um diese Audiodatei
abzuspielen.
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(3 Wiedergabe-Auswahlifeld

In diesem Feld wihlen Sie die Dateien aus, die bei der
fortlaufenden Wiedergabe abgespiel werden sollen.
Wenn Sie den Cursor auf dieses Feld bewegen und
[ENTER] driicken, erscheint oder verschwindet die
Markierung.

(4) Status

In diesem Feld wird ein Symbol angezeigt, das
anzeigt, ob die momentan ausgewihlte Datei
abgespielt wird ( P ) oder auf Pause geschaltet ist (II).

(5) SONG TITLE/FILE NAME

Dieses Feld zeigt den Titel oder den Dateinamen des
Songs an. Wenn der Titel fiir die vollstindige
Darstellung zu lang ist, erscheint eine Tilde (,,~*)
am Ende.

(8 ARTIST (Interpret, Kiinstler)

In diesem Feld wird der Interpret des Songs angezeigt.
Wenn der Name fiir die vollstindige Darstellung zu
lang ist, erscheint eine Tilde (,,~*) am Ende.

@ TIME (Zeit)
In diesem Feld wird die Dauer des Songs in Stunden :
Minuten : Sekunden angezeigt.

MODE-Schaltflache

Diese Schaltflache schaltet den Wiedergabemodus um.
Sie konnen einen Song oder alle Songs abspielen, und
Sie konnen diese einmal oder wiederholt abspielen.

(@ Schaltflache fiir Ordnerwechsel

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, zeigt die Liste den
Verzeichnisinhalt der nichsthoheren Ebene an.

PATH-Feld (aktueller Pfad)

Hier wird der volle Pfadname des Ordners
(Verzeichnisses) angezeigt, der momentan als
Aufnahmeziel und Wiedergabequelle gewihlt ist.

@) JPN-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die
Titel oder Interpreten-Namen in der Liste oder des
momentan laufenden Songs in japanischen Zeichen
angezeigt, die mit dem Shift-JIS-Zeichencode
kompatibel sind (Doppel-Byte-Code).

Diese Einstellung gilt auch fiir den RECORDER-
Bildschirm und fiir das Einblendfenster TITLE/
ARTIST EDIT.



3 Mit der Schaltflache fiir Ordnerwechsel und
dem Ordnersymbol im No.-Feld kénnen Sie
eine Liste des Ordnerinhalts anzeigen
lassen, die die gewiinschte Datei enthalt.

® So o6ffnen Sie ein Verzeichnis einer
tieferen Ebene

Bewegen Sie den Cursor auf ein Ordnersymbol im

No.-Feld der Liste, und driicken Sie [ENTER].

cH 1 Initial Data E P B
ch 1 J?\ ‘ DDD F:IE AOMIN ‘ ﬂ ﬂ ﬂ ﬂ

TITLE LIST JPH

= ARTIST TIME

sicll -
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® So o6ffnen Sie ein Verzeichnis einer
héheren Ebene

Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche fiir

Ordnerwechsel und driicken Sie [ENTER].
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e Wenn Sie auf diese Weise auf einen anderen Ordner
umschalten, wird dieser Ordner automatisch als
Aufnahmeziel ausgewéhit.

HINWEIS

g

e Die auswéahlbaren Ordner sind beschrénkt auf den Ordner
SONGS im Ordner YPE, sowie solche, die sich im SONGS-
Ordner befinden.

e Das LS9 kann Dateinamen mit bis zu 64 Zeichen Lédnge
erkennen. Wenn der Dateiname ldnger ist, kénnte die
gewlinschte Datei nicht richtig abgespielt werden.

e Es kénnen maximal 300 Songs in einem Verzeichnis
verwaltet werden. Es kénnen maximal 64 Songs in einem
Unterverzeichnis verwaltet werden.

Wiedergabe von Audiodateien aus dem USB-Speicher

4 Betéatigen Sie das Wahirad oder die [DECY/
[INC]-Tasten, so dass die gewiinschte Datei
in der Mitte der Liste steht.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche MODE und driicken Sie
[ENTER], um den Wiedergabemodus
auszuwahlen.

Durch mehrmaliges Driicken der [ENTER]-Taste wird
zwischen den folgenden vier Modi umgeschaltet.

.

Beginnend mit dem momentan in der Liste
ausgewihlten Song werden die Songs nacheinander
abgespielt, und die Wiedergabe stoppt nach dem
letzten Song der Liste.

.

Beginnend mit dem momentan in der Liste
ausgewihlten Song werden die Songs nacheinander
abgespielt, nach Wiedergabe des letzten Songs
erklingt wieder der erste Song usw., bis Sie die
Wiedergabe stoppen.

NS

Der momentan ausgewihlte Song wird wiederholt
abgespielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

Py —+ oHE

Der momentan ausgewdhlte Song wird einmal
abgespielt und stoppt.

6 Wenn Sie in Schritt 5 eine fortlaufende
Wiedergabe wiinschen, bewegen Sie den
Cursor fiir jeden Song, den Sie abspielen
méchten, auf das Wiedergabe-Auswabhilfeld,
und driicken Sie [ENTER].

Wenn Sie eine fortlaufende Wiedergabe austiihren,
wird der jeweils abgespielte Song markiert.

7 Bewegen Sie den Cursor auf die PLAY/
PAUSE-Schaltflache (» 11) und driicken
Sie [ENTER].

Der in Schritt 4 ausgewihlte Song beginnt zu spielen.

| P >

e Der USB-Recorder kann Audiodateien abspielen, deren
Sampling-Rate 44,1 kHz oder 48 kHz betrégt.

e Auch dann, wenn die momentan verwendete Sampling-Rate
des LS9 von der Sampling-Rate der abzuspielenden
Audiodatei abweicht, wird die SRC-Funktion (Sampling Rate
Converter) automatisch die Rate konvertieren, so dass die
Wiedergabe korrekt erfolgt.

i

INWEIS

e Wenn oder als Wiedergabemodus
ausgewdhlt ist, setzt sich die Wiedergabe fort, bis Sie
sie stoppen.

8 Um die Wiedergabe zu stoppen, bewegen
Sie den Cursor auf die STOP-Schaltflache
(M) und driicken Sie [ENTER].
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Bearheiten der Titelliste

Hier erfahren Sie, wie Sie die Reihenfolge der Audiodateien in der Liste sowie Titel- oder

Interpretennamen &ndern kénnen.

1 SchlieBen Sie ein USB-Speichergerat mit
Audiodateien an der USB-Buchse an.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [RECORDERY], bis der
TITLE-LIST-Bildschirm erscheint.

' AMAHA
" AMAHA
" AMAHA
" AMAHA
" AMAHA

FEFREIED 00=04:10 —= HMP3

—
REC RATE FREE
Hd u - - = ES ek

(D Schaltflaichen T/{
Diese Schaltflichen verschieben die Titelnummer
des ausgewdhlten Songs in Richtung Anfang ( ™
oder Ende ( 1) der Liste.

(2 Schaltflache SONG TITLE/FILE NAME EDIT
Mit dieser Schaltfliche konnen Sie den Titel oder den
Dateinamen des in der Liste ausgewihlten Songs
bearbeiten.

(3 ARTIST-EDIT-Schaltflache

Mit dieser Schaltflache konnen Sie den
Interpretennamen des in der Liste ausgewéhlten
Songs bearbeiten.

(@) TITLE-SORT-Schaltflache
Diese Schaltfliche sortiert die Liste in
alphanumerischer Reihenfolge des Titels.

(® ARTIST-SORT-Schaltflache
Diese Schaltfliche sortiert die Liste in
alphanumerischer Reihenfolge des Interpretennamens.

(® SAVE-LIST-Schaltflache
Diese Schaltflache speichert die
Sortierungseinstellungen der Liste im USB-Speicher.

(@ Schaltflichen SONG TITLE/FILE NAME
Diese Schaltflichen schalten die Eintridge (Titel oder
Dateinamen) um, die im Feld SONG TITLE/FILE
NAME erscheinen.

3 Verwenden Sie die Schaltfliche No. und
die Schaltflache fiir Ordnerwechsel im
Bildschirm, um eine Liste der Inhalte des
Ordners zu sehen, der die gewiinschte
Datei enthalt.
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4 Wenn Sie einen Titel oder Dateinamen in der
Titelliste bearbeiten méchten, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflaiche SONG TITLE/
FILE NAME; wenn Sie einen Interpreten-
namen bearbeiten méchten, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltflache ARTIST EDIT, und
driicken Sie anschlieBend [ENTER].

Es erscheint ein Einblendfenster, in dem Sie den Text
bearbeiten konnen.

TITLE EDOIT
TITLE

SHIFT LOCK

CAMCEL

e Wenn Titel oder Interpretenname nicht darstellbare
Zeichen enthalten, werden diese fiir die Darstellung zu []
umgewandelt.

e Titel und Interpretenname lassen sich nur fir MP3-
Audiodateien &ndern.

5 Bearbeiten Sie den Titel oder den
Interpretennamen.
Es konnen maximal 128 Ein-Byte-Zeichen
(64 Doppel-Byte-Zeichen) fiir Titel oder
Interpretenname eingegeben werden. (Niheres zur
Eingabe von Zeichen —> S. 34.) Wenn der Text nicht
vollstindig im Eingabefeld dargestellt werden kann,
scrollt der Text horizontal weiter.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
das Einblendfenster zu schlieBen.

7 Falls notwendig, verwenden Sie die
Schaltflaichen SONG TITLE/FILE NAME
SORT, ARTIST SORT und T/1 im
Bildschirm, um die Reihenfolge der Titel in
der Liste zu andern.

Verwenden Sie die folgenden Schaltflichen, um die
Reihenfolge der Titelliste zu dndern.

@ Schaltflaiche SONG TITLE/FILE NAME SORT
Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, wird die Titelliste in
numerisch — alphabetischer Folge nach Titel sortiert.
Jedes Mal, wenn Sie die [ENTER]-Taste driicken,
wechselt die Listensortierung zwischen aufsteigend
und absteigend.



Bearbeiten der Titelliste ¢ Verkniipfen des Szenenabruf mit Audiodateiwiedergabe

@ ARTIST-SORT-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, wird die Titelliste in numerisch
— alphabetischer Folge nach Interpret sortiert. Jedes
Mal, wenn Sie die [ENTER|-Taste driicken, wechselt die
Listensortierung zwischen aufsteigend und absteigend.

e Zwei-Byte-Code oder Zeichen im Code Latin-1
(1SO-8859-1) werden nicht korrekt sortiert.

@ Schaltflachen T/

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltflichen bewegen
und [ENTER] driicken, wird die Nummer des momentan
inder Titelliste ausgewéhlten Titels um 1 nach oben oder
nach unten verschoben.

@ SAVE-LIST-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, wird die Reihenfolge der
Titelliste und die Titelauswahl im USB-Speicher
abgelegt. Diese Funktionsollten Sieausfiihren, wennSie
die Titelliste auch fiir den Fall erhalten wollen, wenn Sie
das USB-Speichergerit abziehen oder das Geriit
ausschalten.

Da diese Einstellungen gesondert fiir jeden Ordner
gespeichert werden, erscheint beim Ordnerwechsel ein
Dialogfeld mit der Frage, ob Sie die Einstellungen
speichern mochten.

Verkniipfen des Szenenabruf mit Audiodateiwiedergahe

Sie kénnen Verknipfungen einstellen, so dass eine bestimmte Audiodatei aus dem USB-Speicher
abgespielt wird, sobald Sie eine bestimmte Szene abrufen. Auf diese Weise kann an bestimmten
Stellen einer Auffihrung automatisch ein Sound-Effekt oder Hintergrundmusik abgespielt werden.
Um den Szenenabruf mit der Audiodateiwiedergabe zu verknlpfen, gehen Sie vor wie folgt.

1 SchlieBen Sie das USB-Speichergerét mit
der gewiinschten Audiodatei an der USB-
Buchse an.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE MEMORY], um
den SCENE-PLAYBACK-LINK-Bildschirm
aufzurufen.

STORE  RECALL SOHG TITLE
UHDD

©

(1) Szenenliste

Dies ist die Liste der Szenen, denen Sie eine Song-
Datei (Audiodatei) zuweisen konnen. Die blau
hinterlegte Zeile in der Mitte der Liste zeigt die Szene
an, die zur Bedienung ausgewahlt ist.

(@ Nr. (Szenennummer)

(® TITLE (Szenenname)

(@ Schreibschutz

Diese zeigen jeweils Nummer, Namen und
Schreibschutzstatus der Szene an.

(® Song-Liste

Dies ist die Liste der Songs (oder Audiodateien), die
verkniipft werden konnen. Die blau hinterlegte Zeile
in der Mitte der Liste zeigt die Datei an, die zur
Bedienung ausgewdhlt ist.

® LINK

Hier wird angezeigt, ob eine Verkniipfung der Szene
mit einer Audiodatei besteht oder nicht. Die PLAY-
Anzeige erscheint, wenn eine Verkniipfung besteht.
Wenn die PLAY-Anzeige ausgeschaltet ist, obwohl
eine Datei ausgewihlt ist, wird die Audiodatei beim
Szenenabruf nicht abgespielt.

(D Feld SONG TITLE/FILE NAME
Hier wird der Song-Titel oder der Name der
Audiodatei angezeigt.

_HINWEIS ?

 Die wiederzugebende Audiodatei muss im Ordner SONGS
innerhalbdesOrdnersYPEgespeichertwerden.Bittebeachten
Sie, dass Sie keine Datei angeben kénnen, sich im
WaurzelverzeichnisoderineinemanderenOrdnerbefindet.Mit
demStartenderWiedergabedndertsichderPfadimBildschirm
TITLE LIST zu \YPE\SONGS\.

e DerDateinameerscheintschwarz,wenndieangegebeneDatei
nicht mehr vorliegt, und der Song-Titel oder Dateiname
erscheint gelb, wenn die Datei nicht mehr erkannt wird.

 Die verkniipfte Datei wird anhand des Namens aus acht
Zeichen +derNamenserweiterung mitdrei Zeichen erkannt.
Wenn SiedenDateinamennachderVerknlpfungverédndern,
oderwennSiedieDateimehrfachléschenund/oderkopieren,
kannderseltene Falleintreten, indem die angegebene Datei
nicht mehr erkannt wird.

OFFSET (Versatzzeit)
Hier wird die Zeit vom Abruf bis zum Beginn der
Wiedergabe der Audiodatei angezeigt.

(@ Schaltflachen SONG TITLE/FILE NAME
Diese Schaltflichen wihlen den Eintrag, der im Feld
SONG TITLE/FILE NAME erscheinen soll.

JPN-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der
Song-Titel im Zeichencode Shift-JIS (Doppel-Byte-
Zeichencode) angezeigt, um japanische Schriftzeichen
darstellen zu koénnen.

e DieweiterenEintrdgeimBildschirmSCENEPLAYBACKLINK
entsprechen denen im SCENE-LIST-Bildschirm
(— Bedienungsanleitung LS9, S. 134).
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3 Betétigen Sie das Wahlrad oder die [DEC)/

[INC]-Tasten, so dass die Szene, der Sie
einen Song zuweisen méchten, in der Mitte
der Liste steht.

4 Bewegen Sie den Cursor auf den blau

hinterlegten Bereich des Feldes SONG
TITLE/FILE NAME, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster SONG SELECT, in
dem Sie eine Audiodatei auswihlen konnen.

CAMCEL

(1 Schaltflichen SONG TITLE/FILE NAME

Diese Schaltflichen wahlen den Eintrag (Song-Titel
oder Dateiname), der in der Song-Liste angezeigt wird.

(2 JPN-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird der
Song-Titel im Zeichencode Shift-JIS (Doppel-Byte-
Zeichencode) angezeigt, um japanische Schriftzeichen
darstellen zu konnen.

(3 PATH-Feld

Hier wird derVerzeichnispf ad angezeigt
(\YPE\SONGS)), in dem die Audiodateien gespeichert
sind. Diese Anzeige kann nicht geéndert werden.

(4 Song-Liste
Hier werden die abspielbaren Audiodateien im Ordner
SONGS angezeigt.

[T >

e Es kénnen maximal 300 Audiodateien angezeigt werden.

» AndereDateienalsabspielbare Audiodateienwerdennicht
angezeigt.

(5 Schaltflache SONG TITLE/FILE NAME
Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, wird die Song-Liste in
alphanumerischer Reihenfolge nach Song-Titel oder -
Namen sortiert. Jedes Mal, wenn Sie die [ENTER]-
Taste driicken, wechselt die Listensortierung zwischen
aufsteigend und absteigend.

® TYPE

Hier wird der Dateityp der Audiodatei angezeigt.
Die Bedeutungen der jeweiligen Anzeige sind hier
aufgefiihrt.

e MP3............ MPEG-1 Audio Layer-3
e WMA........... Windows Media Audio
e AAC............ MPEG4 AAC

(7) OFFSET (Versatzzeit)
Hier wird die Zeit vom Szenenabruf bis zum Be ginn der
Wiedergabe der entsprechenden Audiodatei angezeigt.

Betétigen Sie das Wahlrad oder die [DEC)/
[INC]-Tasten, um die Liste so zu scrollen,
dass die gewiinschte Datei in der Mitte der
Liste steht und blau hinterlegt ist.
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6 Bewegen Sie den Cursor auf den Regler

OFFSET, und stellen Sie mit dem Wahirad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten die Versatzzeit
vor der Wiedergabe der Audiodatei ein.

Sie konnen die Versatzzeit in einem Bereich von 0-99
Sekunden in Schritten von 0,5 Sekunden einstellen.

Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].
Das Einblendfenster verschwindet, und im Display
erscheint wieder der Bildschirm SCENE PLAYBACK
LINK. Der Song-Titel oder Dateiname der ausgewdhlten
Datei wird in der Mitte der Song-Liste angezeigt.
Wenn Sie anstelle von OK auf die CANCEL-
Schaltfliche klicken, werden die Einstellungen
verworfen und im Display erscheint wieder der
Bildschirm SCENE PLAYBACK LINK.

Bewegen Sie den Cursor auf das LINK-Feld
und driicken Sie [ENTER], um die
Verkniipfung zur Audiodatei herzustellen.
Die PLAY-Anzeige erscheint im LINK-Feld. Die
PLAY-Anzeige erscheint auch im STATUS-Feld des
SCENE-LIST-Fensters.

STORE | RECALL SUMG TITLE J e

9 Wiederholen Sie wie hier beschrieben die

Schritte 3-8, um Audiodateien weiteren
Szenen zuzuordnen.

 Als weitere Methoden zur Ansteuerung der
Audiodateiwiedergabe kénnen Sie MIDI-MMC-Befehle
verwendenflirdieFernsteuerungvoneinemexternenGeréataus
(—S. 186), oder Siekénnendie DIRECT-PLAY-Funktioneiner
anwenderdefinierten Taste zuweisen und mit dieser die
Audiodatei direkt starten ( — S. 196).

]O Rufen Sie eine Szene auf, die Sie mit einer

Audiodatei verkniipft haben.

Nachdem die Versatzzeit (Oddset Time) vergangen ist,
wird die Audiodatei genau einmal abgespielt.

» Sobald Sie die Szene abrufen, wird im permanenten
AnzeigebereicheinCountdownangezeigt, bisdieVersatzzeit
abgelaufen ist.

» WahrendderAufnahmeoderinAufnahmebereitschafidsstich
die Wiedergabe nicht starten.

» WennwéhrenddesSzenenabrufseinandererSonglduft, wird
dieserunabhédngigvonderVersatzzeitsofortbeimSzenenabruf
gestoppt.

« Die verknlipfte Audiodatei wird unabhéngig von der
eingestellten Wiedergabeart (Play Mode) genau einmal
abgespielt.




Kapitel 11
EQ und Dynamik

In diesem Kapitel werden der EQ (Equalizer) und die Dynamikprozessoren
behandelt, die auf dem LS9 fir jeden Kanal bereitgestellt werden.

Informationen zum EQ und zur Dynamik

Jeder Eingangskanal und Ausgangskanal des LS9 verfiigt tiber einen 4-Band-EQ und Gber
Dynamikprozessoren.

Der EQ kann fir alle Eingangskanéle und alle Ausgangskanéle verwendet werden. Unmittelbar
vor dem EQ befindet sich ein Attenuator, mit dem Sie das Eingangssignal einstellen kénnen.
Eingangskanale verfigen auBerdem Uber einen Hochpassfilter, der unabhangig vom EQ ist.
Die Eingangskanale bieten zwei Dynamikprozessoren. Dynamics 1 kann als Gate, Ducker,
Kompressor oder Expander genutzt werden. Dynamics 2 kann als Kompressor, harter oder
weicher Kompander, oder als De-Esser genutzt werden. Ausgangskanéle verfligen Uber einen
Dynamikprozessor, der als Kompressor, Expander sowie als harter oder weicher Compander
genutzt werden kann.

Verwenden des EQs

In diesem Abschnitt wird der 4-Band-EQ beschrieben, Gber den Eingangskanale und
Ausgangskanale verflgen.

EQ und Dynamik g
—

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des 2 Wiéhlen Sie im LAYER-Bereich die
SELECTED-CHANNEL-Bereichs. gewiinschte Fader-Ebene aus.

Daraufhin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-

Bildschirm im Display. 3 Wahlen Sie mit einer der [SEL]'TaSten des

Kanalmodul-Bereichs oder der Bereiche
STEREO MASTER und ST IN den zu
bedienenden Kanal aus.

000 Ilr'|iti|:11 |:|I]_tI]l : SIS € . .

_- ___ 4 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache EQ oder auf einen der Regler
im EQ-Feld und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster ATT/HPF/EQ.

Im Einblendfenster ATT/HPF/EQ konnen Sie alle
EQ-Parameter des momentan ausgewihlten Kanals
anzeigen und bearbeiten.

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS
(Beim Driicken der Regler erscheint ein Popup-Fenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CH-VIEW-Bereich einen der EQ-Encoder [Q],
[FREQUENCY] oder [GAIN] drticken.

(1) Popup-Schaltflache ,,EQ*
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Verwenden des EQs

Das Fenster enthilt die folgenden Elemente.

(1) Schaltflachen TYPE I, Il

Diese Schaltflichen wihlen den EQ-Typ. Wenn die
Schaltflache TYPE I eingeschaltet ist, verwendet der
EQ den Algorithmus friitherer Yamaha-
Digitalmischpulte, wenn TYPE II eingeschaltet ist,
wird ein neu entwickelter Algorithmus verwendet. Mit
TYPE II werden die wechselseitigen Einfliisse
zwischen den einzelnen Bindern reduziert.

(@ FLAT-Schaltflache

Mit dieser Schaltfliche wird der GAIN-Parameter
aller Bander auf den Standardwert (0,0 dB)
zuriickgesetzt. Wenn Sie den Cursor auf diese
Schaltfliche bewegen und [ENTER] driicken, werden
Sie in einem Dialogfenster dazu aufgefordert, den
Vorgang zu bestitigen.

(® EQ-Graph

Diese Kurve zeigt den ungefihren Frequenzg ang der
EQ-Parameter an. An der Spitze jedes Bandes wird ein
Zeiger dargestellt. Wenn Sie die Regler Q, FREQ oder
GAIN jedes Bandes bedienen, dndert sich die Frequenz-
kurve entsprechend. Wenn der EQ oder Hochpassfilter
eingeschaltetist,wirddieFrequenzkurv ehervorgehoben.

(@ Pegelanzeige

Diese Anzeige zeigt den Spitzenpe gel v or und hinter
dem EQ an. Wenn das Signal v or oder nach dem EQ den
Hochstwert iiberschreitet, dann leuchtet das Se gment
OVER auf. Falls der entsprechende Kanal ein Stereo-
Kanal ist (ein ST-IN-Kanal, ein auf Stereo gesetzter
MIX/MATRIX-Kanal oder der STEREO-Kanal),
werden Pegelanzeigen fiir zwei Kanile angezeigt.

(5 ATT-Regler

Mit diesem Regler wird der Grad der Absenkung/
Anhebung unmittelbar vor dem EQ in einem Bereich
von —96 dB bis +24 dB eingestellt. Hiermit konnen Sie
die durch den EQ erzeugte Pegeldnderung ausgleichen.

(® HPF-FREQ-Regler, Schaltflaiche HPF ON/
OFF (nur Eingangskanale)
Mit dieser Schaltfliche / diesem Regler konnen Sie die
Grenzfrequenz (Cutoff-Frequenz) des hinter dem
Attenuator und vor dem EQ befindlichen
Hochpassfilters einstellen sowie diesen ein- und
ausschalten. Die Grenzfrequenz kann in einem
Bereich von 20-600 Hz eingestellt werden.

(@ Schaltflaiche EQ ON/OFF
Hier wird der EQ ein-/ausgeschaltet.
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LOW-Shelving-Schaltfliche

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, funktioniert
der LOW-Band-EQ als Shelving-EQ
(Kuhschwanzcharakteristik). In diesem Fall wird der
Q-Regler des LOW-Bandes nicht dargestellt.

(® Q/FREQ/GAIN-Regler

Mit diesen Reglern stellen Sie die Giite (Steilheit; Q
fiir engl. ,,Quality*), die Mittenfrequenz (FREQ) und
den Grad der Anhebung/Absenkung (GAIN) der vier
Bénder LOW, LOW MID, HIGH MID und HIGH ein.

» Bewegen Sie den Cursor auf einen der Regler in (9) und
driicken Sie [ENTER], um den EQ ein-/auszuschalten.

HIGH-Shelving-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, funktioniert
der HIGH-Band-EQ als Shelving-EQ
(Kuhschwanzcharakteristik). In diesem Fall wird der
Q-Regler des HIGH-Bandes nicht dargestellt.

() Tiefpassfilter-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, funktioniert
der HIGH-Band-EQ als Tiefpassfilter. In diesem Fall
wird der Q-Regler des HIGH-Bandes nicht dargestellt,
und der GAIN-Regler dient als Ein/Aus-Schalter fiir
das Tiefpassfilter.

ATT i HFF _f

(2 Hochpassfilter-Schaltflache

(nur Ausgangskanile)
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, funktioniert
der LOW-Band-EQ als Hochpassfilter. In diesem Fall
wird der Q-Regler des LOW-Bandes nicht dargestellt,
und der GAIN-Regler dient als Ein/Aus-Schalter fiir
das Hochpassfilter.

Um den EQ ein-/auszuschalten, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltflache EQ
ON/OFF, und driicken Sie [ENTER].

Zum Andern der Einstellung im Einblendfenster
ATT/HPF/EQ bewegen Sie den Cursor auf den
gewiinschten Regler und verwenden Sie das Wihlrad
oder die [DEC]/[INC]-Tasten.

| PP >

e Sie kénnen Glite, Mittenfrequenz und Anhebung/Absenkung
auch mit den EQ-Encodern [Q], [FREQUENCY] und [GAIN]
im SELECTED-CHANNEL-Bereich einstellen. In diesem Fall
mlissen Sie mit den EQ-Tasten [HIGH], [HIGH MID],

[LOW MID] und [LOW] vorher das einzustellende Band
auswdhlen. Sie kénnen die EQ-Bénder auch fir die
Bearbeitung auswéahlen, indem Sie den Cursor auf den
gewtinschten Parameter eines Bandes bewegen.




Verwenden des EQs * Verwenden der Dynamikprozessoren

6 Wenn Sie fiir einen Eingangskanal das
Hochpassfilter verwenden mochten,
betédtigen Sie den HPF-FREQ-Regler oder
die Schaltflaiche HPF ON/OFF im ATT/HPF/
EQ-Einblendfenster.

Eingangskanile bieten ein Hochpassfilter, das
unabhingig vom 4-Band-EQ ist. Schalten Sie mit
der HPF-ON/OFF-Taste das Hochpassfilter ein/aus,
und stellen Sie mit dem HPF-FREQ-Regler die
Grenzfrequenz ein.

| TP >

e Ausgangskanadle bieten kein vom EQ unabhéngiges
Hochpasstfilter. Sie kénnen jedoch die Hochpassfilter-
Schaltflédche im Einblendfenster aktivieren, um den LOW-
Band-EQ als Hochpassfilter zu verwenden.

e Sowohl fiir Eingangskandle als auch fiir Ausgangskanéle
kénnen Sie die Tiefpassfilter-Schaltfléche aktivieren, um den
HIGH-Band-EQ als Tiefpassfilter zu verwenden.

Verwenden der Dynamikprozessoren

7 Wenn Sie die EQ-Einstellungen auf einen
anderen Kanal kopieren oder initialisieren
mochten, verwenden Sie die
Werkzeugschaltflachen im ATT/HPF/EQ-
Einblendfenster.

Niheres zur Verwendung dieser Schaltflichen finden
Sie unter ,,Verwenden der Werkzeugschaltflaichen®
(— S. 35).

| PP >

e EQ-Einstellungen kénnen mit der dafiir vorgesehenen Library
jederzeit gespeichert oder geladen werden (— S. 120).
Hierftir k6nnen Sie auch die groBe Auswahl an Presets fiir
verschiedene Instrumente oder Situationen verwenden.

e Sie kénnen auch die Encoder im SELECTED-CHANNEL-
Bereich verwenden, um den EQ und das Hochpassfilter
einzustellen (— S. 87).

Eingangskanéle verfligen tUber zwei Dynamikprozessoren und Ausgangskanale Uber einen

Dynamikprozessor.

1 Driicken Sie die [HOME]-Taste des
SELECTED-CHANNEL-Bereichs.

Darauthin erscheint der SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm im Display.

Oata
ADMIH
A1l

(1) Popup-Schaltfliche DYNA1
(2 Popup-Schaltflaiche DYNA2
(nur Eingangskandle)

2 Wahlen Sie im LAYER-Bereich die
gewilinschte Fader-Ebene aus.

3 Wiéhlen Sie mit einer der [SEL]-Tasten des
Kanalmodul-Bereichs oder der Bereiche
STEREO MASTER und ST IN den zu
bedienenden Kanal aus.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltfliche DYNA1/DYNAZ2 oder auf einen
der Regler im DYNA1/DYNA2-Feld und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster DYNAMICS 1/
DYNAMICS 2. In diesem Einblendfenster konnen Sie
alle Dynamikparameter des momentan ausgewéhlten
Kanals anzeigen und bearbeiten.

e Wenn POPUP APPEARS WHEN PRESSING KNOBS (Beim
Drticken der Regler erscheint ein Popup-Fenster) im
Einblendfenster PREFERENCE (— S. 194) eingeschaltet ist,
kénnen Sie das Einblendfenster erreichen, indem Sie im
SELECTED-CH-VIEW-Bereich einen der Dynamik-Encoder
[DYNAMICS 1J/[DYNAMICS 2] drticken.
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Verwenden der Dynamikprozessoren

Das Fenster enthilt die folgenden Elemente.

(1) Dynamiktyp-Schaltflachen
Mit diesen Schaltflichen konnen Sie einen der
folgenden vier Dynamiktypen auswihlen.

Eingangskanéle

GATE

DUCKING

DYNAMICS 1
COMPRESSOR

EXPANDER

COMPRESSOR

COMPANDER-H

DYNAMICS 2
COMPANDER-S

DE-ESSER

Ausgangskanile

COMPRESSOR

EXPANDER

DYNAMICS 1
COMPANDER-H

COMPANDER-S

» N&heres zu den Dynamiktypen finden Sie im Anhang am
Ende dieser Anleitung (— S. 229).

(2 Dynamik-Graph
Diese Kurve zeigt das ungefihre Ansprechverhalten
der Dynamikeinstellungen an.

(3 Pegelanzeigen

Diese Pegelanzeigen geben den Grad der
Pegelabsenkung (Gain-Reduzierung, GR) sowie die
Pegelspitzen vor dem Gate (IN) und hinter dem
Gate (OUT) an. Wenn das Signal den Hochstwert
iiberschreitet, leuchtet das Segment OVER auf.
Falls der entsprechende Kanal ein Stereo-Kanal ist
(ein ST-IN-Kanal, ein auf Stereo gesetzter MIX/
MATRIX-Kanal oder der STEREO-Kanal), werden
Pegelanzeigen fiir zwei Kanile angezeigt.

(@) Schaltfliche DYNAMICS ON/OFF
Schaltet die Dynamikeffekte ein/aus.

(6) THRESHOLD-Regler
Gibt den Schwellenpegel an, ab dem die
Dynamikfunktion arbeitet.
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(6) KEY-IN-SOURCE-Feld

In diesem Feld konnen Sie ein Key-In-Signal
(Ausloser-Signal bzw. Sidechain) angeben. Néheres zur
Bedienung erfahren Sie in Schritt 6.

(@) Weitere Parameter

Dieser Bereich zeigt weitere Dynamikparameter an.
Die angebotenen Parameter hingen vom momentan
ausgewihlten Dynamiktyp ab.

e Naheres zu den Parametern finden Sie im Anhang am Ende
dieser Anleitung (— S. 229).

e Sie kénnen die Dynamikeffekte auch ein-/ausschalten, indem
Sie den Cursor auf einen der Regler in (5) oder (7) bewegen
und [ENTER] driicken.

KEY-IN-FILTER-Feld (nur fiir GATE und
DUCKING)
Mithilfe dieses Felds konnen Sie auf das Key-In-
Signal ein Filter anwenden. Dieses Feld bietet eine
FILTER-Box, in dem Sie den Filtertyp auswéhlen
konnen, einen Q-Regler (der die Giite des Filters
regelt) und einen FREQ-Regler (der die Cutoft-
Frequenz oder die Mittenfrequenz einstellt).
Um den Filtertyp zu dndern, bewegen Sie den Cursor
auf die FILTER BOX und verwenden Sie das Wéihlrad
oder die [DEC]/[INC]-Tasten, um zwischen HPF
(Hochpassfilter), BPF (Bandpassfilter) oder LPF
(Tiefpassfilter) zu wihlen; und driicken Sie dann die
[ENTER]-Taste. Wenn Sie ,,----*“ in der FILTER-Box
auswihlen, wird kein Filter angewendet.

e Nachdem Sie den Filtertyp in der FILTER-Box ausgewahit
haben, vergessen Sie nicht die [ENTER]-Taste zu drticken,
um die Anderung zu bestatigen.

(@ Schaltflaiche KEY IN CUE (nur fiir GATE
und DUCKING)

Mit dieser Schaltfliche wird eine Cue-Uberwachung

(Vorhoren) des ausgewihlten Key-In-Signals

durchgefiihrt.

| PP >

e Auch wenn der Cue-Modus auf MIX CUE gesetzt ist (in diesem
Modus werden alle Kanéle, deren [CUE]-Taste aktiviert ist, zum
Vorhdéren gemischt), bewirkt das Einschalten der Schaltfldche
KEY IN CUE, dass nur das entsprechende Signal zu héren ist.
Alle anderen CUE-Tasten, die zu diesem Zeitpunkt
eingeschaltet ist, werden zwangsweise ausgeschaltet.

e KEY IN CUE wird automatisch aufgehoben, wenn Sie den
zugehdrigen Bildschirm verlassen.

Um die Dynamik ein-/auszuschalten,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche DYNAMICS ON/OFF, und
driicken Sie [ENTER].

Zum Andern der Einstellung im Einblendfenster
DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 bewegen Sie den

Cursor auf den gewiinschten Regler und verwenden
Sie das Wihlrad oder die [DEC]/[INC]-Tasten.

[T

e Zur Einstellung des Threshold-Wertes kénnen Sie auch die
Encoder [DYNAMICS 1)[DYNAMICS 2] im SELECTED-
CHANNEL-Bereich verwenden.



Verwenden der Dynamikprozessoren

6 Wahlen Sie das gewiinschte Key-In-

Signal aus.
Sie konnen eines der folgenden Signale als Key-In-
Signal wihlen.

Fiir einen Eingangskanal

Das Signal direkt vor dem EQ des
SELF PRE EQ momentan ausgewahlten
Eingangskanals

Das Signal direkt nach dem EQ des
SELF POST EQ momentan ausgewahlten
Eingangskanals

CH 1-32 {64} POST
EQ, STIN1L/1R-4L/4R
POST EQ

Das Signal direkt nach dem EQ des
entsprechenden Eingangskanals (*1)

Das Signal direkt nach der ON-Taste

e des entsprechenden MIX-Kanals

*1: Die auswahlbaren Signale sind beschrénkt auf eine der
folgenden fuinf {neun} Gruppen, zu der der Kanal gehért:
CH 1-8, CH 9-16, CH17-24, CH25-32, {CH33—40, CH41-48,
CH49-56, CH57-64}, und STIN1L1R—-4L4R.

Fiir einen Ausgangskanal

Das Signal direkt vor dem EQ des

SELF PRE EQ momentan ausgewahlten
Ausgangskanals
Das Signal direkt nach dem EQ des
SELF POST EQ momentan ausgewahlten
Ausgangskanals

MIX 1-16 POST EQ,
MTRX1-8 POST EQ, Das Signal direkt nach dem EQ des

ST L/R, MONO, entsprechenden Ausgangskanals (*1)
POST EQ
MIX OUT 13-16 Das Signal direkt nach der ON-Taste

des entsprechenden MIX-Kanals

*1: Die auswahlbaren Signale sind beschrénkt auf eine der
folgenden vier Gruppen, zu der der Kanal gehért: MIX 1-8,
MIX 9-16, MATRIX 1-8 und ST/MONO.

e Wenn der Dynamiktyp DE-ESSER gewéhit ist, ist das Key-In
Signal auf SELF POST EQ festgelegt und ldsst sich nicht
&ndern.

Die Auswahl des Key-In-Signals nehmen Sie im
Einblendfenster DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 vor.

(1) Bewegen Sie den Cursor auf das Feld KEY IN
SOURCE, und stellen Sie mit dem Wihlrad oder
den [DEC]/[INC]-Tasten das gewiinschte
Key-In-Signal ein.

Das neu ausgewihlte Key-In-Signal blinkt.

(2 Driicken Sie [ENTER], um die Auswahl des

Key-In-Signals zu bestitigen.

» Wenn Sie den Cursor aus dem Feld KEY IN SOURCE heraus
bewegen, wahrend das Key-In-Signal im Feld blinkt, wird lhre
Anderung aufgehoben, und die Key-In-Einstellung kehrt zur
vorigen Wahl zurtick. Um die neue Auswahl des Key-In-
Signals zu bestétigen, driicken Sie [ENTER], ohne den
Cursor zu bewegen.

7 Wenn Sie die Dynamikeinstellungen auf
einen anderen Kanal kopieren oder
initialisieren méchten, verwenden Sie die
Werkzeugschaltflachen im Einblendfenster
DYNAMICS 1/DYNAMICS 2.

Niheres zur Verwendung dieser Schaltflichen finden
Sie unter ,,Verwenden der Werkzeugschaltflaichen®
(— S. 35).

e Dynamikeinstellungen kénnen mit der daftir vorgesehenen
Library jederzeit gespeichert oder geladen werden
(— S. 120). Hierftir kbnnen Sie auch die groBe Auswahl an
Presets fiir verschiedene Instrumente oder Situationen
verwenden.

—
—

EQ und Dynamik
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Arbeiten mit den EQ- und Dynamik-Libraries

EQ- und Dynamik-Einstellungen kénnen in speziellen ,Libraries“ (Bibliotheken) gespeichert und

aus diesen geladen werden.

EQ-Library

Die EQ-Library besteht aus einer Input-EQ-Library zum
Speichern und Abrufen von EQ-Einstellungen fiir
Eingangskanile und einer Output-EQ-Library zum
Speichern und Abrufen von EQ-Einstellungen fiir
Ausgangskanile.

Um eine Library zu 6ffnen, bewegen Sie den Cursor im
Einblendfenster ATT/HPF/EQ auf die LIB-
Werkzeugschaltfliche und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

LIB-Schaltflache

- ATT N0

Eal|L O MID
g — =

o 1% 0. 7o

Niheres zu den Library-Funktionen finden Sie unter
,,Verwenden der Libraries” (— S. 35).

e Sowohl aus der Input-EQ-Library als auch aus der Output-EQ-
Library kénnen Sie jeweils 199 verschiedene Einstellungen
abrufen. Input EQ bietet 40 Presets (Nur-Lesen), und Output EQ
bietet 3 Presets (Nur-Lesen).

e Naheres zum Offnen des Einblendfensters ATT/HPF/EQ finden
Sie unter ,Verwenden des EQs” (— S. 115).
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Dynamik-Library

Mit der Dynamik-Library konnen Sie
Dynamikeinstellungen speichern und abrufen.

Alle Dynamikprozessoren des LS9 verwenden diese
Dynamik-Library. Die verfiigbaren Typen sind jedoch fiir
Dynamics 1 und Dynamics 2 eines Eingangskanals und
Dynamics 1 eines Ausgangskanals verschieden. Sie
konnen keinen Dynamiktyp abrufen, der sich im
betreffenden Kanal nicht verwenden lésst.

Um eine Library zu 6ffnen, bewegen Sie den Cursor im
Einblendfenster DYNAMICS 1/DYNAMICS 2 auf die
LIB-Werkzeugschaltfliche und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

LIB-Schaltflache

00 +1%
n@ FRER
.70 L]
HOLD DECAY
o

Niheres zu den Library-Funktionen finden Sie unter
,,Verwenden der Libraries” (— S. 35).

e Sie kénnen 199 Einstellungen aus dieser Library abrufen. Die
Library enthélt 41 Presets (Nur-Lesen).

 Néheres zum Offnen des Einblendfensters DYNAMICS 1/
DYNAMICS 2 finden Sie unter ,Verwenden der
Dynamikprozessoren® (—> S. 117).



Kapitel 12
Gruppenhbildung und Verkopplung

In diesem Kapitel werden die folgenden Funktionen beschrieben: Mute-
Gruppen, mit deren Hilfe Sie den Pegel oder die Stummschaltung von
mehreren Kanélen gleichzeitig steuern kdnnen, die Channel-Link-Funktion, mit
der die Parameter mehrerer Kanale miteinander verkoppelt werden, sowie
Vorgange zum Kopieren oder Verschieben von Parametern zwischen Kanélen.

Die Mute-Gruppen

Mute-Gruppen (Mute Groups) erlauben ein Ein-/Ausschalten mehrerer Kanéle gleichzeitig.
Sie kédnnen Mute-Gruppen beispielsweise verwenden, um mehrere, nicht benachbarte Kanale
gleichzeitig auszuschalten.

Das LS9 besitzt acht Mute-Gruppen, die sowohl fir Eingangskanale als auch fir
Ausgangskanale verwendet werden kénnen. Beide Kanaltypen kdnnen in derselben Gruppe
zusammengefasst werden.

Verwenden von Mute-Gruppen

Hier wird die Verwendung der Mute-Gruppen beschrieben. Im MUTE-GROUP-Bildschirm (einer
der CHANNEL-JOB-Bildschirme) kdnnen Sie jeder Mute-Gruppe Kanéle zuordnen oder die
Stummschaltung (Mute) ein-/ausschalten. Im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm kénnen Sie eben-
falls die Mute-Gruppe(n) angeben, zu welcher der momentan ausgewahlte Kanal gehéren soll.

[T >

 Die Ein-/Ausschaltfunktionen der Mute-Gruppen 1-8 kénnen auch anwenderdefinierten Tasten zugewiesen
werden. Ndheres zu anwenderdefinierten Tasten erhalten Sie unter ,Anwenderdefinierte Tasten“ (— S. 196).

Gruppenbildung und Verkopplung /g
NO

Verwenden des MUTE-GROUP-
Bildschirm zur Bedienung der

DISPLAY ACCESS

Mute-Gruppen E
Im MUTE-GROUP-Bildschirm der CHANNEL-JOB- \SCENE MONITOR
Bildschirme konnen Sie eine bestimmte Mute-Gruppe
auswihlen und die Kanile angeben, die zu dieser Mute- ‘E’ E’ [CHANNEL JOB]-Taste
Gruppe gehoren sollen. Auflerdem konnen Sie hier jede SETUP  GHANNEL

Mute-Gruppe ein-/ausschalten.

7]

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich RECORDER METER
mehrmals die Taste [CHANNEL JOB], bis
der MUTE-GROUP-Bildschirm (einer der =] [T]
CHANNEL-JOB-Bildschirme) erscheint. T4 a8

Mit der Taste [CHANNEL JOB] erreichen Sie
verschiedene CHANNEL-JOB-Bildschirme, in denen
Sie Bedienungsvorginge (,,Jobs*) fiir Kanile
ausfiihren konnen. Der Bildschirm dndert sich mit
jedem Druck auf die Taste.
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Verwenden von Mute-Gruppen

Der MUTE-GROUP-Bildschirm des CHANNEL-
JOB-Bildschirms enthilt die folgenden Elemente.

Oata
AOM | H

CHa=-16 | CHi1vV-24 | CH2!

CH$1

(1 Kanalanzeigefeld

Die Kanile, die der mit den Schaltflichen 1-8
ausgewdahlten Mute-Gruppe zugewiesen sind, sind rot
markiert. Wenn die Schaltfliche SAFE ausgewihlt ist,
werden die Kanile, die voriibergehend aus allen Mute-
Gruppen ausgeschlossen sind, griin markiert.

(@ CLEAR-ALL-Schaltflache

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen
und [ENTER] driicken, werden alle momentan im
Kanalanzeigefeld markierten Kanile geloscht.

(3 Schaltflachen 1-8
Diese Schaltflichen wihlen die Mute-Gruppe aus,
die im Kanalanzeigefeld angezeigt wird.

(4) SAFE-Schaltflache

Mit dieser Schaltfliche kénnen Sie einen bestimmten
Kanal voriibergehend aus allen Mute-Gruppen
ausschlieBen. Im Kanalanzeigefeld werden die
voriibergehend aus den Mute-Gruppen
ausgeschlossenen Kanile angezeigt. Niheres zur
Mute-Safe-Funktion erhalten Sie unter ,,Verwendung
der Funktion ,,Mute Safe*“ (— S. 123).

(® MUTE-GROUP-MASTER-Schaltflaichen 1-8
Mit diesen Schaltflichen kann die Stummschaltung
der Mute-Gruppen 1-8 ein-/ausgeschaltet werden.

2 Zur Auswahl einer Mute-Gruppe, der Sie
Kanéle zuweisen méchten, bewegen Sie
den Cursor auf eine der Schaltflachen 1-8
und driicken Sie [ENTER].

3 Driicken Sie die [SEL]-Tasten der Ein- oder
Ausgangskanile, die Sie der Mute-Gruppe
zuweisen méchten. Sie kénnen mehrere
Kanéle auswahlen.

Die [SEL]-Tasten der ausgewihlten Kanile leuchten
auf. Im Kanalanzeigefeld im Bildschirm werden
gleichzeitig die entsprechenden Kanéle in Rot
markiert. Um eine Zuweisung aufzuheben, driicken
Sie eine beleuchtete [SEL]-Taste erneut, sodass sie
erlischt.
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4 Weisen Sie auf dieselbe Art auch anderen
Mute-Gruppen Kanéle zu.

[ >

e Sie kénnen denselben Kanal auch mehreren Mute-Gruppen
zuweisen.

5 Um die einer Mute-Gruppe zugewiesenen
Kanéle stummzuschalten, bewegen Sie den
Cursor auf eine der MUTE-GROUP-
MASTER-Schaltflachen 1-8 und driicken
Sie [ENTER] (Mehrfachauswahl ist méglich).

Die gewihlte MUTE-GROUP-MASTER-Schaltfldche
leuchtet auf, und alle der ausgewihlten Mute-Gruppe
zugehorigen Kanile werden stummgeschaltet. Dabei
blinken die [ON]-Tasten der stummgeschalteten
Kanile auf.

6 Um die Stummschaltung der Kanéle einer
Mute-Gruppe wieder aufzuheben, bewegen
Sie den Cursor auf diejenige MUTE-GROUP-
MASTER-Schaltflache, die Sie in Schritt 5
ausgewadhlt hatten, und driicken Sie
[ENTER], so dass die Schaltflache erlischt.

HINWEIS ?

e Mute-Gruppenzuweisungen werden als Teil der Szene
gespeichert. Die Mute-Ein-/Ausschaltzustdnde werden
Jjedoch nicht gespeichert.

TIPP

g

e Wenn Sie die Ein-/Ausschaltfunktion einer Mute-Gruppe einer
anwenderdefinierten Taste zugewiesen haben, kénnen Sie
die entsprechende anwenderdefinierte Taste driicken, um die
Mute-Gruppe ein- oder auszuschalten.

e Auch dann, wenn ein Kanal einer Mute-Gruppe zugewiesen
ist, wirken sich die Stummschaltungsfunktionen nicht auf
diesen Kanal aus, wenn dessen [ON]-Taste anfdnglich
ausgeschaltet war.

Verwenden des SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirms zur Angabe von Mute-
Gruppen

Im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm konnen Sie einen
bestimmten Kanal auswihlen und diesen einer oder
mehreren Mute-Gruppen zuweisen
(Mehrfachzuweisungen sind moglich).

¢ Im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm kénnen Sie nur Mute-
Gruppen zuweisen. Um die Stummschaltung ein-/auszuschalten,
mlissen Sie dies entweder im MUTE-GROUP-Bildschirm der
CHANNEL-JOB-Bildschirme tun (— S. 121), oder die
Stummschaltungsfunktion einer anwenderdefinierten Taste
zuweisen und diese betétigen (— S. 196).

1 Driicken Sie im SELECTED-CHANNEL-
Bereich die Taste [HOME], um den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm
aufzurufen.



Verwenden von Mute-Gruppen

2 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-

Bereichs und die [SEL]-Tasten, um den Verwendung der Funktion

Kanal auszuwéhlen, fiir den Sie Mute- w

Gruppe(n) angeben moéchten. "M“te Safe

Im SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm konnen Sie Bei Bedarf kénnen bestimmte Kanile, die einer Mute-
das MUTE-Feld verwenden, um die Mute-Gruppe(n) Gruppe angehdren, voriibergehend von Mute-Gruppen-
anzugeben, zu welche(r)(n) der momentan Vorgingen ausgeschlossen werden (,,Mute Safe*).

ausgewihlte Kanal gehoren soll.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [CHANNEL JOB], bis
der MUTE-GROUP-Bildschirm (einer der
CHANNEL-JOB-Bildschirme) erscheint.

Initial Dot
£|000 e -II—IEI-:HH

0.0 +2.0 | +3.5

(1 MUTE-Feld
Hier werden die Mute-Gruppen angezeigt, denen der
momentan ausgewihlte Kanal zugewiesen ist.

(2 MUTE-Popup-Schaltflache
Wenn Sie den Cursor auf diese Popup-Schaltfliche

bewegen und [ENTER] driicken, erscheint der MUTE- (D Kanalanzeigefeld

GROUP-Bildschirm der CHANNEL-JOB- Wenn die Schaltfliche SAFE eingeschaltet ist, werden

Bildschirme. Niheres finden Sie unter ,,Verwenden Kanile, die voriibergehend aus der Mute-Gruppe

des MUTE-GROUP-Bildschirm zur Bedienung der ausgeschlossen sind, in diesem Feld markiert.

Mute-Gruppen™ (> S. 121). (@ SAFE-Schaltfliche

(® Schaltflachen 1-8 zur Auswahl der Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die Kanile
Mute-Gruppe auswihlen, die in den Mute-Safe-Zustand versetzt

Mit diesen Schaltflichen legen Sie die Mute- werden.

Gruppe(n) fest, der/denen der derzeit ausgewéhlte

Kanal zugewiesen wird. 2 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache SAFE und driicken Sie

Gruppenbildung und Verkopplung /s
NO

@ Anzeige SAFE [ENTER]

Leuchtet auf, wenn der momentan ausgewihlte Kanal

auf ,,Mute Safe* gesetzt ist. Ndheres zur Mute-Safe- 3 Verwenden Sie die Tasten des LAYER-
Funktion erhalten Sie unter ,,Verwendung der Bereichs und die [SEL]-Tasten im
Funktion ,,Mute Safe™". Kanalmodulbereich, um die Kanile

auszuwahlen, die Sie von Mute-Gruppen-

3 Zur Auswahl einer oder mehrerer Mute- Funktionen ausschlieBen méchten

Gruppen, der/denen Sie diesen Kanal . -
zuweisen moéchten, bewegen Sie den (Mehrfachauswahl ist moglich).
Cursor auf eine der Schaltflichen 1-8 und Die [SEL]-Taste leuchtet auf, und der entsprechende

driicken Sie [ENTER] (Mehrfachauswahl ist Kanal wird im Kanalanzeigefeld des Bildschirms griin
méglich) markiert. Um den Mute-Safe-Zustand wieder

aufzuheben, driicken Sie eine beleuchtete [SEL]-Taste
4 winhlen Sie auf dieselbe Weise die Mute- ereut, sodass sie erlischt. .

Gruppe(n) fiir andere Kanile aus Kanile, fiir die der Mute-Safe-Zustand aktiviert
wurde, sind nicht von der Stummschaltung von Mute-
Gruppen betroffen, denen sie angehdren.

| PP >
L4

» Mute-Safe-Einstellungen werden nicht in der Szene
gespeichert. Sie bleiben solange wirksam, bis Sie die
Einstellungen aufheben.
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Channel-Link-Funktion

Channel-Link-Funktion

Mit der Channel-Link-Funktion kénnen Sie die Bedienung von Parametern wie Fader und EQ

zwischen Eingangskanélen verkoppeln.

Fir die zu verkoppelnden Parameter stehen die folgenden Optionen zur Auswahl:

* HA-GAIN-Einstellungen (verkoppelt unter Erhalt der Pegelunterschiede)

EQ-Einstellungen

» Bedienvorgange von [ON]-Tasten

Einstellungen von Dynamikprozessor 1 und 2
Ein-/Ausschaltzustand von an die MIX-Busse gesendeten Signalen
Send-Pegel von an die MIX-Busse gesendeten Signalen
Fader-Bewegungen (verkoppelt unter Erhalt der Pegelunterschiede)

Zwei oder mehr miteinander verkoppelte Eingangskanéle werden als ,Link-Gruppe“ bezeichnet.
Die maximale Anzahl von Link-Gruppen, sowie die Anzahl der Eingangskanéle, die diesen Link-
Gruppen zugeordnet werden kdnnen, betragt 18 {34}. Die Auswahl der Parameter jedoch, fir die
Bedienungsvorgénge eines Kanals in mehreren Link-Gruppen verkoppelt sind, wird von allen

Link-Gruppen geteilt.

Verkoppeln der gewiinschten
Eingangskanile

Um bestimmte Parameter von Eingangskanilen
miteinander zu verkoppeln, gehen Sie wie folgt vor.

e Channel-Link-Einstellungen werden als Teil der Szene
gespeichert.

» Die Recall-Safe-Funktion wirkt sich nicht auf die Verkopplung von
Kandlen aus. Beim Abruf einer Szene wird immer der in dieser
Szene gespeicherte Verkopplungsstatus wiederhergestellt.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [CHANNEL JOB], bis
der CH-LINK-Bildschirm (einer der
CHANNEL-JOB-Bildschirme) erscheint.

& Initial Data
RE ADMIH

(1 Kanalanzeigefeld

Beim Erstellen einer Link-Gruppe werden die
entsprechenden Kanile markiert. Wenn zwei oder
mehr Link-Gruppen vorhanden sind, wird jede Gruppe
in einer anderen Farbe dargestellt.
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¢ Bei ST-IN-Kandlen sind immer alle Parameter des der Kanéle
L und R miteinander verkoppelt.

(@ LINK-PARAMETER-Feld

Wihlen Sie mit den Schaltflichen in diesem Feld die
zu verkoppelnden Parameter aus. Diese Einstellungen
gelten fiir alle Link-Gruppen.

(3 SEND-PARAMETER-Feld

Wenn Sie im LINK-PARAMETER-Feld die
Schaltflichen MIX ON oder MIX SEND eingeschaltet
haben, geben Sie mit den Schaltflachen in diesem Feld
den/die Zielbus(se) an.

Wahlen Sie mit den Schaltflachen im Feld
LINK PARAMETER die zu verkoppelnden
Parameter aus. Sie kénnen mehrere
Parameter auswéhlen.

In der nachfolgenden Tabelle sind die im Feld LINK
PARAMETER auswihlbaren Parameter aufgelistet.

HA-Schaltflache Eingangsverstarkereinstellugen

Schaltfliche EQ EQ-Einstellungen (einschlieBlich ATT/HPF)

Schaltflachen Einstellungen von Dynamikprozessor 1

DYNA 1,2 und 2

MIX-ON- Ein-/Ausschaltzustand von an die MIX-
Schaltflaiche Busse gesendeten Signalen
MIX-SEND- Send-Pegel von an die MIX-Busse
Schaltflache gesendeten Signalen

Schaltflaiche . «
SCHIEBEREGLER Fader-Bedienvorgéange

CH-ON-

Schaltfliche Bedienvorgénge von [ON]-Tasten

| PP >

e Wenn Sie Dynamik 1 oder 2 fiir zwei oder mehrere
Eingangskanéle verkoppeln, werden die Parameterwerte,
aber nicht die Key-in-Signale (Auslésersignale) miteinander
verkoppelt. Weitere Informationen zur Dynamics-Funktion
erhalten Sie unter ,EQ und Dynamik“(— S. 115).

e Wenn Sie die EQ-Schaltfldche oder eine der Schaltfldchen
DYNA 1/2 aktivieren, werden auch die Vorgédnge zum
Aufrufen von Libraries miteinander verkoppelt.




Channel-Link-Funktion

3 Wenn Sie in Schritt 2 die Schaltflachen MIX

ON oder MIX SEND eingeschaltet haben,
geben Sie mit den Schaltflachen im Feld
SEND PARAMETER den Bus/die Busse an,
deren Vorgange miteinander verkoppelt
werden sollen (Mehrfachauswahl ist méglich).
In der nachfolgenden Tabelle sind die im Feld SEND
PARAMETER auswihlbaren Parameter aufgelistet.

| TO-MIX-Schaltflichen 1-16 | MiX-Busse 1-16 |

e Wenn im Feld SEND PARAMETER keine Auswahl getroffen
wird, werden der Ein/Aus-Status und die Send-Pegel nicht
miteinander verkoppelt.

Um Kanéle miteinander zu verkoppeln,
gehen Sie vor wie folgt.

(1) Wihlen Sie die Fader-Ebene, die den Ziel-Kanal
der Verkopplung enthiilt.

(2@ Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um
den Quell-Kanal fiir die Verkopplung anzugeben.

® Wenn Quell- und Ziel-Kanal der

Verkopplung auf gleicher Fader-Ebene sind
Halten Sie die [SEL]-Taste des Quell-Kanals
gedriickt und wihlen Sie die [SEL]-Taste des
Ziel-Kanals.

® Wenn Quell- und Ziel-Kanal der Verkopplung
auf verschiedenen Fader-Ebenen sind
Verwenden Sie die Cursor-Tasten, um den weillen
Rahmen des Kanalanzeigefeldes zum Quell-Kanal
der Verkopplung zu bewegen, halten Sie die
[ENTER]-Taste gedriickt, und driicken Sie dann
zusitzlich die [SEL]-Taste des Ziel-Kanals.

Darauthin werden die Werte der in den Schritten 2 und
3 ausgewihlten Parameter aus der Verkopplungsquelle
in den Ziel-Kanal der Verkopplung kopiert.
Nachfolgende Bedienvorgidnge der in den Schritten 2
und 3 ausgewéhlten Parameter werden fiir die
derselben Link-Gruppe zugehorigen Kanile
miteinander verkoppelt. Der aktuelle Kopplungsstatus
wird im Kanalanzeigefeld des Fensters angezeigt.

e HA GAIN und Fader-Werte, die unter Beibehaltung der
Pegelunterschiede verkoppelt werden, werden nicht kopiert.

Quell-Kanal der Verkopplung

Initial Data
000 RE ADMIH

| TP >

» Wenn Sie die [SEL]-Taste eines Kanals drticken, der einer
Link-Gruppe angehért, um diese Taste zu aktivieren
(sie leuchtet auf), blinken die [SEL]-Tasten aller Kanéle auf,
die derselben Link-Gruppe angehdren.

» Wenn Sie einen INPUT-Kanal mit einem ST-IN-Kanal
verkoppeln, werden Parameter, die fiir einen ST-IN-Kanal
nicht existieren, ignoriert.

5 Wenn Sie einer bestehenden Link-Gruppe
einen neuen Kanal hinzufiigen mdéchten,
tun Sie dies wie in Schritt 4 angegeben.

e Wenn der Ziel-Kanal der Verkopplung bereits einer anderen
Link-Gruppe zugewiesen ist, wird die Zuweisung zur
vorherigen Gruppe aufgehoben, und der Kanal wird der
Gruppe hinzugeflgt, der er soeben zugewiesen wurde.

6 Um die Kopplung von Kanilen aufzuheben,
gehen Sie vor wie folgt.

(1) Wihlen Sie die Fader-Ebene, die den Kanal
enthilt, den Sie entkoppeln mochten.

(2 Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um
einen Kanal einer Link-Gruppe auszuwihlen.

® Wenn der zu entkoppelnde Kanal auf
gleicher Fader-Ebene wie ein anderer
Kanal dieser Link-Gruppe ist

Halten Sie die [SEL]-Taste eines in dieser Link-

Gruppe enthaltenen Kanals gedriickt und driicken

Sie die [SEL]-Taste des Kanals, den Sie

entkoppeln méchten.

® Wenn kein anderer Kanal der Link-Gruppe
auf gleicher Fader-Ebene wie der zu
entkoppelnde Kanal ist

Verwenden Sie die Cursor-Tasten, um den weiflen

Rahmen des Kanalanzeigefeldes zu einem Kanal

der Link-Gruppe zu bewegen, halten Sie die

[ENTER]-Taste gedriickt, und driicken Sie

dann zusitzlich die [SEL]-Taste des zu

entkoppelnden Kanals.

| TP >

» Sie kénnen einen Kanal voriibergehend von Link-Gruppen
ausschlieBen, um Parameter einzustellen, die im gekoppelten
Zustand ihre Pegelunterschiede beibehalten, z. B. wenn Sie
die Pegelverhéltnisse zwischen Kanélen einer Link-Gruppe
dndern méchten. Halten Sie hierzu die [SEL]-Taste des
Kanals gedriickt, dessen Pegel Sie d&ndern méchten, und
stellen Sie dann den gewtinschten Parameter ein. HA GAIN
und Fader sind nicht gekoppelt, wéhrend Sie die [SEL]-Taste
festhalten. (Diese Funktion arbeitet allerdings nicht wéhrend
eines Fades im Rahmen eines Szenenwechsels.)

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

NO

Gruppenbildung und Verkopplung

125



Kopieren, Verschieben und Initialisieren von Kanélen

Kopieren, Verschieben und Initialisieren von Kanalen

In diesem Abschnitt wird erklart, wie Sie die Mischparameter zwischen Kanalen kopieren oder
verschieben oder die Parameter eines bestimmten Kanals auf die Standardeinstellungen

zuriicksetzen konnen.

Kopieren der Parameter
eines Kanals

Sie konnen die Einstellungen der Mischparameter eines
Kanals auf einen anderen Kanal kopieren. Durch die
Ausfiihrung des Kopiervorgangs werden die Einstellungen

der Parameter am Ziel des Kopiervorgangs iiberschrieben.

Sie konnen Kopiervorginge zwischen den folgenden
Kanalkombinationen ausfiihren.

» Zwischen Eingangskanilen

» Zwischen dem STEREO-L/R-Kanal und dem
MONO-Kanal

» Zwischen MIX-Kanilen

e Zwischen MATRIX-Kanilen

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [CHANNEL JOB], bis
der CH-COPY-Bildschirm (einer der
CHANNEL-JOB-Bildschirme) erscheint.

Initial Data
000 RE ADMIH

STIMAT IOM ICH= with (S

@ MODLLE
FARAM

HWITH
MIX SEHD

S (MU1tiF1

(1) Feld SOURCE CH (Quell-Kanal)
Gibt den als Quelle des Kopiervorgangs ausgewihlten
Kanal an.

(2 CLEAR-SOURCE-Schaltflache

Diese Schaltflache 16scht die Kanile, die in den
Feldern SOURCE CH und DESTINATION CHs
angezeigt werden.

(3 Feld DESTINATION CHs (Ziel-Kanale)
Zeigt die als Kopierziel ausgewdhlten Kanile an.

(4) CLEAR-DEST-Schaltflache
Diese Schaltfliche 16scht die Kanéle, die im Feld
DESTINATION CHs angezeigt werden.
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(® Feld COPY TARGET (Kopierziel)

Wenn Sie als Quelle des Kopiervorgangs einen MIX-
Kanal, MATRIX-Kanal oder STEREO/MONO-Kanal
ausgewihlt haben, wihlen Sie mit den Schaltflichen
dieses Felds die zu kopierenden Parameter aus. Falls
erwiinscht, konnen Sie beide Schaltflichen aktivieren.
Durch die Aktivierung der Schaltflichen werden die
folgenden Parameter kopiert.

® MODULE-PARAM-Schaltflache
Alle Parameter des Quell-Kanals des
Kopiervorgangs

@ Schaltflache WITH MIX SEND/WITH
MATRIX SEND

Ein/Aus-Zustand und Send-Pegel der an den

Quell-Kanal des Kopiervorgangs

gesendeten Signale

(6 Schaltfliche COPY (Kopieren)

Hiermit fithren Sie den Kopiervorgang aus.

Driicken Sie zum Auswéhlen des Quell-
Kanals des Kopiervorgangs die
entsprechende [SEL]-Taste, sodass sie
aufleuchtet.

Der entsprechende Kanal wird im Feld SOURCE CH
des Fensters markiert.

Wenn Sie den Quell-Kanal des Kopiervorgangs
auswihlen, wird automatisch das Feld
DESTINATION CHs hervorgehoben, in dem Sie das
Kopierziel auswihlen konnen.

Um den Kanal, der als Kopierquelle dient, erneut
auszuwihlen, bewegen Sie den Cursor auf die
CLEAR-SOURCE-Schaltfliche und driicken Sie
[ENTER].

» Die Einstellungen fiir den Kopiervorgang kénnen nur in der
Reihenfolge ,Quelle” — ,Ziel” des Kopiervorgangs
vorgenommen werden.

Driicken Sie zum Auswahlen der
Ziel-Kanéle des Kopiervorgangs die
entsprechenden [SEL]-Tasten, sodass
diese aufleuchten. Sie kénnen einen oder
mehrere Kanéle auswéhlen.

Die entsprechenden Kanile werden im Feld
DESTINATION CHs des Fensters markiert. Die als
Kopierziel auswihlbaren Kanile hingen davon ab,
was fiir einen Kanal Sie in Schritt 2 ausgewihlt haben.
Wenn Sie alle als Kopierziel dienende Kanile neu
auswihlen mochten, bewegen Sie den Cursor auf

die CLEAR-DEST-Schaltflache und driicken

Sie [ENTER].
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4 Wwenn Sie als Quelle des Kopiervorgangs
einen MIX-/MATRIX-/STEREO-/MONO-Kanal
ausgewadhlit haben, legen Sie mit den
Schaltflachen im Feld COPY TARGET die zu
kopierenden Parameter fest.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
COPY, und driicken Sie [ENTER], um den
Kopiervorgang auszufihren.

Der Kopiervorgang wird ausgefiihrt, und die
Einstellungen der Parameter der Ziel-Kanéle werden
iiberschrieben. Nach der Durchfiihrung des Vorgangs
werden die Felder SOURCE CH und DESTINATION
CHs wieder in einen Zustand ohne ausgewihlte
Kandile zuriickgesetzt.

Verschieben der Parameter eines
Kanals

Die Einstellungen eines bestimmten Eingangskanals
konnen auf einen anderen Eingangskanal verschoben
werden. Wenn Sie eine Verschiebung ausfiihren, wird die
Nummerierung der Kanile zwischen dem Quell- und Ziel-

Kanal der Verschiebung um 1 nach oben oder unten gesetzt.

Move (Verschieben)

Um 1 verschieben

Sie konnen Verschiebungen zwischen den folgenden
Kanalkombinationen ausfiihren.

o Zwischen INPUT-Kanilen
o Zwischen ST-IN-Kanilen

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [CHANNEL JOB], bis
der CH-MOVE-Bildschirm (einer der
CHANNEL-JOB-Bildschirme) erscheint.

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

STIMATION ICH with SEL

“ CHIS-40 | CH$ 145

MOUE

(1) Feld SOURCE CH (Quell-Kanal)
Gibt den Quell-Kanal fiir die Verschiebung an.

(2@ CLEAR-SOURCE-Taste

Diese Schaltfliche 16scht die Kanile, die in den
Feldern SOURCE CH und DESTINATION CH
angezeigt werden.

(3 Feld DESTINATION CH (Ziel-Kanal)
Gibt den Ziel-Kanal fiir die Verschiebung an.

(4) CLEAR-DEST-Schaltflache
Diese Schaltfliche 1oscht alle Kanile, die im Feld
DESTINATION CH angezeigt werden.

(5 MOVE-Schaltflache (Verschieben)
Hiermit fithren Sie die Verschiebung aus.

2 Driicken Sie zum Auswihlen des Quell-

Kanals der Verschiebung die entsprechende
[SEL]-Taste, sodass sie aufleuchtet.

Der entsprechende Kanal wird im Feld SOURCE CH
des Fensters markiert.

Wenn Sie den Quell-Kanal der Verschiebung
auswihlen, wird automatisch das Feld
DESTINATION CH hervorgehoben, in dem Sie das
Ziel der Verschiebung auswihlen konnen.

Um den Kanal, der als Verschiebungsquelle dient,
erneut auszuwéhlen, bewegen Sie den Cursor auf

die CLEAR-SOURCE-Schaltfliche und driicken

Sie [ENTER].

* Die Einstellungen fiir die Verschiebung kénnen nur in der
Reihenfolge ,Quelle” —~ ,Ziel” der Verschiebung
vorgenommen werden.

3 Driicken Sie zum Auswaéhlen des Ziel-

Kanals der Verschiebung die
entsprechende [SEL]-Taste, sodass sie
aufleuchtet.

Der entsprechende Kanal wird im Feld
DESTINATION CH des Fensters markiert.

Die auswihlbaren Kanile hingen vom in Schritt 2
ausgewihlten Kanal ab.

Wenn Sie den Kanal, der als Verschiebungsziel dient,
erneut auswihlen mochten, bewegen Sie den Cursor
auf die CLEAR-DEST-Schaltfliche und driicken

Sie [ENTER].

4 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache MOVE, und driicken Sie
[ENTER], um den Verschiebungsvorgang
auszufiihren.

Die Einstellungen des Quell-Kanals der Verschiebung
werden auf den Ziel-Kanal iibertragen. Die
Einstellungen aller Kanile zwischen Quelle und Ziel
der Verschiebung werden um einen Kanal in Richtung
der Quelle verschoben. Nach der Verschiebung werden
die Felder SOURCE CH und DESTINATION CH
wieder in einen Zustand ohne ausgewihlte Kanile
zuriickgesetzt.
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Initialisieren der Parameter
eines Kanals

Falls erwiinscht, konnen Sie die Parameter eines
beliebigen Kanals in den urspriinglichen Zustand
zuriickversetzen. Dieser Vorgang kann fiir jeden Kanal
und fiir eine beliebige Anzahl von Kanilen

ausgefiihrt werden.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [CHANNEL JOB], bis
der CH-CLEAR-Bildschirm (einer der
CHANNEL-JOB-Bildschirme) erscheint.

al Data
ADMIH

(1) Feld TARGET CHs (Ziel-Kanéle)
Wihlen Sie in diesem Feld die zu initialisierenden
Kanile aus.

(2 CLEAR-TARGET-Taste
Diese Schaltfliche 16scht die Kanéle, die im Feld
TARGET CHs angezeigt werden.

(3 Schaltfliche CLEAR (L6schen)

Hiermit fiihren Sie die Initialisierung aus.

2 Driicken Sie zum Auswahlen der zu
initialisierenden Kanéle die
entsprechenden [SEL]-Tasten, sodass
diese aufleuchten. Sie kénnen einen oder
mehrere Kanale auswahlen.

Die entsprechenden Kanile werden im Feld TARGET
CHs des Fensters markiert.

Um die Auswahl aller Kanile aufzuheben, bewegen
Sie den Cursor auf die CLEAR-TARGET-Schaltflache
und driicken Sie [ENTER].

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CLEAR und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um die Initialisierung
auszufiihren.

Die Parameter der ausgewéhlten Kanile werden
initialisiert. Nach der Initialisierung wird das Feld
TARGET CHs wieder in einen Zustand ohne
ausgewdhlte Kanile zuriickgesetzt.
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Kapitel 13
Szenen (Szenenspeicherplatze)

In diesem Kapitel wird die Bedienung der Szenenspeicher erlautert.

Szenen und Szenenspeicherplatze

Am LS9 kénnen Einstellungen wie die der Mischparameter und der Zuordnungen der Eingangs-
/Ausgangs-Ports mit einem Namen versehen und als ,Szene® in einem Speicher abgelegt

(und spater aus dem Speicher geladen) werden.

Szenen sind mit Szenennummern im Bereich von 000—-300 versehen. Szene 000 ist eine Nur-
Lesen-Szene, die zum Initialisieren der Mischparameter verwendet wird; die Szenen 001-300
sind wiederbeschreibbar.

Jede Szene enthélt die Position der Fader und [ON]-Tasten am oberen Bedienfeld sowie die
folgenden Parameter.

» Zuordnungen von Eingangs-/ » Panorama-/Balance-Einstellungen
Ausgangs-Ports * Insert-Einstellungen / Einstellungen fur die Direktausgabe
* Buseinstellungen « Ein-/Ausschaltzustand und Send-Pegel der an die MIX-
» Eingangsverstéarkereinstellugen Busse gesendeten Signale
« EQ-Einstellungen « Ein-/Ausschaltzustand und Send-Pegel der an die
« Einstellungen von MATRIX-Busse gesendeten Signale
Dynamikprozessor 1 und 2 * Mute-Gruppen-Einstellungen
» Rack-Einstellungen (GEQ/Effekte) + Kanalverknupfungseinstellungen

Einsatz der Szenenspeicherplatze

Dieser Abschnitt beschreibt, wie die Mischparameter des LS9 als ,Szenen” gespeichert und
abgerufen werden kénnen.

Szenennummer und -name

Szene speichern |

Szenen (Szenenspeicherplatze) g
(%)

Um die aktuellen Mischeinstellungen als Szene zu
speichern, verwenden Sie den SCENE-MEMORY- SCENE LIST
Bildschirm. Cop CLERR | CUT

id COMMEMT

AOM I

1 Verwenden Sie die verschiedenen
Bedienelemente am Bedienfeld oder die
Schaltflachen im Display, um die
Mischparameter wie gewiinscht

Initial Data | Initial Settina ..

einzustellen. . an
Nummer und Name der momentan ausgewihlten ) : b
Szene werden in der Mitte des permanenten N B B

Anzeigebereichs angezeigt. UHDG

e Sie kénnen auch den Cursor auf die Szenennummer im
permanenten Anzeigebereich bewegen und mit dem Wéhlrad
oder den [DECJ/[INC]-Tasten die Szenennummer dndern.
Diese Szenennummer blinkt, wenn die zuletzt gespeicherte
oder abgerufene Szene von der momentan ausgewéhlten
abweicht.
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_HINWEIS ?

* Durch einfaches Andern der Szenennummer wird der
Speicher- oder Ladevorgang noch nicht direkt ausgefiihrt.
Um den Abruf oder Speichervorgang auszufihren,
verwenden Sie die STORE/RECALL-Schaltfldchen im
SCENE-MEMORY-Bildschirm, wie ab Schritt 2 oder unter
LAbrufen einer Szene“ (> S. 131) beschrieben, oder driicken
Sie diejenige anwenderdefinierte Taste (— S. 132), der Sie
die Abruf-/Speicherfunktion von Szenen zugewiesen hatten.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE MEMORY], um
den SCENE-LIST-Bildschirm aufzurufen.
Auf diesem Bildschirm konnen Sie verschiedene
Funktionen ausfiihren wie Abruf oder Speicherung
von Szenen.

DISPLAY ACCESS

-]
SCENE MONITOR
MEMORY

7]

SETUP CHANNEL
JoB

7]

RECORDER METER

&) O

1-4 5-8
—RACK—

[SCENE MEMORY]-
Taste

CH1O Ch
chid UU 1 ADM 1M
SCENE LIST

el e [af

cuT
STATUS

Initial Data Initial Settins ..

G [FiiE|
inz
Fincus] FAnE |

RECALL

UHDO

(1) Szenenliste

Diese Liste zeigt die Szenen an, die im Szenenspeicher
abgele gtsind. Dieblauherv orgehobeneZeilezeigtan,
dass diese Szenennummer fiir Bedienvorginge
ausgewdhlt ist. Eine Nur -Lesen-Szene ist mit dem
R-Symbol gek ennzeichnet, eine schreibgeschiitzte
mit dem Schlosssymbol.

(2 Schaltfliche STORE (Speichern)
Hiermit speichern Sie die aktuellen
Mischeinstellungen an dem momentan in der
Szenenliste ausgewihlten Ort.

(3 STORE-UNDO-Schaltflache

Diese Schaltfliche macht den zuletzt durchgefiihrten
Szenenspeichervorgang riickgéngig (Undo) oder fiihrt
ihn erneut aus (Redo). Diese Schaltfldche gilt nur
unmittelbar nach einem Uberschreibvorgang und bis
zum nichsten Speichervorgang.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

3 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wéhlen Sie
mit dem Wahlrad oder den [DECJ/[INC]-
Tasten die Nummer des Ziel-
Speicherplatzes der Szene aus.

e Bedenken Sie, dass die Szenennummer, Kanalnummer oder
der Eingangspegel des ST-IN-Kanals &ndert, wenn Sie das
Waéhirad oder die [DECJ/[INC]-Tasten betétigen, wahrend sich
der Cursor im permanenten Anzeigebereich befindet.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die STORE-
Taste und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das SCENE-STORE-Einblendfenster, in
dem Sie die neue Szene benennen konnen.

SCEME STORE
{E TITLE
oo HE 001]

* PASTE CLEARR - L INS DEL

SHIFT LOCK

CRMCEL

(1 Feld SCENETITLE
In diesem Feld konnen Sie der Szene einen Titel geben
(mit maximal 16 Zeichen).

5 Weisen Sie der Szene einen beliebigen
Namen zu.
Niheres zur Texteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen
eines Namens® (— S. 34).

6 Bewegen Sie den Cursor auf die STORE-
Schaltflache unten im SCENE-STORE-
Einblendfenster, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Das SCENE-STORE-Einblendfenster schlieft sich,
und Sie werden in einem Dialogfenster aufgefordert,
den Speichervorgang zu bestitigen.

STORE COMF IRMAT I 0OM

CAMCEL
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7 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache OK, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um den Speichervorgang
auszufiihren.

Die aktuellen Mischeinstellungen werden unter der in
Schritt 3 ausgewihlten Szenennummer gespeichert.
Wenn Sie den Speichervorgang nicht ausfiihren
mochten, bewegen Sie den Cursor auf die CANCEL-
Schaltfliche und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

e Wenn Sie unter einer Szenennummer speichern, unter der
bereits eine Szene gespeichert ist, werden die friiheren
Daten tiberschrieben.

g

TIPP

e Sie kénnen auch bestimmte Einstellungen vornehmen, damit
das Bestétigungsfenster fiir den Speichervorgang nicht
erscheint (— S. 194).

8 Wenn Sie das Uberschreiben der Szene

abbrechen méchten, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche STORE UNDO,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Unmittelbar nach dem Uberschreiben einer Szene
konnen Sie die STORE-UNDO-Schaltfliche
verwenden, um den zuletzt ausgefiihrten
Szenenspeichervorgang riickgéngig zu machen
(aufzuheben). Wenn Sie die STORE-UNDO-
Schaltfliache betitigen, werden Sie in einem
Dialogfenster dazu aufgefordert, den Undo-Vorgang
zu bestitigen. Um den Undo-Vorgang durchzufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche OK, und
driicken Sie [ENTER]. Nach Ausfiihrung des Undo-
Befehls konnen Sie erneut auf die STORE-UNDO-
Schaltfliche driicken, um den Speichervorgang erneut
auszufiihren (Redo).

* Die STORE-UNDO-Schaltfldche ist nur unmittelbar nach
einem Uberschreibvorgang verfiigbar. Undo ist nicht mehr
mdglich, wenn Sie danach eine Szene abrufen oder
speichern.

| PP >

» Mit dem gleichen Vorgang kénnen Sie eine Szene in anderen
SCENE-MEMORY-Bildschirmen speichern.

e Die Funktion der STORE-Taste oder der STORE-UNDO-
Schaltflache kann auch einer anwenderdefinierten Taste
zugewiesen werden (— S. 132).

Abrufen einer Szene

Um eine gespeicherte Szene abzurufen, verwenden Sie
den SCENE-MEMORY-Bildschirm.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE MEMORY], um
den SCENE-LIST-Bildschirm aufzurufen.

Check
(](]1 ADMIH

cuT

Initial Data

.
(FiLE|

HE EE

RECALL

UHDO

(1) Szenenliste

Diese Liste zeigt die Szenen an, die im
Szenenspeicher abgelegt sind. Die blau
hervorgehobene Zeile zeigt an, dass diese
Szenennummer fiir Bedienvorgiinge ausgewihlt ist.

(2) Schaltfliche RECALL (Abruf)
Hiermit rufen Sie die momentan in der Szenenliste
ausgewihlte Szene auf.

(3 RECALL-UNDO-Schaltflache

Diese Schaltfliche macht den zuletzt durchgefiihrten
Szenenladevorgang riickgidngig (Undo) oder fiihrt ihn
erneut aus (Redo).

2 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wéhlen Sie
mit dem Wahlrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Szenennummer der
gewiinschten Szene aus.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die RECALL-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Ladebefehl bestitigen miissen.

RECALL COMF IRMAT 10M

2 Recall #001 from th

CAMCEL
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4 um den Abrufvorgang auszufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche OK und driicken Sie [ENTER].

Die in Schritt 2 ausgewihlte Szene wird geladen. Um
den Abrufvorgang abzubrechen, bewegen Sie den
Cursor statt auf OK auf die Schaltfliche CANCEL und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

[T >

e Sie kénnen auch bestimmte Einstellungen vornehmen, so
dass das Bestatigungsfenster fiir den Abrufvorgang nicht
erscheint (— S. 194).

5 Wenn Sie den Abrufvorgang der Szene
abbrechen méchten, bewegen Sie den
Cursor auf die RECALL-UNDO-Schaltflache
und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Undo-
Vorgang bestitigen miissen. Um den Vorgang
auszufiihren, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche OK und driicken Sie [ENTER]. Nach
Ausfiihrung des Undo-Befehls koénnen Sie erneut auf
die RECALL-UNDO-Schaltflache driicken, um den
Abrufvorgang erneut auszufiihren (Redo).

| PP >

» Mit dem gleichen Vorgang kénnen Sie eine Szene in anderen
SCENE-MEMORY-Bildschirmen abrufen.

e Sie kbnnen auch den Cursor auf die Szenennummer im
permanenten Anzeigebereich bewegen, mit dem Wéhlrad
oder den [DECJ/[INCJ-Tasten die Szenennummer dndern und
die [ENTER]-Taste drticken. Es erscheint eine Dialogbox zur
Bestétigung, wenn RECALL CONFIRMATION im
PREFERENCE-Einblendfenster eingeschaltet wird (ON).

e Die Funktion der RECALL-Taste oder der RECALL-UNDO-
Schaltfldche kann auch einer anwenderdefinierten Taste
zugewiesen werden.

e AuBerdem kénnen Sie eine Szene mittels MIDI-Meldungen
(Programmwechsel) abrufen (— S. 180).
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Benutzerdefinierte Tasten zum
Laden verwenden

Sie konnen die anwenderdefinierten Tasten verwenden,
um eine ausgewihlte Szene direkt mit einem einzigen
Tastendruck zu laden oder um die Szenennummern
nacheinander zu durchlaufen. Hierzu miissen Sie zunéchst
einer anwenderdefinierten Taste einen Szenenladevorgang
zuweisen.

Einer anwenderdefinierten Taste konnen die folgenden
Ladevorgiinge zugewiesen werden.

@ INC RECALL
Ruft sofort die Szene mit der Nummer ab, die auf die
momentan geladene Szene folgt.

® DEC RECALL
Ruft sofort die Szene mit der Nummer ab, die der
momentan geladenen Szene vorangeht.

e Wenn unter der Nummer, die der momentan geladenen
Szene vorangeht oder folgt, keine Szene gespeichert ist, wird
die nédchstgelegene Szenennummer geladen, unter der eine
Szene gespeichert ist.

@ DIRECT RECALL
Erlaubt die Direkteingabe einer bestimmten
Szenennummer, wodurch diese abgerufen wird.

Um eine dieser Funktionen einer anwenderdefinierten
Taste zuzuweisen, so dass eine Szene mit einem einzigen
Tastendruck geladen werden kann, gehen Sie wie

folgt vor.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

USER-DEFINED-KEYS-Schaltflache

Initial Data
000 R3 ADOM I H

for Guest

* PREFEREMCE

FINED

SAVE/LOAD

= USER LEVEL

= USER LEVEL
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2 Bewegen Sie den Cursor auf die 5 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
Schaltflache USER DEFINED KEYS und haben, bewegen Sie den Cursor auf die
driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das OK-Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
Einblendfenster USER DEFINED KEYS um das Einblendfenster zu schlieBen.
zu 6ffnen. Wenn Sie mochten, konnen Sie auf dieselbe Weise
Im Einblendfenster USER DEFINED KEYS konnen weiteren anwenderdefinierten Tasten
Sie den benutzerdefinierten Tasten [1]-[12] Szenenladefunktionen zuweisen.

Funktionen zuweisen.
6 Driicken Sie die anwenderdefinierte
TISER: DEF INED KEYS for dminiztrater a Taste, der Sie eine Ladefunktion
FHGE CHAMGE FHGE CHAMGE i
FAGE BOOKMARE FAGE BOOKMARE Zugeresen haben'
PAGE: CHAMGE ; PAGE: CHAMGE Die entsprechende Szene wird aufgerufen.
FAGE BOOKMARK FAGE BOOKMARK

MUTE MASTER - MUTE MASTER

MUTE GROUF 1 MUTE GROLUF 2

THF TEMPO

Popup-Schaltflachen fur benutzerdefinierte Tasten

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache der benutzerdefinierten Taste,
der Sie eine Funktion zuweisen moéchten,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Darauthin wird das Einblendfenster USER DEFINED
KEY SETUP angezeigt.

USER DOEF IMED KEY SETUR

?  Select Parameters for USER DEFIMED KEY 3.

FUMCT 1 0H PARAMETER 1

[ND ASSIGH |

SCENE RECALL
TALKEACK

OSC 1 LLATOR

CUE CLEAR

CHAMCEL

4 Bewegen Sie den Cursor zur Spalte
FUNCTION, und wahlen Sie mit dem
Waéhirad oder den [DEC]/[INC]-Tasten
»SCENE“ aus.

In diesem Einblendfenster gehen Sie je nach der
zuzuweisenden Funktion folgendermafen vor.

® Um INC RECALL oder DEC RECALL
zuzuweisen

Bewegen Sie den Cursor zur Spalte PARAMETER 1,

und stellen Sie mit dem Wiéhlrad oder den

[DEC]/[INC]-Tasten ,,INC RECALL* oder

,,DEC RECALL ein.

® Um DIRECT RECALL zuzuweisen

Bewegen Sie den Cursor zur Spalte PARAMETER 1,
wihlen Sie mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten ,,DIRECT RECALL®, und wihlen Sie dann
LOCENE #xxx“ (wobei xxx die Szenennummer ist) in
der Spalte PARAMETER 2.

Szenen (Szenenspeicherplatze) g
(%)
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Szenenspeicher bearbeiten

Szenenspeicher hearheiten

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie die im Szenenspeicher abgelegten Szenen sortiert,

kopiert/eingeflgt und ihre Namen bearbeitet werden.

Szenenspeicherplatze sortieren
und umbenennen

In einem speziellen Fenster konnen Sie gespeicherte
Szenen alphabetisch nach Namen oder in der Reihenfolge
ihres Erstellungsdatums zu sortieren. Sie konnen auch ihre
Namen bearbeiten.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE MEMORY], um
den SCENE-LIST-Bildschirm aufzurufen.

e Der SCENE-MEMORY-Bildschirm besteht aus vier
Bildschirmen, die linke Hélfte jedoch (Szenenliste, STORE-/
RECALL-Schaltflachen) sowie die Werkzeugschaltflachen
sind in allen Bildschirmen gleich.

(1) Szenenliste

Hier sind die Szenen aufgelistet, die im
Szenenspeicher abgelegt sind. Die blau
hervorgehobene Zeile zeigt die Szene an, die
momentan fiir Bedienvorginge ausgewdhlt ist.

e Sie kénnen auch die vorgegebene Reihenfolge dndern, in der
die Liste sortiert wird (aufsteigende oder absteigende
Szenennummern) (— S. 194).

(2@ Szenennummer
Dies ist die Nummer der Szene (000-300). 2
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(3 TITLE (Name)

Dies ist der Name, welcher fiir die jeweilige Szene
vergeben wurde (bis zu 16 Zeichen). Sie konnen den
Cursor in diesen Bereich bewegen und [ENTER]
driicken, um das SCENE-TITLE-EDIT-
Einblendfenster aufzurufen, in dem Sie der

Szene einen Namen oder einen Kommentar
zuordnen konnen.

(4 R-Symbol (READ ONLY) / Schlosssymbol
Eine Nur-Lesen-Szene ist mit dem R-Symbol
gekennzeichnet, eine schreibgeschiitzte mit dem
Schlosssymbol. Bei den Szenen 001-300 konnen Sie
den Cursor auf diesen Bereich bewegen und die
[ENTER]-Taste driicken, um zwischen den
Einstellungen geschiitzt und ungeschiitzt
umzuschalten.

(5) STORE-/RECALL-Schaltflachen

Diese Schaltflichen werden zum Speichern/Laden von
Szenen verwendet. Speicher-/Ladevorginge konnen
Sie auch riickgingig machen (Undo) oder
wiederherstellen (Redo). Niheres hierzu finden Sie
unter ,,FEinsatz der Szenenspeicherplitze* (— S. 129).

(® Menii-Schaltflaichen

Verwenden Sie diese Schaltflichen, um fiir die im
Szenenspeicher abgelegten Szenen Vorginge wie
Kopieren und Einfiigen auszufiihren. Niheres hierzu
finden Sie unter ,,Bearbeiten der Szenenspeicher*
(— S. 136).

(7 STATUS-Feld

Dieses Feld zeigt den Status der einzelnen Szenen an.
Bei Szenen, fiir die in der Focus-Funktion (= S. 139)
etwas anderes als die ALL-Schaltflache ausgewdhlt ist,
bei Szenen, in denen die Fade-Funktion aktiviert ist
(— S. 143) sowie bei Szenen, bei denen die
Verkniipfung mit einer Audiodatei aktiviert ist

(— S. 113), leuchtet jeweils die Anzeige ,,FOCUS*,
-FADING* bzw. , PLAY*.

Feld COMMENT/TIME STAMP

Hier steht der Kommentar, oder Datum und Uhrzeit
der letzten Speicherung der Szene, und zwar im
Format Jahr/Monat/Tag und Stunden/Minuten/
Sekunden.

(@ COMMENT/TIME STAMP tabs

These tabs switch the items (comment or time stamp)
that are shown in the COOMENT/TIME STAMP
field.

Um eine Szenennummer auszuwahlen,
sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wéhlen Sie
mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Szenennummer aus.
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Die in der Szenenliste in blau hervorgehobene Zeile
zeigt die Szene an, die momentan fiir Bedienvorgénge
ausgewdhlt ist.

e Sie kénnen auch anwenderdefinierte Tasten fiir Funktionen
wie Erhéhen/Verringern der Szenennummer oder Auf-/
Abwdrts-Scrollen der Szenenliste (— S. 196) definieren.

3 Wenn Sie méchten, dass die Szenen in
einer anderen Reihenfolge sortiert werden,
bewegen Sie den Cursor auf eine der
Schaltflachen ,,NO.“ oder ,, TITLE“ oberhalb
der Szenenliste, oder auf ,, TIME STAMP*“
liber dem Feld STATUS/TIME STAMP, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

@ NO.

Sortierung nach Szenennummer.

(@ TITLE (Name)
Sortierung in numerischer/alphabetischer
Namensfolge.

(3® COMMENT/TIME STAMP
Sortierung nach Kommentar oder Erstellungsdatum.

I P >
L4

* Indem Sie den Cursor auf der gleichen Schaltfléche belassen
und erneut [ENTER] drticken, &ndern Sie die Richtung des
Sortiervorgangs (aufsteigend oder absteigend).

4 Wenn Sie den Namen oder den Titel einer
Szene bearbeiten méchten, bewegen Sie
den Cursor auf das TITLE-Feld der Szene
und driicken Sie [ENTER], um das SCENE-
TITLE-EDIT-Einblendfenster aufzurufen.
Niheres zur Texteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen
eines Namens® (— S. 34).

SCEME TITLE EOIT

COPY  PRASTE CLEARR INS  DEL

SHIFT LOCK

CAMCEL

@ TITLE-Feld
In diesem Feld konnen Sie einen Titel fiir eine Szene
eingeben. (Dieser kann bis zu 16 Zeichen lang sein.)

| PP >

e Der Name einer Nur-Lesen-Szene oder einer
schreibgeschlitzten Szene l4sst sich nicht &ndern.

¢ Wenn Sie den Kommentar einer Szene bearbeiten méchten,
rufen Sie mit den Reitern COMMENT/TIME STAMP den
Kommentar in der Szenenliste auf, bewegen Sie den Cursor
auf das Feld SCENE COMMENT der ausgewéhlten Szene
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das COMMENT-
EDIT-Einblendfenster aufzurufen.

Um den Schutz einer Szene ein- oder
auszuschalten, bewegen Sie den Cursor
auf das R- oder Schlosssymbol der
ausgewdhlten Szene und driicken

Sie [ENTER].

Mit jedem Druck auf die [ENTER]-Taste schaltet die
Anzeige zwischen dem Schlosssymbol (Schutz),
R-Symbol (Nur-Lesen) und keinem Symbol um.

® Schlosssymbol
Die Szene lisst sich nicht iiberschreiben.

® R-Symbol (,,read-only“; nur Lesen)

Zusitzlich zum oben beschriebenen Schutz ist es
auflerdem ebenfalls nicht moglich, eine Szene durch
Laden aus dem USB-Speicher usw. zu iiberschreiben.
Diese Einstellung kann nur fiir aufeinander folgende
Szenennummern beginnend bei Nr. 000

gewihlt werden.

@ Kein Symbol
Die Szene ist nicht geschiitzt.

e Das R-Symbol fir Szene Nr. 000 kann nicht
deaktiviert werden.

6 Verwenden Sie zum Bearbeiten des

Szenenspeichers die
Werkzeugschaltflachen.

Niheres hierzu finden Sie im folgenden Abschnitt
Bearbeiten der Szenenspeicher.
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Bearheiten der Szenenspeicher

Eine Szene kopieren/einfilgen

Die im Szenenspeicher abgelegten Szenen konnen unter
anderen Szenennummern kopiert/eingefiigt oder geloscht
(entfernt) werden.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
die Taste [SCENE MEMORY], um den
SCENE-MEMORY-Bildschirm aufzurufen.
Szenenspeicherplitze werden mit den im oberen Teil
des SCENE-MEMORY-Fensters angezeigten
Schaltflachen bearbeitet.

Die Schaltflichen haben die folgende Bedeutung.

cuT INSERT UHDD

TIME STAMP

e R Y

(1 Schaltfliche COPY (Kopieren)

Kopiert eine Szene in einen Speicherpuffer (einen
temporidren Speicherbereich). Niheres iiber die
Verwendung finden Sie weiter unten bei Eine Szene
kopieren/einfiigen.

(@ Schaltflaiche PASTE (Einfiigen)

Diese Schaltfliche fiigt eine (zuvor in den
Speicherpuffer kopierte) Szene unter einer anderen
Szenennummer ein. Niheres iiber die Verwendung
finden Sie weiter unten bei Eine Szene kopieren/
einfiigen.

(3 Schaltfliche CLEAR (L6schen)

Diese Schaltfliche 16scht (entfernt) die ausgewihlte
Szene. Niheres iiber die Verwendung finden Sie unter
,,Eine Szene l6schen® (— S. 137).

(@ CUT-Schaltflache

Schneidet eine Szene aus und platziert sie im
Speicherpuffer. Szenen hinter der ausgeschnittenen
Szene werden nach vorn verschoben. Niheres iiber die
Verwendung finden Sie unter ,,Eine Szene
ausschneiden (— S. 138).

(® Schaltfliche INSERT

Fiigt eine Szene aus dem Speicherpuffer an der Stelle
einer anderen Szenennummer ein. Szenennummern
nach der ausgeschnittenen Position werden nach
hinten verschoben. Néheres iiber die Verwendung
finden Sie unter ,,Eine Szene einfiigen” (— S. 138).

(6) UNDO-Taste

Diese Schaltfliche macht die letzte Szenenbearbeitung
riickgéingig. Wenn Sie versehentlich eine wichtige
Szene geloscht haben sollten, gelangen Sie mit dieser

Schaltflache zuriick zum Zustand vor der Bearbeitung.

2 Fiihren Sie die gewiinschten
Bearbeitungsvorgénge aus.

Einzelheiten zur Verfahrensweise finden Sie in den
nachstehenden Erlduterungen.
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Um eine Szene in den Pufferspeicher zu kopieren und sie
dann unter einer anderen Szenennummer einzufiigen,
gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
die Taste [SCENE MEMORY], um den
SCENE-MEMORY-Bildschirm aufzurufen.

2 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wahlen Sie
mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Nummer der zu kopierenden
Szene aus.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache COPY und driicken
Sie [ENTER].
Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Kopierbefehl bestitigen miissen.

COMF IRMAT 10M

CHMCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK, und driicken Sie [ENTER],
um den Kopiervorgang auszufiihren.

Die in Schritt 2 ausgewihlte Szene wird im
Pufferspeicher abgelegt.

[T >

e Bedenken Sie, dass der Pufferspeicher mit der anderen
Szene (iberschrieben wird, wenn Sie vor dem Einfligen eine
andere Szene kopieren/ausschneiden.

5 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wéhlen Sie
mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Nummer der einzufliigenden
Szene aus.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die
PASTE-Schaltflache und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Einfligebefehl bestitigen miissen.

COMF IRMAT 10M

? Fa=

CHMCEL
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[ > Eine Szene lischen
e Es kann auch eine kopierte Szene eingefiigt werden
(—S. 138). Um eine bestimmte Szene zu 16schen, gehen Sie wie
folgt vor.

g

HINWEIS
e Wenn nichts im Pufferspeicher gespeichert wurde, ldsst sich 1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich

die PASTE-Schaltfiache nicht driicken. die Taste [SCENE MEMORY], um den
SCENE-MEMORY-Bildschirm aufzurufen.

7 Umden Einfigevorgang auszufiihren, 2 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
bewegen Sie den Cursor auf die irgendwo auBerhalb des permanenten
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER]. Anzeigebereichs befindet, und wihlen Sie
Die im Pufferspeicher abgelegte Szene wird unter der mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
in Schritt 5 ausgewihlten Szenennummer eingefiigt. Tasten die Nummer der zu lI6schenden
Wenn Sie den Einfiigevorgang abbrechen mochten, Szene aus.
verwenden Sie anstelle von OK die
Schaltfliche CANCEL. 3 Bewegen Sie den Cursor auf die CLEAR-

Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Loschbefehl bestitigen miissen.

e Beachten Sie, dass die vorhandene Szene (iberschrieben
wird, wenn Sie eine Szene unter einer Nummer einfiigen,
unter der bereits eine Szene gespeichert ist.

e Nur-Lesen-Szenen oder schreibgeschiitzte Szenen kénnen COMF |RMAT 10H
nicht geléscht werden.

? cie

CAMCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache, und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um den Léschvorgang auszufiihren.

Die in Schritt 2 ausgewihlte Szenennummer werden
geloscht. Wenn Sie den Loschvorgang abbrechen
mochten, verwenden Sie anstelle von OK die
Schaltfliche CANCEL.

e Nur-Lesen-Szenen oder schreibgeschiitzte Szenen kénnen
nicht gelbéscht werden.

Szenen (Szenenspeicherplatze) g
(%)
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Eine Szene ausschneiden

Eine Szene einfiigen

Um eine bestimmte Szene auszuschneiden, gehen Sie wie
folgt vor. Wenn Sie eine Szene ausschneiden, werden die
Szenen der nachfolgenden Nummern nach vorn
verschoben (bzw. riicken auf in Richtung Szene 0).
Nachdem Sie eine Szene ausgeschnitten haben, konnen
Sie sie an der gewiinschten Stelle einfiigen.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
die Taste [SCENE MEMORY], um den
SCENE-MEMORY-Bildschirm aufzurufen.

2 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wéhlen Sie
mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Nummer der
auszuschneidenden Szene aus.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die CUT-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Ausschneidebefehl bestitigen miissen.

COMF IRMAT 1 OM

P Cut 5

CAMCEL

e Die CUT-Schaltfldche kann nicht verwendet werden, wenn die
Szenenliste anders als anhand der ,NO.“-Spalte sortiert ist.

4 um den Ausschneidevorgang auszufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Die in Schritt 2 ausgewihlte Szene wird
ausgeschnitten und die Szenen mit den nachfolgenden
Nummer in Richtung Szene 000 verschoben. Zu
diesem Zeitpunkt befindet sich die ausgeschnittene
Szene im Pufferspeicher.

e Nur-Lesen-Szenen oder schreibgeschlitzte Szenen kénnen
nicht ausgeschnitten werden.

5 Falis gewiinscht, kénnen Sie die (im
Pufferspeicher befindliche) Szene einfiigen
(— S. 136).

e Beachten Sie, dass die Szene im Pufferspeicher
tiberschrieben wird, wenn Sie vor dem Einfiigen oder

Einkopieren eine andere Szene kopieren oder ausschneiden.
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Um eine im Pufferspeicher aufbewahrte Szene unter der
gewiinschten Szenennummer einzufiigen, gehen Sie wie
folgt vor.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
die Taste [SCENE MEMORY], um den
SCENE-MEMORY-Bildschirm aufzurufen.

2 Fiihren Sie den Kopiervorgang (— S. 136)
oder Ausschneidevorgang aus, so dass die
einzufiigende Szene im Pufferspeicher
platziert wird.

3 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wéhlen Sie
mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Nummer der einzufiigenden
Szene aus.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die INSERT-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Einfiigebefehl bestitigen miissen.

COMF IRMAT 10M

2 Inzer
H

CHMCEL

_HINWEIS ?

* Die INSERT-Schaltfldche kann nicht verwendet werden, wenn
die Szenenliste anders als anhand der ,NO.“Spalte sortiert
ist.

e Wenn nichts im Pufferspeicher gespeichert wurde, ldsst sich
die INSERT-Schaltfldche nicht dricken.

» Die INSERT-Schaltflache kann nicht verwendet werden, wenn
durch den Einfiigevorgang die Zahl der gespeicherten
Szenen 300 (berschreiten wiirde.

e Sie kénnen nicht vor einer Szene einfiigen, bei der das R-
Symbol (nur Lesen) angegeben ist.

5 Um den Einfligevorgang auszufiihren,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Die im Pufferspeicher abgelegte Szene wird bei der in
Schritt 3 ausgewihlten Szenennummer eingefiigt. Die
Nummern der darauffolgenden Szenen werden um
eine Nummer erhoht.
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Verwenduny der Focus-Funktion

.Focus® ist eine Funktion, mit der Sie festlegen kénnen, welche Parameter beim Laden
einer Szene aktualisiert werden sollen, so dass bei einem Abruf dieser Szene nur
bestimmte Parameter aktualisiert werden. Diese Funktion ist zum Beispiel dann praktisch,
wenn Sie nur die Eingangskanaleinstellungen einer bestimmten Szene laden méchten.

» Die umgekehrte Funktion von Focus ist ,Recall Safe“-Funktion, bei der Sie Kanéle und Parameter auswéhlen kénnen,
die vom Szenenabruf unberiihrt bleiben sollen (— S. 140). Wéhrend jedoch die Focus-Funktion fiir eine bestimmte
Szene festgelegt wird, gelten die Recall-Safe-Einstellungen fiir alle Szenen gemeinsam.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SCENE MEMORY], um
den SCENE-FOCUS-Bildschirm aufzurufen.

In diesem Bildschirm konnen Sie verschiedene
Einstellungen fiir die Focus-Funktion vornehmen. Der
Bildschirm enthilt die folgenden Elemente.

PRSTE CLERR

1 ] 1 ]
~FATCH-

(G (EED WD I WD G EEGR
[RACKN HA [ IH §OUT]

{11 JouT]

CURRENT SETTING
~FATCH-

UHDD 5 1D C A5

(1 FOCUS-Feld

In diesem Feld konnen Sie Einstellungen der Focus-
Funktion fiir eine gespeicherte Szene vornehmen.
Wiihlen Sie mit den in der Mitte angeordneten
Schaltflichen die Parameter aus, die aktualisiert
werden sollen, wenn Sie die in der Liste links im
Bildschirm ausgewihlte Szene abrufen. Fiir andere
Szenen konnen Sie nur den Ein-/Ausschaltzustand
jedes Parameters ablesen

(@ CURRENT-Feld

In diesem Feld konnen Sie Einstellungen der Focus-
Funktion fiir die Szene vornehmen, die Sie gerade
bearbeiten. Wenn Sie in diesem Feld einen Parameter
auswihlen und die Szene speichern, ist Ihre Auswahl
fiir den néchsten Szenenabruf giiltig. Wenn Sie eine
Szene laden, werden die Focus-Einstellungen dieser
Szene in diesem Feld angezeigt.

2 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich
irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wéhlen Sie
mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Szene aus, fiir die Sie Focus-
Einstellungen vornehmen méchten.

3 Verwenden Sie die Schaltflachen auBer

,ALL"“, um die Parameter auszuwéhlen, die fiir
die einzelnen Szenen geladen werden sollen.

Diese Schaltflichen entsprechen den folgenden
Parametern (Mehrfachauswahl ist moglich).

S:\:l:er;l‘t?lgzr:e Dazugehorige Parameter

RACK Rack-Einstellungen

HA Eingangsverstéarkereinstellugen

IN (PATCH) Eingangs-Portzuordnung

OUT (PATCH) | Ausgangs-Portzuordnung

IN Parameter der Eingangskanale

ouT Parameter der Ausgangskanéle
Ein-/Ausschaltzustand und Send-Pegel-

SEND Elinstellungen fir von den Eingangskgnélen an
die MIX-Busse gesendete Signale (wird nur
bei aktivierter OUT-Schaltflache angezeigt)

e Die Schaltfldéche SEND wird nur bei aktivierter OUT-
Schaltflache angezeigt. Wenn jedoch sowohl die IN- als auch
die OUT-Schaltfléche aktiv sind, werden automatisch die
Parameter geladen, die SEND entsprechen.

Wenn Sie die in Schritt 3 angegebenen
Einschrankungen aufheben méchten, so
dass alle Parameter geladen werden,
aktivieren Sie die ALL-Schaltflache.

Wenn Sie die ALL-Schaltfliche aktivieren, werden
alle anderen Schaltflachen fiir die betreffende Szene

deaktiviert. Bei Aktivierung einer anderen
Schaltflache wird die ALL-Schaltfliche deaktiviert.

Nehmen Sie Focus-Einstellungen fiir andere

Szenen vor, wie in Schritten 2—4 beschrieben.

Rufen Sie eine Szene auf, fiir die Sie Focus-

Einstellungen vorgenommen haben.

Wenn fiir die Szene andere Schaltflachen als ALL
aktiviert sind, werden nur die Parameter geladen,
deren Schaltflichen aktiviert sind. Wenn fiir die Szene
die ALL-Schaltfliche aktiviert ist, werden alle
Parameter aktualisiert.

| PP >

e Fiir andere als die momentan in der Szenenliste ausgewéhite
Szenen zeigen die Markierungen den Status der Focus-
Einstellungen an.

e Szenen, fir die Focus-Einstellungen vorgenommen wurden,
sind durch eine ,FOCUS"-Anzeige im STATUS-Feld des
SCENE-LIST-Fensters gekennzeichnet.

* Die Focus-Funktion kann in Verbindung mit der Recall-Safe-
Funktion verwendet werden (— S. 140). Von Recall-Vorgédngen

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

ausgenommene Kanéle oder Parameter werden nicht geladen.

Szenen (Szenenspeicherplatze) g
(%)
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Verwenden der Recall-Safe-Funktion

Die Funktion ,Recall Safe” schlieBt bestimmte Parameter/Kanale von Abrufvorgangen aus.
Diese Funktion unterscheidet sich von den Focus-Einstellungen (— S. 139) der Einzelszenen
dadurch, dass Recall-Safe-Einstellungen flr alle Szenen gelten.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [CHANNEL JOB], bis
der RECALL-SAFE-Bildschirm erscheint.

In diesem Feld konnen Sie Einstellungen fiir die
Recall-Safe-Funktion vornehmen. Das Fenster enthiilt
die folgenden Elemente.

DISPLAY ACCESS

=) []

SCENE MONITOR

-]

SETUP CHANNEL

7]

RECORDER METER

[CHANNEL JOBJ-Taste

Initial Data
& | 000 ¢ AOMIN
FE|

LS9-16

Initial Dot
£|000 . -II—IEI-:HH

GLOEAL
STIH IHPUT
HAME
OUTPUT
HAME

RACK

SAFE PARAMETER

- I e ) Il s

LS9-32
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(1) Feld CH RECALL SAFE

Die Kaniile, fiir die Recall Safe aktiviert ist, sind in
diesem Feld hervorgehoben. Wenn Sie die
Schaltfliche SET BY SEL aktivieren, konnen Sie
Recall Safe fiir einen Kanal einschalten, indem Sie
einfach die [SEL]-Taste des betreffenden

Kanals driicken.

(2 CLEAR-ALL-Schaltflache

Diese Schaltfliche 16scht sdmtliche Recall-Safe-
Einstellungen der im CH-RECALL-SAFE-Feld
hervorgehobenen Kaniile.

(® GLOBAL-Feld

In diesem Feld konnen globale Parameter (solche,
die die gesamte Mischung betreffen und nicht zu
einzelnen Kanilen gehoren) von Recall-Vorgéingen
ausgeschlossen werden.

(4) SAFE-PARAMETER-Feld

Hier konnen Sie Recall Safe fiir jeden Kanal ein- oder
ausschalten und die Parameter auswéhlen, die von
Ladevorgingen ausgenommen werden sollen. Wenn
Sie einen Kanal mittels dessen [SEL]-Taste
auswihlen, werden die Recall-Safeeinstellungen
dieses Kanals in diesem Feld angezeigt.

(5 Schaltfliche APPLY TO ALL INPUT/
Schaltfliche APPLY TO ALL OUTPUT
Wenn diese Schaltflichen bei Betitigung der SAFE-
PARAMETER-Schaltflachen aktiviert sind, gelten die
Anderungen fiir alle Eingangs- (bzw. Ausgangs-)
Kandile. Dies ist praktisch, wenn Sie fiir alle Kanile
gemeinsam Einstellungen vornehmen méochten.

[ >

e Sie erreichen diesen Bildschirm auch mit dem SAFE-Feld
des SELECTED-CH-VIEW-Bildschirms (- S. 88).

Um den Kanal auszuwahlen, dessen/deren
Recall-Safe-Einstellungen Sie bearbeiten
méchten, driicken Sie auf die [SEL]-Taste.
Der entsprechende Kanal ist im Feld CH RECALL
SAFE weil} umrandet. (Recall Safe ist jedoch zu
diesem Zeitpunkt noch nicht aktiviert.) Zu diesem
Zeitpunkt zeigt das SAFE-PARAMETER-Feld die
Recall-Safe-Einstellungen des aktuellen Kanals.

e Wenn die SET-BY-SEL-Schaltfléche des CH-RECALL-SAFE-
Felds aktiviert ist, wird durch Driicken der [SEL]-Taste Recall
Safe aktiviert, und der entsprechende Kanal wird im CH-
RECALL-SAFE-Feld hervorgehoben. Sie kénnen Parameter
wie in Schritt 3 beschrieben auswéhlen, auch nachdem
Recall Safe aktiviert wurde.
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3 Wenn Sie Recall Safe fiir bestimmte Para-
meter des ausgewdhlten Kanals aktivieren
moéchten, nehmen Sie im SAFE-PARAME-
TER-Feld folgende Einstellungen vor.

@ Fiir einen Eingangskanal

Wihlen Sie mit den Schaltflichen im unteren Teil des
SAFE-PARAMETER-SELECT-Felds (ausgenommen
die ,,ALL“-Schaltflache) die Parameter aus, fiir die
Recall Safe gelten soll (Mehrfachauswahl ist
moglich). Wenn Recall Safe fiir alle Parameter gelten
soll, aktivieren Sie die ALL-Schaltfliache (dies ist die
Standardeinstellung).

Cl Initial Data Ul SUE 3
| 000 ; sixsm ® © B O

[ GLOBAL |
INPUT
erch |RERE
DUTPUT

Initial Data B
Jo\ ‘ 000 P RO M ‘ [/ ]
FE|

GLOBAL

Ha-16 | CH17-24 | CH: STIH IHFUT
HAME
CHE1-4& | CH#3-56 | CHS 764 UUTPUT

G M B | MTRX1-

E PARAHMETER

Bl - | -] oo
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Diese Schaltflichen sind folgenden Parametern
zugeordnet:

@ Falls ein STEREO/MONO-Kanal ausgewahlt ist
Mit Ausnahme der angezeigten Schaltflichenarten
entspricht dies einem Eingangskanal.

Initial Data
| 000 i ADM I
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8080

- e

Diese Schaltflachen sind folgenden Parametern
zugeordnet:

Name der .
Schaltfliche Dazugehdrige Parameter

ALL Alle Parameter

EQ EQ-Einstellungen (einschlieBlich ATT)

DYNA 1 Einstellungen von Dynamikprozessor 1
Ein-/Ausschaltzustand von an die

MTRX ON MATRIX-Busse gesendeten Signalen
Send-Pegel von an die MATRIX-Busse

MTRX SEND gesendeten Signalen

FADER Fader-Positionen

CHON Ein-/Aus-Status der [ON]-Tasten

SE:;Tt?Ig::\e Dazugehérige Parameter

ALL Alle Parameter

HA EipgangsvgrstérkereinsteIIungen
(einschlieBlich externer HA)

EQ EQ-Einstellungen (einschlieBlich ATT/
HPF)

DYNA 1 Einstellungen von Dynamikprozessor 1

DYNA 2 Einstellungen von Dynamikprozessor 2
Ein-/A haltz nd von an di

MIXON MIX Buoea Sésgﬁfetgn %igialir?

FADER Fader-Positionen

CH ON Ein-/Aus-Status der [ON]-Tasten

e Wenn Sie die ALL-Schaltflache einschalten, sind alle anderen
Schaltfldchen im unteren Teil des SAFE-PARAMETER-Felds
deaktiviert.

® Wenn ein MIX-Kanal ausgewahilt ist

Wihlen Sie mit den Schaltflachen im unteren Teil des
SAFE-PARAMETER-SELECT-Felds (ausgenommen
die ,,ALL*“-Schaltfliche) die Parameter aus, fiir die
Recall Safe gelten soll (Mehrfachauswahl

ist moglich).

Dariiber hinaus konnen Sie mit der Schaltfliche
WITH MIX SEND die Recall-Safe-Funktion fiir den
Ein-/Aus-Status und Send-Pegel der von den
Eingangskanilen an die MIX-Busse gesendeten
Signale aktivieren.

Wenn Recall Safe fiir alle Parameter gelten soll,
aktivieren Sie die ALL-Schaltfliche (dies ist die
Standardeinstellung).

|r|I tial Data
| 000 | RO 1M

e — GLOEAL
CHe-16 r-2 TIN IHPUT
HAME
O | CH41-4& | CH49-56 | CHET-64 DUTr,ILéT
o RACK

E PARAMETER

3o || [ = | | 2] reoee| o o
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Diese Schaltflichen sind folgenden Parametern

zugeordnet:
Name der ]
Schaltfliche Dazugehérige Parameter
ALL Alle Parameter (auBer WITH MIX SEND)
EQ EQ-Einstellungen (einschlieBlich ATT)
DYNA 1 Einstellungen von Dynamikprozessor 1
Ein-/Ausschaltzustand von an die
MTRXON MATRIX-Busse gesendeten Signalen
MTRX SEND Send-Pegel von an die MATRIX-Busse
gesendeten Signalen
FADER Fader-Positionen
CHON Ein-/Aus-Status der [ON]-Tasten
Ein-/Aus-Status und Send-Pegel der von
WITH MIX SEND den Eingangskanalen an die MIX-Busse
gesendeten Signale

» Wenn die ALL-Schaltfldche eingeschaltet ist, sind alle
Schaltflachen auBer der WITH-MIX-SEND-Schaltflache im
unteren Teil des SAFE-PARAMETER-Felds deaktiviert.

e Sie kénnen die WITH-MIX-SEND-Schaltflache ein- oder
ausschalten, wahrend die ALL-Schaltflache aktiv bleibt.

@ Falls ein MATRIX-Kanal ausgewéhlt ist

Mit Ausnahme der angezeigten Schaltflichenarten
entspricht dies einem MIX-Kanal.

Dartiiber hinaus koénnen Sie mit der Schaltfliche WITH
MATRIX SEND die Recall-Safe-Funktion fiir den
Ein-/Aus-Status und Send-Pegel der von den
Eingangskanilen an die MATRIX-Busse gesendeten
Signale aktivieren.

Initial Data

E T4
; rErY YT

CHa-16 | CH17— TIH ur
oy

R
i naan
CLECEE

MTRH1
SAFE
i I E=

SAFE PARAMETER
________J |Ii!!| ____J ____J _____J_____J

Diese Schaltflachen sind folgenden Parametern
zugeordnet:

0 | CH41-45 | CH43-56 | CHS7-64

M 16 | M T/HMOHD

Name der .
Schaltfliche Dazugehérige Parameter

ALL Alle Parameter (auBer WITH MATRIX
SEND)

EQ EQ-Einstellungen (einschlieBlich ATT)

DYNA 1 Einstellungen von Dynamikprozessor 1

FADER Fader-Positionen

CHON Ein-/Aus-Status der [ON]-Tasten
Ein-/Ausschaltzustand und Send-Pegel

WITH MATRIX der von den MIX-Kanélen / STEREO/

SEND MONO-Kanélen an die MATRIX-Busse
gesendeten Signale

e Wenn Sie die ALL-Schaltflédche einschalten, werden alle
Schaltflachen auBer der WITH-MATRIX-SEND-Schaltfldche
im unteren Teil des SAFE-PARAMETER-Felds deaktiviert.

e Sie kénnen die WITH-MATRIX-SEND-Schaltflache ein- oder
ausschalten, wahrend die ALL-Schaltflache aktiv bleibt.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

4 um Recall Safe fiir den ausgewdhlten

Kanal zu aktivieren, schalten Sie die
SAFE-Schaltfliche im SAFE-PARAMETER-
Feld ein.

Kandle, fiir die Recall Safe aktiviert ist, werden im
CH-RECALL-SAFE-Feld hervorgehoben.

SAFE-Schaltflache

Initial Data il s
2\ | 000 R FIDM M | aannNnn
E| [CLEAR ALL
TARGET C
= ECALL SAFE.
STIHIZ
0 Wiy

a RACK
i meaan
=T

LS9-16
SAFE-Schaltflache
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ALl
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E PARAMETER

B - | = oo e oo

LS9-32

oy

e Durch einfaches Auswéhlen eines Parameters in Schritt 3
wird Recall Safe nicht aktiviert. Um Recall Safe ein- oder
auszuschalten, missen Sie auch die Bedienvorgdnge von
Schritt 4 ausftihren.

| TP >

e Im CH-RECALL-SAFE-Feld ist die Hervorhebungsfarbe griin,
wenn in Schritt 3 die ALL-Schaltfldche ausgewdhlt wurde,
oder blau, wenn andere Schaltfldchen als ALL ausgewdéhit
wurden.

e Wenn Sie die CLEAR-ALL-Schaltfldche betétigen, wird
Recall Safe fiir alle Kandle, fiir die es aktiviert ist (d. h. fir die
hervorgehobenen Kanéle), unterdrtickt.

e Sie kénnen Recall Safe auch im SAFE-Feld des SELECTED-
CH-VIEW-Bildschirms ein- oder ausschalten (— S. 88).
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5 Um Recall Safe fiir globale Parameter
einzuschalten, schalten Sie die
Schaltflachen des GLOBAL-Felds ein.
Diese Schaltflichen sind folgenden Parametern
zugeordnet:

Name der Schaltfliche Dazugehorige Parameter

INPUT PATCH )

(Eingangszuordnung) Eingangs-Portzuordnung
INPUT NAME Name des Eingangskanals
OUTPUT PATCH

(Ausgangszuordnung) Ausgangs-Portzuordnung

OUTPUT NAME Name des Ausgangskanals

1-8 Einstellungen der Racks 1-8

6 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
haben, fiihren Sie einen Recall-Vorgang aus.

Nur der/die ausgewihlte(n) Kanal/Kanéle und Parame-
ter werden von den Recall-Vorgingen ausgenommen.
Channel-Link- (— S. 124) und die Einstellungen der
MIX-/MATRIX-Busse im SYSTEM-SETUP-
Bildschirm (— S. 213) bleiben von Recall Safe
unbeeinflusst; sie werden in der geladenen Szene
immer abgerufen.

Das bedeutet, dass bei Aktivierung von Recall Safe fiir
einen von mehreren in einer Link-Gruppe oder einen
von zwei auf Stereo gestellten MIX-/MATRIX-
Kanilen die Parametereinstellungen des betreffenden
Kanals moglicherweise von denjenigen des anderen
Kanals / der anderen Kanile abweichen, wenn Sie eine
Szene abrufen. In solchen Fillen wird der anwendbare
Parameter bei seiner nidchsten Betidtigung automatisch
neu verkniipft.

| TP >

* Die Recall-Safe-Funktion kann in Verbindung mit der Focus-
Funktion verwendet werden (— S. 139). Von Recall-
Vorgdngen ausgenommene Kanéle oder Parameter werden
nicht geladen.

» Indem Sie bei gedriickter [SEL]-Taste eines Kanals, fiir den
Recall Safe ausgeschaltet ist, einen Recall-Vorgang
ausfihren, kénnen Sie die Recall-Safe-Einstellungen des
betreffenden Kanals voriibergehend aktivieren.

Verwendung der Fade-Funktion

Die Funktion ,Fade” (Ein-/Ausblenden) andert die Fader bestimmter Kanéle allmahlich Uber die
angegebene Zeit, wenn Sie eine Szene abrufen. Dies ist praktisch, wenn Sie einen Fade-In/
Fade-Out erzeugen mdchten, oder wenn die Pegellibergénge zwischen zwei Szenen langsam

erfolgen sollen.

Die Einstellungen der Fade-Funktion gelten unabhéangig fir jede Szene.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich

(1 Feld FADE TIME

mehrmals die Taste [SCENE MEMORY], um
den SCENE-FADE-Bildschirm aufzurufen.
In diesem Bildschirm konnen Sie Einstellungen fiir die
Fade-Funktion vornehmen. Der Bildschirm enthilt die
folgenden Elemente.

MIH

HE FADE TIME
PRSTE CLERR cuT INSERT UHDO
FADE TIHE

1€ 005

CURRENT SETTIHG

STORE RECALL

UHDO

In diesem Feld konnen Sie Einstellungen der Fade-
Funktion fiir eine gespeicherte Szene vornehmen.
Verwenden Sie die in der Mitte angeordneten
Schaltflichen zur Einstellung der Fade-Funktion fiir
die in der Liste links im Bildschirm ausgewihlte
Szene. Fiir andere Szenen konnen Sie die
Einstellungen nur ablesen.

(2 CURRENT-Feld

In diesem Feld konnen Sie Einstellungen der Fade-
Funktion fiir die Szene vornehmen, die Sie gerade
bearbeiten.

Wenn Sie eine Szene laden, werden die Fade-
Einstellungen dieser Szene in diesem Feld angezeigt.

(3 SETUP-Popup-Schaltflache
Diese Schaltfliche ruft das FADE-TIME-
Einblendfenster auf.

(4) FADING-Schaltflache
Diese Schaltfliche schaltet die Fade-Funktion fiir jede
Szene ein- oder aus.

(56) Fade-Dauer
Hier wird die Fade-Dauer angezeigt (die Zeit, in
welcher der Fader den neuen Wert erreicht).

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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2 Sorgen Sie dafiir, dass der Cursor sich

irgendwo auBerhalb des permanenten
Anzeigebereichs befindet, und wahlen Sie
mit dem Datenrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten die Szene aus, fiir die Sie Fade-
Einstellungen vornehmen méchten.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die SET-

Popup-Schaltflache im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER], um das FADE-TIME-
Einblendfenster aufzurufen.

In diesem Einblendfenster konnen Sie die Kanile
auswihlen, auf die die Fade-Funktion angewendet
werden soll, und die Fade-Dauer einstellen.

f

FADE TIME [ a
Pres EL? et
= FADE TIME

CAMCEL

(1 Kanalanzeigefeld
Die Kandle, auf die Fade angewendet wird, sind
hervorgehoben.

(@ Regler FADE TIME

Dieser Regler stellt die Fade-Dauer ein. Bewegen Sie
den Cursor auf diesen Regler, und stellen Sie mit dem
Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten den Wert ein.

(3 Schaltflache ALL SET

Wenn Sie diese Schaltfliche driicken, wird der Fade-
Effekt fiir alle Fader/Encoder der betreffenden Szene
eingeschaltet.

(4 CLEAR-ALL-Schaltflache

Wenn Sie diese Schaltfliche driicken, wird der Fade-
Effekt fiir alle Fader/Encoder der betreffenden Szene
aufgehoben.

4 Driicken Sie die [SEL]-Tasten des

gewiinschten Kanals, um die Kanéle
auszuwdahlen, auf die der Fade-Effekt
angewendet werden soll (Mehrfachauswahl
ist moglich).

Die [SEL]-Tasten der zugewiesenen Kanile leuchten
auf, und die Kanile sind im Kanalanzeigefeld des
Einblendfensters markiert. Um eine Auswahl wieder
aufzuheben, driicken Sie erneut auf eine beleuchtete
[SEL]-Taste, sodass sie erlischt.
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5 Bewegen Sie den Cursor auf den FADE-

TIME-Regler, und stellen Sie mit dem
Wiéhirad oder den [DEC]/[INC]-Tasten
dieFade-Dauer ein.

Der Einstellbereich ist 0,0 Sek. Bis 60,0 Sek.

Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen haben,
bewegen Sie den Cursor auf die OK-Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER], um das FADE-TIME-
Einblendfenster zu schliefen.

| TP >
L4

¢ Die hier angegebene Fade-Dauer wird fiir alle in Schritt 4
ausgewdhlten Kandéle verwendet.

Um die Fade-Funktion ein-/auszuschalten,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache FADING, und driicken

Sie [ENTER].

Die Fade-Ein-/Aus-Einstellung wird fiir jede Szene
einzeln vorgenommen. Speichern Sie die Szene, falls
erforderlich.

[T >

e Szenen, fiir die Fade-Einstellungen vorgenommen wurden,
sind mit einer ,FADING*-Anzeige im STATUS-Feld des
SCENE-LIST-Bildschirms gekennzeichnet.

7 Nehmen Sie Fade-Einstellungen fiir andere

Szenen vor, wie in Schritten 2—6
beschrieben.

8 Laden Sie eine Szene, fiir die die Fade-

Funktion aktiviert ist.

Die Fader beginnen unmittelbar nach dem Recall-
Vorgang sich zu bewegen und erreichen die Werte der
aufgerufenen Szene im Verlauf der angegebenen Fade-
Dauer.

_HINWEIS ?

¢ Die Einstellungen der Fade-Funktion kénnen einzeln
angewendet werden, auch wenn die Fader mit Channel Link
verkndiipft sind.

TIPP

g

e Wenn Sie einen sich bewegenden Fader anhalten, wahrend
Sie die entsprechende [SEL]-Taste gedriickt halten, kénnen
Sie den Fade-Vorgang des Faders an dieser Stelle stoppen.

e Wenn Sie dieselbe Szene laden, wéhrend sich die Fader
bewegen, springen die Fader aller Kanéle sofort an ihre
Zielpositionen.




Kapitel 14
Monitor/Gue

In diesem Kapitel werden die Monitor-Funktion und die Cue-Funktion des
LS9 zum Ab- und Vorhéren beschrieben.

Informationen zur NMonitor- und Gue-Funktion

Mit der Monitor-Funktion kénnen Sie verschiedene Signale tber Ihre Nahfeldmonitore oder
Kopfhérer abhdren. An der Vorderseite des LS9 befindet sich eine PHONES-OUT-Buchse, Uber
die Sie stets das Signal abhéren kénnen, das als Monitor-Signalquelle ausgewahlt ist. Indem Sie
die Kanale MONITOR OUT L/R/C den gewtiinschten Ausgangsbuchsen zuweisen, kénnen Sie
dasselbe Signal auch Uber externe Lautsprecher abhéren. Die folgenden Signale kénnen als
Monitor-Signalquelle ausgewahlt werden.

* Ausgangssignal des STEREO-Kanals + Ausgangssignal des USB-Recorders

+ Ausgangssignal des MONO-Kanals + Jede beliebige Kombination von bis zu acht
« Ausgangssignal der Kanale STEREO + MONO Signalen von: Kanale STEREO, MONO, MIX
« Eingangssignal der Buchse 2TR IN DIGITAL und MATRIX, Ausgangssignal des USB-

. . . Recorders, INPUT-Kanal 15/16 {31/32} und
+ Eingangssignal der INPUT-Kanale 15/16 {31/32} Eingangssignal der Buchse 2TF§ IN DI}GITAL

Mit der Cue-Funktion kénnen Sie einen einzeln ausgewahlten Kanal Gberpriifen, indem Sie ihn voriber-
gehend von den dem MONITOR-OUT-Kanal zugewiesenen Ausgangsbuchsen oder von der PHONES-
OUT-Buchse senden. Wenn Sie die [CUE]-Taste am Bedienfeld driicken, wird das Cue-Signal des
entsprechenden Kanals als Monitor-Ausgabe Uber den ausgewahlten Ausgangs-Port gesendet.

e Das Vorhérsignal wird an dasselbe Ausgabeziel gesendet wie das Abhérsignal. Wenn Sie den Monitor-
Ausgang ausschalten, wird das Cue-Signal daher nicht mehr an die angeschlossenen Monitorlautsprecher
gesendet. Das Vorhérsignal wird jedoch immer an die PHONES-OUT-Buchse gesendet.

Die folgende Abbildung stellt den Signalweg des Monitor-/Cue-Signals dar.

Monitor/Cue /g
IS

CUE r \
" I pHonEs ouTLR -l"-‘ i I
A [ A b o Ring
(NPUT/OUTHL oA oo | 2 O—1 > #MH [PHONES] |
CUEL %MN O I PHONES LEVEL J
CUER QF ﬁ CUER - - __
CUE LOGIC PHONES
2TRDLR ] b LEVEL‘ SIK PHONES L To PHONES OUT
R >~— 37
INPUT 15,16{31,32}>———————————— Qo PHONES R To PHONES OUT
PLAYBACK OUT >
/‘—8,‘0,
STEREOOUTLR >—— MONO i
SEEE% 88¥ EAS’\FI{O(C) = MONITOR L MONITOR L L giot A—oo—5- MONITOR OUT L To QUTPUT PATGH
CR >—a 3 3
2TRDLR > g MONITOR R %ﬁ MONITOR R —8 ;@: < MONITOR OUT R To OUTPUT PATCH
INPUT 15,16(31,32) >— S !
PLAYBACK OUT > g MONITOR MONO(C) MONTORMONO®)] 1, ~glo- ‘7 ii”” MONITOR OUT MONO(C), To OUTPUT PATCH
DEFINE =] +MONO(C)
= TALKBACK ON
STEREOOUT 1 "mix  1— MONITOR DIMM ON  MONITOR LEVEL
LR ™ (ax:sch)
STEREQ OUT 5 | )
MONO(C)
MIX OUT1-16 >
MATRIX OUT1-8 > L
@® MONITOR SELECT ® MONITOR LEVEL (Monitor-Pegel)
Hiermit wird die Monitor-Signalquelle ausgewihlt. Stellt den Pegel des Monitor-/Cue-Signals ein. Wirkt sich auf

die Ausgangsbuchsen aus, die den Kandlen MONITOR OUT

® METER (Pegelanzeige
(Peg ge) L/R/C zugewiesen sind, sowie auf die PHONES-OUT-Buchse.

Erfasst den Pegel des Monitor- oder Cue-Signals und zeigt

ihn an. ® ON (Ein/Aus)
® DIMMER Schaltet die Monitor-Ausgabe ein/aus.
Senkt das Monitor-/Cue-Signal um einen festen Wert ab. ® PHONES LEVEL (Kopfhérerpegel)

Hiermit stellen Sie den Ausgabepegel nur fiir die
PHONES-OUT-Buchse ein.
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Verwenden der Monitor-Funktion

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie die gewlinschte Monitor-Signalquelle ausgewahlt und
Uber die PHONES-OUT-Buchse oder externe Lautsprecher mitgehért wird.

1

SchlieBen Sie Ihr Monitorsystem auf der
Riickseite an die OMNI-OUT-Buchsen, 2TR-
OUT-DIGITAL-Buchse oder eine in einem
Slot installierte I/0-Karte an.

Das Signal fiir die Abhoranlage kann an eine beliebige
Ausgangsbuchse oder einen beliebigen Ausgangskanal
gesendet werden. Wenn Sie iiber Kopfhorer mithoren,
vergewissern Sie sich, dass der Kopthorer an der
PHONES-OUT-Buchse an der Vorderseite des Gerits
angeschlossen ist.

Driicken Sie mehrmals die [MONITOR]-
Taste des DISPLAY-ACCESS-Bereichs, um
den MONITOR-Bildschirm aufzurufen.

Im MONITOR-Bildschirm kénnen Sie die aktuellen
Einstellungen fiir die Abhoranlage priifen und die
Monitor-Funktion ein- oder ausschalten.

Der Bildschirm enthilt die folgenden Elemente.

(1) OUTPUT-Schaltflache
Schaltet die Monitor-Ausgabe ein/aus.

(2) Feld SOURCE SELECT

(Auswahl der Quelle)
Mit den Schaltflichen in diesem Feld wihlen Sie die
Monitor-Signalquelle aus.

(3 ASSIGN-Feld

Wenn Sie im SOURCE-SELECT-Feld DEFINE
(Definieren) auswihlen, geben Sie in diesem Feld die
Monitor-Signalquelle an. Sie kénnen bis zu acht
Monitor-Signalquellen gleichzeitig auswéhlen. Wenn
Sie samtliche Auswahlen 16schen mochten, bewegen
Sie den Cursor auf die CLEAR-ALL-Schaltfliche und
driicken Sie [ENTER].

@ Schaltflaiche PHONES LEVEL LINK
(Kopfhoérerpegel verkniipfen)

Wenn diese Schaltfliche aktiviert ist, wird mit dem

MONITOR-LEVEL-Regler der Pegel des an die

PHONES-OUT-Buchse gesendeten Signals eingestellt.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

() Regler MONITOR LEVEL
Stellt den Ausgangspegel des Monitorsignals ein.

(6) DIMMER-Feld

Hiermit konnen Sie die Dimmer-Funktion ein- oder
ausschalten, mit der das abgehorte Signal
voriibergehend geddmpft wird. Mit dem Regler in
diesem Feld stellen Sie die Stirke der Absenkung ein.

(@) Feld TALKBACK DIMMER

Wenn die Talkback-Funktion aktiviert ist, wird hier
der Ein/Aus-Zustand der Talkback-Dimmer-Funktion
angegeben, die das Monitorsignal automatisch
absenkt. Sie konnen auch den Grad der Absenkung
durch die Talkback-Dimmer-Funktion angeben.

Meter-Feld

Zeigt den Pegel des Monitorsignals an. Diese
Pegelanzeige gibt den Pegel unmittelbar vor dem
Dimmer an. Wenn Sie den Cursor auf das Port-
Auswahlfeld unterhalb der Pegelanzeige bewegen und
[ENTER] driicken, erscheint ein Popup-Fenster, in
dem Sie den Port auswihlen konnen, der das
Monitorsignal ausgeben soll.

(@ Schaltflaiche MONO MONITOR

Uber diese Schaltfliiche konnen Sie ein Mono-Signal
abhoren. Wenn diese Schaltflache aktiviert ist, wird
tiber die PHONES-OUT-Buchse und die MONITOR-
OUT-L/R-Kanile ein Mono-Signal ausgegeben.

e Wenn der normale Dimmer und der Talkback-Dimmer
gleichzeitig eingeschaltet sind, wird die Einstellung mit der
stédrkeren Absenkung angewendet.

Wahlen Sie mit den Schaltflachen im
SOURCE-SELECT-Feld eine Monitor-
Signalquelle aus.

Im SOURCE-SELECT-Feld kénnen Sie nur eine
Monitor-Signalquelle festlegen. Wenn Sie jedoch
DEFINE auswihlen, konnen Sie im ASSIGN-Feld
mehrere Monitor-Signalquellen angeben.

In der folgenden Tabelle sind die Monitor-
Signalquellen aufgelistet, die Sie im SOURCE-
SELECT-Feld auswihlen konnen.

Ausgangssignal des STEREO-L/R-

Schaltfliche ST L/R Kanals

MONO-Schaltflache Ausgangssignal des MONO-Kanals

Eingangssignal der Buchse 2TR IN

Schaltflache 2TR L/R DIGITAL

Ausgangssignal des Kanals

el o STEREO L/R + MONO (LCR)

IN-Schaltflache 15/16 | Eingangssignal der INPUT-Kanale
{31/32} 15/16 {31/32}

Schaltflache
PLAYBACK OUT

Wiedergabesignal des USB-
Recorders

Das/Die im ASSIGN-Feld

DEFINE-Schaltflache ausgewahite(n) Signal(s)




Verwenden der Monitor-Funktion

Wenn Sie im SOURCE-SELECT-Feld DEFINE
auswihlen, konnen Sie im ASSIGN-Feld mehrere
Quellen angeben. In der folgenden Tabelle sind die
Monitor-Signalquellen aufgelistet, die Sie im
ASSIGN-Feld auswihlen kénnen.

MIX-Schaltflachen
1-16

Ausgangssignale der
MIX-Kanéle 1-16

MATRIX- Ausgangssignale der
Schaltflichen 1-8 MATRIX-Busse 1-8
Schaltflaiche Ausgangssignal des
STEREO L/R STEREO-L/R-Kanals

MONO-Schaltflache

Ausgangssignal des MONO-Kanals

Schaltflache 2TR L/R

Eingangssignal der Buchse 2TR IN
DIGITAL

INPUT-Schaltflache Eingangssignal der

15/16 {31/32} INPUT-Kanale 15/16 {31/32}
Schaltflaiche Wiedergabesignal des
PLAYBACK OUT USB-Recorders

e Im ASSIGN-Feld kénnen Sie bis zu acht Monitor-
Signalquellen auswéhlen. Wenn acht Monitor-Signalquellen
ausgewdhlt wurden, ist keine weitere Auswahl mehr méglich.
Deaktivieren Sie in diesem Fall die Schaltfldchen fiir nicht
bendtigte Quellen.

Bewegen Sie den Cursor auf eines der Port-
Auswahlfelder (L/R/C) unterhalb der
Pegelanzeige und driicken Sie [ENTER].
Daraufhin erscheint das Popup-Fenster OUTPUT
PORT SELECT, in dem Sie den Port festlegen
konnen, von dem die Monitorsignale L, R und C
ausgegeben werden sollen.

OUTPUT FOR
[cronITOR L3
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Bewegen Sie den Cursor auf den als
Ausgangsziel dienenden Port und driicken
Sie [ENTER], um ihn auszuwéhlen.
Bewegen Sie den Cursor dann auf die
CLOSE-Schaltflache und driicken Sie
[ENTER], um das Popup-Fenster zu
schlieBen.

In der folgenden Tabelle sind die verfiigbaren
Ausgangs-Ports aufgelistet.

OMNI 1-8 {1-16} OMNI-OUT-Buchsen 1-8 {1-16}

2TR OUT L/R Buchse 2TR OUT DIGITAL L, R

Ausgangskanale 1-16 einer in einem

Al e Slot {1/2} installierten 1/0-Karte

| TP >

 Falls erwiinscht, kénnen Sie nur Ausgangs-Ports fiir
MONITOR OUT L und R angeben und die Signale iber zwei
Lautsprecher abhéren. Wenn fiir MONITOR OUT C kein
Ausgangs-Port angegeben ist, wird durch die Aktivierung der
Schaltfliche MONO oder der LCR-Schaltfldche als Monitor-
Signalquelle das Signal des MONO-Kanals automatisch (iber
MONITOR OUT L/R ausgegeben.

6 Um das Monitorsignal auszugeben,
bewegen Sie den Cursor auf die OUTPUT-
Schaltflaiche des MONITOR-Bildschirms
und driicken Sie [ENTER], um sie
einzuschalten.

Die in Schritt 3 ausgewihlte Monitor-Signalquelle
wird an das in Schritt 5 angegebene Ausgabeziel
gesendet.

[T >

» Die PHONES-OUT-Buchse gibt stets das Monitorsignal aus,
unabhéngig davon, ob die OUTPUT-Schaltfléche aktiviert ist
oder nicht.

7 Bewegen Sie den Cursor auf den
MONITOR-LEVEL-Regler des MONITOR-
Bildschirms, und stellen Sie mit dem
Wiéhirad oder den [INC)/[DEC]-Tasten den
Monitorpegel ein.

Wenn PHONES LEVEL LINK auf ON gesetzt ist,
konnen Sie den Monitorpegel beim Abhoren tiber
Kopthorer sowohl mit dem MONITOR-LEVEL-
Regler als auch mit dem an der Geritevorderseite
befindlichen PHONES-LEVEL-Regler einstellen.

e Wenn PHONES LEVEL LINK eingeschaltet ist, wirkt der
MONITOR-LEVEL-Regler auch auf die PHONES-OUT-
Buchse.

» Wenn Sie den einer anwenderdefinierbaren Taste
zugewiesenen MONITOR ON MASTER FADER einschalten,
kénnen Sie das Abhérsignal mit dem Master-Fader steuern.

8 Stellen Sie Dimmer und Mono
wunschgemas ein.

e Das Ein-/Ausschalten des Abhérsignals, die Auswahl der
gewtiinschten Signalquelle und das Ein-/Ausschalten des
Dimmers kénnen auch anwenderdefinierbaren Tasten
zugewiesen werden (— S. 196).
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Verwenden der Cue-Funktion

Verwenden der Gue-Funktion

In diesem Abschnitt wird die Verwendung der Cue-Funktion des LS9 beschrieben.

Informationen zu Cue-Gruppen

Die Cue-Signale des LS9 lassen sich in die folgenden drei
Gruppen einteilen.

(1 INPUT-CUE-Gruppe

Dieser Gruppe gehoren die Cue-Signale der
Eingangskanile an. Um die Cue-Funktion fiir diese
Gruppe zu aktivieren, driicken Sie die [CUE]-Taste eines
Kanalmoduls, dem ein INPUT-Kanal zugewiesen ist, oder
die [CUE]-Taste eines ST-IN-Kanals.

-1 [CUE]-Taste eines Kanalmoduls, dem
ein INTPUT-Kanal zugewiesen ist

STIN1 | STIN 2

SEL SEL
- H [CUE]-Taste eines ST-IN-Kanals
CUE CUE

(2 OUTPUT-CUE-Gruppe

Dieser Gruppe gehoren die Cue-Signale der
Ausgangskanile an. Um fiir diese Gruppe auf Cue zu
schalten, driicken Sie die [CUE]-Taste des STEREO-
MASTER-Bereichs oder die [CUE]-Taste eines
Kanalmoduls, dem ein MIX-/MATRIX-/MONO-Kanal
zugewiesen ist.

STEREO
SEL
~ -1 [CUE]-Taste des STEREO-Kanals
CUE
1 2
SEL SEL
- [CUE]-Taste eines Kanalmoduls, dem ein
CUE oo | MIX-/MATRIX-/MONO-Kanal zugewiesen ist
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(3) Sonstige CUE-Gruppe

Dies sind Cue-Signale, die iiber Schaltflichen auf dem
Bildschirm bedient werden. Diese Gruppe wird aktiviert,
wenn Sie eine CUE-Schaltflache in einem RACK-
Bildschirm, der Sie einen Effekt zugewiesen haben, die
CUE-Schaltfliche des RECORDER-Bildschirms oder die
KEY-IN-CUE-Taste des DYNAMICS-1/2-Popup-Fensters
einschalten. Diese Gruppe wird automatisch deaktiviert,
wenn Sie den entsprechenden Bildschirm verlassen.

CUE CUE-Schaltflache im Bildschirm

Sie konnen die Cue-Funktion nicht fiir mehrere Gruppen
gleichzeitig aktivieren. Normalerweise hat die Gruppe
Vorrang, der die zuletzt gedriickte [CUE]-Taste (oder
Schaltfliche CUE/KEY IN CUE in einem Bildschirm)
angehort, und die [CUE]-Tasten der zuvor gedriickten
Gruppen werden deaktiviert.

Wenn Sie allerdings die Cue-Signalgruppe in einer
bestimmten Reihenfolge umschalten, wird der Zustand
der [CUE]-Tasten der zuvor ausgewihlten Gruppe
wiederhergestellt, sobald das aktuelle Cue-Signal
ausgeschaltet wird.

Die folgende Abbildung zeigt die Priorititsreihenfolge der
[CUE]-Tasten. Wenn Sie von einer Gruppe auf die Gruppe
der nédchsthoheren Ebene schalten und dann die Cue-
Funktion fiir die hohere Gruppe aufheben, wird der
vorherige Zustand der [CUE]-Taste der unmittelbar
darunter angeordneten Gruppe wiederhergestellt.

Sonstige CUE-Gruppe

INPUT-CUE-Gruppe
L~

OUTPUT-CUE-Gruppe
L =

Wenn Sie beispielsweise die Gruppen in der Reihenfolge
OUTPUT-CUE-Gruppe — INPUT-CUE-Gruppe —>
Sonstige CUE-Gruppe umschalten, konnen Sie
nacheinander die [CUE]-Tasten (Schaltflichen CUE/KEY
IN CUE) deaktivieren, um den Zustand der [CUE]-Taste
der zuvor ausgewihlten Gruppe schrittweise
wiederherzustellen. Wenn jedoch der CUE MODE auf
LAST CUE eingestellt wurde, wird der letzte Status der
[CUE]-Taste nicht wiederhergestellt.



Verwenden der Cue-Funktion

Bedienen der Gue-Funktion

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie mit der
[CUE]-Taste eines gewiinschten Kanals das Cue-Signal
abhoren.

_HINWEIS ?

e Das Vorhérsignal wird an dasselbe Ausgabeziel gesendet wie das
Abhdrsignal. Wenn Sie den Monitor-Ausgang ausschalten, wird das
Cue-Signal daher nicht mehr an die angeschlossenen Monitorlaut-
sprecher gesendet. Die PHONES-OUT-Buchse an der Vorderseite
des Geriits gibt jedoch stets das Cue-Signal aus, ungeachtet der
Einstellung Monitor ein/aus. Ndheres zur Monitor-Funktion finden
Sie unter ,Verwenden der Monitor-Funktion“ (— S. 146).

1 Driicken Sie mehrmals die [MONITOR]-
Taste des DISPLAY-ACCESS-Bereichs, um
den CUE-Bildschirm aufzurufen.

Im CUE-Bildschirm konnen Sie den Cue-Status
priifen und die Cue-Funktion ein- oder ausschalten.

CLUE MODE

FFL
MIx CUE

FPFL TRIM | PFL TRIM

(1 CUE-MODE-Feld
Gibt den Bedienmodus an, wenn mehrere [ CUE]-
Tasten innerhalb derselben Gruppe eingeschaltet sind.

@ INPUT-Feld

Hier konnen Sie eine der folgenden Positionen
auswihlen, an denen Eingangskanile vorgehort
werden.

@ Schaltflache PFL (Pre-Fader Listen)
Es wird das Signal vor dem Fader ausgegeben.

@ Schaltflache AFL (After-Fader Listen)
Es wird das Signal unmittelbar nach der [ON]-
Taste ausgegeben.

® POST-PAN-Schaltflache
Es wird das Post-Pan-Signal ausgegeben.

@ PFL-TRIM-Regler

Wenn PFL ausgewihlt ist, konnen Sie den
Ausgangspegel des Cue-Signals im Bereich von
—20 dB bis +10 dB einstellen.

e Wenn Sie die POST-PAN-Schalltfléche aktivieren, kénnen Sie
nicht mehr mit INPUT CUE das Signal abhdren, das von
einem in den LCR-Modus geschalteten Eingangskanal an
den MONO-Bus gesendet wird.

(® OUTPUT-Feld
Hier konnen Sie eine der folgenden Optionen fiir die
Position auswihlen, an denen Ausgangskanile
vorgehort werden.
@ Schaltflache PFL (Pre-Fader Listen)
Es wird das Signal vor dem Fader ausgegeben.
@ Schaltflaiche AFL (After-Fader Listen)
Es wird das Signal unmittelbar nach der [ON]-
Taste ausgegeben.

® PFL-TRIM-Regler

Wenn PFL ausgewihlt ist, konnen Sie den
Ausgangspegel des Cue-Signals im Bereich von
—20 dB bis +10 dB einstellen.

(@ Meter-Feld
@ CUE-Pegelanzeige
Zeigt den Pegel des Cue-Signals an.
® ACTIVE-CUE-Anzeige
Zeigt die momentan aktive CUE-Gruppe an.

® Schaltflache CLEAR CUE (Cue I6schen)
Loscht alle ausgewihlten Cue-Optionen.

2 Mit den Schaltflachen im CUE-MODE-

Bereich geben Sie an, was geschieht, wenn
mehrere [CUE]-Tasten innerhalb derselben
Gruppe eingeschaltet sind.

Wihlen Sie mit Hilfe der folgenden beiden
Schaltflichen den Cue-Modus aus.

@ MIX-CUE-Schaltflache

Alle Kanile mit aktivierter [CUE]-Taste innerhalb
derselben CUE-Gruppe werden zum Abhoren
gemischt (MIX-CUE-Modus).

©® LAST-CUE-Schaltflache
Es wird nur der Kanal abgehort, dessen/deren

[CUE]-Taste zuletzt eingeschaltet wurde (LAST-
CUE-Modus).

» [CUE]-Tasten, die verschiedenen CUE-Gruppen angehéren,
kénnen nicht gleichzeitig eingeschaltet werden. Die CUE-
Gruppe, der die zuletzt gedriickte [CUE]-Taste angehért, wird
eingeschaltet, und es kénnen nur die Signale dieser Gruppe
abgehdrt werden.

3 Geben Sie mit den Schaltflachen und

Reglern im INPUT-Feld und OUTPUT-Feld
die Ausgabeposition und den
Ausgangspegel fiir die einzelnen
CUE-Gruppen an.
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Verwenden der Cue-Funktion

4 Driicken Sie die [CUE]-Taste eines
gewiinschten Kanals, um sie zu aktivieren.
Das Cue-Signal des entsprechenden Kanals wird an
das Ausgangsziel des Monitorsignals geleitet.

Sie konnen auch die CUE-Anzeige des Meter-Felds
beobachten, um den Ausgangspegel des Cue-Signals
zu priifen. Die ACTIVE-CUE-Anzeige unterhalb der
Cue-Pegelanzeige zeigt an, welche CUE-Gruppe
(INPUT oder OUTPUT) momentan eingeschaltet ist.

CUE-Pegelanzeige

ACTIVE-CUE-Anzeige

* Um die Bedienvorgénge fiir die Cue-Funktion und zur
Kanalauswahl miteinander zu verknlipfen, éffnen Sie das
PREFERENCE-Popup-Fenster des USER-SETUP-
Bildschirms und aktivieren Sie ,[CUE]>[SEL] LINK*

(— S. 194).

5 Driicken Sie mehrmals die [MONITOR]-
Schaltflache des DISPLAY-ACCESS-
Bildschirms, um den MONITOR-Bildschirm
aufzurufen, und stellen Sie mit dem
MONITOR-LEVEL-Regler im Bildschirm den
Pegel des Cue-Signals ein.

Wenn PHONES LEVEL LINK auf ON gesetzt ist,
konnen Sie den Monitorpegel beim Abhoren iiber
Kopthorer sowohl mit dem MONITOR-LEVEL-
Regler als auch mit dem an der Geritevorderseite
befindlichen PHONES-LEVEL-Regler einstellen.

6 Um die Cue-Funktion wieder aufzuheben,
driicken Sie die [CUE CLEAR]-Taste oder
erneut die momentan eingeschaltete
[CUE]-Taste.

Wenn Sie samtliche Cue-Auswahlen 16schen mochten,
bewegen Sie den Cursor auf die CUE-CLEAR-
Schaltfliche des CUE-Bildschirms und driicken

Sie [ENTER].

e Wenn Sie im CUE-MODE-Bereich zwischen MIX-CUE-
Modus und LAST-CUE-Modus umschalten, werden alle
ausgewdhlten Cue-Optionen aufgehoben.

e Sie kénnen die Funktion der CLEAR-CUE-Schaltflache auch
einer anwenderdefinierbaren Taste zuweisen (— S. 196).
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Kapitel 15
Talkback / Oszillator

In diesem Kapitel wird die Verwendung der Talkback- und der Oszillator-
Funktion erlautert.

Informationen zu Talkback und Oszillator

Mit der Talkback-Funktion wird das Signal der ausgewahlten INPUT-Buchse an den
gewinschten Bus gesendet. In erster Linie wird dies fir Anweisungen des Tontechnikers an die
Musiker oder Mitarbeiter genutzt. Das LS9 verfligt auBerdem Uber einen Oszillator, mit dem rosa
Rauschen oder eine Sinuswelle an den gewtinschten Bus gesendet werden kann. Auf diese
Weise kénnen externe Geréate gepruft oder das Verhalten des Raums getestet werden.

Die folgende Abbildung stellt den Signalweg von Talkback und Oszillator dar.

M
0

MX  ST§ MATRIX CUE
________ 12-1516 LR(C) 1278 LR

INPUT |
+48V MASTER SELEECT | 0n

+48Y >0 _ -
________ - OSCILLATOR 0S¢ \
[

LEVEL F N

| [ Sine Wave oA :
° | [Pink Noise }—o

[INPUT] INPUT % \ CBursiNoiss | o IHPEI{LPF )

[1-16{32y]  » Ll N, -

Verwenden der Talkback-Funktion

Um das an einer INPUT-Buchse 1-16 {1-32} empfangene Signal an den gewiinschten Bus
auszugeben, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie mehrmals die [MONITOR]- @ Feld INPUT TO TALKBACK
Taste des DISPLAY-ACCESS-Bereichs, um G.ibt fiir die INPUT-Buchsen 1-16 {1-32} die
den TALKBACK-Bildschirm aufzurufen. Eingangsempfindlichkeit, den Eingangspegel und den

Ein/Aus-Zustand der Phantomspannung der fiir die
Talkback-Funktion verwendeten Buchse an.
Die Eingangsempfindlichkeit konnen Sie mit dem
GAIN-Regler in diesem Feld einstellen.
@ Popup-Schaltflache fiir die Auswahl des
Eingangs-Ports
Zeigt das Einblendfenster INPUT PORT SELECT

Im TALKBACK-Bildschirm kdnnen Sie den
Talkback-Status priifen und die Talkback-Funktion
ein- oder ausschalten.

Initial Dato ST B B S
000 ;% ann

IHPUT TO TALKEACK

(1) Schaltflache TALKBACK ON
Schaltet die Talkback-Funktion ein oder aus.

(Eingangs-Port auswihlen) an, in dem Sie die fiir
die Talkback-Funktion verwendete INPUT-Buchse
angeben konnen.
@ Schaltflache +48V
Dies ist ein Ein/Aus-Schalter fiir die
Phantomspannung (+48V) an der fiir die Talkback-
Funktion verwendeten INPUT-Buchse.
@ GAIN-Regler
Stellt die Eingangsempfindlichkeit der fiir die
Talkback-Funktion verwendeten INPUT-Buchse ein.
@ Eingangspegelanzeige
Zeigt den Eingangspegel des Mikrofons an, das an
die fiir die Talkback-Funktion verwendete INPUT-
Buchse angeschlossen ist.
(3 ASSIGN-Feld
Wihlt die Busse aus, an die das Talkback-Signal
gesendet wird. Wenn Sie sdmtliche Auswahlen

aufheben mochten, bewegen Sie den Cursor auf die
CLEAR-ALL-Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
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Verwenden der Talkback-Funktion
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2 Umden Eingang von der INPUT-Buchse der

Talkback-Funktion zuzuweisen, bewegen
Sie den Cursor auf das Einblendfenster zur
Eingangsauswahl im INPUT-TO-
TALKBACK-Feld und driicken Sie [ENTER].
Daraufhin erscheint das INPUT-PORT-SELECT-
Einblendfenster.

E
[T

N B R

o d o e sl ] e ]
o NN L N
B I N

CLOSE
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Waéhlen Sie von den Schaltflachen IN1-16
{1-32} den Cursor zu dem fiir Talkbak zu
verwendenden Port und driicken Sie
[ENTER]. Um die Auswahl aufzuheben
driicken Sie nochmals die [ENTER]-Taste
fiir den ausgewahlten Port.

Sie konnen immer nur einen Port gleichzeitig
auswéhlen.

4 Wenn Sie den Port ausgewahlt haben,

bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um
das Einblendfenster zu schlieBen.

SchlieBen Sie Ihr Mikrofon an die INPUT-
Buchse an der Riickwand an, bewegen Sie
den Cursor auf den TALKBACK-GAIN-
Regler und stellen Sie mit dem Wahirad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten die
Eingangsempfindlichkeit des Mikrofons ein.

Die Pegelanzeige im Feld INPUT TO TALKBACK
gibt den Eingangspegel des an die INPUT-Buchse
angeschlossenen Mikrofons an. Wenn die INPUT-
Buchse mit der Phantomspannung (+48V) versorgt
werden soll, aktivieren Sie die +48V-Schaltfliche im
INPUT-TO-TALKBACK-Feld.

e Um Phantomspannung nutzen zu kénnen, miissen Sie
zundchst die Schaltfldche +48V MASTER ON/OFF im
SYSTEM-SETUP-Bildschirm einschalten (ON).

e Das PAD wird intern ein- oder ausgeschaltet, wenn die
Eingangsverstdrkung zwischen -14 dB und -13 dB eingestellt
wird. Beachten Sie, dass es zu Stérgerduschen kommen
kann, wenn bei Verwendung von Phantomstrom ein
Unterschied zwischen der Hot- und Cold-Ausgangsimpedanz
des an der INPUT-Buchse angeschlossenen externen
Gerdts besteht.
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6 Wiéhlen Sie mit den Schaltflachen im

ASSIGN-Feld den/die Bus(se) aus, an den/
die das Talkback-Signal gesendet werden
soll. (Es kédnnen auch mehrere Busse
gewdhlt werden.)

Die Schaltflachen sind den Bussen wie folgt
zugeordnet.

MIX-Schaltflichen 1-16 MIX-Busse 1-16

MATRIX-Schaltflichen 1-8 | MATRIX-Busse 1-8

Schaltflachen ST L, STR,

MONO STEREO-Bus L/R, MONO-Bus

e Wenn Sie sdmtliche Auswahlen aufheben méchten, bewegen
Sie den Cursor auf die CLEAR-ALL-Schaltfldche und drticken
Sie [ENTER].

Um Talkback einzuschalten, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflache TALKBACK
ON und driicken Sie [ENTER].

Mit jedem Druck auf die [ENTER]-Taste schalten Sie
die TALKBACK-ON-Schaltfliche abwechselnd ein
oder aus (einrastende Schaltfunktion).

Bei aktivierter Talkback-Funktion wird das Signal der
INPUT-Buchse und der ausgewihlten TALKBACK-
Buchse an den Zielbus ausgegeben.

| PP >

e Sie kénnen die Funktion Talkback ein/aus auch einer
anwenderdefinierbaren Taste zuweisen. In diesem Fall
kdnnen Sie entweder die einrastende Schaltfunktion oder die
nicht-einrastende Schaltfunktion auswéhlen. (Bei Letzterer ist
Talkback nur aktiv, solange Sie die Taste gedriickt halten

> S. 196).

e Wenn Talkback eingeschaltet ist, kbnnen Sie mit dem
Talkback-Dimmer den Abhdrpegel von Nicht-Talkback-
Signalen verringern (— S. 146).




Verwenden des Oszillators

Verwenden des Oszillators

Um vom internen Oszillator aus eine Sinuswelle oder rosa Rauschen an den gewtiinschten Bus
zu senden, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie mehrmals die [MONITOR]-

Taste des DISPLAY-ACCESS-Bereichs, um
den OSCILLATOR-Bildschirm aufzurufen.
Im OSCILLATOR-Bildschirm konnen Sie die
Einstellungen des Oszillators priifen und ihn ein-
oder ausschalten.

Initiaf Data ST4
\_000 i \ooou

Fi|

LEVEL HFF LFF HMWIDTH IMNTERVAL

MODE
c200 o
-14

0. 10.0k, 0.1 1

Or g on f

BURST MOISE

MOMO

(1) OUTPUT-Schaltflache
Schaltet den Oszillator ein-/aus.

(2 MODE-Feld

Bewegen Sie den Cursor auf eine Schaltfliche in
diesem Feld, um den gewiinschten Oszillatortyp
auszuwihlen.

(3 Parameterfeld

Hier konnen Sie die Parameter des im MODE-Feld
ausgewihlten Oszillators einstellen. Die im Feld
angezeigten Regler werden mit dem Wéhlrad oder den
[DEC]/[INC]-Tasten bedient.

(@) Oszillatorpegel
Zeigt den Ausgabepegel des Oszillators an.

(5) ASSIGN-Feld

Wihlt die Busse aus, an die das Oszillatorsignal
gesendet wird. Wenn Sie sdmtliche Auswahlen
aufheben mochten, bewegen Sie den Cursor auf die

CLEAR-ALL-Schaltfliche und driicken Sie [ENTER].

Wahlen Sie mit dem Schaltflachen im
MODE-Feld den Typ des auszugebenden
Signals aus.

Sie konnen aus folgenden Signalen auswihlen.

3 Wenn Sie die Oszillatorparameter einstellen

méchten, betédtigen Sie die im Feld
angezeigten Regler mit dem Wahirad oder
den [DECJ/[INC]-Tasten.

Die im Parameterfeld angezeigten Parameter sind je
nach im MODE-Feld ausgewihltem Oszillatortyp
verschieden.

Die folgende Tabelle listet die Oszillatortypen und die
fiir die einzelnen Typen angezeigten Parameter auf.

Oszillatortyp Parameter

SINE WAVE 1CH LEVEL, FREQ

PINK NOISE LEVEL, HPF, LPF

SINE WAVE 1CH

Sinuswelle, ein Kanal

PINK NOISE

Rosa Rauschen

BURST NOISE

Impulsgerausch (mit Unterbrechungen
ausgegebenes rosa Rauschen)

BURST NOISE LEVEL, HPF, LPF, WIDTH, INTERVAL

Die folgende Tabelle beschreibt die einzelnen
Parameter ausfiihrlich.

Parameter Einzelheiten
LEVEL Ausgabepegel des Oszillators
FREQ Fl_'equenz der vom Oszillator erzeugten
Sinuswelle
Hochpassfilter (Ein/Aus-Schalter,

HPF
Grenzfrequenz)

LPF Tiefpassfilter (Ein/Aus-Schalter,
Grenzfrequenz)

WIDTH Dauer des Geréuschs

INTERVAL Dauer der“StiIIe zwischen
Impulsgerduschen

Pegel
A

INTERVAL

—————-—

Ausgabe von rosa Rauschen

? Zeit
Die BURST-NOISE-Schaltflache ist eingeschaltet.

4 Wahlen Sie mit den Schaltflachen im

ASSIGN-Feld den/die Bus(se) aus, an den/
die das Oszillatorsignal gesendet werden
soll. (Es kdnnen auch mehrere Busse
gewdhlt werden.)

Die Schaltflachen sind den Bussen wie folgt
zugeordnet.

MiX-Schaltflachen 1-16 MIX-Busse 1-16

MATRIX-Schaltflaichen 1-8 | MATRIX-Busse 1-8

Schaltflachen ST L, STR,

MONO STEREO-Bus L/R, MONO-Bus

» Wenn Sie samtliche Auswahlen aufheben méchten, bewegen
Sie den Cursor auf die CLEAR-ALL-Schaltfldche und drticken
Sie [ENTER].
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Verwenden des Oszillators

5 Um den Oszillator einzuschalten, bewegen
Sie den Cursor auf die OUTPUT-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Das Oszillatorsignal wird an den/die in Schritt 4
ausgewihlten Bus(se) gesendet. Wenn Sie nochmals
die Schaltfliche auswihlen und [ENTER] driicken,
wird der Oszillator ausgeschaltet.

[T >

» Sie kénnen die Funktion Oszillator ein/aus auch einer
anwenderdefinierbaren Taste zuweisen (— S. 196).
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Verwenduny des METER-Bildschirms

Kapitel 16
Pegelanzeigen

Dieses Kapitel beschreibt den Pegelanzeigebildschirm, der die Eingangs-/
Ausgangspegelanzeigen fir alle Kanéle darstellt.

Im METER-Bildschirm kénnen Sie die Eingangs-/Ausgangspegel aller Kanéle ablesen und den
Messpunkt der Pegelanzeigen (die Stelle, an der der Pegel erfasst wird) umschalten.

1

Driicken Sie mehrmals die [METER]-Taste
im DISPLAY-ACCESS-Bereich, um den
METER-Bildschirm aufzurufen.

Der METER-Bildschirm ist unterteilt in die
Bildschirme METER CH1-32 {METER CH 33-64},
OUTPUT METER, und CUSTOM FADER.

[ Bildschirm METER CH1-32 ]

15 16

00 00 00 OO OO OO OO oo
i 2 5 4 5 & 7 &

[ Bildschirm CUSTOM FADER ]

Initial Data
TME]

DL

oo
@11

MT 1 MT

5

44 MT 2 MT 4

LS9-16

(1) Schaltflachen zur Auswahl des
Messpunkts

Mit diesen drei Schaltflichen kénnen Sie den

Messpunkt fiir die Eingangs-/Ausgangskanile

auswihlen.

(2 Pegelanzeigen

Diese zeigen die Eingangs-/Ausgangspegel oder
Fader-Werte an. Der aktuelle Fader-Wert wird im
Bereich -oo—10 angezeigt. Wenn Sie den
entsprechenden Fader betitigen, dndert sich der Wert
in Echtzeit.

Wenn einer der Pegelablesepunkte in den einzelnen
Kaniilen iiberlastet ist, leuchtet das X.-Segment auf.
Die Pegelablesepunkte des > -Segments lauten

wie folgt.

¢ Eingangskanéle
........... PRE HPF, PRE FADER, POST ON

* Ausgangskanale
........... PRE EQ, PRE FADER, POST ON

(3 Schaltfliche PEAK HOLD (Pegelspitze
halten)

Wenn Sie diese Schaltflache aktivieren, werden die

Pegelspitzen der Pegelanzeigen gehalten. Wenn Sie

diese Schaltfliche ausschalten, werden die gehaltenen

Spitzenpegelanzeigen geloscht.
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(@ Messpunkt-Auswahlifeld

Wihlen Sie mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten den Messpunkt fiir die Eingangs-/
Ausgangskanile aus.

(®) Kanalname

Zeigt fiir die der [CUSTOM FADER]-Ebene
zugewiesenen Kanile die ersten vier Zeichen des
Kanalnamens an. Nicht zugewiesene Kanile werden
mit ,,----““ angezeigt.

Wenn Sie méchten, konnen Sie den
Messpunkt umschalten, indem Sie den
Cursor auf die Schaltflachen fir die
Messpunktauswahl bewegen und [ENTER]
driicken. Bewegen Sie den Cursor im
CUSTOM-FADER-Bildschirm auf das
Messpunkt-Auswahlfeld, treffen Sie mit dem
Wiéhirad oder den [INC]/[DEC]-Tasten lhre
Auswahl und driicken Sie dann [ENTER].

Der Messpunkt fiir die Pegelanzeigen kann fiir
Eingangskanile und Ausgangskanile einzeln
eingestellt werden.

Die folgenden Messpunkte stehen zur Auswahl:

@ Eingangskanéle

e PRE HPF.......... Unmittelbar vor dem
Hochpassfilter

e PRE FADER..... Unmittelbar vor dem Fader
e POSTON ......... Unmittelbar nach dem Ein-/
Ausschalten des Kanals

@ Ausgangskanile

* PREEQ............ Unmittelbar vor dem Attenuator
* PRE FADER..... Unmittelbar vor dem Fader
e POSTON ......... Unmittelbar nach dem Ein-/

Ausschalten des Kanals

Einzelheiten zu den Messpunkten finden Sie in dem
Blockdiagramm am Ende dieser Anleitung.

Wenn Sie méchten, dass die Pegelspitzen
der Pegelanzeigen gehalten werden,
bewegen Sie den Cursor auf die PEAK-
HOLD-Schaltflache und driicken Sie
[ENTERY], um die Funktion einzuschalten.

Das Ein- und Ausschalten der PEAK-HOLD-
Schaltfliche wirkt auf Eingangskanile und
Ausgangskanile. Wenn Sie diese Schaltfliche
ausschalten, werden die gehaltenen
Spitzenpegelanzeigen geldscht.

| P >

e Sie kénnen die Ein/Aus-Funktion der PEAK-HOLD-
Schaltflache auch einer anwenderdefinierbaren Taste
zuweisen (— S. 196).

» Wenn Sie im PREFERENCE-Bildschirm die Funktion METER
FOLLOW LAYER einschalten, wird bei Driicken einer LAYER-
Taste derselbe Pegelanzeigebildschirm angezeigt wie
derjenige der ausgewdhiten Ebene.
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Kapitel 17
Grafischer EQ und Effekte

Dieses Kapitel beschreibt, wie Sie den integrierten grafischen EQ und die Effekte
einsetzen kénnen, und wie Sie Uber ein spezielles Protokoll einen externen
Eingangsverstarker (Yamaha AD8HR) vom LS9 aus fernbedienen kénnen.

Uber das virtuelle Rack

Mit dem LS9 kénnen Sie den integrierten, grafischen EQ (im Folgenden abgekirzt als ,GEQ")
und Effekte im Signalweg verwenden, um Signale zu beeinflussen.

Sie kénnen zwei Arten von GEQs verwenden; den 31-Band-GEQ, mit dem Sie 31 verschiedene
Bénder (Frequenzbereiche) einstellen kénnen, und den Flex15GEQ, mit dem Sie beliebige 15
der 31 Bander einstellen kénnen. Dartber hinaus kénnen Sie aus 48 Effekitypen auswahlen.

Um einen GEQ oder Effekt nutzen zu konnen, miissen Sie den GEQ oder Effekt in einem der acht virtuellen Racks auf dem
Bildschirm ,,einbauen®, und den Eingang und Ausgang dieses Racks in den gewiinschten Signalweg einschleifen. Der
Vorgang ist vergleichbar mit dem Einbau eines Signalprozessors oder Effektgerites in einem echten Rack und dessen
Anschluss mit Patch-Kabeln. In Racks 1-4 konnen nur GEQs eingebaut werden, in Racks 5-8 konnen GEQs oder Effekte
eingebaut werden. [Abbildung 1]

Bis zu zwei Ein- und Ausgangskanile konnen fiir jedes Rack verwendet werden. (Wenn jedoch der ,,31 Band GEQ* in
einem Rack eingebaut ist, ist nur jeweils ein Kanal je Eingang und Ausgang nutzbar.) [Abbildung 2] zeigt den Signalfluss
der virtuellen Racks.

INSERT
IN
———————————————— N PATCH
I/ RACK \
Rack | | RACKI I
] oaH O s T —| WETER] RAGKOUT :
RACK 1 : H 31BandGEQ - I
| (\ [METER]RACK IN A [METER]RACK OUT A /‘ |
(e} I ! METER]RACK IN B [METER|RACK OUTB ! |
RACK 2 L MIX OUT 5| RACK1 IN I L Flex15GEQ [~ J I RACK1 OUT
0] 1-16 ALBR) i ””””””””””””””” | ALYBR)
— .5 RACK2 IN 1
2 MATRIX OUT .| AQE®) :li[ RACK? (same as RACK1) ] asear
RACK 3 = 87 | | CH INSERT IN 1-32
=] 1-8 RACK3 IN :II[ ) I RACKS OUT I NSERTINTS2 > 1o cHINSERTIN
32
z AMLIB(R) | RACKS (same 2s RACK1) J I ALYBR) |\ MIX INSERT IN 1-16 > ToMIXINSERT IV
RACK 4 CRMONO(G) > Ko =] RAGKA (same as RACK') J—FA] oo | stsso msenr Lm0 . 10
— : HAC K5 : Aﬁ MATRIX INSERT N 1-8 To MATRIX INSERT IN
H e e Eem e N
INSERT OUT I / RACK IN RACK OUT |
RACK 5 1327 ] E 31BandGEQ i I
[0} = ~
% MIX | [ —{METER]RACK IN A [METER]RACK OUTA :
| | [METER]RACK IN B [METER]RACK OUTB !
RACK 6 5 INSERT OUT > I Rt S T 1
I = | " —IMETER]RACK IN L —{METERJRACKOUTL |
% | ! METER|RACK IN R RACKOUTR | I
STEREQ [ — |
RACK7 ° INSERT OUT > || w1 ||
g LRMONO(C) | RACKSIN | —— \ ) T2 RAcks ouT
L Y A(LYB(R) e U i A(LVB(R)
o RACK6 IN I h!
CK6 0
RACK 8 INSERRTRIX | aoyee) i[ RACKS (same as RACKS) M
— 1-8 rackrn || ) I
Aok i[ RACK7 (same as RACK5) |
; RAGKE I i‘l RACK8 (same as RACKS) - oo
[Abbildung 1] ALVB(R) Y
\ / .
e — - [Abbildung 2]

[T >

e Zusétzlich zu den virtuellen Racks fiir GEQs und Effekte gibt es ein Rack fiir den ,Einbau“ eines externen Vorverstérkers
(Yamaha AD8HR). Néheres hierzu finden Sie unter ,Einsatz eines externen Eingangsverstérkers” (- S. 175).
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Einbau eines GEQ oder Effekts in

einem virtuellen Rack

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie einen GEQ oder
Effekt in das virtuelle Rack einbauen, und wie Sie
Eingang und Ausgang des Racks anschliefen konnen.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
gleichzeitig die Tasten [RACK 1-4] und
[RACK 5-8], um den VIRTUAL-RACK-
Bildschirm aufzurufen.

Im VIRTUAL-RACK-Bildschirm kénnen Sie GEQ
oder Effekte einbauen und Einstellungen fiir Ein- und
Ausginge vornehmen.

e Wenn Sie nur [RACK 1-4] oder [RACK 5-8] driicken, erscheint
der Bildschirm (RACK 1-RACK 8) desjenigen Racks, das Sie
zuletzt eingestellt hatten. Um sicherzugehen, dass Sie den
gewlinschten Bildschirm aufrufen, halten Sie eine der Tasten
gedriickt und driicken Sie dann die andere Taste.

Der Bildschirm enthilt die folgenden Elemente.

Oata
AOM | H

STIHIL

ono Oelax
MOHO DELAY

(1) GEQ/EFFECT-Feld

In diesem Feld konnen Sie GEQs oder Effekte in
Racks 1-8 einbauen, und die Ein-/
Ausgangszuordnung fiir jedes Rack bearbeiten.

(@ RACK-Schaltflache

Hier wird das RACK-MOUNT-Einblendfenster
angezeigt, wo Sie ein Objekt zum Einbau in das Rack
auswihlen konnen. Jede dieser Schaltflichen gehort
zu dem rechts davon abgebildeten Rack.

(3 SAFE-Schaltflache

Mit dieser Schaltfliche wird der Modus ,,Recall Safe*
fiir das Rack ein-/ausgeschaltet. Jede dieser
Schaltflichen gehort zu dem rechts davon
abgebildeten Rack.
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(4 INPUT-Schaltflache

Diese Schaltfliche ruft das Einblendfenster OUTPUT
CH SELECT auf, wo Sie die Eingangssignalquelle fiir
das Rack auswéhlen konnen.

(&) Virtuelles Rack

Dieser Bereich zeigt acht virtuelle Racks an, in denen
GEQs oder Effekte eingebaut werden konnen. Racks
1—4 sind nur fiir GEQs vorgesehen, und in Racks 5-8
konnen GEQs oder Effekte eingebaut werden. (Je nach
Effekttyp lassen sich einige davon wiederum nur in
Rack 5 oder 7 einbauen.)

Wenn Sie den Cursor auf ein virtuelles Rack bewegen
und die [ENTER]-Taste driicken, hingt das Ergebnis
davon ab, ob bereits ein GEQ oder Effekt eingebaut ist.

® Wenn bereits ein GEQ/Effekt im Rack
eingebaut ist

Es erscheint einer der Bildschirme RACK 1 bis

RACK 8, in dem Sie die Parameter dieses GEQ

oder Effekts bearbeiten konnen.

® Wenn das Rack frei ist

Es erscheint das RACK-MOUNTER-
Einblendfenster, in dem Sie einen GEQ
oder Effekt auswihlen konnen, der im Rack
eingebaut wird.

(6 OUTPUT-Schaltflache

Diese Schaltfliche 6ffnet das INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster, in dem Sie das Ausgangsziel des
Racks festlegen konnen.

Um einen GEQ oder einen Effekt in das
Rack einzubauen, bewegen Sie den
Cursor auf die RACK-Schaltflache des
gewiinschten Racks und driicken Sie
[ENTER].

Es 6ffnet sich das RACK-MOUNTER-
Einblendfenster.

(1) Rack-Nummer
Dies gibt die Nummer des ausgewihlten Racks an.

(2 Virtuelles Rack
Dies ist das virtuelle Rack, in das Sie einen GEQ oder
einen Effekt einbauen konnen.
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(3 MODULE-SELECT-Schaltflachen 4 um eine Eingangssignalquelle fiir ein Rack
Verwenden Sie diese Schaltflichen, um den GEQ oder auszuwahlen, bewegen Sie den Cursor auf
Effekt auszuwihlen, der in das Rack eingebaut werden die INPUT-Schaltflache dieses Racks und
soll. Die Schaltflichen haben die folgende Bedeutung. driicken Sie [ENTER].
® BLANK-Schaltflache Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT CH
Entfernt den momentan im Rack eingebauten GEQ SELECT, in dem Sie die Eingangssignalquelle fiir das
oder Effekt; das Rack ist anschlieBend leer. Rack festlegen konnen.

@ 31-Band-GEQ-Schaltflache
Baut einen 31-Band-GEQ in das Rack ein.

©® Flex15GEQ-Schaltflache
Baut einen Flex15GEQ in das Rack ein.

@ EFFECT-Schaltfliche EEE B EIED
Baut einen Effekt in das Rack ein. Diese el o R (N R e
Schaltfliche funktioniert nicht fiir Racks 1-4. EEEE EBEEE
B e A N N

» Die Ein-/Ausgangszuordnung wird aufgehoben, wenn Sie ein
in einem Rack eingebautes Gerét auswechseln oder I6schen. g@

(@ Schaltflaiche CANCEL

Verwirft die Anderungen im RACK-MOUNTER-
Einblendfenster und schlieft das Fenster. (1) Registerkarten zur Kanalauswahl

® Schaltfliche OK Diese Registerkarten schalten zwischen den im

Wendet die Anderungen im RACK-MOUNTER- unteren Teil des Fensters angezeigten Kanaltypen um.

Einblendfenster an und schlieit das Fenster. (2 Schaltflachen fiir die Kanalauswahl
Wihlen Sie mit diesen Schaltflichen die
M Eingangssignalquelle aus. Mit den drei Registerkarten
e Bedenken Sie, dass wenn Sie einen GEQ oder Effekt kénnen Sie zwischen den im Fenster angezeigten

entfernen, der in einem Rack eingebaut war, und das Fenster

schlieBen, alle Parametereinstellungen fir diesen GEQ oder Gruppen von Elngangsquellen umschalten.

Effekt verworfen werden. Wenn Sie das Fenster noch nicht
geschlossen haben, kénnen Sie die Parametereinstellungen @ ('?LOSE TaSte
durch nochmaligen Einbau des gleichen GEQs oder Effekts SchlieBt das Einblendfenster.
wiederherstellen.
In diesem Einblendfenster konnen die folgenden
@ Signalquellen ausgewdhlt werden.

e Sie kénnen auch das RACK-MOUNTER-Einblendfenster Name der Name der Input Source
aufrufen, indem Sie den Cursor im GEQ/EFFECT-Feld auf ein Registerkarte | Schaltfliche | (Eingangssignalquelle)
freies Rack bewegen und [ENTER] driicken. MIX 1-16 MIX-Kanalausgéange 1-16

OUT CH (1) MTRX 1-8 MATRIX-Kanalausgéange 1-8
. R STL,STR, Ausgange der Kanéle
Verwenden Sie die MODULE-SELECT- MONO STEREO (L/R) + MONO (C)
Schaltflachen, um das einzubauende CH 1-32 CH 1-32 Insert-Ausgénge der
Objekt auszuwihlen, bewegen Sie den (INSERT OUT) :NPUT:(a“a'e 1‘22
. . Py _ nsert-Ausgange der
Cursor auf die OK-Schaltflache und MIX 1-16 MIX-Kanale 1-16
driicken Sie [ENTER]- OUT CH MTRX 1-8 Insert-Ausgéange der
(INSERT OUT) MATRIX-Kanéle 1-8

STL,STR, Insert-Ausgange der Kanéle
MONO STEREO (L/R) + MONO (C)

*1: Dies lasst sich fur den 31-Band-GEQ oder den Flex15GEQ
nicht auswahlen.

| PP >

» Wenn Sie den Insert-Ausgang als Eingangsquelle fiir den
31-Band-GEQ oder den Flex15GEQ auswébhlen, wird der
Insert-Eingang des gleichen Kanals automatisch als
Ausgangsziel fir dieses Rack ausgewdhlt. Wenn Sie die
Zuordnung eines Insert-Eingangs aufheben, wird die des
Insert-Ausgangs ebenfalls aufgehoben. Néheres lber Insert-
Aus- und Eingédnge erfahren Sie unter ,Einfligen (Insert)
eines externen Geréts in einen Kanal“(— S. 101).

Grafischer EQ und Effekte
N
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5 Schalten Sie wie erforderlich durch die
Registerkarten, und wéhlen Sie die
Eingangsquelle aus, die Sie verwenden
mochten.

Wenn Sie eine Eingangsquelle im OUTPUT-CH-
SELECT-Einblendfenster auswihlen, erscheint ein
Dialogfenster, in dem Sie die Anderung der
Zuweisung bestitigen miissen. Um den Vorgang zu
bestitigen, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche OK und driicken [ENTER].

e Sie kénnen Einstellungen vornehmen, so dass das
Bestétigungsfenster fir die Anderung der Zuordnung nicht
erscheint (— S. 194.

» Wenn Sie den 31-Band-GEQ ausgewéhit haben, kénnen Sie
einen Kanal als Eingang wahlen; anderenfalls kénnen Sie
zwei Eingédnge auswéhlen.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OUTPUT fiir dieses Rack und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster INPUT CH SELECT,
in dem Sie das Ziel des Ausgangssignals des Racks
festlegen konnen.

IHFUT CH SELECT

R
el I ol el e e e
B e N B e N e
B B el Bl N

5

(1 Registerkarten zur Kanalauswahl
Diese Registerkarten schalten zwischen den im
unteren Teil des Fensters angezeigten Kanaltypen um.

(2 Schaltflachen fiir die Kanalauswahl
Wihlen Sie mit diesen Schaltflichen das
Ausgangsziel aus.

(3 CLOSE-Taste
Schliefit das Einblendfenster.
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In diesem Einblendfenster konnen Sie folgende
Ausgangsziele auswihlen (Mehrfachauswahl
ist moglich).

Name der Name der .
Registerkarte Schaltfliche GIEEIERE
. Eingange der
CH1-82(1) | CH1-32 INPUT Kanale 1-32
CH33-64 (*1) . Eingange der
(nur LS9-32) CH3s-64 INPUT-Kandle 33-64
. STIN1L/1R- Eingange 1-4 der
STIN (1) 4L/4R ST IN-Kandile
CH 1-32 CH 1-32 Insert-Eingange der
(INSERT OUT) INPUT-Kanale 1-32
_ Insert-Eingange der
Mix1-16 MIX-Kanale 1-16
Insert-Eingénge der
OUT CH MTRX 1-8 h
(INSERT OUT) MATRIX-Kanéle 1-8
Insert-Eingénge der
voNo | Kanale STEREO (LR) +
MONO (C)

*1: Dies lasst sich fiir den 31-Band-GEQ oder den Flex15GEQ
nicht auswéhlen.

e Wenn Sie den Insert-Eingang als Ausgangsziel fiir den
31-Band-GEQ oder den Flex15GEQ auswéhlen, wird der
Insert-Ausgang des gleichen Kanals automatisch als
Eingangsquelle fiir dieses Rack ausgewéhit. Wenn Sie die
Zuordnung eines Insert-Eingangs aufheben, wird die des
Insert-Ausgangs ebenfalls aufgehoben.

Schalten Sie wie erforderlich durch die
Registerkarten, und wéhlen Sie das
gewiinschte Ausgangsziel aus.

Wenn Sie ein Ausgangsziel im INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster auswihlen, erscheint ein
Dialogfenster, in dem Sie die Anderung der
Zuordnung bestitigen miissen. Um den Vorgang zu
bestitigen, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche OK und driicken [ENTER].

| P >

e Sie kénnen Einstellungen vornehmen, so dass das
Bestatigungsfenster fiir die Anderung der Zuordnung nicht
erscheint (— S. 194).

e Sie kénnen auch mehrere Ausgangsziele fiir ein Rack
auswéhlen.

e Wenn Sie den 31-Band-GEQ ausgewdéhlt haben, kénnen Sie
einen Kanal als Ausgang wéhlen; anderenfalls kénnen Sie
zwei Ausgénge auswéhlen.

Um Recall Safe ein-/auszuschalten,
bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache SAFE fiir dieses Rack und
driicken Sie [ENTER].

Wenn Recall Safe bei einem Rack eingeschaltet ist,
andern sich Inhalt und Parameter dieses Racks nicht,
wenn eine Szene abgerufen wird. Niheres zu Recall
Safe erhalten Sie unter ,,Verwenden der Recall-Safe-
Funktion® (— S. 140).

e Die Art des in jedem Rack eingebauten GEQs oder Effekts,
dessen Parametereinstellungen und die Einstellungen von
Eingangsquelle/Ausgangsziel werden als Teil einer Szene
gespeichert.
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Bedienung des Grafischen EQ

Der Grafische EQ

Beim LS9 konnen Sie einen GEQ in Racks 1-8 einbauen
und diesen im Insert-Aus-/Eingang eines Kanals
einschleifen. Mit den Fadern und den [ON]-Tasten auf
dem Bedienfeld konnen Sie die Anhebung/Absenkung
jedes Bandes einstellen.

Die folgenden drei Arten von GEQs stehen zur Verfiigung:

@ 31-Band-GEQ

Dies ist ein monauraler, grafischer Equalizer mit

31 Frequenzbiandern. Jedes Band ist 1/3 Oktave breit, die
einstellbare Anhebung/Absenkung ist £15 dB, und Sie
konnen die Anhebung/Absenkung jedes der 31 Binder
einstellen. Wenn ein 31-Band-GEQ in einem Rack
eingebaut wird, kann jeweils ein Eingangs- und
Ausgangskanal fiir dieses Rack verwendet werden.

INPUT OUTPUT

Rack

31-Band-GEQ

® Flex15GEQ

Dies ist ein monauraler, grafischer Equalizer mit

15 Frequenzbindern. Jedes Band ist 1/3 Oktave breit, und
die einstellbare Anhebung/Absenkung ist £15 dB. Beim
Flex15GEQ konnen Sie die Anhebung/Absenkung von
15 beliebigen der gleichen 31 Bénder wie die des
31-Band-GEQs steuern. (Nachdem Sie 15 Binder
eingestellt haben, konnen Sie kein weiteres Band mehr
einstellen, bis Sie ein bereits eingestelltes Band wieder
auf 0 dB bringen.)

Bei einem Rack, bei dem der Flex15GEQ ausgewihlt ist,
sind zwei Flex15GEQ-Einheiten (angezeigt als ,,A* und
,,B*) im Rack montiert, und es konnen zwei Kaniile fiir
Eingang und Ausgang verwendet werden. Wenn Sie ein
Flex15GEQ pro Rack einbauen, konnen Sie bis zu

16 GEQ-Einheiten gleichzeitig verwenden.

INPUT OUTPUT

Rack
Flex15GEQ (A)
Flex15GEQ (B)

Die GEQ-Einheiten des LS9 kénnen dem Insert-Ein-/
Ausgang beliebiger Kanile, mit Ausnahme der ST-IN-
Kanile, zugewiesen werden. So schleifen Sie einen GEQ
zur Verwendung im ausgewihlten Kanal ein.

1 Bauen Sie, wie in Schritten 1 bis 3 unter
»Einbau eines GEQ oder Effekts in einem
virtuellen Rack” (— S. 158) beschrieben,
einen GEQ in ein Rack ein.

Das GEQ/EFFECT-Feld zeigt die ungefihren Ein-
stellungen fiir Ein-/Ausgangspegel des GEQ an. Ein
Rack, in dem ein Flex15GEQ eingebaut wurde, zeigt
Informationen fiir zwei GEQ-Einheiten an (A und B).

Initial Data
000 R3 ADOM I H

¥ IH5 CH A

kIHS CH 2

STIHSL
STIHSET R
STIH4L
STIH4R R

(1 Racks
(@ INPUT-Schaltflachen
(3 OUTPUT-Schaltflachen

* Wenn Sie eine Stereo-Signalquelle verwenden, kénnen Sie
einen Flex15GEQ in einem Rack einbauen, oder aber zwei
31-Band-GEQ-Einheiten in zwei benachbarten, ungerade-
gerade nummerierten Racks. Dadurch kénnen Sie in einem
spdteren Schritt die beiden GEQ-Einheiten koppeln.

2 Driicken Sie auf die INPUT-Schaltflache, um
das OUTPUT-CH-SELECT-Einblendfenster
zu 6ffnen, wo Sie die Eingangsquelle des
Racks auswahlen kénnen, und wéhlen Sie
den Insert-Ausgang des gewiinschten
Kanals aus.

Der Insert-Ausgang wird dem Eingang des GEQ
zugewiesen. (Niheres zum OUTPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster —> S. 159).

e Wenn Sie den Insert-Ausgang eines bestimmten Kanals als
Eingangsquelle auswéhlen, wird der Insert-Eingang des
gleichen Kanals automatisch als Ausgangsziel fiir dieses
Rack ausgewdhit. Ndheres uber Insert-Aus- und Eingdnge
erfahren Sie unter ,Einfiigen (Insert) eines externen Geréts in
einen Kanal“ (— S. 101).
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3 Driicken Sie auf die OUTPUT-Schaltflache,
um das INPUT-CH-SELECT-Einblendfenster
zu 6ffnen, wo Sie das Ausgangsziel des
Racks sowie den Insert-Eingang des
Kanals auswéahlen kénnen, dem Sie den
Ausgang des GEQ zuweisen méchten
(Mehrfachangaben sind moglich).

Der Insert-Eingang wird dem Ausgang des GEQ
zugewiesen. (Ndheres zum INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster —> S. 160).

» Wenn Sie den Insert-Eingang eines bestimmten Kanals als
Ausgangsziel auswéahlen, wird der Insert-Ausgang des
gleichen Kanals automatisch als Eingangsquelle fiir dieses
Rack ausgewéhit.

4 Bewegen Sie im GEQ/EFFECT-Feld den
Cursor auf das Rack, in dem ein GEQ

eingebaut wurde, und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint der RACK-Bildschirm, in dem Sie die

Parameter dieses GEQ oder Effekts bearbeiten konnen.

| P >

» Sie kénnen den RACK-Bildschirm auch mit einer der Tasten
[RACK 1-4] oder [RACK 5-8] erreichen. Durch mehrfaches
Driicken der Taste [RACK 1-4] erreichen Sie die Bildschirme
RACK 1-4, und Durch mehrfaches Driicken der Taste
[RACK 5-8] erreichen Sie die Bildschirme RACK 5-8 sowie
den Bildschirm EXTERNAL HA.

e Die RACK-Bildschirme fiir den 31-Band-GEQ und den
Flex15GEQ sind fast gleich. Beim Flex15GEQ werden jedoch
zwei einzelne GEQ-Einheiten (A und B) angezeigt, die in
einem einzigen Rack eingebaut sind.

, (=N

(1) GEQ-ON/OFF-Schaltflache

Schaltet die momentan ausgewihlte GEQ-Einheit ein/aus.

(@ FLAT-Schaltflache
Hiermit werden alle Bénder des momentan
ausgewihlten GEQs auf 0 dB zuriickgestellt.

(3 INPUT-Schaltflache

Diese Schaltfliche ruft das Einblendfenster OUTPUT
CH SELECT auf, wo Sie die Eingangssignalquelle fiir
das Rack auswihlen konnen. Die Bedienung ist die
gleiche wie fiir die INPUT-Schaltfliche im GEQ/
EFFECT-Feld.

(9 OUTPUT-Schaltflache

Diese Schaltfliche offnet das INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster, in dem Sie das Ausgangsziel des Racks

festlegen konnen. Die Bedienung ist die gleiche wie fiir
die OUTPUT-Schaltfliche im GEQ/EFFECT-Feld.
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(5) GEQ-LINK-Schaltflache

Diese Schaltfliche koppelt angrenzende GEQ-
Einheiten. Bei einem 31-Band-GEQ werden die
GEQ-Einheiten in benachbarten, ungerade-gerade
nummerierten Racks verkoppelt. Bei einem
Flex15GEQ werden die Einheiten GEQ (A) und
GEQ (B) innerhalb des gleichen Racks verkoppelt.

* Die GEQ-LINK-Schaltflédche wird nur dann angezeigt, wenn
eine Verkopplung mdpglich ist.

Wenn Sie zwei GEQ-Einheiten koppeln
mochten, schalten Sie die Schaltfliche
GEQ LINK ein.

Wenn Sie den 31-Band-GEQ bei zwei benachbarten,
ungerade-gerade nummerierten Racks oder einen
Flex15GEQ ausgewihlt haben, konnen Sie die
Schaltfliche GEQ LINK verwenden, Um die beiden
GEQ-Einheiten zu koppeln. Dies ist praktisch, wenn
Sie eine Stereo-Signalquelle mit genau gleich
eingestellten GEQ-Einheiten bearbeiten mochten.
Wenn Sie die Schaltfliche GEQ LINK einschalten,
erscheint ein Einblendfenster wie das folgende. Das
Einblendfenster umfasst die folgenden Elemente.

GEG L IMHK

D Hake Link?
5

RESET EOTH

CAMCEL

(1) RACK-x—y-Schaltflache (,,x“ und ,,y“ sind
die Rack-Nummer, oder die Rack-Nummer
und die Buchstaben A oder B)

Die Parameter von ,,x*“ werden auf ,,y* kopiert, und die

Einheiten werden verkoppelt.

(2 RACK-y—x-Schaltflache
Die Parameter von ,,y* werden auf ,,x“ kopiert, und die
Einheiten werden verkoppelt.

(3 RESET-BOTH-Schaltflache
Die Parameter beider Einheiten werden initialisiert,
und die Einheiten werden verkoppelt.

(@ Schaltfliche CANCEL
Es wird keine Verkoppelung ausgefiihrt und das
Dialogfenster schlieft sich.

Um die Kopplung zu bestitigen, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche SAFE und driicken Sie
[ENTER]. Wenn Sie GEQ-Einheiten verkoppeln,
erscheint ein Symbol im Feld GEQ/EFFECT, um den
Kopplungsstatus anzuzeigen.

CH1O
chil
WIRTUAL F

Das Symbol zeigt
den Kopplungs-
status an




Bedienung des Grafischen EQ

6 Um den GEQ einzuschalten, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflaiche GEQ ON/
OFF, und driicken Sie [ENTER].

Nachdem Sie den GEQ eingeschaltet haben, stellen
Sie die GEQ-Bénder ein. Néheres zur Bedienung des
GEQ finden Sie unter ,,Bedienung des 31-Band-GEQ*
(unten) oder ,,Bedienung des Flex15GEQ* (— S. 164).

7 Priifen Sie, ob der INSERT-Weg fiir den
zugewiesenen Kanal eingeschaltet ist.

Niheres hierzu finden Sie unter ,,Einfiigen (Insert)
eines externen Gerits in einen Kanal“ (— S. 101).

Bedienung des 31-Band-GEQ

Hier wird die Verwendung des 31-Band-GEQ beschrieben.

1 Bauen Sie, wie in Schritten 1-3 unter
,»Einbau eines GEQ oder Effekts in einem
virtuellen Rack” (— S. 158) beschrieben,
einen GEQ in ein Rack ein.

Das Rack, in dem der 31-Band-GEQ eingebaut ist,
zeigt die ungefihren Einstellungen an.

Bildhafte Darstellung des Racks

2 Bewegen Sie den Cursor im GEQ/EFFECT-
Feld auf das Rack, in dem ein GEQ eingebaut
wurde, und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint der RACK-Bildschirm, in dem Sie die
Parameter des GEQ bearbeiten konnen.

Sie konnen den RACK-Bildschirm auch mit einer der
Tasten [RACK 1-4] oder [RACK 5-8] erreichen.
Durch mehrfaches Driicken der Taste [RACK 1-4]
erreichen Sie die Bildschirme RACK 1-4, und Durch
mehrfaches Driicken der Taste [RACK 5-8] erreichen
Sie die Bildschirme RACK 5-8 sowie den Bildschirm
EXTERNAL HA.

LS9-32

(1 EQ-Diagramm
Stellt die ungefihre Frequenzkurve des aktuell
ausgewihlten 31-Band-GEQs dar.

(@ Fader

Diese Fader zeigen die Anhebung/Absenkung jedes
der Frequenzbinder des 31-Band-EQs an. Frequenz
und Wert des momentan mit dem Cursor ausgewéhlten
Faders werden darunter angezeigt.

(3 FADER-ASSIGN-Feld

Verwenden Sie dieses Feld, um die Anhebung/
Absenkung jedes Bandes mit den Fadern auf dem
Bedienfeld einzustellen.

(4 GEQ-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet die momentan ausgewihlte GEQ-Einheit
ein/aus.

(5 FLAT-Schaltflache

Hiermit werden alle Bander des momentan
ausgewihlten GEQs auf 0 dB zuriickgestellt.

(6) INPUT-Schaltflache

Diese Schaltfliche ruft das Einblendfenster OUTPUT
CH SELECT auf, wo Sie die Eingangssignalquelle fiir
das Rack auswahlen konnen.

(@ OUTPUT-Schaltfliche

Diese Schaltfliche 6ffnet das INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster, in dem Sie das Ausgangsziel des
Racks festlegen konnen.

GEQ-LINK-Schaltflache
Diese Schaltfliche koppelt angrenzende
GEQ-Einheiten.

» Die GEQ-LINK-Schaltfldche wird nur dann angezeigt, wenn
eine Verkopplung méglich ist. Bei einem 31-Band-GEQ wird
diese Schaltfldche angezeigt, wenn ein 31-Band-GEQ in zwei
benachbarten, ungerade/gerade nummerierten Racks
montiert ist.

3 Verwenden Sie, nachdem Sie
Eingangsquelle und Ausgangsziel
eingestellt haben, die Schaltfliche GEQ
ON/OFF, um den 31-Band-GEQ
einzuschalten.

4 Um die Anhebung/Absenkung jedes
Bandes einzustellen, bewegen Sie den
Cursor auf den gewiinschten Fader und
verwenden Sie das Wahirad oder die
[INC]/[DEC]-Tasten.

5 Wenn Sie die Fader auf dem Bedienfeld
verwenden méchten, um die Anhebung/
Absenkung jedes Bandes einzustellen,
gehen Sie wie folgt vor.

(1) Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache im Feld FADER ASSIGN und
driicken Sie [ENTER].

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die

Fader auf dem Bildschirm weif3, und Sie konnen die

Fader verwenden, um die GEQ-Bénder einzustellen.
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@ Beim LS9-16

Beim LS9-16 hidngen die steuerbaren Binder von
der ausgewihlten Schaltfliche ab. Um alle Bénder
einzustellen, miissen Sie diese Schaltflichen
withrend des Einstellens betitigen.

Name der

Schaltfliche Bénder

Schaltflache [20-630] 16 Béander von 20 Hz bis 630 Hz

Schaltflache [125-4k] 16 Bénder von 125 Hz bis 4 KHz

16 Bander von 630 Hz bis 20 KHz

Schaltflache [630-20Kk]

Initial Data
000 RE ADMIH

EEREER cck | ES0-c0k]

@ Fiir das LS9-32

Nur die Schaltflache [20-20k] lasst sich
auswihlen. Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet
ist, konnen Sie die mit den Fadern 1-31 auf dem
Bedienfeld alle 31 Bénder bedienen.

(2) Bewegen Sie die Fader.
Der entsprechende Frequenzbereich wird angehoben
oder abgesenkt.

| PP >

» Wenn einer der Fader in Mittelstellung steht (,flat“ = flacher
Frequenzgang), erlischt die zugehérige [ON]-Taste. Dies
zeigt an, dass das entsprechende Band nicht verdndert wird.
Wenn Sie den Fader auch nur etwas bewegen, leuchtet die
[ON]-Taste auf, um anzuzeigen, dass das entsprechende
Band veréndert wird. Wenn Sie eine leuchtende [ON]-Taste
driicken, so dass diese erlischt, kehrt das zugehérige Band
sofort in den Zustand ,flat“ zurtick.

(3 Wenn Sie lhre Einstellungen
abgeschlossen haben, schalten Sie die
Schaltflache(n) des FADER-ASSIGN-
Feldes wieder aus.

Die Fader und die [ON]-Tasten kehren zu deren

vorheriger Funktion zuriick.

| PP >

e Wenn eine Schaltfldche im FADER-ASSIGN-Feld
eingeschaltet ist, flihrt eine Umschaltung auf einen anderen
Bildschirm oder ein anderes Rack zur zwangsweisen
Léschung der Fader-Zuordnungen.

» Wenn Sie jedoch wieder auf dasjenige Rack bzw. die Anzeige
umschalten, wird die Gruppe von Bédndern, die Sie zuvor
ausgewdhlt hatten, automatisch den Fadern zugewiesen.

e Die Ein-/Aus-Zustdnde im FADER-ASSIGN-Feld gelten fiir
alle GEQ-Einheiten gemeinsam.
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6 Wenn Sie die Einstellungen des momentan
angezeigten 31-Band-GEQ auf den GEQ
eines anderen Racks kopieren oder
Einstellungen initialisieren méchten,
kénnen Sie dies mit den Werkzeug-
Schaltflachen oben im Bildschirm tun.
Niheres zur Verwendung dieser Schaltflichen finden

Sie unter ,,Verwenden der Werkzeugschaltflaichen®
(— S. 35).

_HINWEIS ?

e Wenn ein 31-Band-GEQ weniger als 15 Bander verwendet,
kénnen dessen Einstellungen auf einen Flex15GEQ
kopiert werden.

TIPP

4

e GEQ-Einstellungen kénnen in der zugehérigen Library
jederzeit gespeichert oder geladen werden (— S. 174).

Bedienung des Flex15GEQ

Hier wird die Verwendung des Flex15GEQ beschrieben.

1 Bauen Sie, wie in Schritten 1 bis 3 unter
»Einbau eines GEQ oder Effekts in einem
virtuellen Rack” (— S. 158) beschrieben,
einen GEQ in ein Rack ein.

Ein Rack, in dem ein Flex15GEQ eingebaut wurde,
zeigt Informationen fiir zwei GEQ-Einheiten an
(A und B).

@ GEQ (A)
(@ GEQ (B)
(@ Grafischer Anzeigebereich des Racks

* Wenn Sie einen Flex15GEQ einbauen, werden zwei
monaurale 31-Band-GEQ-Einheiten (A und B) in einem
einzelnen Rack platziert. Fiir jede Einheit kénnen jedoch nur
15 Bénder eingestellt werden.

2 Bewegen Sie den Cursor auf ein Rack, in
dem ein Flex15GEQ montiert ist, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint der RACK-Bildschirm, in dem Sie die
Parameter von GEQ (A) oder GEQ (B) bearbeiten
konnen.

Um den RACK-Bildschirm umzuschalten, driicken
Sie mehrfach die Tasten [RACK 1-4] (Bildschirme
RACK 1-4) oder [RACK 5-8] (Bildschirme RACK
5-8/ Bildschirm EXTERNAL HA). Bei einem Rack,
in das ein Flex15GEQ eingebaut wurde, ist der
RACK-Bildschirm unterteilt in XA und xB (x ist die
Rack-Nummer).




Bedienung des Grafischen EQ

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

LIE 0
IHPUT QUTRUT

T Ib

(1 EQ-Graph
Stellt die ungefihre Frequenzkurve des aktuell
ausgewihlten Flex15GEQs dar.

(@ Fader

Diese Fader zeigen die Anhebung/Absenkung jedes
der Frequenzbinder des Flex15EQs an. Frequenz und
Wert des momentan mit dem Cursor ausgewihlten
Faders werden darunter angezeigt.

(3 FADER-ASSIGN-Feld

Verwenden Sie dieses Feld, um die Anhebung/
Absenkung jedes Bandes mit den Fadern einzustellen.
Rechts von ,,AVAILABLE BANDS* (verfiigbare
Binder) wird die verbleibende Anzahl von Bindern
(maximal 15) angezeigt, die fiir den aktuellen
Flex15GEQ noch eingestellt werden konnen.

(4 GEQ-ON/OFF-Schaltflache
Schaltet die momentan ausgewihlte GEQ-Einheit
ein/aus.

(®) FLAT-Schaltflache
Hiermit werden alle Binder des momentan
ausgewihlten GEQs auf 0 dB zuriickgestellt.

Verwenden Sie die Taste [RACK 1-4] (fiir die
RACK-Bildschirme 1-4) oder die Taste
[RACK 5-8] (fur die RACK-Bildschirme 5-8),
um GEQ-Einheit A oder B auszuwahlen,
stellen Sie die Eingangsquelle und das
Ausgangsziel ein, und schalten Sie dann
den Flex15GEQ ein.

Um die Anhebung/Absenkung jedes
Bandes einzustellen, bewegen Sie den
Cursor auf den gewiinschten Fader und
verwenden Sie das Wahlrad oder die
[INCY/[DEC]-Tasten.

In jeder der beiden GEQ-Einheiten (A und B) eines
Flex15GEQs konnen maximal 15 Béander eingestellt
werden.

Die verbleibende Anzahl einstellbarer Biander wird
rechts von ,,AVAILABLE BANDS“ im FADER-
ASSIGN-Feld angezeigt. Wenn Sie alle 15 Bénder in
Verwendung haben, miissen Sie eines der aktiven
Bénder (d. h. der Bénder, deren Fader angehoben oder
abgesenkt wurde) auf die ,,Flat“-Position bringen,
bevor Sie ein weiteres Band einstellen konnen.

Verbleibende
Anzahl von
Béndern

5 Wenn Sie die Fader auf dem Bedienfeld
verwenden méchten, um die Anhebung/
Absenkung jedes Bandes einzustellen,
gehen Sie wie folgt vor.

(1) Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache im Feld FADER ASSIGN und
driicken Sie [ENTER].

Niheres dariiber, wie sich die Bedienung und die

Schaltflichen zwischen den Modellen unterscheiden,

erfahren Sie in Schritt 5 unter ,,Bedienung des

31-Band-GEQ* (— S. 163).

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden die

Fader auf dem Bildschirm weif3, und Sie konnen die

Fader verwenden, um die GEQ-Bénder einzustellen.

(2) Bewegen Sie die Fader.

Der entsprechende Frequenzbereich wird angehoben
oder abgesenkt. Es konnen maximal 15 Bénder
geregelt werden.

* Die [ON]-Taste leuchtet auf, wenn Sie einen Fader auch nur
ganz wenig verstellen. Dies zeigt an, dass das
entsprechende Band veréndert wird.

e Um ein angehobenes oder abgesenktes Band in die neutrale
Flat-Stellung zu bringen, drticken Sie auf die entsprechende
[ONJ-Taste, so dass diese erlischt.

(3 Wenn Sie lhre Einstellungen
abgeschlossen haben, schalten Sie die
Schaltflache(n) des FADER-ASSIGN-
Feldes wieder aus.

Die Fader und die [ON]-Tasten kehren zu deren

vorheriger Funktion zuriick.

| TP >

e Wenn eine Schaltfldche im FADER-ASSIGN-Feld
eingeschaltet ist, fiihrt eine Umschaltung auf einen anderen
Bildschirm oder ein anderes Rack zur zwangsweisen
Léschung der Fader-Zuordnungen. Wenn Sie jedoch wieder
auf dasjenige Rack bzw. die Anzeige umschalten, wird die
Gruppe von Béndern, die Sie zuvor ausgewdhlt hatten,
automatisch den Fadern zugewiesen.

6 Wenn Sie die Einstellungen des momentan
angezeigten Flex15GEQ auf den GEQ eines
anderen Racks kopieren oder
Einstellungen initialisieren méchten,
kdnnen Sie dies mit den Werkzeug-
Schaltflachen oben im Bildschirm tun.
Niheres zur Verwendung dieser Schaltflichen finden
Sie unter ,,Verwenden der Werkzeugschaltflachen®
(— S. 39).

[T >

e GEQ-Einstellungen kénnen in der zugehdérigen Library
jederzeit gespeichert oder geladen werden (— S. 174).
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Die internen Effekte

Die internen Effekte

Die internen Effekte des LS9 kénnen in Racks 5-8 montiert werden. Fir jeden eingebauten
Effekt kdnnen Sie einen von 48 Effekttypen auswéhlen und den Effekt dem Ausgang eines
Ausgangskanals, dem Eingang eines Eingangskanals zuweisen oder den Effekt in einen Kanal
einfigen (,Insert").

In der Voreinstellung werden die Signale von den MIX-Kanélen 13-16 zu den Racks 5-8 geflihrt,
und das Ausgangssignal vom Rack wird zum ST IN 1-4 (L/R) gefihrt.

« Die internen Effekte kénnen nicht in Racks 1—4 eingebaut werden.

e Einige Effekttypen kénnen nur in Rack 5 oder 7 eingebaut werden.

Um einen internen Effekt iber Send/Return (Ausspielweg/ ® STEREO-Effekttypen
Effektriickweg) einzusetzen, weisen Sie den Ausgang

eines MIX-Kanals o. a. dem Eingang des Effekts zu und INPUT L L RETURN
den Ausgang des Effekts einem Eingangskanal. _
In diesem Fall wird der entsprechende MIX-Bus als INPUTR R RETURN

Master-Kanal fiir den Effekt-Ausspielweg (,,Send*)
eingesetzt, und der Eingangskanal als Effektriickweg

(,,Return®). @ MIX-Effekttypen
- Rack 5 - INPUT L —> L RETURN
EFFEKT } EFFEKT
INPUT R ——> R RETURN
T Rack 6
I
¢ BLErreT Bio e RV .
Ausgang des | | & £ || Eingang des Wen.n ein Signal nur einem E.mgan.g eines Effektes mit
Ausgangskanals 2 Rack 7 5 Eingangskanals zwei Eingingen zugewiesen ist, wird dieses als Mono-
'g EFFEKT s Eingangs-/Stereo-Ausgangssignal verarbeitet, unabhingig
davon, ob ein Stereo-Effekttyp oder ein Mix-Effekttyp
Rack 8 ausgewihlt ist.
L EFFEKT L
INPUT L EFFEKT > L RETURN
Alternativ konnen Sie den Ein-/Ausgang des internen oder R ———> RRETURN

Effekts dem Insert-Aus- und -Eingang des gewiinschten
Kanals (auBer ST-IN-Kanilen) zuweisen, so dass der
Effekt direkt in diesem Kanal eingeschleift ist.

Insert-Ausgang Insert-Eingang
des gewunschten :: EFFEKT :: des gewlinschten
Kanals* Kanals*

* AuBer bei ST-IN-Kanalen

Die internen Effekte sind in zwei Kategorien eingeteilt;
STEREO-Eftekttypen (2-Ein-/2 Ausginge), die die
L/R-Signale der Eingangskanile unabhéngig voneinander
verarbeiten, und die MIX-Effekttypen (1-Eingang/
2-Ausginge), bei denen die beiden Kanile vor der
Signalverarbeitung zusammengemischt werden.

Wenn Signale den linken und rechten Eingéngen des
Effekts zugewiesen sind, hingt die Art, wie die linken/
rechten Kanile verarbeitet werden, davon ab, ob ein
Stereo-Effekttyp oder ein Mix-Effekttyp ausgewihlt ist,
wie folgend gezeigt.
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Einsatz der internen Effekte iiber

Send/Return

Hier wird erklirt, wie Sie einen MIX-Bus als Effekt-Send-
Bus (Ausspielweg) und einen ST-IN-Kanal als Effekt-
Return-Kanal (Effektriickweg) verwenden kénnen, so
dass der Effekt in einer Send/Return-Konfiguration
verwendet werden kann.

| P >

* Wenn Sie einen MIX-Bus als Effekt-Send-Bus verwenden
mdchten, wéhlen Sie als Bustyp ,VARI“aus (— S. 213).
Dadurch kénnen Sie den Send-Pegel fiir jeden Eingangskanal
getrennt regein.

e Wenn Sie den Stereoeingang eines Effektes nutzen méchten, ist
es praktisch, den als Send verwendeten MIX-Bus auf stereo zu
schalten (— S. 213).

1 Bauen Sie, wie in Schritten 1 bis 3 unter
,Einbau eines GEQ oder Effekts in einem
virtuellen Rack” (— S. 158) beschrieben,
einen Effekt in ein Rack ein.

Ein Rack, in dem ein Effekt eingebaut wurde, zeigt
den von diesem Effekt verwendeten Effekttyp sowie
den Bypass-Ein-/Ausschaltzustand.

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

(1 Racks
(@ INPUT-Schaltflachen
(® OUTPUT-Schaltflachen

2 Driicken Sie auf die INPUT-L-Schaltflache,
so dass das Einblendfenster OUTPUT CH
SELECT erscheint, und wéahlen Sie als
Eingangssignalquelle fiir das Rack einen
MiX-Kanal.

Der Ausgang des MIX-Kanals, den Sie als Effekt-
Send-Bus verwenden, ist jetzt mit dem L-Eingang des
Effekts verbunden. (Ndheres zum OUTPUT-CH-
SELECT-Einblendfenster finden Sie in Schritt 4 unter
,Einbau eines GEQ oder Effekts in einem virtuellen
Rack® (— S. 158)).

Wenn Sie eine Stereo-Signalquelle verwenden, weisen
Sie die L/R-Signale der Stereo-MIX-Kanile den L/R-
Eingédngen des Racks zu.

3 Driicken Sie auf die OUTPUT-L-

Schaltflache, so dass das Einblendfenster
INPUT CH SELECT erscheint, und wahlen
Sie als Ausgangsziel fiir das Rack den
L-Eingang des gewiinschten ST-IN-Kanals.
Der L-Eingang des ST-IN-Kanals, den Sie als Effekt-
Return-Kanal verwenden, ist jetzt mit dem L-Ausgang des
Effekts verbunden. Niheres zum INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster finden Sie in Schritt 6 unter ,,Einbau eines
GEQ oder Effekts in einem virtuellen Rack® (— S. 158).
Wenn Sie den Ausgang des Effekts in stereo nutzen
mochten, weisen Sie auf die gleiche Weise den R-Eingang
des gleichen ST-IN-Kanals dem R-Ausgang des Racks zu.

[T >

» Sie kénnen auch mehr als einen Kanal als Ausgangsziel ftir
den Effekt auswéhlen.

Bewegen Sie den Cursor im GEQ/EFFECT-
Feld auf ein Rack, in dem ein Effekt eingebaut
wurde, und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint der RACK-Bildschirm, in dem Sie die
Parameter des Effektes bearbeiten konnen.

Sie konnen einen der RACK-Bildschirme 5-8 auch
mit der Taste [RACK 5-8] erreichen.

e Der Bildschirm EXTERNAL HA, der erscheint, wenn Sie die
Taste [RACK 5-8] betétigen, wird fiir einen angeschlossenen
externen Vorverstérker bendtigt (— S. 175).

& DIFF.
3
HFF
£ Thru

OFF

(1 MIX-BAL.-Regler

Dieser Regler stellt das Mischverhiltnis zwischen
Originalsignal und Effektsignal im Ausgangssignal
des Effekts ein.

(@ Eingangspegelanzeigen
Diese zeigen den Signalpegel vor und hinter dem
Effekt an.

(3 INPUT-L/R-Schaltflachen

Diese Schaltfl dchen rufen das OUTPUFCH-SELECF
Einblendfenster auf. Die Bedienung ist die gleiche wie
fiir die INPUFSchaltfl iche im GEQ/EFFECFFeld.

(4 OUTPUT-L/R-Schaltflache

Diese Schaltflichen rufen das INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster auf. Die Bedienung ist die gleiche wie
fiir die OUTPUT-Schaltfliche im GEQ/EFFECT-Feld.

Grafischer EQ und Effekte
N
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5 Um das Mischverhéltnis zwischen Original-
und Effektsignal einzustellen, bewegen Sie
den Cursor auf den Drehregler MIX BAL.
und verwenden Sie das Wahirad oder die
[DECJ/[INC]-Tasten.

Der MIX BAL.-Regler stellt das Mischverhiltnis
zwischen Originalsignal und Effektsignal im
Ausgangssignal des Effekts ein. Dieser Parameter ist
fiir alle Effekttypen vorgesehen.

Wenn Sie den Effekt {iber Send/Return verwenden,
stellen Sie hier 100% ein (nur Effektklang).

e Naheres zur Bearbeitung der Effektparameter finden Sie in
unter ,Einstellen der Parameter des internen Effekts” (— S. 170).

6 Um den Effekt-Send-Pegel eines Eingangs-
kanals einzustellen, rufen Sie mit der Taste
[HOME] den SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm
auf, und greifen Sie von dort auf den
Eingangskanal zu, den Sie bedienen méchten.

F =
125 100k

by
—4.0

(1) SEND-Feld
(2) Drehregler TO MIX SEND LEVEL

7 Bewegen Sie den Cursor auf den Regler TO
MIX SEND LEVEL des gewiinschten MIX-
Busses, und stellen Sie mit dem Wahirad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten den
Ausspielpegel ein.

Mit diesen Einstellungen wird das Signal vom
Eingangskanal an den internen Effekt gesendet.
Stellen Sie den Send-Pegel anderer Eingangskanile
auf die gleiche Weise ein.

Wenn Sie den Cursor auf den Regler bewegen und
[ENTER] driicken, konnen Sie das von jedem Kanal
an den entsprechenden Bus gesendete Signal ein- und
ausschalten, und Sie 6ffnen ein Einblendfenster, in
dem Sie den Send-Punkt (PRE/POST) auswihlen
konnen (— S. 64).

» Achten Sie darauf, dass der Send-Pegel von dem in Schritt 3
gewdhlten ST-IN-Kanal zum entsprechenden MIX-Bus auf 0
steht. Wenn Sie diesen Send-Pegel aufdrehen, wird der
Ausgang des Effekts zum Eingang desselben Effekts
zurtickgefihrt, was bei entsprechendem Pegel heftige
Rlickkopplungen erzeugen kann.
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8 Um den Gesamtpegel des Ausspielwegs
einzustellen, rufen Sie die Fader-Ebene des
MIX-Kanals auf, den Sie in Schritt 2 als
Eingangsquelle des Racks ausgewahlt
hatten, und stellen Sie den entsprechenden
Fader ein.

Stellen Sie den Pegel so hoch wie moglich ein, ohne
dass jedoch das Signal hinter dem Effekt den
Overload-Punkt erreicht.

9 Um den Pegel des Effektriickweges
einzustellen, bedienen Sie den Encoder des
ST-IN-Kanalxs, den Sie in Schritt 3 als
Ausgangsziel des Racks gewéhlt hatten.

Einschieifen eines internen Effekts
in einen Kanal

Hier wird beschrieben, wie Sie einen internen Effekt in
einen einzelnen Kanal einsetzen konnen, indem Sie den Ein-
/Ausgang des internen Effekts dem Insert-Aus-/Eingang des
gewiinschten Kanals (auler ST-IN-Kanile) zuweisen.

1 Bauen Sie, wie in Schritten 1 bis 3 unter
»Einbau eines GEQ oder Effekts in einem
virtuellen Rack” (— S. 158) beschrieben,
einen Effekt in ein Rack ein.

Ein Rack, in dem ein Effekt eingebaut wurde, zeigt
den von diesem Effekt verwendeten Effekttyp sowie
den Bypass-Ein-/Ausschaltzustand.

Initial Data
000 R3 ADOM I H

¥ IH5 CH 1

kIHS CH 2

BN
STIH4L
STIH4R R

(1 Racks
(@ INPUT-Schaltflachen
(3 OUTPUT-Schaltflachen

2 Offnen Sie mit der INPUT-L-Schaltfliche das
Einblendfenster OUTPUT CH SELECT, und
wéhlen Sie als Eingangssignalquelle fir
das Rack den Insert-Ausgang eines Kanals.
Der Insert-Ausgang ist jetzt dem Eingang L des
Effektes zugewiesen. (Niheres zum OUTPUT-CH-
SELECT-Einblendfenster finden Sie in Schritt 4 unter
,Einbau eines GEQ oder Effekts in einem virtuellen
Rack™ (— S. 158)).
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3 Offnen Sie mit der INPUT-L-Schaltflache
das Einblendfenster INPUT CH SELECT,
und wahlen Sie als Ausgangsziel den
Insert-Eingang des gleichen Kanals.

Der Insert-Eingang ist jetzt dem Ausgang L des
Effektes zugewiesen.

Wenn Sie in einem Kanal einschleifen, der ein
Stereosignal fiihrt, weisen Sie auf die gleiche Weise
den Insert-Aus- und Eingang des anderen Kanals dem
Eingang/Ausgang R des Effekts zu.

4 Rufen Sie mit der Taste [HOME] den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm auf, und
greifen Sie von dort auf den Kanal zu, in
den Sie den Effekt einsetzen méchten.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die INSERT-
Popup-Schaltflache im Bildschirm und
driicken Sie [ENTER], um das INSERT-
Einblendfenster aufzurufen.

Stellen Sie sicher, dass bei den fiir die Einschleifung
verwendeten Ein-/Ausgangs-Ports das gewiinschte
Rack ausgewihlt ist. Néheres iiber Insert-Aus- und
Einginge erfahren Sie unter ,,Einfiigen (Insert) eines
externen Gerits in einen Kanal“ (= S. 101).

=" o

—y — ]
IHZ

M CH1O [ CHi1 | ©H12 | CHIS | ©H14 | CHIS | CHIG |
jch 9 [ehid Jehil e 13

(D Schaltfliche INSERT ON/OFF

[T >

* Im INSERT-Einblendfenster kénnen Sie auch die
Einschleifposition innerhalb des Kanals festlegen.

6 Achten Sie darauf, dass die Schaltflache
INSERT ON/OFF bei dem Kanal, in welchen
Sie den Effekt eingeschleift haben,
eingeschaltet ist.

Wenn ausgeschaltet, schalten Sie sie jetzt ein. In
diesem Zustand ist der Insert-Signalweg des
entsprechenden Kanals aktiviert.

7 Driicken Sie mehrmals die Taste
[RACK 5-8], um den RACK-Bildschirm des
Racks aufzurufen, das Sie in den Kanal
eingeschleift haben.
In diesem Bildschirm konnen Sie die verschiedenen
Parameter des Effekts bearbeiten. Der Bildschirm
enthilt die folgenden Elemente.

OST TYFE
f T1

DR 1VE
4 a0

(1 Eingangspegelanzeigen
Diese zeigen den Signalpegel vor und hinter dem
Effekt an.

(2 INPUT-L/R-Schaltflachen

Diese Schaltflichen rufen das OUTPUT-CH-
SELECT-Einblendfenster auf. Die Bedienung ist die
gleiche wie fiir die INPUT-Schaltfliche im GEQ/
EFFECT-Feld.

(3 OUTPUT-L/R-Schaltflache

Diese Schaltflichen rufen das INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster auf. Die Bedienung ist die gleiche wie
fiir die OUTPUT-Schaltfliche im GEQ/EFFECT-Feld.

8 Wiéhlen Sie den Effekttyp aus und
bearbeiten Sie die Effektparameter.

Niheres zur Bearbeitung der Effektparameter
finden Sie in unter ,,Einstellen der Parameter des
internen Effekts®.

| TP >

e Die Pegel vor und hinter dem Effekt werden durch die
Eingangs-/Ausgangspegelanzeigen oben rechts des
RACK-Bildschirms angezeigt.

!

INWEIS

» Stellen Sie den Signalpegel des Insert-Ausgangs und die
Effektparameter so ein, dass das Signal weder am Eingang
noch am Ausgang des Effekts (ibersteuert.

9 Waihlen Sie die Fader-Ebene, die den Kanal
enthalt, den Sie in Schritt 3 als
Ausgangsziel des Racks festgelegt haben,
und betétigen Sie den zugehérigen Fader,
um den Pegel entsprechend einzustellen.
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Einstellen der Parameter des
internen Effekts

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie den Effekttyp und die
Effektparameter einstellen konnen.

1 Bauen Sie, wie in Schritten 1 bis 3 unter
,»Einbau eines GEQ oder Effekts in einem
virtuellen Rack“ (— S. 158) beschrieben,
einen Effekt in ein Rack ein.

Ein Rack, in dem ein Effekt eingebaut wurde, zeigt
den von diesem Effekt verwendeten Effekttyp sowie
den Bypass-Ein-/Ausschaltzustand.

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

(1) Effektname/-typ
(2) Bypass-Ein/Ausschaltzustand

2 Bewegen Sie den Cursor auf das Rack, in
dem der zu bearbeitende Effekt montiert ist,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint der RACK-Bildschirm, in dem Sie die
Parameter des Effektes bearbeiten konnen.

Sie konnen einen der RACK-Bildschirme 5-8 auch
mit der Taste [RACK 5-8] erreichen.

e Der Bildschirm EXTERNAL HA, der erscheint, wenn Sie die
Taste [RACK 5-8] betétigen, wird fiir einen angeschlossenen
externen Vorverstédrker benétigt (— S. 175).

Initig
.. DD R3 ADM |

Thru

OFF
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(1) Effekttyp-Feld

Hier wird der Name des Effekts, die Bezeichnung des
verwendeten Effekttyps und eine Grafik angezeigt.
Die Zahl der Ein-/Ausgangskanile (1 IN/2 OUT oder
2 IN/2 OUT) fiir diesen Effekt wird ebenfalls
angezeigt. Bewegen Sie den Cursor auf die Effekttyp-
Grafik und driicken Sie [ENTER], so dass das Fenster
EFFECT TYPE erscheint, in dem Sie den Effekttyp
auswihlen konnen.

(2) BYPASS-Taste
Mit dieser Schaltfliche kann der Effekt voriibergehend
umgangen werden.

(3 EFFECT-CUE-Schaltflache

Diese Schaltfliche schaltet den Ausgang des
momentan ausgewéhlten Effekt auf Vorhoren (Cue
Monitor). Diese Cue-Funktion ist nur wihrend der
Anzeige dieses Bildschirms giiltig. Wenn Sie zu einem
anderen Bildschirm wechseln, wird die Cue-Funktion
automatisch ausgschaltet.

(@) Feld fiir spezielle Parameter
Hier werden spezielle Parameter angezeigt, die nur
einige Effekttypen besitzen.

(6 Eingangspegelanzeigen
Diese zeigen den Signalpegel vor und hinter dem
Effekt an.

(® INPUT-L/R-Schaltflachen
Diese Schaltflichen rufen das OUTPUT-CH-
SELECT-Einblendfenster auf.

(@ OUTPUT-L/R-Schaltflache
Diese Schaltflichen rufen das INPUT-CH-SELECT-
Einblendfenster auf.

Effektparameter-Feld
In diesem Bereich werden die Parameter des aktuell
ausgewihlten Effekttyps angezeigt.

Wenn Sie den Effekttyp d&ndern méchten,
gehen Sie vor wie folgt.

(1) Bewegen Sie den Cursor auf die Effekttyp-
Grafik und driicken Sie [ENTER].
Es erscheint das Einblendfenster EFFECT TYPE.

EFFECT TYPE

CLOSE-Taste
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(2) Bewegen Sie den Cursor mit den
Cursortasten oder dem Datenrad, und
wéhlen Sie den neuen Effekttyp aus.

Sie konnen den Cursor auf- und abwiérts bewegen, um

in 12er-Schritten durch die Effekttypen zu schalten.

Wenn Sie den Effekttyp doch nicht &ndern mochten,

miissen Sie den Cursor auf die CLOSE-Schaltfliche

bewegen und [ENTER] driicken.

(3 Sobald Sie einen neuen Effekttyp
ausgewahlt haben, driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Das EFFECT-TYPE-Einblendfenster verschwindet,

und der neue Effekt kann verwendet werden.

I TP >

L4

e Sie kénnen den Effekttyp auch durch Abruf aus einer
Library umschalten.

HINWEIS

 Die Effekttypen ,HQ.PITCH" und ,FREEZE" kénnen nur in
Rack 5 oder 7 eingesetzt werden. AuBBerdem gilt beim
Kopieren dieser beiden Effekttypen, dass Sie diese nicht in
Racks 6 oder 8 einfiigen kénnen.

g

4 zur Einstellung der Effektparameter

bewegen Sie den Cursor auf die Drehregler
im Effektparameter-Feld und verwenden Sie
das Wahlrad oder die [DEC]/[ INC]-Tasten.

» Néheres zu den Parametern jedes Effekttyps erfahren Sie im
Anhang am Ende dieser Anleitung (— S. 233).

Nehmen Sie die Einstellungen im Feld fir
spezielle Parameter wie gewiinscht vor.

Bei einigen Effekttypen erscheinen Parameter wie die
folgenden im Feld fiir spezielle Parameter.

@ [TEMPO]
Dies wird angezeigt, wenn ein Tempo- oder
Modulations-Effekt ausgewdhlt ist.

TEMFD

120EFM

(1 MIDI-CLK-Schaltflache

Wenn Sie diese Schaltfliche einschalten, wird der
BPM-Parameter dieses Effekts mit dem Tempo der
MIDI-Clock synchronisiert, die am momentan
aktivierten MIDI-Port empfangen wird.

(2 BPM-Regler

Dieser Regler stellt den BPM-Parameter manuell
ein. Sie konnen auch die Tap-Tempo-Funktion einer
benutzerdefinierten Taste zuweisen und den
BPM-Wert mit dieser einstellen (— S. 172).

® PLAY/REC
Dies wird angezeigt, wenn der Effekttyp FREEZE
ausgewdhlt ist.

(1) PLAY-Schaltflache/REC-Schaltflache
Mit diesem Schaltflichen wird aufgenommen
(gesampelt) und wiedergegeben, wenn Sie den
Freeze-Effekt verwenden. Weitere Informationen
iiber die Verwendung dieses Effekts finden Sie unter
,.Einsatz des Freeze-Effekts (— S. 173).

® SOLO

Dies wird angezeigt, wenn einer der Effekttypen
M.BAND DYNA oder M. BAND COMP. als
Effekttyp ausgewdhlt ist.

—S0Lo0—

HIGH

[ MID |
COL)

(1 HIGH/MID/LOW-Schaltflachen
Diese Schaltflichen lassen nur die ausgewihlten
Frequenzbinder durch (Mehrfachauswahl ist moglich).

(2 Dampfungsanzeigen
Diese zeigen an, um welchen Betrag ein Band
gedampft bzw. abgesenkt wird (Gain Reduction).

6 Wenn Sie nur das Ausgangssignal des

momentan angezeigten Effekts abhéren
mochten, driicken Sie auf die EFFECT-CUE-
Schaltflache, um diese einzuschalten.

| PP >

» Auch wenn der Cue-Modus auf MIX CUE gesetzt ist
(in diesem Modus werden alle Kanéle, deren [CUE]-Taste
aktiviert ist, zum Vorhdren gemischt), bewirkt das Einschalten
der Schaltfldche EFFECT CUE, dass nur das
Ausgangssignal des Effekts zu héren ist. (Andere [CUE]-
Tasten, die bereits vorher eingeschaltet war, werden fiir
diesen Moment voribergehend ausgeschaltet.)

7 Wenn Sie den momentan angezeigten

Effekt umgehen méchten, schalten Sie die
BYPASS-Schaltflache ein.

8 Wenn Sie die Einstellungen des momentan

angezeigten Effekts auf den Effekt eines
anderen Racks kopieren oder Einstellun-
gen initialisieren moéchten, konnen Sie dies
mit den Werkzeug-Schaltflichen oben im
Bildschirm vornehmen.

Niheres zur Verwendung dieser Schaltflichen finden Sie

unter ,,Verwenden der Werkzeugschaltflichen (— S. 35).

[ )

* Effekteinstellungen kénnen jederzeit unter Verwendung
der Effekt-Library gespeichert und wieder geladen
werden (— S. 174).
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Verwenden der Tap-Tempo-Funktion

Mit ,,Tap Tempo* kénnen Sie die Verzogerungszeit eines
Delay-Effekts oder die Modulationsgeschwindigkeit eines
Modulationseffekts einstellen, indem Sie eine Taste im
gewiinschten Intervall (Zeitabstand) antippen. Um die
Tap-Funktion verwenden zu konnen, miissen Sie zunéchst
einer benutzerdefinierten Taste die Tap-Tempo-Funktion
zuweisen. Bedienen Sie anschlieBend diese
benutzerdefinierte Taste.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm (einer der SETUP-
Bildschirme) erscheint.

Initial Data
(,()() R3 ADOM I H

STORAGE

~ PREFEREMCE ~ PREFEREMCE
USER DEFIMED . USER DEFINED
KE"S KE"S

FADER - CUSTOM FADER
ER LAYER

= USER LEVEL = USER LEVEL

(1) Schaltfliche USER DEFINED KEYS

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltflache
USER DEFINED KEYS und driicken Sie die
[ENTER]-Taste, um das Einblendfenster
USER DEFINED KEYS zu 6ffnen.

Im Einblendfenster USER DEFINED KEYS konnen
Sie den benutzerdefinierten Tasten [1]—[12]
Funktionen zuweisen.

[USER DEFIMED KEYS for Administrator ]

SENDE 0N FACER
1%

(1) Schaltflachen fiir benutzerdefinierte Tasten

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache der benutzerdefinierten Taste,
der Sie die Tap-Tempo-Funktion zuweisen

méchten, und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Daraufhin wird das Einblendfenster USER DEFINED
KEY SETUP angezeigt.
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4 Wahlen Sie ,,TAP TEMPO“ in der FUNCTION-
Spalte aus, wéhlen Sie ,,CURRENT PAGE* in
der PARAMETER-Spalte 1 aus, bewegen Sie
den Cursor auf die OK-Schaltflache und
driicken Sie [ENTER].

Um einen Eintrag in jeder Spalte auszuwihlen,
bewegen Sie den Cursor auf die gewiinschte Spalte und
verwenden Sie das Datenrad oder die [DEC]/[INC]-
Tasten. Wenn Sie den Cursor auf die OK-Schaltfliche
bewegt und [ENTER] gedriickt haben, wird die Tap-
Tempo-Funktion der in Schritt 3 ausgewéhlten
benutzerdefinierten Taste zugewiesen, und Sie kehren
zur Seite USER DEFINED KEY SETUP zuriick.

TUP

for- USER DEFIMED KEY 1.

TAF TEMFO CURREMT PRGE
RACK S
RACK &

FACK T

CAMCEL

| P >

e Wenn Sie ,CURRENT PAGE" in der Spalte PARAMETER 1
auswdhlen, kann die Tap-Tempo-Funktion fir den momentan
angezeigten Effekt (bzw. das Rack) verwendet werden.

e Wenn Sie ,RACK x“ (x = 5-8) in der Spalte PARAMETER 1
angeben, kann die Tap-Tempo-Funktion nur fiir einen
bestimmten Effekt (ein Rack) verwendet werden.

e Néheres zu benutzerdefinierten Tasten finden Sie unter
~Anwenderdefinierte Tasten” (— S. 196).

5 Driicken Sie mehrmals die Taste
[RACK 5-8], um den RACK-Bildschirm
des Racks aufzurufen, in das Sie den zu
steuernden Effekt eingebaut haben.

6 Wibhlen Sie einen Effekttyp, der den
BPM-Parameter enthélt.

Niheres zum Einstellen des Effekttyps finden Sie in
Schritt 3 unter ,,Einstellen der Parameter des internen
Effekts” (— S. 170).

Der BPM-Parameter wird im Feld fiir die speziellen
Parameter angezeigt. Er ist in Delay- und
Modulations-Effekten enthalten und kann verwendet
werden, um die Delay-Zeit oder die
Modulationsgeschwindigkeit zu steuern.

()()() Initial Data

R3 ADOM I H
GEF
=

B FE.GAIM
+40% 0.6

i Hl.RATIO

LFF
=10 0kHz OFF

(1) BPM-Parameter
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e Néheres zu den Parametern jedes Effekttyps erfahren Sie im
Anhang am Ende dieser Anleitung (— S. 233).

7 Driicken Sie im gewiinschten Tempo auf die
Taste, der Sie die Tap-Tempo-Funktion
zugewiesen hatten.

Der durchschnittliche Zeitabstand (in BPM = Beats
per Minute; Schldgen pro Minute) zwischen jedem
Tastendruck wird berechnet, und dieser Wert wird in
den BPM-Parameter eingetragen.

Es wird der duchschnittliche Abstand
eingegeben (der Durchschnitt von a, b und c).

Y

!
!
&
<€
|
|
!
!
|
|
|

in
Vierter
Schlag

[ il

Erster Zweiter Dritter
Schlag

Schlag Schlag

e Wenn der Durchschnittswert auBerhalb des Wertebereiches
von 20-300 BPM liegt, wird er ignoriert.

e Wenn im Feld fir spezielle Parameter die Schaltflache MIDI
CLK eingeschaltet ist, dann dndert sich der BPM-Parameter
je nach dem Tempo der MIDI-Clock, die am momentan
aktivierten MIDI-Port empfangen wird.

Einsatz des Freeze-Effekts

Hier erfahren Sie, wie Sie den ,,FREEZE"-Effekttyp
einsetzen konnen, der die Funktionalitit eines einfachen
Samplers bietet. Wenn dieser Effekttyp ausgewihlt ist,
konnen Sie Funktionen im Bildschirm benutzen, um einen
Klang aufzunehmen (zu sampeln) und wiederzugeben.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
gleichzeitig die Tasten [RACK 1-4] und
[RACK 5-8], um den VIRTUAL-RACK-
Bildschirm aufzurufen.

2 Bauen Sie einen Effekt in Rack 5 oder ein.

e Die Effekttypen ,FREEZE*“und ,HQ. PITCH" kbénnen nur in
Rack 5 oder 7 eingebaut werden.

3 Bewegen Sie den Cursor auf das Rack, in
dem der zu bearbeitende Effekt montiert ist,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint der RACK-Bildschirm, in dem Sie die
Parameter des Effektes bearbeiten konnen.

Sie konnen einen der RACK-Bildschirme 5-8 auch
mit der Taste [RACK 5-8] erreichen.

4 Wiéhlen Sie ,,FREEZE“ als Effekttyp aus.

Niheres zum Einstellen des Effekttyps finden Sie in
Schritt 3 unter ,,Einstellen der Parameter des internen
Effekts (— S. 170).

Wenn der ,,FREEZE“-Effekttyp ausgewihlt ist,
werden im Feld fiir spezielle Parameter eine PLAY-
Schaltflache, eine REC-Schaltflache und ein
Fortschrittsbalken angezeigt.

E:T-. 1I "?‘ | 000 :::nl;ti-:ll DO

I e

| MPUT

AL
* MODE
HT 1.

100

(1) Schaltflache PLAY
(2@ REC-Schaltflache
(3 Fortschrittsbalken

[ >

* Anstatt auf einen anderen Effekttyp umzuschalten, kénnen
Sie auch Einstellungen aus der Effektbibliothek abrufen, die
den ,FREEZE*“-Effekttyp verwenden.

5 Um die Aufnahme (das Sampling) zu
beginnen, schalten Sie die REC-Schaltflache
ein, so dass sie leuchtet, und schalten Sie
dann die PLAY-Schaltflache ein.

Es wird das Signal aufgenommen, das dem Effekt
zugefiihrt wird. Der Fortschrittsbalken zeigt die
aktuelle Aufnahmeposition an. Wenn eine bestimmte
Zeit abgelaufen ist, schalten sich die Schaltflichen
automatisch aus.

» Mit den Parametern im Fenster kénnen Sie genaue
Einstellungen der Aufnahmedauer, der Art des Beginns der
Aufnahme und die Art der Wiedergabe des Samples
einstellen. Ndheres zu den Parametern finden Sie im
Ergédnzungsmaterial am Ende dieser Anleitung (— S. 233).

6 Um das aufgenommene Sample
abzuspielen, bewegen Sie den Cursor auf
die PLAY-Schaltflache und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

» Wenn Sie nach der Aufnahme erneut die REC-Schaltflache
einschalten, um in Aufnahmebereitschaft zu schalten, wird
der Inhalt des Samples geldscht.
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Verwenden der GEQ- oder Effekt-Libraries

Verwenden der GEQ- oder Effekt-Libraries

Mithilfe der dafiir vorgesehenen Libraries kénnen Sie EQ- und Effekt-Einstellungen speichern

und aufrufen.

GEQ-Library

Effekt-Library

Mithilfe der ,,GEQ-Library* speichern Sie GEQ-
Einstellungen und rufen diese ab. Diese GEQ-Library
kann von allen GEQ-Einheiten des LS9 aus erreicht
werden. (Der 31-Band-GEQ und der Flex15GEQ sind
jedoch verschiedenen Typs.) Sie konnen keinen
EQ-Library-Eintrag eines anderen Typs abrufen.)

Es konnen 200 Eintridge aus der Library abgerufen
werden. Die Nummer 000 enthélt nicht iiberschreibbare
Daten; die anderen Library-Nummern lassen sich beliebig
schreiben oder lesen.

Fiir den Zugriff auf die GEQ-Library, bewegen Sie den
Cursor auf die LIB-Werkzeugschaltfliche oben im
Bildschirm, wenn im RACK-Bildschirm ein GEQ
angezeigt wird, und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Initipl Dota ]
000 RE ADMIN

(1) LIB-Schaltflache

Niheres zur Verwendung der Library finden Sie unter
,.Verwenden der Libraries” (— S. 35).

e Speicher- und Abrufvorgédnge werden fir die einzelnen Racks
durchgefihrt. Zwei Flex15GEQ-Einheiten, die im gleichen Rack
montiert sind, kbnnen Sie nicht unabhdngig voneinander
speichern/abrufen.
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Mit der Effekt-Library speichern Sie Effekteinstellungen
und rufen diese ab.

Es konnen 199 Eintrdge aus der Effekt-Library abgerufen
werden. Die Library-Eintriage 1-48 sind Nur-Lesen-
Presets und entsprechen den jeweiligen Effekttypen 1-48.
Die Library-Eintrige 49-57 sind fiir die Verwendung im
System reserviert. Die anderen Library-Eintrige konnen
frei geschrieben und gelesen werden.

Fiir den Zugriff auf die Effekt-Library bewegen Sie den
Cursor auf die LIB-Werkzeugschaltfliche oben im
Bildschirm, wenn in einem der RACK-Bildschirme 5-8
ein Effekt montiert ist, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Initifil Data E
000 R3 ADOM I H

DEF

W OIFF

HPF

(1) LIB-Schaltfliche

Niheres zur Verwendung der Library finden Sie unter
,,Verwenden der Libraries” (— S. 35).

HINWEIS ?

e Library-Eintrdge, die die Effekte ,HQ.PITCH" oder ,FREEZE*
verwenden, kénnen nur fiir die Racks 5 oder 7 abgerufen werden.
Sie kénnen nicht fiir die Racks 6 oder 8 abgerufen werden.

| PP >

e Sie kénnen auch MIDI-Meldungen (Programmwechsel)
verwenden, um Effekteinstellungen aus der Library
abzurufen (— S. 180).




Einsatz eines externen Eingangsverstérkers

Einsatz eines externen Eingangsverstarkers

Wenn eine (in Zukunft erhaltliche) 1/0-Karte, die das Fernsteuerungsprotokoll des externen
Vorverstarkers AD8HR von Yamaha unterstitzt, in einem Slot des LS9 installiert ist, kbnnen Sie
Parameter des externen Vorverstéarkers, wie Ein-/Ausschaltzustand der Phantomspannung
(+48V), Verstarkung (Gain) und HPF vom LS9 aus fernbedienen.

Far konkrete Anschlussbeispiele beachten Sie bitte die Anleitung der I/O-Karte.

Fernsteueruny eines externen
Eingangsverstarkers

Hier erfahren Sie, wie Sie den externen Vorverstirker
(nachfolgend ,.externer HA* genannt, HA = ,,Head Amp*)
vom LS9 aus iiber eine in einem Slot installierte I/O-Karte
steuern konnen.

1 Verbinden Sie das LS9 mit dem externen HA.

Lesen Sie die Anleitung der I/O-Karte und des
externen HA.

2 Driicken Sie mehrmals die Taste [RACK 5-8],

um den EXTERNAL-HA-Bildschirm aufzurufen.

Der EXTERNAL-HA-Bildschirm enthélt die
folgenden Elemente.

CH 1 Initial Data
ch 1 000 RE ADM 1M
EXTERHAL HA

COMHM PORT SLOTH

(1) COMM-PORT-Feld
In diesem Feld konnen Sie den Kommunikations-Port
fiir die aktuell eingebaute(n) I/O-Karte(n) auswihlen.

e Wenn Sie eine MY16-ES64-Karte oder eine dhnliche
EtherSound-Karte in einem LS9-32 installieren, setzen
Sie die Karte in SLOT 1 ein.

@ SLOT {SLOT1}
Wihlt den Kommunikations-Port der I/O-Karte,
die im Slot {Slot 1} installiert ist.

® SLOT2 (nur LS9-32)
Wihlt den Kommunikations-Port der I/O-Karte,
die im Slot 2 installiert ist.

@ ID / Modellname / +48V-Master

Hier werden Informationen des externen HA
angezeigt, der im Rack montiert ist. Die ID-Nummer
wird automatisch zugewiesen; von Gerit Nr. 1 bis 2
{1 bis 4} in der Anschlussreihenfolge an der I/O-
Karte. Hier wird auch der Ein-/Ausschaltzustand des
Hauptschalters fiir die Phantomspannung angezeigt.

(3 Virtuelle Racks

Es gibt zwei {vier} Racks, in denen fernbedienbare,
externe HA-Einheiten ,,eingebaut” werden konnen.
Wenn ein externer HA eingebaut ist, werden dessen
Einstellungen (Verstirkung (Gain), Phantomspannung
Ein/Aus, HPF Ein/Aus) angezeigt. Wenn Sie den
Cursor auf ein Rack bewegen und [ENTER] driicken,
erscheint das EXTERNAL-HA-Einblendfenster fiir
dieses Rack.

(@ Schaltflaiche EXTERNAL HA PORT SELECT
Diese Schaltflache ruft das Einblendfenster
EXTERNAL HA PORT SELECT auf, in dem Sie die
Eingédnge angeben konnen, mit denen der im Rack
eingebaute, externe HA verbunden wird.

3 Um den Kommunikations-Port der I/0-Karte
anzugeben, bewegen Sie den Cursor auf
das Feld COMM PORT, treffen Sie mit dem
Waéhlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten lhre
Auswahl und driicken Sie dann [ENTER].

4 um die Eingangs-Ports fiir einen externen
HA anzugeben, bewegen Sie den Cursor
auf die Schaltfliche EXTERNAL HA PORT
SELECT fiir das entsprechende Rack und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Daraufhin wird das EXTERNAL-HA-PORT-
SELECT-Einblendfenster gedffnet. Das
Einblendfenster enthilt folgende Eintréige.

FORT SELECT

ort .

(1) PORT-SELECT-Schaltflachen
Diese Schaltflichen geben die Eingangsbuchsen an,
mit denen der externe HA verbunden ist.

(2 NO-ASSIGN-Schaltflache
Diese Schaltflache schaltet die Port-Auswahl aus.
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Einsatz eines externen Eingangsverstérkers

5 Geben Sie mit den PORT-SELECT-
Schaltflachen an, welche Eingangs-Ports
mit den Audioausgédngen des externen HA
verbunden werden sollen.

Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen haben, bewegen
Sie den Cursor auf die CLOSE-Schaltfliche und driicken
Sie [ENTER], um das Einblendfenster zu schlief3en.

e Wenn ein externer HA mit einem der Slots des LS9
verbunden ist, miissen Sie den entsprechenden Eingangs-
Port manuell angeben. Wenn dies falsch angegeben wird,
wird der externe HA nicht richtig erkannt, wenn Sie die
Eingangs-Ports den Eingangskandlen zuweisen.

6 Um einen externen HA fernzubedienen,
bewegen Sie den Cursor auf das Rack, in
dem der zu bedienende HA eingebaut ist,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Daraufhin wird das EXTERNAL-HA-Einblendfenster
geoffnet. Hier konnen Sie den externen HA mit den
Reglern und Schaltflichen im Display des LS9 oder
mit den Encodern auf dem Bedienfeld fernsteuern.

EXTERHAL HA

(1) Schaltflachen fiir die Rack-Auswahl
Diese schalten das Rack um, das im EXTERNAL-HA -
Einblendfenster angezeigt wird.

(2 +48V MASTER

Wenn ein externer HA an der Buchse REMOTE
angeschlossen ist, wird hier der Ein-/Ausschaltzustand
der gesamten Phantomspannungsversorgung
angezeigt. (Diese wird jedoch am externen HA ein-
und ausgeschaltet.)

(3 +48V-Schaltflachen
Diese schalten die Phantomspeisung (+48V) der
einzelnen Kandle ein oder aus.

(@ GAIN-Regler

Diese zeigen die Eingangsverstiarkung des externen
HA an. Bewegen Sie den Cursor auf den Drehregler,
und passen Sie mit den [INC]/[DEC]-Tasten die
Einstellung an.

(5 HPF-Regler / ON-Schaltflachen

Mit diesen Steuerelementen schalten Sie den
integrierten Hochpassfilter des HA ein/aus und stellen
dessen Grenzfrequenz ein.

| PP >

e Wenn Sie einen ADSHR zum ersten Mal anschlieBen,
entsprechen die Einstellungen im obigen Bildschirm dem
Zustand des AD8HR.

e Da die oben dargestellten Regler und Schaltflachen auch
dann angezeigt werden, wenn kein AD8HR angeschlossen
ist, kénnen Sie diese verwenden, um AD8HR-Einstellungen
vorzunehmen und diese in einer Szene zu speichern.
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7 Um den externen HA von einem
Eingangskanal des LS9 aus einzustellen,
rufen Sie mit der [HOME]-Taste den
SELECTED-CH-VIEW-Bildschirm auf, und
greifen Sie auf den Kanal zu, den Sie
bedienen méchten.

Initial Data
R3 ADM I H

~IH

TOIRECT

(1) HA-Popup-Schaltflache

8 Bewegen Sie den Cursor auf die HA-Popup-
Schaltflache im Bildschirm und driicken Sie
[ENTER], um das HA/PATCH-
Einblendfenster aufzurufen.

(1 Schaltflache fiir den Eingangs-Port

9 Driicken Sie die Schaltflache fiir den
Eingangs-Port, und wéhlen Sie den
Eingangs-Port aus, der dem externen HA
zugewiesen ist.

Mit diesen Einstellungen kann der externe HA genau
wie die eingebauten Eingangsverstirker des LS9
bedient werden. Nédheres zum HA/PATCH-Feld
erfahren Sie unter ,,Einstellungen fiir den
Eingangsverstirker (HA; Head Amp)“ (= S. 57).

e Die Einstellungen fiir den externen HA werden als Teil der
Szene gespeichert (mit Ausnahme des Master-Schalters der
Phantomspannungsversorgung, des HPF-Ein-/Aus-Schalters
und der Einstellung der Filtergrenzfrequenz).

e Wenn Sie die Helligkeit der Panel-LEDs des LS9 verdndern,
beeinflusst dies auch die LEDs des externen HA.



Kapitel 18
MIDI

Dieses Kapitel beschreibt, wie die Parameter des LS9 Gber MIDI-Meldungen
von externen Geraten gesteuert werden kdénnen, und wie umgekehrt
Aktionen am LS9 als MIDI-Meldungen gesendet werden kénnen.

MIDI-Funktionalitat am LS9

Das LS9 kann mithilfe von MIDI folgende Vorgange ausfihren.

® Ubertragung und Empfang von Programmwechseln

Wenn Sie am LS9 ein bestimmtes Event ausfiihren (Szenen-/Effektabruf), kann an das externe Gerit ein
Programmwechsel mit der entsprechenden Nummer gesendet werden. Umgekehrt kann das entsprechende
Ereignis ausgefiihrt werden, wenn von einem externen Gerit eine Programmwechsel empfangen wird.

® Ubertragung und Empfang von Controller-Nachrichten

Wenn Sie am LS9 ein bestimmtes Event ausfiihren (Betétigung eines Faders/Encoders oder einer Taste), kann
eine Controller-Nachricht mit der entsprechenden Nummer an ein externes Gerét gesendet werden. Umgekehrt
konnen Ereignisse ausgefiihrt werden, wenn von einem externen Gerit Controller-Nachrichten empfangen
werden. Diese Moglichkeit konnen Sie verwenden, um Fader- und Tastenvorgédnge an einem MIDI-Sequenzer
oder einem anderen externen Gerit aufzuzeichnen und diese Daten spiter wiederzugeben.

® Ubertragung und Empfang von Parameteréanderungen (SysEx)

Wenn Sie am LS9 ein bestimmtes Event ausfiihren (Betétigung eines Faders/Encoders oder einer Taste,
Anderung der System- oder User-Einstellungen), kénnen systemexklusive Meldungen (,,Parameter Change*)
an ein externes Gerit gesendet werden. Umgekehrt konnen Ereignisse ausgefiihrt werden, wenn von einem
externen Gerit Parameteridnderungen empfangen werden.

Diese Moglichkeit konnen Sie verwenden, um Funktionen am LS9 aufzuzeichnen und diese Daten spiter auf
einem MIDI-Sequenzer oder einem anderen externen Gerit wiederzugeben, oder um Anderungen der System-
oder User-Einstellungen auf ein anderes LS9-Pult zu iibertragen.

« Als MIDI-Port, der fiir die Ubertragung und den Empfang von MIDI-Meldungen verwendet wird, kénnen Sie entweder die riickseitigen
Buchsen MIDI IN/OUT oder eine I/O-Karte auswéhlen, die im Slot {1, 2} installiert ist. (Wenn Sie eine I/O-Karte auswéhlen, kénnen Sie
zusétzlich eine Port-Nummer auswéhlen.) Die gesamte oben beschriebene Funktionalitét steht fiir den ausgewéhliten Port zur Verfligung.

* MMC-Meldungen (MIDI Machine Control) lassen sich empfangen und fir die Transportfunktionen des USB-Recorders verwenden.
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Grundiegende MIDI-Einstellungen

Hier erfahren Sie, wie Sie die Art der vom LS9 gesendeten und empfangenen MIDI-Meldungen,
den verwendeten MIDI-Port sowie den MIDI-Kanal auswéhlen kénnen.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der MISC-
SETUP-Bildschirm (einer der SETUP-
Bildschirme) erscheint.

MIDI-SETUP-Popup-Schaltflache

Initial Doto
0 0 0 R I ADMIH

DATE/T IME
07731/ 2006
16:10:30

CPU  W.00

EATTERY

2 Bewegen Sie den Cursor auf die MIDI-
SETUP-Popup-Schaltflache im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das MIDI-
SETUP-Einblendfenster aufzurufen.

Im Einblendfenster MIDI SETUP konnen Sie die Art
von MIDI-Nachrichten auswihlen, die gesendet und
empfangen werden, und Sie konnen den verwendeten
MIDI-Port festlegen. Diese Seite umfasst die
folgenden Elemente.

(1) PORT/CH-Feld

Hier konnen Sie Port und MIDI-Kanal auswéhlen, die
fiir das Senden und Empfangen von MIDI-Meldungen
verwendet werden. Wenn MIDI-Meldungen gesendet
oder empfangen werden, leuchten die SIGNAL-
Anzeigen oberhalb dieses Feldes.
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(2 Port-Auswahlfeld

Wihlen Sie mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten den Port fiir Ubertragung (Tx) und Empfang
(Rx) von MIDI-Meldungen aus. Wenn Sie den
gleichen Port auswihlen, der bereits fiir andere
Funktionen verwendet wird, wie z. B.
Kaskadenverbindung oder HA-Fernsteuerung,
erscheint ein Dialogfenster zur Bestitigung. Wenn
Sie OK auswihlen, wird die Port-Einstellung fiir die
andere Funktion deaktiviert.

(3 Kanal-Auswahlfeld

Wihlen Sie mit dem Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-
Tasten den Kanal fiir Ubertragung (Tx) und Empfang
(Rx) von MIDI-Meldungen aus.

(4 PROGRAM-CHANGE-Feld
Hier konnen Sie Einstellungen fiir das Senden von
MIDI-Programmwechseln vornehmen.

® Tx-Schaltflache

Schaltet die Ubertragung von Programmwechseln
ein oder aus.

@ Rx-Schaltflache

Schaltet den Empfang von Programmwechseln ein
oder aus.

@ ECHO-Schaltflache

Diese legt fest, ob empfangene Programmwechsel-
meldungen iiber den MIDI-Ausgangs-Port als
Echo ausgegeben werden sollen oder nicht.

¢ NéhereszurZuweisungvonProgrammnummernzuSzenenoder
Effekten finden Sie unter ,Verwenden von Programmwechseln
zum Abruf von Szenen und  Libraries“ (— S. 180).

(6 Schaltfliche PROGRAM CHANGE MODE
Hier konnen Sie den Sende-/Empfangsmodus fiir
Programmwechsel auswihlen.

©® SINGLE-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
Programmwechsel auf einem einzigen MIDI-Kanal
gesendet/empfangen.

@ OMNI-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
Programmwechsel aller MIDI-Kanile im Single-
Modus empfangen. (Ubertragung/Empfang im
Multi-Modus und Ubertragung im Single-Modus
sind deaktiviert.)

@ BANK-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, konnen
Bank-Select-Meldungen im Single-Modus empfangen
und gesendet werden. (Steht fiir Ubertragung/
Empfang im Multi-Modus nicht zur Verfiigung.)

® MULTI-Taste

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
Programmwechsel auf mehreren MIDI-Kanélen
gesendet/empfangen (Multi-Modus).
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(6 CONTROL-CHANGE-Feld

Hier konnen Sie Einstellungen fiir das Senden und den
Empfang von MIDI-Controller-Anderungen
vornehmen.

©® Tx-Schaltflache
Schaltet die Ubertragung von Controller-
Anderungen ein oder aus.

® Rx-Schaltflache
Schaltet den Empfang von Controller-Anderungen
ein oder aus.

@ ECHO-Schaltflache

Diese legt fest, ob empfangene Controller-
Meldungen iiber den MIDI-Ausgangs-Port als
Echo ausgegeben werden sollen oder nicht.

(@ Schaltfliche CONTROL CHANGE MODE
Hier konnen Sie den Sende-/Empfangsmodus fiir
Controller-Anderungen auswihlen.

@ NRPN-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
die Mischparameter des LS9 als NRPN-
Meldungen auf einem MIDI-Kanal gesendet/
empfangen (NRPN-Modus; Nicht Registrierte
Parameter-Nummer).

® TABLE-Schaltflache

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, werden
die Mischparameter des LS9 als Controller-
Meldungen auf einem MIDI-Kanal gesendet/
empfangen (TABLE-Modus; Tabelle).

PARAMETER-CHANGE-Feld

Hier konnen Sie Einstellungen fiir Ubertragung/
Empfang von MIDI-Parameterianderungen
(,,Parameter Change*; systemexklusive Meldungen)
vornehmen.

@ Tx-Schaltflache
Schaltet die Ubertragung von
Parameteranderungen ein oder aus.

@ Rx-Schaltflache
Schaltet den Empfang von Parameteridnderungen
ein oder aus.

® ECHO-Schaltflache

Diese legt fest, ob empfangene Parameter-
dnderungen iiber den MIDI-Ausgangs-Port als
Echo ausgegeben werden sollen oder nicht.

(© OTHER-COMMAND-Feld

Hier konnen Sie auswihlen, wie andere MIDI-
Meldungen aufler Programmwechseln, Controller-
Meldungen und Parameterdnderungen (z. B. Note-On/
Note-Off oder MIDI-Clock) empfangen

werden sollen.

@ ECHO-Schaltflache
Legt fest, ob andere empfangene MIDI-

Meldungen iiber den MIDI-Ausgangs-Port als
Echo ausgegeben werden sollen oder nicht.

3 Um den Port anzugeben, der jeden MIDI-
Meldungstyp senden oder empfangen soll,
bewegen Sie den Cursor auf eines der
Felder Tx oder Rx, treffen Sie mit dem
Wiéhirad oder den [INC])/[DEC]-Tasten lhre
Auswahl und driicken Sie dann [ENTER].

Sie konnen aus folgenden Eintridgen auswihlen.

Parameter Beschreibung

Es wird kein Port verwendet.

Es werden die riickseitigen
MIDI Buchsen MIDI IN (Rx) / OUT (Tx)
verwendet

SLOT {1/2} -1-8

(Die Anzahl der
verflgbaren Ports hangt
von der installierten
Karte ab.)

Eine Karte, die serielle
Ubertragung unterstitzt und in
einem Slot {1/2} installiert ist
(MY16-Cll ist giiltig in SLOT {1-2})

4 Um den Kanal anzugeben, tiber den jeder
MIDI-Meldungstyp gesendet oder
empfangen werden soll, bewegen Sie den
Cursor auf das Kanal-Auswahlfeld, treffen
Sie mit dem Wahlrad oder den [INC]/[DEC]-
Tasten lhre Auswahl und driicken Sie
dann [ENTER].

« Bei Ubertragung oder Empfang von Parameterdnderungen
wird die hier angegebene Kanalnummer als Gerdtenummer
verwendet (,Device Number*; eine Nummer, die das
sendende oder empfangende Gerét identifiziert).

5 Schalten Sie Ubertragung/Empfang fiir jede
MIDI-Meldung ein oder aus.

e Néheres zur Verwendung von Programmwechseln finden Sie
unter Verwenden von Programmwechseln zum Abruf von
Szenen und Libraries.

e Néheres zur Verwendung von Controller-Meldungen finden
Sie unter ,Verwenden von Controller-Meldungen zur
Steuerung von Parametern” (— S. 183).
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Verwenden von Programmwechseln zum Abruf von Szenen

und Libraries

Am LS9 kénnen Sie den einzelnen MIDI-Programmnummern bestimmte Events (Ereignisse)
zuweisen (z. B. Szenen- oder Library-Abrufe), so dass der Programmwechsel mit der
entsprechenden Nummer an ein externes Gerat Ubertragen wird, wenn Sie das betreffende
Ereignis am LS9 ausfihren. Umgekehrt kann das entsprechende Ereignis ausgefiihrt werden,
wenn von einem externen Gerat eine Programmwechsel empfangen wird.

1 SchlieBen Sie das LS9 an lhrem externen
Gerét an.
Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel der
Verwendung der MIDI-IN/OUT-Buchsen fiir
Ubertragung und Empfang von MIDI-Meldungen.

MIDI IN MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT
Y Y

3 externes Gerét

i

LS9

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der MISC-

SETUP-Bildschirm erscheint.

000 Initial Data
R AOMIH
MISC SETUFP
Mol I:lFi'[E /TIME
. Mol CHir e 07/31/2006
— 16:10:30

3 Bewegen Sie den Cursor auf die MIDI-
SETUP-Popup-Schaltflache und driicken
Sie [ENTER], um das MIDI-SEND-
Einblendfenster aufzurufen.

4 Hier kénnen Sie, wie unter ,,Grundlegende

MIDI-Einstellungen® (— S. 178)
beschrieben, Port und MIDI-Kanal
auswaihlen, die fiir das Senden und
Empfangen von Programmwechsel-
meldungen verwendet werden.
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5 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen

haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache und driicken Sie
[ENTER], um das Einblendfenster

zu schlieBen.

Daraufhin kehren Sie zum MISC-SETUP-
Bildschirm zuriick.

Bewegen Sie den Cursor auf die
PROGRAM-CHANGE-Popup-Schaltflache
im Bildschirm und driicken Sie [ENTER],
um das PROGRAM-CHANGE-
Einblendfenster aufzurufen.

Im Einblendfenster PROGRAM CHANGE konnen
Sie angeben, wie Programmwechsel gesendet und
empfangen werden, und Sie konnen das Event

(oder den Szenen- oder Effekt-Library-Abruf)
festlegen, das jeder Programmnummer zugewiesen ist.
Diese Seite umfasst die folgenden Elemente.

(1 PROGRAM-CHANGE-Feld

Hier konnen Sie Ubertragung/Empfang von
Programmwechseln ein- und ausschalten und
angeben, ob Programmwechsel als Echo ausgegeben
werden oder nicht. Diese Einstellung ist mit dem
PROGRAM-CHANGE-Feld im Einblendfenster
MIDI SETUP verkniipft.

(@ Schaltfliche PROGRAM CHANGE MODE
Hier konnen Sie den Sende-/Empfangsmodus fiir
Programmwechsel auswihlen. Diese Einstellung ist
mit dem PROGRAM-CHANGE-MODE-Feld im
Einblendfenster MIDI SETUP verkniipft.
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(3 Liste

Diese Liste zeigt die jeder Programmnummer
zugewiesenen Ereignisse (Szenen- oder Effekt-
Library-Abruf) an. Die Liste enthilt die
folgenden Eintrige.

@ CH/BANK

Zeigt den MIDI-Kanal (1-16) an, auf dem
Programmwechsel gesendet/empfangen werden.
Im Single-Modus, und wenn die Schaltfliche
BANK ON/OFF eingeschaltet ist, wird dies als
BANK angezeigt, und der numerische Wert
entspricht der Banknummer.

@ NO.
Verweist auf die Programmnummer (1-128).

® PROGRAM CHANGE EVENT

Zeigt fiir jeden MIDI-Kanal (bzw. jede Bank-
Nummer) Art, Nummer und Bezeichnung des
Events an, das der Programmnummer zugewiesen
ist. Sie konnen auf die Popup-Schaltfliche eines
einzelnen Events driicken, um das Einblendfenster
PROGRAM CHANGE EVENT aufzurufen, wo
Sie die Zuweisung jeder Programmnummer
andern konnen.

(@ CLEAR-ALL-Schaltflache
Wenn Sie auf diese Schaltfliche driicken, werden alle
Ereigniszuordnungen in der Liste geloscht.

(3 INITIALIZE-ALL-Schaltfliche

Wenn Sie auf diese Schaltfliche driicken, werden alle
Ereigniszuordnungen in der Liste in deren
Grundzustand versetzt.

7 Verwenden Sie die Schaltflachen im Feld

PROGRAM CHANGE MODE zur Auswahl
des Sende-/Empfangsmodus’ fur
Programmwechsel.

Sie konnen einen der folgenden Sende-/
Empfangsmodi fiir Programmwechsel auswihlen.

@ Multi-Modus (wenn die MULTI-Schaltflache
eingeschaltet ist)

Programmwechsel aller MIDI-Kanile werden

gesendet und empfangen. (Der im Einblendfenster

MIDI SETUP angegebene Sende-/Empfangskanal

wird ignoriert.)

Wenn ein Programmwechsel empfangen wird, dann

wird das Event mit dem entsprechenden MIDI-Kanal

und Programmnummer in der Liste ausgefiihrt.

Wenn Sie das betreffende Event am LS9 ausfiihren,

wird ein Programmwechsel mit dem entsprechenden

MIDI-Kanal und der Programmnummer in der

Liste gesendet.

@ Single-Modus (wenn die SINGLE-Schaltflache
eingeschaltet ist)

Es werden nur Programmwechsel der im

Einblendfenster MIDI SETUP angegebenen Sende-

(Tx) und Empfangskanile (Rx) gesendet und

empfangen.

Wenn ein Programmwechsel auf dem RX-Kanal

empfangen wird, dann wird das dieser

Programmnummer zugewiesene Event mit dem

entsprechenden MIDI-Kanal in der Liste ausgefiihrt.

Wenn Sie das betreffende Event am LS9 ausfiihren,
wird ein Programmwechsel mit dem entsprechenden
MIDI-Kanal und der Programmnummer in der Liste
auf dem in der Liste angezeigten Tx-Kanal gesendet.
(Wenn ein Event auf dem gleichen Kanal mehr als
einer Programmnummer zugewiesen ist, wird
derjenige mit der niedrigsten Programmnummer
gesendet.)

Wenn Sie eine der Schaltflichen OMNI oder BANK
im Single-Modus driicken, @ndert sich die Funktion
wie folgt.

@ Wenn die Schaltflache OMNI
eingeschaltet ist

Es werden Programmwechsel auf allen MIDI-

Kanilen empfangen. Unabhingig von

empfangenen MIDI-Kanal wird das dieser

Programmnummer des Rx-Kanals zugeordnete

Ereignis abgerufen.

Das Einschalten der OMNI-Schaltfliche dndert

nicht die Funktionsweise fiir die Ubertragung von

Programmwechseln.

@ Wenn die Schaltfliche BANK
eingeschaltet ist
Die CH-Anzeige in der Liste dndert sich zu BANK
(Bank-Nummer), und es konnen Bank-Select
(Controller #0, #32) + Programmwechsel gesendet
und empfangen werden. Dies ist praktisch, wenn
Sie mehr als 128 Events auf einem einzelnen
MIDI-Kanal steuern méchten.

Wenn ein Bank-Select- und darauf folgend ein
Programmwechsel auf dem Rx-Kanal empfangen
wird, dann wird das dieser Bank- und
Programmnummer zugewiesene Event in der Liste
ausgefiihrt.

Wenn Sie das betreffende Event am LS9 ausfiihren,
werden die Befehle Bank Select + Programmwechsel
der diesem Event zugeordneten Bank- und
Programmnummer auf dem Tx-Kanal gesendet.
(Wenn ein und dasselbe Event mehr als einmal in der
Liste aufgefiihrt ist, wird die niedrigste Bank-Select-
und Programmnummer gesendet.)

_HINWEIS ?

e Die Einstellungen der Schaltflaéchen OMNI und BANK werden
im Multi-Modus ignoriert.

» Wenn die BANK-Schaltfldche eingeschaltet ist, und es wird
auf einem passenden MIDI-Kanal nur eine
Programmnummer empfangen, wird die zuletzt ausgewéhlte
Bank-Nummer verwendet.

| TP >

» Wenn die BANK-Schaltfléche eingeschaltet ist, kann die
Schaltfliche OMNI gleichfalls eingeschaltet werden. In
diesem Fall werden Bank-Select- +
Programmwechselmeldungen auf allen MIDI-Kanélen
empfangen.
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Verwenden von Programmwechseln zum Abruf von Szenen und Libraries

8 Verwenden Sie die Schaltflachen im 10 Verwenden Sie das TYPE-Feld zur Auswahl

PROGRAM-CHANGE-Feld zum Ein-/
Ausschalten von Ubertragung und
Empfang und zur Einstellung der
Echo-Ausgabe.

Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

@ Tx-Schaltflache
Schaltet die Ubertragung von Programmwechseln ein
oder aus.

©® Rx-Schaltflache
Schaltet den Empfang von Programmwechseln ein
oder aus.

@ ECHO-Schaltflache

Diese legt fest, ob empfangene
Programmwechselmeldungen iiber den MIDI-
Ausgangs-Port als Echo ausgegeben werden sollen
oder nicht.

Um die Event-Zuordnung fiir jede
Programmnummer zu &ndern, bewegen Sie
den Cursor auf die Popup-Schaltflache des
entsprechenden Events in der Liste und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster PROGRAM
CHANGE EVENT. In diesem Fenster konnen Sie
jeder Programmnummer ein Event zuweisen. Dieses
Einblendfenster enthilt die folgenden Elemente.

MIOl A M CHAMGE CIEAMKT #11

ect Prosram Chanse| Farameter

TYPE L IERARY HAME

MO ASS |G

1 TYPE-Feld

Waihlen Sie den Eventtyp aus.

In der folgenden Tabelle sind die verfiigbaren
Eventtypen aufgelistet.

Parameter Inhalt
NO ASSIGN Keine Zuweisung
SZENE Szenenabruf

Abruf einer Effekt-Library flr die Racks 5-8

RACKS-8 | (nir falls sich darin ein Effekt befindet)

(@ LIBRARY-NAME-Feld

Zeigt Nummer und Titel der Szene oder Library an,
die abgerufen werden soll. Wenn Sie im TYPE-Feld
SCENE ausgewihlt haben, erscheint hier die
Szenennummer und deren Titel. Wenn Sie RACK 5-8
ausgewihlt haben, erscheint hier die Library-Nummer
und deren Titel.
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des Eventtyps, den Sie zuweisen mdchten,
und verwenden Sie das LIBRARY-NAME-
Feld zur Auswahl der Szenen-/Library-
Nummer, die abgerufen werden soll.

Um einen Eintrag auszuwihlen, verwenden Sie das
Datenrad oder die [DEC]/[INC]-Tasten. Fiihren Sie
den Cursor auf die OK-Schaltfliche und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die Anderungen einzugeben
und das PROGRAM-CHANGE-EVENT-
Einblendfenster zu schliefen.

11 Weisen Sie auf dieselbe Weise weiteren

Programmnummern Ereignisse zu.

Mit diesen Einstellungen wird durch die Ausfiihrung
eines bestimmten Events am LS9 die Ubertragung
eines Programmwechsels (oder Bank Select +
Programmwechsel) an das externe Gerit ausgelost.
Wenn ein externes Geriit iiber den entsprechenden
Kanal einen Programmwechsel (oder Bank Select +
Programmwechsel) sendet, wird das der betreffenden
Programmnummer zugewiesene Event ausgefiihrt.

| P >

e Mithilfe der CLEAR-ALL-Schaltflédche kénnen Sie sémtliche
Programmnummer-Zuweisungen I6schen. Mit der
INITIALIZE-ALL-Schaltfldche setzen Sie alle
Programmnummer-Zuweisungen auf die
Vorgabeeinstellungen zurtick.

e Zuweisungen zu Programmnummern bleiben als
Einstellungen fiir das gesamte System erhalten, nicht
jedoch fir einzelne Szenen.

INWEIS

!

e Wenn im Single-Modus ein Event auf einem Tx-Kanal mehr
als einer Programmnummer zugewiesen ist, wird nur die
niedrigste Programmnummer gesendet. Wenn die BANK-
Schaltfléche eingeschaltet ist, wird die niedrigste
Programmnummer der niedrigsten Bank-Nummer gesendet.)

e Wenn im Multi-Modus ein Event mehr als einem MIDI-Kanal
und mehr als einer Programmnummer zugewiesen ist,
wird auf jedem Kanal jeweils nur die niedrigste
Programmnummer gesendet.




Verwenden von Controller-Meldungen zur Steuerung von Parametern

Verwenden von Gontroller-Meldungen zur Steuerung

von Parametern

Sie kénnen MIDI-Controller-Meldungen verwenden, um am LS9 bestimmte Ereignisse auszufihren
(Betéatigung eines Faders/Encoders, Ein-/Ausschaltvorgange von [ON]-Tasten usw.). Diese
Mdoglichkeit kbnnen Sie verwenden, um Fader- und Tastenvorgéange an einem MIDI-Sequenzer
oder einem anderen externen Gerat aufzuzeichnen und diese Daten spater wiederzugeben.

Mit Controller-Nachrichten kénnen Sie Ereignisse auf eine der folgenden beiden Arten steuern.

@ Mit Controller-Meldungen
Bei dieser Methode werden Controller-Meldungen verwendet (Controller-Nummern 1-31, 33-95, 102-119).
Sie konnen jeder Controller-Nummer ein Event frei zuweisen.

® Verwendung von NRPN (englisch: Non Registered Parameter Number = nicht
registrierte Parameternummer)

Diese Methode verwendet eine spezielle Art von Controller-Nachrichten, die NRPN genannt werden.

NRPN verwendet die Controller-Nummern 62 und 63, um das MSB (englisch: Most Significant Byte = wichtigste Byte) und

das LSB (englisch: Least Significant Byte = unwichtigste Byte) der Parameternummer festzulegen, und nachfolgend gesendete

Controller-Nachrichten der Controller-Nummer 6 (oder 6 und 26), um den Wert des betreffenden Parameters festzulegen.

Das durch jede Kombination von MSB und LSB festgelegte Event ist vordefiniert und kann nicht veridndert werden.

e Néheres zu den Events, die NRPN-Meldungen zugewiesen sind, erfahren Sie im Anhang (— S. 253).

1 SchlieBen Sie das LS9 an lhrem externen 6 Bewegen Sie den Cursor auf die CONTROL-
Gerit an. CHANGE-Popup-Schaltflache im
Bildschirm und driicken Sie [ENTER], um
2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich das CONTROL-CHANGE-Einblendfenster
mehrmals die Taste [SETUP], bis der MISC- aufzurufen.
SETUP-Bildschirm erscheint. Im Einblendfenster CONTROL CHANGE kénnen Sie

angeben, wie Controller-Meldungen gesendet und
empfangen werden, und Sie konnen das Event
(Bedienung eines Faders/Encoders, einer [ON]-Taste
usw.) festlegen, das jeder Controller-Nummer
zugewiesen ist. Diese Seite umfasst die folgenden
Elemente.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die MIDI-
SEND-Popup-Schaltflache im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das MIDI-
SEND-Einblendfenster aufzurufen.

4 Hier kénnen Sie, wie unter ,,Grundlegende
MIDI-Einstellungen® (— S. 178) beschrieben,
Ports und MIDI-Kanéle auswéhlen, die fir
das Senden und Empfangen von Programm-
wechselmeldungen verwendet werden.

5 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache und driicken Sie [ENTERY],
um das Einblendfenster zu schlieBen.
Darauthin kehren Sie zum MISC-SETUP-
Bildschirm zuriick.

I

IHPUT
IHPUT
al Data IHPUT
ADMIH

0773172006
16:10:30 (1) CONTROL-CHANGE-Feld
Hier konnen Sie Ubertragung/Empfang von
Controller-Meldungen ein- und ausschalten und
angeben, ob Controller-Meldungen als Echo
ausgegeben werden oder nicht. Diese Einstellung
ist mit dem CONTROL-CHANGE-Feld im
Einblendfenster MIDI SETUP verkniipft.
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(2 Schaltflaiche CONTROL CHANGE MODE
Hier konnen Sie den Sende-/Empfangsmodus fiir
Controller-Anderungen auswihlen. Diese Einstellung
ist mit dem CONTROL-CHANGE-MODE-Feld im
Einblendfenster MIDI SETUP verkniipft.

(3 Listen

Diese Liste zeigt die den einzelnen Controller-
Nummern zugeordneten Events (Fader-/Encoder-
Einstellungen, [ON]-Tastenbedienung usw.) an.

o NO

Hier wird die Controller-Nummer angezeigt. Sie
konnen die Controller-Nummern 1-31, 33-95 und
102-119 zuweisen.

® CONTROL CHANGE EVENT

Hier wird der Eventtyp, der jeder Controller-
Nummer zugeordnet ist, angezeigt und ausgewihlt.
Sie konnen die Popup-Schaltfliche eines einzelnen
Events driicken, um das Einblendfenster CONTROL
CHANGE EVENT aufzurufen, wo Sie die
Zuweisung jeder Controller-Nummerdndernkonnen.

(9 CLEAR-ALL-Schaltflache

Wenn Sie auf diese Schaltfliche driicken, werden alle
Ereigniszuordnungen in der Liste geloscht.

(®) INITIALIZE-ALL-Schaltflache

Wenn Sie auf diese Schaltfliche driicken, werden alle
Ereigniszuordnungen in der Liste in deren
Grundzustand versetzt.

7 Verwenden Sie die Schaltflichen im Feld

CONTROL CHANGE MODE zur Auswahl
des Sende-/Empfangsmodus’ fur
Controller-Meldungen.

Sie konnen einen der folgenden Sende-/

Empfangsmodi fiir Controller-Meldungen auswihlen.

® NRPN-Modus (wenn die NRPN-Schaltflache
eingeschaltet ist)

Hierbei werden die verschiedenen Mischparameter

des LS9 als NRPN-Meldungen auf einem einzigen

MIDI-Kanal gesendet/empfangen. Wenn Sie diesen

Modus ausgewihlt haben, werden alle in der Liste

aufgefiihrten Zuordnungen ignoriert.

® TABLE-Modus (wenn die TABLE-Schaltflache
eingeschaltet ist)

Hierbei werden die verschiedenen Mischparameter

des LS9 als Controller-Meldungen auf einem einzigen

MIDI-Kanal gesendet/empfangen.

[T >

e Der Kanal, auf dem Controller-Meldungen gesendet und
empfangen werden, wird im Einblendfenster MIDI SETUP im
Feld PORT/CH angegeben (— S. 178).

8 Verwenden Sie die Schaltflaichen im

CONTROL-CHANGE-Feld zum Ein-/
Ausschalten von Ubertragung und Empfang,
und zur Einstellung der Echo-Ausgabe.

Die Schaltflichen haben die folgende Bedeutung.

® Tx-Schaltflache

Schaltet die Ubertragung von Controller-Anderungen
ein oder aus.

@ Rx-Schaltflache

Schaltet den Empfang von Controller-Anderungen ein
oder aus.

@ ECHO-Schaltflache

Diese legt fest, ob empfangene Controller-Meldungen
iiber den MIDI-Ausgangs-Port als Echo ausgegeben
werden sollen oder nicht.
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9 Um die Event-Zuordnung fiir jede

Controller-Nummer zu éndern, bewegen Sie
den Cursor auf die Popup-Schaltflache des
entsprechenden Events in der Liste und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster CONTROL
CHANGE EVENT. In diesem Fenster konnen Sie
jeder Controller-Nummer ein Event zuweisen. Das
Fenster enthilt die folgenden Elemente.

i ?

MIOl Ci 0L CHAMG

? Se :t Control Chanse Paramelers.

MODE PARAMETER1 PARAMETERZ

O RSSIGH

FADER _H INPUT
FADER: L

CH OH

PHASE

CAMCEL

(1 MODE-Feld
Waihlen Sie den Eventtyp aus.

(@ Feld PARAMETER 1/2
Gibt im Zusammenhang mit dem MODE-Feld den
Ecenttyp an.

_HINWEIS ?

e Wenn als Controller-Sende-/Empfangsmodus der NRPN-
Modus ausgewéhlt ist, werden die Einstellungen in diesem
Fenster ignoriert.

| P >

e Naheres zu den Events, die Controller-Meldungen zuge-
wiesen werden kénnen, erfahren Sie im Anhang (— S. 249).

10 Geben Sie in der Reihenfolge MODE-Feld —

PARAMETER-1-Feld ~ PARAMETER-2-Feld
den Eventtyp an, den Sie zuweisen mdchten.
Um einen Eintrag auszuwihlen, verwenden Sie das
Datenrad oder die [DEC]/[INC]-Tasten. Fiihren Sie
den Cursor auf die OK-Schaltfliche und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die Anderungen einzugeben
und das CONTROL-CHANGE-EVENT-
Einblendfenster zu schliefen.

11 Weisen Sie auf dieselbe Weise weiteren

Controller-Nummern Events zu.

Wenn Sie die zugewiesenen Parameter am LS9
betitigen, werden an externe Gerite Controller-
Nachrichten iibertragen. In dhnlicher Weise dndern
sich, wenn die entsprechenden Controller-Meldungen
tiber den betreffenden Kanal von einem externen Gerit
gesendet werden, die diesen Controller-Nummern
zugewiesenen Parameter.

| PP >

» Mithilfe der CLEAR-ALL-Schaltfldche kénnen Sie sdmtliche
Zuweisungen der Controller-Nummern Iéschen. Mit der
INITIALIZE-ALL-Schaltfléche setzen Sie alle Zuweisungen
von Controller-Nummern auf die Vorgabeeinstellungen
zurtick.

e Zuweisungen zu Controller-Nummern bleiben als
Einstellungen fiir das gesamte System erhalten, nicht jedoch
fiir einzelne Szenen.




Verwenden von Parameterédnderungen zur Steuerung von Parametern

Verwenden von Parameteranderungen zur Steueruny von

Parametern

Alternativ zu Controller- oder NRPN-Meldungen kénnen eine spezielle Art systemexklusiver
Meldungen namens ,Parameter Change“ (Parameteranderungen) verwenden, um am LS9
bestimmte Ereignisse auszufiihren (Betatigung eines Faders/Encoders, Ein-/Ausschaltvorgange
von [ON]-Tasten usw.).

Naheres zu den Parameteranderungen, die gesendet und empfangen werden kénnen, erfahren
Sie unter ,MIDI-Datenformat” im Anhang.

1 SchlieBen Sie das LS9 an lhrem externen
Gerét an.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der MISC-
SETUP-Bildschirm erscheint.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die MIDI-
SEND-Popup-Schaltflache im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das MIDI-
SEND-Einblendfenster aufzurufen.

4 Hier kénnen Sie, wie unter ,,Grundlegende
MIDI-Einstellungen“ (— S. 178)
beschrieben, Ports und MIDI-Kanale
(Device Number) auswahlen, die fiir das
Senden und Empfangen von
Parameterénderungen verwendet werden.

_HINWEIS ?

* Parameterdnderungen enthalten eine Gerdtenummer
(,Device Number®), die das sendende oder empfangende
Gerét angeben. Es wird der im Einblendfenster MIDI SETUP
angegebenen Sende- (Tx) und Empfangskanal (Rx) als
Gerédtenummer verwendet.

e Bedenken Sie, dass die Meldung ignoriert wird, wenn die in
der gesendeten Parameterdnderung enthaltene
Gerdtenummer nicht mit der Gerdtenummer des
empfangenden LS9-Pultes tbereinstimmt.

 Wenn Ubertragung und Enpfang fiir Parameterdnderung
sowie fiir Controller-Meldungen gleichzeitig eingeschaltet
sind, empfdngt der MIDI-Port sehr gro3e Datenmengen und
kann einen Uberlauf oder andere Probleme verursachen;
dies sollte also méglichst vermieden werden.

MID| (g
(0o

5 Verwenden Sie die Schaltflaichen Tx und Rx
im Feld PARAMETER CHANGE, um die
Ubertragung und den Empfang von
Parameterénderungen einzuschalten.

Wenn Sie in diesem Zustand bestimmte Parameter
am LS9 bedienen, werden die entsprechenden
Parameterinderungen iibertragen. Wenn giiltige
Parameterinderungen als MIDI-Meldungen von
einem externen Gerit gesendet werden, werden die
diesen Parameterdnderungen zugewiesenen
Parameter gesteuert.
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Verwenden von MMC (MIDI Machine Control) zur Steuerung des USB-Recorders

Verwenden von MMGC (MIDI Machine Gontrol) zur

Steuerung des USB-Recorders

Sie kbnnen MMC-Meldungen (MIDI Machine Control) verwenden, um den USB-Recorder des
LS9 Uber ein externes Gerat zu steuern.

MMC wird nur empfangen, nicht gesendet. Ndheres zu den MMC-Meldungen, die empfangen
werden kénnen, erfahren Sie unter ,MIDI-Datenformat” im Anhang.

1 SchlieBen Sie das LS9 an Ihrem externen
Geréat an.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der MISC-
SETUP-Bildschirm (einer der SETUP-
Bildschirme) erscheint.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die MIDI-
SEND-Popup-Schaltflache im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das MIDI-
SEND-Einblendfenster aufzurufen.

4 Hier kénnen Sie, wie unter ,,Grundlegende
MIDI-Einstellungen® (— S. 178)
beschrieben, Port und MIDI-Kanal (Device
Number) auswéhlen, der fiir dem Empfang
von MMC-Meldungen verwendet wird.

_HINWEIS ?

¢ MMC-Meldungen enthalten eine Gerdtenummer (,Device
Number), die das empfangende Gerét angeben. Es wird der
im Einblendfenster MIDI SETUP angegebene Empfangskanal
(Rx) als Gerdtenummer verwendet.

e Bedenken Sie, dass die Meldung ignoriert wird, wenn die in
der gesendeten MMC-Meldung enthaltene Gerdtenummer
nicht mit der Gerdtenummer des empfangenden LS9-Pultes
Ubereinstimmt.

5 Bereiten Sie den USB-Recorder fiir den
Gebrauch vor. Ndheres zur Bedienung des
USB-Recorders siehe S. 105.

In diesem Zustand kann ein externes Gerit
Transportfunktionen wie Wiedergabe, Aufnahme,
Stopp und Pause am USB-Recorder des LS9
ausfiihren.

Die folgenden MMC-Befehle werden unterstiitzt:

Befehl MMC Nr. Inhalt
Stop 01 Stoppen der Wiedergabe/Aufnahme.

Startet die Wiedergabe der
ausgewahlten Datei. Die jeweilige
Datei kann vorher im Bildschirm
Play 02 TITLE LIST ausgewahlt werden,
oder es kann mit einer MIDI-Song-
Select-Meldung (F3) die gewlinschte
Titelnummer ausgewahlt werden.

Startet die Wiedergabe der
ausgewahlten Datei. Die jeweilige
Datei kann vorher im Bildschirm
Play 03 TITLE LIST ausgewahlt werden,
oder es kann mit einer MIDI-Song-
Select-Meldung (F3) die gewiinschte
Titelnummer ausgewahlt werden.

Recording 06 Beginnt die Aufnahme.

Schaltet wahrend Wiedergabe oder

Pause 09 Aufnahme auf Pause.
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Kapitel 19
Benutzereinstellungen (Sicherheit)

Dieses Kapitel beschreibt die Einstellungen auf Benutzerebene zur
Einschrankung der von jedem Benutzer zuganglichen Parameter, die
Pultverriegelung (Console Lock), die vorlibergehend die Bedienung des
Mischpults deaktiviert, sowie Benutzereinstellungen zum Anpassen der
Bedienungsumgebung sowie Speicher- und Ladevorgadnge im USB-Speicher.

Einstellungen auf der Benutzerehene

Mit den Einstellungen auf Benutzerebene kénnen Sie die Anzahl der Parameter einschrénken,
die von jedem Benutzer bearbeitet werden durfen, oder die Einstellungen der anwenderdefinier-
baren Fader-Ebene, der anwenderdefinierten Tasten und der bevorzugten Einstellungen fir
jeden Benutzer andern. Fir jeden Benutzer kénnen Einstellungen als ,Benutzerauthentifi-
zierungsschlissel“ auf einem USB-Speichergerat abgelegt werden. Dies ermdglicht einen
einfachen Benutzerwechsel, indem einfach an der USB-Buchse das betreffende USB-
Speichergerat (Memory Stick) angeschlossen wird. Dies ist in folgenden Situationen ntzlich.

+ Unbeabsichtigte oder fehlerhafte Bedienvorgéange kénnen verhindert werden.

+ Der fur einen externen Techniker (Gasttechniker) verfigbare Funktionsumfang kann eingeschrankt werden.
+ In Situationen, in denen mehrere Bediener sich einander abwechseln, kdnnen
Ausgangseinstellungen usw. gesperrt werden, um unbeabsichtigte Bedienvorgange zu vermeiden.
Die individuellen Benutzereinstellungen jedes Bedieners kénnen problemlos umgeschaltet werden.

Benutzertypen und Benutzerauthentifizierungsschliissel

Es gibt drei Arten von Benutzern, wie folgend beschrieben. Um das LS9 bedienen zu kdnnen, miissen Sie sich einer dieser
Benutzertypen anmelden.

@ Administrator
Der Administrator des LS9 kann den gesamten Funktionsumfang nutzen. Nur ein Satz von Administratoreinstellungen wir
innerhalb des Pultes verwaltet. Der Administrator kann Benutzerauthentifizierungsschliissel fiir andere Benutzer erstellen.

©® Gast
Ein Benutzer kann nur den vom Administrator eingerdumten Funktionsumfang nutzen. Nur ein Satz von Gast-
Einstellungen wir innerhalb des Pultes verwaltet.

@ Benutzer (User)

Ein Benutzer kann nur den vom Administrator eingerdumten Funktionsumfang nutzen. Benutzereinstellungen werden
im USB-Speicher als Benutzerauthentifizierungsschliissel gespeichert. Es konnen mehrere Benutzereinstellungen mit
verschiedenen Benutzernamen gespeichert werden. Die anwenderdefinierte Fader-Ebene (Custom Fader Layer), die
anwenderdefinierten Tasten und die Preference-Einsellungen konnen bearbeitet und zusammen mit dem
Benutzerauthorisierungsschliissel gespeichert werden.

AuBerdem kann ein Benutzer mit Power-User-Berechtigungen Benutzerauthentifizierungsschliissel mit einer
bestimmten Benutzerebene erstellen oder bearbeiten.

Wenn sich ein Benutzer anmeldet, werden die Benutzereinstellungen fiir diesen Benutzer geladen.
Benutzereinstellungen umfassen die folgenden Informationen.

Benutzereinstellungen (Sicherheit) g
~O

» Kennwort (auBer fir Gast)

» Benutzerebene (auBer fir Administrator)
» Preferences (Voreinstellungen)

» Anwenderdefinierte Tasten
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Einstellungen auf der Benutzerebene

Die einzelnen Benutzer verfiigen iiber die folgenden Berechtigungen.

Anwenderdefinierte Fader- Bearbeiten Benut._zerauthentifizie‘rungs-
Angemeldeter Ebene/anwenderdefinierte Einstellung auf der Passwort- von schliissel (USB-Speicher)
Benutzer Tasten / Preference- Benutzerebene einstellung | Neu Uberschreiben/
i ommentaren :
Einstellungen erstellen Sichern
Verfugbar
Verfugbar (Kann nicht die Benutzerebene
.. (Kann Administrator- und | bearbeiten, da der Administrator . . . .
LRI Gasteinstellungen immer alle Funktionen bedienen Verftigbar Verfiigbar
bearbeiten.) kann. Kann die Benutzerebene
flr Gaste bearbeiten.)
Power-User Verfligbar Verfugbar Verfugbar Verfugbar | Verfligbar Verfugbar
Normaler .
. Verfligbar
User| Benutzer (ein ”
Benutzer ohne Verfligbar N/A. Verfligbar Verfligbar — (Nur Elnstellfungen
Power-User- (nur anzeigen) BauBer aubder
Berechtigungen) enutzerebene)
. N/A .
Gast Verfligbar (nur anzeigen) — Verfligbar — —

Festiegen des Administratorkennworts

IndenwerkseitigenVoreinstellungenistdasAdministrator-
kennwort nicht festgelegt. Das bedeutet, dass sich jeder
Benutzer mit den Administratorberechtigungen anmelden
kann und alle Vorgénge ausfiihren darf. Wenn Sie die
Bedienvorginge anderer Benutzer einschrinkenmochten,
miissen Sie ein Administratorkennwort einrichten.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-

SETUP-Bildschirm erscheint.

Popup-Schaltflaiche PASSWORD CHANGE (Kennwort andern)

000

* PREFEREHCE

LSEl

- U5

HED!
CUSTOM FADER
LAYER

= USER LEVEL

Iniitial Data
ADMIH

STORAGE

= USER LEVEL

Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache PASSWORD CHANGE, und

driicken Sie [ENTER].

Es wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie

ein Kennwort eingeben konnen.

SHIFT LOCK

CAMCEL
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3 Geben Sie das Passwort im Feld NEW
PASSWORD ein, und bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltfliche OK und
driicken Sie [ENTER].

Die maximale Linge des Kennworts betragt acht
Zeichen. Niheres zur Kennworteingabe finden Sie
unter ,,Zuweisen eines Namens® (— S. 34).

Erstellen eines Benutzerauthenti-
fizierungsschliissels

Hiererfahren Sie, wie Sieeinen Benutzerauthentifi zierungs-
schliissel erstellen und im USB-Speicher able gen kénnen.
Benutzerauthentifi zierungsschliissel konnen nur v om
Administrator oder v on Power-Usern erstellt werden.

Die Benutzerebene kann beim Erstellen des

Authentifi zierungsschliissels ange geben werden, aber die
Einstellungen fiir die anwenderdefi nierte Fader-Ebene,
anwenderdefinierte Tastenund die Preference-Einstellungen
werden vom derzeit angemeldeten Benutzer iibernommen.

1 schiieBen Sie ein USB-Speichergerat am
USB-Anschluss an.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Schaltflache CREATE USER KEY (Benutzerschllssel erstellen)

Initial Data
(NE] AOM 1M

000

for

T PREFERENCE T PREFERENCE

IMED

- USER - LIEIEF:I- HED

T USER LEVEL T USER LEVEL
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3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche CREATE USER KEY und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster CREATE USER KEY.

CREARTE USER KEY

HA PROCESS | HG FACER/OH ASSIGH I"’IHS'I@ER

STORE USER SHSTEM SETUP
7s0rT | FECALLY <erip | AofiTor SETUR || 9CILLATOR & TALKEACK

ZTORE CURRENT | SCEHE || LIBRARY || HIXER | OUTPORT
FCLERR | FECALLII™SCeRE [ LisT | LIST Im)

SETUP || SETUP

b

(1 USER NAME (Benutzername)

Es wird der Benutzername aus bis zu acht Buchstaben
angezeigt (und kann hier eingestellt werden).
Bewegen Sie den Cursor auf dieses Feld und driicken
Sie [ENTER], so dass das Tastaturfenster erscheint,
in dem Sie einen Benutzernamen eingeben konnen
(— S. 34).

(2 PASSWORD (Kennwort)

Geben Sie ein Kennwort mit bis zu acht Zeichen ein.
Driicken Sie hierauf, um ein Tastaturfenster zur
Eingabe des Kennworts zu 6ffnen (— S. 34).

(3 POWER USER
Gibt an, ob diesem Benutzer Power-User-
Berechtigungen eingerdumt werden.

(4 Zugangsberechtigungseinstellungen
Diese Einstellungen geben den Umfang der
Bedienvorginge an, die der Benutzer ausfiihren darf.
Niheres zu den verschiedenen Elementen finden Sie
auf S. 193.

4 Wenn Sie den Benutzernamen, das
Kennwort und die Benutzerrechte
angegeben sowie die Power-User-
Berechtigungen ein- oder ausgeschaltet
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CREATE (Erstellen) und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, wird der
Benutzerauthentifizierungsschliissel im USB-Speicher
gespeichert.

Wenn Sie als Power-User angemeldet sind, werden Sie
in einem Dialogfeld zur Bestitigung des USB-
Speichers als Speicherziel aufgefordert. Falls Sie den
Benutzerauthentifizierungsschliissel auf einem
anderen USB-Speichergerit sichern mochten,
schlieBen Sie das gewiinschte USB-Speichergerit an,
und driicken Sie auf [OK].

Anmelden

Um das LS9 bedienen zu konnen, miissen Sie sich als
Administrator, Gast oder als ein Benutzer anmelden.

Die Benutzereinstellungen fiir den Administrator und den
Gast werden im Mischpult selbst gespeichert. Um sich
jedoch als Benutzer anzumelden, miissen Sie die
Verbindung zu einem USB-Speichergerit herstellen, auf
dem ein Benutzerauthentifizierungsschliissel gespeichert
wurde. Wenn Sie nach der Anmeldung die Verbindung
zum USB-Speicher unterbrechen, werden Ihre
Zugriffsberechtigungen automatisch auf diejenigen eines
Gastbenutzers zuriickgestuft.

_HINWEIS ?

e Wenn das Gerdt aus- und wieder eingeschaltet wird, wird es in
der Regel in dem Anmeldezustand hochgefahren, in dem es sich
beim Ausschalten befand. Falls ein Benutzerkennwort zugewiesen
war, miissen Sie dieses Kennwort eingeben. Falls Sie jedoch die
Eingabe abbrechen, werden Sie automatisch als Gast
angemeldet. Genauso werden Sie automatisch als Gast
angemeldet, wenn Sie sich zuvor als Benutzer angemeldet hatten,
der einen Benutzerauthentifizierungsschltissel benétigt,
inzwischen jedoch die Verbindung zum USB-Speicher
unterbrochen wurde.

® Anmelden als Administrator

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Popup-Schaltfliche zum Anmelden

Initial Data
000 R IE AOM 1M

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflaiche zum Anmelden, und driicken
Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster LOGIN.

LOG M
7

LOGIN GUEST

LOGIM ADMIMISTRATOR

BEREN  USER KEY

Benutzereinstellungen (Sicherheit) g
O
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3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltfliche ADMINSTRATOR LOGIN
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Falls kein Administratorkennwort festgelegt wurde,
werden Sie direkt angemeldet. Wenn ein Kennwort
eingegeben wurde, wird ein Tastaturfenster
eingeblendet, in dem Sie das Kennwort

eingeben konnen.

SHIFT LOCK

CAMCEL

4 Geben Sie das Kennwort ein, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflaiche OK und
driicken Sie [ENTER].

Niheres zur Kennworteingabe finden Sie unter
Zuweisen eines Namens® (— S. 34).

Falls das Kennwort nicht korrekt ist, wird im unteren
Teil des Bildschirms die Meldung ,,WRONG
PASSWORD* (Falsches Kennwort) angezeigt.

® Anmelden als Gast

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache zum Anmelden, und driicken
Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster LOGIN.

ct User to Loain.

LOGIN GUEST

LOGIM ADMIMISTRATOR

LOAD USER KEY

CHAMCEL

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache GUEST LOGIN und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

@® Anmelden als Benutzer

Um sich als Benutzer anzumelden, benotigen Sie einen im
USB-Speicher gespeicherten
Benutzerauthentifizierungsschliissel. Sie konnen sich auch
mit einem Benutzerauthentifizierungsschliissel anmelden,
der auf einem anderen LS9-Mischpult erstellt wurde.

1 SchlieBen Sie das USB-Speichergerat an
der USB-Buchse an.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflaiche zum Anmelden, und driicken
Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster LOGIN.

LOG | H

ect User to Login.

LiGIH AOM IH I STRATOR

LOAD USER KEY

CAMCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache LOAD USER KEY und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das SAVE/LOAD-Einblendfenster mit
den im USB-Speicher angelegten Dateien und
Verzeichnissen. Der Dateiname eines
Benutzerauthentifizierungsschliissels besitzt das
Format ,,.Benutzername.LOU*.

SAVE ¢ LOAD
WOLUME HAME L=

[corv 1 oecere | mece on L%)

[ L]

[YPE]

FoH enaineer
Suest enginesr
LL |ReRearsal
Fehearsal

LS9 World Tour
Fehearsal

LOAD Fil FORMAT
TIME STAMP |

Dateiliste

Schaltflache LOAD (Laden)

5 Bewegen sie den Cursor auf die Dateiliste,
und wéhlen Sie mit dem Wéhirad den
Authentifizierungsschliissel fiir den
Benutzer aus, als der Sie sich
anmelden méchten.

Die hervorgehobene Zeile in der Dateiliste zeigt die
fiir Vorgiinge ausgewdihlte Datei an.

Niheres zum Laden vom USB-Speicher finden Sie
unter ,,.Laden einer Datei aus dem USB-Speicher*
(— S. 200).
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6 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache LOAD und driicken Sie
[ENTER].

Falls kein Kennwort festgelegt wurde, werden Sie
direkt angemeldet. Wenn ein Kennwort eingegeben
wurde, wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem
Sie das Kennwort eingeben konnen.

s

e Wenn Sie sich mit einem Benutzerauthentifizierungsschlissel
anmelden méchten, der auf einem anderen LS9-Mischpult
erstellt wurde, wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem
Sie das Administratorkennwort des LS9 eingeben kdnnen,
das Sie verwenden méchten. (Falls die
Administratorkennwérter identisch sind, wird das Fenster
nicht angezeigt.) Wenn Sie das korrekte
Administratorkennwort eingeben, wird ein weiteres
Tastaturfenster angezeigt, in dem Sie das Kennwort fiir den
ausgewéhlten Benutzer eingeben kénnen.

Falls Sie den Benutzerauthentifizierungsschlissel erneut
speichern, werden Sie beim ndchsten Mal nicht zur Eingabe
des Administratorkennworts aufgefordert. (—~ S. 192
Bearbeiten eines Benutzerauthenti-fizierungsschliissels)

AUTHOR | ZAT | OH

SHIFT LOCK

CAMCEL

7 Geben Sie das Kennwort ein, und bewegen
Sie anschlieBend den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Niheres zur Kennworteingabe finden Sie unter
,Zuweisen eines Namens® (— S. 34).

Falls das Kennwort nicht korrekt ist, wird im unteren
Teil des Bildschirms die Meldung ,,WRONG
PASSWORD* (Falsches Kennwort) angezeigt.

findern des Kennwortes

Zum Andern des Kennworts des angemeldeten Benutzers
gehen Sie wie folgt vor.

Eine Anderung des Administratorkennworts wird sofort
aktualisiert. Eine Anderung des Benutzerkennworts wird
verworfen, wenn sich der Benutzer einfach abmeldet. Das
gednderte Kennwort muss vor der Abmeldung des
Benutzers dem Benutzerauthentifizierungsschliissel
zugewiesen werden. Das Gastkonto verfiigt nicht iiber
ein Kennwort.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Popup-Schaltfliche PASSWORD CHANGE (Kennwort &ndern)

Inijtial Data
000 R E ADM I

for Guest

T PREFERENCE

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflaiche PASSWORD CHANGE, und
driicken Sie [ENTER].

Es wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie
ein Kennwort eingeben konnen.

AUTHODI i

SHIFT LOCK

—

CRMCEL
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3 Geben Sie das aktuelle Kennwort ein, und
bewegen Sie anschlieBend den Cursor auf die
Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

Niheres zur Kennworteingabe finden Sie unter
Zuweisen eines Namens® (— S. 34).

Wenn Sie das korrekte Kennwort eingeben, wird ein
Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie das neue
Kennwort eingeben konnen.

SHIFT LOCK

CAMCEL

4 Geben Sie das Passwort im Feld NEW
PASSWORD ein, und bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltflache OK und
driicken Sie [ENTERY].

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache SAVE KEY, und driicken Sie
[ENTER].

Daraufhin wird ein Dialogfeld eingeblendet, in dem Sie
gefragt werden, ob Sie den Benutzerauthentifizierungs-
schliissel wirklichiiberschreiben(speichern)mdochten.

4 Zum Uberschreiben (Speichern) bewegen
Sie den Cursor auf die OK-Schaltflache und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

| P >

» Wenn Sie nach Anderung der Einstellungen, und ohne diese
zu speichern, versuchen sich als anderer Benutzer
anzumelden, werden Sie gefragt, ob Sie den Benutzerauthen-
tifizierungschlissel speichern méchten. In diesem Fall
kénnen Sie den Benutzerauthentifizierungschltissel
speichern, indem Sie den Cursor auf die Schaltfldiche OK
bewegen und [ENTER] drticken.

Andern der Benutzerehene

Bearheiten eines Benutzerauthenti-

fizierungsschliissels

Wenn Sie als Benutzer angemeldet sind, konnen Sie Thre
anwenderdefinierten Tasten und Benutzereinstellungen
bearbeiten und unter [hrem
Benutzerauthentifizierungsschliissel {iberschreiben
(speichern). Wenn Sie als Power-User angemeldet sind,
konnen Sie auBerdem die Benutzerebene @ndern.

1 Melden Sie sich als Benutzer an, und
bearbeiten Sie die anwenderdefinierte
Fader-Ebene (—), die anwenderdefinierten
Tasten (— S. 196) und
Benutzereinstellungen (— S. 194).

Wenn Sie als Power-User angemeldet sind, konnen Sie
auBerdem die Benutzerebene dndern.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Popup-Schaltfliche SAVE KEY (Schliissel speichern)

Initial Data
000 RE ADM [|H

STORAGE

* PREFEREHCE EFEREMCE

USER DEF IMED

- U=

. USER DEFIMED

ar FADER
LRYER

= USER LEVEL = USER LEVEL
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Gehen Sie zum Anzeigen oder Andern der Benutzerebene
des angemeldeten Benutzers wie folgt vor.

¢ Fiir den Administrator ....... Fur den Administrator
existiert diese Einstellung
nicht, aber fiir das
Gastkonto kann sie
geandert werden.

e Fiirden Gast...................... Hier kann das Gast-
Benutzerkonto betrachtet
werden. Es ist keine
Anderung méglich.

¢ Fiir normale Benutzer........ Hier kann das normale
Benutzerkonto betrachtet
werden. Es ist keine
Anderung méglich.

¢ Fiir einen Power-User........ Fir dieses Benutzerkonto
kann die Einstellung
geandert werden.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Initial Data
000 R IE AOM 1M

T PREFERENCE T PREFERENCE

us JEFIMED ~ USER DEFINED
= WS

* USER LEVEL * USER LEVEL

Popup-Schaltflaiche USER LEVEL
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2 Bewegen Sie den Cursor auf die USER-
LEVEL-Popup-Schaltflache und driicken
Sie [ENTER], um das USER-LEVEL-
Einblendfenster aufzurufen.

e Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie den
Cursor auf die USER LEVEL-Popup-Schaltfliache ,, Flir den
Gast“ bewegen und die [ENTER]-Taste drticken, um das
USER-LEVEL-Einblendfenster aufzurufen, in dem Sie den
Gastzugang betrachten und dndern kénnen.

i

CREATE USER KEY

IHPUT
PATCH | HAME || pus

OUTPUT | ouTPUT SETUR
PATCH | HAME

ifz20zh4

s 673
MUTE_GROUF|MUTE_GROUF
ASSIGH MASTER
F% FILE LoD M
STORE USER || S¥STEM SETUR
|1 FaeE DRECALL || G265 | Ao Tan e T0p ||| 0SCILLATOR | TALKEACK |||

AR LIST SYSTEM SETUR

YSTEM SETUP
CURREHT | SCEHE | LIERARY ||| MIXER HOUTPORT
SCEHE LIZT LIST SETUP || SETUF

Diese Seite enthilt die folgenden Elemente.

(1) CH-OPERATION-Feld (Kanalbedienung)
Hier konnen Sie (fiir jeden Kanal) die Bedienvorgiinge
angeben, die fiir Eingangskanile und Ausgangskanile
zuléssig sind. Die Einstellungen gelten fiir den derzeit aus-
gewihlten Kanal. Wihlen Sie mit den [SEL]-Tasten den
Kanal aus, fiir den Sie Einstellungen vornehmen mochten.
Kanile mit denselben Einstellungen werden im
Kanalanzeigefeld in derselben Farbe dargestellt.
Der ausgewihlte Kanal wird umrandet dargestellt.

® HA

Schrinkt die Bedienung des diesem Kanal zuge-

ordneten Eingangsverstirkers(HA,Head Amp)ein.

® PROCESSING (Verarbeitung)

Schrinkt die Bedienung aller

Signalverarbeitungsparameter fiir diesen Kanal ein
(mit Ausnahme von Fader und [ON]-Taste).

[ >

e Angaben zu den in PROCESSING enthaltenen
Kanalparametern finden Sie im Anhang (— S. 256).

® FADER /ON

Schriankt die Bedienung des Faders und der [ON]-
Taste dieses Kanals ein.

® SET BY SEL

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, konnen
Sie die [SEL]-Tasten auf dem Bedienfeld
verwenden, um alle Einstellungen fiir den
betreffenden Kanal einzuschalten.

(2 CURRENT-SCENE-Feld
Gibt die Bedienvorgénge an, die fiir den aktuellen
Szenenspeicher ausgefiihrt werden konnen.
©® INPUT PATCH / NAME
(Eingangszuordnung / Name)
Schrinkt die Vorgidnge zum Zuordnen und
Benennen von Eingangskanélen ein.

® OUTPUT PATCH / NAME
(Ausgangszuordnung / Name)

Schrinkt die Vorgénge zum Zuordnen und

Benennen von Ausgangskanilen ein.

@ BUS SETUP
Schriinkt die Bedienung fiir Bus-Einstellungen ein.

® RACK 1-8

Schrinkt die Bedienung fiir die Racks (1-8) ein.

® MUTE GROUP ASSIGN / MASTER
(Mute-Gruppe zuweisen / Master)

Schrinkt die Vorgénge zum Zuweisen von Mute-
Gruppen und fiir den Mute-Gruppen-Master ein.

(3 SCENE-LIST-Feld
Gibt die Bedienvorginge an, die fiir Szenenspeicher
ausgefiihrt werden konnen.

® STORE/SORT-Vorgénge

® RECALL-Vorgénge

() LIBRARY-LIST-Feld
Gibt die Bedienvorginge an, die fiir Libraries
ausgefiihrt werden konnen.

® STORE/CLEAR-Vorgénge

® RECALL-Vorgénge

(5 FILE-LOAD-Feld (Datei laden)
Gibt die Dateitypen an, die vom USB-Speicher
geladen werden konnen.

® USER SETUP (Anwenderdefinierte Tasten
and Benutzereinstellungen)

® SYSTEM SETUP / MONITOR SETUP

® CURRENT SCENE

® SCENE LIST

@ LIBRARY LIST

(® MONITOR-Feld
Gibt die Monitor-Setup-Vorgénge an, die ausgefiihrt
werden konnen.

@ OSCILLATOR
@ TALKBACK

(@ Feld SYSTEM SETUP
Gibt die System-Setup-Vorginge an, die ausgefiihrt
werden konnen.

® MIXER SETUP

® OUTPUT SETUP

@ MIDI

Schaltflachen SET ALL/CLEAR ALL

(Alle auswahlen/Alle I6schen)
Diese Schaltflichen wihlen alle Eintrdge im Fenster
aus oder 16schen diese.

Definieren Sie die Benutzerebene, indem
Sie die Schaltflachen aller zuldssigen
Elemente einschalten.

4 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen

haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache und driicken Sie
[ENTER], um das Einblendfenster zu
schlieBen.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Einstellungen (Preferences)

Einstellungen, die die Arbeitsumgebung betreffen (zum Beispiel, ob bestimmte Meldungen
angezeigt werden oder nicht, oder ob Tastenbefehle verkoppelt sind oder nicht) kénnen je nach
den Winschen jedes Benutzers vorgenommen werden. Diese Einstellungen sind je nach
angemeldetem Benutzer verschieden. Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie
auBerdem die Gasteinstellungen andern.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich Diese Seite umfasst die folgenden Elemente.
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER- (i) CONFIRMATION-Feld

SETUP-Bildschirm erscheint. Hier kénnen Sie auswiihlen, ob

Bestitigungsmeldungen erscheinen, wenn Sie Szenen-
oder Patch-Vorginge ausfiihren.

® STORE (Speichern)
@ RECALL (Aufruf)
[STORAGE | Wenn diese Schaltflichen eingeschaltet sind, wird
nach Ausfiihrung eines Speicherungs- oder
: . Abrufvorgangs einer Szene eine

for Guest ) Bestitigungsaufforderung angezeigt.
-~ PREFERENCE T PREFERENHCE [} PATCH
- USER DEFINED - USER, DEFINED Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird
beim Bearbeiten einer Eingangs- oder
Ausgangszuordnung eine
Bestitigungsaufforderung angezeigt.
@ STEAL PATCH
Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird

Popup-Schaltfliche PREFERENCE

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

»CUSTOM FRADER CUSTOM FADER
LRAYER R

A% AYE

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Bewegen Sie den Cursor auf die beim Bearbeiten einer bereits bestehenden
PREFERENCE-Popup-Schaltfliche im Eingangs- oder Ausgangszuordnung eine
Bildschirm und driicken Sie [ENTER], um Bestitigungsaufforderung angezeigt.
das PREFERENCE-Einblendfenster () ERROR-MESSAGE-Feld
aufzurufen. Hier konnen Sie auswihlen, ob eine Fehlermeldung

angezeigt wird, wenn eines der folgenden
Probleme auftritt.

e Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie den
Cursor auf die PREFERENCE-Popup-Schaltfidche ,, Fiir den L DIGITAL /o . o .
Gast“ bewegen und die [ENTER]-Taste driicken, um das Wenn ein Fehler an einem digitalen Eingang/
PREFERENCE-Einblendfenster aufzurufen, in dem Sie den Ausgang auftritt.
Gastzugang betrachten und dndern kénnen.
e MIDI I/O
Wenn ein Fehler beim Senden/Empfangen von
® C? ? MIDI-Daten auftritt.
[PREFERENCE | for Aaministrator al (® PANEL-OPERATION-Feld
— CONF I RMAT | 0N — PAMEL OPERAT | OM Hier konnen Sie Einstellungen fiir
AUTO CHANMEL S Eu_.T-l:I!“r-iI::ilT :JJ Bedienungsvorginge auf dem Bedienfeld vornehmen.
[CUED» [SEL] LINK ® AUTO CHANNEL SELECT - INPUT
ILAY SEL1 LIHK (Automatische Kanalauswahl - Eingang)
S [HaUE i . ® AUTO CHANNEL SELECT - OUTPUT
R (Automatische Kanalauswahl — Ausgang)
L| | STERED/HOND. L INE Hiermit wird festgelegt, ob der entsprechende
T METER FOLLOM LAVER Kanal ausgewihlt wird, wenn Sie die [ON]-Taste

2 oder den Fader eines Kanals betitigen. Diese
Einstellung kann fiir Eingangskanile (INPUT)
und Ausgangskanile (OUTPUT) getrennt ein-
und ausgeschaltet werden.
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@ [CUE] — [SEL] LINK

Gibt an, ob die Kanalauswahl mit Cue-
Bedienvorgingen verkniipft wird. Wenn diese
Schaltflache eingeschaltet ist, wird ein Kanal
durch Driicken der entsprechenden [CUE]-Taste
ausgewihlt, und die entsprechende [SEL]-Taste
leuchtet auf.

® [LAYER] — [SEL] LINK

Gibt an, ob die Kanalauswahl mit der Auswahl der
Fader-Ebene verkniipft wird. Wenn diese
Schaltfliche eingeschaltet ist, und Sie mit einer
LAYER-Taste die Fader-Ebene umschalten, wird
der zuletzt auf dieser Fader-Ebene gewihlte Kanal
ausgewdhlt, und dessen [SEL]-Taste leuchtet.

@ POPUP APPEARS WHEN PRESSING
KNOBS (Einblendfenster beim Driicken
von Reglern)

Gibt an, ob das Einblendfenster des

entsprechenden Parameters des Kanals angezeigt

wird, wenn Sie im Bildschirm SELECTED

CHANNEL VIEW auf einen Regler im

SELECTED-CHANNEL-Bereich driicken.

Wenn diese Schaltfliche eingeschaltet ist, wird

bei jedem Driicken auf einen Regler ein

Einblendfenster fiir einen Kanal angezeigt

(oder geschlossen).

@ LIST ORDER (Listenreihenfolge)
Dies gibt die Reihenfolge an, in der
Szenenspeicher und Library-Eintrige im
Bildschirm angezeigt werden.

* NORMAL........... Zeigt die Liste in aufsteigender
numerischer Reihenfolge an.

* REVERSE ....... Zeigt die Liste in aufsteigender
numerischer Reihenfolge an.

® STEREO / MONO LINK

Dies gibt an, ob die Ein-/Ausschaltfunktionen fiir
STEREO-Kanal und MONO-Kanal sowie
Faderbewegungen verkoppelt sind oder nicht.
Wenn Sie diese Schaltfliche einschalten, wir der
Ein-/Ausschaltzustand des STEREO-Kanals auf
den MONO-Kanal kopiert, und zukiinftige
Schaltvorgénge sind gekoppelt. Fader-
Bewegungen werden unter Erhalt der
Pegelunterschiede miteinander verkoppelt.

® METER FOLLOW LAYER

Gibt an, ob der Pegelanzeigen-Bildschirm mit der
Auswahl der Fader-Ebene verkniipft wird. Wenn
diese Schaltflidche eingeschaltet ist, bewirkt ein
Umschalten der Fader-Ebene ein Umschalten der
Pegelanzeigen auf diese Fader-Ebene, unabhingig
davon,welcherBildschirmvorherangezeigt wurde.

3 Schalten Sie jede Schaltflache ein oder aus,
um die gewiinschte Einstellung zu wéhlen.

4 wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
haben, bewegen Sie den Cursor auf die
CLOSE-Schaltflache und driicken Sie
[ENTER], um das Einblendfenster zu
schlieBen.
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Anwenderdefinierte Tasten

Im Folgenden wird beschrieben, wie anwenderdefinierten Tasten im USER-DEFINED-Bereich im
Bedienfeld die gewiinschten Funktionen zugewiesen und wie diese Funktionen durch Driicken
auf diese Tasten ausgeflihrt werden.

Durch die Zuweisung werden die anwenderdefinierten Tasten fir den derzeit angemeldeten
Benutzer festgelegt. Wenn Sie als Administrator angemeldet sind, kénnen Sie auBerdem
anwenderdefinierte Tasten flr das Gastkonto festlegen.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich 3 Bewegen Sie den Cursor auf die
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER- Schaltflache der anwenderdefinierten Taste,
SETUP-Bildschirm erscheint. der Sie die Hilfefunktion zuweisen méchten,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Schaftfiache USER DEFINED KEYS Daraufhin wird das Einblendfenster USER DEFINED
__ _ _ KEY SETUP angezeigt. In diesem Fenster konnen Sie
000 l;,nét el D']F:'[',::.‘ IH 'YX der anwenderdefinierten Taste eine Funktion zuweisen

und optionale Parameter festlegen.

STORAGE

USER DEF IHED KEY SETUF
£ Paran for USER DEFIHED KEY 1.
FUMCT I 0K PARAMETER 1

SET BY SEL
SET DEF UALLUE

T FREFEREHCE

- USER DEF IHED

SET HOMINAL

SEHMDE O FROER] [ MK 1
GEE
RECORDER

LCuUsTO

T USER LEVEL T USER LEVEL

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup- 4 Vergewissern Sie sich, dass das
Schaltflache USER DEFINED KEYS und FUNCTION-Feld von einem gelben Rahmen
driicken Sie [ENTER]. umgeben ist, und wahlen Sie dann mit den
Es erscheint das Einblendfenster Schaltflachen [DEC]/['NC] im Bedienfeld die
USER DEFINED KEYS. zuzuweisende Funktion aus.

Wenn die ausgewihlte Funktion iiber zusitzliche
USEF DEF IMED KEYS for Administrator Parameter verfiigt, werden die Parameter in den
PARAMETER-Feldern 1/2 angezeigt.
! . Niheres iiber die zuweisbaren Funktionen und deren
E E Parameter erfahren Sie unter ,, Funktionen, die
a a benutzerdefinierten Tasten zugewiesen werden
E E kénnen™ (> 8. 257).
E 5 Falls die ausgewadhlte Funktion liber
MUTE GROUF 1 HHTE GRO 2 . .
10 Parameter verfiigt, bewegen Sie den Cursor
8 5] auf eines der PARAMETER-Felder 1 oder 2,

1

und wahlen Sie die Parameter 1 und 2 auf
dieselbe Weise aus.

Die zwolf Schaltflichen im Bildschirm entsprechen 6
den anwenderdefinierten Tasten [1]-[12] im
Bedienfeld, und die den einzelnen Tasten
zugewiesenen Funktionen werden jeweils rechts der
entsprechenden Schaltfliche angezeigt. Mit ,,----*
wird angezeigt, dass fiir die jeweilige Schaltflache
keine Zuweisung festgelegt ist.

Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um das Einblendfenster USER
DEFINED KEY SETUP zu schlieBen.

7 Weisen Sie anderen anwenderdefinierten
Tasten auf dieselbe Weise die gewiinschten
Funktionen zu.

8 Driicken Sie zur Ausfiihrung einer
zugewiesenen Funktion die entsprechende
USER-DEFINED-Taste [1]-[12] im
Bedienfeld.
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Console-Lock-Funktion

Um nicht erwiinschte Bedienvorgange zu verhindern, kénnen Sie die Bedienung des Mischpults
vorubergehend sperren. Mit dieser Einstellung wird die Bedienung von Bedienfeld und Touch
Screen vollstandig deaktiviert, so dass die Bedienelemente nicht durch eine versehentliche
Berlhrung oder durch eine nicht berechtigte Person verstellt werden kénnen, wahrend der
Bediener eine Pause macht.

Wenn fUr den derzeit angemeldeten Benutzer ein Kennwort eingerichtet ist, wird dieses
Kennwort fiir die Console-Lock-Funktion verwendet. Wenn Sie das Mischpult aus- und wieder
einschalten, wahrend es gesperrt ist, werden Sie zur Eingabe des Kennworts aufgefordert, falls
Sie als Benutzer mit zugewiesenem Kennwort angemeldet waren. Wenn Sie als Gast
angemeldet waren, wird das Mischpult normal hochgefahren.

e Falls Sie Ihr Kennwort vergessen haben, schlagen Sie unter ,Initialisieren des internen Speichers des LS9" (~ S. 222) nach.
e Der Gast kann kein Kennwort festlegen.

» Die Steuerung des Mischpults durch ein externes Gerét iber MIDI oder die Software LS9 Editor funktioniert auch im
gesperrten Zustand ganz normal.

3 Geben Sie das Kennwort des angemeldeten

Sperren des Mischpults Benutzers ein, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltfliche OK und driicken Sie
1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich [ENTER].
mehrmals die Taste [SETUP], bis der MISC- Daraufhin wird der CONSOLE-LOCK-Bildschirm
SETUP-Bildschirm erscheint. angezeigt, die Console-Lock-Funktion wird aktiviert,

und alle Bedienelemente sind nicht mehr bedienbar.

[T >

e Wenn vom USB-Speicher eine Bilddatei geladen wurde, stellt
der CONSOLE-LOCK-Bildschirm dieses Bild dar.

Initial Dota
000 R ADM 1M

DATE /T IME
0773172006
16:10:30

COMTROL
[ RHGE

== CONSOLE LOCK ==

All console operations have been suspended.

SCREEM PAMEL LAMP

Schaltfliche CONSOLE LOCK

You may 0L, u at this time.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die NEW-
Schaltflache und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Wenn Sie als Benutzer mit Kennwort angemeldet sind,
wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie das
Kennwort eingeben konnen. Niheres zur
Kennworteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen eines
Namens* (— S. 34).

AUTHOR | £A

SHIFT LOCK

CAMCEL
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198

Entsperren des Mischpuits

1 Driicken Sie, sobald der CONSOLE-LOCK-
Bildschirm angezeigt wird, die
[ENTER]-Taste.

Wenn Sie als Benutzer ohne definiertes Kennwort
angemeldet sind, wird das Mischpult entsperrt. Falls
Sie als Benutzer mit Kennwort angemeldet sind, wird
ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie das
Kennwort eingeben konnen.

2 Geben Sie das Kennwort des angemeldeten
Benutzers ein, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltflache OK und driicken Sie
[ENTER].

Das Mischpult wird entsperrt, Sie kehren zum MISC-
SETUP-Bildschirm zuriick, und die Bedienelemente
sind wieder bedienbar.

e Wéhrend das Mischpult gesperrt ist, kbnnen Sie die
Verbindung zum USB-Speicher aufheben. SchlieBen Sie das
USB-Speichergerét an, bevor Sie Console Lock aufheben.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

Angehen der CONSOLE-LOCK-
Bilddatei

Wenn im USB-Speicher eine Bilddatei gespeichert wurde,
kann der CONSOLE-LOCK-Bildschirm dieses Bild
darstellen.

Geben Sie im SAVE/LOAD-Einblendfenster die Bilddatei
an, die Sie anzeigen lassen mochten, und laden Sie diese
vom USB-Speicher. Niheres zum Laden aus dem USB-
Speicher finden Sie unter ,,Laden einer Datei aus dem
USB-Speicher (— S. 200).

¢ Die Bilddatei wird nicht im internen Speicher gesichert.
Sie muissen sie nach jedem Einschalten neu aus dem
USB-Speicher laden.

e Die Bilddatei wird fiir die Darstellung auf 320 x 240 Pixel und
216 Farben konvertiert.

¢ Die Bilddatei ist unkomprimiert und beschrédnkt auf eine der
Farbtiefen 8/16/24/32 Bit und eine maximale Gré3e von
307.256 Bytes.




Verwenden von USB-Speicher zum Speichern und Laden von Daten

Verwenden von USB-Speicher zum Speichern und Laden von Daten

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie ein handelsibliches USB-Speichergerat
(Memory Stick) an die USB-Schnittstelle rechts vom Display anschlieBen und zum Speichern
oder Laden z. B. von internen Einstellungen des LS9 verwenden.

e Der Betrieb ist nur mit USB-Flash-Speichergeréten (USB-Sticks) gewéhrleistet.

» Der Betrieb mit Speichermedien mit einer Kapazitét von bis zu 16 GB wurde uberpriift. (Dies garantiert jedoch nicht den
Betrieb mit allen USB-Speichermedien.) Es werden die Formate FAT12, FAT16 und FAT32 unterstiitzt. Beim LS9 der Version
1.10 oder héher werden Speichermedien mit einer Kapazitét von 4 GB oder gré3er in FAT32 formatiert und Speichermedien
mit einer Kapazitdt von 2 GB oder kleiner werden in FAT16 formatiert. Lange Dateinamen werden nicht untersttitzt.

/\ VORSICHT

e Im permanenten Anzeigebereich des Bildschirms erscheint eine Zugriffsanzeige (ACCESS), wiahrend auf Daten
zugegriffen wird (Speichern, Laden oder Léschen). Ziehen Sie den USB-Speicher nicht ab und schalten Sie das LS9
nicht aus, wihrend diese Anzeige aufleuchtet. Andernfalls kénnen die Daten im USB-Speicher beschédigt werden.

Speichern interner Daten des LS9
im USB-Speicher

Um interne Daten des LS9 (mit Ausnahme von in Benutzer-
authentifizierungsschliisseln enthaltenen Daten) als Datei
im USB-Speicher zu speichern, gehen Sie wie folgt vor. Die
gespeicherte Datei besitzt die Namenserweiterung ,,.LOA®.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Schaltflache SAVE/LOAD (Speichern/Laden)

Initial Data
()()(] RE ADMIH

= PREFERENCE * PREFEREHCE

B I_I'E-EF:FEIEF IHED! USER DEF IMED

- U=

= USER LEVEL = USER LEVEL

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
SAVE/LOAD und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das SAVE/LOAD-Einblendfenster.

SAVE 4 LOAD

[corv 1 oecere | mece on L%)

FoH engineer
GUest enditnsst
Eehearsal
Eeheqr=a1

SETUPOT. L3R
SETLUFOZ. LSH

LUPD4
Ea [LSS_EM. XML
Ea [WALL . EBMP
Ea [WALLZ. BMP

p fuyf e n) ma) ]

Y
LOAD 3 FORMAT

JTIME STAME

Schaltflache SAVE

3 Wenn Sie ein anderes Verzeichnis wéhlen

méchten, bewegen Sie den Cursor auf das
Symbol in der Spalte des gewiinschten
Verzeichnisses, und driicken Sie [ENTER].

Um zur nédchsthoheren Ebene zu wechseln, bewegen

Sie den Cursor auf die Pfeilschaltfliche im Feld PATH

(Pfad) und driicken Sie [ENTER].

4 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache SAVE und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint ein Tastaturfenster, in dem Sie einen
Dateinamen und Kommentar eingeben konnen.

FILE HAME

CRMCEL

5 Geben Sie einen Dateinamen von bis zu

acht Zeichen sowie einen Kommentar mit
bis zu 32 Zeichen ein, bewegen Sie den
Cursor auf die SAVE-Schaltflache und
driicken Sie [ENTER].

Nach Beendigung des Speichervorgangs wird das
Einblendfenster geschlossen, in dem der Fortschritt
des Vorgangs und der Datentyp angezeigt wurden.
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200

Laden einer Datei aus dem
USB-Speicher

Hier erfahren Sie, wie Sie eine Datei mit LS9-
Einstellungen (Erweiterung .L9A) aus dem USB-Speicher
in das LS9 laden.

Mit der gleichen Bedienung kénnen Sie neben
Einstellungs-Dateien auch andere Dateien laden.

Dateinamener- s
weiterung Type Dateiinhalt
.L9A ALL (Alle) | interne Einstellungs-Datei des LS9
LS9-
Lou KEY Benutzerauthentifizierungsschlissel
XML XML XML-Datei fiir die Anzeige der Hilfe
TIXT TXT Textdatei fur die Anzeige der Hilfe
Bilddatei zur Anzeige im
BMP BMP | CONSOLE-LOCK-Bildschirm
/\ VORSICHT

¢ Rufen Sie mit der Taste [HOME] den SELECTED-CH-VIEW-
Bildschirm auf, und wéhlen Sie von dort mit der [SEL ]-Taste
den INPUT-Kanal aus, dessen Direktausgabe Sie verwenden
mdchten. Schalten Sie die am LS9 angeschlossenen Geriite
vor dem Laden aus, und regeln Sie die Lautstédrke herunter,
damit kein Problem auftritt, wenn ein Signal vom LS9
ausgegeben wird.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
USER-SETUP-Bildschirm erscheint.

Schaltflache SAVE/LOAD (Speichern/Laden)

CH 1 Initial Doto
000 NE] ADMIH

T USER LEVEL T USER LEVEL
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2 Bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflache SAVE/LOAD und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint das SAVE/LOAD-Einblendfenster.

Wenn im USB-Speicher eine Bilddatei gespeichert
wurde, kann der CONSOLE-LOCK-Bildschirm dieses
Bild darstellen (— S. 198).

WOLUME HAME L359_HMEMORY FREE SI1ZE Z54.5ME (96% >

SAVE / LOAD il ) W) (i) mﬂ

Guest endineer
EY [FoH endineer

E GuESt endineer
LL [Renhearsal
Fehearsal
LS9 Horld Tour
Eehearsal

) [MICk. L3
0 [SUE. L3l
Ean | SETUPOT . LSA

Ea [LS9_EM. xHL
Ea |WALL . BMP
ALLZ.EMP

LoAn | SBEATE. | FoRMAT

TIME STAMP |

SE

Dateiliste Schaltflache LOAD (Laden)

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Dateiliste

und wéhlen Sie mit dem Wihirad die
Hilfedatei, die geladen werden soll.

Die hervorgehobene Zeile in der Dateiliste zeigt die
fiir Vorgénge ausgewihlte Datei an.

4 Wenn Sie den Cursor auf die LOAD-

Schaltflache bewegen und [ENTER]
driicken, werden Sie in einem Dialogfenster
dazu aufgefordert, den Vorgang zu
bestétigen.

FILE LOAD

? Losd [seturdl.L3A1?

Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER];
der Ladevorgang beginnt.

Nach Beendigung des Ladevorgangs wird das
Einblendfenster geschlossen, in dem der Fortschritt
des Vorgangs und der Datentyp angezeigt wurden.
Auch dann, wenn Sie den Ladevorgang wihrend des
Ladens der Datei abbrechen, werden die bis dahin
gelesenen Daten geladen. Die Dateitypen, die geladen
werden konnen, hingen von der Einstellung auf der
Benutzerebene zum Zeitpunkt des Ladevorgangs ab.
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Bearbeiten der im USB-Speicher
vorhandenen Dateien

Hier erfahren Sie, wie Sie Bearbeitungsvorginge

(z. B. Sortieren von Dateien und Verzeichnissen im USB-
Speicher, Bearbeiten der Dateinamen oder Kommentare,
Kopieren oder Einfiigen) ausfiihren konnen.

@® Bearbeiten von Dateien

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Initial Data
000 RE ADMIH

STORAGE

= USER LEVEL = USER LEVEL

2 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache SAVE/LOAD und driicken Sie
[ENTER].

Es erscheint das SAVE/LOAD-Einblendfenster mit
den im USB-Speicher angelegten Dateien und
Verzeichnissen.

COMMEMT
GUEsSt endinsst
FoH engineer
GUest enditnsst

SETUPOT. L3R Feheqarsal
Eaf | SETLIFOE. LSH Reheqrsdl

3
3
Kl
=]
HL|
A SETUPDZ. L9A AL LE9 Horld Tour
AL
=
Ei
Ei

Ewn | SETUPO4. L3R Reheqarsal

Ea [LSS_EM. XML
Ea [WALL . EBMP
Ea [WALLZ. BMP

COMMEMT

S

(1 Schaltfliche COPY (Kopieren)

Mit dieser Schaltfliche kopieren Sie eine Datei in den
Pufferspeicher (einen temporiren Speicherbereich)
(— S. 203).

(2) Schaltflache PASTE (Einfiigen)
Mit dieser Schaltfliche fiigen Sie die Datei aus dem
Pufferspeicher ein (— S. 203).

(3 Schaltfliche DELETE
Mit dieser Schaltfliche 16schen Sie die ausgewéhlte
Datei (— S. 203).

|
)

(@ Schaltflache MAKE DIR
(Verzeichnis erstellen)

Mit dieser Schaltfliche erstellen Sie ein neues

Verzeichnis (— S. 203).

(5 VOLUME NAME

Hier wird der Volume-Name des USB-Speichers an-
gezeigt. Wenn der USB-Speicher schreibgeschiitzt ist,
enthilt das Feld VOLUME NAME ein Schutzsymbol.

(® FREE SIZE
Dies zeigtden freien Speicherplatzim USB-Speicheran.

(7) PATH (Pfad)

Hier wird der Name des aktuellen Verzeichnisses
angezeigt. Sie konnen den Cursor auf die Pfeil-
Schaltfliche bewegen und [ENTER] driicken, um eine
Verzeichnisebene nach oben zu springen. Wenn das
aktuelle Verzeichnis sich auf der hochsten Ebene
befindet, ist die Pfeilschaltfliche abgeblendet.

e Wenn der Verzeichnisname mehr als 237 Zeichen umfasst,
kénnen Sie nicht speichern.

Dateiliste

In diesem Bereich sind die Dateien aufgefiihrt, die im
USB-Speicher gespeichert sind. Die hervorgehobene Zeile
gibt die derzeit zur Bearbeitung ausgewihlte Datei an.
Die Dateiliste enthilt die folgenden Elemente. Wenn Sie
den Cursor auf den Namen eines Eintrags bewegen und
die [ENTER]-Taste driicken, wird dieser Eintrag orange,
und die Liste wird nach den alphanumerischen Zeichen
dieser Eintragsbezeichnungen sortiert. Jedes Mal, wenn
Sie die [ENTER]-Taste driicken, wechselt die
Sortierreihenfolge zwischen aufsteigend und absteigend.

@ FILE NAME (Dateiname)
Gibt den Datei- oder Verzeichnisnamen an und
zeigt ein Symbol an, das den Typ darstellt.

® READ ONLY

Ein Sperrsymbol zeigt an, dass die entsprechende
Datei geschiitzt ist. Sie konnen auf diesen Bereich
driicken, um den Schreibschutz zu aktivieren oder
deaktivieren.

@ FILE TYPE (Dateityp)

ALL zeigt eine Datei an, welche die internen
Einstellungen des LS9 enthilt, KEY zeigt einen
Benutzerauthentifizierungsschliissel an, XML
zeigt eine Hilfedatei an, BMP zeigt eine Bitmap-
Bilddatei an, MP3 zeigt eine MP3-Datei an und
[DIR] zeigt ein Verzeichnis an.

©® COMMENT

Hier wird ein Kommentar zu LS9-Dateien
angezeigt. Wenn Sie den Cursor auf dieses Feld
bewegen und [ENTER] driicken, erscheint ein
Tastaturfenster, in dem Sie einen Kommentar zu
dieser Datei eingeben konnen.

® TIME STAMP
Zeigt das Datum und die Uhrzeit an, zu der die
Datei zuletzt gedndert wurde.

e Mit der Schaltfliche COMMENT/TIME STAMP unten rechts in
der Dateiliste schalten Sie das Display zwischen COMMENT
(Kommentar) und TIME STAMP (Zeitstempel) um.
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(@ Schaltfliche SAVE
Speichert alle internen Einstellungen des LS9 in einer
Datei (— S. 199).

Schaltflache LOAD (Laden)
Léddt die ausgewihlte Datei mit LS9-Einstellungen
(— S. 200).

1) Schaltflache CREATE USER KEY
(Benutzerschliissel erstellen)

Uber diese Schaltfliche erstellen Sie einen

Benutzerauthentifizierungsschliissel (— S. 192).

12 FORMAT-Schaltflache
Hiermit formatieren Sie das USB-Speichermedium
(— S.204).

(3 Schaltfliche COMMENT/TIME STAMP
Schaltet den Eintrag ganz rechts in der Dateiliste
zwischen COMMENT (Kommentar) und TIME
STAMP (Zeitstempel) um.

3 Fiihren Sie den gewiinschten
Bearbeitungsvorgang aus.
Einzelheiten zur Verfahrensweise finden Sie in den
nachstehenden Erlduterungen.

@ Sortieren von Dateien und Bearbeiten
von Dateinamen/Kommentaren

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die SAVE/
LOAD-Popup-Schaltfliche im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das SAVE/
LOAD-Einblendfenster aufzurufen.

3 Um die Dateien zu sortieren, bewegen Sie
den Cursor auf ,FILE NAME“, das
Schlosssymbol, ,,FILETYPE“, ,,COMMENT*
oder ,,TIME STAMP“ oben in der Dateiliste,
und driicken Sie [ENTER].

Die Liste wird je nach ausgewihltem Spaltentitel wie
folgt sortiert.

= FILE HAHME
i Thakl | all EEY I miack amaihook

(1 FILE NAME (Dateiname)
Sortiert die Liste in alphanumerischer Reihenfolge des
Dateinamens.

(2 Schlosssymbol
Sortiert die Liste entsprechend des Ein/Aus-Zustands
fiir den Schreibschutz.

(3 FILE TYPE (Dateityp)
Sortiert die Liste nach dem Dateityp.

(4 COMMENT
Sortiert die Liste in alphanumerischer Reihenfolge des
Kommentars.

202 || LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

&) TIME STAMP

Sortiert die Liste nach Erstellungsdatum.

[T >

e Indem Sie erneut [ENTER] driicken, dndern Sie die Richtung
des Sortiervorgangs (aufsteigend oder absteigend).

4 Um den Dateinamen oder Kommentar zu
bearbeiten, bewegen Sie den Cursor auf
das Feld FILE NAME oder COMMENT der
jeweiligen Datei und driicken Sie [ENTER],
um das Tastaturfenster zu 6ffnen.

Niheres zur Texteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen
eines Namens* (— S. 34).

e Wenn das COMMENT-Feld nicht angezeigt wird, schalten Sie
dieses mit der Schaltfliche COMMENT/TIME STAMP unten
rechts in der Dateiliste ein.

FILE REMAME

CAMCEL REMAME

SHIFT LOCK

CAMCEL

5 Geben Sie einen Dateinamen oder
Kommentar ein, bewegen Sie den Cursor
auf die Schaltflaiche RENAME oder SET,
und driicken Sie [ENTER].

6 Um den Schreibschutz ein- oder
auszuschalten, bewegen Sie den Cursor
auf das Schlosssymbol der betreffenden
Datei und driicken Sie [ENTER].

Fiir geschiitzte Dateien wird ein Schlosssymbol

angezeigt; solche Dateien konnen nicht iiberschrieben
werden.

e Der Dateiname bzw. Kommentar einer geschditzten Datei
kann nicht bearbeitet werden.
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@ Kopieren/Einfligen einer Datei

Um eine gewlinschte Datei in den Pufferspeicher zu
kopieren und anschliefend unter einem anderen
Dateinamen einzufiigen, gehen Sie wie folgt vor.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die SAVE/
LOAD-Popup-Schaltflache im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das SAVE/
LOAD-Einblendfenster aufzurufen.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Dateiliste
und wahlen Sie mit dem Wahirad die Datei,
die kopiert werden soll, bewegen Sie den
Cursor auf die COPY-Schaltflache, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die hervorgehobene Zeile in der Dateiliste zeigt die
fiir Vorgéinge ausgewéhlte Datei an.

4 Wenn Sie ein anderes Verzeichnis wéhlen
méchten, bewegen Sie den Cursor auf das
Symbol in der Spalte des gewiinschten
Verzeichnisses, und driicken Sie [ENTER].
Um zur nichsthoheren Ebene zu wechseln, bewegen
Sie den Cursor auf die Pfeilschaltfliche im Feld PATH
(Pfad) und driicken Sie [ENTER].

5 Bewegen Sie den Cursor auf die
PASTE-Schaltflache und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in dem Sie
den Namen der Zieldatei des Einfiigevorgangs
eingeben konnen.

Niheres zur Texteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen
eines Namens® (— S. 34).

FILE COPY

FILE HAME

SHIFT LOCK

CAMCEL

6 Geben Sie den Zielnamen der
einzufiigenden Datei ein, bewegen Sie den
Cursor auf die Schaltflache PASTE, und
driicken Sie [ENTER].

Falls Sie einen bestehenden Dateinamen eingegeben
haben, erscheint eine Bestitigungsabfrage.

e Wenn Sie versuchen, eine Datei mit dem Namen einer
bestehenden kopiergeschiitzten Datei einzuftigen, wird der
Vorgang nicht ausgefiihrt.

® Loschen einer Datei

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die SAVE/
LOAD-Popup-Schaltflache im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das SAVE/
LOAD-Einblendfenster aufzurufen.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Dateiliste
und wéhlen Sie mit dem Wahlrad die Datei,
die geléscht werden soll, bewegen Sie den
Cursor auf die DELETE-Schaltflache, und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie den
Loschbefehl bestitigen miissen.

FILE DELETE

? Delete [setur03.L9A17

CAMCEL

4 Bewegen Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache, und driicken Sie [ENTER],
um den Léschvorgang auszufiihren.

HINWEIS
» Schreibgeschiitzte Dateien kénnen nicht geléscht werden.

® Erstellen eines Verzeichnisses

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die SAVE/
LOAD-Popup-Schaltflache im Bildschirm
und driicken Sie [ENTER], um das SAVE/
LOAD-Einblendfenster aufzurufen.

3 Wenn Sie ein anderes Verzeichnis wéhlen
méchten, bewegen Sie den Cursor auf das
Symbol in der Spalte des gewiinschten
Verzeichnisses, und driicken Sie [ENTER].
Um zur nédchsthoheren Ebene zu wechseln, bewegen
Sie den Cursor auf die Pfeilschaltfliche im Feld PATH
(Pfad) und driicken Sie [ENTER].

Benutzereinstellungen (Sicherheit) g
~O

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung | 203



Verwenden von USB-Speicher zum Speichern und Laden von Daten

4 Bewegen Sie den Cursor auf die MAKE- 2 Bewegen Sie den Cursor auf die SAVE/
DIR-Schaltflache und driicken Sie [ENTER]. LOAD-Popup-Schaltflache im Bildschirm
Daraufhin wird ein Tastaturfenster eingeblendet, in und driicken Sie [ENTER], um das SAVE/
dem Sie einen Verzeichnisnamen eingeben kénnen. LOAD-Einblendfenster aufzurufen.
Niheres zur Texteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen
eines Namens* (— S. 34). SAVE / LOAD (0000 ) (o ey B

WOLUME HAME L359_HMEMORY FREE = 4. SHE Q5%

PATH %

MAKE [OIRECTORY

— FILE MAME A EETYEELT COMMENT
DIRECTORY MAME - [DAM. L3 EY |Guest endineer
=0 [ M Ck. Lo0 Ev_|FoH emsineer
=0 [SUE. Lol EY_|Guest enaineer
R [SETUPO1. LOA LL |rehearsal
[=Iu] Pekearsal

LS9 Horld Tour
Eehearsal

=] e (ot (ol

Ea [LS9_EM. xHL
Ea |WALL . BMP
Ea [WALLZ.EBHMP

0|0 (=) 0 0 ) D 0 | 2 o
m

FEEA o
LoAn | | SEEATE. | FORMAT | SEEENEEID
I:

CLOSE
FORMAT-Schaltflache

CAMCEL

5 Geben Sie den Vi ichni . 3 Bewegen Sie den Cursor auf die COPY-
eben sSle den Verzeichnishamen ein, Schaltfldche und driicken Sie [ENTER].
bewegen Sie den Cursor auf die

Schaltflaiche MAKE, und driicken Sie

Daraufhin wird ein Tastaturfenster eingeblendet,
in dem Sie den Namen des Datentrigers eingeben

[ENTE.R].' ) ) konnen, der nach der Formatierung vergeben wird.
Falls Sie einen bestehenden Dateinamen eingegeben Niheres zur Texteingabe finden Sie unter ,,Zuweisen
haben, erscheint eine Bestitigungsabfrage. eines Namens® (— S. 34).

LUME HAME

Formatieren des USB-Speichers

Hier erfahren Sie, wie Sie USB-Speichermedien mit dem
FAT16-Dateisystem formatieren konnen. Es wird USB-
Speicher mit einer Speicherkapazitit von bis zu 2 GB
unterstiitzt.

SHIFT LOCK

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

CRMCEL FORMAT

e — : 4 Geben Sie den Namen des Volumes ein,
000 ;5 “homn bewegen Sie den Cursor auf die FORMAT-
P — Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

LURREHT USEFR STORAGE
Es erscheint ein ein Dialogfeld, in dem Sie zur

Cfdninistrator By e ) Bestitigung der Formatierung aufgefordert werden.

STORAGE FORMAT

e ? Format Storase Dewvi

STOM FADER
LRYER

CAMCEL

= USER LEVEL = USER LEVEL

5 Um den Formatierungsvorgang
auszufiihren, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltfliche OK und driicken Sie
[ENTER].

Die Formatierung dauert mehrere zehn Sekunden.
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Kapitel 20
Weitere Funktionen

Dieses Kapitel beschreibt weitere Funktionen und Bedienungsvorgange des
LS9, die in den anderen Kapiteln nicht behandelt wurden.

Der SETUP-Bildschirm

Im SETUP-Bildschirm kénnen Sie verschiedene Einstellungen vornehmen, die fur das
gesamte LS9 gelten. Der SETUP-Bildschirm enthalt die folgenden drei Bildschirme. Driicken
Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich mehrmals die Taste [SETUP], bis der gewlinschte
Bildschirm erscheint.

® USER-SETUP-Bildschirm ® SYSTEM-SETUP-Bildschirm

In diesem Bildschirm konnen Sie den verfiigbaren In diesem Bildschirm konnen Sie Einstellungen
Funktionsumfang fiir jeden Benutzer einschrinken und vornehmen, die die Busse und Ausgangs-Ports betreffen,
Einstellungen vornehmen, die die Arbeitsumgebung und Einstellungen fiir Wordclock und

betreffen. Hier konnen Sie Benutzereinstellungen auf Kaskadenverbindungen.

einem USB-Speichergerit sichern oder von dort laden,
und Benutzerauthentifizierungsschliissel anlegen.

Initial Data
(NE] AOM 1M

CHiO Initial Data S0 SUE SU5 SUE
chin J?\ ‘ 000 RE FDM I H ‘ anoH
w0
URRENT USER STORAGE

STEM SETUF |

[BUS SETUP || OUTPUT FORT SETUR

==

~Administrator

_ U] o oo o

« Néheres zu den Funktionen und deren Bedienung im USER- (1) BUS-SETUP-Feld
SETUP-Bildschirm lesen Sie bitte Kapitel 19 (— S. 187). Hier konnen Sie Einstellungen fiir die MIX-/MATRIX-
Busse vornehmen (— S. 213).

(2) OUTPUT-PORT-Feld

In diesem Feld ordnen Sie jedem Ausgangs-Port einen
Ausgangskanal zu. Néheres hierzu finden Sie in Kapitel 9
unter ,,Auswihlen des Ausgangskanals fiir jeden
Ausgangs-Port* (— S. 97).

(3 MIXER-SETUP-Feld

Hier konnen Sie Einstellungen fiir die Wordclock
(— S. 206), die Slots (— S. 208) und fiir die
Kaskadenverbindung (— S. 209) vornehmen.

Weitere Funktionen M N@]
(-
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206

® MISC-SETUP-Bildschirm (® NETWORK-Feld

Hier konnen Sie verschiedene Einstellungen fiir das

In diesem Bildschirm konnen Sie verschiedene andere
Netzwerk vornehmen (— S. 216).

Einstellungen vornehmen.
@ ® (4) CONSOLE-LOCK-Feld
Hiermit schalten Sie die Pultverriegelung ein und aus.
000 IFni tial [II:::itEII::'Hr'i Niheres hle.rzu‘ Fnden Sie in Kapitel 19 unter ,,Console-
d Lock-Funktion* (— S. 197).

(5) CPU/BATTERY-Feld

Hier wird die Firmware-Version und der Zustand der
internen Backup-Batterie angezeigt. Es wird OK
angezeigt, wenn der Betriebszustand normal ist, und LOW
oder NO, wenn die Spannung niedrig ist.

07731 /2006
16:10:=30

¢ Die Anzeige LOW oder NO erscheint, wenn die Batterie allméhlich
schwach wird. Speichern Sie in diesem Fall sofort Ihre Daten auf
im USB-Speicher und wenden Sie sich an lhren Yamaha-Héandler.

(6) CONTRAST/BRIGHTNESS-Feld

Hier konnen Sie Kontrast und Helligkeit des Displays
@ MIDI-Feld einstellen, die Helligkeit der LEDs auf dem Bedienfeld
und die Helligkeit der Lampe, die am Anschluss LAMP
angeschlossen ist (— S. 217).

Hier konnen Sie verschiedene MIDI-Einstellungen
vornehmen. Néheres hierzu finden Sie in Kapitel 18

- S. 177).
. ) Niheres zur Funktion und Bedienung in jedem Bildschirm
(@ DATE/TIME-Feld erfahren Sie im zweiten Teil dieses Kapitels oder im
Hier konnen Sie Datum und Uhrzeit angeben (— S. 215). jeweils angegebenen Kapitel.

Wordclock-Einstellungen

Die ,Wordclock" ist ein Clock-Signal, das als gemeinsame Zeitbasis fiir die digitale
Audiosignalverarbeitung verwendet wird. Wenn Sie externe Gerate wie z.B. ein DAW-System
oder einen HDR (Hard Disk Recorder: Festplattenrekorder) an den Digitalein-/ausgang einer in
einem rickseitigen Slot installierten 1/0-Karte anschlieBen, missen diese Gerate zur selben
Wordclock synchronisieren, damit digitale Audiosignale gesendet und empfangen werden
kénnen. Wenn digitale Audiosignale in einem unsynchronisierten Zustand Ubertragen werden,
werden die Daten nicht richtig gesendet oder empfangen und das Signal kann Stérgerdusche
enthalten, auch wenn die Sampling-Raten identisch sind.

Insbesondere missen Sie als Erstes entscheiden, welches Gerat die Referenz-Wordclock fur
das gesamte System senden soll (der Wordclock-Master), und dann die tbrigen Gerate

(die Wordclock-Slaves) so einstellen, dass sie zum Wordclock-Master synchronisieren. Wenn
Sie das LS9 als Wordclock-Slave verwenden méchten, der zur Wordclock eines externen Gerats
synchronisiert, missen Sie die entsprechende Signalquelle angeben (den Port, an dem die
Wordclock empfangen wird). Die folgenden Schritte zeigen lhnen, wie Sie die Signalquelle
auswahlen, die das LS9 verwenden soll.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich @ MIXER-SETUP-Feld
mehrmals die Taste [SETUP], bis der (2 WORD-CLOCK-Schaltflache
SYSTEM-SETUP-Bildschirm erscheint.

000 "t baia 2 Bewegen Sie den Cursor im MIXER-SETUP-

' BOMIY Bereich auf die Schaltfliche WORD CLOCK
STER im unteren Bildschirmbereich, und driicken

Sie die [ENTER]-Taste.

Daraufhin erscheint das Einblendfenster WORD

ZTR OUT CLOCK, in dem Sie die Wordclock-Einsellungen

vornechmen koénnen.

Dieses Einblendfenster enthélt die folgenden

Elemente.

EM SETUF
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Wordclock-Einstellungen

9410 11412

940 11412

(1 Clock-Frequenz

Hier wird die Frequenz der momentan ausgewihlten
Wordclock-Quelle angezeigt. In diesem Feld wird
»UNLOCKED angezeigt, wenn die Synchronisation
aussetzt (zum Beispiel direkt nach dem Umschalten
der Master-Clock).

(2 Schaltflachen fiir die Clock-Auswahl

Diese Schaltflichen wihlen die Master-Clock-Quelle
aus. Sie konnen wihlen zwischen der internen Clock,
dem Wordclock-Signal von der Buchse WORD
CLOCK IN oder die Wordclock-Daten, die im
Eingangssignal von einer I/O-Karte in einem Slot
vorhanden sind.

(® Kartentyp {Kartentyp/Slot-Nummer}

Dieser Bereich zeigt die Art der I/O-Karte, die im Slot
installiert ist. { Beim LS9-32 zeigt dieser Bereich die
Slot-Nummer und den I/O-Kartentyp an. }

3 schaltflichen fiir die Clock-Auswahl, um

eine Clock-Quelle auszuwahlen.

Sie konnen eine der folgenden Signalquellen auswihlen.

@ INT 48 k

O INT 44.1 k

Die interne Clock des LS9 (Sampling-Rate 48 kHz
bzw. 44,1 kHz) ist die Clock-Signalquelle. Wihlen Sie
eine dieser Einstellungen, wenn Sie das LS9 als
Wordclock-Master verwenden mochten.

® WORD CLOCK IN

Die iiber die riickseitige Buchse WORD CLOCK IN
empfangene Wordclock dient als Clock-Signalquelle.
In diesem Fall fungiert das LS9 als Wordclock-Slave.

@ SLOT {SLOT 1/2}

Die Clock-Daten, die zusammen mit dem Audiosignal
von einer digitalen I/O-Karte im Slot {in Slots 1/2}
empfangen werden, dienen als Clock-Signalquelle.
(Wihlen Sie diese Einstellung gemeinsam fiir zwei
Kanile aus.) In diesem Fall fungiert das LS9 als
Wordclock-Slave.

Der Status (Betriebszustand) der von den einzelnen
Ports empfangenen Clock-Daten wird durch die Farbe
des Symbols direkt dariiber angezeigt. Die einzelnen
Farben haben folgende Bedeutungen.

@ LOCK (hellblau)

Dies zeigt an, dass eine Clock empfangen wird, die
mit der ausgewdéhlten Quelle synchron ist. Wenn ein
externes Gerit an der entsprechenden Buchse oder
dem Slot angeschlossen ist, erfolgen Ein- und
Ausgabe normal zwischen jenem Gerit und dem LS9.
Wenn die Sampling-Frequenzen fast gleich sind, kann
dieser Status auch dann angezeigt werden, wenn die
Geriite nicht synchronisiert sind.

@ LOCK, BUT NOT SYNC’ED (gelb)

Es wird eine giiltige Clock empfangen, die aber nicht
synchron mit der ausgewihlten Signalquelle ist. Wenn
ein externes Gerit an der entsprechenden Buchse
angeschlossen ist, kann keine normale Ein- und
Ausgabe zwischen jenem Gerit und dem LS9 erfolgen.

® SRC ON (griin)

Dies ist ein Sonderstatus, der nur fiir eine im Slot
{Slot 1/2} installierte, digitale I/O-Karte gilt, die eine
SRC-Funktion (Sampling Rate Converter) bietet; es
zeigt an, dass SRC fiir den entsprechenden Kanal
aktiviert ist. Wenn dieser Status angezeigt wird,
bedeutet das, dass auch bei nicht synchronisiertem
Signal eine normale Ein-/Ausgabe am LS9 erfolgt.

® UNLOCK (rot)

Es wird keine giiltige Wordclock empfangen. Wenn ein
externes Gerdt an der entsprechenden Buchse
angeschlossen ist, kann keine normale Ein- und
Ausgabe zwischen jenem Gerit und dem LS9 erfolgen.

® UNKNOWN (schwarz)

Dies zeigt an, dass der Clock-Status nicht erkannt
werden kann, da kein externes Gerét angeschlossen
ist, oder da keine giiltige Clock empfangen wird. Sie
konnen diese Buchse bzw. diesen Slot auswéhlen, aber
eine erfolgreiche Synchronisation erfolgt nicht, so
lange keine giiltige Verbindung hergestellt ist.

Wenn das Symbol des in Schritt 3 ausgewihlten Ports
hellblau wird und oben links die Clock-Frequenz zu
sehen ist, bedeutet dies, dass das LS9 korrekt mit der
neuen Clock arbeitet.

| TP >

» Wenn Sie eine digitale I/O-Karte verwenden, die einen
Sampling Rate Converter (MY8-AE96S) enthélt, kénnen Ein-
und Ausgabe mit dem LS9 auch dann normal erfolgen, wenn
keine Synchronisierung vorgenommen wurde. Aktivieren Sie
in diesem Fall die SRC-Schaltflache des Slots/Kanals, der
das Signal empféngt (— S. 208).

!

INWEIS

» Wenn das Signal des ausgewéhlten Taktgebers nicht hellblau
wird, stellen Sie sicher, dass das externe Gerit richtig
angeschlossen und so eingestellt ist, dass es Clock-Daten
Ubertrégt.

e Wenn die Wordclock-Einstellung veréndert wird, kénnen
Gerdusche an den Ausgangsbuchsen auftreten. Um Ihr
Lautsprechersystem zu schiitzen, regein Sie die Endstufen
herunter, bevor Sie die Wordclock-Einstellung dndern.

* Wenn Sie versuchen, einen Kanal als Wordclock-Master
auszuwdhlen, dessen SRC eingeschaltet ist, erscheint ein
Warnhinweis, dass der Sampling Rate Converter
ausgeschaltet wird.

4 Um das WORD-CLOCK-Einblendfenster zu
schlieBen, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CLOSE (oder auf das Symbol
x oben rechts) und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Darauthin kehren Sie zum SYSTEM-SETUP-
Bildschirm zuriick.

Weitere Funktionen M N@]
(-

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung || 207



Ein-/Ausschalten der SRC-Funktion einer digitalen I/O-Karte

Ein-/Ausschalten der SRC-Funktion einer digitalen 1/0-Karte

Wenn eine digitale I/0O-Karte mit SRC-Funktion (Sampling Rate Converter) (wie die MY8-AE96S)
im Slot {in Slot 1/2} installiert ist, kbnnen Sie das Einblendfenster SLOT SETUP verwenden, um
SRC ein-/auszuschalten. In diesem Fenster kénnen Sie auch den Betriebszustand der in dem

Slot {in den Slots} installierten I/O-Karte(n) prifen.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
SYSTEM-SETUP-Bildschirm erscheint.

000 Initial Data
(NE] AOM 1M

EM SETUF

STER

ZTR OUT

SLOT SETUR

LS9-32

(1 SLOT-SETUP-Schaltflache

2 Bewegen Sie den Cursor im MIXER-SETUP-
Bereich auf die Schaltfliche SLOT SETUP
im unteren Bildschirmbereich, und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster SLOT SETUP, in
dem Sie Slot-Einstellungen vornehmen konnen. Dieses
Einblendfenster enthilt die folgenden Elemente.

OFF 0OFF OFF

OFF 0OFF OFF OFF OFF 0OFF OFF

LS9-32

(1 Kartentyp {Kartentyp/Slot-Nummer}

Dieser Bereich zeigt die Art der I/O-Karte, die im Slot
installiert ist. {Beim LS9-32 zeigt dieser Bereich die
Slot-Nummer und den I/O-Kartentyp in jedem Slot an. }

(@ FREQ (Frequenz)

Dies zeigt die Sampling-Frequenz des Signals jedes
Kanals einer der digitalen I/O-Karten MY8-AE96
oder MY8-AE96S an, in Einheiten von je

zwei Kanilen.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

(3 SRC-Schaltflaichen

Bei digitalen I[/O-Karten mit eingebautem SRC
(Sampling Rate Converter) kann der SRC in Gruppen
von je zwei Kanilen ein-/ausgeschaltet werden.

(4 EMPHASIS

Dieser Bereich zeigt an, ob eine Emphasis-
Berechnung auf die Eingangssignale eines Slots
erfolgt, in dem eine digitale I/O-Karte mit
AES/EBU-Format installiert ist, in Einheiten
von je zwei Kanilen.

Dies wird wie folgt angezeigt.

Parameter Beschreibung

Es wird kein Signal oder ein Signal ohne
Emphasis zugefihrt

Es wird ein gliltiges, digitales Audiosignal
EIN zugefihrt, und Emphasis ist fir dieses Signal
eingeschaltet.

Es wird ein gliltiges, digitales Audiosignal
AUS zugefihrt, und Emphasis ist fir dieses Signal
ausgeschaltet.

3 Um den SRC der installierten, digitalen
I/0-Karte einzuschalten, bewegen Sie den
Cursor auf die entsprechende SRC-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Der SRC kann fiir je zwei Kanile ein-/ausgeschaltet
werden. Bei Kanilen, deren SRC eingeschaltet ist,
erfolgt auch dann eine korrekte Ein-/Ausgabe, wenn
das Eingangssignal nicht zur Clock-Signalquelle des
LS9 synchronisiert ist.

4 Um das WORD-CLOCK-Einblendfenster zu
schlieBen, bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CLOSE (oder auf das Symbol
x oben rechts) und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Darauthin kehren Sie zum SYSTEM-SETUP-
Bildschirm zuriick.



Verwenden von Kaskadenverbindungen

Verwenden von Kaskadenverhindungen

Indem Sie zwei oder mehr LS9-Einheiten oder ein LS9 mit einem externen Mischpult (wie z.B.
dem M7CL von Yamaha) in Kaskade miteinander verbinden, kénnen Sie die Busse gemeinsam
verwenden. Dies ist z.B. dann praktisch, wenn Sie ein weiteres Mischpult verwenden mdchten,

um mehr Eingdnge zu erhalten.

Wenn Sie zwei LS9-Pulte kaskadieren méchten, kénnen Sie die Funktion ,Cascade Link"“
verwenden, um Cue-Funktionen, Szenenabruf/-speicherung und die Auswahl von Fader-Ebenen
zu verkoppeln. In diesem Fall kénnen Sie die beiden LS9-Mischpulte wie ein einziges

Mischpult bedienen.

Wir werden hier anhand eines Beispiels zweier als Kaskade verbundenen LS9-Einheiten die

Kaskadenverbindung und deren Betrieb erklaren.

Um zwei LS9-Einheiten in Kaskade zu verbinden, miissen
Sie digitale I/O-Karten in deren jeweiligen Slots
installieren und die Ausgangsports des sendenden Gerites
(dem Kaskaden-Slave) mit den Eingangsports des
empfangenden Gerites (dem Kaskaden-Master)
verbinden.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel, in dem im
Kaskaden-Slave-LS9 und im Kaskaden-Master-LS9
jeweils eine digitale I/O-Karten mit 16 Kanélen installiert
ist und die DIGITAL-OUT-Buchsen des sendenden mit
den DIGITAL-IN-Buchsen des empfangenden Gerites
verbunden sind.

Digitales Audiosignal

Audiosignale Audiosignale
von Gerat A von A + B
Digitale I/ Digitale I/
O-Karte O-Karte
LS9 A LS9 B

(,,Slave* der Kaskade) (,,Master* der Kaskade)

mioi| 4 MIDI mioi| 4 ™MDl
ouT IN ouT IN

Steuersignale fiir die Kaskadenverbindung

In diesem Beispiel konnen bis zu sechzehn Busse, die
unter MIX-Bus 1-16, MATRIX-Bus 1-8, STEREO-Bus
(L/R), MONO-(C)-Bus und CUE-Bus (L/R) ausgewéhlt
wurden, gemeinsam verwendet und die gemischten
Signale vom Kaskaden-Master-LS9 iibertragen werden.

{ Wenn Sie zwei LS9-32-Pulte als Kaskade anschlie3en,
konnen Sie alle Busse gemeinsam verwenden, wenn Sie
zwei digitale [/O-Karten mit je 16 Kanélen in jedem
LS9-32-Pult installieren. }

Steuersignale der Cascade-Link-Funktion werden iiber die
MIDI-IN/OUT-Buchsen gesendet und empfangen. Bei
dieser Anschlussart haben Bedienung von Cue, Abruf/
Speicherung von Szenen oder Auswahl von Fader-Ebenen
an einem der Pulte jeweils identische Auswirkungen am
anderen Pult.

Wenn Sie eine Kaskadenverbindung nutzen mochten,
miissen Sie den/die Slot(s)/Kanile an jedem LS9-Pult
angeben, die Audiosignale senden und empfangen sollen.
Weiterhin muss fiir die Funktion der Cascade-Link-
Funktion der Port angegeben werden, der Steuersignale
sendet/empfingt, und es miissen die gekoppelten
Parameter und Events angegeben werden. Auf den
folgenden Seiten werden die erforderlichen Einstellungen
fiir die Kaskadenverbindung und die Bedienungsweise
beschrieben, getrennt fiir Slave und Master der
Kaskadenschaltung.

| TP >

e Sie kénnen das LS9 auch mit Digitalmischpulten verbinden, die
einen Mini-YGDAI-Slothaben, wie M7CL oder PM5D von Yamaha.
Dies erlaubt aber nur die Kaskadierung der Audiosignale; eine
Kopplung der Steuersignale ist nicht méglich.

e Sie kénnen auch eine AD/DA-Karte verwenden, um
Kaskadenverbindungen mit einem Analogmischpult herzustellen.

e Es gibt keine Begrenzung fiir die Zahl der Geréte, die in Kaskade
verbunden werden kénnen, aber die Signalverzégerung von
jedem Kaskaden-Slave nimmt entsprechend der Anzahl der
Einheiten zwischen diesem und dem Kaskaden-Master zu.
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Verwenden von Kaskadenverbindungen

Bedienvorgange am Slave-1S9
der Kaskade

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
SYSTEM-SETUP-Bildschirm erscheint.

000 Initial Data
RE ADMIH
EM SETUP

TUP QUTPUT PORT

OMH |
1-5

ZTR QUT

QMM |
9-16

WORD X SLOT SETUP

JTLM I M e

(1 CASCADE-OUT-Schaltflache

2 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CASCADE OUT im MIXER-
SETUP-Feld unten im SYSTEM-SETUP-
Bildschirm, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster CASCADE OUT
PATCH. Dieses Fenster enthilt die folgenden Elemente.

(1) Einblendschaltflachen fiir die Port-Auswahl
Diese Schaltflichen rufen ein Einblendfenster namens
OUTPUT PORT SELECT auf, in dem Sie den
Ausgangs-Port fiir jeden Bus auswihlen konnen.

(2) CASCADE-LINK-PORT-Feld

Bei Verwendung der Cascade-Link-Funktion wird hier
der Port angegeben, iiber den Steuersignale zwischen
den beiden LS9-Pulten gesendet und empfangen
werden.

(3 CASCADE-COMM-LINK-Feld

Hier konnen Sie die Parameter und Events auswihlen,
die mittels der Cascade-Link-Funktion verkoppelt
werden sollen.
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3 Bewegen Sie fiir den Bus, dessen Port Sie
zuweisen mochten, den Cursor auf die
Schaltflache fiir die Port-Auswahl und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster OUTPUT PORT
SELECT.

[ Einblendfenster OUTPUT PORT SELECT
beim LS9-32 ]

=0 el ] e i G

il il il el el e el el

[ Einblendfenster OUTPUT PORT SELECT
beim LS9-16 ]

Sl i il o il il S
=l el Sl vl il ISl el Sl

DiesesEinblendfensterenthiltdiefolgendenElemente.

(1) Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Mit diesen Schaltflichen wird der Ausgangs-Port fiir
den gewihlten Bus ausgewihlt.

(2) Registerkarten fiir die Slot-Auswahl
(nur LS9-32)
Mit diesen Registerkarten wahlen Sie die Slots 1/2 aus.

4 Waihlen Sie mit den {Registerkarten fiir die
Slot-Auswahl und den} Schaltflachen fiir
die Port-Auswahl den Ausgangsport aus,
bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
Der Port wird nun dem in Schritt 3 ausgewihlten Bus
zugewiesen.

5 Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4, um
weiteren Bussen Ausgangs-Ports
zuzuweisen.

e Sie kénnen demselben Ausgangsport nicht zwei oder mehr
Busse zuweisen. Wenn Sie einen Bus auswéhlen, dem
bereits ein Signalweg zugewiesen ist, wird die vorherige
Zuweisung aufgehoben.



Verwenden von Kaskadenverbindungen

6 Wenn Sie die Cascade-Link-Funktion
verwenden mochten, um Parameter und
Events zwischen zwei LS9-Pulten zu
verkoppeln, gehen Sie wie folgt vor.

(1) Bewegen Sie den Cursor auf das CASCADE-
LINK-PORT-Feld, und wihlen Sie mit dem
Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten den Port
aus, der die Steuersignale der
Kaskadenverbindung senden/empfangen soll.
Sie konnen aus folgenden Eintridgen auswihlen.

LS9-16
Parameter Beschreibung
Es wird kein Port verwendet.
MIDI MIDI-IN/OUT-Buchsen an der Riickseite
SLOT-1— Ein-/Ausgangskanale 1-8 einer Karte, die
SLOT-8 serielle Kommunikation unterstitzt und in einem
rlickseitigen Slot installiert ist
LS9-32
Eintrag Beschreibung
Es wird kein Port verwendet.
MIDI MIDI-IN/OUT-Buchsen an der Riickseite
SLOT1-1— Ein-/Ausgangskanéle 1-8 einer Karte, die
SLOTH-8 serielle Kommunikation unterstitzt und im
riickseitigen Slot 1 installiert ist
SLOT2-1— Ein-/Ausgangskanale 1-8 einer Karte, die
SLOT2-8 serielle Kommunikation unterstitzt und im
riickseitigen Slot 2 installiert ist

@ ALL (Alle)

Alle koppelbaren Parameter und Events
(einschlieBlich Cue-bezogener Parameter) werden
verkoppelt.

e Cue-bezogene Parameter und Events
(siehe oben)

» Szenenabrufe

» Szenenspeicherung

 DIMMER-Funktionen (MONITOR-
Bildschirm)

* Auswihlen der Fader-Ebene

« Einstellungen der Helligkeit von Bedienfeld-
LEDs und Display (MISC-SETUP-Bildschirm)

» Bedienung der Master-Mute-Gruppen

7 Um das OUTPUT-PORT-SELECT-
Einblendfenster zu schlieBen, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltfliche CLOSE
(oder auf das Symbol x oben rechts) und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

« Steuersignale fiir Cascade Link und MIDI-Meldungen kénnen
nicht lber den gleichen Port tibertragen werden. Wenn Sie
einen Port auswéhlen, der bereits fir Ubertragung/Empfang
von MIDI-Meldungen angegeben wurde, erscheint eine
Dialogbox mit der Frage, ob die bestehenden Einstellungen

liberschrieben werden sollen.

(2) Bewegen Sie den Cursor auf das Feld CASCADE
COMM LINK, und wihlen Sie mit dem Wihlrad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten den zu
verkoppelnden Eintrag aus.

Sie konnen aus folgenden Eintrigen auswihlen.

@ AUS

Es erfolgt keine Verkopplung.

e CUE

Die folgenden Cue-bezogenen Parameter und
Events werden verkoppelt.

¢ Cue aktivieren/deaktivieren

¢ Cue-Modus (MIX CUE oder LAST CUE)

¢ Cue-Punkt-Einstellungen fiir Ein- und
Ausgangskanile

Weitere Funktionen M N@]
(-
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Verwenden von Kaskadenverbindungen

Bedienvorgange am Master-LS9
der Kaskade

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
SYSTEM-SETUP-Bildschirm erscheint.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache CASCADE IN im MIXER-
SETUP-Feld unten im SYSTEM-SETUP-
Bildschirm, und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um das Einblendfenster CASCADE
IN PATCH aufzurufen.

Das CASCADE-IN-PATCH-Einblendfenster enthilt
folgende Elemente.

(1) Einblendschaltflachen fiir die Port-Auswahl
Diese Schaltflichen rufen ein Einblendfenster namens
INPUT PORT SELECT auf, in dem Sie den
Eingangs-Port auswihlen konnen, das jedem Bus
hinzugefiigt wird.

(2) CASCADE-LINK-PORT-Feld

Hier konnen Sie den Port auswéhlen, der
Steuersignale der Cascade-Link-Funktion sendet/
empfingt, um bestimmte Bedienungsvorgidnge und
Parameterdnderungen der beiden LS9-Pulte

zu koppeln.

(3 CASCADE-COMM-LINK-Feld

Hier konnen Sie die Parameter und Events auswihlen,
die mittels der Cascade-Link-Funktion verkoppelt
werden sollen.

3 Bewegen Sie fiir den Bus, dessen Port Sie
zuweisen méchten, den Cursor auf die
Schaltflache fiir die Port-Auswahl und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster INPUT PORT
SELECT.
DiesesEinblendfensterenthiltdiefolgendenElemente.
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[ Einblendfenster INPUT PORT SELECT
beim LS9-32 ]

il il il el el e el el

[ Einblendfenster INPUT PORT SELECT
beim LS9-16 ]

HPLT PORT SELECT
CASCADE IM1 : I

44_14 I EnEm
7 EE En e EnEnEREn

DiesesEinblendfensterenthiltdiefolgendenElemente.

(1) Schaltflachen fiir die Port-Auswahl
Hier konnen Sie den Eingangs-Port wihlen, dessen
Signal dem gewihlten Bus hinzugefiigt wird.

@ Registerkarten fiir die Slot-Auswahl (nur
LS9-32)
Mit diesen Registerkarten wihlen Sie die Slots 1/2 aus.

4 Waihlen Sie mit den {Registerkarten fiir die

Slot-Auswahl und den} Schaltflachen fiir
die Port-Auswahl den Eingangsport aus,
bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Der Eingangs-Port wird dem in Schritt 3 ausgewéhlten
Bus zugewiesen. Die Eingangssignale dieses Ports
werden mit dem Signal des entsprechenden Busses im
Kaskaden-Master gemischt.

Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4,
um weiteren Bussen Eingangs-Ports
zuzuweisen.

e Sie kénnen denselben Eingangsport nicht zwei oder mehr
Busse zuweisen. Wenn Sie einen Bus auswéhlen, dem
bereits ein Signalweg zugewiesen ist, wird die vorherige
Zuweisung aufgehoben.



Verwenden von Kaskadenverbindungen ¢ Grundlegende Einstellungen fiir MIX-Busse und MATRIX-Busse

6 Wenn Sie Parameter und Events zwischen
zwei LS9-Pulten verkoppeln méchten,
gehen Sie wie folgt vor.

(1) Bewegen Sie den Cursor auf das CASCADE-
LINK-PORT-Feld, und wihlen Sie mit dem
Wihlrad oder den [DEC]/[INC]-Tasten den Port
aus, der die Steuersignale der
Kaskadenverbindung senden/empfangen soll.

Die hier auswihlbaren Parameter sind dieselben
wie im Einblendfenster CASCADE OUT PATCH
(—S.211).

e Steuersignale fiir Cascade Link und MIDI-Meldungen kénnen
nicht tiber den gleichen Port (ibertragen werden. Wenn Sie
einen Port auswéhlen, der bereits fiir Ubertragung/Empfang
von MIDI-Meldungen angegeben wurde, erscheint eine
Dialogbox mit der Frage, ob die bestehenden Einstellungen
liberschrieben werden sollen.

(2) Bewegen Sie den Cursor auf das Feld CASCADE
COMM LINK, und wihlen Sie mit dem Wéhlrad
oder den [DEC]/[INC]-Tasten die zu
verkoppelnden Eintrige aus, und zwar so, dass sie
mit den Einstellungen im Kaskaden-Slave
tibereinstimmen. Die hier auswihlbaren Parameter
sind dieselben wie im Einblendfenster CASCADE
OUT PATCH (— S. 211).

Grundiegende Einstellungen fiir MIX-Busse und MATRIX-Busse

7 Um das INPUT-PORT-SELECT-
Einblendfenster zu schlieBen, bewegen Sie
den Cursor auf die Schaltflaiche CLOSE
(oder auf das Symbol x oben rechts) und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

In diesem Zustand werden die Bussignale des
Kaskaden-Slaves iiber den Slot an die Busse des
Kaskaden-Masters gesendet, und die kombinierten
Signale beider Busse werden vom Kaskaden-Master
ausgegeben. Wenn die Funktion Cascade Link
aktiviert wird, werden Bedienungsvorgéinge oder
Parameteridnderungen an einem der LS9-Pulte von
dem jeweils anderen LS9-Pult nachvollzogen.

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie die grundlegenden Einstellungen fir MIX-Busse und
MATRIX-Busse andern wie z. B. Umschalten zwischen Stereo und Mono und Auswahlen der
Position, von der aus das Signal von einem Eingangskanal gesendet wird.

Die Einstellungen, die Sie im folgenden Verfahren vornehmen, werden als Teil der Szene gespeichert.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der
SYSTEM-SETUP-Bildschirm erscheint.

Initial Doto
0 0 0 R IE ADMIH

M SETUR

ZTR OUT

oM
a-1

=]

SLOT SETUR

LS9-32

() BUS-SETUP-Feld
@ MIX-Schaltfliche
(3 MATRIX-Schaltfliche

2 Um Einstellungen des MIX-Busses vorzu-
nehmen, bewegen Sie den Cursor im BUS-
SETUP-Bereich auf die MIX-Schaltflache,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster MIX BUS SETUP.

o D
o

o
T |

(1) SIGNALTYPE(Signalverarbeitungsmethode)
Hiermit wird ausgewihlt, ob zwei benachbarte MIX-
Busse mit ungerader/gerader Nummer als
Stereokanile verwendet werden, deren
Hauptparameter verkniipft sind (STEREO), oder als
zwei monaurale Kanile (MONO X 2).
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Grundlegende Einstellungen fiir MIX-Busse und MATRIX-Busse

(2 BUSTYPE / PRE FADER SEND POINT
Hiermit wihlen Sie fiir zwei benachbarte Busse mit
ungerader/gerader Nummer die Position aus, von der
aus das Signal vom Eingangskanal gesendet wird. Sie
konnen hier auch den MIX-Bustyp auswihlen (VARI
oder FIXED).

(3 PAN LINK

Hiermit wird festgelegt, ob die Pan-Position, mit der
das Signal von einem Eingangskanal an den Stereobus
gesendet wird, mit der Einstellung TO ST PAN
gekoppelt wird.

Verwenden Sie die Schaltflachen im Feld
SIGNAL TYPE, um festzulegen, ob die
einzelnen Busse STEREO (die
Hauptparameter zweier benachbarter MIX-
Busse mit ungerader/gerader Nummer sind
verkniipft) oder MONO x 2 (zwei
unabhédngige Mono-Kanéle) sein sollen.

4 Waéhlen Sie mit den Schaltflachen im Feld

BUS TYPE / SEND POINT die Position aus,
von der aus das Signal des Eingangskanals
gesendet werden soll.

In diesem Feld konnen Sie die Funktionsweise des MIX-
Busses auswihlen (VARI oder FIXED). Fiir die einzelnen
Busse konnen folgende Elemente ausgewihlt werden.

@ VARI PRE EQ

Der MIX-Bus ist vom Typ VARI (variabel; einstellbarer
Send-Pegel). Wihlen Sie diese Option, wenn Sie den
MIX-Bus als externen Effekt-Ausspielweg oder als
Foldback-Ausgang (Monitorweg) verwenden mochten.
Wenn der MIX-Send-Punkt des Eingangskanalas auf
PRE gestellt ist, wird das Signal von einem Punkt
direkt vor dem EQ gesendet.

® VARI PRE FADER

Der MIX-Bus ist vom Typ VARI. Wiihlen Sie diese
Option, wenn Sie den MIX-Bus als externen Effekt-
Ausspielweg oder als Foldback-Ausgang (Monitorweg)
verwenden mochten. Wenn der MIX-Send-Punkt des
Eingangskanalas auf PRE gestellt ist, wird das Signal
von einem Punkt direkt vor dem Fader gesendet.

e Auch dann, wenn Sie VARI PRE EQ oder VARI PRE FADER
auswdéhlen, senden Eingangskanéle, deren MIX-Send-Position
auf POST gestellt ist, das Post-Fader-Signal zum MIX-Bus.

® FIXED

Der MIX-Bus ist vom Typ FIXED (der Send-Pegel ist
auf den Nominalpegel (0,0 dB) festgelegt).
Verwenden Sie diesen Typ, wenn Sie den MIX-Bus als
Gruppenausgang oder als Busausgang fiir die Aufnahme
in einem Mehrspur-Rekorder verwenden mochten.
Wenn der Bus auf MONO gestellt ist, wird das Signal
von einem Punkt direkt vor dem Pan/Balance-Regler
des Eingangskanals gesendet; wenn der Bus auf
STEREO gestellt ist, wird das Signal von einem Punkt
direkt nach dem Pan/Balance-Regler gesendet.

Schalten Sie nach Bedarf das Feld PAN
LINK ein oder aus.

Fiir zwei MIX-Busse, bei denen SIGNAL TYPE =
STEREO und BUS TYPE = VARI ist, wird an dieser
Stelle die Schaltfliche PAN LINK dargestellt.
Hiermit wird festgelegt, ob die Pan-Position, mit der
das Signal von einem Eingangskanal an den Stereo-
MIX-Bus gesendet wird, mit der Einstellung TO ST
PAN gekoppelt wird.
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@ Wenn die Schaltfliche PAN LINK
eingeschaltet ist

Der PAN-Regler, der anstelle des Reglers TO MIX

SEND LEVEL im SELECTED-CH-VIEW-

Bildschirm des Eingangskanals erscheint, ist mit dem

Regler TO ST PAN (BAL) verkniipft.

@ Wenn die Schaltfliche PAN LINK
ausgeschaltet ist

Der PAN-(BALANCE-)Regler, der anstelle des Reglers

TO MIX SEND LEVEL im SELECED-CH-VIEW-

Bildschirm des Eingangskanals erscheint, kann unab-

hingig vom Regler TO ST PAN (BAL) betitigt werden.

¢ Die PAN-LINK-Schaltfldche wird nicht bei MIX-Bussen darge-
stellt, deren SIGNAL TYPE auf MONO x 2 gestellt ist, oder an
MIX-Busse, bei denen BUS TYPE auf FIXED gestellt wurde.

Um das SYSTEM-SETUP-Einblendfenster
zu schlieBen, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltflache CLOSE (oder auf das
Symbol x oben rechts) und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

7 Um grundlegende Einstellungen fiir

MATRIX-Busses vorzunehmen, bewegen
Sie den Cursor im BUS-SETUP-Feld auf die
MATRIX-Schaltflache, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint das Einblendfenster MA TRIX BUS SETUP

- )|
B

(1 SIGNALTYPE(Signalverarbeitungsmethode)
Hiermit wird ausgewihlt, ob zwei benachbarte
MATRIX-Busse mit ungerader/gerader Nummer als
Stereokanile verwendet werden, deren
Hauptparameter verkniipft sind (STEREO), oder als
zwei monaurale Kanile (MONO X 2).

8 Verwenden Sie die Schaltflachen im Feld

SIGNAL TYPE, um festzulegen, ob die
einzelnen Busse STEREO (die Hauptpara-
meter zweier benachbarter MATRIX-Busse
mit ungerader/gerader Nummer sind
verknupft) oder MONO x 2 (zwei
unabhédngige Mono-Kanéle) sein sollen.

Um das SYSTEM-SETUP-Einblendfenster
zu schlieBen, bewegen Sie den Cursor auf
die Schaltflaiche CLOSE (oder auf das
Symbol x oben rechts) und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.



Datum und Uhrzeit der eingebauten Uhr einstellen

Datum und Uhrzeit der eingebauten Uhr einstellen

In diesem Abschnitt wird erlautert, wie Sie Datum und Uhrzeit der in das LS9 eingebauten Uhr
einstellen und wie Sie diese ablesen kénnen. Das Datum und die Uhrzeit, die Sie hier angeben,
wirken sich auf den beim Speichern einer Szene verwendeten Zeitstempel aus.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
die Taste [SETUP], so dass der MISC-
SETUP-Bildschirm erscheint.

al Data
ADMIH

0773172006
16:10:30
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LS9-32

(1) DATE/TIME-Schaltflache
Zeigt das momentan eingestellte Datum und die
Uhrzeit an.

(2 DATE/TIME-Schaltflache

Diese Schaltflache ruft das DATE/TIME-
Einblendfenster auf, in dem Sie Datum und Uhrzeit
einstellen konnen.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache DATE/TIME SET im Feld DATE/
TIME und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das DATE/TIME-Einblendfenster.

(1) DATE-Feld
Gibt das Datum der eingebauten Uhr an.

(2) DATE-MODE-Schaltflache
Bestimmt das Format, in dem das Datum angezeigt
wird.

(® TIME-Feld
Gibt die Uhrzeit der eingebauten Uhr an.

(@ TIME-MODE-Schaltflache
Bestimmt das Format, in dem die Uhrzeit angezeigt
wird.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflaiche DATE MODE und driicken Sie
[ENTER], um das Datumsformat
auszuwahlen.

Sie konnen aus den folgenden Formaten auswihlen.

* MM/DD/YYYY (Monat/Tag/Jahr)
* DD/MM/YYYY (Tag/Monat/Jahr)
* YYYY/MM/DD (Jahr/Monat/Tag)

4 Zur Einstellung des Datums bewegen Sie
den Cursor auf das DATE-Feld und
verwenden Sie das Wahirad oder die
[DEC]/[ INC]-Tasten.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache TIME MODE und driicken Sie
[ENTER], um das Uhrzeitformat
auszuwahlen.

Sie konnen aus den folgenden Formaten auswihlen.

» 24Hours (die Stunden werden im Bereich 0-23
angezeigt)

» 12Hours (die Stunden werden von AM 0-AM 11
und PM 0-PM 11 angezeigt)

6 Zur Einstellung der Uhrzeit bewegen Sie
den Cursor auf das TIME-Feld und
verwenden Sie das Wahirad oder die
[DECY/[ INC]-Tasten.

7 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
haben, fiihren Sie den Cursor auf die
OK-Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Datum, Uhrzeit und Anzeigeformat werden Thren
Angaben entsprechen iibernommen, und das
Einblendfenster schlieB3t sich. Wenn Sie anstelle der
OK-Schaltfliche die CANCEL-Schaltfliche oder das
,»X“-Symbol driicken, werden Thre Anderungen
verworfen und das Einblendfenster schlief3t sich.

Weitere Funktionen M N@]
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Einstellen der Netzwerkadresse

Einstellen der Netzwerkadresse

Hier erfahren Sie, wie Sie die Netzwerkadresse einstellen kdnnen, die bendtigt wird, wenn Sie
das LS9 Uber dessen Ethernet-Anschluss mit einem Windows-Computer verbinden.

» Die Netzwerkadresse kann nur von Benutzern gedndert werden, die administrative Zugriffsrechte besitzen.

e Néheres zu den Netzwerkeinstellungen erfahren Sie in der Installationsanleitung der Software LS9 Editor, die von der folgenden

Yamaha-Website heruntergeladen werden kann.

http://www.yamahaproaudio.com/

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der MISC-
SETUP-Bildschirm erscheint.

InitiallDota
000 R ADM 1M
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LS9-32

(1 NETWORK-Feld
Dieses Feld zeigt die Werte der netzwerkrelevanten
Parameter an.

(2@ NETWORK-SET-Schaltflache

Hiermit rufen Sie das NETWORK-Einblendfenster
auf, in dem Sie netzwerkbezogene Einstellungen
vornehmen koénnen.

(3 MAC-ADDRESS-Feld

Dies ist die MAC-Adresse (Machine Access Control:
Geritezugriffssteuerung), die angegeben wird, um
einen Host innerhalb eines Netzwerks zu
identifizieren. Dieses Feld ist lediglich eine Anzeige
und kann nicht bearbeitet werden.

2 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache NETWORK SET im NETWORK-
Feld und driicken Sie [ENTER], um das
NETWORK-Einblendfenster aufzurufen.
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(1) IP-ADDRESS-Feld

Dies ist eine Nummer (IP-Adresse), die jedem Gerét
im Internet oder LAN (Local Area Network: lokales
Netzwerk) zur Identifizierung zugewiesen wird.

(@) GATEWAY-ADDRESS-Feld

Dies ist die Nummer eines Gerits (Gateway), das in
einem Netzwerk den Austausch zwischen
verschiedenen Medien oder Protokollen ermoglicht, so
dass eine Kommunikation stattfinden kann.

(3) SUBNET-MASK-Feld

Dies legt die Zahl der Bits (der innerhalb des
Netzwerks verwendeten IP-Adresse) fest, die als
Netzwerkadresse eines Teilnetzes verwendet wird.

() LINK-MODE-Feld

Wiihlt entweder 100BASE-TX
(Ubertragungsgeschwindigkeit: bis zu 100 Mbps) oder
10BASE-T (Ubertragungsgeschwindigkeit: bis zu 10
Mbps) als die fiir die Kommunikation iiber die
NETWORK-Buchse verwendete Einstellung.

Bewegen Sie den Cursor auf das LINK-
MODE-Feld, und wéahlen Sie mit dem
Wahirad oder den [DEC]/[INC]-Tasten das
Kommunikationsprotokoll fiir die Buchse
NETWORK aus, so wie es fiir das fiir den
Anschluss des LS9 verwendete Netzwerk
erforderlich ist.

e Denken Sie daran, dass Kommunikationsstérungen
auftreten, wenn die Einstellungen nicht zueinander passen.

Bewegen Sie den Cursor auf alle librigen
Felder des Bildschirms und verwenden Sie
das Wahlrad oder die [DEC]/[ INC]-Tasten,
um die einzelnen Adressen anzugeben.
Wenn Sie das LS9 in einer Eins-zu-eins-Verbindung
an Thren Computer anschlieBen, empfehlen wir Thnen,
folgende Anfangseinstellungen vorzunehmen.

@ |IP-Adresse

192.168.0.128 oder eine dhnliche Adresse (sie darf
jedoch nicht zu einem Konflikt mit der IP-Adresse
eines anderen Geriits im Netzwerk fiihren)

©® Gateway-Adresse

192.168.0.1 oder eine dhnliche Adresse (sie darf
jedoch nicht zu einem Konflikt mit der IP-Adresse
eines anderen Gerits im Netzwerk fiihren)

® Teilnetzmaske
255.255.255.0 oder eine dhnliche Nummer
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Einstellen der Netzwerkadresse ¢ Einstellen der Helligkeit (Brightness) des Displays, der LEDs und der Lampen

5 Wenn Sie die Einstellungen abgeschlossen
haben, fiihren Sie den Cursor auf die OK-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Die Anderungen werden iibernommen, und das
Einblendfenster wird geschlossen.

Wenn Sie anstelle der OK-Schaltfliche die CANCEL-
Schaltflache oder das ,,x“-Symbol driicken, werden
Thre Anderungen verworfen und das Einblendfenster
schlieB3t sich.

Einstellen der Helligkeit (Brightness) des Displays,

tler LEDs und der Lampen

Hier kénnen Sie Kontrast und Helligkeit des Displays einstellen, die Helligkeit der LEDs auf dem
Bedienfeld und die Helligkeit der Lampe, die am Anschluss LAMP angeschlossen ist.

1 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich 2 zur Einstellung der folgenden Parameter
die Taste [SETUP], so dass der MISC- bewegen Sie den Cursor auf einen der
SETUP-Bildschirm erscheint. Regler im CONTRAST/BRIGHTNESS-Feld

und verwenden Sie das Wahirad oder die
it [ehdr B 33 DEC / INC -TaSten.
000 :::r itial D-:r;rn-:-nr-i [ ] [ ]
® CONTRAST-Feld
DATE/TIME 07731/ 2006 = R SCREEN-RegIer
16:10:30 | | [ PP Bestimmt den Kontrast der

Hintergrundbeleuchtung des Displays.

[ >

e Sie kénnen den Kontrast auch einstellen, indem Sie die
[HOME]-Taste festhalten und das Wéhirad betétigen.

:CREEM PAMEL LAMF [ BRIGHTNESS_FeId

o o o * SCREEN-Regler

LS9-32 | e Bestimmt die Helligkeit der
@ @ Hintergrundbeleuchtung des Displays.
* PANEL-Regler
(1 CONTRAST-Feld | e Stellt die Helligkeit der LEDs am
(@ BRIGHTNESS-Feld Bedienfeld ein. Wenn ein AD8HR von
Yamaha an einer 1/0O-Karte
angeschlossen ist, die eine REMOTE-
Buchse bietet, andert sich auch die
Helligkeit der LEDs am AD8HR.
e LAMP-Regler (nur LS9-32)
......... Stellt die Helligkeit der an der
rickseitigen LAMP-Buchse
angeschlossenen Lampe ein.

Weitere Funktionen M N@]
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Verwenden der Hilfefunktion

Verwenden der Hilfefunktion

Sie kdénnen die Hilfedateien von Yamaha betrachten, oder jede beliebige Textdatei, die von einem
Anwender erstellt wurde.

* Wir Ubernehmen keine Verantwortung fir Schaden, die aus der Verwendung von Hilfedateien entstehen,
die nicht von Yamaha stammen.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltflache

Laden einer Hilfedatei von einem SAVE/LOAD und driicken Sie [ENTER].
“SB-Speichepgerat Es erscheint das SAVE/LOAD-Einblendfenster.
Die Hilfedatei wird nicht im internen Speicher gesichert. SAUE / LOAD

Sie miissen sie nach jedem Einschalten aus dem USB- e HANEL LSS

Speicher neu laden. Es ist praktisch, die Hilfedatei auf FIE
FILE HAME

dem USB-Speichergerit abzulegen, das Thren . KEY
. . . .. = ALL |Rehear=a1
Benutzerauthentifizierungsschliissel enthilt. : o s
LA | SETURDE . L9H ALL Eebeqr=a1
. . L =i LS9 EN. ¥ L
1 Bevor Sie fortfahren, speichern Sie die von = | WALL. EiE B
EHF

L3 [WALLZE. EMF

Yamaha vorgesehene Hilfedatei

(Erweiterung .xml) im USB-Speicher. Die L -
neueste Version der Hilfedatei kann von der LOAD : FORMAT
Yamaha-Website heruntergeladen werden.

http://www.yamahaproaudio.com/

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Dateiliste

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich und wéahlen Sie mit dem Wéhirad die
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER- Hilfedatei, die geladen werden soll.
SETUP-Blidschirm erscheint. 5 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltflache

Schaltflache SAVE/LOAD (Speichern/Laden) LOAD und driicken Sie [ENTER]; es
erscheint eine Dialogbox zur Bestétigung.

000 2" "o @ B @ ¢ 6 Bewegen Sie den Cursor auf die
OK-Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um die Datei zu laden.

T FPREFEREHCE

- USER DEFINED

T USER LEVEL T USER LEVEL

218 || LS9-16/32 — Bedienungsanleitung
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Verwenden der Hilfefunktion

Laden einer Textdatei von einem
USB-Speichergerat

Help-Funktion einer anwender-
definierbaren Taste zuweisen

1 Erzeugen Sie mit einem im Handel
erhéltlichen Texteditor oder z. B. der
Anwendung ,,Notepad®, die mit Microsoft
Windows geliefert wird, eine Textdatei
(Erweiterung .txt), und speichern Sie diese
im USB-Speicher.

Per Voreinstellung wird die Zeichencode-Tabelle der
Textdatei als UTF-8 erkannt. Durch Hinzufiigen einer
Zeile, die am Anfang der Datei [ISO-8859-1] oder
[Shift_JIS] enthélt, konnen Sie die Erkennung dieser
jeweiligen Zeichencode-Tabelle erzwingen. Sie
konnen die gewiinschte Zeichencode-Tabelle
angeben, wenn Sie die Datei aus Threm Texteditor
heraus speichern. Die Help-Funktion kann die
folgenden Textdateien anzeigen (Zeichencode-
Tabellen / Sprachen).

o Textdateien, die mit der Zeichencode-Tabelle ISO-
8859-1 gespeichert wurden (Englisch, Deutsch,
Franzosisch, Spanisch usw.)

« Textdateien, die mit der Zeichencode-Tabelle
Shift_JIS gespeichert wurden (Japanisch)

« Textdateien der obigen Sprachen, die mit der
Zeichencode-Tabelle UTF-8 gespeichert wurden.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltfliche
SAVE/LOAD und driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das SAVE/LOAD-Einblendfenster.

4 Bewegen Sie den Cursor auf die Dateiliste
und wahlen Sie mit dem Wéhirad auf dem
Bedienfeld die Textdatei, die geladen
werden soll.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die Schaltflache
LOAD und driicken Sie [ENTER]; es
erscheint eine Dialogbox zur Bestéatigung.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die
OK-Schaltflache und driicken Sie [ENTER],
um die Datei zu laden.

1 Bevor Sie fortfahren, laden Sie die
Hilfedatei aus dem USB-Speicher.

2 Driicken Sie im DISPLAY-ACCESS-Bereich
mehrmals die Taste [SETUP], bis der USER-
SETUP-Bildschirm erscheint.

Initial Data
(,()() R3 ADMIH

STORAGE

= USER LEVEL = USER LEVEL

Schaltflache USER DEFINED KEYS

3 Bewegen Sie den Cursor auf die Popup-
Schaltflache USER DEFINED KEYS und
driicken Sie [ENTER].

Es erscheint das Einblendfenster USER DEFINED
KEYS.

USER DEFIHED KEYS for Administegtor

SEMDS O FADER
= Mls 1 =

O 0N FACER
CIERE
1 Z
SES Ol FEDEE SES Ol s
Ei Ei

SIS O CecER SIS O CaCEs
Ei Ei

SENDS O PaLEs SIS O CocEs
Ei Ei

MUTE MASTER [MUTE NHSTEH
a MUTE GROUF 1 a MUTE GROUF 2
1@
HECDHDEH TAP_TEMPO
Ei Ei CURRENT PAGE

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache der benutzerdefinierten Taste,
der Sie die Hilfefunktion zuweisen méchten,
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

USER DEF IMED K TUP
c ets for USER DEFIMED KEY 11.

H
SENDS ON FHOER
GEQ

RECORDER

HELF

LS9 EDITOR

CAMCEL
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5 Wihlen Sie mit dem Wihirad oder den
[DECY/[INC]-Tasten ,,HELP“ aus. Bewegen

Sie den Cursor auf die OK-Schaltflache und

driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
Einblendfenster USER DEFINED KEY
SETUP zu schlieBen.

6 Bewegen Sie den Cursor auf die CLOSE-

Schaltflache und driicken Sie [ENTER], um

das Einblendfenster USER DEFINED KEY
zu schlieBBen.

Hilfe betrachten

1 Bevor Sie fortfahren, laden Sie die Hilfe-
oder Textdatei aus dem USB-Speicher.

2 Driicken Sie die benutzerdefinierte Taste,

der die Hilfefunktion zugewiesen wurde; es

erscheint das HELP-Einblendfenster.

EONTENTS »

Sending the signal from an input channel to a WIK bus

INDEX-Modus

CONTENTS-Modus

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

3 Bewegen Sie den Cursor auf den

gewiinschten Bereich, und verwenden Sie
das Wahirad, um den Inhalt zu
durchsuchen. Links im ausgewéhlten Text
werden hervorgehoben.

4 Wabhlen Sie einen Link (unterstrichene

Zeichenkette) im Dokument aus, und
driicken Sie [ENTER], um zum Ziel des
Links zu springen. Indem Sie einen Text-
Link im INDEX-Modus auswéahlen und die
[ENTER]-Taste driicken, kénnen Sie in den
CONTENTS-Modus umschalten und sich
zum gewiinschten Bereich bewegen.

Indem Sie den Cursor auf einen Fenster-Link (eine
Stelle mit dem Symbol — und unterstrichenem Text)
bewegen und die [ENTER]-Taste driicken, konnen Sie
das HELP-Fenster schliefen und das entsprechende
Fenster 6ffnen.

Um aus dem CONTENTS-Modus in den
INDEX-Modus zuriickzukehren, bewegen
Sie den Cursor auf die Schaltflache INDEX
und driicken Sie [ENTER].

6 Sie kénnen auch mit den Schaltflachen in

der Werkzeugleiste wie gewiinscht scrollen.

® < INDEX-Schaltflache

Springt zum Inhaltsverzeichnis.

Wenn sich der Cursor im Inhaltsverzeichnis befindet,
konnen Sie alternativ auch die » Cursor-Taste auf
dem Bedienfeld verwenden.

® CONTENTS >-Schaltflache

Springt zum gewéhlten Inhalt (Artikel).

Wenn sich der Cursor im Inhaltsverzeichnis befindet,
konnen Sie alternativ auch die —= Cursor-Taste auf
dem Bedienfeld verwenden.

@ t_-Schaltflache
Scrollt zu dem Kapitel vor dem momentan gezeigten
Abschnitt.

@ < -Schaltflache

Kehrt zum vorherigen Link des Link-Verlaufs zuriick.
Wenn sich der Cursor im Inhaltsverzeichnis oder in
einem Artikel befindet, konnen Sie alternativ auch die
[DEC]-Taste auf dem Bedienfeld verwenden.

® — -Schaltflache

Springt zum nichsten Link im Link-Verlauf weiter.
Wenn sich der Cursor im Inhaltsverzeichnis oder in
einem Artikel befindet, konnen Sie alternativ auch die
[INC]-Taste auf dem Bedienfeld verwenden.

7 Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie

nochmals die benutzerdefinierte Taste, der
die Hilfefunktion zugewiesen wurde.



Verwenden der Hilfefunktion

M Direkter Aufruf der Hilfe fiir ein
hestimmtes Bedienelemente e e o o o

1 Wahrend Sie die benutzerdefinierte Taste,
der Sie die Hilfefunktion zugewiesen
hatten, gedriickt halten, betéitigen Sie das
Bedienelement, liber dessen Funktion Sie
etwas erfahren mochten.

Die Bedienelemente (mit Ausnahme der Fader)
funktionieren nicht, so lange Sie die benutzerdefinierte
Taste gedriickt halten, der die Hilfefunktion
zugewiesen wurde.

2 Wenn das zugehérige Bedienelement eine
Erklarung aufweist, erscheint das HELP-
Einblendfenster, und es wird automatisch
zum entsprechenden Eintrag gescrolit.
Wenn demselben Element mehrere Erkldarungen
zugewiesen sind, konnen Sie Schritt 1 wiederholen,
um diese Erkldrungen nacheinander anzuzeigen.

3 Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie
nochmals die benutzerdefinierte Taste, der
die Hilfefunktion zugewiesen wurde.

M Direkter Aufruf der Hilfe fiir ein
hestimmtes Bedienelement im
LCD-Bildschirm e eeeeeeeoc oo

1 Waéhrend Sie die anwenderdefinierte Taste,
der die Hilfefunktion zugewiesen wurde,
gedriickt halten, bewegen Sie den Cursor
auf das Bedienelement auf dem Bildschirm,
tiber dessen Funktion Sie etwas lesen
mochten, und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Die Bedienelemente und Eintrdge auf dem Bildschirm
funktionieren nicht, so lange Sie die benutzerdefinierte
Taste gedriickt halten, der die Hilfefunktion
zugewiesen wurde.

2 Wenn eine entsprechende Erklarung
vorhanden ist, erscheint das HELP-
Einblendfenster, und es wird automatisch
zum entsprechenden Eintrag gescrolit.
Wenn demselben Element mehrere Erkldarungen
zugewiesen sind, konnen Sie das HELP-
Einblendfenster schliefen und dann Schritt 1
wiederholen, um diese Erkldrungen nacheinander
anzuzeigen.

3 Um das Fenster zu schlieBen, driicken Sie
nochmals die benutzerdefinierte Taste, der
die Hilfefunktion zugewiesen wurde.

Weitere Funktionen M N@]
(-
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Initialisieren des internen Speichers des LS9

Initialisieren des internen Speichers des LS9

Wenn im internen Speicher des LS9 ein Fehler auftritt oder Sie das Passwort vergessen haben,
kénnen Sie mit der folgenden Verfahrensweise den internen Speicher initialisieren.

/\ VORSICHT

e Der gesamte Speicherinhalt geht verloren, wenn Sie den internen Speicher initialisieren. Fiihren Sie den
folgenden Vorgang nur dann aus, wenn Sie ganz sicher sind, dass Sie dies wollen.

1 Schalten Sie das Mischpult ein, wéhrend
Sie die [SCENE MEMORY]-Taste im
DISPLAY-ACCESS-Bereich gedriickt halten.
Nach der BegriiBungsanzeige erscheint der folgende
Startmenii-Bildschirm.

IMITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

? Initialize AT Mem:

IHITIALIZE

1) MODE-SELECT-Feld

@ INITIALIZE-ALL-MEMORIES-Schaltflache

(® INITIALIZE-CURRENT-MEMORIES-
Schaltflache

2 Bewegen Sie den Cursor je nach Art der
gewiinschten Initialisierung auf eine der
Schaltflachen im MODE-SELECT-Feld und
driicken Sie [ENTER].

@ INITIALIZE-ALL-MEMORIES-Schaltflache
Alle Speicherbereiche einschlielich Szenenspeicher
und Libraries werden in den Auslieferungszustand
versetzt.

@ INITIALIZE-CURRENT-MEMORIES-Schaltflache
Der Speicherinhalt mit Ausnahme der Szenenspeicher
und Libraries wird in den Auslieferungszustand
versetzt.

3 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache INITIALIZE in der Dialogbox in
der Mitte des Bildschirms und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die Initialisierung
auszufiihren.

Es erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Vorgang
bestitigen miissen.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

4 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache OK in der Dialogbox und
driicken Sie [ENTER].

Daraufhin beginnt die Initialisierung.

HINWEIS
e Driicken Sie keine Taste, bis die Initialisierung beendet ist.

5 Wenn die Initialisierung abgeschlossen ist,
bewegen Sie den Cursor auf die EXIT-
Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Das Pult startet nun im normalen Betriebsmodus.

_HINWEIS ?

e Wenn die Spannung der Sicherungsbatterie niedrig ist oder
im internen Speicher ein Fehler auftritt, erscheint ein
Warnfenster und danach das Initialisierungsmend. Wenn das
Warnfenster erscheint und Sie die EXIT-Schaltflache
betétigen, um das Mischpult im normalen Betriebsmodus zu
starten, tibernimmt Yamaha keine Garantie dafiir, dass das
Gerét richtig funktioniert.

| P >

¢ Anstelle der EXIT-Schaltflache kénnen Sie auch eine andere
Taste im MODE-SELECT-Feld auswéhlen.




Einstellen der Fader (Kalibrierungsfunktion)

Einstellen der Fader (Kalibrierungsfunktion)

Je nach der Umgebung, in der Sie das Pult verwenden, kénnen bei der Bewegung der Motor-
Fader Diskrepanzen auftreten. Sie kénnen die Kalibrierungsfunktion verwenden, um diese
Diskrepanzen zu korrigieren.

1 Schalten Sie das Mischpult ein, wahrend 4 Flihren Sie den Cursor auf die START-
Sie die [SCENE MEMORY]-Taste im Schaltflache und driicken Sie [ENTER].
DISPLAY-ACCESS-Bereich gedriickt halten. Es erscheint eine Dialogbox, in der Sie den Vorgang
Nach der Begriilungsanzeige erscheint der folgende bestitigen miissen.

Startmenii-Bildschirm.

5 Bewegen Sie den Cursor auf die

INITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT Schaltflache OK in der Dialogbox und
driicken Sie [ENTER].

Die angegebenen Fader bewegen sich in folgender
Reihenfolge an die Zielpositionen.

(1) -oo (nach unten zum Minimalwert schieben)

? Initialize A11 Memories? @ -20dB
® 0dB
IMITIALIZE (@) +10 dB (nach oben zum Maximalwert schieben)

6 Wenn irgendwelche Fader nicht in den im
Bildschirm angezeigten Positionen stehen,
schieben Sie diese von Hand auf die
richtige Position.

(@ FADER-CALIBRATION-Schaltflache 7 Wenn alle Fader auf der Zielposition

.. . . .. stehen, bewegen Sie den Cursor auf die
2 Fiihren Sie den Cursor auf die Schaltflache - .. .
FADER CALIBRATION und driicken Sie Schaltflache OK und driicken Sie [ENTER].

[ENTER]. Der Prozess fiahrt mit der nichsten Fader-Position fort.

Es erscheint das Einblendfenster FADER 8 wiederholen Sie Schritte 6-7, um die Fader

CALIBRATION MODE, in dem Sie die Fader an den Positionen (1) bis ((4)) einzustellen.
einstellen konnen.

9 Wenn der Kalibrierungsvorgang beendet
FADER CALIERATION MODE MODE SELECT und die Schaltfliche APPLY (Anwenden)
erschienen ist, bewegen Sie den Cursor auf
die APPLY-Schaltflache und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.

Die Kalibrierungseinstellungen werden nun im
internen Speicher abgelegt.

4y SELECT FADERS WITH *SEL® SWITCHES
TO CALIERATE.

CH1-& | CH9-16 | CH17-2:

0%

ART® EUTTOH»

e Wenn am Ende der Kalibrierung die Schaltfliche RESTART

FAOER (Neu starten) erscheint, ist die Kalibrierung fehlgeschlagen.
CALIGRAT I0M Bewegen Sie den Cursor auf die RESTART-Schaltfldche und
driicken Sie [ENTER], um die Kalibrierung erneut
auszufiihren.

L, |
comtht e s
T
|
T
oo |
i

10 Bewegen Sie den Cursor auf die
Schaltflache EXIT und driicken Sie

e Dieses Fenster erscheint auch, wenn ein Problem in den

Weitere Funktionen M N@]
(-

Fader-Einstellungen entdeckt wird, wéhrend das LS9 startet. [ENTER]-
Das Pult startet nun im normalen Betriebsmodus.
3 Wibhlen Sie mit den [SEL]-Tasten auf dem [ >
Bedienfeld den Fader aus, fiir den Sie die

. n e Alternativ kénnen Sie fortfahren, indem Sie anstelle der EXIT-
Kalibrierung vornehmen méchten. Schaltfléche ein anderes Mendi auswéhlen.

Die Fader-Kalibrierung wird halbautomatisch fiir die
Fader durchgefiihrt, deren [SEL]-Tasten Sie driicken.
Jeder Fader, der mit dessen [SEL]-Taste ausgewéhlt
wurde, erscheint im Einblendfenster in Rot.
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Einstellen der Ein-/Ausgangsverstarkung (Kalibrierungsfunktion)

Einstellen der Ein-/Ausgangsverstarkung (Kalibrierungsfunktion)

Falls nétig, kénnen Sie auch eine Feineinstellung der Ein-/Ausgangsverstarkung (Gain) durchfihren.

1 Schalten Sie das Mischpult ein, wéhrend
Sie die [SCENE MEMORY]-Taste im

DISPLAY-ACCESS-Bereich gedriickt halten.

Nach der Begriilungsanzeige erscheint der folgende
Startmenii-Bildschirm.

IMITIALIZE ALL MEMORIES MODE SELECT

? Initialize AT1 Men

INITIALIZE

(1) Schaltflache INPUT PORT TRIM
(@ Schaltfliche OUTPUT PORT TRIM
(® Schaltflaiche SLOT OUTPUT TRIM

2 Bewegen Sie den Cursor je nach
gewiinschtem Ziel auf eine der folgenden
Schaltflachen im MODE-SELECT-Feld, und
driicken Sie [ENTER].

@ Schaltflache INPUT PORT TRIM
(Feineinstellung der Verstédrkung der
analogen Eingénge)

Hier konnen Sie die Verstirkung der angegebenen,

analogen Eingédnge in Schritten von 0,1 dB

feineinstellen. Wenn Sie den Cursor auf diese

Schaltflache bewegen und [ENTER] driicken, dndert

sich das Bedienfeld wie folgt.

MODE SELECT

INFUT PORT
TRIM

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

@ Schaltflache OUTPUT PORT TRIM
(Feineinstellung der Ausgangsports)

Hier konnen Sie die Verstirkung des angegebenen

Ausgangs-Ports in Schritten von 0,01 dB feineinstellen.

Wenn Sie den Cursor auf diese Schaltfliche bewegen und

[ENTER] driicken, dndert sich das Bedienfeld wie folgt.

QUTPUT PORT TRIM MODE MODE SELECT

OMH1 OUTRUT

9

LS9-32

@ Schaltflache SLOT OUTPUT TRIM
(Feineinstellung der Ausgangsports)

Hier konnen Sie die Verstirkung des Ausgangs-Ports

des angegebenen Slots in Schritten von 0,01 dB

feineinstellen. Wenn Sie den Cursor auf diese

Schaltfliche bewegen und [ENTER] driicken, d@ndert

sich das Bedienfeld wie folgt.

SLOT OUTRPUT TRIM MODE

SLOT1 QUTPUT
1 5

9
1

LS9-32

Bewegen Sie den Cursor auf den
gewiinschten Regler im Bildschirm, und
stellen Sie mit dem Wahirad oder den
[DEC]/[INC]-Tasten den Pegel ein.

Wenn Sie den Cursor im Bildschirm auf die Schaltfl dche
RESETALL bewegen und die [ENTER]-Este driicken,
werden alle Regler dieses Bildschirms auf 0 dB gestellt
(den werksseitig v oreingestellten Wert).

4 wenn Sie alle Einstellungen vorgenommen

haben, bewegen Sie den Cursor auf die
EXIT-Schaltflache und driicken Sie [ENTER].

Das Pult startet nun im normalen Betriebsmodus.

[T >

* Alternativ kénnen Sie fortfahren, indem Sie anstelle der EXIT-
Schaltfléche ein anderes Menli auswéhlen.



EQ-Library-Liste

Anhange

Parameter Parameter
# Titel # Titel
LOW L-MID H-MID HIGH LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.5dB | -3.5dB 0.0 dB +4.0 dB G| +3.5dB | -85dB | +1.5dB | +3.0dB
01 | Bass Drum 1 14 | Piano 2
F | 100 Hz 265Hz | 1.06 kHz | 5.30 kHz F| 224 Hz 600 Hz | 3.15 kHz | 5.30 kHz
Q 1.25 10.0 0.90 — Q 5.6 10.0 0.70 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING LPF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +8.0dB | -7.0dB | +6.0dB ON G| +2.0dB | -5.5dB | +0.5dB | +2.5dB
02 | Bass Drum 2 15 | E. G. Clean
F | 80.0Hz | 400Hz | 2.50 kHz | 12.5 kHz F | 265Hz 400 Hz | 1.32 kHz | 4.50 kHz
Q 1.4 4.5 2.2 — Q 0.18 10.0 6.3 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +4.5dB G| +4.5dB 0.0 dB +4.0dB | +2.0dB
03 | Snare Drum 1 16 | E. G. Crunch 1
F | 132Hz | 1.00kHz | 3.15 kHz | 5.00 kHz F | 140Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.60 kHz
Q 1.25 4.5 0.11 — Q 8.0 4.5 0.63 9.0
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +1.5dB | -85dB | +2.5dB | +4.0dB G| +2.5dB | +1.5dB | +2.5dB 0.0dB
04 | Snare Drum 2 17 | E. G. Crunch 2
F | 180 Hz 335Hz | 2.36 kHz | 4.00 kHz F| 125Hz 450 Hz | 3.35kHz | 19.0 kHz
Q — 10.0 0.70 0.10 Q 8.0 0.40 0.16 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +2.0dB | -7.5dB | +2.0dB | +1.0dB G| +5.0dB 0.0 dB +3.5dB 0.0dB
05 | Tom-tom 1 18 | E. G. Dist. 1
F| 212Hz 670 Hz | 4.50 kHz | 6.30 kHz F | 355Hz 950 Hz | 3.35kHz | 12.5 kHz
Q 1.4 10.0 1.25 0.28 Q — 9.0 10.0 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -2.0dB 0.0 dB 0.0 dB +3.0 dB ) G| +6.0dB | -8.5dB | +4.5dB | +4.0dB
06 | Cymbal 19 | E. G. Dist. 2
F| 106 Hz | 425Hz | 1.06 kHz | 13.2 kHz F | 315Hz | 1.06 kHz | 4.25 kHz | 12.5 kHz
Q — 8.0 0.90 — Q — 10.0 4.0 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -40dB | -25dB | +1.0dB | +0.5dB G| -2.0dB 0.0 dB +1.0dB | +4.0dB
07 | High Hat 20 | A. G. Stroke 1
F | 95.0Hz | 425Hz | 2.80 kHz | 7.50 kHz F | 106 Hz | 1.00 kHz | 1.90 kHz | 5.30 kHz
Q — 0.50 1.0 — Q 0.90 4.5 3.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -45dB 0.0 dB +2.0dB 0.0 dB G| -3.5dB | -2.0dB 0.0 dB +2.0 dB
08 | Percussion 21 | A. G. Stroke 2
F| 100Hz | 400Hz | 2.80kHz | 17.0 kHz F | 300Hz 750 Hz | 2.00 kHz | 3.55 kHz
Q — 4.5 0.56 — Q — 9.0 4.5 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -75dB | +4.5dB | +2.5dB 0.0 dB G| -0.5dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0 dB
09 | E. Bass 1 22 | A.G. Arpeg. 1
F | 355Hz | 112Hz | 2.00 kHz | 4.00 kHz F | 224 Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 6.70 kHz
Q — 5.0 4.5 — Q — 4.5 4.5 0.125
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +3.0dB 0.0 dB +2.5dB | +0.5dB G| 0.0dB -5.5dB 0.0 dB +4.0 dB
10 | E. Bass 2 23 [ A. G. Arpeg. 2
F 112 Hz 112 Hz | 2.24 kHz | 4.00 kHz F 180 Hz 355Hz | 4.00 kHz | 4.25 kHz
Q 0.10 5.0 6.3 — Q — 7.0 4.5 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | +8.5dB 0.0dB 0.0 dB G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
11| Syn. Bass 1 24 | Brass Sec.
F | 85.0Hz | 950Hz | 4.00 kHz | 12.5 kHz F | 90.0Hz | 850Hz | 2.12 kHz | 4.50 kHz
Q 0.10 8.0 4.5 — Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +2.5dB 0.0 dB +1.5dB 0.0 dB G| -0.5dB 0.0 dB +2.0dB | +3.5dB
12 | Syn. Bass 2 25 | Male Vocal 1
F| 125Hz 180 Hz | 1.12kHz | 12.5 kHz F | 190Hz | 1.00 kHz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q 1.6 8.0 2.2 — Q 0.11 4.5 0.56 0.11
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -6.0dB 0.0 dB +2.0dB | +4.0dB G| +2.0dB | -5.0dB | -2.5dB | +4.0dB
13 | Piano 1 26 | Male Vocal 2
F | 95.0Hz | 950Hz | 3.15kHz | 7.50 kHz F| 170 Hz 236 Hz | 2.65 kHz | 6.70 kHz
Q — 8.0 0.90 — Q 0.11 10.0 5.6 —
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Parameter
# Titel
LOW L-MID H-MID HIGH
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -1.0dB | +1.0dB | +1.5dB | +2.0dB
27 | Female Vo. 1
F 118 Hz 400 Hz | 2.65 kHz | 6.00 kHz
Q 0.18 0.45 0.56 0.14
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -70dB | +1.5dB | +1.5dB | +2.5dB
28 | Female Vo. 2
F| 112Hz 335Hz | 2.00 kHz | 6.70 kHz
Q — 0.16 0.20 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
20 Chorus & G| -20dB | -1.0dB | +1.5dB | +3.0dB
Harmo F | 90.0Hz | 850Hz | 2.12kHz | 4.50 kHz
Q 2.8 2.0 0.70 7.0
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -0.5dB 0.0 dB +3.0dB | +6.5dB
30 | Total EQ 1
F | 95.0Hz | 950Hz | 2.12kHz | 16.0 kHz
Q 7.0 2.2 5.6 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +4.0dB | +1.5dB | +2.0dB | +6.0dB
31| Total EQ 2
F | 950Hz | 750Hz | 1.80 kHz | 18.0 kHz
Q 7.0 2.8 5.6 —
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| +1.5dB | +0.5dB | +2.0dB | +4.0dB
32 | Total EQ 3
F | 67.0Hz | 850Hz | 1.90kHz | 15.0 kHz
Q — 0.28 0.70 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| +3.5dB | -10.0dB | +3.5dB 0.0 dB
33 | Bass Drum 3
F| 118Hz 315Hz | 4.25 kHz | 20.0 kHz
Q 2.0 10.0 0.40 0.40
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| 0.0dB +2.0dB | +3.5dB 0.0 dB
34 | Snare Drum 3
F| 224 Hz 560 Hz | 4.25 kHz | 4.00 kHz
Q — 4.5 2.8 0.10
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| 9.0dB | +1.5dB | +2.0dB 0.0 dB
35 | Tom-tom 2
F | 90.0Hz | 212Hz | 5.30kHz | 17.0 kHz
Q — 4.5 1.25 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| +45dB | -13.0dB | +4.5dB | +2.5dB
36 | Piano 3
F | 100 Hz 475 Hz | 2.36 kHz | 10.0 kHz
Q 8.0 10.0 9.0 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| -55dB | +1.5dB | +6.0dB 0.0 dB
37 | Piano Low
F | 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 12.5 kHz
Q 10.0 6.3 2.2 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | PEAKING
G| -5.5dB +1.5dB | +5.0dB | +3.0dB
38 | Piano High
F | 190 Hz 400 Hz | 6.70 kHz | 5.60 kHz
Q 10.0 6.3 2.2 0.10
L.SHELF | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
. G| -1.5dB 0.0 dB +1.0dB | +3.0dB
39 | Fine-EQ Cass
F | 75.0Hz | 1.00 kHz | 4.00 kHz | 12.5 kHz
Q — 4.5 1.8 —
PEAKING | PEAKING | PEAKING | H.SHELF
G| 40dB | -1.0dB | +2.0dB 0.0 dB
40 | Narrator
F 106 Hz 710 Hz | 2.50 kHz | 10.0 kHz
Q 4.0 7.0 0.63 —
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# Titel Type Parameter Wert # Titel Type Parameter Wert
Threshold (dB) -26 Threshold (dB) -17
Range (dB) -56 Ratio ( :1) 2.5
1 | Gate GATE Attack (ms) 0 Attack (ms) 8
12 [A.Dr. SN COMPRESSOR -
Hold (ms) 2.56 Out gain (dB) 3.5
Decay (ms) 331 Knee 2
Threshold (dB) -19 Release (ms) 12
Range (dB) -22 Threshold (dB) -23
2 | Ducking DUCKING Attack (ms) 93 Ratio ( :1) 2
Hold (ms) 1.20S Attack (ms) 0
13 [A.Dr. SN EXPANDER
Decay (ms) 6.32S Out gain (dB) 0.5
Threshold (dB) -1 Knee 2
Range (dB) -53 Release (ms) 151
3 |A.Dr.BD GATE Attack (ms) 0 Threshold (dB) -8
Hold (ms) 1.93 Ratio (' :1) 1.7
Decay (ms) 400 Attack (ms) 11
14 | A.Dr. SN COMPANDER-S
Threshold (dB) -8 Out gain (dB) 0.0
Range (dB) -23 Width (dB) 10
4 | A.Dr.SN GATE Attack (ms) 1 Release (ms) 128
Hold (ms) 0.63 Threshold (dB) -20
Decay (ms) 238 Ratio ( :1) 2
Threshold (dB) -8 Attack (ms) 2
5 | De-Esser DE-ESSER 15 | A. Dr. Tom EXPANDER -
Frequency (kHz) | 2.00 Out gain (dB) 5.0
Threshold (dB) -8 Knee 2
Ratio ( :1) 2.5 Release (ms) 749
Attack (ms) 30 Threshold (dB) -24
6 | Comp COMPRESSOR - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio (' :1) 2
Knee 2 Attack (ms) 38
16 | A. Dr. OverTop | COMPANDER-S -
Release (ms) 250 Out gain (dB) -3.5
Threshold (dB) =23 Width (dB) 54
Ratio ( :1) 1.7 Release (ms) 842
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -12
7 | Expand EXPANDER - -
Out gain (dB) 3.5 Ratio ( :1) 2
Knee 2 Attack (ms) 15
17 | E. B. Finger COMPRESSOR -
Release (ms) 70 Out gain (dB) 4.5
Threshold (dB) -10 Knee 2
Ratio ( :1) 3.5 Release (ms) 470
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -12
8 | Compander (H) | COMPANDER-H - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 1.7
Width (dB) 6 Attack (ms) 6
18 | E. B. Slap COMPRESSOR -
Release (ms) 250 Out gain (dB) 4.0
Threshold (dB) -8 Knee hard
Ratio ( :1) 4 Release (ms) 133
Attack (ms) 25 Threshold (dB) -10
9 | Compander (S) | COMPANDER-S - -
Out gain (dB) 0.0 Ratio ( :1) 3.5
Width (dB) 24 Attack (ms) 9
19 | Syn. Bass COMPRESSOR -
Release (ms) 180 Out gain (dB) 3.0
Threshold (dB) -24 Knee hard
Ratio ( :1) 3 Release (ms) 250
Attack (ms) 9 Threshold (dB) -9
10 |A.Dr. BD COMPRESSOR - -
Out gain (dB) 5.5 Ratio (' :1) 2.5
Knee 2 X Attack (ms) 17
20 | Piano1 COMPRESSOR -
Release (ms) 58 Out gain (dB) 1.0
Threshold (dB) -1 Knee hard
Ratio ( :1) 3.5 Release (ms) 238
Attack (ms) 1 Threshold (dB) -18
11 |A.Dr.BD COMPANDER-H - -
Out gain (dB) -1.5 Ratio ( :1) 3.5
Width (dB) 7 Attack (ms) 7
21 | Piano2 COMPRESSOR -
Release (ms) 192 Out gain (dB) 6.0
Knee 2
Release (ms) 174
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# Titel Type Parameter Wert
Threshold (dB) -8
Ratio (' :1) 3.5
. Attack (ms) 7
22 | E. Guitar COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee 4
Release (ms) 261
Threshold (dB) -10
Ratio (' :1) 2.5
Attack (ms) 5
23 | A. Guitar COMPRESSOR -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 238
Threshold (dB) -1
Ratio ( :1) 2
. Attack (ms) 33
24 | Strings1 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 1.5
Knee 2
Release (ms) 749
Threshold (dB) -12
Ratio ( :1) 1.5
Attack (ms) 93
25 | Strings2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 1.5
Knee 4
Release (ms) 135S
Threshold (dB) -17
Ratio ( :1) 1.5
. Attack (ms) 76
26 | Strings3 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 186
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 18
27 | BrassSection COMPRESSOR -
Out gain (dB) 4.0
Knee 1
Release (ms) 226
Threshold (dB) -13
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 58
28 | Syn. Pad COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 238
Threshold (dB) -18
Ratio (' :1) 1.7
Attack (ms) 8
29 | SamplingPerc COMPANDER-S -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 238
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2
. Attack (ms) 2
30 | Sampling BD COMPRESSOR -
Out gain (dB) 3.5
Knee 4
Release (ms) 35
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 4
Attack (ms) 8
31 | Sampling SN COMPRESSOR -
Out gain (dB) 8.0
Knee hard
Release (ms) 354
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# Titel Type Parameter Wert
Threshold (dB) -23
Ratio ( :1) 20
. Attack (ms) 15
32 | Hip Comp COMPANDER-S -
Out gain (dB) 0.0
Width (dB) 15
Release (ms) 163
Threshold (dB) -20
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 31
33 | Solo Vocall COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.0
Knee 1
Release (ms) 342
Threshold (dB) -8
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 26
34 | Solo Vocal2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 1.5
Knee 3
Release (ms) 331
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 1.7
Attack (ms) 39
35 | Chorus COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee 2
Release (ms) 226
Threshold (dB) -33
Ratio ( :1) 2
Attack (ms) 1
36 | Click Erase EXPANDER -
Out gain (dB) 2.0
Knee 2
Release (ms) 284
Threshold (dB) -14
Ratio ( :1) 2.5
Attack (ms) 1
37 | Announcer COMPANDER-H -
Out gain (dB) -2.5
Width (dB) 18
Release (ms) 180
Threshold (dB) -9
Ratio ( :1) 3
. Attack (ms) 20
38 | Limiter1 COMPANDER-S -
Out gain (dB) -3.0
Width (dB) 90
Release (ms) 391s
Threshold (dB) 0
Ratio ( :1) oo
Attack (ms) 0
39 | Limiter2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 0.0
Knee hard
Release (ms) 319
Threshold (dB) -18
Ratio ( :1) 3.5
Attack (ms) 94
40 | Total Comp1 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 2.5
Knee hard
Release (ms) 447
Threshold (dB) -16
Ratio ( :1) 6
Attack (ms) 11
41 | Total Comp2 COMPRESSOR -
Out gain (dB) 6.0
Knee 1
Release (ms) 180

* Bei fs = 44,1 kHz
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Dynamikparametenr

Die Eingangskanéle bieten einen DYNAMICS-Bereich 1 und einen DYNAMICS-Bereich 2. Die
Ausgangskanéle bieten einen DYNAMICS-Bereich 1. Im DYNAMICS-Bereich 1 fur Eingangskanéle
stehen vier Dynamik-Funktionen zur Auswahl: GATE, DUCKING, COMPRESSOR und EXPANDER.
Im DYNAMICS-Bereich 2 fur Eingangskanéle stehen die folgenden vier Typen zur Auswahl:
COMPRESSOR, COMPANDER-H (Compander Hard), COMPANDER-S (Compander Soft) und
DE-ESSER. Im DYNAMICS-Bereich 1 fir Ausgangskanéle stehen die folgenden vier Typen zur
Auswahl: COMPRESSOR, EXPANDER, COMPANDER-H (Compander Hard) und COMPANDER-S
(Compander Soft).

.GATE © 0 00000000000 0000000000000000000000000000000000000000000000000000

Ein Gate senkt Signale unterhalb einer festgelegten Schwelle (THRESHOLD) um einen bestimmten Grad (RANGE) ab.

Parameter Wertebereich Beschreibung
THRESHOLD (dB) -54 to 0 (55 points) Legt den Pegel fest, bei dem der Gate-Effekt angewendet wird.
RANGE (dB) —o0, =69 to 0 (71 points) Legt den Grad der Absenkung bei geschlossenem Gate fest.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

Legt fest, in welcher Zeit das Gate sich 6ffnet, nachdem der Schwellenpegel
berschritten wurde.

44.1kHz: 0.02 ms - 2.13 sec

Legt fest, wie lange das Gate geoffnet bleibt, wenn das Auslsersignal unter die

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

HOLD (ms) 48kHz: 0.02 ms — 1.96 sec (160 points) | Schwelle gesunken ist.
44.1KHzZ: 6 ms — 46.0 sec Legt fest, mit welcher Geschwindigkeit das Gate sich schlieRt, sobald die Hold-
DECAY (ms) ' . : Dauer verstrichen ist. Der Wert wird als die Dauer ausgedriickt, die der Pegel fiir

eine Anderung um 6 dB benétigt.

» 1/0-Eigenschaften

Ausgangspegel

THRESHOLD

Eingangspegel

.DucKING 00 0000000000000 00000C00C0CO0CEO0C0CEOCOEO0COOCEONOCEOGOEONOCEONONONONONOEONONOEONONONONONONONONOEOEONONONONOEOEONONOPO

THRESHOLD |- —

* Zeitreihenanalyse

Eingangssignal Ausgangssignal

ATTACK DECAY
Il

Ausgangspegel

Eingan'gspegel

> »
Zeit Zeit

Ducking (automatische Pegelsteuerung) wird hiufig fiir Voiceover-Anwendungen verwendet, bei denen der Pegel der
Hintergrundmusik automatisch reduziert wird, wenn ein Ansager spricht. Wenn der Pegel des KEY-IN-Quellsignals die
festgelegte Schwelle (THRESHOLD) iibersteigt, wird der Ausgangspegel um einen bestimmten Grad (RANGE) abgesenkt.

Parameter

Wertebereich

Beschreibung

THRESHOLD (dB)

-54 to 0 (55 points)

Legt den zum Aktivieren des Ducking-Effekts erforderlichen Pegel des
Auslosersignals (KEY IN) fest.

RANGE (dB)

-70 to 0 (71 points)

Legt den Grad der Absenkung bei aktiviertem Ducking-Effekt fest.

ATTACK (ms)

0-120 (121 points)

Legt fest, wie schnell das Signal nach dem Auslésen des Duckers abgesenkt wird.

44.TkHz: 0.02 ms — 2.13 sec

Legt fest, wie lange der Ducker aktiv bleibt, wenn das Auslsersignal unter den

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points)

HOLD (ms) 48KkHz: 0.02 ms — 1.96 sec (160 points) | THRESHOLD-Pegel gesunken ist.
Legt fest, wie schnell der Ducker wieder zum urspriinglichen Signalpegel
DECAY (ms) 44.TkHz: 6 ms — 46.0 sec zuriickkehrt, sobald der Pegel des Eingangssignals unter den Schwellenwert fallt.

Der Wert wird als die Dauer ausgedriickt, die der Pegel fiir eine Anderung um 6 dB
benétigt.

 1/0O-Eigenschaften

 Zeitreihenanalyse

Eingangssignal Ausgangssignal

- 5
- [
5 g & HOLD
g THRESHOLD g & ATTACK | ~DECAY
& A ! (2N g’u |._,! eblest
g ! 5 5 N
g ! & E AN
< - THRESHOLD | -/ N N ALt
[RANGE RANGE] ) L
|
i
Eingangspegel Zeit Zeit
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-coMPREssuH...........................................................

Der COMP-Prozessor senkt Signale oberhalb einer festgelegten Schwelle (THRESHOLD) im angegebenen Verhiltnis
(RATIO) ab. Er kann auch als Limiter (Begrenzer) verwendet werden, der bei einer RATIO von eo:1 den Pegel auf die
Schwelle absenkt. Das bedeutet, dass der Ausgangspegel des Limiters die Schwelle niemals ibersteigt.

Parameter Wertebereich Beschreibung
THRESHOLD (dB) 5410 0 (55 points) Legt den Pegel des Eingangssignals fest, ab dem der Kompressor ausgelost wird
(Schwellenwert).
1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1, . I M
8.0:1, 10:1, 20:1, w11 (16 points) 9angssig gangssignal.
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) tegt fe‘st,‘wie s‘chneII das Signal nach dem Auslésen des Kompressors
omprimiert wird.
Legt fest, wie schnell der Kompressor wieder zum urspriinglichen Signalpegel
RELEASE (ms) 44.TkHz: 6 ms — 46.0 sec zurlickkehrt, sobald der Pegel des Eingangssignals unter den Schwellenwert fallt.
48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points) Der Wert wird als die Dauer ausgedriickt, die der Pegel fiir eine Anderung um 6 dB
benétigt.
OUT GAIN (dB) 0.0 to +18.0 (181 points) Legt den Pegel des Ausgangssignals des Kompressors fest.
Legt fest, wie die Kompression an der Schwelle angewendet wird. Bei héheren Knee-
KNEE Hard, 1-5 (6 points) Einstellungen (= weichere Einsatzkurve) beginnt die Kompression bei Uberschreitung
der festgelegten Schwelle nur allmahlich, wodurch ein natirlicherer Klang entsteht.
 1/0O-Eigenschaften * Zeitreihenanalyse (RATIO= co:1)

(KNEE= hard, OUT GAIN=0.0dB)

Eingangssignal

5 5 < Ausgangssignal
o3 (o] jo))
g THRESHOLD g s ATTACK  RELEASE
5 4 | 5 4 5 4 lesl le—>sl
& i IRAﬂO & S i [
o) . )} o - .
3 ! £ 3 LS
< i = < PN
| THRESHOLD |- N b ’ S
i L
i
i
!
Eingangspegel Zeit Zeit

.ExPANnER.............................................................

Ein Expander senkt Signale unterhalb einer festgelegten Schwelle (THRESHOLD) im angegebenen Verhiltnis (RATIO) ab.

Parameter Wertebereich Beschreibung

THRESHOLD (dB) | —54 to 0 (55 points) (L;zcg;vf/i;?e[r’;?eerlt)des Eingangssignals fest, ab dem der Expander ausgelost wird

1.0:1,1.1:1,1.3:1,1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | Legt den Grad der Expansion fest.
8.0:1, 10:1, 20:1, «:1 (16 points)

. Legt fest, wie schnell der Expander wieder zum urspriinglichen Signalpegel
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) zuriickkehrt, sobald der Pegel des Eingangssignals tiber den Schwellenwert steigt.

44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec Legt fest, nach welcher Zeit der Expander angewendet wird, sobald der Pegel des
RELEASE (ms) 48i<Hz- 5 ms — 42 3lsec (160 points) Eingangssignals unter den Schwellenwert fallt. Der Wert wird als die Dauer
’ e p ausgedriickt, die der Pegel fiir eine Anderung um 6 dB benétigt.

OUT GAIN (dB) 0.0 to +18.0 (181 points) Legt den Pegel des Ausgangssignals des Expanders fest.

Legt fest, wie die Expansion an der Schwelle angewendet wird. Bei htheren Knee-
KNEE Hard, 1-5 (6 points) Einstellungen erfolgt die Expansion bei Unterschreitung der festgelegten Schwelle
nur allmahlich, wodurch ein natirlicherer Klang entsteht.

+ 1/O-Eigenschaften * Zeitreihenanalyse (RATIO= co:1)
(KNEE= hard, OUT GAIN= 0.0dB)

Eingangssignal Ausgangssignal

THRESHOLD

ATTACK  RELEASE
e e

Ausgangspegel
ingangspegel
Ausgangspegel

THRESHOLD | —— /N

»

RATIO Eingangspegel Zeit Zeit
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I COMPANDER HARD (COMPANDER-H), COMPANDER SOFT (COMPANDER-S) e e e e cccecceccccccccss

Der harte und der weiche Kompander kombinieren die Effekte von Kompressor, Expander und Limiter.

Ausgangspegel

Ir/'/ THRESHOLD

P

((l”’
i

i

T 0dB » Eingangspegel
WIDTH

Die Kompander funktionieren bei folgenden Pegeln unterschiedlich:
MDo0dBundhéher .................. .. ... Arbeitet als Limiter.

(2) Oberhalb der Schwelle ...................... Arbeitet als Kompressor.
(3 Unterhalb von THRESHOLD und WIDTH ... Arbeitet als Expander.

Der harte Kompander hat ein Expansionsverhiltnis von 5:1, wihrend das Expansionsverhéltnis des weichen

Kompanders 1,5:1 betrigt. Der Expander wird im Prinzip ausgeschaltet, wenn die Weite auf den Maximalwert eingestellt

ist. Die Knee-Einstellung des Kompressors ist unverdnderlich auf 2 festgelegt.

* Die Anhebung/Absenkung wird automatisch entsprechend dem Verhiltnis (Ratio) und der Schwellenwerte
(Threshold) eingestellt und kann um bis zu 18 dB erh6ht werden.

* Mit dem OUT-GAIN-Parameter konnen Sie die durch den Kompressions- und Expansionsprozess verursachte
Anderung des Gesamtpegels ausgleichen.

Parameter Wertebereich Beschreibung
THRESHOLD (dB) -54 to 0 (55 points) Legt fest, bei welchem Pegel die Kompression angewendet wird.
1.0:1,1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 1.7:1, 2.0:1,
RATIO 2.5:1,3.0:1, 3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, | Legt den Grad der Kompression fest.
8.0:1,10:1, 20:1 (15 points)
ATTACK (ms) 0-120 (121 points) Legt fest, wie schnell der Kompressor oder Expander nach dem Ausldsen des

Kompanders auf das Signal angewendet wird.

Legt fest, wie schnell der Kompressor oder Expander wieder zum urspriinglichen
44.1kHz: 6 ms — 46.0 sec Signalpegel zuriickkehrt, sobald der Pegel des Eingangssignals unter den

48kHz: 5 ms — 42.3 sec (160 points) Schwellenwert fallt bzw. tiber diesen steigt. Der Wert wird als die Dauer ausgedriickt,
die der Pegel fiir eine Anderung um 6 dB bendétigt.

RELEASE (ms)

OUT GAIN (dB) -18.0 to 0.0 (181 points) Legt den Pegel des Ausgangssignals des Kompanders fest.
Legt fest, wie weit unterhalb der Schwelle die Expansion angewendet wird.
WIDTH (dB) 1-90 (90 points) Der Expander wird aktiviert, wenn der Pegel unter die Schwelle und den

WIDTH-Wert sinkt.

Erfasst und komprimiert nur die Zischlaute und andere hochfrequente Aspekte der Stimme.

Parameter Wertebereich Beschreibung
THRESHOLD -54 to 0 (55 points) Schwellenpegel, an dem der De-Esser-Effekt angewendet wird.
FREQUENCY TkHz - 12.5kHz (45 points) Grenzfrequenz des HPF, mit dem die hohen Frequenzen herausgefiltert werden.

Anhange
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Liste der Effekttypen

Titel

Type

Beschreibung

Reverb Hall

REVERB HALL

Simulation des Halls eines
Konzertsaals mit Gate

Reverb Room

REVERB ROOM

Raumbhall mit Gate

Reverb Stage

REVERB STAGE

Hall fiir Gesang mit Gate

Reverb Plate

REVERB PLATE

Simulation von Plattenhall
mit Gate

Early Ref.

EARLY REF.

Erstreflexionen ohne
nachfolgende Hallfahne

Gate Reverb

GATE REVERB

Erste Reflexionen mit Gate

Reverse Gate

REVERSE GATE

Umgekehrte erste Reflexionen
mit Gate

Mono Delay

MONO DELAY

Einfaches Mono-Delay

Stereo Delay

STEREO DELAY

Einfaches Stereo-Delay

Herkdmmliches Delay mit

Titel Type Beschreibung
Rev_sChorus | REV->CHORUS In Serie ge_schaIFeter Hall und
Chorus (hintereinander)
Rev+Flange REV+ELANGE Parallel geschalteter Hall und
Flanger
Rev—Flange | REVSFLANGE In Serie geschalteter Hall und
Flanger
Parallel geschalteter Hall und
Rev+Sympho. | REV+SYMPHO. Symphonic-Effekt
In Serie geschalteter Hall und
Rev—Sympho. | REV—SYMPHO. Symphonic-Effekt
In Serie geschalteter Hall und
Rev—Pan REV—PAN Auto-Pan-Effekt
Parallel geschalteter Delay- und
Delay+Er. DELAY+ER. Erstreflexionseffekt
In Serie geschalteter Delay- und
Delay —Er. DELAY—ER. Erstreflexionseffekt
Delay+Rev DELAYAREV ﬂirlfllel geschalteter Delay und
Delay —sRev DELAY—sREV :_r;aﬁene geschalteter Delay und
. In Serie geschalteter Distortion-
Dist —Delay DIST—DELAY und Delay-Effekt
Multi Filter MULTI FILTER 3-Band-Paralleffilter (24 dB/
Oktave)
Freeze FREEZE Einfacher Sampler
Stereo Reverb | ST REVERB Stereo-Hall
M.Band Dyna. | M.BAND DYNA. | Mehrband-Dynamikprozessor
M.Band Comp | M.BAND COMP | Multiband-Kompressor
Neuer Hall-Algorithmus, der
REV-X Hall REV-X HALL einen dichten und vollen Hall und
ein gleichmaRiges Ausklingen
erzeugt und dem urspriinglichen
] 3 Klang Raumlichkeit und Tiefe
REV-X Room REV-X ROOM verleiht. Wahlen Sie je nach
Einsatzort und Anforderungen
einen von drei Typen aus:
REV-X Plate REV-X PLATE REV-X HALL, REV-X ROOM oder

REV-X PLATE.

Mod.Delay MOD.DELAY Modulationsméglichkeit der
Wiederholungen
Verzégerung mit 3 separaten

Delay LCR DELAY LCR Wiederholungen (links, Mitte,
rechts)
Stereo-Verzégerung mit

Echo ECHO Uberkreuz-Rickkopplung (links/
rechts)

Chorus CHORUS Chorus

Flange FLANGE Flanger
Ein von Yamaha entwickelter

. Effekt, der eine reichere und

Symphonic SYMPHONIC komplexere Modulation als der
normale Chorus-Effekt erzeugt.

Phaser PHASER 16-Phasen-Stereo-Phaser

Auto Pan AUTO PAN Automatischer Panorama-Effekt

Tremolo TREMOLO Tremolo

. Monophoner Pitch Shifter mit

HQ. Pitch HQ.PITCH sehr stabilen Ergebnissen

Dual Pitch DUAL PITCH Stereo-Pitch-Shifter
Simulation eines

Rotary ROTARY Orgellautsprechers

Ring Mod. RING MOD. Ringmodulation

Mod.Filter MOD.FILTER Modulierbarer Filter

Distortion DISTORTION Verzerrung

Amp Simulate | AMP SIMULATE | Simulation eines
Gitarrenverstarkers

Dyna.Filter DYNA.FILTER Dynamisch steuerbarer Filter

Dyna.Flange | DYNA.FLANGE | Dynamisch gesteuerter Flanger

Dyna.Phaser

DYNA.PHASER

Dynamisch gesteuerte
Phasenverschiebung

Rev+Chorus

REV+CHORUS

Parallel geschalteter Hall und
Chorus (nebeneinander)
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Effektparameter

Effektparameter

I REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB STAGE, I GATE REVERB, REVERSE GATE

REVERB PLATE Erstreflexionen mit Gate oder umgekehrtem Gate
(ein Eingang, zwei Ausginge).

Saal-, Raum-, Biihnen- und Plattenhallsimulationen mit

N X X " d Parameter Wertebereich Beschreibung
einem Eingang/zwei Ausgangen und Gate-Parametern. m—— P e der Slation der oreten
= A ype-A, Typ Reflexion
Parameter Wertebereich Beschreibung
REV TIME_ 10.3.99.0 s Hallzeit ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflexionsabstand
- Art des Abklingens der ersten
INL DLY | 0.0-500.0 ms Anfangsverzégerung vor LIVENESS | 0-10 Reflexionen (0 = dumpf, 10 = lebhaft)
dem Einsetzen des Halls
Anfangsverzégerung vor dem
HI. RATIO [ 0.1-1.0 Daver des hochfrequenten INI DLY 1 0.0-500.0 ms Einsetzen des Halls
- Diffusion der Reflektionen (Links/
LO. RATIO |0.1-2.4 32;;:;&‘32 tieffrequenten DIFF. 0-10 Rechts-Spreizung der Reflektionen)
DENSITY -100% Halldich
DIFF 010 Halldichte (Links/Rechts- s 0-100% aldichte
. - Spreizung des Halls) HL RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitdt der hohen
" Frequenzen
DENSITY | 0-100% Halldichte -
— - ER NUM. 1-19 Anzahl der ersten Reflexionen
Verzégerung zwischen den - - —
E/R DLY 0.0-100.0 ms Erstreflexionen und dem FB GAIN |99 to +99% Ruckkopplungsintensitt
Halleffekt THRU, 21.2 Hz- X
HPF / Hochpassfilter-Eckfrequenz
Balance Erstreflexion : Hall 8.00 kHz P q
E/R BAL. 0-100% (0% = nur Hall, 100% = nur 50.0 Hz-16.0 kHz, . .
erste Reflexion) LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Tiefpassfilter-Eckfrequenz u MUNUBELAY . L
cATE v | OFf 60100 a8 Pegel, ab dem sich das Gate Herkommhche Wiederholungsverzogerung (ein Eingang,
,—60 to Sffnet ein Ausgang).
ATTACK 0-120 ms Qers]cgwigditgk?if}, n:it der Parameter | Wertebereich Beschreibung
sich das Laate offne DELAY 0.0-2730.0 ms | Verzdgerungszeit
HOLD ! Offnungszeit des Gates Riickkopplungsintensitat (,+” Werte
Geschwindigkeit, mit der FB. GAIN -99 to +99% fur norrpale Rickkopplung, ,,-*
DECAY 2 sich das Gate wieder Werte fiir umgekehrte Phase)
hlieRt (i i its
schiie HL RATIO |0.1-1.0 E:J;ktj(:ﬁigngsmtenmtat der hohen
*1. 0,02 ms—2,13 s (fs=44,1 kHz), 0,02 ms—1,96 s (fs=48 kHz) i
*2. 6,0 ms—46,0's (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz) HPF g 212 2= | Hochpassfiler-Eckirequenz
. EARLY REI: LPF ?g.};)UHZ—M.O kHz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz
. P . .. Synchronisation des
Erstreflexionen (ein Eingang, zwei Ausginge). SYNC OFF/ON Tampoparameters ein/aus
Parameter Wertebereich Beschreibung “ Wird in Verbindung mit TEMPO zur
NOTE Bestimmung von DELAY eingesetzt
TYPE S-Hall, L-Hall, Random, Art der Simulation der 9 9
Revers, Plate, Spring ersten Reflexion M, — R RRR ORI kb MR b ) Jed do 2 ae
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflexionsabstand (Der Maximalwert hdngt vom Tempowert ab.)
Art des Abklingens der
LIVENESS | 0-10 ersten Reflexionen (0 = . STEHEO nEI'AY . X L
dumpf, 10 = lebhaft) Herkémmlicher Stereo-Delay-Effekt (jeweils zwei Ein-
Lot | 00-5000 ms P S and Ausginge
Parameter | Wertebereich Beschreibung
Diffusion der Reflektionen p " "
DIFE. 0-10 (Links/Rechts-Spreizung der DELAY L 0.0-1350.0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals
Reflektionen) DELAY R 0.0-1350.0 ms Verzégerungszeit des rechten Kanals
DENSITY | 0-100% Reflektionsdichte \I}\illckkc?pplémgf( I(Eles Iilnken Kanals (pllus
. erte fur Riickkopplung in normaler
ER NUM. 1-19 Anzahlhder ersten FB.GL 9910 +99% Phase minus Werte fiir Riickkopplung
Reflektionen in umgekehrter Phase)
FB GAIN -99 to +99% Riickkopplungsintensitat Riickkopplung des rechten Kanals
Riickkopplungsintensitat der . (plus Werte fir Rickkopplung in
HI. RATIO | 0.1-1.0 hohen Eriqugnzen FB.GR 99 t0 +99% normaler Phase minus Werte flir
Riickkopplung i kehrter Ph
HPF THRU, 21.2 Hz-8.00 kHz | Hochpassfilter-Eckfrequenz leckkopplung ”,1 l:mg:': dr erh hase)
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, THRU | Tiefpassfilter-Eckfrequenz HI. RATIO |0.1-1.0 Frequensen o
THRU, 21.2 Hz- X
HPF ’ Hochpassfilter-Eckfrequenz ol
8.00 kHz %
LPF ?g’SUHZJ 6.0 khz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz -E
<<
Synchronisation des
SYNC OFF/ON Tempoparameters ein/aus
* Wird in Verbindung mit TEMPO zur
1
NOTE L Bestimmung von DELAY eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO zur
NOTE R *1 Bestimmung von DELAY fiir den
rechten Kanal eingesetzt
N — R R RN kB N b ] ded de =
(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)
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I MOD. DELAY

Herkommlicher Delay mit Modulationsmdoglichkeit der
Wiederholungen (ein Eingang, zwei Ausginge).

Parameter Wertebereich Beschreibung
DELAY 0.0-2725.0 ms Verzégerungszeit
Riickkopplungsintensitat (,+” Werte
FB. GAIN -99 to +99% fiir normale Riickkopplung, -
Werte fiir umgekehrte Phase)
HI. RATIO 0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen
Frequenzen
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
WAVE Sine/Tri Wellenform der Modulation
THRU, 21.2 Hz- .
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
50.0 Hz-16.0 kHz, | . )
LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz
SYNC OFF/ON Synchronisation des_
Tempoparameters ein/aus
* Wird in Verbindung mit TEMPO zur
1
DLY.NOTE Bestimmung von DELAY eingesetzt
* Wird in Verbindung mit TEMPO zur
2
MOD.NOTE Bestimmung von FREQ eingesetzt
N — FREFRREP R RN JE b)) d de s oen

(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)
2. FAR R RN NE M) Jod doe s

I DELAY LCR

Delay mit drei separaten Wiederholungen (links, Mitte,
rechts) (ein Eingang, zwei Ausginge).

8.00 kHz

Parameter | Wertebereich Beschreibung

DELAY L 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des linken Kanals

DELAY C 0.0-2730.0 ms Verzogerungszeit des mittleren
Kanals

DELAY R 0.0-2730.0 ms Verzégerungszeit des rechten
Kanals

FB. DLY 0.0-2730.0 ms Verzdgerungszeit der Riickkopplung

LEVEL L -100 to +100% Pegel des linken Delays

LEVEL C -100 to +100% Pegel des mittleren Delays

LEVEL R 2100 to +100% Verzégerungsgrad des rechten
Kanals
Rickkopplungsintensitat (,+” Werte

FB. GAIN | -99 to +99% flir normale Riickkopplung, ,-"
Werte fiir umgekehrte Phase)

HL RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der hohen
Frequenzen

HPF THRU, 21.2 Hz- Hochpassfilter-Eckfrequenz

50.0 Hz-16.0 kHz,

LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz
SYNC OFF/ON _?_ynchronlsatlon des'
empoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO zur
NOTE L 1 Bestimmung von DELAY L
eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO zur
NOTE C *1 Bestimmung von DELAY C
eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO zur
NOTE R 1 Bestimmung von DELAY R
eingesetzt
N Wird in Verbindung mit TEMPO zur
NOTE FB ! Bestimmung von FB. DLY
N — B RRFROE R NE b ) Jod do = on

(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)
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Il ECHO

Stereo-Verzogerung mit Uberkreuz-Riickkopplung
(jeweils zwei Ein- und Ausginge).

Parameter Wertebereich

Beschreibung

DELAY L 0.0-1350.0 ms

Verzégerungszeit des linken Kanals

DELAY R 0.0-1350.0 ms

Verzégerungszeit des rechten Kanals

FB.DLY L 0.0-1350.0 ms

Rickkopplungsverzégerung des
linken Kanals

FB.DLYR | 0.0-1350.0 ms

Riickkopplungsverzégerung des
rechten Kanals

FB.G L -99 to +99%

Riickkopplungsverstarkung des
linken Kanals (plus Werte fiir
Rickkopplung in normaler Phase
minus Werte fiir Riickkopplung in
umgekehrter Phase)

FB.GR -99 to +99%

Riickkopplungsverstarkung des
rechten Kanals (plus Werte fiir
Riickkopplung in normaler Phase
minus Werte fiir Riickkopplung in
umgekehrter Phase)

L—->RFBG |[-99 to +99%

Verstarkung der Riickkopplung vom
linken zum rechten Kanal (plus Werte
fiir Riickkopplung in normaler Phase
minus Werte fiir Riickkopplung in
umgekehrter Phase)

R—-LFBG |-99 to +99%

Verstarkung der Riickkopplung vom
rechten zum linken Kanal (plus Werte
fiir Rickkopplung in normaler Phase
minus Werte fir Riickkopplung in
umgekehrter Phase)

HI. RATIO |0.1-1.0

Rickkopplungsintensitdt der hohen
Frequenzen

THRU, 21.2 Hz-

HPF 8.00 kHz

Hochpassfilter-Eckfrequenz

50.0 Hz-16.0 kHz,

LPF THRU

Tiefpassfilter-Eckfrequenz

SYNC OFF/ON

Synchronisation des
Tempoparameters ein/aus

NOTE L 1

Wird in Verbindung mit TEMPO zur
Bestimmung von DELAY L eingesetzt

NOTE R 1

Wird in Verbindung mit TEMPO zur
Bestimmung von DELAY R eingesetzt

NOTE FBL | *1

Wird in Verbindung mit TEMPO zur
Bestimmung von FB. D L eingesetzt

NOTE FBR | *1

Wird in Verbindung mit TEMPO zur
Bestimmung von FB. D R eingesetzt

M, — FEFRRFRIE RN NE ) Mo d d =
(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)

Il Chorus

Chorus-Effekt (jeweils zwei Ein- und Ausginge).

Parameter Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
AM DEPTH | 0-100% Intensitét der Amplitudenmodulation
PM DEPTH | 0-100% Intensitat der Tonhéhenmodulation
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation
SYNC OFF/ON _?_ynchromsanon des‘
empoparameters ein/aus
NOTE - Wird in Verbindung mit TEMPO zur
Bestimmung von FREQ eingesetzt
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequenz des Bass-KuhschwanZfilters
LSH G 12.0t0+12.0 dB Anhebung/At_Jsenkung des Bass-
Kuhschwanfilters
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
Anhebung/Absenkung des
EQG -12.0to +12.0 dB Glockenfilters
Giite (1/Bandbreite) des
EQQ 10.0-0.10 Glockenfilters
Frequenz des Hohen-
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Kuhschwancfilters
HSH G 12.0t0+12.0 dB Anhebung/Absenkung des Hohen-

Kuhschwanzfilters

R RIE kN ME b ) Jod de s oes




Effektparameter

H FLANGE

Flanger-Effekt (jeweils zwei Ein- und Ausginge).

Il PHASER

16-stufiger Phaser (jeweils zwei Ein- und Ausgéinge).

Hohen-KuhschwanZfilters

AR RO R R ] o d do = oas

Il Symphonic
Symphonic-Effekt (jeweils zwei Ein- und Ausginge).

Parameter | Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzdgerungszeit
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation
SYNC OFF/ON Synchronisation des_
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 zur Bestimmung von FREQ
eingesetzt
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz | Frequenz des Bass-
: ’ Kuhschwanfilters
LSH G _12.0to +12.0 dB Anhebung/Al?senkung des Bass-
KuhschwanZfilters
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
Anhebung/Absenkung des
EQG 12010 +12.0d8 | G cyenfilters
Glte (1/Bandbreite) des
EQQ 10.0-0.10 Glockenfilters
Frequenz des Hohen-
HSH F 300 Hz-16.0kHz |\ b chwancfilters
Anhebung/Absenkung des
HSH G “12.0t0+12.0dB | 4o Kuhschwandfilters

NOFRRFEREOE RN NE b)) d dom e

Parameter | Wertebereich Beschreibung Parameter | Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzégerungszeit Riickkopplungsintensitat (,+"
Riickkopplungsintensitat (,+” FB. GAIN | -99 to +99% Wsrte fur nPrmaIe Riickkopplung,
FB. GAIN |-99 to +99% Werte fiir normale Riickkopplung, »~" Werte flr umgekehrte Phase)
.~ Werte fiir umgekehrte Phase) OFFSET 0-100 Niedrigster phasenverschobener
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation Frequenz-Offset
ot 0.00-354.38 Balance der linken und rechten
Synchronisation des PHASE ;
SYNC OFF/ON Tempoparameters ein/aus degrees Modulationsphase
o f f 2,4,6,8,10,12 Anzahl der
Wird in Verbindung mit TEMPO STAGE 4, 0,6, 10, 12, . )
NOTE *] zur Bestimmung von FREQ 14,16 Phasenverschiebungsschritte
eingesetzt SYNC OFF/ON Synchronisation des
Tempoparameters ein/aus
Frequenz des Bass- pop:
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz KuhschwanZfilters Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 zur Bestimmung von FREQ
Anhebung/Absenkung des Bass- : 9
LSH G -12.0 to +12.0 dB Kuhschwanzfilters eingesetzt
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ) LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Frequenz des'Bass—
Anhebund/Absenk 3 Kuhschwanzfilters
_ nhebung/Absenkung des
EQ G 12.0t0+12.0dB | -\~ dilters LSH G 12.0t0 +12.0 ds | Anhebung/Absenkung des Bass-
Giite (1/Bandbreite) d KuhschwanZfilters
ute andbreite) des —
EQQ 10.0-0.10 Glockenfilters HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | requenz des Hohen-
. Ges Fioh Kuhschwanzfilters
_ requenz des Hohen-
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz KuhschwanZfilters HSH G -12.0to +12.0 dB Arjhebung/Absenkun_g des
Hohen-Kuhschwanzfilters
HSH G 12.0t0+12.0 dB Anhebung/Absenkung des

R EROE RN NE b o d e s omn

I AUTOPAN

Auto-Pan-Effekt (automatische Links/Rechts-
Bewegungen) (jeweils zwei Ein- und Ausginge).

Parameter | Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
DIR. * Panning-Richtung
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation
SYNC OFF/ON Synchronisation des_
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 2 zur Bestimmung von FREQ
eingesetzt
Frequenz des Bass-
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz |\ \pechwandfilters
LSH G 12.0t0+12.0 dB Anhebung/At_)senkung des Bass-
Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
Anhebung/Absenkung des
EQG -120to+12.0 dB Glockenfilters
Giite (1/Bandbreite) des
EQQ 10.0-0.10 Glockenfilters
Frequenz des Hohen-
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Kuhschwanfilters
Anhebung/Absenkung des
HSH G 12010 +12.0dB | shen kuhschwanzfilters

*1. LoR, L-R, LR, Turn L, Turn R
2. R KRR RN NE bl Jod damomn
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H Tremolo

Tremolo-Effekt mit jeweils zwei Ein- und Ausgéngen.

Parameter | Wertebereich Beschreibung
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
WAVE Sine, Tri, Square Wellenform der Modulation
SYNC OFF/ON _?_ynchromsatlon des'
empoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 zur Bestimmung von FREQ
eingesetzt
Frequenz des Bass-
LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz Kuhschwanzfilters
LSH G 12.0 to +12.0 dB Anhebung/Apsenkung des Bass-
Kuhschwanzfilters
EQF 100 Hz-8.00 kHz | Frequenz des Glockenfilters (EQ)
Anhebung/Absenkung des
EQG -12.0to +12.0 dB Glockenfilters
Gilte (1/Bandbreite) des
EQQ 10.0-0.10 Glockenfilters
HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Frequenz desvHéhen-
Kuhschwanzfilters
Anhebung/Absenkung des
HSH G “12.0t0+12.0dB | 5o Kuhschwandfilters

NP RIOE kRN NE M) ). d do s e

Il HO. PITCH

Hochwertiger Pitch-Shift-Effekt (Transposition)
(ein Eingang, zwei Ausginge).

Parameter Wertebereich Beschreibung
PITCH -12 to +12 semitones | Transposition
FINE -50 to +50 cents Verstimmung
DELAY 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit
Riickkopplungsintensitat (,+"
Werte fiir normale
— 0,
FB. GAIN 99 10 +99% Rickkopplung, ,-“ Werte fiir
umgekehrte Phase)
Genauigkeit der
MODE 1-10 Tonhohenverschiebung
SYNC OFF/ON _?_ynchromsatlon des.
empoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 zur Bestimmung von DELAY
eingesetzt
N — B R RIE RN NE M) )] d =

(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)
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I DUAL PITCH

Zweistimmiger Pitch-Shift-Effekt (jeweils zwei Ein- und

Ausginge).
Parameter Wertebereich Beschreibung
PITCH 1 -24 to +24 semitones | Transposition von Kanal 1
FINE 1 -50 to +50 cents Feinstimmung von Kanal 1
Pegel von Kanal 1 (,,+” fur
LEVEL 1 -100 to +100% normale Phase, ,—" flir
umgekehrte Phase)
PAN 1 L63 to R63 Stereoposition von Kanal 1
DELAY 1 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit von Kanal 1
Riickkopplungsintensitat von
FB.G 1 -99 to +99% Kanal 1 (,,+" fir normale Phase,
,—" fir umgekehrte Phase)
Genauigkeit der
MODE 1-10 Tonhohenverschiebung
PITCH 2 —24 to +24 semitones | Transposition von Kanal 2
FINE 2 -50 to +50 cents Feinstimmung von Kanal 2
Pegel von Kanal 2 (,,+" fir
LEVEL 2 -100 to +100% normale Phase, - fur
umgekehrte Phase)
PAN 2 L63 to R63 Stereoposition von Kanal 2
DELAY 2 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit von Kanal 2
Riickkopplungsintensitat von
FB.G 2 -99 to +99% Kanal 2 (,,+" fiir normale Phase,
,—" flir umgekehrte Phase)
SYNC OFF/ON Synchronisation des_
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 “ f/ur Bestimmung der
‘erz6gerung von Kanal 1
eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 2 “ zur Bestimmung der
Verzégerung von Kanal 2
eingesetzt
No— FRER I RN NE bl d s

(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)

M Rotary

Nachempfindung eines sich drehenden
Orgellautsprechers (ein Eingang, zwei Ausgéinge).

Parameter | Wertebereich Beschreibung

ROTATE STOP, START Rotation an/aus

SPEED SLOW, FAST Efg\;\llogsge;;;\%mdlgkelt (siehe
sLow 0.05-10.00 Hz SLOW-Geschwindigkeit (langsam)
FAST 0.05-10.00 Hz FAST-Geschwindigkeit (schnell)
DRIVE 0-100 Ubersteuerungsgrad

ACCEL 0-10 Ubergangsgeschwindigkeit

Low 0-100 NiedrigfrequenZfilter

HIGH 0-100 HochfrequenZfilter

Ringmodulation mit jeweils zwei Ein- und Ausgéngen.

Parameter | Wertebereich Beschreibung

SOURCE 0SC, SELF Modulatno_nsquelle: Oszillator oder
Eingangssignal

OSC FREQ | 0.0-5000.0 Hz Ostzillator-Frequenz

FM FREQ. |0.05-40.00 Hz Moc_iulatlonsgeschwmd|gke|t der
Osrzillator-Frequenz

EM DEPTH | 0-100% Moc_julatnonmtensntét der
Oszillatorfrequenz

SYNC OFF/ON Synchronisation desA
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO

FM NOTE |*1 zur Bestimmung von FM FREQ
eingesetzt

ORRFERIOE RN NE ) ). d do s e




Effektparameter

Ein mit einem LFO modulierter Filter (Wah-Wah- Dynamisch steuerbarer Filter (2 Ein- & 2 Ausginge).
Effekt) (2 Ein- &2 Ausgange). Parameter | Wertebereich Beschreibung
Parameter Wertebereich Beschreibung SOURCE INPUT, MIDI Steuerungsque_lle: Eingangssignal
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit oder On-Velocity der MIDI-Noten
DEPTH 0-100% Modulationstiefe SENSE 0-100 Empfindlichkeit
Phasendifferenz zwischen DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzidnderung:
PHASE 0.00-354.38 degrees | Modulation des linken und des nach oben/unten
rechten Kanals DECAY “ Abklinggeschwindigkeit der
B + Filterfrequenzdnderun
Filtertyp: Tiefpass-, Hochpass-, 4 9
TYPE LPF, HPF, BPF Bandpassfilter TYPE LPF, HPF, BPF Filtertyp
OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz OFFSET 0-100 Versatz der Filterfrequenz
RESO. 0-20 Filterresonanz RESO. 0-20 Filterresonanz
LEVEL 0-100 Ausgangspegel LEVEL 0-100 Ausgangspegel
SYNC OFF/ON Synchronisation des *1. 6,0 ms—46,0 s (fs = 44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs = 48 kHz)
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 zur Bestimmung von FREQ . DYNA. H.ANGE
eingesetzt . . . L
- . . . Dynamisch gesteuerter Flanger-Effekt (jeweils zwei Ein-
LR - - ERF O FRERF RN [N FF R P B IR R und Ausginge).
H S Parameter | Wertebereich Beschreibun
M Distortion -

Steuerungsquelle: Eingangssignal
oder On-Velocity der MIDI-Noten

SENSE 0-100 Empfindlichkeit

P . " SOURCE INPUT, MIDI
Verzerrungseffekt (ein Eingang, zwei Ausginge).

Parameter Wertebereich Beschreibung - -
DST1.DST2. OVD1, | Yerzerrungstyp (DST = DIR. UP, DOWN :;:Chﬁli)r:)%g/el:ni':r?UenZanderng-
DST TYPE OVD2' CRUi\lCH ' | distortion/Verzerrung, OVD = — ——
, overdrive) DECAY “ iuckkehrggeschwmdlgkelt zur
DRIVE 0-100 Verzerr-Drive srser— o569 Vusq,angs req“e.'zzoﬁ
MASTER 0-100 Master-Lautstarke - R?rzligerulngsze'| t stett o
lickkopplungsintensitat (,+
TONE ~10t0 +10 Klangfarbe FB.GAIN -99 to +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung - Werte fiir umgekehrte Phase)
Frequenz des Bass-
= LSHF 21.2 Hz-8.00 kHz .
. Amp slmulate Kuhschwanzfilters
LSH G 12.0t0 +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Bass-

Nachempfindung eines Gitarrenverstirkers (ein Eingang, Kuhschwanczfilters
zwel Ausgéinge). EQF 100 Hz-8.00 kHz | Frequenz des Glockenfilters (EQ)
Anhebung/Absenkung des

Parameter Wertebereich Beschreibung EQG -12.0 to +12.0 dB R
Glockenfilters
Art der = .
*1
AMP TYPE Gitarrenverstarkersimulation EQQ 10.0-0.10 Giite (1 /Bandbrelte) des
Glockenfilters
Verzerrungstyp (DST =

DST1,DST2, OVD1, Frequenz des Hohen-

DST TYPE OVD2, CRUNCH distort!on/Verzerrung, OVD = HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz Kuhschwanxfilters
overdrive)

DRIVE 0-100 Verzerr-Drive HSHG  [-12.0to+12.0d |Anhebung/Absenkung des

Hoéhen-KuhschwanZfilters

MASTER 0-100 Master-Lautstarke .

BASS 0-100 Bassregler 1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz)

MIDDLE 0-100 Mittenregler

TREBLE 0-100 Héhenregler

N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung

Intensitat der
Lautsprechersimulation

EQF 100 Hz-8.00 kHz Frequenz des Glockenfilters (EQ)
Anhebung/Absenkung des
Glockenfilters

Gilte (1/Bandbreite) des
Glockenfilters

CAB DEP 0-100%

EQG -12.0 to +12.0 dB

EQQ 10.0-0.10

*1. STK-M1, STK-M2, THRASH, MIDBST, CMB-PG, CMB-VR,
CMB-DX, CMB-TW, MINI, FLAT

Anhange
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I DYNA. PHASER

Dynamisch gesteuerter Phaser (jeweils zwei Ein- und

B REV—CHORUS

In Serie geschalteter Hall- und Chorus-Effekt (ein Eingang,

Ausginge).

Parameter | Wertebereich Beschreibung
Steuerungsquelle: Eingangssignal

SOURCE INPUT, MIDI oder On-Velocity der MIDI-Noten

SENSE 0-100 Empfindlichkeit

DIR. UP, DOWN Richtung der Frequenzidnderung:
nach oben/unten

DECAY 1 Riickkehrgeschwindigkeit zur
Ausgangsfrequenz

OFFSET 0-100 Niedrigster phasenverschobener
Frequenz-Offset
Riickkopplungsintensitat (,,+”

FB.GAIN -99 to +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
- Werte fiir umgekehrte Phase)

2,4,6,8,10,12, |Anzahlder

STAGE 14,16 Phasenverschiebungsschritte
Frequenz des Bass-

LSHF 21.2 Hz-8.00kHz | b chwanfilters

LSH G Z12.0 to +12.0 dB Anhebung/Absenkung des Bass-
Kuhschwanzfilters

HSH F 50.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz des Hohen-
Kuhschwanzfilters

HSH G 12.0 to +12.0 dB Anhebung/Absenkung des

Héhen-KuhschwanZfilters

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz)

I REV+CHORUS

Parallel geschalteter Hall und Chorus (ein Eingang,

zwei Ausginge).
Parameter | Wertebereich Beschreibung
REVTIME |0.3-99.0s Hallzeit
INL DLY 0.0-500.0 ms /-\_nfangsverz(’jgerung vor dem
Einsetzen des Halls
HL. RATIO |0.1-1.0 Dauer dt_es hochfrequenten
Hallanteils
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts
DENSITY 0-100% Halldichte
Balance Reverb : Reverb+Chorus
REV.BAL 0-100% (0% = nur Reverb + Chorus,
100% = nur Reverb)
THRU, 21.2 Hz- .
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
50.0 Hz-16.0 kHz, | . .
LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Intensitat der
) 0/
AMDEPTH | 0-100% Amplitudenmodulation
Intensitat der
) 0/
PMDEPTH | 0-100% Tonhéhenmodulation
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzégerungszeit
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation
SYNC OFF/ON _?_ynchromsatlon des.
empoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 zur Bestimmung von FREQ
eingesetzt

zwei Ausginge).

Parameter | Wertebereich Beschreibung

REVTIME |0.3-99.0s Hallzeit

INL DLY 0.0-500.0 ms Anfangsverzogerung vor dem
Einsetzen des Halls

HL RATIO |0.1-1.0 Dauer dgs hochfrequenten
Hallanteils

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts

DENSITY 0-100% Halldichte
Balance Reverb : Chorus (0% =

- 0,
REV/CHO | 0-100% Chorus, 100% = Reverb)
THRU, 21.2 Hz— )
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50.0 Hz-16.0 khz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz

THRU

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
Intensitat der
— 0,
AMDEPTH | 0-100% Amplitudenmodulation
Intensitat der
— 0,
PMDEPTH | 0-100% Tonhéhenmodulation
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzogerungszeit
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation
SYNC OFF/ON Synchronisation des_
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 1 zur Bestimmung von FREQ

eingesetzt

AR RLE RN LN M) lod dom oas
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B REV+FLANGE

Parallel geschalteter Hall und Flanger (ein Eingang,

zwei Ausginge).

Parameter | Wertebereich Beschreibung

REVTIME |0.3-99.0s Hallzeit

INL DLY 0.0-500.0 ms Anfangsverzbgerung vor dem
Einsetzen des Halls

HL. RATIO |0.1-1.0 Dauer d_es hochfrequenten
Hallanteils

DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts

DENSITY 0-100% Halldichte
Balance Reverb : Flanger (0% =

— 0,
REV/FLG 0-100% Flanger, 100% = Reverb)
THRU, 21.2 Hz- .
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
50.0 Hz-16.0 kHz, | . )

LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz

FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit

DEPTH 0-100% Modulationstiefe

MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzégerungszeit
Riickkopplungsintensitat (,+"

FB. GAIN | -99 to +99% Werte fiir normale Rickkopplung,
.~ Werte fiir umgekehrte Phase)

WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation

SYNC OFF/ON Synchronisation desA
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO

NOTE 1 zur Bestimmung von FREQ
eingesetzt

&R IE RO LE

dod do d do = omm




Effektparameter

B REV—FLANGE

In Serie geschalteter Hall und Flanger (ein Eingang,

Il REV—SYMPHO.

In Serie geschalteter Hall und Symphonic-Effekt

zwei Ausginge). (ein Eingang, zwei Ausginge).
Parameter | Wertebereich Beschreibung Parameter | Wertebereich Beschreibung
REVTIME |0.3-99.0s Hallzeit REVTIME [0.3-99.0s Hallzeit
INL. DLY 0.0-500.0 ms Anfangsverzégerung vor dem INL. DLY 0.0-500.0 ms A_nfangsverzégerung vor dem
Einsetzen des Halls Einsetzen des Halls
HL RATIO |0.1-10 Dauer dgs hochfrequenten HL RATIO |0.1-1.0 Dauer d_es hochfrequenten
Hallanteils Hallanteils
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts
DENSITY 0-100% Halldichte DENSITY 0-100% Halldichte
Balance Reverb : Reverb+Flanger Balance Reverb : Reverb +
REV.BAL 0-100% (0% = nur Reverb + Flanger, REV.BAL 0-100% Symphonic (0% = Symphonic +
100% = nur Reverb) Reverb, 100% = Reverb)
THRU, 21.2 Hz- ) THRU, 21.2 Hz- )
HPF 8.00 KHz Hochpassfilter-Eckfrequenz HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
50.0 Hz-16.0 kHz, | . ; 50.0 Hz-16.0 kHz, | . )
LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe DEPTH 0-100% Modulationstiefe
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzégerungszeit MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzogerungszeit
Riickkopplungsintensitat (,,+” WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation
FB. GAIN | -99 to +99% Werte fiir normale Riickkopplung S ot
. = 4 ynchronisation des
" Werte fiir umgekehrte Phase) SYNC OFF/ON Tempoparameters ein/aus
WAVE Sine, Tri Wellenform der Modulation Wird in Verbindung mit TEMPO
— - .
SYNC OFF/ON _?_ynchronlsatmn des' NOTE zur Bestimmung von FREQ
empoparameters ein/aus eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO *q k] 7k, 2 b, . .
NOTE * zur Bestimmung von FREQ C FEFIE R NE 8] A d A e e

eingesetzt

NOFRRFEREOE RN NE b)) d dom e

l REV+SYMPHO.

I REV—PAN

In Serie geschalteter Hall und Auto-Pan-Effekt
(ein Eingang, zwei Ausginge).

Parallel geschalteter Hall und Symphonic-Effekt Parameter | Wertebereich Beschreibung
(ein Eingang, zwei Ausginge). REV TIME [0.3-99.0's Hallzeit
- - Anfangsverzégerung vor dem

Parameter | Wertebereich Beschreibung INL.DLY 1 0.0-500.0 ms Einsetzen des Halls
REVTIME [0.3-99.0's Hallzeit Dauer des hochfrequenten

Anfangsverzégerung vor dem HI.RATIO | 0.1-1.0 Hallanteils
INL.DLY | 0.0-500.0 ms e e tialls

insetzen des Halls DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts
HI. RATIO | 0.1-1.0 Dauer des hochirequenten DENSITY | 0-100% Ralldichte
— Balance Reverb : Reverb + Auto

DIFF. 0-10 »Breite” des Halleffekts REV.BAL 0-100% Pan (0% = Reverb + Auto Pan,
DENSITY 0-100% Halldichte 100% = Reverb)

Balance Reverb : Symphonic (0% THRU, 21.2 Hz- ;
REV/SYM | 0-100% = nur Symphonic, 100% = nur HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz

Reverb) —

LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz
THRU, 21.2 Hz- ) THRU
HPF 8.00 kH Hochpassfilter-Eckfrequenz
. Z FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
LPF .?.g’é)UHZ_1 6.0 kHz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz DEPTH 0-100% Modulationstiefe
" P
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit DIR. - . Panning-Richtung -
DEPTH 0-100% Modulationstiefe WAVE Sine, Tri, Square WeIIenfor.m d.er Modulation
MOD. DLY | 0.0-500.0 ms Modulationsverzégerungszeit SYNC OFF/ON Synchronisation des_
- - a Tempoparameters ein/aus

WAVE Sine, Tri WeIIenforTn c%er Modulation Wird in Verbindung mit TEMPO
SYNC OFF/ON Synchronisation des_ NOTE *2 zur Bestimmung von FREQ

Tempoparameters ein/aus eingesetzt

Wird in Verbindung mit TEMPO N

. 1. LoR, LR, LR, Turn L, Turn R

NOTE 1 zur Bestimmung von FRE ’ ! ’ .

eingesetzt ? @ 2. FR RO AN E b ) Jid di s ea

NORREFRIE RN NE M) )od d s e
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I DELAY+ER.

Parallel geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt
(ein Eingang, zwei Ausginge).

I DELAY—ER.

In Serie geschalteter Delay und Erstreflexionseffekt
(ein Eingang, zwei Ausginge).

Parameter | Wertebereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des linken
Kanals
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des rechten
Kanals
FB.DLY | 0.0-1000.0ms | verzogerungszeit der
Riickkopplung
Riickkopplungsintensitat (,,+”
FB. GAIN | -99 to +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
" Werte fiir umgekehrte Phase)
HI. RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der
hohen Frequenzen
Balance Delay : Erstreflexionen
DLY/ER 0-100% (0% = Delay, 100% =
Erstreflexionen)
THRU, 21.2 Hz— .
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
50.0 Hz-16.0 kHz, | )
LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz
S-Hall, L-Hall, Ran- . .
TYPE dom, Revers, Plate, Art der Simulation der ersten
. Reflexion
Spring
ROOMSIZE | 0.1-20.0 Reflexionsabstand
Art des Abklingens der ersten
LIVENESS | 0-10 Reflexionen (0 = dumpf, 10 =
lebhaft)
INL. DLY 0.0-500.0 ms A_nfangsverzégerung vor dem
Einsetzen des Halls
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts
DENSITY 0-100% Halldichte
ER NUM. 1-19 Anzahl der ersten Reflexionen
SYNC OFF/ON _?_ynchromsauon des'
empoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE L * zur Bestimmung von DELAY L fir
den linken Kanal eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE R *1 zur Bestimmung von DELAY R fiir
den rechten Kanal eingesetzt
N Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE FB ! zur Bestimmung von FB. DLY
N — R RIR RN ME M) o) s

(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)
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Parameter | Wertebereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzdgerungszeit des linken
Kanals
DELAY R 0.0-1000.0 ms Verzoégerungszeit des rechten
Kanals
EB. DLY 0.0-1000.0 Verzogerungszeit der
. .0- .0ms N
Riickkopplung
Riickkopplungsintensitat (,+"
FB. GAIN | -99 to +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
4~ Werte fiir umgekehrte Phase)
HI. RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der
hohen Frequenzen
Balance zwischen Verzégerung
1000 und Verzégerung mit ER (0% =
DLY.BAL 0-100% nur Verzégerung mit ER, 100% =
nur Verzégerung)
THRU, 21.2 Hz- )
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
50.0 Hz-16.0 kHz, | . )
LPF THRU Tiefpassfilter-Eckfrequenz
S-Hall, L-Hall, Ran- . .
TYPE dom, Revers, Plate, Art de_r Simulation der ersten
. Reflexion
Spring
ROOMSIZE |0.1-20.0 Reflexionsabstand
Art des Abklingens der ersten
LIVENESS | 0-10 Reflexionen (0 = dumpf, 10 =
lebhaft)
INL DLY 0.0-500.0 ms Apfangsverzégerung vor dem
Einsetzen des Halls
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts
DENSITY | 0-100% Halldichte
ER NUM. 1-19 Anzahl der ersten Reflexionen
SYNC OFF/ON Synchronisation des.
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE L " zur Bestimmung von DELAY L fir
den linken Kanal eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE R i zur Bestimmung von DELAY R fiir
den rechten Kanal eingesetzt
N Wird in Verbindung mit TEMPO
NOTE 8 ! zur Bestimmung von FB. DLY
N — BB RRFROE R NE M) ) d =

(Der Maximalwert hédngt vom Tempowert ab.)




Effektparameter

I DELAY+REV
Parallel geschalteter Delay und Hall (ein Eingang,

I DELAY—REV

In Serie geschalteter Delay und Hall (ein Eingang,

zwei Ausginge). zwei Ausginge).
Parameter | Wertebereich Beschreibung Parameter | Wertebereich Beschreibung
DELAY L 0.0-1000.0 ms \léerzélgerungszeit des linken DELAY L 0.0-1000.0 ms Verzogerungszeit des linken Kanals
ana{s : DELAYR | 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit des rechten
DELAY R 0.0-1000.0 ms \léerzolgerungszelt des rechten Kanals
anals FB. DLY 0.0-1000.0 ms Verzégerungszeit der Riickkopplung
FB. DLY 0.0-1000.0 ms Vgrzlg(gerulngszelt der Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte
Riickkopplung FB. GAIN | -99 to +99% fiir normale Riickkopplung, ,-*
Riickkopplungsintensitat (,,+” Werte flir umgekehrte Phase)
FB. GAIN [ -99 to +99% Werte fiir normale Rickkopplung, Riickkopol intensitit der hoh
.~ Werte fiir umgekehrte Phase) DELAY HI [ 0.1-1.0 F;Jecqu:rezpeﬁngsm ensitat derhohen
Riickkopplungsintensitét der . 9
DELAY HI | 0.1-1.0 1000 Balance Delay : Reverb + Delay (0%
hohen Frequenzen DLY.BAL 1 0-100% = Reverb + Delay, 100% = Delay)
Balance Delay :Reverb (0% = —
DLY/REV | 0-100% Delay, 100% < Reverb) HPF g 212 2| Hochpassfiler-Eckirequenz
THRU, 21.2 Hz- , _
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz LPF .Srg'lgUHZ 16.0 kHz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz
LPF .?.:_)"F({)UHZJ 6.0 kHz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz REVTIME |0.3-99.0s Hallzeit
- Anfangsverzégerung vor dem
REVTIME |0.3-99.0s Hallzeit INIL. DLY 0.0-500.0 ms Einsetzen des Halls
Anfangsverzogerung vor dem Dauer des hochfrequenten
INI. DLY 0.0-500.0 ms Finsetzen des Halls REV HI 0.1-1.0 HaILIJanteiIs qu
REVHI | 0.1-1.0 Dauer des hochirequenten DIFF. 0-10 Breite” des Halleffekts
DENSITY -100% Halldich
DIFF. 0-10 ,Breite” des Halleffekts 5 0-100% Sa d: te: ond
- ynchronisation des
DENSITY | 0-100% Halldichte SYNC OFF/ON Tempoparameters ein/aus
SYNC OFF/ON Synchronisation des Wird in Verbindung mit TEMPO zur
Tempoparameters ein/aus NOTE L “ Bestimmung von DELAY L fiir den
Wird in Verbindung mit TEMPO linken Kanal eingesetzt
NOTE L ! zur Bestimmung von DELAY L fiir Wird in Verbindung mit TEMPO zur
den linken Kanal eingesetzt NOTE R 1 Bestimmung von DELAY R fiir den
Wird in Verbindung mit TEMPO rechten Kanal eingesetzt
NOTE R *1 zur Bestimmung von DELAY R fiir Wird in Verbindung mi
A N g mit TEMPO zur
den rechten Kanal eingesetzt NOTE FB 1 Bestimmung von FB. DLY
NOTE FB “ Wird in Verbindung mit TEMPO N
zur Bestimmung von FB. DLY To— R REROE FPNE M) d A s
(Der Maximalwert hdngt vom Tempowert ab.)
N — B R RIE kN NE b ) e d de =

(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)

I DIST—DELAY

In Serie geschalteter Distortion- und Delay-Effekt
(ein Eingang, zwei Ausginge).

Parameter Wertebereich Beschreibung
DST TYPE DST1, DST2, OVD1, | Verzerrungstyp (DST = distortion/
OVD2, CRUNCH Verzerrung, OVD = overdrive)
DRIVE 0-100 Verzerr-Drive
MASTER 0-100 Master-Lautstarke
TONE -10to +10 Tonsteuerung
N. GATE 0-20 Rauschunterdriickung
SYNC OFF/ON Synchronisation des.
Tempoparameters ein/aus
Wird in Verbindung mit TEMPO
DLY.NOTE |* zur Bestimmung von DELAY
eingesetzt
Wird in Verbindung mit TEMPO
EAOD'NOT 2 zur Bestimmung von FREQ
eingesetzt
DELAY 0.0-2725.0 ms Verzogerungszeit
Riickkopplungsintensitat (,,+"
FB. GAIN | -99 to +99% Werte fiir normale Riickkopplung,
»" Werte fiir umgekehrte Phase)
HI. RATIO |0.1-1.0 Riickkopplungsintensitat der
hohen Frequenzen
FREQ. 0.05-40.00 Hz Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH 0-100% Modulationstiefe
Balance Distortion: Distortion +
DLY.BAL 0-100% Delay (0% = Distortion, 100% =
Distortion + Delay)
N — R Rk bW M) d e s s

(Der Maximalwert hangt vom Tempowert ab.)

2. FREF ORI kb LI b

J JIJ .Jl = [=1-1
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I MULTI FILTER

3-Band-Mehrbereichs-Filter mit jeweils zwei Ein- und

Ausgingen (24 dB/Oktave).

I STEREO REVERB

Stereo-Halleffekt (jeweils zwei Ein- und Ausginge).

Parameter

Wertebereich

Beschreibung

REV

TIME

0.3-99.0s

Hallzeit

Hall, Room, Stage,

THRU

REV TYPE Plate Reverb-Type

INL DLY 0.0-100.0 ms A_nfangsverzégerung vor dem
Einsetzen des Halls

HIL RATIO |0.1-1.0 Dauer dgs hochfrequenten
Hallanteils

LO. RATIO |0.1-2.4 Dauer dgs tieffrequenten
Hallanteils
Halldichte (Links/Rechts-

DIFF. 0-10 Spreizung des Halls)

DENSITY | 0-100% Halldichte
Balance zwischen Erste
Reflexionen und Hall (0% = nur

- 0,

E/R BAL. 0-100% Hall, 100% = nur erste

Reflexionen)
THRU, 21.2 Hz- .
HPF 8.00 kHz Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 50.0 Hz-16.0 kHz, Tiefpassfilter-Eckfrequenz

I M. BAND DYNA.

3-Band-Dynamikprozessor mit separaten Solo- und
Gain-Reduction-Anzeigen fiir jedes Band (jeweils zwei
Ein- und Ausginge).

Parameter

Wertebereich

Beschreibung

LOW GAIN

-96.0 to +12.0 dB

Pegel des Tiefenbands

MID GAIN

-96.0 to +12.0 dB

Pegel des Mittenbands

HI. GAIN

-96.0 to +12.0 dB

Pegel des Héhenbands

PRESENCE

-10to +10

Positive Werte bedeuten, dass
der Threshold-Wert des HI-
Bands verringert wird,
wahrend der Threshold-Wert
des LOW-Bands erhoht wird.
Bei negativen Werten
geschieht das Gegenteil. ,0”
bedeutet, dass alle drei Bander
gleichermaRen beeinflusst
werden.

L-M XOVR

21.2 Hz-8.00 kHz

Ubergangsfrequenz zwischen
LOW und MID

M-HXOVR

21.2 Hz-8.00 kHz

Ubergangsfrequenz zwischen
MID und HI

Parameter | Wertebereich Beschreibung
TYPE 1 LPF, HPF, BPF Filter 1-Typ: Tiefpass, Hochpass,
Bandpass
FREQ. 1 28.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz Filter 1
LEVEL 1 0-100 Pegel Filter 1
RESO. 1 0-20 Resonanz Filter 1
TYPE 2 LPF, HPF, BPF Filter 2-Typ: Tiefpass, Hochpass,
Bandpass
FREQ. 2 28.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz Filter 2
LEVEL 2 0-100 Pegel Filter 2
RESO. 2 0-20 Resonanz Filter 2
TYPE 3 LPF. HPF, BPF Filter 3-Typ: Tiefpass, Hochpass,
Bandpass
FREQ. 3 28.0 Hz-16.0 kHz | Frequenz Filter 3
LEVEL 3 0-100 Pegel Filter 3
RESO. 3 0-20 Resonanz Filter 3
Herkémmlicher Sampler mit einem Eingang und
zwel Ausgingen.
Parameter | Wertebereich Beschreibung
Im MANUAL-Modus wird die
Aufnahme durch Driicken der Tasten
[REC] und [PLAY] gestartet. Im
INPUT-Modus wird durch Driicken
REC MODE | MANUAL, INPUT der [REC]-Taste die
Aufnahmebereitschaft aktiviert; die
tatsachliche Aufnahme wird dann
durch das Eingangssignal ausgeldst.
Aufnahmeverzégerung. Bei positiven
Werten startet die Aufnahme nach
-1000 to +1000 | dem Empfang des Auslésers. Bei
REC DLY ms negativen Werten startet die
Aufnahme vor dem Empfang des
Auslosers.
Im MOMENT-Modus wird das
Sample nur gespielt, wahrend die
[PLAY]-Taste gedriickt ist. Im CONT-
Modus wird die Wiedergabe
fortgesetzt, wenn einmal die [PLAY]-
PLY MODE ygrl\l{lrENlTll\lPUT Taste gedriickt wurde. Wie oft das
v Sample gespielt wird, wird mithilfe
des LOOP-NUM-Parameters
eingestellt. Im INPUT-Modus wird die
Wiedergabe durch das
Eingangssignal ausgelost.
Eingangs-Ausléserpegel (d.h. der zur
TRG LVL -60 to 0 dB Auslésung von Aufnahme oder
Wiedergabe benétigte Signalpegel)
Wenn die Wiedergabe einmal
. ausgelost ist, werden wahrend der
TRG MASK | 0-1000 ms Dauer der TRG-MASK-Zeit
darauffolgende Ausloser ignoriert.
. Wiedergabe-Startpunkt in
1
START Millisekunden
N Wiedergabe-Endpunkt in
END ! Millisekunden
LOOP *1 Schleifen-Startpunkt in Millisekunden
LOOPNUM | 0-100 Anzahl der Sample-Wiedergaben
PITCH 12 lo +12 Wiedergabe-Transposition
semitones
FINE -50 to +50 cents | Wiedergabe-Feinstimmung
Die [PLAY]-Taste kann mithilfe von
MIDI TRG | OFF, C1-C6, ALL | On-/Off-Nachrichten fiir die MIDI-
Noten ausgelost werden.
START . )
[SAMPLE] 0-131000 Wiedergabe-Startpunkt in Samples
END 0-131000 Wiedergabe-Endpunkt in Samples
[SAMPLE] 9 P p
LOOP . .
[SAMPLE] 0-131000 Schleifen-Startpunkt in Samples

*1. 0,0-5941,0 ms (fs=44,1 kHz), 0,0 ms—5458,3 ms (fs=48 kHz)
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SLOPE -6 dB, -12 dB Flankensteilheit des Filters
CEILING -6.0 dB to 0.0 dB, OFF | Maximaler Ausgangspegel
CMP.THRE |-24.0 dB to 0.0 dB ig’r’;;fé‘gf“(ThreSho'd)des
CMP. RAT | 1:1 to 20:1 Kompressionsverhaltnis

CMP. ATK | 0-120 ms Anstiegszeit des Kompressors
CMP.REL |+ Abklingrate des Kompressors
CMP.KNEE | 0-5 iélgr:];e;:e?;:)arr;kensteilheit) des
CMP. BYP | OFF/ON Umgehung des Kompressors
LOOKUP | 0.0-100.0 ms '(/C’:(;Ejgag;;;‘;”égerungﬂ
EXP. THRE |-54.0 dB to —24.0 dB | Schwellenwert des Expanders
EXP. RAT 1:1 to oo:1 Expander-Verhéltnis

EXP. REL 1 Abklingrate des Expanders
EXP. BYP OFF/ON Umgehung des Expanders
LIM. THRE |-12.0dB to 0.0 dB Schwellenwert des Limiters
LIM. ATK | 0-120 ms Anstiegszeit des Limiters
LIM. REL 1 Abklingrate des Limiters

LIM. KNEE | 0-5 i:ililr:ivi(ea’r/S(FIankensteilheit) des
LIM. BYP | OFF/ON Umgehung des Limiters

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz)




Effektparameter

H M.BAND COMP

3-Band-Kompressor mit separaten Solo- und Gain-
Reduction-Anzeigen fiir jedes Band (jeweils zwei Ein-

und Ausginge).

Parameter Wertebereich Beschreibung

LOWGAIN | -96.0 to +12.0 dB Pegel des Tiefenbands

MID GAIN |-96.0 to +12.0 dB Pegel des Mittenbands

HI. GAIN | -96.0 to +12.0 dB Pegel des Hohenbands
Ubergangsfrequenz zwischen

L-M XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz LOW und MID
Ubergangsfrequenz zwischen

M-H XOVR | 21.2 Hz-8.00 kHz MID und HI

SLOPE -6 dB, -12 dB Flankensteilheit des Filters

CEILING —-6.0 dB to 0.0 dB, OFF | Maximaler Ausgangspegel

LOOKUP 0.0-100.0 ms »Vorhersage-Verzégerung”
(Lookup Delay)

LOWTHRE |-54.0dBto0.0dp | Schwellenpegel des
Tiefenbands

MID THRE | -54.0dBto0.0ds | Schwellenpegel des

’ ) Mittenbands

HLTHRE |-540dBto0.0ds | chwellenpegel des
Hohenbands

RATIO 1:1 to 20:1 Kompressionsverhdltnis

ATTACK 0-120 ms Einschwingrate (Anstiegszeit)
des Kompressors

RELEASE 1 Abklingrate des Kompressors

KNEE 0-5 ,Knee” (Flankensteilheit) des
Kompressors

BYPASS OFF/ON Umgehung des Kompressors

*1. 6,0 ms—46,0 s (fs=44,1 kHz), 5,0 ms—42,3 s (fs=48 kHz)

I REV-X HALL, REV-X ROOM, REV-X PLATE

Neu entwickelter Hallalgorithmus mit je zwei Ein- und
Ausgingen. Erzeugt einen dichten und vollen Hall und
ein gleichmifiges Ausklingen und verleiht dem
urspriinglichen Klang Rdumlichkeit und Tiefe. Wihlen
Sie je nach Einsatzort und Anforderungen einen von drei
Typen aus: REV-X HALL, REV-X ROOM oder REV-X

PLATE.
Parameter | Wertebereich Beschreibung
REV TIME |0.28-27.94 s Hallzeit

Anfangsverzégerung vor dem

INI. DLY 0.0-120.0 ms Einsetzen des Halls

Dauer des hochfrequenten

HI. RATIO | 0.1-1.0 Hallanteils

Dauer des tieffrequenten

LO. RATIO |0.1-2.4 Hallanteils

Frequenzpunkt fiir die Einstellung
LO.RATIO

Halldichte (Links/Rechts-

LO.FREQ 22.0 Hz-18.0 kHz

DIFF. 0-10 Spreizung des Halls)
ROOM ..
SIZE 0-28 RaumgroRe

Geschwindigkeit, mit der sich das

DECAY 0-53 Gate wieder schlielt

HPF ;%%UQ;ZZO Hz- Hochpassfilter-Eckfrequenz
LPF 1.00 kiz- Tiefpassfilter-Eckfrequenz

18.0 kHz, THRU

*1. Diese Werte gelten bei Effekityp REV-X HALL und ROOM SIZE=28.
Der Wertebereich ist je nach Effekttyp und ROOM-SIZE-Einstellung
unterschiedlich.

Anhange
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Effekte und Temposynchronisation

Effekte und Temposynchronisation

Bei einigen LS9-Effekten kénnen Sie den Effekt zum Tempo synchronisieren. Es gibt zwei derartige
Effekttypen: Verzégerungs- und Modulationseffekte. Bei Verzégerungseffekten andert sich die
Verzdgerungszeit entsprechend dem Tempo. Bei Modulationseffekten andert sich die Frequenz des
Modulationssignals entsprechend dem Tempo.

Von der Temposynchronisation betroffene Parameter
Die folgenden fiinf Parameter hingen mit der Temposynchronisation zusammen.
1) SYNC 2)NOTE 3) TEMPO 4)DELAY 5)FREQ.
SYNC.oiiiiiiininines Ein/Aus-Schalter fiir die Temposynchronisation
NOTE und TEMPO......Dies sind die Basisparameter fiir die Temposynchronisation.
DELAY und FREQ.: ......DELAY ist die Verzogerungszeit, und FREQ. ist die Frequenz des Modulationssignals. Diese Parameter
wirken sich direkt auf die Anderung des Effektklangs aus. DELAY ist nur bei Verzégerungseffekten und
FREQ. nur bei Modulationseffekten relevant.

So hdangen die Parameter zusammen

Die Temposynchronisation berechnet anhand von TEMPO und NOTE einen Wert, der die Grundlage des Tempos darstellt, und passt
die Berechnungen fortlaufend an, so dass die Grundlage des Tempos weitgehend mit DELAY (oder FREQ.) iibereinstimmt. Das
bedeutet: Wenn TEMPO, NOTE und DELAY (oder FREQ.) synchronisiert sind und Sie einen dieser Werte éndern, werden die
anderen Parameter neu eingestellt, um das richtige Verhiltnis beizubehalten. Folgende Parameter werden neu eingestellt, und zwar
mit folgender Berechnungsmethode (*a).

SYNC wird eingeschaltet — NOTE wird festgelegt

NOTE wird bearbeitet — DELAY (oder FREQ.) wird festgelegt
In diesem Fall wird der Wert von DELAY (oder FREQ.) folgendermafien berechnet.
DELAY (oder FREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

TEMPO wird bearbeitet — DELAY (oder FREQ.) wird festgelegt
In diesem Fall wird der Wert von DELAY (oder FREQ.) folgendermafien berechnet.
DELAY (oder FREQ.) = urspriinglicher Wert von DELAY (oder FREQ.) x (vorheriges TEMPO/neues TEMPO)
Beispiel 1:  Wenn SYNC = ON, DELAY = 250 ms, TEMPO = 120 sind und Sie NOTE von Achtel- zu Viertelnote dndern
DELAY = neue NOTE x 4 x (60/TEMPO)
=(1/4) x 4x (60/120)
=0,5(s)
=500 ms
DELAY éindert sich also von 250 ms auf 500 ms.
Beispiel 2:  Wenn SYNC = ON, DELAY = 250 ms, NOTE = Achtelnote sind und Sie TEMPO von 120 zu 121 éndern
DELAY = urspriinglicher Wert von DELAY x (vorheriges TEMPO/neues TEMPO)
=250 x (120/121)
=247,9 (ms)
Das TEMPO indert sich also von 250 ms auf 247,9 ms.

*a Bei den Berechnungsergebnissen werden gerundete Werte verwendet.

e Wertebereiche der Parameter NOTE und TEMPO
Die Wertebereiche der Parameter NOTE und TEMPO sind durch die Wertebereiche der Parameter DELAY oder FREQ.
eingeschrinkt. Sie konnen fiir NOTE oder TEMPO keine Werte verwenden, die bei einer Temposynchronisierung DELAY oder

FREQ. tiber den grofitmoglichen Wert hinaus verschieben wiirden. Diese Einschrankung gilt auch, wenn SYNC ausgeschaltet ist
(OFF).

Besondere Eigenschaften des TEMPO-Parameters

Der TEMPO-Parameter unterscheidet sich hinsichtlich der folgenden Merkmale von anderen Parametern.

+ Dieser Wert wird von allen Effekten gemeinsam genutzt.

+ Sie konnen ihn nicht in der Effekt-Library laden oder speichern. (Sie konnen ihn aber in einer Szene speichern oder aus einer Szene
aufrufen.)

Das bedeutet, dass der TEMPO-Wert beim Aufrufen eines Effekts unter Umstinden abweicht vom zuvor gespeicherten Effekt.

Beispiel:

Effekt wird gespeichert: TEMPO = 120 — TEMPO wird auf 60 geandert — Effekt wird aufgerufen: TEMPO = 60
Normalerweise wird, wenn Sie TEMPO éndern, DELAY (oder FREQ.) dementsprechend neu eingestellt. Bei einer Anderung von
DELAY (oder FREQ.) wiirde der aufgerufene Effekt jedoch anders klingen als beim Speichern. Um zu verhindern, dass sich ein Effekt
auf diese Weise zwischen dem Speichern und Laden verindert, aktualisiert das LS9 beim Laden eines Effekts nicht den Wert DELAY
(bzw. FREQ.), auch wenn TEMPO nicht mehr denselben Wert hat wie beim Speichern des betreffenden Effekts.

* Der NOTE-Parameter wird anhand der folgenden Werte berechnet.

FH? = 1/48 FR3 =1/24 ¥ =1/16 HIE =112 Feo =3/32 ho=1/8 dIF =1/6

S =3/16 d =1/4 4. =3/8 4 =12 4. =3/4 = =1/ an =2/1

244 || LS9-16/32 — Bedienungsanleitung



Szenenspeicher/Effekt-Library und Programmwechseltabelle

Szenenspeicher/Effekt-Library und Programmwechseltabelle

Il Preset Bank/Ch# 1 Il Preset Bank/Ch# 2

ey | o | presets | | Sodvam | Secoet | presett ooy | it | presett | | gogram | Seene! | presets
001 001 065 065 001 20 065 93
002 002 066 066 002 130 066 194
003 003 067 067 003 131 067 195
004 004 068 068 004 132 068 196
005 005 069 069 005 133 069 197
006 006 070 070 006 134 070 198
007 007 071 071 007 135 071 199
008 008 072 072 008 136 072 200
009 009 073 073 009 137 073 201
010 010 074 074 010 138 074 202
011 011 075 075 011 139 075 203
012 012 076 076 012 140 076 204
013 013 077 077 013 4 077 205
014 014 078 078 014 142 078 206
015 015 079 079 015 143 079 207
016 016 080 080 016 144 080 208
017 017 081 081 017 145 081 209
018 018 082 082 018 146 082 210
019 019 083 083 019 147 083 211
020 020 084 084 020 148 084 212
021 021 085 085 021 129 085 213
022 022 086 086 022 150 086 214
023 023 087 087 023 151 087 215
024 024 088 088 024 152 088 216
025 025 089 089 025 153 089 217
026 026 090 090 026 154 090 218
027 027 091 091 027 155 091 219
028 028 092 092 028 156 092 220
029 029 093 093 029 157 093 221
030 030 094 094 030 158 094 222
031 031 095 095 031 159 095 223
032 032 096 096 032 160 096 224
033 Scene 533 097 Scene 307 033 Scene 097 Scene 3%
034 034 098 098 034 162 098 226
035 035 099 099 035 163 099 227
036 036 100 100 036 164 100 228
037 037 101 01 037 165 01 229
038 038 102 102 038 166 102 230
039 039 103 103 039 167 103 231
040 040 04 104 040 168 104 232
041 041 105 105 041 169 105 233
042 042 106 106 042 170 106 234
043 043 107 107 043 71 107 235
044 044 708 108 044 172 108 236
045 045 109 109 045 173 109 237
046 046 110 110 046 174 110 238
047 047 i m 047 175 m 239
048 048 112 2 048 176 2 240
049 049 13 113 049 177 13 241
050 050 4 14 050 178 4 242
051 051 5 15 051 179 5 243
052 052 16 116 052 180 16 244
053 053 17 7 053 181 7 245
054 054 118 18 054 182 8 246 gé
055 055 19 119 055 183 19 247 S
056 056 120 120 056 184 120 248 <
057 057 21 21 057 185 21 249
058 058 122 122 058 186 122 250
059 059 123 123 059 187 123 251
060 060 124 124 060 188 124 252
061 061 125 125 061 189 125 253
062 062 126 126 062 190 126 254
063 063 127 127 063 91 127 255
064 064 128 128 064 192 128 256
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H Preset Bank/Ch# 3 Il Preset Bank/Ch# 4
Changes | Efrect | Presett | | Changes | Effect | Presett Changer | Errect | Presett | | Changes | Effect | Presett
001 257 065 001 065
002 258 066 002 066
003 259 067 003 067
004 260 068 004 068
005 261 069 005 069
006 262 070 006 070
007 263 071 007 071
008 264 072 008 072
009 265 073 009 073
010 266 074 010 074
011 267 075 011 075
012 268 076 012 076
013 269 077 013 077
014 270 078 014 078
015 271 079 015 079
016 272 080 016 080
017 273 081 017 081
018 274 082 018 082
019 275 083 019 083
020 276 084 020 084
021 277 085 021 085
022 278 086 022 086
023 Scene 279 087 023 087
024 280 088 024 088
025 281 089 025 089
026 282 090 026 090
027 283 091 027 091
028 284 092 028 092
029 285 093 029 093
030 286 094 030 094
031 287 095 031 095
032 288 096 No Assign 032 No Assign 096 No Assign
033 289 097 033 097
034 290 098 034 098
035 291 099 035 099
036 292 100 036 100
037 293 101 037 101
038 294 102 038 102
039 295 103 039 103
040 296 104 040 104
041 297 105 041 105
042 298 106 042 106
043 299 107 043 107
044 300 108 044 108
045 000 109 045 109
046 110 046 110
047 111 047 111
048 112 048 112
049 113 049 113
050 114 050 114
051 115 051 115
052 116 052 116
053 117 053 17
054 118 054 118
055 No Assign 119 055 119
056 120 056 120
057 121 057 121
058 122 058 122
059 123 059 123
060 124 060 124
061 125 061 125
062 126 062 126
063 127 063 127
064 128 064 128
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Il Preset Bank/Ch# 5

Program Change# | Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Il Preset Bank/Ch# 6

Program Change# | Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Il Preset Bank/Ch# 7

Program Change# | Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Il Preset Bank/Ch# 8

Program Change# | Scene/Effect | Preset#
001
002
003 No Assign
128

Il Preset Bank/Ch# 9

Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACK5 003
128 128

Il Preset Bank/Ch# 10

Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACK6 003
128 128

H Preset Bank/Ch# 11

Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACK7 003
128 128

Il Preset Bank/Ch# 12

Program Change# | Scene/Effect Preset#
001 001
002 002
003 RACK8 003
128 128

Il Preset Bank/Ch# 13

Program Change#

Scene/Effect | Preset#

001

002

003

128

No Assign

Il Preset Bank/Ch# 14

Program Change#

Scene/Effect | Preset#

001

002

003

128

No Assign

Il Preset Bank/Ch# 15

Program Change#

Scene/Effect | Preset#

001

002

003

128

No Assign

Il Preset Bank/Ch# 16

Program Change#

Scene/Effect | Preset#

001

002

003

128

No Assign
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248

Il Bank/Chi#

Changes | Effect | Usert Changet | Effect | Usert Changer | Effect | Usert
001 044 087
002 045 088
003 046 089
004 047 090
005 048 091
006 049 092
007 050 093
008 051 094
009 052 095
010 053 096
011 054 097
012 055 098
013 056 099
014 057 100
015 058 101
016 059 102
017 060 103
018 061 104
019 062 105
020 063 106
021 064 107
022 065 108
023 066 109
024 067 110
025 068 111
026 069 112
027 070 113
028 071 114
029 072 115
030 073 116
031 074 17
032 075 118
033 076 119
034 077 120
035 078 121
036 079 122
037 080 123
038 081 124
039 082 125
040 083 126
041 084 127
042 085 128
043 086
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Parameter, die Controllern zugewiesen werden kénnen

Parameter, die Controllern zugewiesen werden konnen
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Mode Parameter 1 Parameter 2 Mode Parameter 1 Parameter 2
NO ASSIGN — 0 ON
CH 1-CH 32{64} LOW Q
INPUT
I STINTL-STIN4R oW F
MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 STE- LOW G
REO L-MONO(C) LOW MID Q
CH 1-CH 32{64} LOW MID F
INPUT
i STINTL-STIN4R OWMID G
MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 INPUT EQ HIGH MID Q CH 1-CH 32(64)
STEREO L-MONO(C) HIGH MID F STINTL-STIN4R
CH 1-CH 32{64} HIGH MID G
INPUT
STINTL-STIN4R HIGH Q
CHON MIX 1-MIX 16 HIGHT
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C) HIGH G
PHASE INPUT gﬁ',\]; E_F;ﬁzN{fg} LPF ON
LOW TYPE
INPUT CH 1-CH 32 ICH TYPE
INSERT MIX 1-MIX 16
OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8 INPUT ATT INPUT gﬂ,\]{ E@Tz’,,z\,{fs )
STEREO L-MONO(C) =
DIRECTOUT | ON CH 1-CH 32(64) INPUT HPE ON CH 1-CH 32(64)
FREQ STINTL-STIN4R
PAN/BALANCE | INPUT CH 1-CH 32{64)
STINTL-STIN4R ON
MIX 1-MIX 16 LOW Q
BALANCE OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-STEREO R LOWF
LOW G
CH 1-CH 32{64}
TO STEREO ON STINTL-STIN4R LOWMID Q
CH 1-CH 32{64} LOW MID F
TO MONO ON
STINTL-STIN4R oW MIDC
ON CH 1-CH 32{64}
LCR STINTL-STIN4R HIGH MID Q MIX 1-MIX 16
CSR MIX 1-MIX 16 OUTPUT EQ HIGH MID F MATRIX 1-MATRIX 8
MIX 1 ON - MIX16 HIGH MID G STEREO L-MONO(C)
ON
HIGH Q
MIX 1 PRE — MIX 16
POINT HIGH F
HIGH G
MIX SEND MIX 1 LVL H — CH 1-CH 32{64}
MIX 16 LVL H STINTL-STIN4R LOW TYPE
MIX 1 LVL L — HIGH TYPE
MIX 16 LVL L
LOW HPF ON
MIX 1/ 2 PAN -
MIX 15/16 PAN HIGH LPF ON
TO ST ON MIX 1-MIX 16
OUTPUTATT | OUTPUT MATRIX 1-MATRIX 16
MIX TO ST TO MONO ON MIX 1-MIX 16 STEREO L-MONO(C)
PAN ON
MTRXT1 POINT - ATTACK
MTRX8 POINT
THRESHOLD
MTRX1 ON — MTRX8
ON RANGE
HOLD H
MIX TO MTRX | MTRXT LVLH - MIX 1-MIX 16
MTRX8 LVL H wnap LHOLDL CH 1-CH 32{64)
MTRX1 LVL L - MTRX8 INPUT DYNA DECAY/REL H STINTL-STIN4R
LVLL
DECAY/REL L
MTRX1/2 PAN —
MTRX7/8 PAN RATIO
MTRX1 POINT — GAIN H
MTRX8 POINT GAIN L
MTRX1 ON — MTRX8 KNEE/WIDTH
ON
MTRX1 LVL H —
STTOMTRX | Ve e v STEREO L-MONO(C)
MTRX1 LVL L —- MTRX8
LVLL
MTRX1/2 PAN —
MTRX7/8 PAN
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Mode

Parameter 1

Parameter 2

INPUT DYNA2

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

FILTER FREQ

CH 1-CH 32{64}
STINTL-STIN4R

OUTPUT
DYNAT

ON

ATTACK

THRESHOLD

RELEASE H

RELEASE L

RATIO

GAIN H

GAIN L

KNEE/WIDTH

MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)

EFFECT

BYPASS

MIX BAL

PARAM 1 H -
PARAM 32 L

RACK5-8

GEQ

ONA

ONB

GAIN AT -GAIN A 31

GAIN B 1 - GAIN B 31

RACK1-8

MUTE MASTER

ON

MASTER 1-MASTER 8

RECALL SAFE

ON

CH 1-CH 32{64}
STINTL-STIN4R

MIX 1-MIX 16
MATRIX 1-MATRIX 8
STEREO L-MONO(C)
RACK1-8

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung




Zuweisungen fiir Controller-Parameter

Zuweisungen fiir Controller-Parameter

B PRESET
(Shzr:‘t;g:* Mode Parameter 1 Parameter 2 Cchoar:g(;!# Mode Parameter 1 Parameter 2
1 CH 1 64 CH1
2 CH 2 65 CH2
3 CH 3 66 CH3
4 CH 4 67 CH 4
5 CHS 68 CHS
6 CH 6 69 CH 6
7 CH7 70 CH7
8 CH 8 71 CH8
9 CH9 72 CH9
10 CH10 73 CH10
n CH11 74 CH11
12 CH12 75 CH12
B FADER H INPUT RTTE o CHON INPUT s
14 CH14 77 CH14
15 CH15 78 CH15
16 CH16 79 CH16
17 CH17 80 CH17
18 CH18 81 CH18
19 CH19 82 CH19
20 CH20 83 CH20
21 CH21 84 CH21
22 CH22 85 CH22
23 CH23 86 CH23
24 CH24 87 CH24
25 88 NO ASSIGN
26 89 CH 1
27 90 CH2
28 NO ASSIGN 91 CH3
29 92 CH 4
30 93 CHS5
31 94 CH6
33 CH1 95 CH7
34 CH 2 102 CH8
35 CH 3 103 CH9
36 CH 4 104 CH10
37 CH5 105 CH11
38 CH 6 106 CH12
PAN/BALANCE INPUT
39 CH7 107 CH13
40 CH8 108 CH14
41 CH9 109 CH15
42 CH10 110 CH16
43 CH11 111 CH17
44 CH12 112 CH18
e FADER L INPUT s 3 i
46 CH14 114 CH20
47 CH15 115 CH21
48 CH16 116 CH22
49 CH17 117 CH23
50 CH18 118 CH24
51 CH19 119 NO ASSIGN
52 CH20
53 CH21
>4 CH22
55 CH23
56 CH24
57
58
59
60 NO ASSIGN
61
62
63
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Control
Change#

Mode

Parameter 1

Parameter 2

1

Control
Change#

Mode

Parameter 1

Parameter 2

66

67

68

69

70

71

®(N|O|n[Ah|wN

72

73

74

11

75

12

76

13

77

14

78

15

79

16

80

17

81

18

82

19

83

20

84

21

85

22

86

23

87

24

88

25

89

26

90

27

91

28

92

29

93

30

94

31

95

33

102

34

103

35

104

36

105

37

106

38

107

39

108

40

109

41

110

42

111

43

112

44

113

45

114

46

115

47

116

48

117

49

118

50

119

51

52

53

54

55

56

57

58

59

60

61

62

63

64

65
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NPRN-Parameterzuweisungen

NPRN-Parameterzuweisungen

Parameter R o Parameter Rrom o
(HEX) | (HEX) (HEX) | (HEX)
FADER INPUT 0000 | 0047 MIX1 SEND 118A | 1191
MIX, MATRIX, STEREO LR 0060 | 007D MIX2 SEND 1192 [1199
MIX9 SEND 007E | 00C5 MIX3 SEND 119A | 11A1
MIX10 SEND 00DE | 0125 INPUT57-64 to MIX4 SEND 11A2 [ 11A9
MIX11 SEND 013E | 0185 MIX1-8 PRE/POST [ MIX5 SEND 11AA | 11B1
INPUT to Mix9-16 | MIX12 SEND 019E | O1E5 MIX6 SEND 11B2 | 11B9
LEVEL MIX13 SEND OTFE | 0245 MIX7 SEND 11BA [11C1
MIX14 SEND 025E | 02A5 MIX8 SEND 11c2 [11¢c9
MIX15 SEND 02BE | 0305 LOW TYPE 11EA | 11F1
MIX16 SEND 031E | 0365 INPUTS7-64 EQ HIGH TYPE 11F2 [11F9
MATRIX1 SEND 04FE | 0513 INPUT57-64 HPF | FREQ 11FA | 1201
MATRIX2 SEND 0514 | 0529 MIX1-2 1202 1209
MATRIX3 SEND 052A | 053F INPUT57-64 to MIX3-4 120A | 1211
MIX1-16, STEREO | MATRIX4 SEND 0540 | 0555 MIX1-8 PAN MIX5-6 1212 [1219
LR to MATRIX LEVEL | MATRIX5 SEND 0556 | 056B MIX7-8 121A 1221
MATRIX6 SEND 056C | 0581 INPUT57-64 to oN 1232 | 1230
MATRIX7 SEND 0582 | 0597 STEREO
MATRIX8 SEND 0598 | 05AD INPUT57-64 ON 1237 | 1241
-
MIX, MATRIX, STEREO LR 0616 | 0633 MONG ON 1242 | 1249
MIX9 SEND 0634 |067B 0 54 1259
m:il? zimg gz‘;’: g‘;?: :;‘Ywmglggﬁ KNEE/WIDTH 1254 | 1269
GAIN 126A | 1279
INPUT to Mix9-16 | MIX12 SEND 0754 | 0798 INPUT49—64 HIGH ONLY/FULL 127A | 1289
ON MIX13 SEND 0784 | O7FB DYNAMICS2 FILTER FREQ 128A | 1299
MIX14 SEND 0814 |085B oN T304 11381
MIX15 SEND 0874 | 08BB oW Q 1382 |13
MIX16 SEND 08D4 |091B LOW FREQ 1200 11470
MATRIX1 SEND 0AB4 | 0AC9 oW GAIN 127 1 1ar8
MATRIX2 SEND OACA | OADF LOWMID Q Tarc 11579
MATRIX3 SEND OAEO | OAF5 LOW MID FREQ Ts7a 11567
MIX1-16, STEREO MATRIX4 SEND OAF6 | OBOB LOW MID GAIN 15F8 11675
LR to MATRIX ON [ MATRIX5 SEND 0BOC | 0B21 EQ INPUT. MIX, HIGH MID Q 1676 |1er3
MATRIX6 SEND 0822 |0B37 MATRIX, STEREO LR | HIGH MID FREQ Tera 11771
MATRIX7 SEND 0B38 | 0B4D HIGH MID GAIN 1772 | 17€F
MATRIX8 SEND 0B4E | 0B63 HIGH Q 17f0 186D
g','\i“’f‘ to STEREO | \yix 10 sT 0B64 | 0B6B HIGH FREQ 186E | 18EB
e T og6c_[osE3 HGH GAN 18EC | 1969
INSERT ON INPUT 0BCC | 0BEB HPF ON 198 | 1A65
MIX, MATRIX, STEREO LR 0C2C | 0C49
MIX9 SEND 0C4A | 0C91 LPF ON 1A66 | TAE3
MIX10 SEND 0CAA | OCF1 ON 1AE4 | 1828
MIX11 SEND ODOA |0D51 ATTACK 1844 | 1888
INPUT to Mix9-16 | MIX12 SEND OD6A | ODB1 INPUT DYNAMICS1 THRESHOLD 18A4 | 1BEB
PRE/POST MIX13 SEND ODCA | OET1 RANGE 1€04 | 1C4B
MIX14 SEND OE2A | OE71 HOLD 164 |1CAB
MIXT5 SEND oesA oD DECAY/RELEASE 1CC4 | 1DOB
MIX16 SEND OEEA | OF31 ON 1D24 | 1DAT
MIX1 SEND 10CA | 10D1 ATTACK 1DA2 | TETF
MIX3 SEND 10DA | 10E1 RES'LR DYF;\I)/({rjncm §ATIOS 1F?C TF9%
INPUT57-64 to MIX4 SEND 10E2 | 10E9
Mix1-8 LEVEL MIX5 SEND T0EA | 10F1 GAIN 1F9A | 2017
MIX6 SEND 1or2 T70Fo KNEE/WIDTH 2018 | 2095
MIX7 SEND Tora 17701 PAN/BALANCE INPUT 2096 |20DD
MIX8 SEND 1102 [1109 _ MIX9-10 20F6 | 213D g
L im R D sl
MIX2 SEND 1132 [1139 - <
MIX3 SEND 113A | 1141 MIXT5-16 2216 |225D <
INPUTS7-64 to MIX4 SEND 122 120 MATRIX1, 2 2336 | 234B
Mix1-8 ON MIX5 SEND T14A 11151 MIX1-16, STEREO MATRIX3, 4 234C | 2361
MIX6 SEND 752 TT159 LR to MATRIX PAN [ MATRIXS5, 6 2362 | 2377
MIX7 SEND TTsa 11761 MATRIX7, 8 2378 | 238D
MIX8 SEND 1162 | 1169 m\w—s to STEREO | \yix 10 5T 238E | 2395
BALANCE MIX, MATRIX, STEREO LR 2396 |23B3
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Parameter from ®
(HEX) | (HEX)
MIX1 SEND 28EA | 2929
MIX2 SEND 292A | 2969
MIX3 SEND 296A | 29A9
INPUTT-56, STIN - [\aix4 SEND 20AA | 29E9
1L-4R to Mix1-8
LEVEL MIX5 SEND 29EA | 2A29
MIX6 SEND 2A2A | 2A69
MIX7 SEND 2A6A | 2AA9
MIX8 SEND 2AAA | 2AE9
MATRIX1 SEND 2BEA | 2BEE
MATRIX2 SEND 2BFO | 2BF4
MATRIX3 SEND 2BF6 | 2BFA
MONO(C) to Matrix | MATRIX4 SEND 2BFC | 2C00
LEVEL MATRIX5 SEND 2C02 | 2C06
MATRIX6 SEND 2C08 | 2€0C
MATRIX7 SEND 2COE | 2C12
MATRIX8 SEND 2C14 |2C18
ON MONO(C) 2C2A | 2C2E
MIX1 SEND 2C30 | 2C6F
MIX2 SEND 2C70 | 2CAF
MIX3 SEND 2CBO | 2CEF
INPUTT-56, STIN  pix4 SEND 2CF0 | 2D2F
1L-4R to Mix1-8
ON MIX5 SEND 2D30 | 2D6F
MIX6 SEND 2D70 | 2DAF
MIX7 SEND 2DBO | 2DEF
MIX8 SEND 2DFO | 2E2F
g"SNo(C) toMatrix | \j \TRIX SEND 2F30 | 2F34
MIX9-16 to STE-
REO ON MIX TO ST 2F36 | 2F3D
INSERT MONO(C) 2F46 | 2F4A
MIX1 SEND 2F4C | 2F8B
MIX2 SEND 2F8C | 2FCB
MIX3 SEND 2FCC | 300B
INPUTT-56, STIN [Ny 4 SEND 300C | 304B
1L-4R to MIX1-8
PRE/POST MIX5 SEND 304C | 308B
MIX6 SEND 308C | 30CB
MIX7 SEND 30CC | 310B
MIX8 SEND 310C | 314B
ON 325E | 3262
LOW Q 3264 | 3268
LOW FREQ 326A | 326E
LOW GAIN 3270 | 3274
LOW MID Q 3276 | 327A
LOW MID FREQ 327C | 3280
LOW MID GAIN 3282 | 3286
MONO(C) EQ HIGH MID Q 3288 | 328C
HIGH MID FREQ 328E | 3292
HIGH MID GAIN 3294 | 3298
HIGH Q 329A | 329E
HIGH FREQ 3200 | 32A4
HIGH GAIN 32A6 | 32AA
HPF ON 32AC | 32B0
LPF ON 32B2 | 3286
INPUT1-56, STIN LOW TYPE 3440 | 347F
1L-4R EQ HIGH TYPE 3480 | 34BF
MIX, MATRIX, STE- | LOW TYPE 34C0 | 34E2
REO LRC EQ HIGH TYPE 34E4 | 3506
INPUT1-56, STIN
4R HPF FREQ 3640 |367F
ON 3680 | 3684
ATTACK 3686 | 368A
MONOO THRESHOLD 368C | 3690
OYNAMICS RELEASE 3692 | 3696
RATIO 3698 | 369C
GAIN 369E | 36A2
KNEE/WIDTH 36A4 | 36A8

Parameter hom o
(HEX) | (HEX)

BYPASS 26B4 | 26B7
MIX BALANCE 26BC | 26BF
PARAM1 26C4 |26C7
PARAM?2 26CC | 26CF
PARAM3 26D4 |26D7
PARAMA4 26DC | 26DF
PARAMS5 26E4 | 26E7
PARAM6 26EC | 26EF
PARAM?7 26F4 | 26F7
PARAMS8 26FC | 26FF
PARAM9 2704 | 2707
PARAM10 270C | 270F
PARAM11 2714 | 2717
PARAM12 271C | 271F
PARAM13 2724 | 2727
PARAM14 272C |272F
PARAM15 2734 | 2737
RACKS-8(EFFECT) 5 RAMT6 273C | 273F
PARAM17 2744 | 2747
PARAM18 274C | 274F
PARAM19 2754 | 2757
PARAM20 275C | 275F
PARAM21 2764 | 2767
PARAM22 276C | 276F
PARAM23 2774 (2777
PARAM24 277C | 277F
PARAM25 2784 | 2787
PARAM26 278C | 278F
PARAM27 2794 | 2797
PARAM28 279C | 279F
PARAM29 27A4 | 27A7
PARAM30 27AC | 27AF
PARAM31 27B4 |27B7
PARAM32 27BC | 27BF
ON 27C4 |27C9
GAINT1 27CA | 27CF
GAIN2 27D0 |27D5
GAIN3 27D6 | 27DB
GAIN4 27DC | 27E1
GAINS 27E2 | 27€7
GAING 27E8 | 27ED
GAIN7 27EE | 27F3
GAINS 27F4 | 27F9
GAIN9 27FA | 27FF
GAINT0 2800 | 2805
GAINT1 2806 |280B
GAIN12 280C | 2811
GAINT3 2812 | 2817
GAIN14 2818 |281D
GAINT5 281E | 2823
RACKT-3(GEQ) GAIN16 2824 | 2829
GAIN17 282A | 282F
GAIN18 2830 | 2835
GAINT9 2836 |283B
GAIN20 283C | 2841
GAIN21 2842 | 2847
GAIN22 2848 | 284D
GAIN23 284E | 2853
GAIN24 2854 | 2859
GAIN25 285A | 285F
GAIN26 2860 | 2865
GAIN27 2866 | 286B
GAIN28 286C | 2871
GAIN29 2872 | 2877
GAIN30 2878 | 287D
GAIN31 287E | 2883
FADER MONO(C) 28E4 | 28E8
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Parameter FRE0L o Parameter hom ®
(HEX) | (HEX) (HEX) | (HEX)
MIX1-2 36AA | 36E9 EXTERNAL GAING 3B56 | 3B59
2’:&&;% )fﬂ’;‘ MIX3—4 36EA | 3729 EXTERNAL GAIN7 3B66 | 3B69
PAN MIX5-6 372A | 3769 EXTERNAL GAINS 3B76 |3B79
MIX7-8 376A | 37A9 EXTERNAL +48v 1 3B86 | 3B89
MATRIX1,2 382A | 382E EXTERNAL +48v 2 3B96 |3B99
MONO(C) to MATRIX3, 4 3830 |3834 EXTERNAL +48v 3 3BA6 | 3BA9
Matrix1-8 PAN MATRIX5, 6 3836 |383A EXTERNAL +48v 4 3BB6 | 3BB9
MATRIX7, 8 383C | 3840 EXTERNAL +48v 5 3BC6 |3BC9
m;lég(;:q 6 to STE- MIX TO ST 3842 | 3849 EXTERNAL +48v 6 3BD6 |3BD9
HA EXTERNAL +48v 7 3BE6 | 3BE9
ON 3852 | 3857 EXTERNAL +48v 8 3BF6 | 3BF9
GAINT 3858 | 385D EXTERNAL HPF1 3C06 |3C09
GAIN2 385E | 3863 EXTERNAL HPF2 3C16 |3C19
GAIN3 3864 | 3869 EXTERNAL HPF3 3C26 |3C29
GAIN4 386A | 386F EXTERNAL HPF4 3C36 |3C39
GAINS 3870 | 3875 EXTERNAL HPF5 3C46 |3C49
GAIN6 3876 | 3878 EXTERNAL HPF6 3C56 |3C59
GAIN7 387C | 3881 EXTERNAL HPF7 3C66 |3C69
GAINg 3882 | 3887 EXTERNAL HPF8 3C76 |3C79
GAIN9 3888 | 388D INPUT1-56, STIN
GAINT0 388E | 3893 1L-4R to MONO ON 3C86 | 3CC5
GAINT1 3894 |3899 MIX to MONO ON 3CC6 |3CD5
GAIN12 389A | 389F ON 3CD6 |3CF5
GAIN13 38A0 | 38A5 SLOT OUT DELAY | TIME HIGH 3D06 |3D25
GAIN14 38A6 | 38AB TIME LOW 3D36 |3D55
RACKA4-6(GEQ) GAIN15 38AC | 38B1 ON 3D66 |3D75
GAIN16 3882 |38B7 OMNI OUT DELAY | TIME HIGH 3D76 |3D85
GAIN17 3888 | 38BD TIME LOW 3D86 |3D95
GAIN18 38BE |38C3 ON 3D96 |3D97
GAIN19 38C4 |38C9 DIGITAL OUT DELAY | TIME HIGH 3D98 |3D99
GAIN20 38CA | 38CF TIME LOW 3D9A |3D9B
GAIN21 38D0 |38D5 INPUTI 48, STIN RATIO 3D9C |3DD3
GAIN22 38D6 | 38DB 1L.4R DYNAMICS] | KNEE/WIDTH 3DD4 | 3E0B
GAIN23 38DC | 38E1 GAIN 3E0C | 3E43
GAIN24 38E2 | 38E7 INPUT1-48, STIN | HIGH ONLY/FULL 3E44 | 3E7B
GAIN25 38E8 | 38ED 1L-4R DYNAMICS2 | FILTER FREQ 3E7C | 3EB3
GAIN26 38EE | 38F3 ON 3EB4 | 3EB7
GAIN27 38F4 | 38F9 GAIN1 3EB8 | 3EBB
GAIN28 38FA | 38FF GAIN2 3EBC | 3EBF
GAIN29 3900 |3905 GAIN3 3ECO | 3EC3
GAIN30 3906 | 390B GAIN4 3EC4 | 3EC7
GAIN31 390C | 3911 GAINS 3EC8 | 3ECB
ON 3912 | 3969 GAIN6 3ECC | 3ECF
LCRIN, MIX CSR 396A |39C1 GAIN7 3EDO | 3ED3
DIRECT OUT ON 39C2 | 3A01 GAINS 3ED4 | 3ED7
INPUT1-56, STIN GAIN9 3ED8 | 3EDB
1L-4R to STEREO ON 3A02 | 341 GAIN10 3EDC | 3EDF
MUTE MASTER ON 3A5A | 3A61 GAINT1 3EEQ 3EE3
RECALL SAFE ON 3A66 | 3AEA GAIN12 3EE4 3EE7
INPUT GAIN 1,9,17,25 3BOF 3B12 GAIN13 3EE8 3EEB
INPUT GAIN 2,10,18,26 3B1F 3B22 GAIN14 3EEC 3EEF
INPUT GAIN 3,11,19,27 3B2F 3B32 GAIN15 3EFO 3EF3
INPUT GAIN 4,12,20,28 3B3F | 3B42 RACK7-8(CGEQ) CAINTG 3EF4 | 3er7
INPUT GAIN 5,13,21,29 3B4F 3B52 GAIN17 3EF8 3EFB
INPUT GAIN 6,14,22,30 3B5F 3B62 GAIN18 3EFC | 3EFF
INPUT GAIN 7,15,23,31 3B6F | 3B72 GAINTO 3F00 | 3F03
INPUT GAIN 8,16,24,32 3B7F 3B82 GAIN20 3F04 3F07
INPUT +48v 1,9,17,25 3B8F 3B92 GAIN21 3F08 3FOB
INPUT +48v 2,10,18,26 3B9F 3BA2 GAIN22 3F0C | 3FOF
HA INPUT +48v 3,11,19,27 3BAF | 3BB2 CAINZ3 310 13F13
INPUT +48v 4,12,20,28 3BBF | 3BC2 GAIN24 3F14 | 3F17
INPUT +48v 5,13,21,29 3BCF | 3BD2 GAIN25 3F18 | 3F1B
INPUT +48v 6,14,22,30 3BDF | 3BE2 GAIN26 3F1C | 3F1F
INPUT +48v 7,15,23,31 3BEF 3BF2 GAIN27 3F20 | 3F23
INPUT +48v 8,16,24,32 3BFF 3C02 GAIN28 324 | 3F27
EXTERNAL GAIN1 3B06 3B09 GAIN29 3F28 3F2B
EXTERNAL GAIN2 3B16 3B19 GAIN30 3F2C 3F2F
EXTERNAL GAIN3 3B26 3B29 GAIN31 3F30 3F33
EXTERNAL GAIN4 3B36 3B39 EQ ATT 3F34 3F4E
EXTERNAL GAIN5 3B46 | 3B49
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Anwendbarkeit der Bedienung der Mischparameter

Anwendbarkeit der Bedienung der Mischparameter

In dieser Tabelle wird dargestellt, wie sich die Stereo-, Link- und Recall-Safe-Einstellungen sowie die
Einstellungen auf der Benutzerebene auf das Verhalten aller Parameter fir Eingangs- und
Ausgangskanale auswirken.

H Input Channels

Parameter Sti;“ LINK RECALLSAFE | USER LEVEL Bl MATRIX Channels
HA o) INPUT HA INPUT HA INPUT HA Parameter Stereo RECALL SAFE USER LEVEL
NAME NAME, ICON MATRIX NAME OUTPUT NAME
ICON’ INPUT NAME | INPUT NAME VIATRIX
Insert On (@] MATRIX ALL OCESSING
LCR o INPUT ALL INPUT PROCESSIN
PROCESSING MATRIX
On o) MATRIX ON
Insert O 0 INPUT ALL INPUT FADER/ON
nser n
i PROCESSING Fader o) MATRIX FADER MATRIX
Direct Out | INPUT ALL INPUT FADER/ON
On/Level PROCESSING b MATRIX
an/Balance (e} MATRIX ALL o
INPUT ON INPUT ON INPUT FADER/ON
On 0 FADER/ON MATRIX
Att o) MATRIX EQ
Fad O | INPUT FADER | INPUT FADER INPUT PROCESSING
ader
FADER/ON Dynamics 0% |  MATRIX DYNA1 MATRIX
Pan/ o INPUT ALL INPUT PROCESSING
Balance FADER/ON EQ o MATRIX EQ MATRIX
A INPUT E INPUT E INPUT PROCESSING
{t o UTEQ UTEQ | pROCESSING Mute Assign 5 MATRIX ALL MUTE ASSIGN
INPUT ) WITH MATRIX
HPF o) INPUT EQ INPUTEQ | beOCESSING To Matrix On WITH MATRIX SEND SEND
INPUT ) WITH MATRIX
EQ o INPUT EQ INPUTEQ | peOCESSING To Matrix LEVEL WITH MATRIX SEND SEND
bvnamics] | o1 INPUT INPUT INPUT Cue o)
4 DYNAMICS1*1 DYNAT PROCESSING Mute Safe o)
) INPUT INPUT INPUT Recall Safe o)
Dynamics2 O*1 .
- DYNAMICS2*1 DYNA2 hl;rtﬁ([?zs:ngucp Fade Time o) STORE
ute
Assign o INPUT ALL ASSIGN *1 Except for Key In Source
To Mix o INPUT INPUT MIX INPUT
ON MIX ON*2 ON FADER/ON
To Mix o INPUT INPUT MIX INPUT Il STEREO, MONO Channels
LEVEL MIX SEND*2 SEND FADER/ON
: Stereo
To Mix INPUT Parameter RECALL SAFE USER LEVEL
pRE/POST | © INPUTALL | pRoCESSING -2 —
To Stereo/ INPUT NAME, ICON g OUTPUT NAME
Mono 0 INPUTALL | e 0CESSING NAME
Cue 0 Insert On 0 | STEREO, MONO ALL | STEREO, MONO
Key In Cue O PROCESSING
STEREO, MONO
MuteSafe | 0 On O | STEREO, MONO ON FADER/ON
Recall Safe | O Fader o STEREO, MONO | STEREO, MONO
Fade Time O STORE FADER FADER/ON
*1 Except for Key In Source STEREO, MONO
#2  Applies to parameters for which the MIX channel 1-16 individual Send Pan/Balance 0 STEREO, MONO ALL FADER/ON
Parameter setting and the item in the table are both enabled. STEREO, MONO
3 STIN 14 only. Att O | STEREO, MONOEQ | ~ppicEssiNG
Dynamics] o STEREO, MONO STEREO, MONO
B MIX Channels Y DYNAT1 PROCESSING
STEREO, MONO
E o) STEREO, MONO E :
Parameter Stereo RECALL SAFE USER LEVEL Q Q PROCESSING
NAME, ICON MIX NAME OUTPUT NAME Mute Assign O STEREO, MONO ALL MUTE ASSIGN
LCR [¢) MIX ALL MIX PROCESSING To Matrix On o STEREO, MONO to | STEREO, MONO
Insert On o MIX ALL MIX PROCESSING MATRIX ON FADER/ON
on o) MIX ON MIX FADER/ON To Matrix LEVEL | O ST&;{;E%DI\(A?ET\JOD to STEFE‘\EOEIRD"O?\INO
Fader o) MIX FADER MIX FADER/ON STERED. MONG
Pan/Balance [6) MIX ALL MIX FADER/ON To Matrix POINT | O | STEREO, MONOALL | > o =recs
Att o) MIX EQ MIX PROCESSING Coe 5
EQ [6) MIX EQ MIX PROCESSING Mute Safe 5
Dynamics] 01 MIX DYNAT MIX PROCESSING Recall Safe 5
Mute Assign [6) MIX ALL MUTE ASSIGN Fade Time 5 STORE
To Mix ON WITH MIX SEND WITH MIX SEND ‘
To Mix LEVEL WITH MIX SEND WITH MIX SEND :1 Except for Key In Source
To Matrix On O | MIX to MATRIXON | MIX FADER/ON 2 STEREO channel only.
To Matrix LEVEL | O | MIX to MATRIX SEND | MIX FADER/ON
To Matrix POINT | O MIX ALL MIX PROCESSING
To Stereo/Mono | O MIX ALL MIX PROCESSING
Cue (o]
Mute Safe (6]
Recall Safe O
Fade Time (6] STORE

*1 Except for Key In Source
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Funktionen, die benutzerdefinierten Tasten zugewiesen werden kénnen

Funktionen, die benutzerdefinierten Tasten zugewiesen werden konnen

Funktion

PARAMETER 1

PARAMETER 2

Display

Erklarung

NO ASSIGN

Dark

Keine Zuweisung

SCENE

RECALL

STORE

SCENE +1, LIST UP

SCENE -1, LIST DOWN

INC RECALL

DEC RECALL

DIRECT RECALL

SCENE #000-#300

Flash

Momentan ausgewahlte Szene abrufen

Momentan ausgewahlte Szene speichern

SCENE +1 ruft die néchste Szenennummer auf. LIST UP
scrollt die Szenenliste um einen Eintrag aufwarts.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [SCENE A] und
[SCENE V] kehren Sie zur aktuellen Szenennummer zurtick.
Nach Szene 300 wird weitergeschaltet zu Szene 000.

SCENE -1 ruft die vorherige Szenennummer auf. LIST UP
scrollt die Szenenliste um einen Eintrag aufwirts.

Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten [SCENE A] und
[SCENE V] kehren Sie zur aktuellen Szenennummer zuriick.
Nach Szene 000 wird weitergeschaltet zu Szene 300.

Abruf der Szene der néachsten existierenden Nummer

Abruf der Szene mit der vorherigen existierenden
Nummer

Direktabruf der Szene der angegebenen Nummer

RECALL UNDO

Lit if UNDO is possi-
ble

Fiihrt RECALL UNDO (Abruf riickgéngig) aus

STORE UNDO

Lit if UNDO is possi-
ble

Fiihrt STORE UNDO (Speichern riickgangig) aus

TALKBACK

TALKBACK ON

LATCH

ON: lit, OFF: dark

Schaltet TALKBACK ein/aus

UNLATCH

ON: lit, OFF: dark

Schaltet TALKBACK ein, solange die Taste gedriickt ist

SELECTED CH
ASSIGN

Lit if assignment is
the same

Wenn Sie diese Taste driicken, wird der zuvor geladene
Zuweisungsstatus angewendet. Wahrend Sie diese Taste
gedriickt halten, schalten Sie durch Driicken der SEL-Taste
eines Ausgangskanals die Zuweisung ein/aus; der Zustand
wird erinnert. Dabei gibt die [SEL]-LED den Ein/Aus-
Zustand an: LED leuchtet auf = Zuweisung aktiv, oder LED
ist ausgeschaltet = Zuweisung deaktiviert.

OSCILLATOR

OSCILLATOR ON

ON: lit, OFF: dark

Schaltet den OSC ein/aus
Wenn dies eingeschaltet wird, erscheint das OSC-
Einblendfenster

SELECTED CH
ASSIGN

Lit if assignment is
the same

Wenn Sie diese Taste driicken, wird der zuvor geladene
Zuweisungsstatus angewendet. Wahrend Sie diese Taste
gedriickt halten, schalten Sie durch Driicken der SEL-Taste
eines Ausgangskanals die Zuweisung ein/aus; der Zustand
wird erinnert. Dabei gibt die [SEL]-LED den Ein/Aus-
Zustand an: LED leuchtet auf = Zuweisung aktiv, oder LED
ist ausgeschaltet = Zuweisung deaktiviert.

CUE CLEAR

Flash

Loscht alle CUE-Einstellungen gleichzeitig

MONITOR

MONITOR ON

ON: lit, OFF: dark

Schaltet MONITOR ein/aus

SELECTED CH
ASSIGN

Lit if assignment is
the same

Wenn Sie diese Taste driicken, wird der zuvor geladene
Zuweisungsstatus angewendet. Wahrend Sie diese Taste
gedriickt halten, schalten Sie durch Driicken der SEL-Taste
eines MIX- oder MATRIX-Kanals die Zuweisung ein/aus;
der Zustand wird erinnert. Dabei gibt die [SEL]-LED den
Ein/Aus-Zustand an: LED leuchtet auf = Zuweisung aktiv,
oder LED ist ausgeschaltet = Zuweisung deaktiviert.

SOURCE SELECT

STEREO L/R,
MONO(C), LCR, 2TR
IN L/R, INPUT 15/16
{31/32}, PLAYBACK
OUT, DEFINE

Lit if the selected
monitor source is on

Ruft das ausgewdhlte Signal fiir den Monitor ab

DIMMER ON

ON: lit, OFF: dark

Schaltet die Monitor-Dimmer-Funktion ein/aus

MONO MONITOR

ON: lit, OFF: dark

Schaltet MONO MONITOR ein/aus

MONITOR ON MAS-
TER FADER

ON: lit, OFF: dark

Wenn dies eingeschaltet ist, konnen Sie den Monitorpegel
mit dem Master-Fader steuern und mit der ON-Taste die
Monitorausgabe ein-/ausschalten

EFFECT BYPASS

RACK 5-8

ON: lit, OFF: dark

Schaltet den angegebenen Effekt auf Bypass (Umgehung)

TAP TEMPO

CURRENT PAGE

RACK 5-8

Blink in synchroniza-
tion to the tempo

Verwenden Sie die Tap-Tempo-Funktion im angezeigten
Bildschirm

Verwenden Sie die Tap-Tempo-Funktion fiir den
angegebenen Effekt
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Funktion

PARAMETER 1

PARAMETER 2

Display

Erklarung

MUTE MASTER

MUTE GROUP 1-8

ON: lit, OFF: dark

Schaltet MUTE GROUP MASTER ein/aus

PEAK HOLD ON

ON: lit, OFF: dark

Schaltet die PEAK-HOLD-Funktion der Pegelanzeige ein/
aus

METER
STEREO/MONO(C) MONO (C): lit, STE- ) )
SEL REO: dark Schaltet die Funktion STEREO L/R METER um
When storing a page:
Flash ) ) N ) . )
. Speichert den derzeit ausgewdhlten Bildschirm (indem Sie
When showing a die Taste mindestens zwei Sekunden lang gedriickt halten)
mgmonzed page: oder zeigt den zuletzt gespeicherten Bildschirm an (indem
PAGE BOOKMARK | — Blink Sie die Taste driicken und in weniger als zwei Sekunden
PAGE CHANGE When not showing a |wieder loslassen). Auch Einblendfenster werden
memorized page: Lit |gespeichert. Bei einem Rack wird auch die entsprechende
X Rack-Nummer gespeichert.
Not memorized:
Dark
CLOSE POPUP — Flash SchlieRt das angezeigte Einblendfenster
CH SELECT INC, DEC — Flash Wahlt den nédchsthoheren/-niedrigeren Kanal aus
SET [+48V] —
SET [D] —
SET [PRE SEND] —
Halten Sie diese Taste gedriickt, und driicken Sie SEL, um
SET [TO STEREQ] — . S sie ein- oder auszuschalten. Dabei leuchtet die [SEL]-LED,
SET BY SEL While pressing: Lit h hal d leuch ich
SET [TO MONO] _ wenn eingeschaltet, und leuchtet nicht, wenn
ausgeschaltet.
SET [TO LCR] —
SET [INSERT ON] —
SET [DIRECT OUT]  |—
Halten Sie diese Taste gedriickt und driicken Sie auf den
SELECTED-CH-Encoder, um zum voreingestellten Wert
SET DEFAULT o . While pressing: Lit zurlickzukehren. Sie kdnnen auch zum Vorgabewert
VALUE P 9 zuriickkehren, indem Sie den Cursor auf einen der Regler
oder Fader im Display bewegen, diese Taste gedriickt
halten und [ENTER] driicken.
Halten Sie diese Taste gedriickt, und driicken Sie eine
[SEL]-Taste, um den Fader des entsprechenden Kanals auf
den Nominalpegel einzustellen. Sie konnen auch einen
SET NOMINAL - o While pressing: Lit SELECTED-SEND-Encoder driicken, um den Send-Pegel
LEVEL P 9: auf Nominalpegel zu bringen. Sie kénnen auch zum

Nominalwert zurlickkehren, indem Sie den Cursor auf
einen der Regler oder Fader im Display bewegen, diese
Taste gedriickt halten und [ENTER] driicken.

SENDS ON FADER

MIX1-16, MATRIX1-
8

Blinks in SENDS ON
FADER mode

Legt die Sends-On-Fader-Funktion auf den ausgewahlten
MIX- oder MATRIX-Kanal fest.

GEQ FADER ASSIGN — ON: lit, OFF: dark Schaltet die GEQ-Fader-Zuweisungsfunktion ein/aus.
PLAY/PAUSE, STOP, FF/ | Sam® as the indica-
Next, REW/Previous, ding LCD Transportfunktionen des Recorders
REC sponding
button
TRANSPORT Kurzbefehl fiir STOP — REC — PLAY.
Die Aufnahme wird durch eine einzige Aktion ausgelost.
AUTOREC While pressing: Lit \é\(enn dies wahrend einer Aufnahme gusggﬂjhrt wird, wird
ie momentan aufgenommene Datei zunéchst
geschlossen, und die folgende Aufnahme erfolgt in einer
RECORDER neuen Datei.
Startet die einmalige Wiedergabe einer bestimmten
Audiodatei von Anfang an.
Die wiederzugebende Audiodatei muss im Ordner SONGS
Song-Titel oder Beim innerhalb des Ordners YPE gespeichert sein. Bitte
DIRECT PLAY Dateiname von Gedrickthalten: bedenken Sie, dass Sie keine Datei angeben kdnnen, die
Audiodateien Leuchtet sich im Wurzelverzeichnis oder in irgend einem anderen
Ordner befindet. Wenn Sie die Wiedergabe ausfiihren,
andert sich der Pfad im Bildschirm TITLE LIST zu
\YPE\SONGS\.
HELP — — ON: lit, OFF: dark Schaltet die Hilfefunktion ein/aus
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Funktion

PARAMETER 1

PARAMETER 2

Display

Erklarung

LS9 EDITOR

MASTER

OVERVIEW

CH1-16, CH17-32,
{CH33-48, CH49-64 )}
STIN, MIX, MATRIX,
ST/MONO, CUSTOM
FADER LAYER CH1-16,
{CUSTOM FADER
LAYER CH17-32}, CUS-
TOM FADER LAYER
STIN

SELECTED CHANNEL

LIBRARY

DYNAMICS LIBRARY,
INPUT EQ LIBRARY,
OUTPUT EQ LIBRARY,
EFFECT LIBRARY, GEQ
LIBRARY

PATCH EDITOR

INPUT PATCH, OUT-
PUT PATCH, INPUT
INSERT PATCH, OUT-
PUT INSERT PATCH,
DIRECT OUT PATCH,
PATCH LIST

RACK EDITOR

RACK, RACK1-8

METER

INPUT METER, OUT-
PUT METER, CUSTOM
FADER LAYER

GROUP/LINK

MUTE GROUP, CHAN-
NEL LINK

SCENE

SCENE MEMORY,
RECALL SAFE, FADE
TIME

Flash

Offnet den EDITOR-Bildschirm des LS9
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MiDI-Datenformat

In diesem Abschnitt wird das Datenformat beschrieben, welches das LS9 interpretieren, senden und

empfangen kann.

1 CHANNEL MESSAGE

1.1 NOTE OFF

Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is
ON.

They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

(8n)

STATUS 1000nnnn 8n Note off message
DATA Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity(ignored)
1.2 NOTE ON (9n)
Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [OTHER COMMAND ECHO] is
ON.

They are received if [Rx CH] matches, and used to control effects.

STATUS
DATA

1001lnnnn 9n Note on message
Onnnnnnn nn Note number

ovvvvvvv vv Velocity (1-127:0n, 0:0ff)

1.3 CONTROL CHANGE (Bn)

Two types of CONTROL CHANGE can be transmitted and received; [NRPN]
(Non-Registered Parameter Numbers) and freely-assigned [TABLE] (1CH x
110) messages. Select either [TABLE] or [NRPN].

Reception

These messages are echoed to MIDI OUT if [CONTROL CHANGE ECHO] is
ON.

If [TABLE] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE
Rx] is ON and [Rx CH] matches, and will control parameters according to the
settings of the [CONTROL CHANGE EVENT LIST]. For the parameters that
can be assigned, refer to “Parameter, die Controllern zugewiesen werden
kénnen” on page 249.

If [NRPNT] is selected, these messages are received when [CONTROL CHANGE
Rx] is ON and the [Rx CH] matches; the four messages NRPN control number
(62h,63h) and DATA ENTRY control number (06h, 26h) are used to control the
specified parameter.

Transmission

If [TABLE] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you
operate a parameter that is assigned in the [CONTROL CHANGE EVENT
LIST], these messages will be transmitted on the [Tx CH] channel. For the
parameters that can be assigned, refer to “Parameter, die Controllern zugewiesen
werden kénnen” on page 249.

If [NRPN] is selected, and if [CONTROL CHANGE Tx] is ON when you
operate a specified parameter, the four messages NRPN control number (62h,
63h) and DATA ENTRY control number (06h, 26h) are transmitted on the [Tx
CH] channel. For the parameters that can be assigned, refer to “Parameter, die
Controllern zugewiesen werden kénnen” on page 249.

CONTROL CHANGE messages are not used for transmission to LS9 Editor
because there is no guarantee that the contents of the assignment tables will
match. (PARAMETER CHANGE messages are always used.)

CONTROL CHANGE numbers 0 and 32 are for selecting banks.

STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 00 Control number (00)
ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
STATUS 1011lnnnn Bn Control change
DATA 20 Control number (32)

ovvvvvvv vv Control Value (0-127)
If [TABLE] is selected

STATUS
DATA

1011lnnnn Bn Control change

Onnnnnnn nn Control number (1-5, 7-31, 33-37, 38-95,
102-119) *

Ovvvvvvv vv Control Value (0-127)

* Numbers 0, 32, and 96-101 cannot be used.
* Control number 6, 38 can be used.

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

Equation for converting a Control Value to parameter data
paramSteps = paramMax—-paramMin + 1;

add = paramWidth / paramSteps;
mod = paramWidth-add * paramSteps;
curValue = paramSteps * add + mod / 2;

(1) If the assigned parameter has fewer than 128 steps
paramWidth = 128; rxValue = Control value;

(2) If the assigned parameter has 128 or more but less than
16,384 steps

paramWidth = 16384;

(2-1) When High and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + Control value(Low);

(2-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(Low);

(2-3) When only High data is received
rxValue = Control value(High) * 128 + (curValue & 127);

(3) If the assigned parameter has 16,384 or more but less than
2,097,152 steps
paramWidth = 2097152;

(3-1) When High, Middle, and Low data is received
rxValue = Control value(High) * 16384 + Control value(Middle) * 128 + Control
value(Low);

(3-2) When only Low data is received
rxValue = (curValue & 2097024) + Control value(Low);

(3-3) When only Middle data is received
rxValue = (curValue & 2080895) + Control value(Middle) * 128;

(3-4) When only High data is received
rxValue = (curValue & 16383) + Control value(High) * 16384;

(3-5) When only Middle and Low data is received
rxValue = (curValue & 2080768) + Control value(Middle) * 128 + Control
value(Low);

(3-6) When only High and Low data is received
rxValue = (curValue & 16256) + Control value(High) * 16384 + Control value(Low);

(3-7) When only High and Middle data is received
rxValue = (curValue & 127) + Control value(High) * 16384 + Control value(Middle)
*128;

if (rxValue > paramWidth)

rxValue = paramWidth;
param = ( rxValue-mod / 2) / add;

If [NRPN] is selected

STATUS 101lnnnn Bn Control change
DATA 01100010 62 NRPNLSB
Ovvvvvvv vv Parameter number LSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 01100011 63 NRPN MSB
Ovvvvvvv vv Parameter number MSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 00000110 06 Dataentry MSB
Ovvvvvvv vv Parameter data MSB
STATUS 101lnnnn Bn Control change *
DATA 00100110 26 Dataentry LSB

Ovvvvvvv vv Parameter data LSB
* The STATUS byte of the second and subsequent messages need not

be added during transmission. Reception must occur correctly
whether or not the status byte is omitted.
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1.4 PROGRAM CHANGE (Cn)

Reception

If [PROGRAM CHANGE ECHOY] is ON, bank select messages will also be
echoed from MIDI OUT.

If SINGLE CH is selected, these messages are received if[PROGRAM CHANGE
Rx] is ON and the [Rx CH] matches. However if [OMNI] is ON, these messages
are received regardless of the channel. When these messages are received, scene
memory and effect library are recalled according to the settings of the
[PROGRAM CHANGE EVENT LIST].

Transmission

If [PROGRAM CHANGE Tx] is ON, these messages are transmitted according
to the [PROGRAM CHANGE Table] settings when scene memory and effect
library are recalled.

If SINGLE CH is selected, these messages are transmitted on the [Tx CH]
channel.

If the recalled scene memory and effect library has been assigned to more than
one PROGRAM NUMBER, the lowest-numbered PROGRAM NUMBER for
each MIDI channel will be transmitted.

PROGRAM CHANGE messages are not used for transmission to LS9 Editor
because there is no guarantee that the contents of the assignment tables will
match. (PARAMETER CHANGE messages are always used.)

You can choose either MULTI MIDI CH or SINGLE CH.

If SINGLE is selected

You can choose the Rx CH, OMNI CH, and Tx CH.

You can choose whether a bank select message will be added.

A bank of up to 16 can be specified.

If MULTI is selected

The Rx and Tx channels will be the same.

The assignment table will use the settings for each MIDI channel. Bank select
messages will not be added.

You can make settings for up to sixteen MIDI channels.

STATUS 1100nnnn Cn Program change
DATA Onnnnnnn nn Program number (0-127)

2 SYSTEM REALTIME MESSAGE

2.1 SONG SELECT (F3)

Select the track number shown in the TITLE LIST screen of the USB memory
recorder.

STATUS 11110011 F3 Song select

Song number Osssssss ss Song number (0-127)

2.2 TIMING CLOCK (F8)

Reception

This message is used to control effects. This message is transmitted twenty-four
times per quarter note.

Echoing of this message depends on the OTHER item in the ECHO settings.

STATUS 11111000 F8 Timing clock
2.3 ACTIVE SENSING (FE)
Reception

Once this message has been received, MIDI communication will be initialized
(e.g., Running Status will be cleared) if no message is received for an interval of
400 ms.

This message is not subject to echoing.

STATUS 11111110 FE Active sensing
2.4 SYSTEM RESET (FF)
Reception

When this message is received, MIDI communication will be initialized (e.g.,
Running Status will be cleared).
This message is not subject to echoing.

STATUS 11111111 FF System reset

3 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

3.1 MMC
< MMC STOP >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and stops.

STATUS
ID No.

11110000 FO System exclusive message
01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000001 01 Stop(MCS)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PLAY >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000010 02 Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC DEFERED PLAY >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message and starts playback.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000011 03 Deferred Play(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC RECORD STROBE >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if stopped,
starts recording.
STATUS
ID No.

11110000 FO System exclusive message
01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00000110 06 Record strobe
EOX 11110111 F7 End of exclusive

< MMC PAUSE >

Reception
If the [DEVICE NO.] matches or is 7F, receives this message, and if playing,
pauses.

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01111111 7F Real time System exclusive

Device ID 0ddddddd dd Destination (00-7E, 7F:all call)

COMMAND 00000110 06 Machine Control Command(MCC) sub-id
00001001 09 Pause(MCS)

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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3.2 BULK DUMP

Command | rx/tx | Function
FO 43 On 3E cc cc 12 mm .. mm dd |rx/tx |BULKDUMP
dd .. ee F7 DATA
FO 43 2n 3E 12 mm .. mm dd dd F7 rx BULK DUMP
REQUEST

The LS9 uses the following data types for a bulk dump.

Module Name(mm) Data Number(dd)
SCENE LIB “SCENE___" *1) *14) *15)
INPUT EQ LIB “INEQ___ " *2) *7) *8)
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " *3) *9) ¥10) *11)
Dynamics LIB “DYNA__" *4) *7) *8) *9) *10) *11)
GEQ LIB “GEQ " *5) *12)

EFFECT LIB “EFFECT__" *6) *13)
Mixer Setup “MIXERSET” Fix (512)
Outport Setup “OUT_PORT” Fix (512)
Monitor Setup “MONITOR_" Fix (512)
MIDI Setup “MIDI_SET” Fix (512)
Lib Number “LIB_NUM_" Fix (512)
Program Change Table “PRGMCHG_" Fix (512)
Control Change Table “CTRLCHG_" Fix (512)
Preference (Current) “PREF_CUR” Fix (512)
Preference (Admin) “PREF_ADM"” Fix (512)
Preference (Guest) “PREF_GST” Fix (512)
User Defined Keys (Current) “UDEF_CUR"” Fix (512)
User Defined Keys (Admin) “UDEF_ADM” Fix (512)
User Defined Keys (Guest) “UDEF_GST” Fix (512)
Custom Fader Layer (Current) | “CFAD_CUR” Fix (512)
Custom Fader Layer (Admin) “CFAD_ADM"” Fix (512)
Custom Fader Layer (Guest) “CFAD_GST” Fix (512)
User Level (Current) “UKEY_CUR" Fix (512)
User Level (Guest) “UKEY_GST” Fix (512)

*1) 0-300 Scene Number (0 Request Only),

*2) 1-199 Input EQ Library Number (1-40 Request Only)
*3) 1-199 Output EQ Library Number (1-3 Request Only)
*4) 1-199 Dynamics Library Number (1-41 Request Only)
*5) 0-199 GEQ Library Number (0 Request Only)

*6) 1-199 Effect Library Number (1-57 Request Only)

*7) 512-575 Input 1-64,

*8) 576-583 STIN 1L-4R,

*9) 768-783 MIX 1-16,

*10) 1024-1031 MATRIX 1-8 (LS9-32 only),
*11)1280-1282 STEREO L-C,

*12)512-519 GEQ 1-8,

*13)512-515 EFFECT 1-4,

*14) 512 Current Data,

*15) 768 Current Data with Recall Safe,

Data is lost when you write to the preset library.
The unique header (Model ID) identifies whether the device is a LS9.
To calculate the check sum, add the bytes starting with the byte after BYTE

COUNT (LOW) and ending with the byte before CHECK SUM, take the binary

complement, and set bit 7 to 0.
CHECK SUM = (-sum)&O0x7F

Bulk Dumps can be received at any time, and can be transmitted at any time

when a Bulk Dump Request is received.
A Bulk Dump is transmitted on the [Rx CH] channel in response to a Bulk
Dump Request.

In the data portion, seven words of 8-bit data are converted into eight words of

7-bit data.

[Conversion from actual data to bulk data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
b[0] =05
for( 1=0; 1<7; I++){

if( d[1]&0x80){

b[0] |= 1<<(6-1);

}

b[I+1] = d[I]&0x7F;
}

[Recovery from bulk data to actual data]
d[0-6]: actual data
b[0-7]: bulk data
for( 1=0; I<7; I++){
bl0] <<=1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);
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3.3 PARAMETER CHANGE

Reception

This message is echoed if [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.

This message is received if [PARAMETER CHANGE Rx] is ON and [Rx CH]
matches the Device number included in the SUB STATUS. When a
PARAMETER CHANGE is received, the specified parameter will be controlled.
When a PARAMETER REQUEST is received, the current value of the specified
parameter will be transmitted as a PARAMETER CHANGE with its Device
Number as the [Rx CH].

Transmission

If [PARAMETER CHANGE Tx] is ON, and you edit a parameter for which
CONTROL CHANGE transmission has not been enabled, a PARAMETER
CHANGE will be transmitted with the [Tx CH] as its device number.

In response to a PARAMETER REQUEST, a PARAMETER CHANGE will be
transmitted with [Rx CH] as its device number.

Command | rx/tx | function
FO 43 1n 3E 12 .. F7 |rx/tx |LS9 native parameter change
RARAMETER CHANGE
FO 43 3n 3E 12 .. F7 |rx/tx | LS9 native parameter request
PARAMETER REQUEST

4 PARAMETER CHANGE details

4.1 CURRENT SCENE, SETUP, BACKUP, USER SETUP
4.1.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be
echoed when [PARAMETER CHANGE ECHOY] is on. The corresponding
parameter will be changed immediately the data is received.

Transmission

Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when
[PARAMETER CHANGE Tx] is on and the parameter is not registered on the
[CONTROL CHANGE EVENT LIST].

STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA Occcccece cc
Category
DATA Oeeeeeee eh Element no High.

Oececeeece el Elementno Low.

0iiiiiii ih Index no High.
0iiiiiii il Index no Low.
Occccece ch Channel no High.
Occcccece cl Channel no Low.

0ddddddd dd Data

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.1.2 Format (PARAMETER REQUEST)

4.2.2 Function Name

Receive FUNCTION NAME
Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device Store “LibStr__"
number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be Recall “LibRel__"
echoed when [PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on. The corresponding Unknown Factor Store “LibUnStr”
parameter will be changed via PARAMETER CHANGE immediately the data is Unknown Factor Recall “LibUnRcl”
received. Store Undo (only Scene) “LibStrUd”
STATUS 11110000 FO System exclusive message Recall Undo (only Scene) “LibRclUd”
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 0001lnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 4.2.3 Module Name
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00010010 12 LS9 MODULE NAME
Scene “SCENE___"
DATA Category Occccccc cc Input EQ INEQ_ "
DATA Oeceeeeee eh Element no High. Output EQ “OUTEQ_ "
Oeeeceeee el Elementno Low. Dynamics “DYNA___ "
0iiiiiii ih Index no High. GEQ “GEQ "
0iiiiiii il Index no Low. Effect EFFECT "
Occcccece ch  Channel no High.
Occcccee ¢l Channel no Low. Function Number channel*1) tx/rx
EOX 11110111 F7 End of exclusive “LibStr__ " SCENE 1- 300 *5) tx/rx
INPUT EQ LIB 41-199 *1) tx/rx
413 Data category OUTPUT EQLB | 4-199 *2) *3) *4) tx/rx
Dynamics LIB 42-199 | *1) *2) *3) *4) *8) tx/Tx
DATA CATEGORY | | NAME GEQLB 1-199  |*6) tx/rx
0x01 00000001 S;Jef:esnettigegzgemp/ Backup/ EFFECT LIB 58-199 [ +*7) tx/rx
“LibUnStr” | SCENE 1- 300 0 tx
INPUT EQ LIB 41-199 |0 tx
OUTPUT EQLIB | 4- 199 0 tx
4.2 FUNCTION CALL - LIBRARY STORE, RECALL - oynamics U8 | 42199 |0 o
4.2.1 Format (PARAMETER CHANGE) GEQLIB 1-199 0 tx
Receive EFFECT LIB 58-199 [0 tx
Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device “LibRcl__" | SCENE 0- 300 *5) tx/rx
number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be INPUT EQ LIB 1-199 *1) tx/rx
echoed when [PARAMETER CHANGE ECHOY] is on. The corresponding OUTPUTEQLIB | 1-199 *2) *3) *4) tx/rx
parameter will be changed immediately the data is received. Dynamics LIB 1-199 *1)%2) ¥3) *4) *8) tx/T%
Transmission GEQ LIB 0-199 *6) tx/rx
Data will be transmitted with the [D?vice Number] (MIDI CH) in [Tx CH] EFFECT LIB 1-199 *7) tx/Tx
when [PARAMETER CHANGE Tx] is on. .
“LibUnRcl” | SCENE 0 *5) tx
STATUS 11110000 FO System exclusive message INPUT EQ LIB 0 *1) tx
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) OUTPUT EQ LIB 0 *2) *3) *4) tx
SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) Dynamics LIB 0 *1) *2) *3) *4) *8) tx
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer GEQ LIB 0 *6) tx
MODEL ID 00010010 12 LS9 EFFECT LIB 0 *7) £x
DATA CATEGORY 00000000 00 OTHER DATA “LibStrUd” | SCENE 0 0
FUNCTION NAME 01001100 "L (ASCIl CODE) “LibRclUd” | SCENE 0 0
01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE) *1) 0:CH1-63:CH64
Offfffff ff (ASCIl CODE) . 64:ST IN 1L-71:ST IN 4R
OFLLEEEL £ (ASCICODR) *53 g?gmlﬁRliﬂg\g}f&%mxs
OFfffEff £f (ASCI CODE) *4) 1024:STEREO L-1026:MONO(C)
Offfffff £f (ASCI CODE) *5) 512:will be used if the recalling or storing data is only one.
OffffEFff £f (ASCI CODE) *6) 0:RACK1-7:RACK8 If a GEQ is mounted in RACK 1-8.
. . . . N
MODULE NAME 0 mm (ASCII CODE) *g ?zRéA()Céa 13_[%558(:: 22 effect is mounted in RACK 5-8.
Ommmnmn - (ASCH CODE) 1344:STIN 1L-1351:STIN 4R
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE) (Dynamics2)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
DATA Onnnnnnn nh Number High
Onnnnnnn nl Number Low
Occcccce ch Channel High
Occccecce ¢l Channel Low %
EOX 11110111 F7 End of exclusive :%
€
<
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4.3 FUNCTION CALL - LIBRARY EDIT -
4.3.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be
echoed when [PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on. The corresponding
memory/library will be changed immediately the data is received.
Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request. If [PARAMETER
CHANGE ECHOYJ is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00000000 00 OTHER DATA
CATEGORY

FUNCTION 01001100 "L" (ASCll CODE)
NAME

01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)
Offfffff f£f (ASCIl CODE)

MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

DATA Osssssss sh number -source start High
Osssssss sl number -source start Low
Oeeeeecee eh number -source end High
Oeeeeecece el number -source end Low
0ddddddd dh number -destination start High
0ddddddd dl number -destination to start Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.3.2 Function Name

FUNCTION NAME | Source | Source | Destination
start end start
Copy "“LibCpy__" Valid - -
Paste ”LibPst__" - - Valid
Clear “LibClr__" Valid - -
Cut “LibCut__" Valid - -
Insert “Liblns__" - - Valid
Edit Undo "LibEdtud” - - -
4.3.3 Module Name
MODULE NAME | | function
SCENE LIB “SCENE___“ Copy, Paste, Clear, Cut, Insert,
EditUndo
INPUT EQ LIB “INEQ___“ Only Copy
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " Only Copy
Dynamics LIB “DYNA___“ Only Copy
GEQ LIB “GEQ " Only Copy
EFFECT LIB “EFFECT__" Only Copy
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4.4 FUNCTION CALL - LIBRARY ATTRIBUTE -
4.4.1 Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be
echoed when [PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on. The corresponding
memory/library title will be changed immediately the data is received.
Transmission

PARAMETER CHANGE will be sent in reply to Request. If [PARAMETER
CHANGE ECHOYJ is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00000000 00 OTHER DATA
CATEGORY

FUNCTION 01001100 "L (ASCIl CODE)
NAME

01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
01000001 "A" (ASCIl CODE)
01110100 "t" (ASCIl CODE)
01110010 "r" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE)
01110100 "t" (ASCIl CODE)
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
DATA Onnnnnnn nh Scene/Library number High
Onnnnnnn nl Scene/Library number Low
Oeceeeeee eh Element High
Oceeeceee el ElementLow
0iiiiiii ih Index High
0iiiiiii il Index Low
Occcccce ch  Channel High
Occcecece ¢l Channel Low
0000dddd da Data28-31bit
0ddddddd dd Data21-27bit
0ddddddd dd Datal4-20bit
0ddddddd dda Data7-13bit
0ddddddd dd Data0-6bit
EOX 11110111 F7 End of exclusive
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4.4.2 Format (PARAMETER REQUEST) 4.5 EXIST LIBRARY RANGE
Receive 4.5.1 Format (PARAMETER CHANGE)
The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] ..
immediately the data is received. Transmission
‘When LS9 receives Library Exist request command from outside, the answer will
STATUS 11110000 FO System exclusive message be sent back with the following Parameter change.
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) This packet shows smallest library number range that exists and not read only.
SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) Top number is requested number or more.
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
-Example-

MODEL ID 00010010 12 LS9
SCENE is stored 5,6,7,10,100 and 101

DATA 00000000 00 OTHER DATA Request Number:0

CATEGORY Data : Valid, Top Number : 5, End Number 7

FUNCTION 01001100 "L (ASCIl CODE) Request Number: 8

NAME Data : Valid, Top Number : 10, End Number 10
01101001 "i" (ASCIl CODE) Request Number: 11
01100010 "b" (ASCIl CODE) Data : Valid, Top Number : 100, End Number 101
01000001 "A" (ASCIl CODE) Request Number: 102

01110100 "t (ASCIl CODE) Data : Invalid, Top Number : 0, End Number 0

01110010 "r" (ASCIl CODE)

01100010 "b" (ASCIl CODE) STATUS 11110000 FO System exclusive message

01110100 "t (ASCIl CODE) ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCII CODE) SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

Ommmmmmm mm (ASCII CODE) MODEL ID 00010010 12 LS9

Ommmmmmm mm (ASCII CODE) DATA 00000000 00 OTHER DATA

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) CATEGORY

O (ASCI CODE) ;Z}I\ETION 01001100 "L" (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

01101001 "i" (ASCIl CODE)
01100010 "b" (ASCll CODE)

DATA Onnnnnnn nh Scene/L?brary number High 01000101 "E" (ASCIl CODE)
SZZZZZZZ Zi Z;:ee:]zi‘l.tll;riagr: number Low 01111000 "x" (ASCIl CODE)

01101001 "i" (ASCIl CODE)

Oeeeeeee él E'eme"f Low 01110011 "s" (ASCIl CODE)

giiii illl ::j: [‘;ﬂjvh 01110100 "t" (ASCIl CODE)

MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

Occcccece ch  Channel High Ommmmmmm mm (ASCII CODE)

Occccccce ¢l Channel LowA Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)

EOX 11110111 F7 End of exclusive Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)

Ommmmmmm mm (ASCII CODE)

4.4.3 Module Name Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)

MODULE NAME | | number | size
SCENE LIB "SCENE__" 0-300 (O:response only) 16 Ommmrnmn. - (ASCH CODE)
INPUT EQ LIB YINEQ " 1-199 (1-40:response only) 16 DATA Osssssss nn Data Status (0:Invalid data,1:Valid Data)
OUTPUT EQ LIB “OUTEQ__ " 1-199 (1-3:response only) 16 Onnnnnnn nh Request Number High
Dynamics LIB “DYNA " 1-199 (1-41:response only) 16 Onnnnnnn nl Request Number Low
GEQ LIB “GEQ " 0-199 (O:response only) 16 Ottttttt nh Top Number High
EFFECT LIB “EFFECT__" 1-199 (1-57:response only) | 16 Ottttttt nl Top Number Low

Oeeeeeee nh End Number High
Oeeeeecee nl End Number Low
EOX 11110111 F7 End of exclusive

Anhange
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4.5.2 Format (PARAMETER REQUEST) DATA Onnnnnnn nh Number High
Receive Onnnnnnn nl Number Low
The PARAMETER CHANGE will be sent with Device number [Rx CH] Occcecece ch  Channel High
immediately the data is received. 0cccccce el Channel Low
STATUS 11110000 FO System exclusive message EOX 11110111 F7 End of exclusive
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

4.6.2 Function Name

Function | Number | tx/rx
MODEL ID 00010010 12 LS9 - =
ColUnStr’ Setup 0 tx
DATA 00000000 00 OTHER DATA .
User Defined Key 0 tx
CATEGORY
Program Change 0 tx
FUNCTION 01001100 "L" (ASCll CODE)
NAME Control Change 0 tx
01101001 "i" (ASCll CODE)
01100010 "b" (ASCIl CODE) 4.6.3 Module Name
01000101 "E" (ASCIl CODE) Module Name
01111000 "x" (ASCIl CODE) Mixer Setting “MIXERSET”
01101001 "i" (ASCIl CODE) Outport Setting “OUT_PORT”
Monitor Setting “MONITOR_"
01110011 "s" (ASCIl CODE _
s" ( ) MIDI Setting “MIDI_SET”
01110100 "t" (ASCll CODE) Lib Number “LIBLNUM_"
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Program Change Table “PRGMCHG_"
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Control Change Table “CTRLCHG_"
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) Preference(Current) “PREF_CUR”
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE) Preference(Admin) “PREF_ADM"
Preference(Guest) “PREF_GST”
mmmmmnmm ASCIl CODE
0 mm ) User Defined Keys(Current) “UDEF_CUR"”
Ommunrnmm o - (ASCIF CODE) User Defined Keys(Admin) “UDEF_ADM”
Ommmmmmm mm - (ASCIF CODE) User Defined Keys(Guest) “UDEF_GST”
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Custom Fader Layer(Current) “CFAD_CUR”
DATA Onnnnnnn nh Request Number High Custom Fader Layer(Admin) “CFAD_ADM"”
Onnnnnnn nl Request Number Low Custom Fader Layer(Guest) CFAD_GST
End of exclusi User Level(Current) “UKEY_CUR"
EOX 11110111 F7 End ofexclusive User Level(Guest) "UKEY_GST”
4.5.3 Module Name
MODULE NAME | | nher 4.7 FUNCTION CALL - MODULE -
SCENE LIB “SCENE__" 1-300 4.7.1 Format (PARAMETER CHANGE)
INPUT EQ LIB “INEQ " 41-199
" u Receive
OUTPUT EQ LIB OUTEQ 4199 ' ) ) )
. " " Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
Dynamics LIB DYNA 42-199 .
GEQ LB “GEC L 1-199 number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be
EFFECT LIB VEFFECT 58.199 echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO)] is on. The corresponding effect
- : will function immediately the data is received (depending on the effect type).
STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
4.6 FUNCTION CALL — COLLECTION STORE - SUB STATUS 0001lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)
4.6.1 Format (PARAMETER CHANGE) GROUP ID 00111110 3E Digital mixer
P MODEL ID 00010010 12 LS9
Transmission OTHER DATA
Data will be transmitted with the [Device Number] in [Tx CH] when giggGORY 00000000 00
[PARAMETER CHANGE Tx] is on.
FUNCTION 01001101 "M"
STATUS 11110000 FO System exclusive message NAME
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA) 01101111 "o
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel) 01100100 "d"
GROUP ID 00111110 3E Digital mixer 01000110 "F"
MODEL ID 00010010 12 LS9 01111000 "x"
DATA 00000000 00 OTHER DATA 01010100 "T"
CATEGORY 01110010 "r"
FUNCTION 01001100 "C" (ASCIl CODE) 01100111 "g"
NAME MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
01101001 "o" (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
01100010 "1 (ASCll CODE) Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
01010101 "u" (ASCll CODE) Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
01101110 "n" (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
01010011 "s" (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
01110100 "t (ASCll CODE) Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
01110010 "r" (ASCIl CODE) Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
MODULE NAME 0 mm (ASCIl CODE) DATA Oeeeececee ee Effect number (0:RACK5-3:RACK8)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE) 0PPPPPPP PP Ee'jasfe‘o/ l”?““
0 xm (ASCIl CODE) EOX 11110111 F7 End of exclusive
Ommmmmmm mm  (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) 4.7.2 Module Name
Omunrnrnron, rom - (ASCHH CODE) MODULE NAME _ | | channel
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE) Freeze Play button | “FRZPLAY_” 0:RACKS, 2:RACK7
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE) Freeze Record button | “FRZREC__" 0:RACKS5, 2:RACK7

This will not work when the Effect Type is different.
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4.8 FUNCTION CALL - CHANNEL -
4.8.1 Pair ON/OFF Trigger Format (PARAMETER CHANGE)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be
echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is on.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00000000 00 OTHER DATA

CATEGORY

FUNCTION 01000011 "C"

NAME
01101000 "h"
01101100 "1
01010000 "p"
01101001 "ir

01110010 "xr"
01000011 "C"
01110000 "p"
MODULE NAME Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
Ommmmmmm mm  (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCII CODE)
Ommmmmmm mm (ASCIl CODE)
DATA Osssssss sh Source Channel Number H *1)
Osssssss sl Source Channel Number L *1)
0ddddddd dh Destination Channel Number H *1)
0ddddddd dl Destination Channel Number L *1)
EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.8.2 Module Name
MODULE NAME

Pair On (with Copy) "PAIRONCP”
Pair On (with Reset Both) ”PAIRONRS”
Pair Off "PAIROFF_"

*1) 0:CH1-63:CH64
256:MIX 1-271:MIX 16
512:MATRIX 1-519:MATRIX 8

4.9 LEVEL METER DATA

4.9.1 Format (PARAMETER CHANGE)

When transmission is enabled by receiving Request for Level Meter, the
corresponding metering data will be sent in every 50 millisecond for 10 seconds.
If metering information is expected to be continuously sent, Request is needed
to be sent in at least every 10 seconds.

Receive

The data will be echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO] is ON.
Transmission

‘When transmission is enabled by receiving Request, the corresponding metering
data will be sent in constant interval for a given period of time (The interval and
time will vary depending on devices). When rebooted or port setting is changed,

the transmission will be disabled.
When [PARAMETER CHANGE ECHO] is on, the message will be sent as it is.

STATUS 11110000 FO System exclusive message
ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)
SUB STATUS 000lnnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

CATEGORY

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
0ddddddd dd Datal

EOX 11110111 F7 End of exclusive

4.9.2 Format (PARAMETER REQUEST)

Receive

Data will be received when [PARAMETER CHANGE Rx] is on and the Device
number of both [Rx CH] and SUB STATUS are matched. The data will be
echoed when [PARAMETER CHANGE ECHO)] is on. the corresponding
metering data will be sent via [Rx CH] in constant interval for a given period of
time (The interval and time will vary depending on devices).

When Address UL = 0x7F is received, all metering data transmission will be
immediately stopped [disabled].

Transmission

When [PARAMETER CHANGE ECHOJ] is on, the message will be sent as it is.
STATUS 11110000 FO System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 00llnnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E Digital mixer

MODEL ID 00010010 12 LS9

DATA 00100001 21 REMOTE LEVEL METER

CATEGORY

DATA Ommmmmmm mm ADDRESS UL
Ommmmmmm mm ADDRESS LU
Ommmmmmm mm ADDRESS LL
Occcecece ch CountH
Occccecece ¢l CountlL

EOX 11110111 F7 End of exclusive

LS9-16/32 — Bedienungsanleitung

Anhange

267




Warn- und Fehlermeldungen

268

Warn- und Fehlermeldungen

Meldung

Bedeutung

xxx Parameters Copied.

Parameter xxx wurde in den Kopierpuffer kopiert.

xxx Parameters Initialized.

Parameter xxx wurde initialisiert.

xxx Parameters Pasted.

Parameter xxx wurde aus dem Kopierpuffer eingefiigt.

xxx Parameters Swapped with Copy Buffer.

Parameter xxx wurde mit dem Inhalt des Kopierpuffers ausgetauscht.

AssignmentisRestrictedtoMax.8Sources!

Sie haben versucht, mehr als die maximale Anzahl der mit der Monitor-Define-Funktion auswahlbaren
Quellen zuzuweisen.

Cannot Bookmark This Popup.

Dieses Einblendfenster kann nicht mit einem Lesezeichen versehen werden.

CannotRecalltoDifferentParameterType!

Sie haben versucht, eine Library eines anderen Typs aufzurufen.

Cannot Recall!

Ein Szenenspeicher oder eine Library konnte nicht aufgerufen werden.

Cannot Select This Channel.

Sie haben versucht, einen Kanal auszuwahlen, den Sie aufgrund Ihrer Benutzerebene oder aus einem
anderen Grund nicht bedienen kénnen.

Cannot Store!

Ein Szenenspeicher oder eine Library konnte nicht gespeichert werden.

Cannot Undo!

Sie haben auf die [UNDO]-Schaltflache gedriickt, wahrend die Undo-Funktion nicht verfligbar war.

Couldn’t Access File.

Auf eine Datei im USB-Speicher konnte nicht zugegriffen werden.

Couldn’t Write File.

Eine Datei konnte nicht im USB-Speicher gespeichert werden.

Current User Changed. [xxx]

Der aktuelle Benutzer wurde in [xxx] gedndert.

Directory Not Empty!

Der Versuch, ein Verzeichnis zu [6schen, ist fehlgeschlagen, weil sich im Verzeichnis noch
Dateien befinden.

EFFECT CUE: Turned Off.

CUE wurde aufgehoben, da Sie vom RACK-Bildschirm auf einen anderen Bildschirm
umgeschaltet haben.

External HA Connection Conflict!

Die Daten des externen HA konnten nicht abgerufen werden, da der jetzige Verbindungsstatus des
externen HA von dem wahrend der Speicherung vorhandenen Status abweicht.

File Access is Busy!

Der nachfolgende Vorgang wurde noch nicht ausgefiihrt, da auf den USB-Speicher zugegriffen wird.

File Already Exists!

Der USB-Speicher enthélt bereits eine Datei / ein Verzeichnis mit demselben Namen, den Sie
speichern, umbenennen oder anlegen méchten.

File Error [xx]!

Interner Dateizugriffsfehler

File Protected!

Der Uberschreibvorgang konnte nicht ausgefiihrt werden, da die Datei im USB-Speicher
schreibgeschiitzt ist.

Help File Not Found!

HELP-Datei nicht gefunden.

lllegal Address!

Die Einstellung fiir die IP-Adresse oder das Gateway ist unzulassig.

lllegal MACAddress! CannotUse Network.

Die Verbindung Uber die Netzwerkschnittstelle kann nicht hergestellt werden, da die Einstellung der
MAC-Addresse beschadigt ist. Bitte wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Handler.

lllegal Storage Format!

Auf den USB-Speicher konnte nicht zugegriffen werden, da dessen Formatierung unzuldssig ist oder
nicht unterstiitzt wird.

KEY IN CUE: Turned Off.

KEY IN CUE wurde aufgehoben, da Sie vom Einblendfenster DYNAMICS 1/2 in einen anderen
Bildschirm geschaltet haben.

Loading Aborted.

Der Ladevorgang vom USB-Speicher wurde abgebrochen.

Low Battery!

Die Spannung der Sicherungsbatterie ist zu niedrig.

Maximum Number of Audio Files
Exceeded!

Die Anzahl der Songs, die vom USB-Recorder verwaltet werden kénnen, wurde {berschritten.

Memory Error! All Memories were
Initialized.

Alle Daten wurden initialisiert, da die Daten im internen Backup-Speicher aufgrund eines Ausfalls der
Backup-Batterie oder aus einem anderen Grund verloren gegangen sind. Bitte wenden Sie sich an
Ihren Yamaha-Handler.

MIDI: Data Framing Error!

An der MIDI-Eingangsbuchse werden ungiiltige Signale eingegeben.

MIDI: Data Overrun!

An der MIDI-Eingangsbuchse werden ungliltige Signale eingegeben.

MIDI: Rx Buffer Full!

An der MIDI-Eingangsbuchse werden zu viele Daten empfangen.

MIDI: Tx Buffer Full!

Von der MIDI-Ausgangsbuchse werden zu viele Daten gesendet.

No Access From Recorder!

Es ist nicht méglich, im RECORDER-Bildschirm eine Ebene h&her zu springen als YPE/SONGS/.

No Controllable Knob.

Der Bedienvorgang wurde ignoriert, da dem von lhnen bedienten Regler kein Parameter
zugewiesen ist.

No Corresponding Help Items.

Ein Bereich der HELP-Daten wurde nicht gefunden.

No Response from External HA.

Kein Reaktion von einem externen AD8HR.

Page Bookmarked.

Der aktuelle Bildschirm bzw. das aktuelle Einblendfenster wurde mit einem Lesezeichen versehen.

Password Changed.

Das Kennwort wurde geandert.

PlayBack Failed: Recorder is Busy!

Die Wiedergabe der verkniipften Audiodatei ist nicht moglich, weil eine Aufnahme erfolgt.

Power Supply Fan has Malfunctioned!

Der Kiihlventilator der internen Stromversorgung wurde angehalten. Falls eine Stérung vorliegt,
wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler.

Processing Aborted.

Die Verarbeitung wurde unterbrochen.

Recorder Busy: Operation Aborted!

Die Betatigung der |JPN-Schaltflache wurde ignoriert, da der Recorder momentan Rechenleistung
erfordert.
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Meldung

Bedeutung

Saving Aborted.

Das Speichern im USB-Speicher wurde unterbrochen.

Scene #xxx is Empty!

Sie haben versucht, eine Szene zu laden, die keine Daten enthalt, oder die enthaltenen Daten sind
beschddigt und kdnnen nicht geladen werden.

Scene #xxx is Protected!

Sie haben versucht, eine geschiitzte Szene zu Uberschreiben (speichern).

Scene #xxx is Read Only!

Sie haben versucht, eine schreibgeschiitzte Szene zu tiberschreiben (speichern).

SLOT x: Data Framing Error!

Am Eingangs-Port SLOT x werden ungiiltige Signale empfangen.

SLOT x: Data Overrun!

Am Eingangs-Port SLOT x werden ungliltige Signale empfangen.

SLOT x: Rx Buffer Full!

Am Eingangs-Port SLOT x werden zu viele Daten empfangen.

SLOT x: Tx Buffer Full!

Vom Ausgangs-Port SLOT x werden zu viele Daten gesendet.

Some Song Files Are Unidentified.

Es gab eine Song-Datei, die nicht identifitziert werden konnte. Es ist moglich, dass der fiir DIRECT
PLAY oder SCENE PLAY BACK LINK verwendete Song ein anderer ist, als angegeben wurde.

Song File Not Found!

Die mit SCENE LINK oder der anwenderdefinierten DIRECT-PLAY-Taste verkniipfte Datei existiert nicht.

Storage Full!

Die Datei konnte nicht gespeichert werden, da im USB-Speicher nicht genug Speicherplatz
vorhanden ist.

Storage Not Found!

Der USB-Speicher wurde nicht erkannt.

Storage Not Ready!

Zugriff nicht moglich, da der USB-Speicher nicht bereit ist.

Sync Error! [xxx]

Das LS9 ist nicht mit dem [xxx]-Signal synchronisiert.

Tap Operation Ignored.

Die Tap-Bedienung wurde ignoriert, da die TAP-TEMPO-Schaltfliche nicht im Bildschirm
angezeigt wird.

This Operation is Not Allowed.

Dieser Bedienvorgang wurde ignoriert, da der aktuelle Benutzer nicht tiber die Berechtigung fiir
ihn verfligt.

Too Large Files! Loading Failed.

Das Laden ist nicht méglich, da die Bitmap-Datei zu grof ist. Die maximale DateigroRe betragt
307.256 Bytes.

Too Many Bands Used! Cannot Compare.

Es werden mehr als 15 Bander verwendet, wenn versucht wird, den 31-Band-GEQ zu kopieren und
mit dem Flex15GEQ zu vergleichen.

Too Many EQ Bands Used! Cannot Paste!

Es werden mehr als 15 Bander verwendet, wenn versucht wird, den 31-Band-GEQ zu kopieren und die
Daten im Flex15GEQ einzufiigen.

Total Slot Power Capability Exceeded!

Die in den Slots installierten I/O-Karten tiberschreiten die Nennstromkapazitét.

Unsupported File Format!

Die Datei, die Sie aus dem USB-Speicher zu laden versucht haben, hat ein nicht unterstiitztes Format.

USB: Data Framing Error!

Am Eingangs-Port der USB-Schnittstelle werden ungiiltige Signale empfangen.

USB: Data Overrun!

Am Eingangs-Port der USB-Schnittstelle werden ungiiltige Signale empfangen.

USB: Rx Buffer Full!

Am Eingangs-Port der USB-Schnittstelle werden zu viele Daten empfangen.

USB: Tx Buffer Full!

Vom Eingangs-Port der USB-Schnittstelle werden zu viele Daten gesendet.

USB Currently Active for Recorder
function!

Da der USB-Recorder gerade aufnimmt oder abspielt, konnen Funktionen wie Speichern und Laden
nicht verwendet werden.

USB Currently Active for SAVE or LOAD!

Der Recorder arbeitet nicht, da Mischeinstellungen/Szenen oder Library-Daten im USB-Speicher
gesichert oder von dort geladen werden.

USB Memory Busy: Recorder Stopped!

Die Aufnahme/Wiedergabe wurde gestoppt, da der USB-Speicher momentan Rechenleistung
erfordert.

USB Memory Full! Recorder stopped.

Der Recorder-Betrieb wurde angehalten, da die USB-Speicherkapazitdt wahrend der Aufnahme im
USB-Speicher iberschritten wurde.

USB Memory Unmounted! Recorder
stopped.

Der Recorder-Betrieb wurde angehalten, da der USB-Speicher wahrend Aufnahme oder Wiedergabe
vom Gerat getrennt wurde.

USB over current Error! Disconnect USB
device.

Am USB-Anschluss wurde ein zu hoher Stromfluss festgestellt.
Ziehen Sie das USB-Speichergerdt von der USB-Buchse ab.

Word Clock Error! Recorder Stopped!

Der Recorder-Betrieb wurde angehalten, da die Synchronisation zur Wordclock unterbrochen wurde.

Wrong Audio File Format!

Das Format der Audiodatei ist ungiiltig.

Wrong Password!

Das eingegebene Kennwort ist nicht richtig.

Wrong Word Clock!

Das LS9 kann nicht synchronisieren, weil mit MASTER CLOCK SELECT im Bildschirm WORD CLOCK
eine ungeeignete Quelle ausgewahlt wurde.

You Cannot Create User Key.

Der aktuelle Benutzer verfiigt nicht tiber die Berechtigung zum Erstellen von Benutzerschliisseln.

Anhange
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Fehlerbehebuny

Das Gerit lasst sich nicht einschalten,
dieBedienfeld-LEDsunddasLC-Display
leuchten nicht

O Sind die Regler fiir Display-Kontrast und -Helligkeit richtig eingestellt? Sie konnen den Display-Kontrast
auch einstellen, indem Sie die [HOME]-Taste festhalten und das Wahlrad betatigen.

O Ist der Netzschalter POWER des LS9 eingeschaltet?

O Wenn sich das Gerat immer noch nicht einschalten lasst, wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler.

Es wird kein Audiosignal empfangen.

O Ist die optionale I/O-Karte ordnungsgemaR installiert? (— S. 44)

O Sendet das externe Gerét ein Signal?

O Ist der Eingangs-Port einem Eingangskanal zugeordnet? (- S. 99)

O Ist der GAIN-Parameter des internen oder externen Eingangsverstéarkers auf einen geeigneten Pegel
eingestellt? (—~ S. 47, 57)

O Ist der EQ-Attenuator hochgeregelt? (- S. 115)

O Ist Insert eingeschaltet, aber nicht ordnungsgemaR eingerichtet? (- S. 101)

O Leuchtet die [ON]-Taste des Eingangskanals auf?

O Ist der Fader des Eingangskanals aufgezogen?

Es wird kein Audiosignal ausgegeben.

O Ist die optionale I/O-Karte ordnungsgemaR installiert? (— S. 44)

O Leuchtet die [ON]-Taste des STEREO-Kanals auf?

O Ist dem Ausgangskanal ein Ausgangs-Port zugeordnet? (— S. 95)

O Ist LCR eingeschaltet und der CSR-Wert auf 1,0 eingestellt? (— S. 58)

Uber den Kopfhérer oder die
MONITOR-OUT-Buchsen wird kein
Tonsignal ausgegeben.

O Ist der [PHONES]-Regler oder [LEVEL]-Regler auf eine geeignete Lautstarke eingestellt?

Das Tonsignal ist zu leise.

O Ist der GAIN-Parameter des internen oder externen Eingangsverstéarkers auf einen geeigneten Pegel
eingestellt? (> S. 47, 57)

O Ist der Fader des Eingangskanals aufgezogen?

O Ist die EQ-Absenkung (Gain) extrem niedrig eingestellt? (= S. 115)

O Ist die GATE/COMP-Schwelle oder das Verhaltnis (RATIO) extrem niedrig eingestellt? (> S. 117)

O Ist der EQ-Attenuator hochgeregelt? (- S. 115)

O Ist der Fader des Ausgangskanals aufgezogen?

O Priifen Sie die Pegel in den verschiedenen Bildschirmen der METER-Funktion. (- S. 155)

Der Ton ist verzerrt.

O Ist die Wordclock korrekt eingestellt? (— S. 206)

O Ist der GAIN-Parameter des internen oder externen Eingangsverstarkers auf einen geeigneten Pegel
eingestellt? (— S. 47, 57)

O Ist der Fader des Eingangskanals zu hoch eingestellt?

O Ist der Fader des STEREO-Kanals zu hoch eingestellt?

O Ist die EQ-Verstarkung (Gain) extrem hoch eingestellt? (— S. 115)

EinTonsignalwirdausgegeben, obwohl
es keinem Ausgangskanal zugeordnet
wurde.

O Haben Sie die Direktausgabe einen Eingangskanal zugewiesen? (- S. 103)
O Haben Sie einen Ausgangskanal als Insert-Ausgang zugewiesen? (— S. 101)

DieLautstarkeeinesbestimmtenKanals
steigt und fallt ab.

O Ist GATE/COMP auf Ducking eingestellt? (— S. 117)

Bei Betdtigung eines Faders reagiert
der Pegel anders als erwartet.

O Ist SENDS ON FADER ausgewdhlt und im Bedienfeld INPUT TO MIX FADER usw. aktiviert?

Uber die MONITOR-OUT- oder
PHONES-Buchse wird nur das Signal
eines bestimmten Kanals ausgegeben.

O Ist eine [CUE]-Taste eingeschaltet?

Ein angeschlossener externer Recorder
oder ein anderes Gerit verursacht
Storgerausche

O Ist die Wordclock korrekt eingestellt? (— S. 206)
O Das Eingangssignal wird moéglicherweise nicht synchronisiert.
O Ist der Oszillator oder die Talkback-Funktion eingeschaltet? (— S. 151, 153)

Die Hohen sind abgesenkt.

O Ist ,Emphasis” eingeschaltet? Dieses Problem tritt auf, wenn der Status des Eingangssignals nicht mit
den Empbhasis-Daten tibereinstimmt. (— S. 206)
O Wird der EQ angewendet? (— S. 115)

Es wird ein Eingangssignal gesendet,
aber es wird kein Monitor-Signal
ausgegeben.

O Wird der Dimmer angewendet?
O Ist MONITOR C zugewiesen, und der entsprechende Ausgangs-Port ist nicht an ein externes Gerat
angeschlossen?

Es ist nicht genug Headroom
vorhanden, insbesondere bei
Anwendung der EQ-Verstarkung

O Verringern Sie den Pegel mit dem EQ-Attenuator. (— S. 115)

Das Signal wird verzégert ausgegeben

O Priifen Sie, ob die Verzogerung der einzelnen Kanale richtig eingestellt ist. (- S. 95)

Das Drehen an einem SELECTED-SEND-
Encoder wirkt sich nicht auf den Send-
Pegel zum MIX-/MATRIX-Bus aus.

O Ist MIX/MATRIX eingeschaltet?

O Ist die MIX-/MATRIX-Taste [ON] eingeschaltet?

O Ist der MIX-Bus auf den Typ VARI eingestellt? (— S. 213)

O Falls der Send-Punkt auf POST eingestellt ist: Ist der Fader heruntergeregelt?

Die Szenenspeicher- oder Library-
Daten konnen nicht gespeichert
werden.

O Maoglicherweise versuchen Sie, Daten unter einer schreibgeschiitzten Szene/Library oder einer
geschiitzten Szene zu speichern. (— S. 129)

Im USB-Speicher kann nicht
gespeichert werden.

O Ist der USB-Speicher geschiitzt?

O Besteht im USB-Speicher geniigend freie Kapazitat, um die Daten zu speichern?

O Wenn Sie den USB-Speicher formatieren, formatieren Sie diesen im FAT32- oder FAT16-Format.
O Kann es sein, dass die Recorder-Wiedergabe lauft?
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MIDI-Daten konnen nicht gesendet/
empfangen werden.

O Ist der MIDI PORT korrekt eingestellt? (— S. 178)
O Sind am Sende- und Empfangsgerdt Modus und Kanal korrekt ausgewahlt? (— S. 178)
O Wurde ein Event flir den Programmwechsel zugewiesen? (— S. 180)

Beim Laden einer Szene werden einige
Kanale/Parameter nicht aktualisiert.

O Wurde fiir den Kanal oder Parameter die Recall-Safe-Funktion aktiviert? Wurde Focus in der
aufgerufenen Szene ausgeschaltet? Wurden Einschréankungen fiir die Benutzerebene festgelegt? (—
S. 139, 140, 192)

Sie betatigen im Bildschirm EFFECT
PARAM eine CUE-Taste, diese wird
jedoch automatisch aufgehoben

O Diese Funktion wird automatisch aufgehoben, wenn Sie im Display zu einem anderen Bildschirm
wechseln. (— S. 170)

Beim Laden einer Szene dauert es eine
Weile, bis die Fader stoppen.

O Wurde eine Fade-Dauer eingestellt? (— S. 143)

Die Bedienfeld-LEDs oder das LC-
Display sind zu dunkel / zu hell.

O Diese Einstellung kann im MISC-SETUP-Bildschirm geédndert werden. (— S. 217)

Der Signalpegel fiir eine angegebene
Frequenz ist niedrig.

O Ist die EQ-Verstarkung/Absenkung (Gain) zu stark abgesenkt?

O Wenn ein Signal durch einen GEQ oder Effekt geleitet wird, wird es im Verhaltnis zu anderen Signalen
verzogert. Falls dieses Signal mit dem Signal eines anderen Signalwegs gemischt wird, wird der Pegel
einer bestimmten Frequenz aufgrund eines Kammfiltereffekts abgesenkt.

Ein externer Eingangsverstarker
(AD8HR) lésst sich nicht steuern.

O Ist der externe Eingangsverstarker an der entsprechenden Buchse angeschlossen?

O Wird das vom externen Eingangsverstérker ausgegebene Audiosignal Giber SLOT 1-3 einer I/O-Karte
empfangen?

O Ist der Eingangs-Port des externen Eingangsverstarker ordnungsgemaR eingerichtet?

O Maglicherweise besteht ein Problem mit dem Kabel, mit dem der externe Eingangsverstarker an das
LS9 angeschlossen ist. Verwenden Sie ein gekreuztes 9-poliges D-SUB-Kabel?

Das LS9 lasst sich nicht tiber LS9 Editor
steuern.

O Lesen Sie die Installationsanleitung zum LS9 Editor auf unserer Website.
http://www.yamahaproaudio.com/

Im LC-Display gibt es schwarze (nicht
leuchtende) oder weiRe (immer
leuchtende) Punkte.

O Dies ist leider bei allen TFT-LCDs der Fall und wird nicht als Fehlfunktion angesehen.

Anhange
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Allgemeine technische Daten

Signalverzogerung

Weniger als 2,5 ms (INPUT zum OMNI OUT @ Fs = 48 kHz)

LS9-16: 480 x 220 x 500 mm
Abmessungen (BxHxT) [59-32: 884 x 220 x 500 mm
Nettogewicht tgg;g 15'2 tg
Stromversoraun LS9-16: 95 W, 110-240 V, 50/60 Hz
gung L59-32: 170 W, 110-240V, 50/60 Hz
Temperaturbereich Betrieb: +10°C bis +35°C
P Lagerung:  -20°C bis +60°C

Mitgeliefertes Zubehor

Bedienungsanleitung, Netzkabel, Staubhdille (nur LS9-32)

Optionales Zubehor

mini-YGDAI-Karten, Schwanenhalsleuchte LATL (fiir LS9-32), Rack-Montage-Kit RK1

Lange des Netzanschlusskabels

250 cm

Zustande Min. | Typ. | Max. | Einheit
Frequenzbereich 39,69 50,88 | kHz
Sampling-Frequenz Jitter des PLL * Digitaleingang Fs = 44,1 kHz oder 48 kHz 10
Externe Clock * Der Jitter der Clock am ns
Eingang betragt Digitaleingang Fs = 39,69-50,88 kHz 20
weniger als 1 ns.
Wordclock: INT 44,1 kHz 441
Frequenz kHz
Sampling-Frequenz Wordclock: INT 48 kHz 48
Interne Clock Genauigkeit Wordclock: INT 44,1 kHz oder 48 kHz 50 ppm
Jitter Wordclock: INT 44,1 kHz oder 48 kHz 5 ns
Travel (Regelweg) Auflésung 1.024 Schritte, +10 bis —138, —~ dB fiir alle Fader 100
Fader Positionierungsfehler +1,5
R Von einem bis zum anderen Ende, unter normaler Software-
egeldauer 0,3 s

Steuerung
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Eingangs-/Ausgangseigenschaften

Einganys-/Ausgangseigenschaften

U Eigenschaften von Analogeingangen

. Eingangspegel
Tatsachliche ZurVerwendung o
Eingangsbuchsen GAIN Lastimpe- - : indlich- IEES Vo7 Anschlusst
gang danlz’ mit nominellem Empflr‘d*l;‘:h Nominell Ubersteue- P
keit
rung
-82 dBu
. -62 dB —42 dBu
-62 dB 50-600 Q Schaltflichen
INPUT 1-16 <LS9-16> 3k Mikrofone & (61,6 uV) (0,616 mV) | (6,16 mV) | XLR-3-31
INPUT 1-32 <L59-32> 600 Q Line- . (symmetrisch) "2
Einginge -10 dBu +10 dBu +30 dBu
+10 dB gang
(245 mV) (2,45 V) (24,5 V)

*1. Die ,Empfindlichkeit” ist der kleinste Wert, mit dem eine Ausgabe von +4dBu (1,23 V) oder der Nennausgangspegel erzielt wird, wenn die maximale
Anhebung eingestellt ist. (Alle Fader und Pegelregler sind auf Hochstwert.)
*2. XLR-3-31-Anschlisse sind symmetrisch. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)

In diesen technischen Daten entspricht 0 dBu = 0,775 Vrms.

* Alle AD-Wandler der Eingange sind 24-bit-linear mit 128-fachem Oversampling.

* +48V DC (Phantomspeisung) wird an jede INPUT-XLR-Buchse Uber einzelne, softwaregesteuerte Schalter angelegt.

U Eigenschaften der Analogausgéange

Ausgangspegel
Tatsachliche . Gain-
Ausgangsbuchsen Quellimpe- - inell 9 3 . _Max. vor Anschlusstyp
danz mit nominellem Schalter Nominell Ubersteue-
rung
+24 dB +4 dBu +24 dBu
OMNI OUT 1-8 <L59-16> . (Vorgabe) (1,23V) (12,3V) | XLR-3-32
OMNI OUT 1-16 <L59-32> 75Q 600 Q-Leitungen 18 dB _2 dBu +18 dBu (Symmetrisch) *1
(616 mV) (6,16 V)
8 Q Kopfhorer — 75 mw "4 150 mW Stereo-
Klinkenbuchse
PHONES OUT, Buchse 15Q B . (TRS)
40 Q Kopfhorer — 65 mw ™4 150 mwW (unsymmetrisch)
*2

*1. XLR-3-32-Anschlisse sind symmetrisch. (1=GND, 2=HOT, 3=COLD)
*2. Die PHONES-OUT-Stereoklinkenbuchse ist unsymmetrisch. (Spitze = LINKS, Ring = RECHTS, Mantel = MASSE)
*3. Innerhalb des Geh&uses befinden sich Schalter, die den maximalen Ausgangspegel festlegen.
*4. Die Position des Pegelreglers ist 10 dB unterhalb Max.

* In diesen technischen Daten entspricht 0 dBu = 0,775 Vrms.

* Alle AD-Wandler der Ausgange sind 24-bit-linear mit 128-fachem Oversampling.

U Eigenschaften der Digitaleingange

Buchse Format Datenlange Pegel Anschlusstyp
2TR IN DIGITAL | Coaxial IEC-60958 24 Bit 0,5 Vpp/75 Q | Cinch-Buchse (RCA)
U Eigenschaften der Digitalausgange
Buchse Format Datenlange Pegel Anschlusstyp
2TR OUT DIGITAL Coaxial IEC-60958 24 Bit 0,5 Vpp/75Q | Cinch-Buchse (RCA)
Consumer-Format

Anhange
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1 Eigenschaften der 1/O-Slots

Im rickwartigen Bedienfeld sind ein (LS9-16) oder zwei (LS9-32) Steckplatze vorhanden, in denen die separat erhéltlichen Mini-YGDAI-Cards installiert

werden kénnen.

Die folgenden Karten kénnen verwendet werden.

. ) Anzahl verfiigbarer Karten
Kartenname Funktion Eingang Ausgang

LS9-16 LS9-32
MY8-AD24 Analog In 8in — 1 2
MY8-AD96 Analog In 8In - 1 2
MY8-ADDA96 Analog Ein-/Ausgang 8In 80ut 1 2
MY8-AE AES/EBU 8In 80ut 1 2
MY8-AE96 AES/EBU 8In 80ut 1 2
MY8-AE96S AES/EBU 8In 80ut 1 2
MY8-AEB AES/EBU 8In 80ut 1 2
MY8-AT ADAT 8In 80ut 1 2
MY8-DA96 Analog Out — 80ut 1 2
MY8-TD TASCAM 8In 80ut 1 2
MY4-DA Analog Out — 40ut 1 2
MY4-AD Analog In 4In — 1 2
MY16-AE AES/EBU 16In 160ut 1 2
MY16-AT ADAT 16In 160ut 1 2
MY16-TD TASCAM 16In 160ut 1 2
MY16-ClI CobraNet 16In 160ut 1 2

Nur Slot 1 hat eine serielle Schnittstelle (LS9-32).
Beachten Sie die globale Website von Yamaha Pro Audio fiir neueste Informationen zu YGDAI-Karten.
http://www.yamahaproaudio.com/

U Eigenschaften der Steuerein-/ausgange

Buchse Format Pegel Anschlusstyp

MIDI IN MIDI — DIN-Stecker, 5-polig

ouT MIDI — DIN-Stecker, 5-polig

IN — TTL/75Q terminiert BNC-Anschluss
WORD CLOCK

ouT — TTL/75Q BNC-Anschluss
NETWORK (Ethernet) 100Base-T 100Base-T RJ-45
USB USB-1.1-Host UsB 1 USB-Buchse Typ A (weiblich)
LAMP (nur LS9-32) — ov-12Vv XLR-4-31 "2

*1. Bus-gespeiste Hubs werden nicht unterstitzt.
*2. 4-Pin=+12V, 3-Pin=GND, Unterstitzte Leuchtmittel: max. 5 W
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Elektrische Eigenschaften

Alle Fader stehen bei Messung auf Nennpegel. Ausgangswiderstand des Signalgenerators: 150 Ohm

1 Frequenzgang

Fs = 44,1 kHz oder 48 kHz @ 20 Hz—20 kHz, bezogen auf nominellen Ausgangspegel @ 1 kHz

Eingang Ausgang RL Zustande Min. | Typ. | Max. | Einheit
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> .
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-16 <L59-32> 600 Q | GAIN: max. -1,5 0,0 0,5 B
INPUT 1-32 <LS9-32>
PHONES OUT, Buchse 8 Q | GAIN: max. -3,0 0,0 0,5
1 Gain-Fehler Fs = 44,1 kHz oder 48 kHz @ 1 kHz
Eingang Ausgang RL Zustande Min. | Typ. | Max. | Einheit
Eingangspegel: =62 dBu, GAIN: Max. —
-2,0 0,0 2,0
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <L59-16> | 0 (, |Ausgangspegel: +4,0 dBu (Typ.)
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> Eingangspegel: +10 dBu, GAIN: Min. — 20 0.0 20
Ausgangspegel: +4,0 dBu (Typ.) ’ ’ 4 dB
OMNI OUT 1-8 <LS9-16> Ausgabe auf ganzer Bandbreite, Ausgangspegel:
_ OMNI OUT 1-16 <159-32> | 90 € | 5470 dBu 051 00 | 05
Interner Oszillator 304 e ark I
PHONES OUT, Buchse 80 ; BFs, Kop Aorer—Lautstar eregler: Max. — .0,5 0,0 0,5
usgangspegel: 0 dBu (Typ.)
[ Total Harmonic Distortion Fs = 44,1 kHz oder 48 kHz
Eingang Ausgang RL Zustande Min. | Typ. | Max. | Einheit
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNIOUT 1-8 <L9-16> | (o | +4 dBu @ 20 Hz-20 kHz, GAIN: max. 0,1
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> +4 dBu @ 20 Hz-20 kHz, GAIN: min. 0,05
8mm: 8311: }:?6<ﬁ§91-g;> 600 Q | Ausgabe auf ganzer Bandbreite @ 1 kHz 0,02 %
Interner Oszillator f - 1K
PHONES OUT, Buchse 80 Ausga?e auf ganzer Bandbre.lte @ 1 kHz, 0,2
Kopfhérerausgangsregelung: max.
* Total Harmonic Distortion (gesamte harmonische Verzerrung) wird mit einem 18-dB/Oktave-Filter bei 80 kHz gemessen.
 Brummen & Rauschen Fs = 44,1 kHz oder 48 kHz, EIN = Equivalent Input Noise (Aquivalentes
Eingangsrauschen)
Eingang Ausgang RL Zustande Min. | Typ. | Max. [ Einheit
Rs=150€, GAIN: max. -128
Master-Fader: Nennpegel, Fader eines Kanals: EIN
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> 600 Q Nennpegel -62
INPUT 1-32 <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> Rs=150Q, GAIN: min.
Master-Fader: Nennpegel, Fader eines Kanals: -84 -79
Nennpegel
Rs=150€2, GAINs: min.
Alle Eingange <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> | 600 Q | Master-Fader: Nennpegel, Alle Kanal-Fader: -67 dBu
Nennpegel
Rs=150€, GAINs: min.
Alle Eingdnge <LS9-32> OMNI OUT 1-16 <LS9-32> | 600 Q | Master-Fader: Nennpegel, Alle Kanal-Fader: -64
Nennpegel
_ gmm: 88$ }:?6<3_§91—g3> 600 Q | Ausgangsrauschen, Stereomaster: Aus -86
. PHONES OUT, Buchse 80 ﬁt:zgangsrauschen, Kopfhorer-Lautstarkeregler: -86

* Brummen & Rauschen gemessen mit 6-dB/Oktave-Filter @ 12,7 kHz; entspricht einem 20-kHz-Filter mit unendlicher dB/Oktave-Abschwachung.

[0)
o
3
1 Dynamikumfang Fs = 44,1 kHz oder 48 kHz <
<
Eingang Ausgang RL Zustande Min. | Typ. | Max. [ Einheit
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> Lo
INPUT 1-32 <L59-32> OMNI OUT 1-16 <L59-325 | 600 €2 [ AD + DA, GAIN: min. 108 "
OMNI OUT 1-8 <LS9-16>
- OMNI OUT 1-16 <59-32> | 600 € | DA-Wandler 110
* Der Dynamikumfang wird gemessen mit einem 6-dB/Oktave-Filter @ 12,7 kHz. Dies entspricht einem 20-kHz-Filter mit unendlicher dB/Oktave-
D&mpfung.
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Elektrische Eigenschaften

1 Ubersprechen @ 1 kHz

From (Von) To (Nach) Zustande Min. | Typ. | Max. | Einheit
CH 1-16 {1-32}, Benachbarte Eingange,
INPUT n INPUT (n-1) oder (n+1) GAIN: min. -80 4B
OMNI OUT n OMNI OUT (n-1) oder (n+1) OMNI OUT 1-8 {1-16}, Eingang zu Ausgang -80
(J Maximale Spannungsverstarkung @ 1 kHz
Eingang Ausgang RL Zustande Min. | Typ. | Max. | Einheit
INPUT 1-16 <LS9-16> OMNI OUT 1-8 <LS9-16> . .
INPUT 1-32 <L59-32> OMNI OUT 1-16 <L59-32> | 600 €2 | Rs=1500, Eingangs-GAIN: max. 86 dB
1 Phantomspannung
Ausgang Zustande Min. | Typ. | Max. | Einheit
INPUT 1-16 <L59-16> heift & kalt: Keine Last 46 | 48 | s0 | v

INPUT 1-32 <LS9-32>
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Wichtigste Mischpultparameter

Wichtigste Mischpultparameter

U Bibliotheken (Libraries) d Ausgangsfunktion
Name Number Total Function Parameter
Scene Memory Preset 1 + User 300 301 Attenuator -96 to +24 dB
Input EQ Library Preset 40 + User 159 199 Frequency= 20 Hz to 20 kHz
Output EQ Library Preset 3 + User 196 199 Gain=-18 dB to +18 dB
Dynamics Library Preset 41 + User 158 199 . Q=0.10t0 10.0
- 4Band Equalizer -
Effect Library Preset 57 + User 142 199 Low Shelving (Low Band)
GEQ Library Preset 1 + User 199 200 High Shelving, LPF (High Band)

Type |/Type Il

| Eingangsfunktion Insert Insert Point: Pre EQ/Post EQ/Pre Fader/Post On
Type: Comp/Expander/Compander H/Com-
Function Parameter pander S
Phase Normal/Reverse Threshold=-54 dB to 0 dB
Attenuator -96 to +24 dB Ratio= 1:1 to :1
HPF Slope= 12 dB/Oct Attack= 0 msec to 120 msec
Frequency= 20 Hz to 600 Hz Dynamics 1 Release= 5 msec to 42.3 sec
Frequency= 20 Hz to 20 kHz Gain=-18 dB to 0 dB, 0 dB to + 18 dB
Gain=-18 dB to +18 dB Knee= Hard to 5 (soft)
4 Band Equal- | Q=0.101t010.0 Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
izer Low Shelving (Low Band) MIX1-16/MTRX1-8/STIN LR/MONO(C)
High Shelving, LPF (High Band) (8ch block)
Fader Level: 1024 steps, -, —138 dB to +10 dB
Type |/Type |l on On/Of
I(r;snei)r/tCh1 32) Insert Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On Mute Group 8 Groups
Direct Out Direct Out Point: Pre HPF/Pre EQ Mix to Matrix | Matrix Send Point: Pre Fader/Post On
Type: Gate/Ducking/Comp/Expander Stereo to Matrix | Level: 1024 steps, «, —138 dB to +10 dB
Threshold= -54 dB to 0 dB Oscillator (L)er\]/}egﬁg tsc; f—ti/éac:eB S) r?tlgosltep)
Ratio= 1:1 to e:1
Attack= 0 msec to 120 msec
Hold= 0.02 msec to 1.96 sec 3 Ausgangs-Port
Decay= 5 msec to 42.3 sec (Release) Function Parameter
Dynamics 1 Releace= 5Smsec to 42.3 sec Out Port Delay | 0 msec to 600 msec
Range=-70 dB to 0 dB Out Port Phase | Normal/Reverse
Gain=-18 dB to 0 dB, 0 dB to +18 dB Attenuator -96 to +24 dB
Knee= Hard to 5 (soft)
Key In: Ezehlf1 2‘?’|[Ej?1{zsggcio;|toi%/Mlx Outl13-16 1 Prozessor
Key In Filter: HPF/LPF/BPF Function Parameter
Type:  Comp/De-Esser/Compander H/Com- GEQ 31 bands x 4(8) systems
pander S Effects Stereo In/Stereo Out multi effector x 4 systems
Threshold= -54 dB to 0 dB
Ratio= 1:1 to e:1
Attack= 0 msec to 120 msec
Dynamics2
Release= 5 msec to 42.3 sec
Gain=-18 dB to 0 dB, 0 dB to +18 dB
Knee= Hard to 5 (soft)
Key In:  Self Pre EQ/Self Post EQ/Mix Out13-16
Ch1-STIN4R (8ch block)
Fader Level: 1024 steps, «, ~138 dB to +10 dB
On On/Off
Mute Group 8 Groups
16 sends
. Fix/Variable can be set each two mixes <]
Mix Send - - g)
Mix Send Point: Pre EQ/Pre Fader/Post On G
Level: 1024 steps, o, 138 dB to +10 dB <
LCR Pan CSR= 0% to 100% <
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Pin-Belegung
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Pin-Beleguny

1 LAMP (nur LS9-32)

Pin Signalbezeichnung
1 NC
2 NC
3 MASSE
4 +12v
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* Die technischen Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung dienen nur der Information. Yamaha
Corp. behalt sich das Recht vor, Produkte oder deren technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu
verdndern oder zu modifizieren. Da die technischen Daten, das Gerit selbst oder Sonderzubehér nicht in jedem
Land gleich sind, setzen Sie sich im Zweifel bitte mit Threm Yamaha-Héandler in Verbindung.

European models

Purchaser/User Information specified in EN55103-1 and EN55103-2.
Inrush Current: 16A

Conforms to Environments: E1, E2, E3 and E4

Anhange .
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Montage des RK1-Rack-Montage-Kit (gesondert erhiltlich)

Montage des RK1-Rack-Montage-Kit (yesondert erhaltlich)

Sie kénnen das optionale Rack-Montage-Kit RK-1 am LS9-16 oder am LS9-32 montieren, um dieses in
einem Rack oder einer Festinstallation einzubauen.

1 Vergewissern Sie sich, dass das Gerét ausgeschaltet ist.

2 Entfernen Sie die Schrauben ,,A“ und nehmen Sie die Seitenteile ab.

HINWEIS
* Bewahren Sie die Seitenteile zusammen mit den zugehérigen Schrauben auf.

Seitenteil
A
D N -~ B
(o
i N
® ® ®
] =

3 Befestigen Sie die Schrauben an den durch Pfeile markierten Stellen, um die Hardware fiir
die Rack-Montage zu befestigen.

Das Mischpult kann in einem von zwei Winkeln befestigt werden, wie in folgender Abbildung gezeigt.

4 Befestigen Sie auf gleiche Weise auch die Hardware fiir die andere Seite.
/\ VORSICHT

¢ Vergewissern Sie sich vor der Montage des RK1, dass das Gerét ausgeschaltet ist. Sie miissen die
Schrauben verwenden, die mit dem RK1 geliefert wurden.
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MIDI-Implementationstabelle

YAMAHA [ Digital Mixing Console ] Date :8-Aug-2006
Model ©LS9-16/32 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function. ..
Basic Default 1 - 16 1 - 16 Memorized
Channel Changed 1 - 16 1 - 16
Default X 1, 3 Memorized
Mode Messages X X
Altered kkkkhkhkkhkkkhkhk x
Note X 0 - 127
Number True voice | ***xkkkkkkkkkk* X
Velocity Note ON X o 9nH, v=1-127 Effect Control
Note OFF X bd
After Key's X X
Touch Ch's bd bd
Pitch Bend e X
0,32 |0 o Bank Select
6,38 |0 o Data Entry
98,99 | o (@) NRPN LSB,MSB
1-31,33-98, | o o Assignable Cntrl
Control 102-119
Change
Prog o0 - 127 o0 - 127 Assignable
Change True # *hkkhkkkhkkhkkhkkkkhkkx O - 300
System Exclusive o *1 o *1,*2
Song Pos. X X
Common Song Sel. bd o Recorder Control
Tune X X
System : Clock bd o Effect Control
Real Time: Commands X X
:All Sound Off X x
Aux :Reset All Cntrls| x e
:Local ON/OFF X X
Mes- :All Notes OFF bd X
sages:Active Sense X o
:Reset X e}

Anhange .

Notes: *] :Bulk Dump/Request and Parameter Change/Request.

*2 :MMC
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON ,MONO o : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO x : No
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Zahlen

2TR IN DIGITAL, Buchse.....ccceeveeeeieeeeieeennee 25
2TR OUT DIGITAL, Buchse.......cccceeiveeinieeennee. 25
A

ADMESSUNGEN ... 279
AC IN, ANSChIUSS ..o 25
AChIUNG . 268
AdmINistrator ........oooveeiieei 187
Allgemeine technische Daten............ccccovveene 272
Analogausgange, Anschlisse........cccccceeeennneee 42
Analogeingange, Anschlisse.........ccccceevieeennee 41
ANSCHIUSSE ... 41
AUfNaMEe ... 108
Ausgangskanale.........ccocceivieiiiiiiiieee e 13, 67
Ausgangspegel einstellen ...........ccccooceveiieeens 224
AuSgaNgSZUOrANUNG .....eveveeriireeeeiiieeee e 95
Ausgewahlter Kanal ..........cccooviiieiiininieeee, 30
B

Bedienfeld ..o 12,15, 27
Benutzer.......ccooiiii 187
Benutzerauthentifizierungsschlissel . 187, 188, 192
Benutzerdefinierte Tasten............... 132, 196, 257
Benutzerebene.........cccoviiiiiiii 187,192
Bildschirm CH COPY ......cccoiiiiiiiiiiiieeeee 126
Blockschaltbild ...........ccceeeee. Ende der Anleitung
BRIGHTNESS, Feld......c.ccoooiiiiiiiiieeee 217
C

[CHANNEL JOBJ, Taste .....cccccevveeeiiieenieeenieenn 19
Channel Link (Kanale koppeln) .......ccccccceenee. 124
CH-CLEAR-Bildschirm ........ccccoveiiiiieinieeee 128
CH-LINK-BildSChirm ........ccoooeeiiieeiie e 124
CH-MOVE-Bildschirm .........ccccooiiiiiiinieeenn 127
COMPANDER HARD (COMPANDER-H)....... 231
COMPANDER SOFT (COMPANDER-S)........ 231
[COMPARE], TaSte ..coeviieeeiiieerieeeee e 39
COMPRESSOR ..ot 230
Console Lock (Bedienungssperre).................. 197
CONTRAST, Feld .....ccooiiiiiiiiiieeiee e 217
CONtroller.....cuveeee e 183
COPY, Schaltflache ..........ccccoevvvvvvvveeieen, 39
CUE, BildsChirm .....cccooeeiiiiiiiiiieeee 149
[CUE], Taste...cooeeeiieieeieeeiee e 149
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Cue-Funktion.........ccceiieiiiiieee e 145, 148
CUISOF ittt 32
[CUSTOM FADER], Taste.....ccccevrverriieeeiieeene 91
D
Dateneingabe, Bereich..........ccccoviiiiiiiiiinnns 22
DE-ESSER......ooiiieeeeeeee e 231
DEF, Schaltflache...........cccovvvvvvveveviicennn, 38
Digitale Ein-/Ausgangsverbindungen ................ 43
Direct Output (Direktausgang)........ccccocveviueeene 103
DIRECT-Feld....ccceeeeiieeieeeee e 82
DiSPlaY.....veeeiieeeiieee e 20, 30
DISPLAY ACCESS, Bereich ..........ccccueu..... 19, 29
Drehregler ... 32
DUCKING ... 229
DYNA-Feld ..o 82
[DYNAMICS 1], Encoder.......cccevieeiiieeeiieenne 21
[DYNAMICS 2], Encoder........cccuvieeiiieeinieennne 21
DYNAMICS-Library-Liste ......ccccceeoeenieeerienns 227
DYNamMIK ...coeiiiieiieie e 117
Dynamikparameter ........cccoooeeeeiiiiiieiiiniieen, 229
E
Effekle oo 166
Einbauen .......cccocveii 158
EinfUgen ....oooeii e 168
Freeze ..o 173
Parameter bearbeiten ............cccoeiiin 170
Send/Return ... 167
Tap TeMPO ...coviiiiiiiiie e 172
Effekte und Temposynchronisation................. 244
Effektparameter.......ococoviiniiiiiieie e 233
Effekttypen-Liste........cocoviiiiiiiiiiciec s 232
Einblendfenster ... 31
Eingangs-/Ausgangseigenschaften................. 273
Eingangskanale...........ccccooviiiiiiniiieniininen, 13, 53
Eingangsverstarkereinstellungen............... 57
Senden zum MIX-BUS ......ccoceiiiiiiiieee 62
Senden zum STEREO/MONO-Bus............ 58
Senden zum STEREO-Bus.........ccccoueennee 50
Eingangsverstarkereinstellungen ...................... 47
Eingangszuordnung .........cccceeeeiiiiieeeeniiineeeeee 99
Elektrische Eigenschaften..........cccccocviiiins 275
EQ 115
EQ [HIGH]/[HIGH MID)/[LOW MIDJ/[LOW],
TaSten ..o 22
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EQ, Encoder [Q)/[FREQUENCYJ/[GAIN]........... 21
EQ-Feld ... 82
EQ-Library-Liste.......ccocviiriiiiiieeec e, 225
Equalizer.....ccoooiiiii 115
Erdungsschraube..........ccccccviiiiiiiiee e 25
EXPANDER ..o 230
Externer Eingangsverstarker .........cccccocvverneen. 175
F
Fade-Funktion..........cccceeeeeeieiiiiiiiiiieeeieas 143
Fader einstellen ..........coocoeeiiiiiie e 223
Fader-Ebene..........uuieeieiiiiie, 27
Fader-Ebene, anwenderdefinierbare ................. 91
FADER-Feld ......coccvviiiieieeeeee e 82
Fehlerbehebung.......cooceeeriiiiiie, 270
Fehlermeldungen ... 268
Firmware-Version.......cccccoveiiiien e 14
Focus-Funktion .........ccceeeeeeieieiiiiiiiiiiieeieas 139
Funktionen, die benutzerdefinierten
Tasten zugewiesen werden kénnen ............. 257
G
GaST .o ———— 187
GATE e 229
GEQ .o 161
Grafischer EQ......cooovviviiiiiiiieiceee e 161
31BandGEQ ......covcviveiiiiieeeee, 161, 163
Einbauen........ccooiiii s 158
Einflgen.....ooo e 161
Flex15GEQ.....ccoooeiiiiieeeeeceee e 161, 164
H
[HA GAIN], ENCOder.....cuvviiiiiiiiieeic e 21
HA, Einstellungen ........ccccooeiiiiiiiieeee e 47
HA-FEld...oooieeeeee e 82
Hilfefunktion ..., 218
[HOME], TaSte ..cceevvcvieieeeeiiiieee e 22,27, 82
|
Initialisieren des internen Speichers................. 222
INPUT, BUChSEN ...t 24
INPUT-Kanale.......cccvveeeeeeeiiiiiiiiieeeeeee e 13, 53
INSERT-Feld .....c.vveeieiiiiiee e 82
Insert-Verbindungen ...........ccococveviieniincnineens 101
Interne ClOCK.........vvvviiiiiiiie e 215
[P-AdrESSE ...uuuiiiiiiiiiiee e e 216

K
Kalibrierungsfunktion..........c.cccccoeeeennnee. 223, 224
Kanalmodul-Bereich........cccceeveiiiiiiiiiiiiiiiiiiienn, 17
Kanalparameter
InitialiSieren .........eeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee 128
KOPIEIreN...ccoeiiiiee e 126
Verschieben...........ovvvvvviiiiiiiiiiieieeeeeeeeenn. 127
Kaskadenverbindungen ..........cccccoceeiiienennenn. 209
KEeNNWOI ...oveeieiieeeeee e 188, 191
Kopfhérerausgangsbuchse .........ccccccvveveennnen. 26
L
LAMP, Anschluss (nur LS9-32)........cccccevvvueene 25
LAYER, Bereich ........coeeeiiiiiiieiiieieceeeeeeees 19, 27
LCR-MOodUS......cceeeeeeeeeeeeeeeeee e 58, 71
LIB, Schaltflache ..........covvveeviiieeeeeeeeeeeeee 35
Libraries ... 35,120, 174
Listenfenster...........oooovveiiiiiiicccceeeeeee e 32
LOGIN e 189
ST I o 11 o] R 216
LS9-16.. et 11
LSO-32. . e, 11
Luftungséffnung des Ventilators............cceeeee. 25
M
MAC-AAIrESSE...ceeieeieirieeeee e 216
MATRIX-BUSSE ....vvveeeeeieeiiiiieciieeeeeeeeeee 213
MATRIX-Kan&IE .....cevveeeeeeeeieeeeeeeeeeee 13,67
METER, Bildschirm...........ccoooeiiiiiiiiineeeeeeen. 155
[METER], Taste....ccccveeiciieeee e 19
MIDLccoeiiie e 177
MIDI IN/OUT, AnschlliSSe.....ccccevvveeeeeeiiiiieeeens 25
MIDI-Datenformat........cccccccoeeeeeiiiiiiieiieeeeeeeen. 260
MIDI-Implementationstabelle ..............cccc........ 281
MISC SETUP, Bildschirm........cccccoevcviereennnen. 206
MIX/MATRIX SELECT, Bereich....................... 20
MIX-Bus-Arten (VARI/ FIXED) ....cccoocvivveennneen. 14
MIX-BUSSE.....oeeveeeeieiiiiciceee e, 213
MIX-KanAle .......oovvverereiiiieieeeeeeeee e 13, 67
Senden an MATRIX-BUSSE........ccccvveeeenes 75
Senden zum STEREO/MONO-Bus ........... 71
MMC.... o e 186
MONITOR, Bildschirm..........cccccooiiieeeeeeeeennnn. 146
[MONITORY], TaSte ..ceeeeeevveeeeeeiieee e 19
Monitorfunktion...........eeeeeccceieieieeieieeeeee, 145, 146
MONO-Kanale........cccoooveeevieeieeeeeeeeeeeeeean 13, 67
Mute Safe......ccccuiiiieiiii e, 123
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MUTE-Feld......c.oveeieieieeeee e 82
MUTE-GROUP-Bildschirm........c..cccccoeveennnen. 121
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Namen ZUWEISEN........uuuucieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaas 34
NETWORK, Buchse.......ccccccevvviiiriiniinnnnn. 25,216
NetzwerkadreSSe .......uuceeeeeeieieiiieieeeeeeeeeeeeees 216
0

OMNI OUT, Buchsen ...........cooovveveeevevevenrnnnnnnnnn. 24
OSCILLATOR, Bildschirm............ccceccvvvvrenenn. 153
OSZillator ...evee e 153
P

[PAN], ENCOQEr ..o 21
PAN-Feld........ooooiiiiiieeieeee e 82
Parameteranderungen ..........ccccceveeiiieeeinnen, 185
PASTE, Schaltflache........cccccoeeviiiiiiiiiiiiiieeee, 39
PATCH-Feld.......occeiiiieiee e 82
Pegelanzeigen .......ccccooeiiiiiiiiiiiee e, 155
Pegeldiagramm ..........cccceevneee. Ende der Anleitung
Permamenter Anzeigebereich.............ccccoeeee. 30
PHONES LEVEL, Regler ......occovveeiiiiieneeeee, 26
PHONES OUT, BUCNSE ....ueeeeiiieieiieieeeeeeeeeeee 26
Pin-Belegung........ccooiieiiiiiiiee 278
POWETr USEF ... 187
POWER, Netzschalter.......ccccccoceeeiiiiiiiiiiiiiiennnns 25
PreferenCes.........veieicicciiiieeeeeeeeeeeeeeee 194
Programmwechsel .........cccoeiiiiiiiiiiiieece, 180
R

[RACK 1-4], Taste ...coevvreeiiie e 19
[RACK 5-8], TaSte ...vvvveeeciiiieeeeieee e 19
RACK, BildschirMm........cccouveeeeiiiiiiiiiieeeeees 161, 167
RECALL-SAFE-Bildschirm........ccccccoveeeennnen. 140
Recall-Safe-Funktion............ccccccvviieeeeeeeeeeenn. 140
RECOrder ... 105
[RECORDER], Taste......ccooeveiiiiiiieeeieee e 19
RECORDER-Bildschirm.........ccccceeeviiieeeeennnen. 106
RUCKSEIE .o 11,23
S

SAVE/LOAD, Einblendfenster..............cccuuu.... 199
[SCENE MEMORY], Taste......cccocveeeiiiiereeeen. 19
SCENE-FADE-Bildschirm ........ccccceeevvciiieeeennns 143
SCENE-FOCUS-Bildschirm ........cccccoocvieeeenes 139
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SCENE-LIST-Bildschirm ........ccccevvveneinieennn. 129
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Kopieren/Einflgen......cccocceeeeiiiieeeeeenee 136
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MIS 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Mar-
bella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDAM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA/BULGARIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-500-2925

MARTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL

Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espana

Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230

Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: +34-902-39-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN/FINLAND/ICELAND

Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia

J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053

S-400 43 Goteborg, Sweden

Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland - filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,

121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2303

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA |

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 6747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2303

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2303
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HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2441
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