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Tipos de voz (caracteristicas)

O tipo especifico de voz € indicado no canto superior esquerdo do nome da voz, no visor Voice Selection
(Selecdo de voz). As caracteristicas definidas dessas vozes e as vantagens na apresentacio sdo descritas a seguir.

[[CEer
ll_ul' ConcertGrand

Live! Esses sons do instrumento actstico foram testados em estéreo para produzir
um som rico e verdadeiramente auténtico, cheio de atmosfera e ambiente.

Cool! Essas vozes usam uma programacao sofisticada para captar as texturas
dindmicas e as nuances sutis dos instrumentos elétricos.

Sweet! Esses sons de instrumento acustico também tiram proveito da sofisticada
tecnologia da Yamaha e produzem um som perfeitamente natural e detalhado.

MegaVoice Essas vozes usam de forma especial a alteracdo de velocidade. Cada faixa de
velocidade (conforme a intensidade do seu toque) tem um som completamente
diferente.

Por exemplo, uma MegaVoice de violdo inclui sons de diversas técnicas

de apresentac¢do. Em instrumentos comuns, diferentes Vozes tém sons que
poderiam ser acessados via MIDI e reproduzidos em conjunto para alcancar

o efeito desejado. Porém, agora com as MegaVoices, uma parte de violdo
convincente pode ser reproduzida com uma tnica voz, usando valores

de velocidade especificos para tocar os sons desejados. Em fung¢do da
complexidade natural dessas vozes e das velocidades exatas necessdrias para
reproduzir os sons, elas ndo foram projetadas para serem tocadas a partir do
teclado. Porém, elas sdo muito uteis e préticas na criacdo de dados MIDI —
especialmente quando se deseja evitar o uso de vdrias vozes diferentes para
um tnico instrumento.

Os mapas de sons reais para as MegaVoices sdo fornecidos no "Mapa de Mega
Voices" na Lista de dados no site.
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Drums Diversos sons de percussio e bateria sdo atribuidos a teclas individuais,
permitindo que vocé reproduza os sons a partir do teclado. Para obter
informacdes sobre os sons atribuidos as teclas, consulte "Drum/SFX Kit List"
(Lista de conjunto de bateria/SFK) na Lista de dados no site.

SFX Diversos sons de efeitos especiais e percussao sdo atribuidos a teclas
individuais, permitindo que vocé reproduza os sons a partir do teclado. Para
obter informagdes sobre os sons atribuidos as teclas, consulte "Drum/SFX Kit
List" (Lista de conjunto de bateria/SFK) na Lista de dados no site.

OBSERVAGAD  As MegaVoices ndo s3o compativeis com outros modelos do instrumento. Por isso, os dados de musica ou estilo que voc8 criar neste
instrumento com essas vozes ndo serdo reproduzidos corretamente quando usados em instrumentos que ndo contém esses tipos de voz.

OBSERVAGAD  As MegaVoices apresentam sons diferentes dependendo do intervalo, da velocidade, do toque do teclado e de outros fatores. Dessa forma, se
vocé ligar o botdo [HARMONY/ARPEGGIO] (Harmonia/Arpejo), alterar a configuragdo de transposicdo ou modificar os parametros de Voice Set
(Conjunto de vozes), podera gerar sons inesperados ou indesejados.

Para obter uma lista de vozes predefinidas deste instrumento, consulte a "Lista de vozes" na Lista de dados no site.

Selecao das vozes GM, XG e GM2

Este instrumento contém vozes fornecidas especificamente para compatibilidade com o XG/GM. Essas vozes
ndo podem ser acessadas diretamente pelos botdes de selecdo de categoria VOICE (Voz). Para acessé-las,
siga a descri¢do abaixo.

1 Pressione um dos botées de selecao de categoria VOICE — exceto o botao
[EXPANSION/USER] (Expansao/Usuario) — para acessar o visor Voice Selection
(Selecao de voz).

2 Pressione o botéo [8 A] (UP) (Para cima) para acessar as categorias de voz.

Li ive!
@™ GrandPiano m Piano&E.Piano m Brass
Live! Live!
M BrightPiano @™ WarmGrand Bm Organ Bm Woodwind
@™ MIDIGrand @™ BalladLayer Bm Guitar&Bass B Synth
X%, HonkyTonk & CP80 B Accordion&Harmoni- | B Perc.&Drums
M OctavePianol M OctavePiano? B Strings&Choir B GMEXG
& Planoti Piamo — avoiee
) 5] =

O

8

3 Use os botoes de cursor [A][V][«][»] para selecionar a pasta "GM&XG" (P1) ou
"GM2" (P2) e pressione o botao [ENTER].

4 use os botdes de cursor [A][V][4][»™] para selecionar a pasta da categoria Voice
(Voz) desejada e pressione o botao [ENTER].

5 Use os botées de cursor [A][V][«][»™] para selecionar a voz desejada e pressione
o botao [ENTER].

4
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Criacao de configuracdes detalhadas para Harmony/Arpeggio

Permite que vocé crie configuragcdes detalhadas, inclusive nivel de volume.
1 Acesse o visor de operacgoes.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Botdes de cursor [A][ V][ 4][»] HARMONY/ARPEGGIO —
[ENTER]

2 Selecione a categoria e o tipo Harmony/Arpeggio (Harmonia/Arpejo) desejados
usando os botées [1 AV]-[6 AV].

HARMONY/ARPEGGIO

TYPE:
Standard Duet
Standard Trie

Full Chord

3
S
s

Arp-Electro
Arp-Kesboard
Arp- Guitar 4-Haz Closel
Arp-Strinas d-Hay Close2

) G@@@@@D
0000000

3 Use os botoes [7 A V] (DETAIL) (Detalhe) para acessar a janela de configuracao
detalhada.

Countrr Trio

4 use os botdes [3 AV]-[8 AV] para criar diversas configuracoes de Harmony/
Arpeggio (Harmonia/Arpejo).

TOUCH

@@@@@@
000000
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Se vocé selecionar um tipo de arpejo, apenas os parametros indicados por "*" na lista abaixo poderao ser
definidos. Nenhum dos parametros da lista abaixo estardo disponiveis se o tipo "Multi Assign" (Varias
atribuicdes) da categoria Harmony for selecionado.

[3AVY] | VOLUME* Determina o nivel de volume das notas de harmonia/arpejo geradas pela
funcdo Harmony/Arpeggio.
OBSERVACAO Quando se usa algumas vozes, como Organ Voices (Vozes de 0rgdo), nas quais TOUCH

SENSE DEPTH (Nivel de sensibilidade ao toque) é definido como 0 no visor VOICE SET
(pégina 16), o volume ndo se altera.

[4 AV]/ | ASSIGN* Determina a parte do teclado na qual o efeito foi atribuido.

[5AV] AUTO: aplica o efeito a parte (RIGHT 1/2) para a qual PART ON/OFF
estd ligada. Se a categoria Harmony/Echo for selecionada, a parte
RIGHT 1 teré prioridade sobre a parte RIGHT 2 quando as duas
estiverem ligadas.

MULTI: esse parametro fica disponivel quando a categoria Harmony/
Echo (Harmonia/Eco) € selecionada. Quando as duas partes sdo
ligadas, a nota tocada no teclado € emitida pela parte RIGHT 1 e as
harmonias (efeito) sdo divididas entre as partes RIGHT 1 e RIGHT 2.
Quando apenas uma parte € ligada, a nota tocada no teclado e o efeito
sdo emitidos por essa parte.

RIGHT1, RIGHT?2: aplica o efeito a parte selecionada (RIGHT1 ou
RIGHT 2).

[6 AV] | SPEED Esse parametro s6 estd disponivel quando a categoria "Echo”
(Echo, Tremolo ou Trill) € selecionada. Ele determina a velocidade
dos efeitos de eco, tremolo e trinado.

[7 AV¥] | CHORD NOTE | Esse parametro s6 fica disponivel quando a categoria "Harmony"

ONLY ¢ selecionada. Quando estd definido como "ON" (Ligado), o efeito
Harmony (Harmonia) € aplicado somente a nota (tocada na se¢do da mao
direita do teclado) que pertence a um acorde tocado na secio de acordes
do teclado.

[8 AVY] | TOUCH LIMIT | Determina o valor mais baixo da velocidade em que a harmonia, o eco,
o tremolo ou o trinado serdo tocados. Isso permite que vocé aplique
seletivamente a harmonia conforme a intensidade do seu toque,
permitindo a criagdo de timbres de harmonia na melodia. O efeito de
harmonia, eco, tremolo ou trinado € aplicado quando vocg toca a tecla
com forga (acima do valor definido).

OBSERVAGAD  As configuragdes para a fungdo Arpeggio Quantize (Quantizagdo de arpejo) e Arpeggio Hold (Manter arpejo) podem ser feitas no visor acessado
em [FUNCTION] — TAB [ €] MENU 1 — Botdes de cursor [A ][ V][ <][»] UTILITY — [ENTER] — TAB [«][»] CONFIG 2 (pgina 92).

Configuracdes relacionadas a afinagao

Ajuste de afinacao do instrumento inteiro

Voceé pode ajustar a afinac¢@o do instrumento inteiro, como o teclado, partes Style (Estilo) e Song (misica),
exceto a parte do teclado tocada pelo Drum Kit (Conjunto de percussdo) ou SFX Kit Voices (Vozes do
conjunto SEX) e reproducio de udio. E um recurso 1itil quando se toca o PSR-S670 junto com outros
instrumentos ou miusicas de CD.

1 Acesse o visor de operacgoes.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Botdes de cursor [ A][ V][ 4][»] MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — TAB [4] MASTER TUNE

2 Use os botdes [4 AV]/[5 A V] para definir a afinacao em etapas de 0,2 Hz.

Pressione os botdes [A] e [ V] (de 4 ou 5) simultaneamente para redefinir os valores com a configura¢do
de fabrica de 440,0 Hz.

6
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Afinacao de escala

Vocé pode selecionar diversas escalas a serem tocadas em sintonias personalizadas para periodos histéricos
ou géneros musicais especificados.

1 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] — TAB [ 4] MENU 1 — Botdes de cursor [ A][ V][ 4][»] MASTER TUNE/SCALE TUNE —
[ENTER] — TAB [P] SCALE TUNE

2 Use os botoes [1 A V] para selecionar a escala desejada, pressione o botao [ENTER].

MASTER TUNE/SCALE TUNE

"HASTER TURE | JEXTTRS(TS

TYPE SEQUAL TEHPERAWEAT
BASE HOTE:G

A afinagao de cada nota
para a escala selecionada
no momento é mostrada.

3
S
s

GGGGGGGG
DDDDDDDD

B Tipos de escalas predefinidas

3

EQUAL A faixa de afinacdo de cada oitava € dividida igualmente em doze partes, com cada
meio passo com espago igual na afinacio. Atualmente, essa € a afinagcdo usada com
mais frequéncia na mdsica.

PURE MAIJOR, PURE | Essas sintonias preservam os intervalos matemaéticos de cada escala, especialmente
MINOR para acordes triades (tOnica, terceiro, quinto). Vocé€ pode ouvi-las melhor em
harmonias vocais reais, como canto a capela e em coro.

PYTHAGOREAN Essa escala foi desenvolvida pelo famoso filésofo grego Pitdgoras e criada a partir
de uma série de quintas perfeitas, que sdo colocadas em uma Unica oitava. As 3*
nesta sintonia sio ligeiramente instdveis, mas as 4* e 5% sdo belas e apropriadas para
algumas introducdes.

MEAN-TONE Essa escala foi criada como aprimoramento da escala pitagérica, tornando
o terceiro intervalo maior em "sintonia". Foi bastante popular do século XVI ao
XVIII. Handel, entre outros, usou essa escala.

WERCKMEISTER, Essa escala composta combina os sistemas Werckmeister e Kirnberger, que sdo
KIRNBERGER aprimoramentos das escalas de tom médio e pitagdrica. A caracteristica principal
dessa escala € que cada tecla apresenta seu proprio carter exclusivo. A escala foi
muito usada durante o tempo de Bach e Beethoven e mesmo agora € usada com
frequéncia quando se realiza um periodo musical na espineta.

ARABICI1, ARABIC2 Use essas sintonias quando tocar misica drabe.

R 2\ PRONIIA P
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3 Altere as configuracdes a seguir, conforme a necessidade.

[2 AVY] | BASE NOTE Determina a nota principal para cada escala. Quando a nota principal
¢ alterada, a afinacdo do teclado € transposta, mantendo a relagdo de
afinacgdo original entre as notas.

[3AVY]/ | TUNE Selecione a nota desejada a ser afinada usando os botdes [3 A V]
4 AV] e afine-a em centésimos usando os botoes [4 A V].

OBSERVACAO Em termos musicais, "centésimo” equivale a 1/100° de um semitom (100 centésimos
¢ igual a um semitom).

[5 AV]- | PART SELECT Determina se a configuragdo Scale Tune (Sintonia de escala) deve ou ndo
(8 AV] ser aplicada a cada parte.

OBSERVAGAO Para registrar as configuragdes Scale Tune na Memodria de registro, marque o item SCALE (Escala) no visor REGISTRATION MEMORY
CONTENTS (Contetdo da memoria de registro) acessado com o botdo [MEMORY] (Memdria).

§
D
(7]

Alteracao da atribuicao de parte dos botoes TRANSPOSE

Voce pode determinar a quais partes os botdes TRANSPOSE [-]/[+] (Transposi¢@o) sdo aplicados.

1 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Botoes de cursor [A ][V ][4][®™] CONTROLLER —> [ENTER] —>
TAB [P] KEYBOARD/PANEL

2 Use o botio de cursor [V] para selecionar "3 TRANSPOSE ASSIGN" (Atribuicao
de transposicao).

3 Pressione os botoes [4 A VY]/[5 A V] para selecionar a atribuicao da parte desejada.

KEYBOARD Os botdes TRANSPOSE [-]/[+] afetam a afinacdo das vozes, da reproducio

de estilos (controlada pela apresentacdo na secdo de acordes do teclado) e da
reproducdo de Multi Pad (quando Chord Match esta ligado e os acordes para

a mdo esquerda sdo indicados) tocadas no teclado, mas ndo afetam a reprodugdo
de mdsicas.

SONG Os botdes TRANSPOSE [-]/[+] afetam apenas a afinag@o da reproducio
de musicas.

MASTER Os botdes TRANSPOSE [-]/[+] afetam a afinacdo geral do instrumento,
exceto a reproducdo de dudio.

A atribui¢@o pode ser confirmada pela tela pop-up acessada pelos botdes TRANSPOSE [-]/[+].

TRANSPOSE
MASTER

a1
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Edicao dos parametros atribuidos aos botoes giratorios
LIVE CONTROL

As oito combinacdes de fun¢des atribuidas aos botdes giratérios LIVE CONTROL sdo fornecidas por
padrio, porém, vocé pode alterd-las se desejar, tendo diversas opcdes.

1 Pressione o botdo [ASSIGN] (Atribuir) para acessar o visor LIVE CONTROL.

i FYECONTROL s

KHOE1 KHOB2

. . 1 [ + Uoice Effect Rev R1.R2 @
2 | Usice Balance R1R2  +Uice Effect Cho R1.R2
3 Usice Attack-RLEZ  +Uoice Release /R1.R2
4 Usice Ave Velocits + Uoice Ars GateTine Q
ASSiGN o { A / 5 Stole Retris On0ff.Rate +Chorus Uoice,Stsle e
O 1 2 & Stole Track-Hute A + Balance Stole:H.Pad
7 Filter Usice Stsle + Reverb.Voice,Stsle
% Live controL — 8 Haster Teupo + AU Uoluwe 2

3
S
s

=N
00
gd

2 Use os botoes de cursor [A][ V] para selecionar o numero (linha) das fun¢oes que
vocé deseja alterar.

3

3 Pressione um dos botoes [7 A V]/[8 A V] (ASSIGN) para acessar a janela
PARAMETER ASSIGN (Atribuicao de parametro).

[ PARAMETER ASSIGH |

KHOBZ |

Voice -Filter-Cut-R1.R2
Voice Filter-Res-R1.R2Z

Voice Filter-R1.R2
Voice Filter R1
Voice Filter-R2
Voice -Attack-R1.R2
Uoice Attack-R1
Uoice Attack-R2
Uoice Release R1.R2
Voice Release-R1
Ugice ‘Release-R2
Voice ‘Effect-Rev-R1.R2
Woice ‘Effect Cho R1.R2
Yoice - Effect-Rev.Cho-R1

Voice-Filter R1
Voice-Filter-RZ
Voice-Attack-R1.R2
Voice- Attack-R1
Voice-Attack-R2
Voice-Release R1.R2
Yoice-Release-R1
Vgice-Release R2
Voice-Effect-Rev-R1.R2
Voice- Effect Cho R1.R2
Yoice~ Effect Rev.Cho-R1

0000000
00000000

4 use os botdes [1 AV]-[4 AV] (para o botao giratério 1) e os botoes [5 AV]-[8 A V]
(para o botao giratorio 2) para selecionar as fun¢oes a serem atribuidas.

Para obter informacdes sobre as fungdes disponiveis, consulte as paginas 10-11.
5 Pressione o botso [EXIT] (Sair) para fechar a janela PARAMETER ASSIGN.

6 se necessario, repita as etapas de 2 a 5 para alterar as fungées para outros numeros.

OBSERVAGAD  Essas configuragdes sdo mantidas mesmo quando a alimentagdo é desligada.
OBSERVAGAD Dependendo das configuragGes do painel ou de como vocé mover o botdo giratério, talvez ndo haja nenhuma mudanga no valor do pardmetro
ou 0 botdo giratério ndo funcione corretamente, mesmo ao gird-lo.

R 2 PROIIA P
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B Funcoes do botao giratério atribuivel

Voice/Filter/Cut/R1,R2

Ajusta a frequéncia de corte do filtro para as partes RIGHT 1 e 2. O som fica
mais forte rodando o botdo giratério para a direita.

Voice/Filter/Res/R1,R2

Ajusta a ressondncia de corte do filtro para as partes RIGHT 1 e 2. O som fica
mais pronunciado rodando o botdo giratério para a direita.

Voice/Filter/R1,R2

Voice/Filter/R1

Voice/Filter/R2

Ajusta a frequéncia de corte do filtro e da ressonancia das partes RIGHT 1 e/ou
2 para alterar o timbre ou tom do som.

Voice/Attack/R1,R2

Voice/Attack/R1

Voice/Attack/R2

Ajusta o tempo até que as partes RIGHT 1 e/ou 2 atinjam o nivel maximo depois
que a tecla € tocada. Aumenta rodando o botdo giratdrio para a direita.

Voice/Release/R1,R2

Voice/Release/R1

Voice/Release/R2

Ajusta o tempo até que as partes RIGHT 1 e/ou 2 atinjam o siléncio depois que
a tecla € liberada. Aumenta rodando o botdo giratério para a direita.

Voice/Effect/Rev/R1,R2

Ajusta a profundidade de reverberacgio das partes RIGHT 1 e 2. Fica maior
rodando o botdo giratério para a direita.

Voice/Effect/Cho/R1,R2

Ajusta a profundidade de coro das partes RIGHT 1 e 2. Fica maior rodando
o botdo giratdrio para a direita.

Voice/Effect/Rev,Cho/R1

Voice/Effect/Rev,Cho/R2

Ajusta a profundidade de reverberacgio e de coro das partes RIGHT 1 ou 2.
Fica maior rodando o botdo giratério para a direita.

Voice/Balance/R1,R2

Ajusta o equilibrio do volume entre as partes RIGHT 1 e 2. Aumenta o volume
de RIGHT 1 rodando o botdo giratdrio para a esquerda e de RIGHT 2, rodando
para a direita.

Voice/Arp/Velocity Ajusta o volume do arpejo. Aumenta rodando o botdo giratdrio para a direita.

Voice/Arp/GateTime Ajusta a duragdo de cada nota do arpejo. Aumenta rodando o botdo giratério
para a direita.

Voice/Arp/UnitMultiply Ajusta a velocidade do arpejo. Fica mais rdpida rodando o botdo giratério para
a direita.

Style/Filter/Cutoff Ajusta a frequéncia de corte do filtro para o estilo. O som fica mais forte

rodando o botdo giratdrio para a direita.

Style/Filter/Resonance

Ajusta a ressondncia do filtro para o estilo. O som fica mais pronunciado
rodando o botdo giratdrio para a direita.

Style/Filter/Res,Cutoff

Ajusta a frequéncia de corte do filtro e a ressonéncia do estilo para alterar
o timbre ou o tom do som.

Style/Effect/Reverb Ajusta a profundidade de reverberacdo para o estilo. Fica maior rodando o botdo
giratdrio para a direita.

Style/Effect/Chorus Ajusta a profundidade de coro para o estilo. Fica maior rodando o botao
giratdrio para a direita.

Style/Effect/Rev,Cho Ajusta a profundidade de reverberacdo e de coro para o estilo. Fica maior
rodando o botdo giratdrio para a direita.

Style/Retrig/Rate Ajusta a duragdo de Style Retrigger (Reinicio do estilo). A primeira parte do
estilo atual € repetida na duracio especificada. Diminui rodando o botao
giratério para a direita.

Style/Retrig/OnOff Liga e desliga a funcdo Style Retrigger (Reinicio do estilo). Liga rodando
o botdo giratério para a direita e desliga rodando para a esquerda.

&2 PROKIVIA PAGINA
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Style/Retrig/OnOff,Rate

Liga/desliga a funcdo Style Retrigger e ajusta sua durag@o. Desliga rodando
o botao giratdrio totalmente para a esquerda; liga e diminui a duracio rodando
para a direita.

Style/Track-Mute A

Liga/desliga a reproducio dos canais de estilo. Rodar o botdo giratdrio para
a esquerda até o fim liga apenas o canal de Ritmo 2, e os outros canais sdo
desligados. Ao rodar o botdo giratério no sentido horario dessa posi¢do, os
canais sdo ligados na ordem de Ritmo 1, Baixo, Acorde 1, Acorde 2, Pad
(Bloco), Frase 1, Frase 2, e todos os canais sdo ligados quando o botdo

€ girado totalmente para a direita. Ligar/desligar os canais permite que
vocé altere facilmente a sensacdo ritmica.

Style/Track-Mute B

Liga/desliga a reproducio dos canais de estilo. Rodar o botdo giratdrio para

a esquerda até o fim liga apenas o canal de Acorde 1, e os outros canais sdo
desligados. Ao rodar o botdo giratério no sentido horario dessa posi¢do, os
canais s@o ligados na ordem de Acorde 2, Bloco, Baixo, Frase 1, Frase 2, Ritmo
1, Ritmo 2 e todos os canais sdo ligados quando o botdo € girado totalmente para
a direita. Ligar/desligar os canais, permite que voce altere facilmente a sensagdo
ritmica.

Audio/Volume

Controla o volume de reproducio de dudio. Aumenta a medida que vocé gira
o botdo para a direita.

AUX/Volume

Controla o volume de entrada do conector [AUX IN]. Aumenta rodando o botao
giratdrio para a direita.

Balance/Voice,Style

Ajusta o equilibrio do volume entre a reprodugdo de voz e estilo. Rodar o botdo
giratdrio para a esquerda aumenta o volume do estilo, enquanto rodé-lo para
a direita aumenta o volume da voz.

Balance/Style,M.Pad

Ajusta o equilibrio do volume entre a reproducdo do estilo e do Multi Pad.
Rodar o botdo giratdrio para a esquerda aumenta o volume do estilo, enquanto
rodé-lo para a direita aumenta o volume do Multi Pad.

Balance/Audio,AUX

Ajusta o equilibrio de volume entre a reprodugdo de dudio e a entrada de som do
conector [AUX IN]. Rodar o botdo giratdrio para a esquerda aumenta o volume
da reproducio de dudio, enquanto roda-lo para a direita aumenta o volume de
entrada do conector [AUX IN].

Balance/Song,Audio

Ajusta o equilibrio de volume entre a musica e a reproducéo e de dudio. Rodar
o botdo giratério para a esquerda aumenta o volume da musica, enquanto rodé-
lo para a direita aumenta o volume do dudio (Player de dudio USB).

Balance/Song,AUX

Ajusta o equilibrio de volume entre a reprodug@o de musica e a entrada de
som do conector [AUX IN]. Rodar o botdo giratdrio para a esquerda aumenta
o volume da reproducdo de musica, enquanto rodd-lo para a direita aumenta
o volume de entrada do conector [AUX IN].

Balance/MIDI,AudioAUX

Ajusta o equilibrio de volume entre a reproducio de dados MIDI (musica, estilo,
Multi Pad) e dudio (player de dudio USB e entrada de som do conector

[AUX IN]). Rodar o botdo giratério para a esquerda aumenta o volume

do MIDI, enquanto roda-lo para a direita aumenta o volume do 4udio.

Filter/Voice,Style

Ajusta a frequéncia de corte do filtro e da ressonancia de todas as partes do
teclado e do estilo para alterar o timbre ou o tom do som.

Reverb/Voice,Style Ajusta a profundidade de reverberacdo de todas as partes do teclado e do estilo.
Fica maior rodando o botdo giratério para a direita.

Chorus/Voice,Style Ajusta a profundidade de coro de todas as partes do teclado e do estilo.
Fica maior rodando o botdo giratério para a direita.

Master Tempo Altera o tempo do estilo ou da misica selecionada no momento. Fica mais

devagar rodando o botdo giratério para a esquerda e mais rdpido girando para
a direita. A faixa de configuragdo é de 50% do valor do tempo padrado a 150%.

<No Assign>

Nenhuma funcdo € atribuida.
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Edicao de vozes (Voice Set)

A funcdo Voice Set (Defini¢ao de vozes) permite a criag@o de suas proprias vozes, editando os mesmos
parametros das vozes existentes. Quando criar um voz, vocé€ poderd salvid-la como um arquivo na memoria
interna (unidade USER (Usudrio)) ou em uma unidade flash USB para recuperacio futura.

1 Sselecione a voz desejada.

2 No visor Voice Selection (Selecao de voz), pressione o botao [5 ¥] (VOICE SET) do
MENU 1 para acessar o visor VOICE SET (Definicao de voz).

3 Use os botoes TAB [«€][»] para acessar a pagina de configuracao relevante.

Para obter informacgdes sobre os pardmetros disponiveis em cada pagina, consulte "Pardmetros editaveis
no visor VOICE SET" na pégina 13.

§
D
(7]

4 TAB _»

803

YOLUNE : 1w
1 TOUCH SENSE DPEPTH: 64 OFFSET: 64
PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT1-RIGHT2: 0

HOHO-POLY:POLY | TIME:D

OUCH SENSE PART OGTAVE - HOHOS PORTAHER )
TIHE-

FEH I =

0000000 s
00000000

4 conforme necessario, use os botoes de cursor [A][ V] para selecionar o item
(parametro) s ser editado e edite a voz usando os botoes [1 AV]-[7 AV].

Pressionando o botdo [8 A] (COMPARE) (Comparar), para comparar o som da voz editada com a (ndo
editada) original.

5 Pressione o botdo [8 ¥] (SAVE) (salvar) para salvar a voz editada.

Para obter detalhes sobre a operagdo de salvar, consulte "Operacdes bdsicas" no Manual do Proprietario.

AVISO

As configuragdes tambhém serdo perdidas se vocé selecionar outra voz ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

12 PSR-S670 - Manual de Referéncia



Parametros editaveis no visor VOICE SET

Os parametros de Voice Set s@o organizados em cinco paginas diferentes. Os parametros de cada pagina sdo
descritos separadamente a seguir.

OBSERVACAD Os pardmetros disponiveis diferem dependendo da voz.

B Pagina COMMON (Comum)

[l AV]

VOLUME

Ajusta o volume da voz editada no momento.

2AV]/
[3AV]

TOUCH SENSE

Ajusta a sensibilidade ao toque (sensibilidade a velocidade) ou a alteracio
do volume de acordo com a intensidade do seu toque.

TOUCH SENSE OFFSET

Altera a curva da velocidade de acordo
com o VelOffset (com Depth definido
como 64)

TOUCH SENSE DEPTH

Altera a curva da velocidade de acordo
com o VelDepth (com Offset definido
como 64)

Velocidade real para
o gerador de tom

Velocidade real para
o gerador de tom

Offset = 96 (+64)

Offset = 127 (+127)
A

| Offset = 64 (normal)

3
S
s

Intensidade = 127
(duas vezes) 127 N

127 [N

| Intensidade = 64
(normal)

64 64

<~ | Intensidade = 32
(metade)

——— Intensidade = 0
0
64 127
Velocidade recebida
(Velocidade real da
tecla ativada)

Depende
do

| Offset = 32 (-64)

‘64 127
" Velocidade
recebida
(Velocidade real
da tecla ativada)

Depende ~
do

< Offset=0(-127)

DEPTH: Determina a sensibilidade a Velocidade ou a alteracdo do nivel
de voz de acordo com a intensidade (velocidade) do seu toque.

OFFSET: Determina o valor de ajuste das velocidades recebidas para
o efeito de velocidade real.

[4 AV]/
[SAV]

PART OCTAVE

Altera a faixa da oitava da voz editada para cima ou para baixo nas
oitavas. Quando a voz editada € usada como qualquer uma das partes
RIGHT 1-2, o pardmetro R1/R2 fica disponivel; quando a voz editada
€ usada como parte LEFT, o parametro LEFT fica disponivel.

[6 AV]

MONO/POLY

Determina se a voz editada € tocada monofénica (MONO) ou
polifonicamente (POLY).

[7 AV]

PORTAMENTO
TIME

Determina o tempo de transi¢do de afinacdo quando a voz editada
€ definida como MONO acima.

OBSERVACAO Portamento é uma fungdo que cria uma transicio suave na afinagdo, da primeira nota
tocada no teclado até a seguinte.
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B Pagina CONTROLLER (Controlador)
MODULATION
A roda [MODULATION] (Modulag¢@o) pode ser usada para modular os pardmetros e a afinag@o (vibrato).
Aqui, vocé pode definir o grau em que a roda [MODULATION] modulard cada pardmetro a seguir.

[2 AVY] | FILTER Determina o grau em que a roda [MODULATION] modular Filter Cutoff
Frequency (Frequéncia de corte do filtro). Para obter detalhes sobre
o filtro, consulte abaixo.

[3AY] | AMPLITUDE Determina o grau em que a roda [MODULATION] modula a amplitude
(volume).

[5 AY] | LFO PMOD Determina o grau em que a roda [MODULATION] modula a afinacio ou
o efeito vibrato.

[6 AV¥Y] | LFO FMOD Determina o grau em que a roda [MODULATION] modula o filtro ou
o efeito wah.

[7 AVY] | LFO AMOD Determina o grau em que a roda [MODULATION] modula a amplitude

ou o efeito tremolo.

B Pagina SOUND (Som)

1 FILTER/EG
* FILTER

O filtro € um processador que altera o timbre ou o tom de um som, bloqueando ou deixando passar uma
faixa de frequéncia especifica. Os pardmetros a seguir determinam o timbre geral do som, refor¢ando ou
cortando uma determinada faixa de frequéncia. Além de deixar o som mais claro ou mais suave, o filtro

pode ser usado para produzir efeitos parecidos com sintetizadores ou instrumentos eletrdnicos.

[2 AV] | BRIGHT. Determina a frequéncia de corte ou  volume
(Brightness) a faixa de frequéncia efetiva do Frequéncia de corte
filtro (veja o diagrama). Quanto A A
maior for o valor, mais claro seré N N
0 som. PN SN
| .
o e e
[3AVY] | HARMO. Determina a énfase dada Volume
(Harmonic a frequéncia de corte (ressonancia), 7TV Ressonancia
Content) definida em BRIGHT. acima | “7 % .
(veja o diagrama). Quanto maior
for o valor, mais acentuado sera
o efeito.
Frequéncia (afinacao)
*EG

As configuracdes do EG (Gerador de envelope) determinam como

o nivel de som € alterado no tempo. Permite a reproducgao de diversas
caracteristicas do som de instrumentos acusticos naturais, como

o0 ataque rapido e o enfraquecimento dos sons de percussdo ou

a liberacdo longa de um tom de piano sustentado.

Nivel

,,,,,,,,, Nivel de
! sustentacao

. T;mpo

) . \
ATTACK ' DECAY . RELEASE

1+ 4
QWL —-_—
Tecla ativada Tecla desativada

[4 AV] | ATTACK Determina a rapidez com que o som atinge o nivel maximo depois que
a tecla € pressionada. Quanto menor o valor, mais rdpido serd o ataque.
[S AV] | DECAY Determina a rapidez com que o som atinge o nivel de sustentagao
(um nivel um pouco inferior a0 maximo). Quanto menor o valor,
mais rdpido serd o enfraquecimento.
[6 AV] | RELES. Determina a rapidez com que o som cai para o siléncio depois que a tecla
(Release) ¢ liberada. Quanto menor o valor, mais rapido serd o enfraquecimento.
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2 VIBRATO Afinacdo
Vibrato € um efeito sonoro de vibragdo, tremido, produzido pela ] Pt

modulagdo regular da afinagdo da voz.
DEPTH

Tempg
[3 AVY] | DEPTH Determina a intensidade do efeito Vibrato. Quanto maiores as
configuracdes, mais pronunciado fica o Vibrato.
[4 AVY] | SPEED Determina a velocidade do efeito Vibrato.
[5 AV] | DELAY Determina o tempo decorrido entre a reproducgdo de uma tecla e o inicio
do efeito Vibrato. Quanto maiores as configuragdes, maior serd o atraso
do inicio do Vibrato.

B Pagina EFFECT (Efeito)

(7]
1 REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH/PANEL SUSTAIN §
[l AV]/ | REVERB Ajusta a profundidade de reverberacdo. =
[2AV] | DEPTH
[3 AVY]/ | CHORUS Ajusta a profundidade do coro.

[4 AV] | DEPTH

[5S AVY] | DSP ON/OFF Determina se o efeito DSP estd ligado ou desligado.
Essa configuragdo também pode ser feita usando o botdo VOICE
EFFECT [DSP] (Controle de voz (DSP)) no painel.

[6 AV] | DSP DEPTH Ajusta a profundidade de DSP.
Para selecionar novamente o tipo de DSP, use o menu "2 DSP" descrito
a seguir.
[7 AV] | PANEL Determina o nivel de sustentagdo aplicado & voz editada quando o efeito
SUSTAIN de sustentagdo estd ligado. O efeito de sustentacdo € ligado/desligado no

visor a seguir.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Botdes de cursor [A][ V][ 4][>]
VOICE SETTING — [ENTER] — TAB [4€] VOICE CONTROL

2 DSP
[l AV]/ CATEGORY Seleciona o tipo e a categoria do efeito DSP. Selecione um tipo depois
2AV] (Categoria) de selecionar uma categoria.
[3AV]/ TYPE
4 AV]
[6 AV] VARI. ON/OFF | Liga ou desliga DSP Variation (Variacdo DSP) para a voz selecionada.
Essa configuragao também pode ser feita usando o botao VOICE
EFFECT [DSP VARI.] (Efeito voz (Variagdo DSP)) no painel.
[5SAV]/ DETAIL Acessa um visor de configuragdo detalhada. Pressione o botdo [5 AV
[7AV] para editar o valor de parimetro padrio e [7 A V] para editar o valor
do parametro Variation (Variagdo).
[2 AV] | PARAMETER Seleciona o pardmetro de variagdo do DSP a ser definido.
-[4 AV]
[5 AV] | VALUE Ajusta o valor do pardmetro da variagdo do DSP.
/16 AV]

B Pagina HARMONY/ARP (Harmonia/Arpejo)
Igual ao visor acessado em [FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Botdes de cursor [A][ V][ <4][P]
HARMONY/ARPEGGIO — [ENTER], exceto pelos seguintes pontos:

* Os parametros definidos pelos botdes [7 A ¥ ] (DETAIL) (Detalhe) sdo mostrados na parte superior do visor.
¢ Os botdes [8 A] (COMPARE) (Comparar) e [8 ¥] (SAVE) (Salvar) estdo disponiveis (consulte as
etapas 4 e 5 na pégina 12).
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Desativagao da selecao automatica das definigdes de voz
(efeitos elc.)

Toda voz estd vinculada as configuragdes de pardmetro padrdo de VOICE SET. Em geral, essas configuracdes
sdo acessadas automaticamente quando uma voz € selecionada. Porém, vocé também pode desativar esse
recurso usando o visor relevante, como explicado a seguir. Por exemplo, para alterar a voz, mas manter

o mesmo efeito, defina o parametro EFFECT como OFF (Desligado) no visor explicado a seguir.

1 Acesse o visor de operacgoes.

[FUNCTION] —> TAB [4] MENU 1 —> Botdes de cursor [A][ ¥ ][«4][™] VOICE SETTING —
[ENTER] —> TAB [P] VOICE SET FILTER

2 Use os botoes de cursor [A][ V] para selecionar uma parte do teclado.

b

N

@ [ VOICE | EFFEGI JHRN./ARP.
1| RIGHT1 | v | | v
2| RIGHT2 [ v |
| 3|LEFT [« | » [ —

=
= \

HARHOHY -
VOICE: EFFECT- ARPEGEI0

000000
gooddd

3 Use os botoes [3 A V]-[8 A V] para ligar ou desligar cada item da parte.

Quando o botdo € definido como ON, as configuragdes do pardmetro correspondente sdo acessadas
automaticamente junto com a selecio de Voice (Voz). Para obter informagdes sobre os parametros
vinculados a cada item, veja a seguir.

[3 AVY]/ | VOICE Corresponde as configuracdes de parametro das paginas COMMON,

4 AV] CONTROLLER e SOUND.

[S AV]/ | EFFECT Corresponde as configuracdes de pardmetro de 1 e 2 na pagina EFFECT.
[6 AV]

[7 AVY]/ | HARMONY/ Corresponde a pigina HARMONY/ARP.
[8 AVY] | ARPEGGIO
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Alteragao das configuracoes detalhadas de Voice
(Touch Response, Sustain, Mono/Poly)

1 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Botdes de cursor [A]['V][4][®] VOICE SETTING —
[ENTER] — TAB [4] VOICE CONTROL

2 use os botdes [1 AV]-[8 A V] para criar diversas configuragdes para cada parametro.

VOICE SETTING

(R )TN (WOICE SET FI )

TOUCH RESPOHSE:OH
SUSTAIN: OFF
PART SELECT:RIGHT1 HOHO-POLY:POLY

-

3
S
s

TOUCH

RESPUNSE SUSTATH— ~DART SELECT— —HOHOPOLY.
L PIGHT1 |
L___ O ] OH RIGHTZ HOHOD
OFF L OFF ] LEFT

00000000
Juoggogy

[l AV]/ | TOUCH Liga ou desliga Touch Response (Resposta ao toque) do teclado. Quando
[2 AV] | RESPONSE desligada, o mesmo volume € produzido independentemente da forca com
que vocé toca o teclado.

No visor acessado com as operagdes a seguir, vocé€ pode alterar o tipo de

resposta ao toque. Para obter detalhes, consulte o Manual do Proprietario.
[FUNCTION] — TAB [ 4] MENU 1 — Botdes de cursor [A][V][<4][>]
CONTROLLER — [ENTER] — TAB [P»>] KEYBOARD/PANEL

[3 AV]/ | SUSTAIN Liga/desliga a funcdo Sustain (Sustentacdo). Quando ligada, todas as
4 AV] notas tocadas no teclado com a parte da mao direita (RIGHT 1 e 2)
t&ém uma sustentacdo mais longa.

[5 AV]/ | PART SELECT Seleciona a parte do teclado a qual € aplicada a configuracio MONO/
[6 AV] POLY (abaixo).

[7 AV]/ | MONO/POLY Determina se a voz da parte do teclado selecionada acima € reproduzida
[8 AV] de forma monofdnica ou polifénica. Quando MONO € selecionada, a voz
da parte € tocada de forma monofonica (somente uma nota por vez), com
prioridade para a ultima nota, permitindo que vocé toque sons tinicos
principais, como instrumentos de metal, de maneira mais realista.
Dependendo da voz, o Portamento pode ser reproduzido quando as

notas sdo tocadas com legato. Quando POLY & selecionada, a voz da
parte € tocada polifonicamente.

OBSERVACAD Portamento é uma fungdo que cria uma transicdo suave na afinagdo, da primeira nota
tocada no teclado até a seguinte.
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Adigao de novo conteiido — pacotes de expansao

A instalag@o de pacotes de expansdo permite que vocé adicione vdrias vozes e estilos opcionais & pasta
"Expansion" (Expansdo) da unidade USER (Usudrio).

Instalacao de dados do pacote de expansao da unidade flash USB

O arquivo que contém os pacotes de expansao ("***.ppi" ou "***.cpi") a serem instalados no instrumento
€ chamado de "Pack Installation" (Instalagdo de pacote). Apenas um arquivo Pack Installation pode ser
instalado no instrumento. Para instalar varios pacotes de expansio, junte os pacotes no seu computador
usando o software "Yamaha Expansion Manager". Para obter informag¢des sobre como usar o software,
consulte o manual fornecido.

OBSERVAGAD Para obter o software Yamaha Expansion Manager e seus manuais, acesse o site Yamaha Downloads:
http://download.yamaha.com/

AVISO

Sera necessdrio reiniciar o instrumento quando a instalagao for concluida. Primeiro, salve todos os dados atualmente em edi¢do, sendo
eles serdo perdidos.

Conecte ao terminal [USB TO DEVICE] (USB para dispositivo) a unidade flash USB
na qual vocé salvou o arquivo Pack Installation (“***.ppi” ou “***.cpi”) desejado.

2 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Botdes de cursor [ A]['V][4][»] PACK INSTALLATION —
[ENTER]

3 Use os botoes de cursor [A][V][4][™] para selecionar o arquivo Pack Installation

desejado.

4 Ppressione o botdo [6 V] (INSTALL) (Instalar).

5 Siga as instrucoes exibidas no visor.

Os dados do pacote selecionado serdo instalados na pasta "Expansion" da unidade USER.

OBSERVAGAD Se aparecer uma mensagem dizendo que a meméria do usudrio ndo tem espaco disponivel, mova o arquivo da guia USER para a guia USB
g instale-o novamente. Para obter instrugdes sobre como mover arquivos, consulte "Operagdes bésicas" no Manual do Proprietdrio.

Musica, estilo ou memoria de registro contendo vozes ou estilos de expansao
Musica, estilo ou memoria de registro contendo todas as vozes e estilos de expansdo ndo serdo
reproduzidos corretamente ou ndo poderdo ser acessados se os dados do pacote de expansdo nao existir
no instrumento.

Recomendamos anotar o nome do pacote de expansiao quando vocé criar os dados (musica, estilo ou
memdria de registro) usando vozes ou estilos de expansdo para que possa encontra-lo e instala-lo
facilmente quando necessdrio.

Desinstalacao dos dados do pacote de expansao

Voceé pode desinstalar os dados do pacote de expansio realizando a operagdo Reset (Redefinir) para FILES &
FOLDERS (Arquivos e pastas) (consulte pagina 96).
AVISO

Quando vocé redefinir FILES & FOLDERS, todos os outros arquivos e pastas da unidade USER, além dos dados do pacote de expansao,
serdo excluidos.
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Gravacao do arquivo de informacgoes sobre o instrumento na
unidade flash USB

Se voce usar o software "Yamaha Expansion Manager" para gerenciar os dados do pacote, talvez seja
necessario recuperar o arquivo de informacdes sobre o instrumento conforme descrito a seguir. Para
obter informagdes sobre como usar o software, consulte o0 manual fornecido.

1 cConecte a meméria flash USB ao terminal [USB TO DEVICE].

OBSERVAGAD Antes de usar uma unidade flash USB, lembre-se de ler "Conexdo com dispositivos USB" no capitulo 10 do Manual do Proprietério.

2 Acesse o visor de operacgoes.

[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 —> Botdes de cursor [A][ ¥ ][«4][™] SYSTEM —> [ENTER] —>
TAB [4] OWNER

SYSTEM

~f }( BACKUP RESTORE il SETUP FILES |/ RESET |

3
S
s

OHHER HAHE:

LANGUASGE:
EHGLISH

JAPAHESE
GERHAH

FRENCH
SPANISH

TP s e (73 BT
000
god

3 Pressione um dos botdes [1 AV]-[3 A V] (EXPORT INSTRUMENT INFO) (Exportar
informacgoes do instrumento).

4 Siga as instrugoes exibidas no visor.

O arquivo de informagdes sobre o instrumento serd salvo no diretdrio raiz da unidade flash USB. O nome

z

do arquivo salvo € "PSR-S670_InstrumentInfo.n27".
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* Edicdo da parte de ritmo de um estilo (Drum Setup) .. ........ ... .. i 40

Tipos de estilo (caracteristicas)

O tipo especifico de estilo € indicado no canto superior esquerdo do nome do estilo, no visor Style Selection
(Selecdo de estilo). As caracteristicas definidas desses estilos e as vantagens na apresentacdo sdo descritas

a seguir.

—
[I-’r"_cv ) = 'E'ETI Session l

—

e, LatinSamba e, palsd

Pra d=12d | Ses=ion 4=194
%% BossaNova &%, CubanSon

Pra 4=175: Pro d=1zd
%% FastBossa %%, Merengue

* Pro: Esses estilos oferecem arranjos profissionais fantdsticos combinados com uma perfeita reprodugao.
O acompanhamento resultante segue exatamente os acordes do musico. Com ele, as mudangas de acorde
e as harmonias coloridas sao transformadas instantaneamente em um acompanhamento musical natural.

* Session: Esses estilos oferecem um realismo excelente e um suporte auténtico misturando as mudancas e os
tipos de acordes originais, bem como riffs especiais com mudangas de acorde com as Secdes principais.
Eles foram programados para acrescentar um "tempero" e dar um toque profissional as apresentacdes de
determinadas musicas e em alguns géneros. No entanto, talvez os estilos ndo sejam necessariamente
adequados, ou mesmo harmonicamente corretos, para todas as musicas e acordes tocados. Por exemplo,
em alguns casos, tocar uma simples triade maior para uma musica country pode resultar no acorde em
sétima de "jazz" ou tocar um acorde de baixo pode resultar em um acompanhamento inesperado ou
inadequado.

* DJ: Esses estilos podem ser selecionados na categoria que € acessada pelo botdo [DANCE & R&B].
Ele contém as préprias progressdes de acordes especiais. Assim, voc€ pode adicionar mudangas
de acordes a sua apresentacdo simplesmente mudando a tecla de tonica.

No entanto, ndo € possivel especificar o tipo de acorde, como maior € menor, usando os estilos DJ.

Para obter a lista de estilos predefinidos, consulte a Lista de dados no site.
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Tipos de dedilhado de acordes

O tipo Chord Fingering (Dedilhado de acorde) determina como os acordes sdo especificados para a reprodugio
do estilo. O tipo pode ser alterado em: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Botdes de cursor
[A][V][4][»] SPLIT POINT/CHORD FINGERING — [ENTER] — TAB [»] CHORD FINGERING.

SINGLE FINGER

Simplifica a producido de um acompanhamento com orquestra usando acordes
maiores, em sétima, em sétima maior e menor, pressionando apenas um, duas
ou trés teclas na secdo de acordes do teclado.

Cc C7

T Para um acorde maior, T Para um acorde em sétima,
pressione somente pressione simultaneamente
a tecla de tonica. a tecla de tonica e uma tecla
° ole branca a esquerda dela.

Cm Cmy

r Para um acorde menor, r Para um acorde em sétima
pressione simultanea- menor, pressione simultanea-
mente a tecla de tonica mente a tecla de tonica e uma

° e uma tecla preta a °le tecla branca e outra preta

esquerda dela. a esquerda dela.

MULTI FINGER

Detecta automaticamente os dedilhados do acorde Single Finger (Dedilhado
unico) ou Fingered (Dedilhado), para que vocé possa usar um desses
dedilhados sem ter que alterar o tipo.

FINGERED

Permite especificar o acorde pressionando as notas que compdem um acorde na
secdo da mao esquerda do teclado quando o botdo [ACMP] (Acompanhamento)
for ligado ou a parte Left (Esquerda) for ligada. Para obter informagdes sobre
quais notas pressionar para cada acorde, consulte a pagina 22 ou use a funcgio
Chord Tutor (Tutor de acordes) no lado direito desse visor.

FINGERED ON BASS

Aceita os mesmos dedilhados que Fingered, mas a nota mais grave tocada na
se¢do de acordes do teclado € usada como a nota do baixo, permitindo que
vocé toque os acordes com o "baixo ativado". (No tipo Fingered, a tdnica do
acorde sempre € usada como a nota do baixo.)

FULL KEYBOARD

Detecta os acordes em todo o intervalo de teclas. Os acordes sdo detectados de
modo parecido do Fingered, mesmo quando as notas sdo divididas entre as
maos direita e esquerda — por exemplo, tocar uma nota de baixo com sua mao
esquerda e um acorde com a direita ou tocar um acorde com sua mao esquerda
e uma melodia com a direita.

AI FINGERED

Basicamente igual ao Fingered, com a diferenca de que € possivel tocar menos de
trés notas para indicar os acordes (com base no acorde tocado anteriormente etc.).

AI FULL KEYBOARD

Esse tipo € parecido com o Full Keyboard (Teclado completo), com a diferenca
de que € possivel tocar menos de trés notas indicar os acordes (com base no
acorde tocado anteriormente etc.). Os acordes em 9?, 11* e 13* ndo podem

ser tocados.

OBSERVAGAD "Al" significa "Artificial Intelligence" (Inteligéncia artificial).

PSR-S670 - Manual de Referéncia
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Tipos de acorde reconhecidos no modo dedilhado

C1+8 C145 ~ C _ Cs ~ CMy _ CMz(*5)  CMz(#11)  Cadd9 ~ CM709)
YL TVTRNNT (T (YCTENN A0 o e
Ce(9) ~ Cb5 _ Caug _ Craug CMzaug  Cm ~ Cmsg ~ Cmy _ Cmgz(-5
AL R L Rl R i
Cmadd®  Cmz(9)  Cmy(11)  CmMz(-5  CmMy ~ CmM7(®)  Cdim ~ Cdim7  Cy )
L] (B0 (KEAVE (TR KON AR (HEOVE AT
C7susg  C7(9) ~ Cz31)  C7(13) _ C7(5) _ C7(9) _ C7(13)  Cz7(%9) ~ Csusq
AL (LA R (L] A (AL A (] A
Csus2 Cancel

Nome do Acorde [Abreviacao]

Arranjo normal*

Visor para "Dé" como ténica

1+8 1+8 C1+8
1+5 1+5 C1+5
Maior [M] 1+3+5 C

Sexta [6] 1+(3)+5+6 C6
Sétima maior [M7] 1+3+(5)+7 CM7
Sétima maior e quinta com bemol [M7b5] 1+3+b5+7 CM7(b5)
Sétima maior e décima primeira com sustenido [M7(§11)] 1+(2)+3+#4+5+7 CM7(#11)
Com nona [add9] 1+2+345 Cadd9
Sétima maior e nona [M7_9] 1+2+3+(5)+7 CM7(9)
Sexta e nona [6_9] 1+2+3+(5)+6 C6(9)
Quinta bemol [(b5)] 1+43+b5 Ch5
Aumentada [aug] 1+3+#5 Caug
Sétima aumentada [7aug] 1+3+#5+b7 C7aug
Sétima maior aumentada [M7aug] 1+(3)+#5+7 CM7aug
Menor [m] 1+b3+5 Cm
Sexta menor [m6] 1+b3+5+6 Cmé
Sétima menor [m7] 1+b3+(5)+b7 Cm7
Sétima menor e quinta com bemol [m7b5] 1+b3+b5+b7 Cm7(b5)
Menor com nona [m(9)] 1+2+b3+5 Cm add9
Sétima menor e nona [m7(9)] 142+b3+(5)+b7 Cm7(9)
Sétima menor com décima primeira [m7(11)] 1+(2)+b3+4+5+(h7) Cm7(11)
Sétima menor e maior e quinta com bemol [mMM7b5] 1+b3+b5+7 CmM7(b5)
Sétima menor e maior [mMM7] 1+b3+(5)+7 CmM7
Sétima menor e maior com nona [mM7(9)] 1+2+b3+(5)+7 CmM7(9)
Diminuta [dim] 1+b3+b5 Cdim
Sétima diminuta [dim7] 1+b3+b5+6 Cdim7
Sétima [7] 1+3+(5)+b7 Cc7
Sétima e quarta suspensa [7sus4] 1+4+5+b7 C7sus4
Sétima e nona [7(9)] 14+2+3+(5)+h7 C7(9)
Sétima com décima primeira com sustenido [7(#11)] 1+(2)+3+#4+5+b7 C7(#11)
Sétima com décima terceira [7(13)] 1+3+(5)+6+b7 C7(13)
Sétima e quinta com bemol [755] 14+3+b5+h7 C7(b5)
Sétima e nona com bemol [7(b9)] 1+b2+3+(5)+b7 C7(b9)
Sétima com décima terceira com bemol [7(b13)] 143+5+b6+b7 C7(b13)
Sétima e nona com sustenido [7(#9)] 1+#2+3+(5)+b7 C7(#9)
Quarta suspensa [sus4] 1+4+5 Csus4
Um mais dois mais cinco [sus2] 1+2+45 Csus2
cancel 1+b2+2 Cancel

* As notas entre parénteses podem ser omitidas.
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Configuracdes relacionadas a reprodugao de estilo

O instrumento contém diversas configurac¢des de reproducio de estilo que podem ser acessadas o visor abaixo.

1 Acesse o visor de operacgoes.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Botdes de cursor [A][V][€4][»] STYLE SETTING — [ENTER]

2 Use os botoes de cursor [A][ V] pra alternar entre as paginas e use os botoes
[1 AV]-[8 AV]correspondentes para cada configuracao.

Pagina 1 Pagina 2

DYHAKICS COWTR! DYHAWICS COWTROL:0FF
SYHCHRO STOP WIRDOM:OFF SYHCHRO STOP HIRDOH:OFF
0TS LIHK TIHING:REAL TIHE O0T5 LIHK TIHMIMG:REAL TIME
STOP ACHP:FIKED STOP ACHP:FIXED

2 STYLE CHAMGE [SECTIOH SET:0FF
BEHAVIOR [YEHPO:RESET PART OH. OFF:RESET

DPYNAKICS SYHCHRO STOP P T R (R ——————— STYLE CHANGE BEHRAMIDR --rvrverersrrees
HIHDOM

BEHAVIOR |TEWPO:RESET PART OM-OFF:RESET |

N

Estilos

00000000 000000
Juugooudd Juuood

Pagina 1
[l AV])/ | DYNAMICS Determina como o volume de reproducdo de estilo € alterado dependendo
[2 AV] | CONTROL da forga do toque.
OFF: O volume € mantido independentemente da forca do toque.
NARROW: O volume altera em um curto intervalo.
MEDIUM: O volume altera em um intervalo médio.
WIDE: O volume altera em um longo intervalo.
[3 AVY]/ | SYNCHRO Determina por quanto tempo € possivel pressionar um acorde antes que

[4 AVY] | STOP WINDOW | a funcéo Synchro Stop (Interrupgdo sincronizada) seja automaticamente
cancelada. Quando o botdo [SYNC STOP] € ligado e definido com

um valor diferente de "OFF", a fun¢do Synchro Stop serd cancelada
automaticamente se vocé pressionar um acorde por um tempo mais
longo que o definido aqui. Esse recurso redefine facilmente o controle da
reprodugdo de estilo como normal, permitindo que o estilo continue sendo
reproduzido depois que vocé solta as teclas. Em outras palavras, se vocé
soltar as teclas mais rdpido que o tempo definido aqui, a funcdo Synchro
Stop comegard a funcionar.

[5 AV]/ | OTS LINK Aplica-se a fungdo OTS Link. Esse pardmetro determina o momento em
[6 AV] | TIMING que One Touch Setting muda com a alteracdo de MAIN VARIATION
[A]-[D] (Variacdo principal). (O botao [OTS LINK] deve estar ligado.)

REAL TIME: O One Touch Setting € imediatamente acessado quando
vocé pressiona os botdes MAIN VARIATION [A]-[D].

NEXT BAR: O One Touch Setting € acessado no préximo compasso,
quando voceé pressiona o botao MAIN VARIATION [A]-[D].

R 2 PRONNIA A
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[7 AV]/
(8 AV]
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STOP ACMP

Quando [ACMP] (Acompanhamento) € ligado e [SYNC START] (Inicio
sincronizado) € desligado, € possivel tocar acordes na secdo de acordes do
teclado com o estilo interrompido e continuar ouvindo o acorde de
acompanhamento. Nessa condi¢do, conhecida como "Interromper
acompanhamento”, qualquer dedilhado de acorde valida € reconhecida

e o tipo/tonica do acorde € exibido no visor. Aqui, vocé pode determinar
se o acorde tocado na se¢@o de acordes serd tocado ou ndo no status Stop
Accompaniment (Interromper acompanhamento).

OFF: O acorde tocado na se¢do de acordes néo serd reproduzido.

STYLE: O acorde tocado na secéo de acordes serd reproduzido por meio
das vozes para o canal Pad (Bloco) e o canal Bass (Baixo) do estilo
selecionado.

FIXED: O acorde tocado na segio de acordes serd reproduzido por meio
da voz especificada, independente do estilo selecionado.

OBSERVACAD S estilo selecionado tiver MegaVoices, poderdo ocorrer sons inesperados caso esteja
definido como "STYLE" (Estilo).

OBSERVACAO Quando vocé grava uma masica, 0 acorde detectado usando Interromper acompanhamento
pode ser gravado independentemente da configuragdo feita aqui. Observe que a voz emitida
e 0s dados do acorde sdo gravados quando definido como "STYLE" e somente os dados do
acorde sdo gravados quando definido como "OFF" (Desligado) ou "FIXED" (Fixo).

Pagina 2

2 AV]/
[3AV]

SECTION SET

Determina a secio padrdo que € acessada automaticamente ao selecionar
estilos diferentes (quando a reprodugdo de estilo € interrompida). Quando
definido como "OFF" e a reproducdo de estilo € interrompida, a se¢do
ativa € mantida, mesmo que um estilo diferente seja selecionado. Quando
qualquer uma das se¢des MAIN A-D (Principal A-D) ndo estd incluida
nos dados do estilo, a secdo mais préxima € selecionada automaticamente.
Por exemplo, se MAIN D nio estiver no estilo selecionado, MAIN C sera
acessado.

(4 AV]/
[5SAV]

TEMPO

Determina se a configuragio do tempo do estilo € alterada ou ndo quando
os estilos sdo alterados.

LOCK: HOLD A configuracdo de tempo anterior é sempre mantida.

HOLD: Durante a reproducao do estilo, a configuragdo de tempo
¢ mantida. Quando a reproducdo de estilo € interrompida, o tempo
¢ alterado para o tempo padrdo inicial do estilo selecionado.

RESET: O tempo é sempre alterado para o tempo padrio inicial do estilo
selecionado.

(6 AV]/
[7 AV]

PART ON/OFF

Determina se o status On/Off (Ligado/Desligado) do canal de estilo
¢ alterado ou ndo quando os estilos sdo alterados.

LOCK: O status On/Off do canal de estilo anterior € sempre mantido.

HOLD: Durante a reproducao de estilo, o status de On/Off do canal de
estilo anterior € mantido. Quando a reproducio do estilo € interrompida,
todos os canais de estilo sdo definidos como On (Ligado).

RESET: Todos os canais de estilo sdo definidos como On.
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Memorizagao das configuragdes originais para a Configuracao
de um toque

Vocé pode memorizar suas configura¢des do painel originais com uma Configuragdo de um toque.
A Configuragio de um toque recém-criada serd salva na unidade USER ou em uma unidade flash USB
como um estilo e voc€ podera acessa-la como parte do estilo.

1 Selecione o estilo desejado para memorizar sua Configuracao de um toque.
2 Defina as configuracoes de painel desejadas, como vozes e efeitos.

3 Pressione o botio [MEMORY] (Meméria) na secao REGISTRATION MEMORY (Meméria
de registro).
O visor REGISTRATION MEMORY CONTENTS (Contetido da memoria de registro) € exibido.
Entretanto, vocé ndo precisa fazer nenhuma configuracdo aqui, ja que as configuragcdes On/Off desse
visor ndo afetam a fun¢do Configurac¢do de um toque.

N

MEMORY

4 Pressione o botdo ONE TOUCH SETTING [1]-[4] (Configuracao de um toque) para
o qual vocé deseja memorizar as configuragoes do painel.

Estilos

Sera exibida uma mensagem. Se voc€ quiser memorizar as configuragdes atuais para o botdo selecionado
pressione o botdo [F] (YES) (Sim). Se quiser alterar as configuragdes, pressione o botdo [G] (NO) (Nao)
e repita as etapas 2 a 4 conforme necessario.

ONE TOUCH SETTING
= & & &)
1 % 2 3 4
OBSERVAGAO Para os botdes ONE TOUCH SETTING que ndo foram usados para memorizar suas configuracdes do painel originais, serdo mantidas as
configuragdes OTS do estilo original.

5 Pressione o botdo [7 AV] (YES) para acessar o visor de selecao de estilo e salve
a Configuragcoes de um toque como um estilo.

Para obter instrucdes sobre a operagdo de salvar, consulte "Operacdes basicas" no Manual do Proprietario.

AVISO

As configuracdes do painel memorizadas (Configuragao de um toque) serdo perdidas se vocé alterar o estilo ou desligar a alimentagéo
sem realizar a operacio de salvar.
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Criagcdo/edicao de estilos (Style Creator)

Um estilo € composto por diferentes se¢des (Introducdo, Principal, Finalizacdo etc.) e cada se¢@o tem canais
separados (padrao ritmico, linha de baixo, acordes ritmicos, multi pad ou frase) conhecidos como "Padréo de
origem". Com a fung¢ao Style Creator (Criador de estilo), € possivel criar um estilo original gravando
separadamente os canais ou copiando os dados padrdo de outros estilos existentes.

Procedimento basico para a criacao de um estilo

1 Sselecione o estilo desejado a ser usado como base para o novo estilo.

2 Acesse o visor Style Creator.
[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Botdes de cursor [A][V][4][»] STYLE CREATOR — [ENTER]

Sera exibida uma mensagem perguntando se vocé deseja editar o estilo selecionado ou criar um novo.

3 Pressione um dos botdes [5 AV]/[6 AV](CURRENT STYLE) (Estilo atual) para editar
o estilo selecionado ou um dos botoes [7 AV]/[8 AV](NEW STYLE) (Novo estilo)
para criar um novo estilo.

Quando um dos botdes [7 A V]/[8 A V] for pressionado, um estilo vazio (chamado "NewStyle") para
gravagdo serd criado automaticamente.

4 nNa pagina BASIC (Basico), selecione secao.

Se o visor REC CHANNEL (Gravar canal) for mostrado na parte inferior da tela, pressione o botao

[EXIT] (Sair). Use os botdes de cursor [A][¥] para selecionar "1 SECTION" (1 Sec#o) e os botoes

[3 AV]/[4 AV] para selecionar uma secdo.

Realize as operacdes a seguir, conforme necessario.

* Para a sec@o atual, selecione a durag@o do padrdo com os botdes [5 A V]/[6 AV ]. Depois de
selecionar, pressione o botdo [ENTER] para entdo inserir a duragdo especificada.

* Para o estilo atual inteiro, use os botdes de cursor [ A]['¥] para selecionar "2 TEMPO/BEAT"
(2 Tempo/batida), defina o Tempo com os botdes [3 A V¥ ]/[4 AV]e Time Signature (BEAT)
(Férmula de compasso (Batida)) com os botdes [5S AV]/[6 AV].

OBSERVAGAO Durante a edicdo de um estilo existente, a alteraco de Time Signature (BEAT) apagar4 os dados de todas as seces e vocé terd de criar o estilo
desde o inicio.

STYLE CREATOR: HardRock

(L300 nSSEMBLY || GROOVE || CHAWMEL || PARANETER |
EAR: 1
SECTION:HAIN A
! PAITERN LEHGIH:2
2 |IEMPO: 120 BEAT:d-d
| 2|RHY CLEAR-CH BELETE-DRUH SETUP |

ENTER

Q 0
4

PATIERH
SEGITON—  ——LENGTH—
[ Hamn | 1
HAIN B L2 ]
HAIN C 3

0000
gudd

5 crie o0 Source Pattern (Padrao de origem) para cada canal.

* Gravacao em tempo real na pagina BASIC (Basico) (pagina 27)
Permite a gravagao do estilo apenas tocando o teclado.
¢ Conjunto de estilos na pagina ASSEMBLY (Montagem) (pagina 31)
Permite copiar varios padrdes de outros estilos predefinidos ou que vocé ja criou.

&2 PROKIVIA PAGINA
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6 Edite os dados de canal ja gravados.

* Edicao dos dados de canal nas paginas GROOVE (pagina 33) e CHANNEL (pagina 34)
Permite alterar a sensaco ritmica, quantizagdo e velocidade etc.

* Edicao dos parametros de SFF na pagina PARAMETER (pagina 36)
Permite editar os pardmetros relacionados a SFF (Style File Format) dos canais j4 gravados.

* Edicao da parte de ritmo na pagina BASIC usando a funcao Drum Setup (pagina 40)
Permite editar a parte de ritmo do estilo, como alterar os sons de instrumentos individuais.

Repita as etapas de 4 a 6 conforme desejado.

© N

Pressione o botao [8 A ¥ ] (SAVE) em qualquer uma das paginas para salvar o estilo criado.
Para obter instrucgdes, consulte "Operagdes bésicas" no Manual do Proprietério.

AVISO

0 estilo criado seré perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

Gravacao em tempo real

Na pédgina BASIC, vocé pode gravar seu padrdo ritmico original no teclado.

Caracteristicas da gravacao em tempo real no Style Creator

* Loop Recording (Gravaciao em loop)
A reprodugdo do estilo repete os padrdes do ritmo de diversos compassos em um "loop" e a gravacdo do
estilo também ¢ feita usando loops. Por exemplo, se iniciar a gravagdo com uma se¢do principal de dois
compassos, eles serdo gravados repetidamente. Observe que a gravacdo serd reproduzida a partir da préxima
repeticio (loop), permitindo gravar enquanto ouve o material gravado anteriormente.

* Overdub Recording (Gravacio superposta)
Esse método grava o novo material em um canal que ja contém dados gravados, sem excluir os dados
originais. Na gravacdo de estilo, os dados gravados ndo sio excluidos, exceto quando se usa fun¢des como
Rhythm Clear (Limpeza do ritmo) (pagina 28) e Delete (Excluir) (paginas 28, 30). Por exemplo, se iniciar
a gravagdo com uma se¢do MAIN (Principal) de dois compassos, eles serdo repetidos varias vezes. Observe
que a gravacao serd reproduzida a partir da proxima repeticao, permitindo sobrepor o novo material no loop
enquanto se ouve o material gravado anteriormente. Ao criar um estilo com base em um estilo interno
existente, a gravacdo superposta € aplicada somente aos canais de ritmo. Para todos os demais canais
(exceto ritmo), voce precisa excluir os dados originais antes da gravacao.

B Gravacao dos canais de ritmo 1-2
O procedimento a seguir aplica-se a etapa 5 do Procedimento bdsico na pdgina 26.

I Na pagina BASIC (Basico), pressione o botao [1 AV¥] (REC CH) para acessar o visor
REC CHANNEL (Gravar canal) na parte inferior da tela.

STYLE CREATOR : HardRock
[TE5T ASSEWELY I GROOVE | GHARMEL 1/ PARAHETER |

EBAR: L

1 SECTIOH:HWAIH A
PATIERH LEMGTH:2

2 [TENPO: 120 BEAT:d-4
| Z|»HY CLERR-CH DELETE-DRUM SETUP |

REC on ——> Hold down [1WI-[2W¥] ”

2 Mantenha pressionado o botao [1 ¥] ou [2 V] para selecionar o canal desejado como

o destino da gravagao.

Um canal de ritmo pode ser selecionado como destino da gravacdo mesmo que dados jd gravados sejam
incluidos. Se os dados ja gravados forem incluidos no canal selecionado, vocé podera gravar notas além
dos dados existentes.

R 2 PRONIIA P
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3

6

Se necessario, selecione uma voz e pratique o padrao ritmico a ser gravado.

Pressione o botdo [1 A]ou [2 A] (canal selecionado) para acessar o visor Voice Selection (Selecdo de
voz) e selecione a voz desejada, nesse caso, em Drum Kit (Conjunto de bateria), ja que vamos criar um
ritmo. Depois de selecionar, pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor do Style Creator original.

Com a voz selecionada, pratique o padrao ritmico a ser gravado.

* Vozes disponiveis para gravacio
Para o canal RHY 1, todas as vozes podem ser usadas para gravagao.
Para o canal RHY?2, apenas os conjuntos de bateria/SFX podem ser usados para gravacio.

OBSERVAGAD Para obter informag@es sobre qual tecla tocar em cada som de bateria/SFX, consulte "Drum/SFX Kit List" (Lista de conjunto de bateria/SFK) na
Lista de dados no site.

Pressione o botdao STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar a gravacao.

Quando os dados ja gravados forem reproduzidos, use os botdes [1 ¥ ]-[8 V] para ligar ou desligar cada
canal conforme desejado.

Se necessdrio, vocé pode excluir os dados do canal. Use os botdes de cursor [ A][ ¥] para selecionar

"3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP" (Limpeza de ritmo/Exclusdo de canal/Configuragdo

de bateria) e pressione um dos botoes [4 AV ]/[5 AV¥] (CHANNEL DELETE) para acessar o visor

de operagdes. No visor CHANNEL DELETE (Exclusédo de canal), pressione os botdes [1 A]-[8 A]
correspondentes ao canal que deseja excluir e pressione o botdo [ENTER] para excluir os dados do canal.
Para fechar o visor CHANNEL DELETE, pressione o botdo [EXIT].

Assim que a reproducao em loop retornar a primeira batida do primeiro compasso,
comece a tocar o padrao ritmico a ser gravado.

Se o ritmo for dificil de tocar em tempo real, divida-o em partes independentes e toque cada uma
separadamente quando a reproducdo fizer o loop, conforme mostrado no exemplo abaixo.

12 volta do loop

S T A R A A A

22 volta do loop

Caixa clara

R A D DA

3? volta do loop

chimoa L L AL T Ll LT

Caixa clara

A T A A DA

Exclusdo de notas gravadas por engano (limpeza de ritmo)

Se vocé cometer um erro ou quiser tocar uma nota errada, poderd excluir essas notas especificas. Use os
botdes de cursor [ A ][V ] para selecionar "3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP". Mantendo
pressionado um dos botdes [2 AV ]/[3 AV] (RHYTHM CLEAR), pressione a tecla correspondente
no teclado.

Pressione o botao [START/STOP] para interromper a reproducao.
Se quiser incluir mais notas, pressione novamente o botdo [START/STOP] para continuar a gravacao.

R 2 PRONIIA i

28

PSR-S670 - Manual de Referéncia



7 Pressione o botdo [1 ¥]ou [2 V] apropriado no visor REC CHANNEL para desligar
a gravacao.
Se o visor REC CHANNEL n#o for mostrado, pressione o botao [1 A V] (REC CH).
8 Salve o estilo gravado (consulte a etapa 8 na pagina 27).
AVISO
0 estilo criado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

B Gravacao nos canais Bass, Chord 1-2, Pad e Phrase
O procedimento a seguir aplica-se a etapa 5 do Procedimento bésico na pagina 26.

I Na pagina BASIC, pressione o botao [1 A ¥] (REC CH) para acessar o visor
REC CHANNEL na parte inferior da tela.

s s LILE CREATOR: HardRock ...
[F34T8 ( nssEnELY i GROOVE il GHANREL |/ PRRAHETER |

BAR: 1

| [SECTION:NATH A
PATIERN LENGTH:2
2 [TEWPO: 120 BEAT:d-4
| 3[mHY CLERR-CH DELETE-DRUM SETUP |

N

Estilos

2 Mantenha pressionado um dos botdes [3 ¥]-[8 ¥] para selecionar o canal desejado
como o destino da gravacgao.

Se um estilo predefinido for selecionado, uma mensagem de confirmagao serd exibida, perguntando se
vocé quer ou ndo excluir os dados ja gravados do canal selecionado. Pressione o botdo [+/YES] para
excluir os dados e o canal selecionado serd especificado como o destino da gravagio. Observe que os
dados dos outros canais de estilo predefinido, exceto Rhythm, ndo podem ser superpostos.

3 Se necessario, selecione uma voz e pratique a linha de baixo, os acordes ritmicos ou
a frase a serem gravados.

Pressione um dos botdes [3 A]-[8 A] (canal selecionado) para acessar o visor Voice Selection e selecione
a voz desejada. Depois de selecionar, pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor original. Com a voz
selecionada, pratique a frase ou os acordes ritmicos a serem gravados.

* Vozes disponiveis para gravacio
Qualquer voz, exceto para o conjunto de bateria/SFX, podem ser usada para gravagao.

¢ Grave uma frase em CM?7 (para tocar as notas apropriadas enquanto os acordes mudam durante
a apresentacio)
Regras para gravar uma Main (Principal) ou Fill (inser¢io)
Com as configuragdes padrio iniciais, Source Root/Chord (T6nica/Acorde de origem) (pagina 37)
€ definido como CM7. Isso significa que vocé deve gravar um Padrdo de origem usando uma escala
CM7, que mudar de acordo com os acordes que vocé especificar durante a apresentagdo normal. Grave
a linha de baixo, a frase ou os acordes ritmicos que deseja ouvir quando CM7 for especificado. Veja
mais detalhes a seguir.
» Use somente os tons da escala CM7 quando gravar os canais BASS e PHRASE (por exemplo, C, D, E,

G, AeB).

» Use somente os tons do acorde quando gravar os canais CHORD e PAD (por exemplo, C, E, G e B).

C = Nota do acorde
C, R = Nota recomendada

Se vocé seguir essa regra, as notas de reproducio de estilo serdo corretamente convertidas dependendo
das mudangas de acorde que vocé fizer durante sua apresentacao.

R 2 PRONIA A
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Regras para gravar uma introducio ou finalizacdo

Estas se¢des foram criadas supondo que o acorde ndo seja alterado durante a reproducao. Por isso, vocé deve

seguir a regra para as se¢des Main e Fill-in descritas acima e pode criar progressdes especiais do acorde

durante a gravacdo. Entretanto, siga as regras abaixo ji que Source Root/Chord foi definido como CM7.

* Ao gravar a introdugdo, certifique-se de que a frase criada produza corretamente uma escala em Do.

* Ao gravar a finalizacgdo, certifique-se de que a frase criada comece com ou siga corretamente uma
escala em D6.

* Se necessario, defina Source Root/Chord.
Embora Source Root/Chord esteja definido como CM7 conforme descrito acima, vocé pode alterar isso
para qualquer tecla ou acorde. Use os botdes TAB [ ][] para acessar a pAgina PARAMETER e definir
PLAY ROOT e CHORD com a tdnica e o tipo de acorde favoritos ou desejados. Lembre-se de que,
se vocé mudar Source Chord (Acorde de origem) do padrdo CM7 para outro acorde, as notas
do acorde e as recomendadas também serdo alteradas. Para obter detalhes, consulte a pagina 37.

Pressione o botdao STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar a gravacao.

Quando os dados ja gravados forem reproduzidos, use os botdes [1 ¥ ]-[8 V] para ligar ou desligar cada
canal conforme desejado.

Se necessdrio, vocé pode excluir os dados do canal. Use os botoes de cursor [ A][ ¥] para selecionar

"3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM SETUP" (Limpeza de ritmo/Exclusdo de canal/Configuracdo

de bateria) e pressione um dos botoes [4 AV ]/[5 AV¥] (CHANNEL DELETE) para acessar o visor

de operagdes. No visor CHANNEL DELETE (Exclusdo de canal), pressione os botdes [1 A]-[8 A]
correspondentes ao canal a ser excluido e pressione o botdo [ENTER] para excluir os dados do canal.
Para fechar o visor CHANNEL DELETE, pressione o botdo [EXIT].

Assim que a reproducao em loop retornar a primeira batida do primeiro compasso,
comece a tocar a linha de baixo, acordes ritmicos ou frase a serem gravados.

Pressione o botao [START/STOP] para interromper a reproducao.

Se quiser incluir mais notas, pressione novamente o botdo [START/STOP] para continuar a gravacio.

* Para ouvir o som de reproducio dos canais ja gravados com outro Source Root/Chord:
1) Use os botdes TAB [4][P] para acessar a pagina PARAMETER.
2) Pressione o botdo [1 A V] (REC CH) para acessar o visor REC CHANNEL e usar os botdes [1 ¥ ]-
[8 V] para definir o canal desejado como ON/OFF.
3) Pressione o botdo [EXIT] para fechar o visor REC CHANNEL.
4) Pressione o botdo STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar a reproducao.
5) Na pagina PARAMETER, defina PLAY ROOT e CHORD com a tdnica de acorde e o tipo de acorde
desejados.
As operacdes acima permitem que voc€ ouga como o Padrio de origem € reproduzido com as mudancas de
acorde durante a apresentagdo normal.

Salve o estilo gravado (consulte a etapa 8 na pagina 27).

AVISO

0 estilo criado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagéo de salvar.
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Conjunto de estilos (ASSEMBLY)

Permite que vocé copie os dados do canal como um Padrao de origem de outro estilo predefinido para o estilo
criado no momento. Use essa funcdo para encontrar um padrio ritmico, linha de baixo, acordes ritmicos ou
frase favoritos em outro estilo.

As instrugdes a seguir aplicam-se a etapa 5 do Procedimento bdsico na pagina 26. Depois de selecionar uma
secdo e fazer outras configuracdes na pagina BASIC, execute as instru¢des abaixo.

1 Acesse o visor de operacgoes.

[FUNCTION] —> TAB [P>] MENU 2 — Botdes de cursor [A][ ¥ ][4][™] STYLE CREATOR —>
[ENTER] —> TAB [«][»] ASSEMBLY

2 se necessario, selecione a secao a ser editada.

Mesmo que a se¢do a ser editada ja tenha sido selecionada na pagina BASIC, vocé poder4 alters-la
também nessa pagina. Pressione o botdo da se¢do desejada no painel para acessar a janela SECTION

e pressione o botdo [8 A] (OK) para inserir a selecio. Se quiser selecionar uma se¢do de insercio (que nio
tenha botdes do painel), pressione qualquer um dos botdes de Section, use os botdes [6 AV]/[7 AV]
para selecionar uma insercio e pressione o botdo [8 A] (OK).

N

Rock
............. SEGTTON
bl (T X
INTRO MAIN VARIATION ENDING/rit. m -IEBI-"“I" B
OO0 0000 0 000 —) mE===
T m
STYLE CONTROL G G a
6

000

OBSERVAGAD Intro 4 e Ending 4 podem ser selecionados no visor criado como seu estilo original, embora ndo estejam disponiveis no painel.

Estilos

3 Ssubstitua o Padrio de origem do canal especifico por outro estilo.

Press [ENTER] atfter BAR: 1 ]

Bm Pop&Rock

-~ select anitem.
Q RHYTHM1 | RgT HardRock
RHVTHNE ﬁwI M Ballad
BASE rdRock
Q CHORD1 ardRock M Dance & REB
T &4

im World

CHORDZ | _
FAD
FPHRASEL
PHRASEZ

m SwingdJazz

??Ei???

ack.

Bm Entertainment

3_ , s[l:nnn . ﬁI'IJI\‘IVPEﬁ i STYLE
MM EXT L

Q
000000
gooooo 3
3-4 3-5

3-1 Selecione o canal desejado a ser substituido com os botdes de cursor [A][V].

3-2 Pressione o botdo [ENTER] para acessar o visor Style Selection.
3-3 Selecione o estilo desejado e pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor original.
3-4 Selecione a se¢do e o canal do estilo selecionado com os botdes [2 AV]-[5 A V].

3-5 Confirme o som com o Padrio de origem atribuido pressionando o botdo STYLE CONTROL
[START/STOP] para reproduzir o estilo.

R 2\ PRONIIA PG
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Reproducao de estilo durante o conjunto de estilos
Vocé pode reproduzir o estilo quando estiver montando um estilo e o método de reproducio a ser
selecionado. Na pagina ASSEMBLY, use os botdes [6 A V]/[7 AVY] (PLAY TYPE) (Reproduzir estilo)

para selecionar o tipo.
* SOLO: Reproduz o canal selecionado na pdgina ASSEMBLY (Conjunto). Todos os canais definidos
como REC no visor RECORD (Gravar) da pagina BASIC sio reproduzidos simultaneamente.

* ON: Reproduz o canal selecionado na pagina ASSEMBLY (Conjunto). Todos os canais definidos com
uma opcdo diferente de OFF (Desligado) no visor RECORD da pédgina BASIC sao reproduzidos

simultaneamente.

* OFF: Deixa mudo o canal selecionado na pagina ASSEMBLY.

Conforme desejado, repita a etapa 3 para outro canal.

Salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 27).

AVISO
0 estilo criado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagéo de salvar.
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Edicao da sensacao ritmica (GROOVE)

Se alterar a durag@o e a duracdo de todas as notas e velocidades, vocé podera editar a sensagdo ritmica para
cada canal da secdo selecionada no momento na padgina BASIC ou no botdo do painel. As instrugdes a seguir
aplicam-se a etapa 6 do Procedimento basico na pagina 27.

1 |GROOVE
2 [DYHAMICS

Groove lets wou change the swins feel
of the rhathm ——
for examrle, from 8-beat to shuffle.

Execute -->[ENTER] # Q
onﬁ:mm' cnnuszn ums FIIlE 2
[ epear |
16BEAT n z PUSH R
12BEAT B 2 PUSH B
24BEM l: z PUSH ©
1 2 3 4 5 6 7

I nNa pagina GROOVE (Ritmo), use os botoes de cursor [A][ V] para selecionar o menu
de edicao e edite os dados usando os botoes [1 AV]-[7 AV].

-0 0

N

Estilos

1 GROOVE

Permite a adi¢do de swing a musica ou a alteracdo da "sensa¢do" da batida, fazendo alteragdes sutis na
duracio (relégio) do estilo. As configuracdes de Groove (Ritmo) sio aplicadas a todos os canais da secdo
selecionada na pdgina BASIC.

[l AV]/ | ORIGINAL Especifica as batidas as quais o tempo do Ritmo sera aplicado. Em outras
[2 AVY] | BEAT palavras, se "8 BEAT" (8 batidas) for selecionado, o tempo do Ritmo sera
aplicado as colcheias; se "12 BEAT" (12 batidas) for selecionado, o tempo
do Ritmo serd aplicado aos tercetos de colcheia.

[3AV]/ | BEAT Altera o tempo das batidas (especificada no pardmetro ORIGINAL BEAT
[4 AVY] | CONVERTER anterior) para o valor selecionado. Por exemplo, quando ORIGINAL
BEAT for definido como "8 BEAT" e o BEAT CONVERTER for definido
como "12", todas as colcheias na secdo serdo alteradas com o tempo de
tercina de colcheia. O Beat Converter de "16A" e "16B" que aparece
quando ORIGINAL BEAT € definido como "12 BEAT" € uma variag¢do
de uma configuracgdo bdsica de semicolcheia.

[5AVY] | SWING Produz uma sensacdo de "swing" alterando a duragdo das batidas
constantes, dependendo do pardmetro ORIGINAL BEAT acima. Por
exemplo, se o valor do pardmetro ORIGINAL BEAT for "§ BEAT",

o parametro Swing atrasard seletivamente a 2%, 4%, 6* e 8* batida de cada
compasso para criar uma sensagdo de swing. As configuracoes de "A"
a "E" produzem graus diferentes de swing, sendo que "A" € o mais sutil
e "E" € o mais pronunciado.

[6 AV]/ | FINE Seleciona uma variedade de "modelos" de ritmo a serem aplicados a se¢do
[7AV] escolhida. As configura¢des "PUSH" (Forgar) produzem algumas batidas
a serem aplicadas primeiro, enquanto as configura¢des "HEAVY" (Pesadas)
atrasam o tempo de algumas batidas. As configuragcdes numeradas (2, 3, 4,
5) determinam quais batidas ser@o afetadas. Todas as batidas até a batida
especificada (exceto a primeira) serdo tocadas primeiro ou atrasadas

(por exemplo, a 2% e 3% batidas, se "3" for selecionado). Em todos os casos,
os tipos "A" produzem efeito minimo, os tipos "B" produzem efeito médio
e os tipos "C" produzem efeito maximo.

R Q) PRONIA i
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2 DYNAMICS
Altera a velocidade/volume (ou timbre) de determinadas notas na reproduco de estilo. As configuragdes de
Dynamics (Dinamica) sdo aplicadas a cada canal ou a todos os canais da se¢do selecionada na pdgina BASIC.

[2 AV] | CHANNEL Seleciona o canal desejado (parte) em que o pardmetro dindmico serd
aplicado. O canal selecionado € mostrado no lado superior esquerdo
do visor.

[3 AV]/ | ACCENT TYPE | Determina o tipo de timbre aplicado, ou seja, quais notas nas partes serdo

4 AV] enfatizadas com as configura¢des de Dynamics.
[5 AVY] | STRENGTH Determina a poténcia aplicada ao tipo de timbre selecionado (acima).
Quanto maior o valor, mais forte sera o efeito.
[6 AV] | EXPAND/ Amplia ou reduz a faixa de valores da velocidade. Valores maiores que
COMP. 100% ampliam a faixa dindmica e valores menores que 100% reduzem.

[7 AV¥Y] | BOOST/CUT Reforca ou atenua todos os valores de velocidade no canal/secdo
selecionada. Valores acima de 100% reforcam a velocidade geral e valores
abaixo de 100% atenuam.

2 Pressione o botao [ENTER] para inserir as edicoes para cada visor.

Os valores que sd@o mostrados nos pardmetros STRENGTH (Intensidade), EXPAND/COMP. (Compressor/
Expansor) e BOOST/CUT (Reforgar/Recortar) sdo expressos como uma porcentagem do tltimo valor definido.
Quando a operacao for concluida, "UNDO -> [ENTER]" serd exibido. Vocé pode restaurar os dados
originais se ndo ficar satisfeito com os resultados de ritmo e dindmica, pressionando o botdo [ENTER].
A funcdo Undo (Desfazer) s6 possui um nivel; apenas a operacgdo anterior serd desfeita.

3 Salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 27).

AVISO
0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operacao de salvar.

Edicao de dados para cada canal (CHANNEL)

Vocé pode editar os dados gravados para cada canal da se¢do selecionada no momento na pdgina BASIC ou
com os botdes do painel. As instrugdes a seguir aplicam-se a etapa 6 do Procedimento basico na pagina 27.

STYLE CREATOR: HardRock

VELOCITY CHAWGE
EAR COPY
BAR CLEAR

5 EVEHT

CHANHEL : RHYTHHZ Evacute -5 [ENTER] #
Il

STRENGTH: 4
povwen i B VR0 |

@@@@@@
000000

LS

-0 0D
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I Na pagina CHANNEL, use os bot6es de cursor [A][ V] para selecionar o menu de edic¢ao.

1 QUANTIZE
Igual ao Song Creator (pagina 54), exceto pelos dois parametros adicionais disponiveis a seguir.

J’[; Colcheias com swing

}l: Semicolcheias com swing

2 VELOCITY CHANGE
Reforca ou atenua a velocidade de todas as notas no canal especificado de acordo com a porcentagem
especificada aqui.

3 BAR COPY
Essa fun¢do permite que os dados sejam copiados de um compasso ou grupo de compassos para outro
local dentro do canal especificado.

[4 AV] | TOP Especifica o primeiro (TOP) e o dltimo (LAST) compasso na drea a ser copiada.

[SAV] | LAST

N

[6 AV¥] | DEST Especifica o primeiro compasso do local de destino, para o qual os dados serdo
copiados. o
L
4 BAR CLEAR a
Essa funcdo limpa todos os dados da faixa especificada de compassos dentro do canal selecionado.
5 REMOVE EVENT

Essa funcdo permite a remocao de eventos especificados do canal selecionado.

2 Use os botdes [2 A V] (CHANNEL) para selecionar o canal a ser editado.

O canal selecionado € mostrado no lado superior esquerdo do visor.

3 Use os botdes [3 A V]-[7 A V] para editar os dados.

4 Pressione o botdo [ENTER] para inserir as edicoes para cada visor.

Quando a operacdo for concluida, "UNDO -> [ENTER]" serd exibido. Vocé pode restaurar os dados
originais se ndo ficar satisfeito com os resultados da edicao, pressionando o botdo [ENTER]. A fun¢do
Undo (Desfazer) s6 possui um nivel; apenas a operagao anterior serd desfeita.

5 salve o estilo editado (etapa 8 na pagina 27).

AVISO
0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.
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Configuracao do formato do arquivo de estilo (PARAMETER)

O Formato do arquivo de estilo (SFF) combina todo o know-how de acompanhamento automadtico da
Yamaha (reprodugdo de estilo) em um tnico formato. A configuragio dos parametros SFF relacionados
determina como as notas originais serdo convertidas nas notas reproduzidas com base no acorde que vocé
especificar na drea Chord (Acorde) do teclado. O fluxo de conversao € exibido abaixo.

Configuracoes do padrao de origem

* Source Root (Ténica de origem) Defina estes parimetros
* Source Chord (Acorde de origem) antes da gravacao.
Determina qual tecla e qual tipo de acorde serdo usados para tocar.

Mudancas de acorde durante a apresentacio normal

Conversao das notas do padrao de origem
* NTR (conversdo pela alteragdo de Chord Root) ...pagina 37
* NTT (conversio pela alteracio de Chord Type) ... pagina 37

Configuracao da oitava das notas convertidas
» High Key (Tecla alta) — limite da oitava acima da transposicdo de nota
* Note Limit (Limite de nota) — faixa de notas entre a nota mais aguda e a mais grave

| Defina estes parametros
depois da gravacgao.

Outros
* RTR - como a afina¢@o da nota muda conforme as mudangas de acorde

Notas reproduzidas

As instrugdes a seguir aplicam-se a etapa 6 do Procedimento bésico na pagina 27.
OBSERVAGAO Os pardmetros que vocé pode definir aqui sdo compativeis com o formato SFF GE. Por isso 0s arquivos de estilo criados neste instrumento s6
podem ser reproduzidos em instrumentos compativeis com o formato SFF GE.

I Na pagina PARAMETER, use os botoes de cursor [A][¥] para selecionar o menu
de edicao.
Para obter detalhes sobre o menu de edicdo, consulte pagina 37.

= 1 |PLAY ROOT :C |cHoRD: M7
Q HIR:ROOT FIXED
[NTT: BYPRSS
[HIGH KEY:F#
Q [WOTE LInIT LOW:C-2 HIGH: 68
4 [RTR:PIICH SHIFT
-
CHAHNEL : RHYTHH2
PLAY ROOT PLAY GHORD
L c | Haj
[ 6
[ L w7 ]
oo OV —av— 1 av | ]

R 2 PROIIA PG
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2 Pressione o botdo [2 AV] (CHANNEL) para selecionar o canal a ser editado.

3

4

O canal selecionado € mostrado no lado superior esquerdo do visor.

Use os botdes [3 A V]-[7 A V] para editar os dados.

Para obter detalhes sobre os parametros editdveis, consulte as paginas 37-39.

Salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 27).
AVISO

0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operag@o de salvar.

1 SOURCE (PLAY) ROOT/CHORD
IMPORTANTE

0s parametros aqui devem ser definidos antes da gravacao. Se vocé alterar as configuragdes depois de gravar, a conversao de nota
apropriada ndo podera ser feita mesmo que vocé especifique varios tipos de acorde.

Antes de gravar, vocé deve definir esses pardmetros que determinam qual tecla € usada para tocar quando
vocé gravar o Padrdo de origem no canal Bass (Baixo), Chord (Acorde), Pad (Bloco) ou Phrase (Frase).
Se vocé definir esta opcdo como "Fm7", sua frase original gravada (Source Pattern) serd acionada
especificando Fm7 durante a apresentacdo normal. CM7 (Source Chord Root = C e Source Chord Type =
M7) € definido por padrdao. Conforme as configuracgdes feitas aqui, as notas que podem ser tocadas (notas
de acorde e notas de escala recomendadas) serdo diferentes. Para obter detalhes, veja abaixo.

Quando Source Root é C:

CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9 CM7(9) Ce(®

C|R|C C|R C|R|C C|C|R C|R|C C|R|C C|R|C C|R|C cic|c C|R cic|c C|R|C cic|c C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmz7’5 Cmadd9 Cm7(9)

C|R|C C/R R|C C|R R|C|C [+ R|C [+ R c|c R|C c|ic R|C
Cm7(11) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimyz Cy C7susa

C|R c|Cc C|R R|C c c|C R|C C C R C R R C|IR C C C C cc
C7'5 Cc7(9 C7#11 C7(13) C7(-9) C7(-13) C7(#9)

C|R|C c|c|c C C|R|C CIR C/R|C c|c C [ [ C|R C Cc Cc
CM7aug Czaug C148 C145

£ E

c
Csusg Csus2
C/R|C|R R| C C|R|C Cc [

C = Notas do acorde
C, R = Notas recomendadas

il

OBSERVAGAO Quando os pardmetros para o canal selecionado forem definidos como NTR: ROOT FIXED, NTT: BYPASS e NTT BASS: OFF, os pardmetros aqui
sd0 alterados para "PLAY ROOT", em vez de "SOURCE ROOT". Nesse caso, vocé podera ouvir 0 som resultante quando alterar Chord Root/Type
durante a reproducdo.

OBSERVAGAD  As configuragdes feitas aqui ndo sdo aplicadas quando NTR é definido como GUITAR.

=

C|R

2 NTR/NTT

As configuracdes feita aqui determinam como as notas originais do Padrdo de origem sdo convertidas em
resposta a mudanca do acorde durante a apresentagdo normal.

[3 AVY] | NTR (Regrade Determina a posicdo relativa da nota tonica do acorde, quando convertida do
transposi¢@o de nota) | Padrdo de origem em resposta as mudancas acorde. Consulte a lista a seguir.

[4 AV]— | NTT (Tabela de Define a tabela de transposic¢do de nota para o padrio de origem. Consulte

[6 AV] | transposi¢do de nota) | a lista a seguir.

[7 AV] | NTT BASS ON/OFF | O canal para o qual essa op¢ao estd definida como ON serd reproduzido
pela nota tdnica do baixo quando o acorde no baixo for reconhecido pelo
instrumento. Quando NTR € definido como GUITAR e esse parimetro

€ definido como ON, apenas a nota que foi atribuida ao baixo serd
reproduzida pela nota tonica do baixo,

OBSERVAGAO Como os canais de ritmo ndo devem ser afetados pelas mudancas de acorde, certifique-se de que os pardmetros sejam definidos como NTR:
ROOT FIXED, NTT: BYPASS e NTT BASS: OFF. Nesse caso, "SOURCE ROOT" é alterado para "PLAY ROOT".

N
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NTR (Regra de transposicao de nota)

ROOT TRANS
(Transposigao de tdnica)

Quando a nota tonica do acorde € transposta,

o intervalo entre as notas é mantido. Por exemplo,
as notas C3, E3 e G3 na tecla C tornam-se F3,

A3 e C4 quando sdo transpostas para F. Use essa
configurag¢do para canais com linhas de melodia.

$"$

Quanto tocar  Quando tocar
umacorde em umacorde em
D6 maior. Fa maior.

ROOT FIXED A nota € mantida o mais préximo possivel da faixa N
de notas anterior. Por exemplo, as notas C3,~ E3eG3 —8— :§:
na tecla C tornam-se C3, F3 e A3 quando sado Quanto tocar  Quandotocar
transpostas para F. Use essa configuragdo para um acorde um acorde
. em D6 maior.  em Fa maior.
canais com partes do acorde.
GUITAR Exclusivo para transpor o acompanhamento de violdo. As notas sdo transpostas

para se aproximar dos acordes tocados com dedilhado de violao.

NTT (Tabela de transposicao de nota)
Quando NTR for definido como ROOT TRANS (Transp. de tdnica) ou ROOT FIXED (Base fixa)

BYPASS

Quando NTR for definido como ROOT FIXED, a tabela de transposi¢do usada
ndo fara nenhuma conversao de nota. Quando NTR for definida como ROOT
TRANS, a tabela usada apenas converterd as notas mantendo a relacio da
afinagdo entre as notas.

MELODY

Adequado para a transposicdo de linha da melodia. Use para os canais de
melodia como Phrase 1 e Phrase 2.

CHORD

Adequado para a transposicdo de partes de acorde. Use para os canais Chord 1
e Chord 2, especialmente quando eles tiverem partes de acorde como violdo
ou piano.

MELODIC MINOR

Quando o acorde tocado mudar de maior para menor, essa tabela abaixa um
semitom do intervalo da terceira na escala. Quando o acorde muda de menor
para maior, o intervalo da terceira menor € elevado em um semitom. As demais
notas ndo sdo alteradas. Use para os canais de melodia de Sections que
respondem somente aos acordes maior/menor, como Intro e Ending.

MELODIC MINOR 5th

Além da transposi¢do da menor melédica acima, os acordes aumentados
e diminuidos afetam a 5% nota do Padrao de origem.

HARMONIC MINOR

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, essa tabela abaixa um
semitom dos intervalos da terceira e da sexta na escala. Quando o acorde muda
de menor para maior, os intervalos da terceira menor e da sexta com bemol
sdo elevados em um semitom. As demais notas ndo sdo alteradas. Use para os
canais de acorde das secdes que respondem somente aos acordes maior/menor,
como Intros e Endings.

HARMONIC MINOR
Sth

Além da transposi¢do da menor harmdnica acima, os acordes aumentados
e diminuidos afetam a 5% nota do Padrao de origem.

NATURAL MINOR

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, essa tabela abaixa um
semitom do intervalo da terceira, sexta e sétima na escala. Quando o acorde
muda de acorde menor para maior, o intervalo da terceira menor, sexta com
bemol e sétima com bemol sdo elevados em um semitom. As demais notas nao
sdo alteradas. Use para os canais de acorde das se¢des que respondem somente
aos acordes maior/menor, como Intro e Ending.

NATURAL MINOR 5th

Além da transposi¢do da menor natural acima, os acordes aumentados
e diminuidos afetam a 5% nota do Padrao de origem.

DORIAN

Quando o acorde tocado muda de maior para menor, essa tabela abaixa um
semitom do intervalo da terceira e da sétima na escala. Quando o acorde muda
de menor para maior, o intervalo da terceira menor e da sétima com bemol sao
elevados em um semitom. As demais notas ndo sdo alteradas. Use para os
canais de acorde das secdes que respondem somente aos acordes maior/menor,
como Intro e Ending.

DORIAN 5th

Além da transposi¢do da ddrica acima, os acordes aumentados e diminuidos
afetam a 5% nota do Padrdo de origem.
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Quando NTR ¢ definido como GUITAR

ALL-PURPOSE Esta tabela apresenta os sons do tipo batida e arpejo.

STROKE Apropriado para sons de dedilhado do violdo. Algumas notas podem
parecer surdas. E uma condicdo normal quando os acordes sdao dedilhados
no violao.

ARPEGGIO Adequado para o som do tipo arpejo do violdo, produzindo belos arpejos
tétrades.

3 HIGH KEY / NOTE LIMIT

As configuracdes aqui ajustam a oitava das notas convertidas das originais com NTT e NTR.

[4 AV]/ | HIGH KEY
[5AV]

Define a tecla mais aguda (limite da oitava acima) da transposicio de nota
para a mudanca de tdnica do acorde. Qualquer nota calculada como mais
alta que a tecla mais aguda € transposta para a préxima oitava mais grave.
Essa configuracgdo estd disponivel somente quando o parametro NTR
(pagina 37) € definido como "Root Trans".

Exemplo: quando a tecla mais aguda é F.
AlteragGes de tonica wp cM C#M e EM F¥M

V)
1V

|

Notas tocadas ®» C3-E3-G3  C#3-E#3-G#3 F3-A3-C4  F#2-A¥2-CH3

[6 AV¥] | NOTE LIMIT
LOW

Define a faixa de notas (notas mais agudas e mais graves) para as vozes
gravadas nos canais Style. De acordo com a configuracdo criteriosa dessa

[7 AV] | NOTE LIMIT
HIGH

faixa, vocé pode garantir que as vozes emitam os sons mais realistas
possiveis, ou seja, nenhuma nota fora da faixa natural serd tocada
(por exemplo, sons de baixo agudos ou sons de flautim graves).

Exemplo: quando a nota mais grave é C3 e a mais aguda é D4.
Alteragdes de tonica » CcM CHM . EM

Notas tocadas ® E3-G3-C4 E#3-G#3-C#4 F3-A3-C4
’ . Limite de
agudo

Limite de
grave

4 RTR (Regra de reinicio)
Essas configuragdes determinam se as notas param ou ndo de serem tocadas e como elas alteram a afinagdo em
resposta as mudangas do acorde. Use os botdes de cursor [4 A 'V ]—[7 A V] para selecionar um dos tipos a seguir.

STOP As notas param de ser tocadas.

PITCH SHIFT A afinag@o da nota serd alterada sem um novo ataque de acordo com o tipo do
novo acorde.

PITCH SHIFT TO A afinacdo da nota serd alterada sem um novo ataque de acordo com a tonica

ROOT do novo acorde. No entanto, a oitava da nova nota continua igual.

RETRIGGER A nota € reiniciada com um novo ataque em uma nova afinacio de acordo com
o préximo acorde.

RETRIGGER TO A nota € reiniciada com um novo ataque na nota tonica do préximo acorde.

ROOT No entanto, a oitava da nova nota continua igual.

N
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Edicao da parte de ritmo de um estilo (Drum Setup)

A funcdo Drum Setup (Configuracdo de bateria) permite editar a parte de ritmo do estilo atual, como alterar
os instrumentos de percussdo e fazer vérias configuragdes. O procedimento a seguir aplica-se a etapa 6 do

Procedimento basico na pagina 27.

I Na pagina BASIC, pressione o botao [1 A V] (REC CH) para acessar o visor REC

CHANNEL na parte inferior da tela.

v STYLE CREATOR: HardRock o,
[ZIITH  ASSEMBLY 1 GROOVE |1 GHAHHEL |f PARAMETER |

BAR: 1

1 SECTION:HAIN A
PATTERH LEHGTH: 2

2 [TEnpe: 120

BEAT:4-4

[2|RHY CLEAR-CH DELETE-DRUM SETUP |

2

00

REC CHAWMEL

2 Mantenha pressionado o botao [1 ¥] ou [2 ¥] correspondente ao canal a ser editado.
OBSERVAGAD  Se diferentes sons de bateria forem atribuidos a cada secdo do canal selecionado, os sons serdo definidos como os da sedo atual para usar

a funcdo Drum Setup.

3 Use os botdes de cursor [A][ V] para selecionar "3 RHY CLEAR/CH DELETE/DRUM
SETUP" (Limpeza de ritmo/Exclusao de canal/Configuracao de bateria) e pressione
um dos botoes [6 AV]/[7 AV](DRUM SETUP) para acessar o visor Drum Setup.

A janela DRUM SETUP € exibida.

EAR: 1

SECTION:HAIN A
PATTERH LEWGTH: 2

[

M

TEHPO: 120 BEAT:d-d

2 [RHY CLEAR-CH DELETE-DRUH SETUP

] CHAHHEL
| oeveserwe JLB )
6 7

3

THSTRUHENT:
Kick PwrMute
c1
h
: [
.................... SOURCE SELECT -~ -LEVEL- —PAH— PITCH-
127 C o
==
HOTE— @
c1 |

00000000
Juogdogy

S5 6 7 8

4 se necessario, pressione o botao STYLE CONTROL [START/STOP] para iniciar

a reproducao da parte de ritmo.

Os sons reproduzidos sdo indicados no teclado do visor, permitindo que vocé verifique a nota a ser editada.

5 Use os botées [1 AV]/[2 AV](NOTE) para selecionar a nota a ser editada.

OBSERVAGAD \océ também pode selecionar a nota pressionando-a no teclado.

&2 PROXIVIA PAGINA
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6 selecione o instrumento desejado que sera usado.

6-1 Use um dos botdes [3 A V1[4 AV](INSTRUMENT) para acessar a janela de selecdo de
instrumento.

co (=]

KIT CATEGORY INSTRUMENT.

............ AHALOGTS HO ASSIGH Rick Aub+
::l?sl_gs':ﬂ -s%!mz_ Kick Purlpen
PONER KIT1 HI-HATS

[ [ POHER KIT2 | TOHS

- |E] [ aY J aiv ]

2 3 4 5 6 7
6-2

6-2 Use os botdes [2 A Y]-[7 A V] para selecionar Kit (Conjunto), Category (Categoria)
e o instrumento nessa ordem.

6-3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar a janela.

N

Estilos

7 Se necessario, defina o nivel de volume, a panoramica ou a afinacdo usando os
botoes [5 AV]-[7 AV].

8 se necessario, faca configuracoes mais detalhadas.

8-1 Pressione o botdo [8 A V] (DETAIL) para acessar a janela de configuragcoes detalhadas.

co 5
PARAHETER VALUE
.................... 50U PitchCoarse o
PitchFine L]

[
Alternatebirous L]
Pan C

[ av I _av ljfe]
00000
Jgggy

8-2

8-2 Use os botdes [3 AV ]-[5 A ¥] para selecionar um parametro e os botdes [6 AV]/[7 A V]
para definir o valor.

Os parametros com "*" na lista a seguir indicam que as configuragdes aqui afetam as da etapa 7.

Pitch Coarse* Para fazer a afinacdo bruta em incrementos de semitons.
Pitch Fine* Para fazer o ajuste de afinacdo em incrementos de um centésimo.
OBSERVAGAO Em termos musicais, "centésimo" equivale a 1/100° de um semitom (100 centésimos é igual
a um semitom).
Level* Para fazer ajuste do nivel de volume.
Alternate Group Determina o Alternate Group (Grupo alternativo). Os instrumentos com 0 mesmo

nimero de grupo ndo soardo ao mesmo tempo. O toque de um instrumento dentro
de um grupo numerado interromperd imediatamente o som de qualquer outro
instrumento desse grupo com o mesmo nimero. Se for definido como 0,

os instrumentos desse grupo poderdo soar a0 mesmo tempo.

Pan* Determina a posi¢ao estéreo.
Reverb Send Para ajustar a profundidade de reverberacao.
R Q) PROXIVIA PAGINA
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Chorus Send

Para ajustar a profundidade de coro.

Variation Send

Para ajustar a profundidade do efeito de variagdo (DSP1).
Quando o pardmetro "Connection" (Conexao) for definido como "Insertion"
(Insercao) no visor Mixing Console (Console de mixagem) e esse canal de ritmo
for selecionado como a parte de atribui¢@o, esse parametro afetard o seguinte.
* Quando Variation Send (Envio de variacao) é definido como 0: nenhum
efeito € aplicado ao instrumento (Insertion Off) (Insercdo desligada).
* Quando Variation Send ¢ definido como 1-127: Os efeitos sdo aplicado
ao instrumento (Insertion On) (Inser¢ao ligada).

Determina o modo Key Assign (Atribui¢do de tecla). Esse pardmetro € ativado

apenas quando o parametro XG do conjunto "SAME NOTE NUMBER KEY ON

ASSIGN" (Mesma tecla do nimero de nota na atribui¢do) (consulte a Lista de

dados no site) € definido como "INST".

* Single: Cada reprodugdo sucessiva do mesmo som faz com que o som anterior
seja cortado ou removido.

* Multi: Cada som continua em queda completa, mesmo quando tocado varias
vezes, sucessivamente.

Determina se as mensagens de note-off (notas desligadas) serdo recebidas ou ndo.

Determina se as mensagens de note-on (notas ligadas) serdo recebidas ou ndo.

Key Assign
2 Rcv Note Off
m Rcv Note On
S Filter Cutoff

Determina a frequéncia de corte ou a faixa de frequéncia efetiva do filtro. Quanto
maior for o valor, mais claro serd o som.

Filter Resonance

Determina a énfase dada a frequéncia de corte (ressonéncia), definida em Filter Cutoff
(Corte do filtro) acima. Quanto maior for o valor, mais acentuado sera o efeito.

EG Attack

Determina a rapidez com que o som atinge o nivel maximo depois que a tecla
é pressionada. Quanto maior o valor, mais rdpido o ataque.

EG Decay 1

Determina a rapidez com que o som atinge o nivel de sustenta¢@o (um nivel
um pouco inferior a0 maximo). Quanto maior o valor, mais rdpida a queda.

EG Decay 2

Determina a rapidez com que o som cai para o siléncio depois que a tecla
¢ liberada. Quanto maior o valor, mais rdpida a queda.

8-3 Pressione o botdo [EXIT] para fechar a janela.

©Q Pressione o botio [EXIT] para fechar a janela DRUM SETUP e retornar a pagina BASIC.

'0 Salve o estilo editado (consulte a etapa 8 na pagina 27).

AVISO

0 estilo editado sera perdido se vocé alterar para outro estilo ou desligar o instrumento sem realizar a operacao de salvar.
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Musicas

Conteudo
Edicao das configuracoes de notagdo musical (Score) . ...........ccoiiiiiiiiinnnnn. 43
Edicao das configuragoes do visor Lyrics/Text. .. ...ttt iinaenn 45
Uso dos recursos de acompanhamento automéatico com a reproducao de musicas ....... 46
Parametros relacionados a reproducao de musica (modos Guide, Channel Setting,
Repeat Setting) . ... ... oo e 47
* Pratica vocal e de teclado com a fungéo Guide (Orientagdo) .......... ... ... ... ... 48
Criacao/edicao de musicas (Song Creator) . .. ....... ..ot rnneinrarnnnnnns 50
* Selegao dos dados de configuragao a serem gravados na posigao inicial da musica
(Pagina SETUP) . . .. .o 50
* Regravagao de uma segéo especifica — Punch In/Out (pagina REC MODE) .............. 51
* Edigado dos eventos de canal dos dados de musica existentes (visor CHANNEL) ........... 53

Edicao das configuragoes de notagao musical (Score)

Para visualizar a notacdo musical da musica selecionada, pressione o botdo [SONG FUNCTION] (Fungdo da

musica), seguido de um dos botdes [2 AV ]/[3 AV] (SCORE) (Partitura). Vocé pode alterar configuragdes

como o tamanho da fonte do texto. Vocé pode alterar a exibi¢cao de Score conforme desejado para adaptd-lo

as suas preferéncias pessoais. As configuracdes aqui sdo mantidas mesmo quando a alimentacéo € desligada.

OBSERVAGAD Vocg pode salvar as configuragdes aqui como parte de uma musica acessando [FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — BotGes de cursor
[A]'V][«][»] SONG CREATOR — TAB [«][»] SETUP. Consulte a pagina 50.

UBSERVAQIIU Dependendo do mdsica particular disponivel comercialmente, talvez ndo seja possivel acessar o visor Score (Partitura).
OBSERVAGAO A partitura de um arquivo de dudio ndo pode ser mostrada porque foi criada com base apenas em eventos MIDI.

TEWPD J=8d SCORE: Annie Laurie PAGE 1-11

o
o
. 3
i |
LT
«

.
“!5
baatial

AN

ofn

P

e

3 q

00
00000 00

[1 AV] LEFT ON/ Ativa/desativa a exibicdo de notacdo da méio esquerda. Dependendo de outras configuragdes,
OFF este pardmetro pode ndo estar disponivel e aparecer cinza. Nesse caso, va até o visor de
configuracdo detalhada (veja abaixo) e defina o parametro LEFT CH com qualquer canal,
exceto "AUTO" (Automatico). Ou, v4 até o visor [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 —
Botdes de cursor [A ][V ][4][™] SONG SETTING — [ENTER] — Botdo de cursor

[A] 1 CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT e defina o pardametro LEFT
com qualquer canal, exceto "OFF" (pdgina 47). RIGHT (parametro seguinte) e LEFT nio
podem ser desativados a0 mesmo tempo.

2AV] RIGHT ON/ Ativa/desativa a exibicdo de nota¢do da mao direita. RIGHT e LEFT (acima) nao
OFF podem ser desativados a0 mesmo tempo.

[3AV] CHORD ON/ | Ativa/desativa a exibi¢do dos acordes. Se a musica selecionada ndo possuir dados de
OFF acorde, os acordes nio serdo exibidos.

R 2 PRONIA A
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4 AV] LYRICS ON/ | Ativa/desativa a exibi¢do de letras. Se a musica selecionada nfio possuir dados da letra,
OFF as letras ndo serdo exibidas. Se a musica tiver eventos Pedal, ao pressionar esses botdes
serdo exibidos os eventos de pedal, e ndo as letras.
[5AV] NOTE ON/ Ativa/desativa a exibi¢do de nome da nota (afinacdo). O nome da nota € indicado
OFF a esquerda da nota. Quando o espago entre as notas € muito pequeno, a indicagdo pode
ser movida para a parte superior esquerda da nota. Se a musica tiver eventos Fingering
(Dedilhado), ao pressionar esses botdes serdo exibidos os eventos de dedilhado, e ndo
os nomes das notas.
[7 AV] SIZE Determina o nivel de zoom da notagdo no visor.
(8 AV] SET UP Acessa o visor de configuracio detalhada. Veja abaixo.

Pressione o botao [8 A V] (SET UP) (Configurar) para acessar o visor de configuracao
detalhada. Para exibir o tipo, use os botoes [1 A V]-[6 A V] e pressione o botao [8 A] (OK).

LEFT  RIGHT
Cl Cl

EKEY
SIGHATURE TL HAHE
ICTIO|| Db BbmcesS: J m
Ak Frackd)
Eb/Crack+3) n Fixed
Bk Gmiks2) 3 oo
FDmck+ 10 - Hova-
__C-Am___J } ble DD

000000
Juguoud

1A e

H

i

2

3

4

5
(A Y]

(1 AV]

LEFT CH

2 AV]

RIGHT CH

Determina o canal MIDI nos dados da musica que serd usado para a parte da mao

esquerda/direita. Essa configurag@o volta para AUTO quando uma musica diferente

¢ selecionada.

AUTO: Os canais MIDI nos dados da musica para as partes da mao direita e da mao
esquerda sdo atribuidos automaticamente, configurando as partes para o mesmo
canal que aquele especificado em [FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Botdes
de cursor [A][V][4][™] SONG SETTING — [ENTER] — TAB [ 4] GUIDE/
CHANNEL (pédgina 47).

1-16: Atribui o canal MIDI especificado (1-16) para cada uma das partes das maos
esquerda e direita.

OFF (configuracio disponivel apenas para LEFT CH): Nao atribui nenhum canal
a parte da mao esquerda. Desativa a exibicdo do intervalo de teclas da mao esquerda.

3AVY]
4 AV]

KEY
SIGNATURE

Permite que vocé faca alteracdes em uma assinatura de tecla no meio de uma musica,
na posicdo em que ela foi interrompida. Esse menu € ttil quando a misica selecionada
ndo tem configuragdes de assinatura de tecla para a notagao exibida.

[5AV]

QUANTIZE

Fornece o controle sobre a resolu¢@o da nota na notagdo, permitindo que vocé alterne
ou corrija a duracdo de todas as notas exibidas, para que se alinhem a um determinado
valor de nota. Selecione o menor valor de nota usado na musica.

[6 AV]

NOTE NAME

Seleciona o tipo de nome da nota indicado a esquerda dela na notacéo, entre os trés
tipos a seguir. Essas configuragdes estdo disponiveis quando o pardmetro NOTE ON/
OFF acima € definido como ON.

A, B, C: Os nomes das notas sdo indicados por letras (C, D, E, F, G, A, B) (d6, ré, mi,
fa, sol, 14, si).

Fixed DO (do¢ fixo): Os nomes das notas sio indicados em solfejo, com a nota C fixa
como DO. As notas "C, D, E, F, G, A, B" sdo sempre indicadas como "Do, Re, Mi,
Fa, So, La, Ti" (d¢, ré, mi, fa, sol, 14, si) quando o idioma € definido como English
(inglés). Observe que a indicacdo do nome da nota muda conforme o idioma atual
(pagina 48).

Movable DO (d6 mével): Os nomes das notas sio indicados em solfejo, de acordo
com a tecla da musica atual. Quando uma musica na tecla D Major (d6 maior)
€ selecionada, por exemplo, as notas "D, E, F#, G, A, B, C#" sdo indicadas como
"Do, Re, Mi, Fa, So, La, Ti" quando o idioma € definido como English (ingl€s).
Observe que a indicagdo do nome da nota muda conforme o idioma atual
(pagina 48).
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Edicao das configuragdes do visor Lyrics/Text

Para visualizar a letra da misica selecionada ou o texto, pressione o botdo [SONG FUNCTION], seguido de
um dos botdes [4 AV]/[5 AV] (LYRICS/TEXT (Letra/Texto). Vocé pode alterar configuracdes como
o tamanho da fonte do texto.

OBSERVACAD Se a letra estiver truncada ou ilegivel, pode ser necessario alterar a configuragdo Lyrics Language (Idioma da letra) em [FUNCTION] — TAB [«4] MENU 1 —
Botdes de cursor [ AW 1[<][»] SONG SETTING — [ENTER] — Botdes de cursor [A]['W]2 LYRICS LANGUAGE (pagina 48).

OBSERVACAD  Para criar um arquivo de texto em um computador, insira as quebras de linha manualmente. Isso é necessério porque no 6 possivel inserir quebras
de linha autométicas neste instrumento. Se a sentenga for maior que o visor e ndo puder ser mostrada corretamente, edite os dados do texto
inserindo manualmente quebras de linha apropriadas.

Exibicéo da letra Exibicédo do texto
A letra nos dados da musica é mostrada. . O texto criado em um computador é mostrado.
Pressione
J=84_ BAR:00L LYRICS - os botdes
Annie Laurie (1AV]

Lyrics
Chord sheets
Performance notes and memos

(p) 2005 Yamaha Corpor ation

Display your text files here...
Wordsby  Traditional d> You can use this to show:
Music by Traditional

or any text that you want!

0000 000000
d gud ggododgg

Pressione o botao [5 AV]/[6 AV]para
acessar o arquivo de texto desejado.
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[1 AVY] | TEXT/LYRICS Alterna a tela entre a exibicao de Lyrics (dados da letra da musica s@o
mostrados) e de Text (um arquivo de texto selecionado usando os botdes

[SAV][6AV]).

[2 AV] | CLEAR Apaga o texto do visor. Essa operacdo ndo exclui o arquivo de texto em si,
(somente quando mas sim o texto selecionado. Para restaurar a indicag@o de texto, selecione
um arquivo de texto | o arquivo de texto novamente com os botdes [S AV ]/[6 AV].

€ selecionado)

[3 AV]/ | F11-20pt, P9-16pt Quando o idioma do visor nio é definido como JAPANESE (japonés)

[4 AV] | (somente quando Determina o tipo e o tamanho da fonte. "F" (Fixo) € adequado para exibir
um arquivo de texto | a letra com os nomes dos acordes, ja que as posi¢cdes dos nomes dos acordes
¢ selecionado) sdo "fixas" para as letras correspondentes. "P" (Proporcional) € adequado

para exibir a letra sem nomes de acorde ou notas explicativas. Os nimeros
indicam o tamanho da fonte.

d3 w9 - Quando o idioma do visor é definido como JAPANESE

dwo16 Determina o tamanho da fonte.
(somente quando

um arquivo de texto
€ selecionado)

[5 AV]/ | TEXT FILE Acessa o visor de selecdo de Text File (Arquivo de texto). Depois de
[6 AV] selecionar, pressione o botdo [EXIT] (Sair) para retornar ao visor Lyrics/Text.
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Uso dos recursos de acompanhamento automatico com
a reproducao de miisicas

Ao reproduzir uma misica e um estilo a0 mesmo tempo, os canais 9 a 16 nos dados da musica sdo
substituidos pelos canais de estilo, permitindo que voc€ mesmo reproduza as partes do acompanhamento da
musica. Tente reproduzir os acordes junto com a reproducdo da musica, como mostram as instru¢des abaixo.

' Selecione uma musica.
2 Selecione um estilo.

3 Com o botio SONG CONTROL (Controle da musica) [l] (STOP) (Parar) pressionado,
pressione o botao [/ 1] (PLAY/PAUSE) (Reproduzir/Pausar) para ativar o inicio
sincronizado da musica.

SONG CONTROL
L] »/1
e

4 Pressione o botdo STYLE CONTROL [ACMP] (Controle de estilo (Acompanhamento))
para ativar a funcao de acompanhamento automatico e pressione o botao [SYNC
START] (Iniciar sincronizagao) para ativar o inicio sincronizado do acompanhamento.

SYNC
ACMP START

E@Q = E]%

5 Pressione o botdao STYLE CONTROL [START/STOP] ou toque os acordes na secao
de acordes.

A musica e o estilo comecardo a tocar juntos. Voc€ pode ver as informagdes de acorde no visor de partitura
(pagina 43) enquanto toca.

«ll

OBSERVAGAO Ao reproduzir uma misica e um estilo ao mesmo tempo, o valor do tempo definido 6 usado automaticamente.
OBSERVAGAD A fungdo Style Retrigger (Reinicio do estilo) (pgina 10) ndo pode ser usada durante a reprodugo da musica.

Quando a reproducdo da musica € interrompida, a reproducdo do estilo também € interrompida.
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Parametros relacionados a reprodugao de miisica
(modos Guide, Channel Setting, Repeat Setting)

O instrumento contém diversas fun¢des de reproducio de misica, como repetir reprodugao, varias
configuracdes de orientagdo etc., que podem ser acessadas no visor abaixo.

1 Acesse o visor de operacoes.
[FUNCTION] — TAB [4€] MENU 1 —> Botdes de cursor [A][V][4][™] SONG SETTING — [ENTER]

descrito abaixo.

e SONGSETTING o

Use os botoes de cursor [A][ V] para selecionar a pagina de configuragao conforme

e SONGSETTING o

AHHEL LEFT:2 RIGHT :1 AUTO CH SET:ON |CI|I1NNEL LEFT:2 RIGHT :1 AUTD CH SET:0H |

UVICK START:OM

UlDE NODE Lnlhen

Pla'ﬁback Pauses. Play the correct

FAST_FORHARD LYRIGS

- |
I IDE HODE:Follow Lishts 1 |E|lIll[ HODE:Follow Liaht:
Q RASE HARK REPEAT-OFF PHRASE HARK REPEAT:OFF
EPERT_WODE: OFF FAST_FORMARD T¥PE:JUNP REPEAT HODE:OFF FAST FORNARD TVPE:JUHP
YRICS LANGUAGE:AUTO | 2 [LYRICS LANGUAGE:AUTO
Q | QUICK START:ON
: &4

GHANNEL SETIING PHRASE HARK
GUIDE HODE: REPERAT REPEAT HODE TYPE LANGUAGE: AUTGK START
L[FI ulmn nu ' [Follow Liahts ] [ OFF ]
Ay Key . SIHGLE | ___AUID
Karao—Kes 0H ALL /T N || IHTERHATIOHAL || ST -
Yowr Tewro || SN Pressione nmllmn scnus JnPnNESE nrr

B@G
000

0s botdes

aaﬁa ﬁﬁ'aaaaaaaa
0000 00000000

1 Pagina CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT

[l AV] | LEFT Esses pardmetros determinam qual canal MIDI nos dados da musica
¢ atribuido & parte da mao esquerda ou direita da fungdo Guide

[2AYV] | RIGHT (Orientagdo) e da fungdo Song Score (Partitura).

[3 AVY] | AUTO CH SET Quando definido como "ON", define automaticamente os canais MIDI
apropriados para as partes da mao direita e esquerda pré-programadas nos
dados da misica comercialmente disponivel. Normalmente, € definido
como "ON".

[5 AVY]/ | GUIDE MODE | Consulte a pagina 48.

[6 AV]

[7 AV])/ | PHRASEMARK | Este parimetro estd disponivel apenas quando a mdsica atual contém

[8 AVY] | REPEAT marcas de frase, que especificam determinados locais (de vérios
compassos cada) na musica. Quando € definido como ON (Ativado),

a se¢do correspondente a marca de frase, especificada com os botdes
SONG CONTROL (Controle de misica) [ 4d] (REW) (Retrocesso)
e [P»] (FF) (Avango réapido), € reproduzida repetidamente. Observe que
esse parametro s pode ser definido quando a reprodugdo de miisica
¢ interrompida.

R 2 PROXIMA PAGINA
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2 Pagina REPEAT MODE/FAST FORWARD TYPE/LYRICS LANGUAGE/QUICK START

(1 AVY]/
2AV]

REPEAT MODE

Determina o método para repetir reprodugao.

OFF: Reproduz a musica selecionada e depois para.

SINGLE: Reproduz a misica selecionada repetidamente.

ALL: Reproduz repetidamente todas as mdsicas da pasta especificada.

RANDOM: Reproduz repetidamente, de modo aleatério, todas as
musicas da pasta especificada.

[3AV]/
4 AV]

FAST
FORWARD
TYPE

Determina o tipo de avango rdpido de quando se pressiona o botdo [PP>]
(FF) durante a reproducdo de musica.

JUMP: Pressionando o botio [PP>], vocé define instantaneamente
a posicdo de reproducgdo para o compasso seguinte sem emitir som. Para
avancar rapido continuamente, mantenha pressionado o botdo [PP].

SCRUB: Mantenha pressionado [PP] para tocar e reproduzir a mdsica
em alta velocidade.

S AV
(6 AV]

LYRICS
LANGUAGE

Determina o idioma mostrado na exibi¢do de letras de musica.

AUTO: Quando o idioma € especificado nos dados da misica, a letra
€ exibida de acordo.

INTERNATIONAL: Trata a letra exibida como um idioma ocidental.
JAPANESE: Trata a letra exibida como japonés.

(7 AV]/
(8 AV]

QUICK START

Em alguns dados de musicas disponiveis comercialmente, determinadas
configuracdes relacionadas a musica (como sele¢do de voz, volume etc.)
sdo gravadas no primeiro compasso, antes dos dados de nota. Se a funcdo
Quick Start (Inicio rdpido) for definida como "ON", o instrumento lerd
todos os dados sem notas iniciais da musica na maior velocidade possivel
e, em seguida, reduzird automaticamente para o tempo adequado na
primeira nota. Isso permite iniciar a reprodug@o o mais rdpido possivel,
com uma pausa minima para leitura de dados.

Pratica vocal e de teclado com a funcao Guide (Orientacao)

Com a fun¢do Guide (Orientagdo), o instrumento indica a duragdo necessdria para tocar as notas no visor
Score (Partitura), para facilitar a aprendizagem. Este instrumento também apresenta ferramentas tteis de
pratica vocal para ajustar a dura¢do da reproducio da misica de acordo com a sua apresentacdo vocal.

1 Selecione a musica desejada para praticar o toque do teclado ou o canto.

2 Acesse o visor de configuracao.

[FUNCTION] — TAB [4€] MENU 1 — Botdes de cursor [A ][ V][4][»] SONG SETTING — [ENTER] —
Botdes de cursor [A][V] | CHANNEL/GUIDE MODE/PHRASE MARK REPEAT

R 2 PRONIIA P
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3 Use os botoes [5 A V]/[6 A V] para selecionar o modo Guide desejado.

SONG SETTING

CHANNEL LEFT:2 RIGHT :1 AUTO CH SET:ON
1 |GUIDE MWODE:Follow Lishts

PHRASE WARK REPERTIOFF
REPERT HWOPE:0FF FAST FORMARD TVPE :JUNP

2 [LYRICS LANGUAGE: AUTO |
[aUICK START:ON |

{GUIDE NODE} When Flawbsck Fauses, rlad the correct
note Lo resune Plashack.

-~ GHANMEL SETIIHG -~ PHRASE HARK
AUT GUIDE HODE—. | —REPERT
LEFT—RIGHT- GH SET Follou Lishts
OFF _OFF

1 N T Karao-Key
2 N OFF Your Tewso

(oY JavV]av] [ _av |

Modos Guide para praticar o teclado

* Follow lights (Luzes de acompanhamento)

Quando selecionada, a reproducdo da musica pausa e aguarda até que vocé toque as notas corretamente.
Quando voceé toca as notas corretas, a reproducdo da musica continua. A funcio Follow Lights foi
desenvolvida para as séries do Yamaha Clavinova. Essa funcdo € usada para fins de pratica, com lampadas
internas no teclado que indicam as notas que devem ser reproduzidas. Embora o PSR-S670 nio possua
essas lampadas, vocé pode usar a mesma fung¢do, seguindo as indica¢des na notagdo exibida com a fungdo
Song Score.

* Any Key (Qualquer tecla)

Com essa funcdo, vocé pode tocar a melodia de uma musica pressionando uma tnica tecla (qualquer tecla
serve) dentro do ritmo. A reprodu¢do da musica faz uma pausa e espera vocé tocar qualquer tecla. Basta
tocar uma tecla do teclado no ritmo da miusica e a reprodu¢@o da musica continuard.

(%]
©
9
S
s

* Your Tempo (Seu tempo)
O mesmo que Follow Lights, exceto que a reprodu¢do da misica acompanha a velocidade que vocé toca.

Modo Guide para cantar

* Karao-Key (Karaoké)

Essa funcdo permite controlar a duragdo de reproducdo da musica com apenas um dedo, enquanto vocé
canta junto. Ela € ttil para cantar em sua prépria apresentacdo. A reproducdo da musica pausa e espera até
que vocé cante. Basta tocar qualquer tecla do teclado (tocar o teclado ndo reproduzird nenhum som)

e a reprodugdo da musica continuaré.

4 Ppressione o botdo [SONG FUNCTION] para acessar o visor SONG FUNCTION MENU (Menu
de funcoes de musica) e ative a funcao Guide pressionando o botao [6 A ¥] (GUIDE).

SONG
FUNCTION :

SONG FUNCTION HEHU
SOHG Pt

- m Lyies et % @ﬁ

5 Acesse o visor Score pressionando um dos botoes [2 AV]/[3 A V] (SCORE).

6 Pressione o botdo SONG CONTROL [»/ 1] (PLAY/PAUSE) (Reproduzir/Pausar) para
iniciar a reproducao.

Pratique tocar o teclado ou cantar junto com o modo Guide selecionado na etapa 3.

7 Pressione o botdo [IM] (STOP) para interromper a reproducao.

OBSERVAGAD \Vocé pode salvar as configuragGes de Guide como parte dos dados da mdsica (pagina 53). A fungdo Guide serd automaticamente ativada e as
configurages relacionadas serdo chamadas quando a misica com as configuragdes de Guide salvas for selecionada.
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Criagao/edicao de miisicas (Song Creator)

O Manual do Proprietario descreve como criar uma musica original gravando sua apresentacdo no teclado,
chamada "Realtime Recording" (Gravacdo em tempo real). Este Manual de Referéncia mostra como editar

uma musica gravada.

Selecao dos dados de configuracao a serem gravados na posicao
inicial da musica (pagina SETUP)

As configuracdes atuais do visor Mixing Console (Console de mixagens) e outras configuracdes do painel
que vocé fez podem ser gravadas na posi¢do inicial da musica como dados de configuragdo. As configuracdes
do painel gravadas aqui sdo chamadas automaticamente quando a musica inicia.

1 Selecione a musica para a qual vocé deseja gravar os dados de configuracao.

2 Acesse o visor de operacoes.

3 [FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Botdes de cursor [A][V][4][»] SONG CREATOR —
[ENTER] — TAB[«4][»] SETUP

SONG CREATOR: NewSong

The current Setup data selected here is recorded to the top
position of the Song. After selecting the Setup aroup, press
the [ENTER] button to actually record the Setup data.
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SETUP GROUP SELECT
mlvOICE
[¥] VOLUME

IZl TEMPO
[JKEYBOARD YOIGE
LILYRICS SETTING ;
SCORE SETTING
& OH
[l GUIDE SETTING s A

J00oooou
00000000

3 Pressione o botao SONG CONTROL [l] (STOP) para ir para a posicao de inicio da musica.

ENTER

4 Identifique os dados de configuracao a serem gravados.

[l AVY]- | SETUP GROUP Determina quais recursos e fungdes de reproducio serdo acessados

[5AV] SELECT automaticamente com a musica selecionada. Os itens selecionados aqui

podem ser gravadas apenas na posicdo inicial da musica, exceto para

KEYBOARD VOICE (Voz de teclado).

VOICE, VOLUME, PAN, FILTER, EFFECT, TEMPO: Grava a configuracao
de tempo e todas as configuragdes feitas no Console de mixagens.

KEYBOARD VOICE: Grava as configuragdes do painel, inclusive a selecdo
de voz das partes do teclado (RIGHT 1, 2 e LEFT) e seu status ligado/
desligado. As configuragdes do painel gravadas aqui sdo as memorizadas
em Configurag¢do de um toque. Elas podem ser gravadas em qualquer ponto
da musica, permitindo que vocé altere as vozes no meio de uma musica.

LYRICS SETTING: Grava as configuracdes de exibicdo de letras de musica.

SCORE SETTING: Grava as configuragdes no visor Score.

GUIDE SETTING: Grava as configuracdes das fungdes Guide, inclusive
a configuracido Guide ON/OFF.

R 2 PRONIIA P
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Adiciona ou remove uma marca de selecio no item selecionado. Os itens
marcados sdo gravados na musica.

[6 A/ | MARK ON
(7 A]

[6 ¥1/ | MARK OFF
[7V]

5 Pressione o botdo [ENTER] para gravar os dados.

6 Pressione o botdo [8 A V] (SAVE) para realizar a operacao de salvar.

Para obter detalhes, consulte "Operacdes bdsicas" no Manual do Proprietario.

AVISO

0Os dados de miisica editados serdo perdidos se vocé selecionar outra misica ou desligar o instrumento sem realizar a operacao de salvar.

Regravacao de uma sec¢ao especifica — Punch In/Out (pagina REC MODE)

Ao regravar uma se¢ao especifica de uma musica ja gravada, use a fungdo Punch IN/OUT (Ponto de entrada/
saida). Com esse método, somente os dados entre Punch In (Ponto de entrada) e Punch Out (Ponto de saida)
sdo substituidos pelos novos dados gravados. Lembre-se de que, antes e depois dos pontos de entrada e saida,
as notas ndo sdo gravadas, mas vocé ouvird reproducdo delas normalmente para poder fazer a marcacio de

tempo dos pontos.

OBSERVACAD A fungdo Style Retrigger (pagina 10) ndo pode ser usada para gravar sobre os dados existentes (gravagio superposta).

1 Sselecione a musica desejada para a regravacao.

2 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] —> TAB [P>] MENU 2 — Botdes de cursor [A][ V][ 4][®] SONG CREATOR —>
[ENTER] —> TAB [4] REC MODE

3 Determine as configuragcoes para gravacgao.

PEDIIL

5000000
uudguuy

(1 AV]-
[3AV]

REC START
(Punch In)

Determina a duragdo do ponto de entrada.

NORMAL: A gravagdo de substitui¢do comeca quando a reproducio da
musica € iniciada com o botdo SONG CONTROL [»/ Il] (PLAY/
PAUSE) ou quando vocé toca o teclado no modo Synchro Standby
(Espera sincronizada).

FIRST KEY ON: A miisica € reproduzida normalmente e, assim que
vocé comeca a tocar o teclado, a gravacdo de substituic@o € iniciada.

PUNCH IN AT: A misica € reproduzida normalmente até o inicio
do compasso indicado no ponto de entrada, quando entdo se inicia
a gravacgdo de substitui¢do. Vocé pode definir o compasso do ponto
de entrada pressionando o botdo [3 AV].

R 2\ PRONIIA P
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[4 AV]- | RECEND Determina a duracdo do ponto de saida.

[6 AV] | (Punch Out) REPLACE ALL: Exclui todos os dados depois do ponto no qual
a gravagdo foi interrompida.

PUNCH OUT: A posigdo da miisica na qual a gravagdo parou
¢ considerada o ponto de saida. Essa configuragdo mantém todos os
dados apds o ponto no qual a gravagio parou.

PUNCH OUT AT: A gravacéo de substitui¢do segue até o inicio do
compasso do ponto de saida especificado (definido com o botdo do
visor correspondente), no qual a gravagdo para e a reproducio normal
continua. Essa configuracdo mantém todos os dados apds o ponto no
qual a gravagdo parou. Vocé pode definir o compasso do ponto de
saida pressionando os botdes [6 AV ].

[7 AVY] | PEDAL PUNCH | Quando € definido como ON, vocé pode usar o pedal 2 para controlar os
IN/OUT pontos de entrada e de saida. Durante a reproducéo de uma mdsica,
pressionar (e manter pressionado) o pedal 2 ativa instantaneamente

a gravagdo no ponto de entrada e liberar o pedal interrompe a gravagio
(ponto de saida). Vocé pressiona e solta o pedal 2 quantas vezes desejar
durante a reproducao, para marcar o ponto de entrada/saida da gravacado
de substitui¢@o. Observe que a atribui¢@o existente da fungdo do pedal 2
é cancelada quando a func¢do Pedal Punch In/Out € definida como ON.
OBSERVACAD A operagdo de ponto de entrada/saida com pedal pode ser invertida de acordo com o pedal

conectado ao instrumento. Se necessario, altere a polaridade do pedal para reverter
0 controle (pagina 80).

4 Ppressione o botdo SONG CONTROL [REC] (Controle de musica (Gravar)).

O visor CHANNEL ON/OFF (SONG) (Ativag@o/desativacdo de canal (Misica)) € exibida. Mantendo o botédo
[REC] pressionado, pressione os botdes [1 A ¥ ]-[8 A V] para definir o canal desejado como "REC".

SONG CONTROL

GHAMNEL OH/OFF (SONG»

8

pobdoudou

5 Pressione o botdao SONG CONTROL [»/ 1] (PLAY/PAUSE) para iniciar a gravacao do
ponto de entrada/saida.

Conforme as configuracdes da etapa 3, toque o teclado entre o ponto de entrada e o ponto de saida.
Consulte os exemplos das diversas configuracdes ilustrados abaixo.

6 Pressione o botdo [8 A V] (SAVE) para realizar a operacao de salvar.
Para obter detalhes, consulte "Operagdes basicas" no Manual do Proprietério.

AVISO
0Os dados de miisica gravados serao perdidos se vocé selecionar outra miisica ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.
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B Exemplos de regravacio com varias configuracées de ponto de entrada e saida
Este instrumento possui varios modos diferentes para usar a funcdo Punch In/Out. As ilustracdes abaixo
indicam uma grande variedade de situagdes nas quais os compassos selecionados em uma frase de oito
compassos sdo regravados.

Configuragdo REC START  Dados originais

Configuragcdo REC END C i T 2 T 3 T 4 [ 5 T & T 7 T 8 1 *1 Para regravar do 3° compasso nesta

configurag&o, mova a posicéo de Song
para 0 3° compasso e inicie a gravagéo

Inicie a gravagéo de substituicdo *1 Pare a gravagao *2 para evitar a substituigao dos
NORMAL \v4 v compassos 1 e 2.
REPLACE ALL 1 [ 2 T 3 T a4 [ 5 1] Excluido ] *2 Para parar a gravagao, pressione
o botao [REC] no final do compasso 5.
Inicie a gravagao de substituicdo *1 Pare a gravagao *2
NORMAL \v4 v
PUNCH OUT i T 2 T 3 T 4 [ 5 e [T 7 T 8]
. 5 A * Pare a gravacao de substituicao/
Inicie a gravag&o de substitui¢do *1 reprodugza osgdados originaisg
NORMAL \v4 v
PUNCH OUT AT=006 i T 2z T 3 T & T 5 T-e T -7 T 8]
Reproduza Toque o teclado para iniciar a _
os dados originais  gravagéo de substituicdo Pare a gravagao *2
FIRST KEY ON \v4 v v
REPLACE ALL A -T2 1 3 [ 4 [ 5 ] Excluido ]
Reproduza Toque o teclado para iniciar a
os dados originais  gravacao de substituicao Pare a gravagao *2
FIRST KEY ON \v4 v v
PUNCH OUT o2 3 [ 4 [ 5 e o7z g
Reproduza Toque o teclado para iniciar Pare a gravagao de substituicao/
os dados originais  a gravagao de substitui¢do reproduza os dados originais
FIRST KEY ON \v4 v v
PUNCH OUT AT=006 a2 3 [ 4 [ 5 e 7 [ 8]
Reproduza ~ Inicie a gravagéo
os dados originais  de substituigao Pare a gravagao *2
PUNCH IN AT=003 \V4 v v
REPLACE ALL [ T I 2 [ 3 I 4 I 5 [ Excluido |
Reproduza Inicie a gravagéo
os dados originais  de substituigao Pare a gravagéo *2
PUNCH IN AT=003 \v4 v v
PUNCH OUT o e [ 3 [ 4 T 5 [ [ 7 [ 8]
Reproduza Inicie a gravagao Pare a gravagéo de substituicao/
os dados originais ~ de substituiao reproduza os dados originais
PUNCH IN AT=003 \v4 v v
PUNCH OUT AT=006 A2 3 [ 4 T 5 e T 7 T 8]

[ Dados previamente gravados
[ Dados recém-gravados
[ Dados excluidos

Edicao dos eventos de canal dos dados de musica existentes
(visor CHANNEL)

Vocé pode aplicar varias funcgdes uteis aos dados ja gravados, como Quantize (Quantiza¢do) e Transpose
(Transposi¢d@o), na pdgina CHANNEL (Canal).

1 Selecione uma musica a ser editada.

2 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] —> TAB [P>] MENU 2 — Botdes de cursor [A][ V][ 4][®] SONG CREATOR —>
[ENTER] — TAB [P] CHANNEL

SONG GREATOR: Annie Laurie

IETEATTTRIETSITA] CHANKEL

CHANNEL EDIT MENU
— ot
Q ‘ QUANTIZE DELETE
Sod | |
- ‘ MIX ’ TRANSPOSE ’
Prass [ENTER] after selecting anitem.

(- | |
3

3 Use os botoes de cursor [A][V][4€][™] para selecionar o item a ser editado
e pressione o botao [ENTER].

&2 PROKIVIA PAGINA
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4 Edite os dados usando os botdes [1AV]-[7 AV].
Para obter detalhes do menu de edigdo e das configuracdes disponiveis, consulte as paginas 54-55.

5 Pressione o botdo [ENTER] para realizar a operacao para o visor atual.

Ap6s a operacdo ser concluida, a indicagido "Execute --> [ENTER]" no visor muda para "Undo -->
[ENTER]", permitindo que vocé restaure os dados originais se néo estiver satisfeito com os resultados
da operacgdo. A funcdo Undo (Desfazer) s6 possui um nivel; apenas a operagado anterior serd desfeita.

6 Pressione o botdo [8 A V] (SAVE) para realizar a operacao de salvar.
Para obter detalhes, consulte "Operacdes bdsicas" no Manual do Proprietario.

AVISO
0s dados de miisica editados serdo perdidos se vocé selecionar outra miisica ou desligar o instrumento sem realizar a operagao de salvar.

QUANTIZE

A func¢do Quantize (Quantizar) permite que vocé€ alinhe a duragio de todas as notas em um canal.

Por exemplo, se vocé gravar a frase musical mostrada abaixo, ndo poderd tocd-la com precisao absoluta
e sua apresentagdo ficard um pouco adiantada ou atrasada em relacdo a duragdo precisa. Quantize € um
modo conveniente de corrigir isso.

%I—V—M—’—Q—F
G e =

2.

Q

(7]
[1 AV]/ | CHANNEL Determina o canal MIDI dos dados da musica a ser quantizado.
2AV]
[3 AV]- | SIZE Seleciona o valor da quantizagdo (resolu¢do). Para obter os melhores
[5AVY] resultados, vocé€ deve definir Quantize com o menor valor de nota no

canal. Por exemplo, se as colcheias s@o as mais curtas no canal, vocé
deve usar colcheias no valor de Quantize.

B i f f )
>
Duracéo da seminima

Apds a quantizagao em colcheias

Configuragdes:
Semicolcheia+
J Seminima J’ Colcheia } Semicolcheia ﬁ Fusa ;g’gﬂggﬁ
n Tercina de n Tercina de n Tercina de ~ Colcheia+tercina ~ Semicolcheia+
2 seminima 2 colcheia ‘3 semicolcheia M3 de colcheia* 1tercina de

semicolcheia*

As trés configuragdes de Quantize (Quantizar) marcadas com asterisco (*)
sdo bastante convenientes porque quantizam dois valores de notas
diferentes ao mesmo tempo. Por exemplo, quando as colcheias puras e as
tercinas de colcheias estdo no mesmo canal, se vocé quantizar pelas
colcheias puras, todas as notas no canal serdo quantizadas com colcheias
puras, eliminando completamente qualquer sensagado de tercina.
Entretanto, se usar a configuracio de colcheia + tercina de colcheia, tanto
as notas puras quanto as tercinas serfio quantizadas corretamente.

&2 PROXIVIA PAGINA
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[6 AV]/ | STRENGTH Determina a intensidade com que as notas serdo quantizadas. Uma
[7AV] configuracio de 100% produz uma duracio exata. Se um valor menor
que 100% for selecionado, as notas serdo movidas na direcdo das batidas
de quantizagdo especificadas de acordo com a porcentagem definida.

A aplicagdo de uma quantiza¢do menor que 100% permite preservar
parte da sensacdo "humana" na gravacao.

Duragéao da seminima
Dados originais
(considerando um
medidor 4/4)

Intensidade da
quantizagdo =100 —@—————@———@————¢—

Intensidade da !
quantizagdo =50 — e —t—to———or—

DELETE

Vocé pode excluir os dados do canal especificado na misica. Selecione o canal cujos dados serdo
excluidos usando os botdes de cursor [ A]['V][4][P] e insira as marcas de selegio pressionando os
botoes [6 A]/[7 A]. (Para remover as marcas de sele¢do, use os botdes [6 ¥ ]/[7 ¥ ].) Pressione o botdo
[ENTER] para excluir o(s) canal(is).

OBSERVAGAO \Vocé pode inserir ou remover as marcas de selecdo de todos os canais usando os bottes [1 A W]/[2 A W] (ALL CHANNEL DELETE) (Excluir
todos 0s canais).

(%]
©
9
S
s

MIX
Essa fun¢do permite que vocé misture os dados dos dois canais e coloque os resultados em um canal
diferente. Ela também permite que vocé copie os dados de um canal para outro.

[2AV]/ | SOURCE 1 Determina o canal MIDI (1-16) a ser mixado. Todos os eventos MIDI do
[3AV] canal especificado aqui sdo copiados para o canal de destino.

[4 AV]/ | SOURCE 2 Determina o canal MIDI (1-16) a ser mixado. Apenas os eventos de nota
[5SAY] do canal especificado aqui sdo copiados para o canal de destino. Além dos

valores de 1 a 16, a configuragdo "COPY" (Copiar) permite que vocé
copie os dados de Source 1 para o canal de destino.

[6 AV]/ | DESTINATION | Determina o canal no qual os resultados da mixagem ou da cépia serdo
[7 AV] colocados.

CHANNEL TRANSPOSE

Possibilita que vocé transponha os dados gravados de canais individuais para cima ou para baixo em um
méximo de duas oitavas em incrementos de semitons. Selecione o canal desejado a ser transposto usando
os botdes de cursor [A][ V][ 4][™] e defina o valor usando o dial de dados ou os botdes [+/YES]/[-/NO].
Pressione o botdo [ENTER] para transpor o(s) canal(is).

OBSERVAGAD \oct pode selecionar todos os canais pressionando os botdes [1 A W1/[2 A W] (ALL CHANNEL) e transpor todos os canais ao mesmo tempo.

OBSERVAGCAD Nio faga a transposigdo dos canais 9 e 10. Em geral, os conjuntos de bateria so atribuidos a esses canais. Se voc fizer transposigdo dos
canais dos conjuntos de bateria, os instrumentos atribuidos a cada tecla serdo alterados.
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Gravador/reprodutor de audio USB

Esta funcdo € explicada em detalhes no Manual do Proprietdrio. Consulte o capitulo correspondente do Manual
do Proprietario.

Multi Pads

Conteudo
Criacao de Multi Pads (MultiPad Creator). . ......... ..ottt i i e anns 56
EdicAdode Multi Pads . ... ... ...ttt i et e et a e a e n e annnnns 58

Criacao de Multi Pads (Multi Pad Creator)

Este recurso permite criar suas frases de Multi Pad originais, gravando-as na sua apresentac¢io no teclado.
As frases gravadas sdo registradas em cada um dos botdes MULTI PAD CONTROL [1]-[4] (Controle de
Multi Pad) e podem ser salvas como um banco. Vocé também pode substituir alguns blocos no banco
existente com suas frases gravadas e salvar como um banco diferente.

Antes de iniciar a operag@o, observe o seguinte:

» Como somente a apresentacdo da parte RIGHT 1 serd gravada como frases de Multi Pad, primeiro vocé deve
selecionar a voz desejada para a parte RIGHT 1.

* Como a gravacdo pode ser feita junto e sincronizada com a reprodugdo de estilo, primeiro vocé deve
selecionar o estilo. Entretanto, lembre-se de que o estilo ndo € gravado.

1 Para criar um novo Multi Pad no banco existente, selecione o Banco de Multi Pad
desejado com o botao MULTI PAD CONTROL [SELECT] (Controle de Multi Pad (Sele¢ao)).

Se vocé quiser criar um novo Multi Pad em um novo banco vazio, esta etapa € desnecessaria.

gSn oipne ap sped Niny/10npoidaiiopeae.s) EH I-
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2 Acesse o visor de operacgoes.

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — Botdes de cursor [ A][V][<€4][»] MULTI PAD CREATOR —
[ENTER]

[C8 EJ PianoArp8Bt 1

Papz . @™ PianoAvp8Bt 2

Prp3 | @@ PianoArp8Bt 3
Fand: @ PianoArpBBt 4

Q0

FREE AREA: 23 KB

4 | |
[ornmec | @ s | pdiZitie e |

00000000
Ugooodgu

3 6 10 1416

3 Para criar um novo Multi Pad em um novo banco, pressione um dos botées [1 AVY]/
[2 AV] (NEW BANK) (Novo banco).

L

Selecione um Multi Pad especifico para gravag¢ao usando os botoes de cursor [A][V].

5 se necessario, selecione a voz desejada com os botoes de selecao de categoria
VOICE (Voz).

Depois de selecionar a voz, pressione o botdo [EXIT] para retornar a exibicdo anterior.

Pressione um dos botées [3 A ¥]/[4 A V] (REC START) (Iniciar gravacao) para inserir
o status do modo standby da gravacao para o Multi Pad selecionado na etapa 4.

5

7 Toque o teclado para iniciar a gravagao.

Para garantir que sua gravagao esteja sincronizada com o tempo, pressione o botdo [METRONOME]
(Metrbnomo) para ativar o metronomo.

Se quiser inserir siléncio antes da frase, pressione STYLE CONTROL [START/STOP] (Controle de estilo
(Iniciar/Parar)) para iniciar a gravacao e a reproducgao de ritmo (do estilo atual). Tenha em mente que

a parte de ritmo do estilo atual € reproduzida durante a gravagdo, embora ndo seja gravada.

Multi Pads

Notas recomendadas para a frase Chord Match

Se vocé pensa em criar uma frase Chord Match (Correspondéncia de acordes), use as notas em C, D, E, G,
A e B (dd, ré, mi, {4, sol, 14 e si), ou seja, toque a frase em D6 maior. Com isso, a frase permanecera
harmonicamente constante e corresponderd ao acorde que vocé tocar na se¢do da mao esquerda do teclado.

!é!léé! C = Nota do acorde
C, R = Nota recomendada
8 Parea gravacao.

Pressione um dos botdes [3 AV ]/[4 A V] (REC STOP) (Parar gravagio), o botdo do painel MULTI PAD
CONTROL [STOP] (Controle de Multi Pad (Parar)) ou o botdo STYLE CONTROL [START/STOP]
(Controle de estilo (Iniciar/Parar)) para interromper a gravagio quando terminar de tocar a frase.

9 Ouca sua frase recém-gravada, pressionando o botao MULTI PAD apropriado, [1]-[4].
Para gravar novamente a frase, repita as etapas 6-8.

'0 Pressione o botao [5 AV]/[6 AV](REPEAT/CHORD MATCH) para acessar a janela de
configuracao Repeat/Chord Match (Repetir/Correspondéncia de acordes).

& 2\ PROKIA PAGHA

PSR-S670 - Manual de Referéncia 57



11 Ative ou desative o parametro Repeat (Repetir) de cada bloco usando os botoes
[1AV]-[4AV].
Se o parametro Repeat (Repetir) estiver ativado para o bloco selecionado, a reprodugdo do bloco
correspondente continuaré até que o botao MULTI PAD [STOP] seja pressionado. Se vocé pressionar um
Multi Pad para o qual Repeat € ativado durante a reproducdo da musica ou do estilo, a reprodugdo serd
iniciada e repetida em sincronia com a batida.
Se o parametro Repeat for desativado para o bloco selecionado, a reprodugdo serd interrompida
automaticamente no final da frase.

" Close --> [ENTER] “
1

00000000
Uooogoodo

11 12

12 Ative ou desative Chord Match (Correspondéncia de acordes) de cada bloco usando
os botoes [5 AV]-[8 AV].
Se o parametro Chord Match estiver ativado para o bloco selecionado, o bloco correspondente serd
reproduzido de acordo com o acorde especificado na se¢do de acordes do teclado, gerada ativando
[ACMP] (Acompanhamento), ou especificado na parte de voz LEFT (Esquerda) do teclado, gerada
ativando [LEFT] (quando o [ACMP] € desativado).

5

13 Pressione o botao [EXIT] para fechar a janela de configuragcao Repeat/Chord Match.

14 pressione o botdo [7 AV](NAME) (Nome) para nomear o Multi Pad gravado.

Sped Hin

15 se voce quiser gravar outros Multi Pads, repita as etapas 4 a 14.

16 Pressione o botéo [8 AV] para salvar o Multi Pad e salve os dados do Multi Pad
como um banco com um banco contendo um conjunto de quatro blocos.

Para obter detalhes, consulte "Operagdes basicas" no Manual do Proprietério.

AVISO
0Os dados gravados serdo perdidos se vocé desligar o instrumento sem realizar a operagéo de salvar.

Edicao de Multi Pads

Vocé pode gerenciar (renomear, copiar, colar ou excluir) o banco de Multi Pads criado e cada Multi Pad
dentro dele. Para obter instru¢des sobre como gerenciar o arquivo do banco de Multi Pads, consulte
"Operagdes bdsicas" no Manual do Proprietdrio. Esta se¢do aborda como gerenciar cada Multi Pad.

' Selecione o banco de Multi Pads contendo o Multi Pad a ser editado.

I-1 Pressione o botdao MULTI PAD CONTROL [SELECT] para acessar o visor Multi Pad Bank
Selection (Selecao do Banco de Multi Pads).

1-2 Use os botdes TAB [€][»] para selecionar a guia "PRESET" (Predefinicdo), "USER" ou
"USB" (quando uma unidade flash USB é conectada) na qual o Multi Pad desejado foi salvo.

1-3 Selecione um Banco de Multi Pads usando os botées de cursor [A][Y] [€][»] e pressione
o botao [ENTER].

R 2\ PRONIIA P
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2 Pressione o botéo [7 ¥] (EDIT) do MENU 1 para acessar o visor MULTI PAD EDIT
(Edicao de Multi Pad).

3 Selecione um Multi Pad especifico a ser editado usando os botoes de cursor
[A][V][4][™] e pressione o botao [ENTER].

4 Edite o bloco selecionado.

1
[ PianoArp8Bt 1 3 PianoArp8Bt 3

Z;
@™ PianoArp8Bt 2 | @™ PianoArp8Bt 4

B PianoArpBBeat

e |
copy

0000

[1V] NAME Altera o nome de cada Multi Pad.

[3V] COPY Copia os Multi Pads. Veja abaixo.

[4 V] PASTE Cola os Multi Pads copiados com o botdo [3 V¥].
[5V] DELETE Exclui os Multi Pads selecionados.

Copia do Multi Pad
T Pressione o botdo [3 ¥] (COPY) na etapa 4 acima.

2 Selecione os Multi Pad a serem copiados usando os botdes de cursor [A][ V][ 4][P] e pressione
o botdo [ENTER].

Os Multi Pads selecionados sdo copiados para a drea de transferéncia.
3 Pressione o botdo [7 ¥] (OK).
4  Sclecione o local de destino usando os botdes de cursor [A][V][4][™]. Se quiser copiar os

blocos selecionados em outro banco, pressione o botdo [8 A] (UP) para acessar o visor Multi Pad

Bank Selection, selecione o banco desejado, pressione o botdo [7 ¥] (EDIT) do MENU 1
e selecione o destino.

5 Pressione o botdo [4 V] (PASTE) para realizar a operacio de c6pia.

5 Salve o banco atual contendo os Multi Pads editados.

Pressione o botdo [8 A] para acessar a janela de confirmagdo, pressione o botdo [7 AV ] (YES)
para acessar a pagina USER e pressione o botdo [6 ¥] (SAVE) para realizar a operagdo de salvar.

PSR-S670 - Manual de Referéncia
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Localizador de musicas

Conteudo

Criacao de um conjunto de gravagoes favoritas. . ............ ..ot 60

Edicaode registros . ... ..cciiii it e i e e 61
e EXCIUSEO dO registro . . ... o 62

Gravacao dos os registros como um tNiCo arquivVo. . . . .. ... oot i i iiin e in i iannnens 63
* Acesso a registros de um arquivodo Music Finder. . .. ........ ... ... . 63

Criagdao de um conjunto de gravagdes favoritas

Mesmo que a funcdo Search (Pesquisar) permita procurar com eficiéncia os registros do Music Finder
(Localizador de musicas), talvez vocé queira criar uma "pasta" com suas gravacdes favoritas para poder
acessar rapidamente as configuracdes do painel, os dados de musica e de estilo que usa com frequéncia.

1 Selecionea gravacao desejada no visor MUSIC FINDER.

2 Pressione um dos botées [6 AV])/[7 AV](ADD TO FAVORITE) (Adicionar a favoritos)
e pressione o botao [7 A V] (YES) para adicionar o registro selecionado a pagina
FAVORITE (Favoritos).

4 TAB M

o MUSICEINDER ...

[0 FAUORTIE |"SEARCH 1 || SERRCH 2 |
WUMBER OF REG =

MuUSIC
FINDER 2Beathdria
l I IrishCrance

EnglishWaltz

YienneseWaltz
YienneseWaltz

Emperor Waltz (Kaiser Walz~
Fledermaus Waltz

Minute Waltz
Poet Aind Peasant (Waltz)
Skater's Waltz

YienneseWaltz

000,
00

3 Sselecione a pagina FAVORITE usando os botdes TAB [«€][»] e verifique se o registro
foi adicionado.

Da mesma forma que a pidgina ALL (Tudo), vocé pode selecionar o registro na pdgina FAVORITE
e iniciar sua apresentacdo.

Exclusao de registros da pagina FAVORITE
1 Selecione o registro que deseja excluir na pagina FAVORITE.

2 Pressione um dos botdes [6 AV ]/[7 AV ] (DELETE FROM TO FAVORITE)
(Excluir de favoritos) e pressione o botdo [7 A ¥] (YES) para excluir o registro.

60
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Edigao de registros

Vocé pode criar um registro original editando o registro existente. Suas edicdes podem ser substituidas pelas do
registro atual ou podem ser salvas como um registro diferente.

1 Sselecioneo registro desejado a ser editado no visor MUSIC FINDER.

Pressione o botao [8 A ¥] (OPTION) (Opcao) para acessar o visor OPTION MENU
(Menu de opc¢oes).

2

3 Pressione um dos botoes [7 A V]/[8 A V] (RECORD EDIT) (Edicao de registro) para
acessar o visor Edit (Editar).

4

Edite o registro.
Selecione a operacéo de edi¢do desejada usando os botdes de cursor [ A]['V¥] e pressione o botdo [ENTER].

MUSIC FINDER RECORD EDIT

Press [ENTER] after selecting an item.

m House Of The Rising Sun

KEYHORD Blytraditional

[FRESET] Eallad

STVLE f-SlowRock

GEHRE All Time Hits

BEAT 2.4 3-4 d-4d [FE OTHER
SECTION IHTRD 2 > HAIH B

TEHPD 30

FAVORITE L LJJOFF]

MUSIC Para inserir o titulo da musica. Insira o titulo da musica na janela de entrada de caracteres.

KEYWORD Para inserir a palavra-chave a ser usada para executar a operagio de pesquisa. Insira
a palavra-chave na janela de entrada de caracteres.

STYLE/SONG/AUDIO Altera o estilo. Selecione o estilo desejado usando os botdes de cursor [A][ V][ <4][P]
no visor Style Selection e pressione o botdo [ENTER]. Pressione o botao [EXIT] para
retornar ao visor EDIT.

Para registros de SONG (Misica) ou AUDIO (Audio), este campo nao pode ser editado.

GENRE Seleciona o género desejado. No visor GENRE, selecione o género desejado usando os
botdes [3 AV]-[5 AV]. Para adicionar um novo género, pressione o botio [6 AV ]
(GENRE NAME) (Nome do género) e insira um novo nome de género. Depois de
selecionar o género, pressione o botdao [EXIT].

(%))
©
ke
3
g
(0]
kel
b
o
°
]
N
©
(&)
Q
P |

BEAT Altera a batida (férmula de compasso) do registro para fins de pesquisa. Pressione os
botdes de cursor [ “4][P>] para selecionar a batida e pressione o botio [ENTER].
Para registros de SONG (Miisica) ou AUDIO (Audio), este campo ndo pode ser editado.

OBSERVACAD Lembre-se de que a configuragdo de batida feita aqui é empregada somente para a fungdo de
pesquisa do Music Finder e ndo interfere na configuragdo de batida do estilo em si.

SECTION Seleciona as sec¢des de estilo que sdo acessadas em conjunto quando o registro

€ selecionado. No visor SECTION (Secdo), selecione a secio desejada a ser
reproduzida primeiro usando os botdes [3 A V¥ ]/[4 A V] e selecione a secio

a ser reproduzida usando os botoes [5 AV ]/[6 A V]. Pressione o botio [ENTER]
depois de selecionar as se¢des. Para registros de SONG (Miisica) ou AUDIO (Audio),
este campo ndo pode ser editado.

TEMPO Altera o Tempo. No visor TEMPO, use os botdes [3 A V]/[4 A V] para alterar o tempo
e pressione o botdo [EXIT]. Para registros de SONG (Misica) ou AUDIO (Audio), este
campo ndo pode ser editado.

FAVORITE Quando definido como ON, o registro editado € adicionado ao visor FAVORITE. Use os
botdes de cursor [ “4][P>] para selecionar ON/OFF e pressione o botdo [ENTER].

Para cancelar e sair da operagdo de edico, pressione os botdes [5S AV ]/[6 AV] (CANCEL).
&2 PROKIVIA PAGINA
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5 saleo registro editado.

Ao criar um novo registro

Pressione um dos botdes [3 AV]/[4 AV] (NEW RECORD) (Novo registro). O registro € adicionado
a pagina ALL (Tudo). O registro também € adicionado a padgina FAVORITE se essa funcdo for ativada
na etapa 4.

Substituicao de um registro existente

Pressione um dos botdes [7 A V¥ ]/[8 A V] (OK). O registro também € adicionado a pagina FAVORITE se
essa fungdo for ativada na etapa 4.

Exclusao do registro

Ao realizar a operacao de excluir, o registro serd excluido de todas as paginas (ALL, FAVORITE e SEARCH 1/2).

Selecione o registro a ser excluido no visor MUSIC FINDER.

1
2 Pressione o botéo [8 A V] (OPTION) (Opcao) para acessar o visor OPTION MENU
(Menu de opc¢oes).

W

Pressione um dos botdes [7 A V¥]/[8 A V] (RECORD EDIT) para acessar o visor Edit.

L

Pressione um dos botdes [1 AV]/[2 AV] (DELETE RECORD) (Excluir registro).

Para cancelar a operagdo de exclusao e retornar ao visor MUSIC FINDER na etapa 1, pressione o botdo
[6 AVY] (NO); para retornar ao visor EDIT na etapa 3, pressione o botdo [5 A VY] (CANCEL).

5 Pressione o botdo [7 AV] (OK) para excluir o registro atual.
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Gravagao dos os registros como um tnico arquivo

O recurso Music Finder controla todos o registros inclusive os predefinidos e os criados adicionalmente como
um unico arquivo. Lembre-se de que os registros individuais (configuracdes do painel, musica, dudio e arquivos
de estilo) ndo podem ser controlados como arquivos separados.

1

2

Acesse o visor de selecao de arquivos do Music Finder.
[MUSIC FINDER] — [8 AV¥] (OPTION) — [5 AV]/[6 AV] (FILES)

Pressione os botoes TAB [«4][»] para selecionar o local de salvar (USER/USB).

Pressione o botéao [6 V] (SAVE).

A janela de entrada de caracteres € acessada. Se necessario, renomeie o arquivo. Para obter instrugdes
sobre como inserir caracteres, consulte "Operagdes bdsicas" no Manual do Proprietdrio.

Pressione o botao [8 A] (OK) para salvar o arquivo.

Todos os registos sao salvos juntos em um tnico arquivo do Music Finder.

Acesso a registros de um arquivo do Music Finder

Ao selecionar um arquivo do Music Finder, vocé pode chamar como um arquivo os registros salvos na
unidade USER ou USB.

1

2

Acesse o visor de selecao de arquivos do Music Finder.
[MUSIC FINDER] — [8 AVY] (OPTION) — [5 AV]/[6 AV] (FILES)

Use os botoes TAB [«][»] para selecionar o local (USER/USB) no qual o arquivo é salvo.

Use os botoes de cursor [A][V][«€][™] para selecionar o arquivo do Music Finder
desejado.

Serd exibida uma mensagem solicitando que vocé selecione uma das seguintes opcoes.

[5 AVY] | CANCEL Cancela a operagdo de selecdo de arquivo.

OBSERVAGAD 0 arquivo selecionado ndo ¢ acessado.
[6 AV] | APPEND Os registros acessados sdo adicionados aos registros atuais do instrumento.
[7 AV] | REPLACE Todos os registros do Music Finder no instrumento sdo excluidos

e substituidos pelos registros do arquivo selecionado.

AVISO

Se selecionar "REPLACE" (SUBSTITUIR), vocé excluira automaticamente todos os registros
originais da memoria interna. Certifique-se de que todos os dados importantes sejam previamente
arquivados em outro local.
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Memoria de registro

Conteudo

Edicdo damemériaderegistro. ......... ... .. i s e 64

Desativacao da chamada de itens especificos (Freeze). . ............ ..., 65

Acesso aos numeros da Memdria de registro na ordem (Registration Sequence).......... 66
* Gravagao das configuragdes de Registration Sequence. . .......... ... .. ... ... .. .. ... 68
* Uso das configuragdes de Registration Sequence .. ... ... ... ... 68

Edicao da memodria de registro

Voceé pode editar (renomear e excluir) cada Memoria de registro contida no Banco.

1 Selecione o Banco de meméria do registro com aquela que vocé deseja editar.

Pressione os botdes REGIST BANK [+] (Banco de registros) e [-] simultaneamente para acessar o visor
Registration Bank Selection (Sele¢io do banco de registros) e use os botdes de cursor [ A ][V ][ <4][P]
para selecionar o banco desejado.

2 Pressione o botdo [7 AV] (EDIT) (Editar) do MENU 1 para acessar o visor
REGISTRATION EDIT (Edicao de registro).

e EGISTRATIONEDIL

IIE” NewRezist ] SEV NewRezist

N

04181691 8p BLOWBH

2
E¥# NewRezist

5
E# MewRegist

2
E¥ NewRezist

T
E# NewResist

dq
E¥# NewRezist

2 MewBank

]
E# NewReszist

H
L

1

U

4

4

%)

-

3 Sselecione uma Meméria de registro especifica a ser editada usando os botées de

cursor [A][V][4][™] e pressione o botao [ENTER].

4 Ppressione o botdo [1 V] para renomear ou [5 ¥] para excluir a Memdria de registro

selecionada.

5 salve o banco atual contendo as memérias do registro editadas.

Pressione o botdo [8 A] (UP) (Para cima) para acessar o visor Registration Memory Selection e pressione
o botdo [6 ¥] (SAVE) do MENU 2 para realizar a operacdo de salvar.
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Desativagao da chamada de itens especificos (Freeze)

A Memodria de registro permite que vocé chame todas as configuragdes do painel pressionando um tnico
botdo. Entretanto, pode ser que vocé deseje que determinados itens permanegam, até mesmo ao ativar as
configuracdes da Memoria de registro. Quando quiser ativar as configuracdes de voz e manter as de estilo,
vocé pode, por exemplo, "congelar" apenas as configuragdes de estilo para que elas sejam mantidas mesmo
que vocé selecione outro nimero da Memoria de registro.

1 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Botdes de cursor [A ][V ][4][»] REGIST SEQUENCE/
FREEZE — [ENTER] — TAB [P] FREEZE

2 Use os botdes [1 AV]-[4 AV] para selecionar o item desejado e os botoes [5 AV]/
[6 A V] para inserir ou remover a marca de selecao.

Os itens com marca de selecdo serdo congelados quando o botdo [FREEZE] (Congelar) no painel for ativado.

... REGIST SEQUENCE /FREEZE

Mark the groupls) that v
even when a Registration Memory is selected

(——FREEZE GROUP SELEGT——

[E]SONG]

[#l STYLE

O VOICE

[#] MULTI PAD

] HARMONY /ARPEGGIO
[£] TEMPO

CIPEDAL

] TRANSPOSE

I SCALE

[#] TEXT

b mm |
000000
000000

3 Pressione o botao [EXIT] para sair do visor de operacdes.

AVISO

As configuragdes do visor FREEZE serdo salvas automaticamente no instrumento quando vocé sair dele. Contudo, se vocé desligar
o instrumento sem sair desse visor, as configuracdes serao perdidas.

N

4 Ppressione o botdo [FREEZE] no painel para ativar a funcao de congelar.

Com essa operagdo, vocé€ pode "congelar" ou manter os itens com marca de selecdo, mesmo que selecione
outro nimero na Memoria de registro. Para desativar a funcdo de congelar, pressione o botdo [FREEZE]
novamente.

Memodria de registro
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Acesso aos niimeros da Meméria de registro na ordem
(Registration Sequence)

Talvez vocé queira alternar rapidamente as configuragdes durante uma apresentagdo com a mesma facilidade
dos botdes de Memoria de registro. A conveniente fungdo Registration Sequence (Sequéncia de registro)
permite que vocé acesse as oito configuragdes na ordem que especificar, simplesmente usando os botdes
TAB [€][P] (no Visor principal) ou o pedal quando tocar.

1 sevoce pretende usar um pedal ou pedais para alterar o nimero da Memdria de
registro, conecte os pedais opcionais aos conectores FOOT PEDAL apropriados.

Para obter instrucgdes, consulte o capitulo 9 d Manual do Proprietério.

2 pressione simultaneamente os botdes REGIST BANK [+] e [-] para acessar o visor

REGISTRATION BANK e selecione o banco ser programado.

3 Acesse o visor de operagoes.

[FUNCTION] —> TAB [4] MENU 1 — Botdes de cursor [A][ V][ 4][®] REGIST SEQUENCE/
FREEZE — [ENTER] — TAB [4] REGISTRATION SEQUENCE

4 se vocé usar um pedal, especifique aqui como o ele sera usado (para avancgar ou
retornar a sequéncia).

Pressione o botdo [8 A V] (PEDAL) para acessar a janela de operagdes. Depois de fazer as configuragdes
descritas abaixo, pressione o botao [EXIT] para fechar a janela.

*[5 AV]/[6 AV](PREV.) (Anterior): Seleciona o pedal que serd usado para inverter a Sequéncia de registro.
*[7 AV]/[8 AV](NEXT) (Seguinte): Seleciona o pedal que serd usado para avangar a Sequéncia de registro.

Observe que as configuracdes de pedal aqui (exceto OFF) terdo prioridade sobre o visor FOOT PEDAL
(pagina 79). Para usar o pedal para uma funcio que ndo seja Registration Sequence, defina esta
configuracido como OFF.

Indica 0o nome do Banco de meméria
do registro selecionado no momento.

BRAHK:
NewBank

. REGIST SEQUENCE /FREEZE ...
REGISTRATION SEQUENGE ({12730

—PEDAL
REGIST PREV. [OFF1
REGISTHEXT [PEDAL1I

e ———|

0000
0000

&2 PROXIVIA PAGINA
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5 Programe a ordem da sequéncia da esquerda para a direita.

Pressione um dos botdes REGISTRATION MEMORY [1]-[8] no painel e o botdo [4 A V] (INSERT)
(Inserir) para inserir o niimero. A posi¢io do cursor pode ser movida usando os botdes de cursor [ 4][P].

SEQUENGE Dnm4‘—,-|
1234567 ¢8ff-------

Indica os numeros da Memdria
de registro na ordem da
sequéncia de registro atual.

TOP

SEAUEHGE

T 1102 | —

0000000
Jguoudd

7 5 6

[3 AVY] | REPLACE | Substitui o nimero na posi¢do do cursor pelo nimero da Memdria de registro
selecionado atualmente.

[4 AV] | INSERT Insere na posicdo do cursor o nimero da Memoria de registro selecionado
atualmente.

[5AY] | DELETE Exclui o nimero na posi¢do do cursor.

6 Use os botdes [6 AV])/[7 AV](SEQUENCE END) (Final da sequéncia) para
determinar como a sequéncia de registro se comportara quando chegar ao final.

eSTOP ................ Usado para anular o efeito do botdo TAB [P] ou do pedal de "avangar". A sequéncia
€ “interrompida”.

*TOP.....cccecvvueu. A sequéncia inicia novamente desde o inicio.

N

* NEXT BANK ....A sequéncia € movida automaticamente para o comeco do préximo Banco de meméria do
registro na mesma pasta.

7 Pressione o botdo [2 AV] (SEQUENCE ON) (Sequéncia ativada) para ativar a funcao
Registration Sequence.

Para desativar a fungdo Registration Sequence, pressione o botdo [1 A V] (SEQUENCE OFF)
(Desativagdo da sequéncia).

Memodria de registro

8 Pressione o botao [EXIT] para sair do visor de operacdes.

Quando a mensagem de confirmac@o aparecer, pressione o botdo [7 A ¥] (YES) para armazenar
o programa Sequéncia de registro temporariamente.
AVISO

Lembre-se de que os dados da sequéncia de registro serdo perdidos quando os bancos de meméria do registro forem alterados, a menos
que vocé os salve com o arquivo do Banco de memdria do registro. Para obter instrugdes detalhadas, consulte a segdo abaixo.
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Gravacao das configuracoes de Registration Sequence

As configuracdes da ordem de sequéncia e de como a sequéncia de registro se comportard quando chegar ao
final (SEQUENCE END) estdo incluidas no arquivo de Banco de meméria do registro. Para armazenar
a sequéncia de registro recém-programada, salve o arquivo atual do Banco de memdria do registro.

1 Pressione simultaneamente os botées REGIST BANK [+] e [-] para acessar o visor de
selecao REGISTRATION BANK (Banco de registros).

2 Pressione o botdo [6 ¥] de MENU 2 para salvar o arquivo de banco.

Para obter detalhes, consulte "Operacdes bdsicas" no Manual do Proprietario.

Uso das configuracoes de Registration Sequence

1 Selecione o banco de registro desejado.

2 nNa parte superior direita do Visor principal, confirme a sequéncia de registro.

MAIN
LIVE CONTROL [1]234367 8

P RIGHT1

3 Pressione o botao TAB [4] ou [»] ou o pedal para selecionar o primeiro niimero de
memdria de registro.

Aparece uma caixa em volta do niimero a esquerda, indicando que esse € o niimero da Memoria de registro
selecionado atualmente.

4 use os botées TAB ou o pedal durante sua apresentacao no teclado.

Para voltar ao status no qual o nimero da Memdria de registro foi selecionado, pressione os botdes TAB
[4] e [»] simultaneamente quando o Visor principal for acessado.

OBSERVACAD E possivel usar o pedal para a sequéncia de registro, independentemente do visor acessado (exceto para REGIST SEQUENCE).
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Mixing Console

Conteudo
Edicao dos pardmetros de VOL/VOICE. . .. ... .ottt ittt i a i aianens 69
Edicdo dos parametros de FILTER . . .. ... ... ..ottt e e s e e enanaenns 70
Edicdo dos pardmetros de TUNE .. ....... ... . i ittt ia i aeans 71
Edicdo dos parametros de EFFECT . ... ...ttt ie it ine e e e nnnannns 72
e Ajuste da intensidade do efeito paracadaparte . ....... ... ... ... . ... .. 72
* Selegao de um tipo de efeito paracadabloco. .. ......... .. .. .. .. 73
* Edicdo e gravacdo de seu tipo de efeitooriginal . .. ....... .. ... ... 74
Edicao dos parametros de MEQ (Equalizador principal) ................ ..., 75
Edicao dos parametros de Master Compressor (CMP). . ...t 76
Diagrama de bloCos . . . ... ...ttt i i e 78

Em relacdo ao Mixing Console (Console de mixagens), o Manual de Referéncia contém descri¢cdes detalhadas
de cada pardmetro e o Manual do Proprietario apresenta as instrugdes bdsicas, como a operacdo de salvar.

Vocé pode editar varios pardmetros para as partes acessadas com o botdo [MIXER] e salvar as edi¢cdes para
recuperacio futura.

Para obter uma indicacao visual do fluxo de sinal e da configuracdo do Mixing Console, consulte o Diagrama
de blocos na pagina 78.

Use os botdes TAB [ ][] para selecionar as diversas paginas a seguir.

MIXER

ﬁ% Pressione o botao [MIXER] repetidamente para acessar o visor
KPARTY X
MIXING CONSOLE referente as partes relevantes.

PANEL PART — STYLE PSRT — SONG CH 1-8 - SONG CH9-16

Edigcao dos pardmetros de VOL/VOICE

PRRPOT

YOLUHE

10000000
Jouououobdud

Mova a posi¢io do cursor no visor usando os botdes de cursor [A][V][4][?] e use os botdes [1 AV ]-
[8 A V] para editar os parAmetros.
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VOICE

Permite redefinir as vozes para cada parte. Pressione os botdes [1 AV ]—-[8 A V] para
acessar a pagina de selec@o Voice (Voz) para o canal (parte). Depois de selecionar
a voz desejada, pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor Mixing Console.

OBSERVAGAD  Observe as seguintes limitagdes de operago.
e Para cada canal de estilo, vocé pode selecionar as vozes para gravagao nas paginas 28 e 29.
 Para cada canal de estilo ou msica, vocé ndo pode selecionar vozes na unidade USER.
 Para cada Multi Pad, vocé ndo pode alterar a voz.
e Ao selecionar uma misica GM, apenas uma voz do conjunto de bateria pode ser selecionada para o canal
10 (na pagina SONG CH9-16).

OBSERVAGAD Paraum canal de estilo ou misica, acessar um ritmo/percuss&o (conjunto de bateria etc.) substituird as
configuraces de canal pelas configuragdes da nova voz. Nesse caso, as configuragdes originais ndo poderdo
ser restauradas mesmo que vocé selecione a voz original. Para restaurar o som original, selecione 0 mesmo
estilo ou a mesma musica novamente sem realizar a operagdo de salvar.

PANPOT

Determina a posicao estéreo da parte selecionada (canal).

VOLUME

Determina o volume de cada parte ou canal, oferecendo um excelente controle sobre
o equilibrio de todas as partes.

Edicao dos parametros de FILTER

HARHONIG GONTENT
| | I

00000000
Jggggggd

Mova a posi¢io do cursor no visor usando os botdes de cursor [A]['V][4][P] e use os botdes [1 AV ]—
[8 A V] para editar os pardmetros.

HARMONIC Permite ajustar a ressonfncia (pdgina 14) para cada parte.
CONTENT
BRIGHTNESS Determina a clareza de cada parte ajustando a frequéncia de corte (pagina 14).
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Edicao dos parametros de TUNE

H H
PORTAHEATO TIHE

L] 24
H BEHD RANGE

TRARSPOSE

o W 0 0
HASTER | S0HG LEFT |RIGHT1|RIGHT2

00000000
Jougooudd

Mova a posi¢io do cursor no visor usando os botdes de cursor [A][V][4][?] e use os botdes [1 A V]-
[8 A V] para editar os parAmetros.

PORTAMENTO | Portamento € uma funcdo que cria uma transi¢do suave na afinacdo, da primeira nota
TIME tocada no teclado até a seguinte. O tempo de Portamento determina o tempo de
transicdo da afinag@o. Quanto maiores os valores, maior o tempo de altera¢do de uma
afinagdo. Se defini-lo como "0", nenhum efeito serd aplicado. Esse pardmetro estd
disponivel quando a parte selecionada do teclado € definida como MONO (pdgina 13).

PITCH BEND Determina a faixa da roda [PITCH BEND] (Curva de afinacdo) para cada parte do
RANGE teclado. A faixa vai de "0" a "12" sendo que cada etapa corresponde a um semitom.

OCTAVE Determina a faixa de alteracdo da afinag@o em oitavas, em duas oitavas para cima ou
para baixo para cada parte do teclado. O valor definido aqui € adicionado
a configuracgao feita com os botdes UPPER OCTAVE [-]/[+] (Oitava acima).

TUNING Determina a afinacdo de cada parte do teclado em centésimos.

OBSERVAGAO Em termos musicais, "centésimo” equivale a 1/100° de um semitom (100 centésimos € igual a um semitom).

TRANSPOSE Permite definir a transposi¢@o para o som geral do instrumento (MASTER),
reproducdo de musica (SONG) ou a afinacdo do teclado (KBD) respectivamente.
Observe que a configuragdo "KBD" também transpde a afinac@o da reproducgdo de
estilo e os Multi Pads (j4 que também sdo afetados quando se toca o teclado na secdo
da mao esquerda).
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Edicao dos parametros de EFFECT

Este instrumento contém seis Blocos de efeito, fornece ferramentas poderosas para enriquecer ou transformar
completamente os sons que ele produz. Os efeitos sdo categorizados nos seguintes grupos:

B Reverb, Chorus:

Os efeitos desses blocos sdo aplicados ao som geral ou a todas as partes. Em cada um desses blocos de
efeitos, vocé pode selecionar apenas um tipo de efeito por vez e ajustar Send Level (Depth) (Nivel de emissdo
(intensidade)) para cada parte, bem como Return Level (Nivel de retorno) para todas as partes.

B DSP1:

Quando o pardmetro "Connection" (Conexao) € definido como "System" (Sistema) na etapa 2 da pagina 74,
os efeitos desse bloco sdo aplicados apenas aos sons de estilo e de miisica. Nesse status, vocé pode selecionar
apenas um tipo de efeito por vez e ajustar Send Level (Depth) para cada parte, bem como Return Level para
todas as partes. Quando o parametro "Connection" € definido como "Insertion" (Insercdo), o efeito desse
bloco € aplicado a um canal especifico de estilo e de musica.

B DSP2-4:
Os efeitos desses blocos sdo aplicados a uma parte ou a um canal especificos, a excecdo dos Multi Pads.
E possivel selecionar diferentes tipos de efeito para cada uma das partes ou dos canais disponiveis.

Ajuste da intensidade do efeito para cada parte

4 3 REVERB: Basic Hall
(GRG
64 | 6a | ea 30 | 18 | a9

CHORUS: Tewpo Delar 1

| LEFT |RIGHT1|R

00000000
Jggggggg

Use os botdes de cursor [ A]['V][4][P] para selecionar o bloco de efeitos desejado e use os botdes
[1 AV]-[8 AV] para ajustar a intensidade do efeito para cada parte.

TGHT2
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Selecao de um tipo de efeito para cada bloco

1 Acessea pagina desejada em PANEL (Painel), STYLE (Estilo) ou SONG (Musica)
pressionando o botao [MIXER] repetidamente, se necessario.

2 nNa pagina EFFECT (Efeito), pressione o botao [ENTER] para acessar o visor de
selecao de tipo de efeito.

MIXING CONSOLE (PANEL PART) MIXING CONSOLE

[YOL/VOICE |l FILTER 1 TURE 1 T3Ta0" (WOL/VOICE | FILTER I TURE | [[IJJEHQ WER 1 CHP 1

Tupe select - [EMTER] TYPE SELECT

BLOCK  :DSPAILEFTI
::

REVERE: Basic Hall

3 Use os botoes [1 AV]/[2 A V] para selecionar o bloco de efeitos.

Bloco de | Partes para Caracteristicas do efeito
efeitos aplicar efeitos
REVERB | Todas as partes Recria o ambiente acolhedor de uma apresentagdo em sala de

concertos ou clube de jazz.

CHORUS | Todas as partes Produz um som encorpado e rico como se varias partes estivessem
sendo tocadas ao mesmo tempo. Além disso, outros efeitos do tipo
(como reverberacgao, atraso etc.) também podem ser selecionados
nesse bloco de efeitos.

DSP1 Parte de estilo, Canais | Além de Reverb (Reverberacdo) e Chorus (Coro), € fornecida uma

de musica 1-16 ampla variedade de tipos de efeito, como Distortion (Distor¢do) e Wah.
DSP2, RIGHT 1 (R1), Além de Reverb (Reverberacdo) e Chorus (Coro), € fornecida uma
DSP3, RIGHT 2 (R2), LEFT, | ampla variedade de tipos de efeito, como Distortion (Distor¢do)
DSP4 Canais de musica 1-16 | e Wah. Para cada DSP 24, € possivel selecionar uma das partes ou

dos canais que aparecem a esquerda. Por exemplo, com a selecdo de
"R2" para DSP2, o efeito DSP2 € aplicado apenas a parte Right 2
(Direita 2). Observe que, se vocé selecionar uma misica ou estilo
que precisa dos blocos DSP2-4, a atribuic¢do da parte desses trés
blocos serd alterada automaticamente com a tltima prioridade de
acordo com os dados.

RS
S
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4 use os botées [3 A V] para selecionar a parte a qual vocé deseja aplicar o efeito.

Observe que ndo € possivel selecionar uma parte quando "REVERB", "CHORUS" ou "DSP1"
€ selecionado (quando o pardmetro "Connection" € definido como "System"; consulte pdgina 74 para

obter detalhes). Isso porque € possivel selecionar apenas um tipo de efeito para ser aplicado normalmente
a todas as partes.

5 Uuse os botses [4 AV]/[5 AV]para selecionar a categoria e os botoes [6 AV]/[7 A V]
para selecionar o tipo de efeito.

Observe que o bloco de reverberacdo nao possui nenhuma categoria.

Para editar os detalhes dos pardmetros do tipo de efeito selecionado, pressione o botdo [8 AV ] (DETAIL)
(Detalhe). Para obter detalhes, consulte a préxima secao.

6 salve as configuracoes de efeitos em uma memoaria de registro, musica ou estilo.
Para obter instrugdes, consulte o Manual do Proprietério.
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Edicao e gravacao de seu tipo de efeito original

1 Depois de selecionar um bloco de efeitos e um tipo de efeito na se¢ao anterior, pressione
o botao [8 A V] (DETAIL) para acessar o visor para editar os parametros de efeito.

e MIKING CONSOLE

[UOLUDICE |[ FILTER I TUHE |JI33A0I HEQ 1 CHP |

BLOCK  :DSPMILEFTI
CATEGORY :Modulation
TYPE

Pri iy

T PUDLIVOICE | FILTER I” TUNE IfS400alli HEO i CHP |

TVYPE SELECT
BLOCK  :DSPAILEFT]
CATEGORY:Hodulation
TYPE tChorus2

PARAHETER YALUE
LF0 Freauency [0. 3dH2]
[ BLOCK TVPE LF0 Depth 28
fteod orus Feedback Level +0
2 elay 0ffset 0. 01
15P1 Seuphonic p MeeL____ L.tws
DpSp2 Flanaer EQ Lou Freavency 500H:
DSP3 UFlanser E0 Lou Gain +0di
TerpoFlanaer EQ_High Freanency T.0kHz
EQ_Hih Gain +2d
TeupoPhaser Pre-Het b2d>H
EPPhaser EQ_Hid Freanency 2.0kHz
AutoHah E0 Hid 6ain +adE
Cav Havl av § av | [ av  JCav
L | e e
8 2 3 4 5 6

U podou

2 Use os botdes [2 AV]-[4 AV] para selecionar um parametro e os botoes [5 AV]/
[6 AV] para editar o valor.

Quando Reverb, Chorus ou DSP1 € selecionado como bloco de efeitos, vocé pode ajustar o nivel de
retorno com o botio [7 AV ] (EFFECT RETURN LEVEL) (Nivel de retorno do efeito).

3 SE DSP2, 3 ou 4 for selecionado como bloco de efeitos, edite o parametro Variation
(Variacao) conforme desejado.

Pressione o botdo [7 A V] (VARI. DETAIL) (Detalhe de variagdo) para acessar o parimetro Variation,
selecione um pardmetro com os botdes [2 A V][4 AV] e use os botdes [5 A V]/[6 AV] para editar
o valor. Esse parametro s6 estard ativo quando a lampada do botdo [DSP VARI.] acender no painel.
Para fechar esse visor, pressione o botdao [EXIT].

4 Ppressione o botdo [8 A V] (SAVE) para acessar o visor para a operacao de salvar.

[YOLJUOICE |l FILTER | TURE 1337381 HEQ 1 CHP |

:DSPAILEFT]
CATEGORY:Hodulation
TYPE tChorus2

s
X
3
Q
Q
o)
3
@
Q
@

pod

5 Use os botoes [3 A V]-[5 A V] para selecionar o destino para salvar as
configuracoes como um efeito do usuario.

Se necessario, altere o nome do efeito do usudrio. Pressione o botdao [6 A ¥ ] (RENAME) (Renomear)
para acessar a janela de entrada de caracteres, insira 0 nome e pressione o botdo [8§ A] (OK).

o )}

Pressione o botao [8 A] (OK) para realizar a operacao de salvar.

7 Pressione o botdo [EXIT] para retornar ao visor anterior.

O efeito do usudrio salvo pode ser selecionado na categoria "User" (Usudrio) do bloco de efeitos
correspondente (pagina 73).
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Edicao dos parametros de MEQ (Equalizador principal)

O equalizador (também denominado "EQ") € um processador de som que divide o espectro da frequéncia em
diversas bandas que podem ser refor¢adas ou cortadas, conforme necessario, para adaptar a resposta de
frequéncia geral.

Esse instrumento € equipado com um equalizador digital de cinco bandas de alta qualidade. Vocé pode
selecionar um dos cinco tipos de equalizador predefinidos ou pode até mesmo criar suas proprias
configuracdes personalizadas de equalizador, ajustando as bandas de frequéncia e salvar as configuragdes
como um dos dois tipos de equalizador principais do usudrio.

OBSERVACAD 0 equalizador principal ndo pode ser aplicado & reproducdo de dudio ou ao som do metronomo.

MIXING CONSOLE

Il]ml

@@@@@@@@

00000000

1 3,4 5

1 Pressione o botso [1 AV](TYPE) (Tipo) para acessar a janela MASTER EQ TYPE
(Tipo de equalizador principal).

2 Use os botdes [1 AV]/[2 AV] para selecionar o tipo de equalizador principal
desejado e pressione o botao [ENTER].

Sllllz 800"2 2.8kHz {8 . 0kHz

I'lll'l

IH
g Il-l “
i =

JEa2 | E03 | Ema | E0S

RS
S
[72]
<
S
O
>
S
=
S

Standard: As configuracdes padrdo do equalizador nas quais as caracteristicas do instrumento sdo
aplicadas da melhor forma.

Mellow: Configuragdes suaves e melodiosas do equalizador nas quais as bandas de alta frequéncia sdo
levemente reduzidas.

Loudness: Configuragoes limpidas do equalizador nas quais os sons de alta e de baixa frequéncia sdo
enfatizados. Combina bem com musica com ritmo acelerado.

Powerful: Configuractes poderosas do equalizador nas quais todos os sons de frequéncia sdo enfatizados.
Pode ser usada para encorpar a musica em festas etc.

Flat: Configuracdes uniformes do equalizador. O ganho de cada frequéncia € definido como 0 dB.
User

1/2: Suas préprias configuragdes personalizadas do equalizador armazenadas na etapa 5.
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3 Use os botées de cursor [A][V][«][»™] para mover o cursor até a linha GAIN (Ganho)
e ajustar o nivel de ganho para reforcar ou cortar cada uma das oito bandas.

Use os botdes [2 AV ]-[6 A V] para ajustar o nivel. O uso do botdo [7 A ¥] (TOTAL GAIN ADJ.)
(Ajuste de ganho total) para reforcar ou cortar todas as oito bandas ao mesmo tempo.

4 se desejar, ajuste Q (Largura de banda) e FREQ (Frequéncia central) de cada banda.

Para ajustar a largura de banda (também chamada de "Shape" ou "Q), use os botdes de cursor
[A][V][€][»] para mover o cursor até a linha Q e use os botdes [3 A V¥]-[5 A V¥]. Quanto mais alto
o valor de Q, mais limitada serd a largura de banda.

Para ajustar FREQ (frequéncia central), use os botdes de cursor [ A][ V][ <4][®] para mover o cursor até
a linha FREQ e use os botdes [2 AV ]-[6 AV]. A faixa FREQ disponivel € diferente para cada banda.

5 Pressione o botso [8 A V] (STORE 1/2) para realizar a operacao de armazenar.

Na janela de entrada de caracteres acessada nessa operagdo, insira o nome e pressione o botio [8 A] (OK)
para armazenar suas configuragdes como um tipo de equalizador principal do usudrio, que pode ser
acessado no visor Type (Tipo) conforme a etapa 1.

Edicao dos parametros de Master Compressor (CMP)

O compressor € um efeito geralmente usado para limitar e reduzir a dindmica (suavidade/intensidade) de um sinal
de audio. Para sinais que variam amplamente em dinadmica, como vocais e partes de violao, ele "comprime" a faixa
dinamica, deixando efetivamente os sons suaves mais altos e os sons altos mais suaves. Quando usado com

0 ganho para reforcar o nivel geral, ele cria um som de alto nivel, mais consistente e potente.

Este instrumento apresenta um compressor principal aplicado ao som geral que ele produz. Embora sejam
fornecidas configuragdes predefinidas do compressor principal, vocé pode criar e salvar suas préprias
ajustando os pardmetros relacionados.

OBSERVAGAO 0 compressor principal ndo pode ser aplicado & reproduggo de dudio ou ao som do metrénomo.

MIXING CONSOLE

TYPE: Standard

nevuci o : Exibe a redugéo de ganho
outkur (nivel comprimido) e o nivel
de saida.
CHP TH. RATIO~ —OUTPUT GAIH—
+n +n +n
m m “

Q@ Joogo
00 00000

1 2 4 S5

1 Pressione o botio [1 AV](CMP ON/OFF) (Compressor ativado/desativado) para
ativar o compressor principal.

2 Pressione o botéo [2 AV] (TYPE) (Tipo) para acessar a janela MASTER COMP TYPE
(Tipo de compressor principal).

&2 PROXIVIA PAGINA
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3 Use os botoes [2 A V]/[3 A V] para selecionar o tipo de compressor principal
e pressione o botao [ENTER].

HASTER CHP
TVPE:

Lite
Hoderate

-TH.— (RATIO~ —OUTPUT GAIN
+0 H +0

DBance Floor
unchy

el Y Y

00
00

Standard: Configura¢oes padrdo do compressor.

Lite: Configuracdes leves do compressor nas quais o efeito e leve.

Moderate: Configuracdes moderadas do compressor nas quais o efeito € moderadamente pronunciado.
Dance Floor: Configuracdes relativamente fortes para enfatizar afinacdes inferiores.

Punchy: Configuragdes extremamente exageradas do compressor.

4 Edite Master Compressor.

[4 AV] | TH. Determina o limiar (nivel minimo em que a compressao € iniciada).
(Threshold)
[5 AVY] | RATIO Determina a taxa de compressao (o quanto a faixa dindmica

€ comprimida).

[6 AV]/ | OUTPUT GAIN | Determina o nivel de saida.
(7 AV]

5 Pressione o botso [8 A V] (SAVE) para salvar as configuragcoes como um tipo de
compressor principal.

Selecione o destino no qual o compressor principal deve ser salvo, usando os botdes [3 AV ]-[5 AV].
Se necessdrio, altere 0 nome do compressor principal. Pressione o botdo [6 A ¥] (RENAME) (Renomear)
para acessar a janela de entrada de caracteres, insira o nome e pressione o botdo [8 A] (OK). A
configuracdo de compressor principal salva € mostrada no visor, conforme descrito na etapa 2.

MIXING CONSOLE

(VOL/UOICE | FILTER I_TUNE IEFFECTI( WER | J{TT]
USER HASTER COMPRESSOR

HEHORY-

2
o
[72]
<
o

o
(o))

£

X

s

Userd
Usgerd

...
0000 0
pouy
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Diagrama de blocos
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* Modo de ponto de acesso

Configuragoes do pedal/controlador de pedal

Atribuicao de uma funcao especifica a cada pedal

As fungdes dos pedais ligados nos conectores FOOT PEDAL [1]/[2] (Pedal) podem ser alteradas individualmente
nas configuracdes padrdo (sustentar etc.), permitindo, por exemplo, que vocé use o pedal para iniciar/interromper
a reproducao do estilo ou use o controlador de pedal para produzir curvas de afinacio.

OBSERVAGAD Para obter informag@es sobre como conectar um pedal ou os tipos de pedais que podem ser conectados, consulte o Manual do Proprietdrio,
capitulo 9.
1 Acesse o visor de operacoes.

[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — Botdes de cursor [A][ V][ 4][»] CONTROLLER - [ENTER] -
TAB [4] FOOT PEDAL

2 Use os botoes de cursor [A][ V] para selecionar um dos dois pedais ao qual a funcao
sera atribuida.

No visor, os nimeros 1 e 2 correspondem aos conectores FOOT PEDAL [1] e [2] respectivamente.

" KEYEBOAR |

-
Q 2 [woLUKE v v v v v v
| Z|PEDAL POLARITY _ [PEDAL1: - PEDALZ: + |
Q FUHCTION:
YOLUHE
-
SOSTEHUTO
SOFT
GLIDE
PORTAHERTOD
2 PITCH BEMD
LEFT~ RIGHTL 6T
mc
nrr llFF

00000000
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3 Use os botoes [1 A ¥ ] para selecionar a funcao a ser atribuida ao pedal especificado
na etapa 2.
Para obter informacgdes sobre as fun¢des disponiveis, consulte as paginas 80—82.
OBSERVAGAD \océ também pode atribuir outras fungBes ao pedal — ponto de entrada/saida de musica (pagina 51) e sequéncia de registro (pagina 66). Se
vocé atribuir varias funcbes ao pedal, a prioridade serd: pontos de entrada/saida de Song — Registration Sequence — Functions (Mdsica -
Sequéncia de registro - Funcdes) atribuidos aqui.
4 use os botdes [2 AV]-[8 A V] para definir os detalhes das funcoes selecionadas
(a parte as quais a funcao é aplicada etc.).
Os parametros disponiveis diferem dependendo da fung¢ao selecionada na etapa 3.

5 se necessario, selecione "3 PEDAL POLARITY" (Polaridade do pedal) pressionando
botao de cursor [¥] e defina a polaridade do pedal.

A operacio de ativagdo/desativacdo do pedal difere dependendo do pedal conectado ao instrumento.
Por exemplo, pressionando um pedal pode-se ativar a funcio selecionada, enquanto pressionando um
modelo/marca diferente de pedal pode-se desativar a fun¢do. Se necessario, utilize essa configuragdo
para inverter a operagao.

Os botoes [3 AV]/[4 AV]sdo usados para definir FOOT PEDAL [1] e os botbes [5 AV]/[6 AV]
sdo usados para definir FOOT PEDAL [2].

B Funcoes atribuiveis aos pedais
Para as funcdes indicadas por "*", use somente o controlador de pedal; a operagdo correta ndo pode ser
realizada com um pedal.

VOLUME#* Permite o uso do controlador de pedal para controlar o volume. Vocé pode
ativar/desativar a func@o do pedal para cada parte do teclado nesse visor.

SUSTAIN Permite usar um pedal para controlar a sustentagdo. Ao manter pressionado
o pedal, todas as notas tocadas no teclado terdo uma sustentacdo maior.

A liberagdo do pedal interrompe (amortece) imediatamente as notas
sustentadas. Vocé pode ativar/desativar a fun¢do do pedal para cada

parte do teclado nesse visor.

SOSTENUTO Permite o uso de um pedal para controlar o efeito Sostenuto. Se vocé tocar uma
nota ou um acorde no teclado e pressionar o pedal enquanto mantém uma ou
mais notas pressionadas, as notas serdo sustentadas enquanto o pedal estiver
pressionado. Porém, todas as notas subsequentes ndo serdo sustentadas.

Isso possibilita sustentar um acorde, por exemplo, enquanto outras notas sao
tocadas em staccato. Vocé pode ativar/desativar a funcdo do pedal para cada
parte do teclado nesse visor.

SOFT Permite o uso de um pedal para controlar o efeito Soft (Una corda). Pressione
esse pedal para reduzir o volume e alterar o timbre das notas tocadas. Isso sé se
aplica a determinadas vozes apropriadas. Vocé pode ativar/desativar a funcao
do pedal para cada parte do teclado nesse visor.

GLIDE Quando o pedal € pressionado, a afinacdo muda e volta ao normal quando
o pedal € liberado. Vocé pode ativar/desativar a fung@o do pedal para cada parte

9 do teclado nesse visor.

§ UP/DOWN: Determina se a alteragéo de afina¢do aumenta (superior) ou
3 diminui (inferior).

(7]

RANGE: Determina a faixa de alteracéo da afinag¢do, em semitons.
ON SPEED: Determina a velocidade de alteracdo da afinac@o quando o pedal
¢ pressionado.

OFF SPEED: Determina a velocidade de alteracdo da afinacdo quando
o pedal € liberado.

PORTAMENTO O efeito portamento (um leve deslize entre as notas) pode ser produzido
enquanto o pedal € pressionado. O portamento € produzido quando as notas
sdo tocadas em estilo legato (por exemplo, uma nota € tocada enquanto a nota
antecedente ainda estd pressionada). O tempo de portamento também pode
ser ajustado no visor Mixing Console (pdgina 71). Vocé pode ativar/desativar
a funcdo do pedal para cada parte do teclado nesse visor.
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PITCH BEND* Permite dobrar a afinacdo de notas para cima ou para baixo usando o pedal.
Vocé pode ativar/desativar a fun¢do do pedal para cada parte do teclado
nesse visor.

UP/DOWN: Determina se a alteragéo de afina¢do aumenta (superior) ou
diminui (inferior).

RANGE: Determina a faixa de alteragéio da afinag¢do, em semitons.

MODULATION* Aplica os efeitos de modulagdo, como vibrato, as notas tocadas no teclado.
Vocé pode ativar/desativar a funcdo do pedal para cada parte do teclado
nesse visor.

DSP VARIATION Igual ao botdo [DSP VARI.] no painel. Vocé pode ativar/desativar a fung¢ao do
pedal para cada parte do teclado nesse visor.
PEDAL CONTROL Aplica o efeito wah as notas tocadas no teclado quando o botdo [DSP]
(WAH) ¢ ativado. Vocé pode ativar/desativar a func¢do do pedal para cada parte
do teclado nesse visor.
HARMONY/ O mesmo que o botaio [HARMONY/ARPEGGIO].
ARPEGGIO

PEDAL (ARP. HOLD) | Quando o pedal € pressionado, a reprodugdo do arpejo continua mesmo que
vocé pare de tocar o teclado; quando o pedal € liberado, o arpejo para.
Certifique-se de selecionar um tipo de arpejo e de ativar o botdlo [HARMONY/
ARPEGGIO] (Harmonia/Arpejo).

SCORE PAGE +/- Com a musica interrompida, vocé pode avancar/voltar a pagina de partitura
(uma por vez).

LYRICS PAGE +/- Com a musica interrompida, vocé€ pode avancar/voltar a pagina de letra
(uma por vez).

TEXT PAGE +/- Vocé pode avancgar/voltar a pagina de texto (uma por vez).

SONG PLAY/PAUSE Igual ao botio SONG CONTROL [»/00] (PLAY/PAUSE).
STYLE START/STOP | Igual ao botdio STYLE CONTROL [START/STOP] (Controle de estilo

(Iniciar/Parar)).
TAP TEMPO Igual ao botdo [TAP TEMPO] (Tempo da batida).
SYNCHRO START Igual ao botdo [SYNC START] (Inicio sincronizado).
SYNCHRO STOP Igual ao botdo [SYNC STOP] (Interrupg¢ao sincronizada).
INTRO 1-3 Igual aos botdes INTRO [I]-111].
MAIN A-D Igual aos botdes MAIN VARIATION [A]-[D] (Variagao principal).
FILL DOWN Reproduz uma inser¢do, que € automaticamente seguida pela sec¢do principal

anterior (do préximo botdo a esquerda). ;§
FILL SELF Reproduz uma insercéo. Eé
FILL BREAK Reproduz uma pausa. 8
FILL UP Reproduz uma inser¢ao, seguida pela préxima secdo principal (do préximo

botdo a direita).

ENDING1-3 Igual aos botdes ENDINGtrit. [I] a [II] (Finalizagdo/ritardando).
FADE IN/OUT Igual ao botdo [FADE IN/OUT] (aumento/redugdo gradual)
FING/ON BASS O pedal muda de forma alternada entre os modos FINGERED (Dedilhado)

e FINGERED ON BASS (Baixo dedilhado) (pdgina 21).
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BASS HOLD Com o pedal pressionado, a nota de baixo do estilo de acompanhamento

€ mantida mesmo quando o acorde € alterado durante a reprodugdo de estilo.
Se o dedilhado for definido como "AI FULL KEYBOARD" (Teclado no modo
de inteligéncia artificial), a fun¢do ndo funcionard.

PERCUSSION O pedal toca um instrumento de percussdo selecionado com botdes [4 AV |-
[8 AV]. E possivel usar o teclado para selecionar o instrumento de percussdo
desejado.

OBSERVACAO Quando vocg seleciona o instrumento de percussdo pressionando uma tecla no teclado,
a velocidade com a qual vocé pressiona a tecla determina o volume da percussdo.

RIGHT 1 ON/OFF Igual ao botdo PART ON/OFF [RIGHT 1] (Parte ligada/desligada (direita 1)).
RIGHT 2 ON/OFF Igual ao botdo PART ON/OFF [RIGHT 2].

LEFT ON/OFF Igual ao botao PART ON/OFF [LEFT] (Parte ligada/desligada (esquerda 1)).
OTS +/- Acessa a proxima One Touch Setting (Configuracdo de um toque) ou a anterior.

Configuragoes de MIDI

Nesta secdo, vocé pode encontrar as configuragdes relacionadas ao MIDI para o instrumento. O PSR-S670
oferece um conjunto de dez modelos pré-programados que permitem reconfigurar o instrumento de modo
facil e instantaneo para corresponder a sua aplicagdo MIDI especifica ou ao dispositivo externo. Além disso,
vocé pode editar os modelos pré-programados e salvar até dez de seus modelos originais na memoéria USER.

OBSERVAGAO \océ pode salvar todos os seus modelos originais como um Gnico arquivo na memoria interna (unidade USER) ou em uma unidade flash USB.
Consulte a pagina 95.
1 Acesse o visor de operacgoes.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU | — Botdes de cursor [A ][V ][4][»™] MIDI — [ENTER]

[IED ANl Parts Ml MIDI Accordl

.
Q il KBD & STYLE Midl MIDI Accord?
Q NI Master KBD Midl MIDI Pedall
e Ml Song Mial MIDI Pedal2
Ml Clock Ext M3l MIDI OFF

\
Erps 3

8

U

Selecione um modelo pré-programado na pagina PRESET (Predefinicao) (pagina 83).

Se vocé j4 tiver criado e salvado seu modelo original na pagina USER, ele também poder4 ser selecionado
nessa pagina.

0
N

S80X8U0

W

Para editar o modelo, pressione o botao [8 V] (EDIT) para acessar o visor MIDI.

4 Use os botdes TAB [«€][™] para acessar a pagina relevante e definir os diversos
parametros a serem editados no modelo MIDI atual.

*SYSTEM ..................... Configuragdes do sistema MIDI (pdgina 84)

* TRANSMIT ................. Configuragao da transmissdo MIDI (pagina 85)

*RECEIVE.................... Configuragdes de recep¢ao MIDI (pagina 86)

*BASS ... Configuragdes da nota do baixo para a reprodugao de estilo por meio da recepcao
MIDI (pagina 87)

e CHORD DETECT ...... Configuracgdes do tipo de acorde para reproducgdo do estilo por meio da recepgao
MIDI (pégina 87)
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5 aquando concluira edicao, pressione o botao [EXIT] para retornar ao visor de sele¢cao

do modelo MIDI.

6 selecione a guia USER pressionando o botao TAB [»] e pressione o botao [6 V]
(SAVE) para salvar o modelo editado.

B Modelos MIDI pré-programados

All Parts

Transmite todas as partes incluindo as partes do teclado (RIGHT 1, 2 e LEFT),
com excec¢do das partes da musica.

KBD & STYLE

Basicamente igual ao "All Parts" com excecdo de como as partes do teclado
sdo gerenciadas. As partes da mao direita sdo controladas juntas como
"UPPER" (Superiores), em vez de RIGHT 1 e 2, e a parte da mao esquerda
¢é controlada como "LOWER" (inferior).

Master KBD

Nessa configuracio, o instrumento funciona como teclado "mestre", tocando
e controlando um ou mais geradores de tom conectados ou outros dispositivos
(como computador/sequenciador).

Song

Todos os canais de transmissdo sdo definidos de acordo com os canais de
musica 1-16. Ela € usada para tocar dados de musica com um gerador de tom
externo e gravar dados de musica em um sequenciador externo.

Clock Ext.

A reproducdo ou gravagdo (musica, estilo, Multi Pad etc.) € sincronizada com
um relédgio MIDI externo, em vez do reldgio interno do instrumento. Esse
modelo deve ser usado para definir o tempo no dispositivo MIDI conectado
ao instrumento.

MIDI Accord 1

Os acordedes MIDI permitem transmitir dados MIDI e tocar geradores de tom
conectados a partir do teclado e dos botdes do acorde/baixo do acordedo. Esse
modelo permite tocar melodias a partir do teclado e controlar a reproducéo de
estilo no instrumento com os botdes da mao esquerda.

MIDI Accord 2

Basicamente igual ao “MIDI Accord]” acima, com exce¢do das notas de
acorde/baixo tocadas com a mao esquerda no acordeon MIDI que também sdo
reconhecidas como eventos de nota MIDI.

MIDI Pedal 1

As unidades de pedal MIDI permitem tocar os geradores de tom conectados
com os pés (especialmente titil para tocar partes do baixo com uma nota). Esse
modelo permite tocar/controlar a tdnica do acorde na reproducio de estilo com
uma unidade de pedal MIDI.

MIDI Pedal 2 Esse modelo permite tocar a parte do baixo para a reproducio de estilo usando
uma unidade de pedal MIDI.
MIDI OFF Nenhum sinal MIDI € enviado ou recebido.
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Configuracoes do sistema MIDI

Estas explicagdes aplicam-se a pagina SYSTEM (Sistema) na etapa 4 da pdgina §2.
Use os botdes de cursor [A][ V] para selecionar os pardmetros (abaixo) e definir o status ON/OFF usando os
botdes [1 AV]-[8 AV].

SOHG [STYLE|H.PAD| LEFT| R1
1 |LOCAL COMTROL | w || w|w]|w]|w

CLOCK: TNTERNAL TRANSHIT CLOCK:OFF
RECEIVE TRANSPOSE:DFF_|START-STOP:S0NG
[svs-Ex. TxiOH Rx 10N
|CHORD SYS-EX. TazOM Rx:ON

w

HESSAGE SH

Q O

00000000
Ugoogdgd
1 Local Control

Liga ou desliga o Local Control (Controle local) para cada parte. Quando o Controle local for definido
como "ON", o teclado do instrumento controlard seu préprio gerador interno de tons (local), permitindo
que as vozes internas sejam tocadas diretamente do teclado. Se definir Local como "OFF", o teclado e os
controladores serdo desconectados internamente da se¢do do gerador de tom do instrumento € nenhum som
serd reproduzido quando vocg tocar o teclado ou usar os controladores. Por exemplo, isso permite que vocé
use um sequenciador MIDI externo para tocar as vozes internas do instrumento e usar o teclado do
instrumento para gravar notas no sequenciador externo e/ou reproduzir um gerador de tom externo.

2 Configuracao do relégio etc.
B CLOCK
Determina se o instrumento serd controlado pelo seu préprio relégio interno ou por um sinal de rel6gio
MIDI recebido de um dispositivo externo. INTERNAL € a configuracdo de rel6gio normal quando
o instrumento € utilizado sozinho ou como um teclado principal para controlar dispositivos externos.
Se vocé estiver usando o instrumento com um sequenciador externo, computador MIDI ou outro
dispositivo MIDI e quiser sincroniz4-lo com esse dispositivo, defina este parametro com a configuracio
adequada: MIDI, USB 1 ou USB 2. Nesse caso, verifique se o dispositivo externo estd conectado
corretamente (por exemplo, ao terminal MIDI IN do instrumento) e se estd transmitindo adequadamente

um sinal de relégio MIDI.

OBSERVAGAD Quando CLOCK & definido com um valor diferente de INTERNAL, o tempo & indicado como "EXT." no Visor principal. Isso significa que
areproducdo deste instrumento é controlada apensas de um dispositivo ou computador MIDI. Nessa condigao, estilos, misicas, Multi Pads ou
0 Metronomo ndo poderdo ser reproduzidos mesmo que voce realize a operagao inicial.

OBSERVAGAD Quando um adaptador de rede local sem fio é conectado ao terminal [USB TO DEVICE] (USB para dispositivo), o pardmetro "WIRELESS LAN"
também pode ser selecionado.

B TRANSMIT CLOCK

g Ativa e desativa a transmissao do rel6gio MIDI (F8). Quando definido como OFF, nenhum relégio MIDI
e ou dados de Iniciar/Interromper sio transmitidos, mesmo que um estilo ou musica seja reproduzida.

U
§> B RECEIVE TRANSPOSE

Determina se a configuragdo de transposicao do instrumento aplica-se ou ndo aos eventos da nota
recebidos pelo instrumento por meio do MIDI.

B START/STOP
Determina se as mensagens recebidas FA (iniciar) e FC (interromper) interferem na reproducao do estilo
ou da musica.

3 MESSAGE SW (Message Switch)
B SYS/EX.
A configuragdo "Tx" ativa ou desativa a transmissdo MIDI de mensagens exclusivas do sistema MIDI.
A configuragdo "Rx" ativa ou desativa a recep¢do MIDI e o reconhecimento de mensagens exclusivas
do sistema MIDI geradas pelo equipamento externo.

R 2 PRONIA
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B CHORD SYS/EX.
A configuragdo "Tx" ativa ou desativa a transmissdo MIDI de dados exclusivos de acorde MIDI (tipo e tonica

de detec¢do de acorde). A configuracdo "Rx" ativa ou desativa a recep¢do MIDI e o reconhecimento de dados
exclusivos de acorde MIDI gerados pelo equipamento externo.

Configuracao da transmissao MIDI

Estas explicacdes aplicam-se a padgina TRANSMIT (Transmissao) na etapa 4 da pdgina 82. Determina quais

partes serdo enviadas como dados MIDI e para qual canal MIDI os dados serdo enviados.

GHAWHEL  [MOTE[ GG [ PG [ PE [ AT
RIGHT1 [PORT 1 cH1 | w7 | v | v | v | —
RIGHT2 PORT 1 ChH2 | v | v [vw[—

LEFT PORT 1

UPPER OFF
LOHER OFF
HULTI PAD1 PORT 1
HULTI PADZ

L

piscam levemente sempre que um dado

é transmitido no(s) canal(ais).

OBSERVAGCAO Quando "WLAN" ¢ mostrado, o instrumento
pode processar mensagens MIDI recebidas
de um adaptador de rede local sem fio
conectado ao terminal [USB TO DEVICE].

Q Q Q Q Q Q Q Q Se "WLAN" ndo for mostrado mesmo

conectando um adaptador de rede local
sem fio USB, desligue e ligue
1 2 3 0 instrumento novamente.

1 Use os botdes [1 AV])/[2 AV] (PART) para selecionar a parte para alterar as
configuracoes de transmissao.

Vocé pode usar o botdo [1 A V] para navegar para cima ou para baixo pelos tipos de parte (parte de
teclado, Multi Pad e estilo) e pode usar o botdo [2 A V] para ir para cima ou para baixo até a préxima
parte, uma por uma.

Com excecdo das duas partes a seguir, as partes mostradas nesse visor sdo as mesmas do visor MIXING
CONSOLE e CHANNEL ON/OFFE.

UPPER: Uma parte do teclado tocada no lado direito do teclado a partir do ponto de divisdo para as vozes

(RIGHT 1 e/ou 2).

LOWER: Uma parte do teclado tocada no lado esquerdo do teclado a partir do ponto de divisdo para as

vozes. Nao € afetado pelo status ligado/desligado do botdo [ACMP].

2 Use os botées [3 AVY](TRANSMIT CHANNEL) (Canal de transmissao) para selecionar
um canal por meio do qual a parte selecionada sera transmitida.

OBSERVAGAD Se o mesmo canal de transmissdo for atribuido a diversas partes diferentes, as mensagens MIDI transmitidas serdo fundidas em um tinico canal —
produzindo sons inesperados e possiveis falhas no dispositivo MIDI conectado.
OBSERVAGAD Misicas protegidas ndo poderdo ser transmitidas mesmo que os canais 1-1 6 adequados de musica estejam definidos para transmissao.

3 Use o botao [4 A V]-[8 A V] para determinar os tipos de dados a serem enviados.

Os pontos correspondentes para cada canal (1-16)
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Configuracoes de recepcao MIDI

Estas explicagdes aplicam-se a pagina RECEIVE (Recepcdo) na etapa 4 da pdgina 82. Determina quais
partes receberdo dados MIDI e em quais canais MIDI os dados serdo recebidos.

TE
CHARHEL PART JROTE| CC | PC | PB | AT

PORT 1 CH1 |SOHG | v | v || v | v
PORT 1 CH2 [SONG v v|w|v[v
PORT 1 CH3 |SONG PAbdbdbdld
PORT 1 CHa_|SONG A drArdrd
PORT 1 CHS_[SONG A dEdEdEd
PORT 1 CHE_|SONG PAbdbdbdld
PORT 1 CH7_|SONG A drArdrd
wene 1 rus leauc AR R~ AR AR"4

Os pontos correspondentes para cada canal (1-16)
- u piscam levemente sempre que qualquer dado
PORTI(USEL Q0C0 e . .
660 é recebido no(s) canal(ais).

e T “"f-jl e e Ty OBSERVAGAO Quando "WLAN" € mostrado,
0 instrumento pode processar mensagens

G G 6 a G G G G MIDI recebidas de um adaptador de rede
1 2 3 4 5 6 7 8

Co-

local sem fio conectado ao terminal [USB

TO DEVICE]. Se "WLAN" néo for mostrado
Q Q Q Q Q Q Q Q mesmo conectando um adaptador de rede
local sem fio USB, desligue e ligue o
instrumento novamente.
1 2 3

1 Use os botdes [1 AV]/[2 AV](CHANNEL) para selecionar o canal a ser recebido.

O botdo [1 A V] pode pesquisar as portas, enquanto o botdo [2 A V] pode pesquisar canais, um por um.

Vocé pode usar o botdo [1 A V] para navegar para cima ou para baixo para a préxima porta e pode usar
o botéo [2 A V] para ir para cima ou para baixo até o pr6ximo canal, um por um.
O instrumento pode receber mensagens MIDI de 32 canais (16 canais x 2 portas) pela conexdo USB.

2 Use os botdes [3 AV] (PART) para selecionar a parte por meio da qual o canal
selecionado sera recebido.

Com excecdo das partes a seguir, as partes mostradas nesse visor sdo as mesmas do visor MIXING
CONSOLE e CHANNEL ON/OFF.

KEYBOARD: As mensagens de notas recebidas controlam a apresentagio no teclado do instrumento.

EXTRA PART 1-5: Ha cinco partes especialmente reservadas para o recebimento e a reprodugdo de
dados MIDI. Geralmente, essas partes ndo sao usadas pelo préprio instrumento. O instrumento pode
ser usado como gerador de tons multitimbre de 32 canais usando essas cinco partes além das outras
partes do instrumento.

3 Use o botao [4 A V]-[8 A V] para determinar os tipos de dados a serem recebidos.

Recepcao/transmissao MIDI por meio dos terminais USB

o A relacdo entre os terminais USB e as mensagens MIDI que eles processam (recep¢do/transmissao
S de 32 canais; 16 canais x 2 portas) € mostrada no seguinte diagrama:
e

U
§, ® Recepcao MIDI ® Transmissao MIDI

Terminal [USB TO HOST] Terminal [USB TO HOST]
A
Rede local
sem fio

Rede local sem fio

USB1 USB2 T
vV ¥ \ |
Fusao

USB1/WLAN usB2 _
e oras | USB/WLAN 01-16

Manipulagao
da porta
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Configuracoes da nota do baixo para a reproducao de estilo por meio
da recepcao MIDI

Estas explicacdes aplicam-se a pagina BASS (Baixo) na etapa 4 da pagina 82. Essas configuracdes permitem
que vocé determine a nota do baixo para a reprodugado do estilo, com base nas mensagens de notas recebidas
via MIDI. As mensagens de nota ligada/desligada recebidas no(s) canal(ais) definidas como "ON" sdo
reconhecidas como nota de baixo do acorde de reproducgdo de estilo. A nota do baixo € detectada
independentemente das configuracdes de [ACMP] ou do ponto de divisdo. Quando diversos canais sdao
definidos ao mesmo tempo como "ON", a nota de baixo € detectada a partir dos dados MIDI intercalados
recebidos dos canais.

MIDI

TEM | TRANSHITI( RECEIVE | ICTI) (CHORD DETECT |

- 0N BASS NOTE
Q PORTL e e ) e
PO i o i s i |
I o o
(-
- 1 234567839 WUNIFIEMKISIE
PORTIMSEL © QO OQOQOUQ QOO OCOQ0O0
PORTZUSEZ) 00 OD000000000000 Os pontos correspondentes para cada canal (1-16)
1 senorrs Rl lEsleaste L piscam levemente sempre que qualquer dado

é recebido no(s) canal(ais).
OBSERVAGAO Quando "WLAN" é mostrado, o instrumento
pode processar mensagens MIDI recebidas

G G G B a G G G de um adaptador de rede local sem fio
T . s 4 s s . conectado ao terminal [USB TO DEVIGE].
Se "WLAN" ndo for mostrado mesmo
D Q D Q D Q D Q conectando um adaptador de rede local sem
fio USB, desligue e ligue o instrumento
2 novamente.

1 uUse os botdes de cursor [A][V¥] para selecionar o canal.

2 Use o botao [1 A V]-[8 A V] para definir o canal desejado como ON ou OFF.
Vocé também pode definir todos os canais como OFF, pressionando os botdes [-/NO] e [+/YES] simultaneamente.

Configuracoes do tipo de acorde para reproducao do estilo por meio
da recepcao MIDI

Estas explicacdes aplicam-se a pdgina CHORD DETECT (Deteccio do acorde) na etapa 4 da pagina 82.
Esta pagina permite selecionar os canais MIDI pelos quais os dados MIDI do dispositivo externo serdo
usados para detectar o tipo de acorde para a reproducdo de estilo. As mensagens de nota ligada/desligada
recebidas no(s) canal(ais) definidas como "ON" s@o reconhecidas como notas para detectar os acordes na
reprodugdo do estilo. Os acordes a serem detectados dependem do tipo de dedilhado. Os tipos de acorde
serdo detectados independentemente das configura¢des de [ACMP] ou do ponto de divisdo. Quando diversos

canais sao definidos ao mesmo tempo como "ON", o tipo de acorde € detectado a partir dos dados MIDI <§
. . . Il
intercalados recebidos dos canais. X
IS
3
[ SYSTEN | TRANSWIT | REGETVE | BAsS | (T L LLa(31] O
- CHORDP DETECT
Q PORIL S
PO i ) ) |
Q Fu N AN A o |
A 4

1z
PORTICUSELY © ©
PORIZ(USE2) © O

Rx HOHITOR ‘
|

et e
00000000
godooudd

O procedimento de operacdo € basicamente o mesmo do visor BASS anterior.

PSR-S670 - Manual de Referéncia 87



0

o
3
x
3
(7]

N

Conexao com um iPhone/iPad por uma rede local sem fio

Usando um adaptador de rede local sem fio USB (vendido separadamente), voc€ pode conectar o PSR-S670

a um iPhone/iPad por meio de uma rede sem fio. Para obter instru¢des de operacdo gerais, consulte "iPhone/iPad
Connection Manual" (Manual de conexdo de iPhone/iPad) no site. Esta se¢cdo descreve apenas as operagdes
especificas do PSR-S670.

Antes de iniciar as operagdes, certifique-se de conectar o adaptador de rede local sem fio USB ao terminal
[USB TO DEVICE] e acessar o visor de configuragdo em [FUNCTION] - TAB [P] MENU 2 - Botdes
de cursor [A][ V][ <€][»™] WIRELESS LAN - [ENTER].

OBSERVAGAD  Se o adaptador de rede local sem fio USB néo for reconhecido pelo instrumento, "WIRELESS LAN" ndo serd mostrado. Se "WIRELESS LAN" ndo
for mostrado mesmo conectando um adaptador de rede local sem fio USB, desligue e ligue o instrumento novamente.

Modo de infraestrutura

e IRELESSLAN o

IHFRASTRUCTURE HODE
AAA

BBB

CCC

Other

Update --> TAE [<] & [*] togather

ki
pudoudud

[1 AV]/ | WPS Conecta o instrumento a rede por meio de um WPS. Pressione esse botdo

2 AV] seguido pelo botdo [7 A V] (YES) e pressione o botdo WPS no seu ponto
de acesso em dois minutos.

[3AVY] | MODE Alterna para Access Point Mode (Modo de ponto de acesso).

[4 AV] | DETAIL Para configurar os pardmetros detalhados. Depois de fazer essas configuragdes,

pressione um dos botdes [7 A V¥ ]/[8 A V] (SAVE) para salva-los.

IP ADDRESS: Define o endereco IP e outros parimetros relacionados.
OTHERS: Define Host name (Nome do host), Time Zone (Fuso horario)
e Daylight Saving Time (Hordrio de verdo). Quando o instrumento
€ conectado a rede com o modo de infraestrutura, a hora atual

€ mostrada no Visor principal.

[5 AV]/ | INITIALIZE Inicializa a configuracdo de conexdo com o status padrdo de fabrica.
[6 AV]

[7 AV]/ | CONNECT Use os botdes de cursor [ A][ V] para selecionar a rede e pressione

8 AVY] 0 botdo [ENTER]. Pressione um dos botdes [7 AV ]/[8 A V] para se

conectar a rede selecionada.

Se vocé selecionar "Others", isso acessard o visor Manual Setup
(Configuracdo manual) no qual se define o SSID, o método de seguranga
e a senha. Depois de inserir tudo isso, pressione um dos botdes [7 AV ]/
[8 A V] no visor Manual Setup para se conectar a rede.

OBSERVAGAD  Pressione os botGes TAB [«] e [P>] para atualizar simultaneamente a lista de redes no visor.

88
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Modo de ponto de acesso

WIRELESS LAN

ACCESS POINT WODE

IIRELESS HETHORK SETIINGI
S5ID:ap—PSR-S6T0
CHANHEL:CH11
SECURITY:HPA2-PSK(RES)
PASSHORD: i

IIP ADDRESS §
DHCP SERVEI
IP ADDRESS

Use theinformation above ol
asmart device.

Lo o] e
0000
0000

nnecting

[3AV]

MODE

Alterna para Infrastructure Mode (Modo de infraestrutura).

[4 AV]

DETAIL

Para configurar os parametros detalhados nas paginas abaixo. Depois de

fazer essas configuracoes, pressione um dos botdes [7 AV]/[S A V]
(SAVE) para salva-los.

WIRELESS NETWORK: Para configurar o SSID, a seguranga, a senha
e o canal.

IP ADDRESS: Para configurar o endereco IP e outros pardmetros
relacionados.

OTHERS: Para inserir o nome do host ou mostrar o endereco MAC etc.

[SAV]/
[6 AV]

INITIALIZE

Inicializa a configuracdo de conexdo com o status padrdo de fabrica.
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Funcao

Conteudo

UTILITY (UtIHArio) . . . ..o oot i i et et et aa e nan e sansannnnns 90
e CONFIG 1 .. 90
e CONFIG 2 . o e 91
e PARAMETER LOCK . ... e 93
S US B . . . 93

SYSTEM (Sistema) . .. ... ittt ittt et e e e et a e i 94
e OWINER. . . e 94
e BACKUP/RESTORE . .. ... e e 94
e SETUP FILES . . .. e e e 95
O RESE T . . oo e 96

Esta secdo aborda apenas os visores UTILITY (Utilitario) e SYSTEM (Sistema) no menu FUNCTION (Funcio).
Para outros visores, consulte a "Lista de fun¢gdes" no Manual do Proprietario para saber onde obter instrugdes.

UTILITY (Utilitério)

Acesse o visor de operacgoes.
[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — Botdes de cusor [A][V][<][»] UTILITY — [ENTER]

CONFIG 1

UTILITY

ADE IH TIHE: 6.0 sec. [FARE OUT TIME:12.0 sec.
ADE OUT HOLD TIHE: 1.0 sec.
VOLUKE: 100 SOUHD:BELL OFF
TIHE SIGHATURE: d4-4

B AP PERCUSSION:Hi-Hat Close VELOCITY:50
n WUTO POMER OFF: 30 win.

Use os botdes de cursor
[A][V¥] para selecionar
o parametro desejado.

IE

« O

~FADE IHFOUTSHOLD TIHE--

——OUT—HOLD

6.0 12.0 1.0

00C
gudd

Esses pardmetros determinam como a reproduc¢do de estilo ou musica sofrerd um aumento/reducdo
gradual ao usar o botdo [FADE IN/OUT] (Aumento/Reducdo gradual).

=]

oedun

[3AVY] |FADEIN TIME |Determina o tempo que o volume leva para aumentar gradualmente ou ir
do minimo para o maximo (intervalo de 0-20 segundos).

[4 AV] |FADE OUT Determina o tempo que o volume leva para reduzir gradualmente ou ir do
TIME maximo para o minimo (intervalo de 0-20 segundos).
[S AVY] | FADE OUT Determina o tempo que o volume € mantido no ponto 0 e depois diminui

HOLD TIME (intervalo de 0-5 segundos).

R 2 PROKA PhGIA
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2 Metronome

[2AVY] | VOLUME Determina o volume de som do metrdnomo.

[3 AVY]- | SOUND Determina se o timbre de uma campainha serd emitido ou ndo na primeira
[5AV] batida de cada compasso.

[6 AV]/ | TIME Determina a férmula de compasso do som do metrénomo.

[7 AVY] | SIGNATURE

3 Tap

Permite definir o som de percussio e a velocidade em que € emitido quando o botdo [TAP TEMPO]
(Tempo de batida) € tocado.

[2 AVY]- | PERCUSSION Seleciona o som de percussao.
4 AV]
[5 AVY]/ | VELOCITY Define a velocidade.
[6 AV]
4 Auto Power Off

Determina o tempo que deve transcorrer antes que ocorra o desligamento automatico.
Para obter detalhes, consulte "Instalacdo" no Manual do Proprietério.

CONFIG 2

UTILITY
[T3CFA (PARAMETER L

PEAKER:HEADPHOHE SHITCH

STYLE TEHPO: SHOH VYOICE HUHBER:HIDE

Use os botdes de cursor
[A][V¥] para selecionar
o parametro desejado.

‘IHE_STRANP:HIDE

JWICE CATEGORY BUTTOM OPTIONS:OPENESELECT
'OPUP_DISPLAY TIME:3.0 sec

[BURHTIZE : OFF

[HOLD: OFF

00
Ud

IRPEGEIO0

a O

1 Speaker setting

4 AV]/ SPEAKER Determina se o som serd ou ndo emitido pelo alto-falante do instrumento.
[5AV]

céo

Fun

HEADPHONE SW: O alto-falante emite o som normalmente, mas é cortado
quando os fones de ouvido sdo ligados ao conector [PHONES].

ON: O som do alto-falante fica sempre ligado, mesmo quando fones de
ouvido sdo conectados.

OFF: O som do alto-falante € desligado. Vocé s6 podera ouvir o som do
instrumento pelos fones de ouvido ou por um dispositivo ligado aos
conectores AUX OUT.

R 2\ PRONIIA i
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2 Configuracoes relacionadas ao visor/opc¢oes do botao Voice Category

[1 AV]

STYLE TEMPO

Determina se o tempo padrao de cada estilo predefinido € exibido ou ndo
acima do nome do estilo no visor Style Selection (Selecdo de estilo).

2AV]

VOICE
NUMBER

Determina se o niimero e o banco de vozes € exibido ou ndo no visor de
Voice Selection. A exibi¢do dessa opgdes € titil para verificar quais valores
de MSB/LSB da selegdo de banco e niimero da alteragdo de programa
serdo necessdrios ao selecionar a voz em um dispositivo MIDI externo.

OBSERVAGAD  Os nimeros exibidos aqui comegam a partir de "1". Assim, os niimero da alteragdo de
programa MIDI sdo inferiores, ja que o sistema de ndmeros comega a partir de "0".

OBSERVAGAD Para as vozes GS, 0s nimeros de mudanca de programa ndo ficam disponiveis mesmo
quando esse pardmetro é definido como ON.

[3AV]

TIME STAMP

Determina se a data e a hora atualizadas sdo exibidas ou ndo no visor File
Selection.

Quando vocé conecta o instrumento a rede com o modo de infraestrutura
(pagina 88) usando o adaptador sem fio USB (UD-WLO1), o instrumento
obtém as informagdes do "relégio" e o carimbo de data e hora € gravado
nos arquivos que sdo salvos nele. Quando o instrumento € desligado,

o reldgio € definido com os padrdes de fabrica e ndo serd atualizado

a menos que o instrumento seja conectado a rede.

S AV
(6 AV]

VOICE
CATEGORY
BUTTON
OPTIONS

Determina como o visor Voice Selection serd aberto quando um dos botdes
VOICE for pressionado.

OPEN & SELECT: Abre o visor Voice Selection com a voz usada
anteriormente na categoria Voice automaticamente selecionada
(quando um dos botdes VOICE € pressionado).

OPEN ONLY: Abre o visor Voice Selection com a voz selecionada
atualmente (quando um dos botdes VOICE € pressionado).

[7 AV]/
(8 AV]

POPUP
DISPLAY TIME

Determina o tempo para fechar as telas pop-up. (As telas pop-up sdo
mostradas quando vocé pressiona botdes como TEMPO, TRANSPOSE
ou UPPER OCTAVE etc.)

3 Arpeggio settings

3AV]
4 AV]

QUANTIZE

Determina a duragdo da fun¢do Quantize (Quantizar) de arpejo.
A reproducdo do arpejo € sincronizada com a reprodugdo de musica ou
de estilo, e qualquer pequena imperfei¢do € corrigida nessa duragao.

S AV
[6 AV]

HOLD

Ativa ou desativa a funcdo Arpeggio Hold (Manter arpejo). Quando

€ definido como ON, ativar o botdo [HARMONY/ARPEGGIO] torna faz
a reproducdo do arpejo continuar mesmo depois que a nota € liberada. Para
interromper a reprodugdo, pressione o botdlo [HARMONY/ARPEGGIO]
novamente.
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PARAMETER LOCK

Permite bloquear ou manter as configuracdes de parimetros especificos (como efeito e ponto de divisdo),
mesmo quando as configura¢des do painel sdo alteradas com a memoria de registro, configuracio de um toque etc.

ARAHETER LOC!

The settings of the parameters selected here will be
maintained even when the panel setups are changed
b Registration bMernory, One Touch Setting, ete.

PARAHETER LOCK SELECT
[MIREVERB RETURM LEVEL]

[J CHORUS RETURN LEVEL
] DSP RETURN LEVEL

[ FINGERING

QQQGQD@
0000000

Para definir essa fung@o, use os botdes [1 A V][5 A V] para selecionar o parimetro desejado e os botdes
[6 AV]/[7 AV] para inserir ou remover as marcas de selegdo. Repita esta etapa conforme desejado.
Os itens com marcas de sele¢do serdo bloqueados.

usSB

Vocé pode definir ou realizar operacdes importantes relacionadas a unidade flash USB para o instrumento.

Antes de usar uma unidade flash USB, leia "Conexao com dispositivos USB" no capitulo 10 do Manual
do Proprietério.

UTILITY

SOHG AUTO OPEH:
When the USE flazh drive is connected, the first Song
in the selected drive will be selected automatically.

FORHAT:
Initialize the USE flash drive.
A1l dat.a will be deleted.

aaaaa@aa
00000000

[1 AV]/ | SONG AUTO Ativa ou desativa a funcdo Song Auto Open (Abertura automadtica de
[2AVY] | OPEN musica). Quando definido como "ON", a simples conexdo da unidade
flash USB acessa a primeira musica dentro dela.

céo

Fun

[3AVY]/ |DRIVE Seleciona a unidade desejada a ser formatada ou verificada quanto

4 AV] a memoria restante.

[5 AV]/ | PROPERTY Abre o visor Property (Propriedade) do dispositivo selecionado acima.
(6 AV] Voceé pode verificar a quantidade de memdria restante no dispositivo.

OBSERVACAD A memoria restante exibido & um valor aproximado.

[7 AV]/ | FORMAT Formata a unidade selecionada acima. Para obter instrucdes, consulte
(8 AV] Manual do Proprietdrio, capitulo 9.
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SYSTEM (Sistema)

Acesse o visor de operacgoes.
[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — Botdes de cusor [A][V][4][»] SYSTEM — [ENTER]

OWNER
[TTTZ) ( BACKUP-RESTORE |/ SETUP FILES |\ RESET |
OHHER HAME:
LAHGURGE
GERHANR
FREWCH
Tialia
Cav ] verston |
1 2 3 4 5 6 7 8
[l AV]- | EXPORT Para exportar informagdes de identificacdo do instrumento, que podem ser
[3 AVY] |INSTRUMENT | necessarias para usar o software "Yamaha Expansion Manager", para
INFO o diretorio raiz da unidade flash USB (pégina 18).
[4 AV]/ | LANGUAGE Determina o idioma usado nas mensagens no visor. Se vocé alterar esta
[5SAV] configuracio, todas as mensagens serdo exibidas no idioma selecionado.

[6 AV¥] | OWNER NAME | Permite inserir o nome do proprietario. O nome do proprietario € indicado
no visor de abertura quando se liga o instrumento. Para obter instrugdes
sobre como inserir caracteres, consulte "Operacgdes bésicas" no Manual
do Proprietério.

[7 AV]/ | VERSION Exibe a versdo do programa e a identificacdo do hardware do instrumento.
(8 AV]
] O BACKUP/RESTORE
T
§ Consulte "Operacdes basicas" no Manual do Proprietario.
O
9]
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SETUP FILES

Para obter os itens a seguir, vocé pode salvar suas configuragdes originais na unidade USER ou USB como um
unico arquivo para recuperagao futura.

1 Faca todas as configuracoes desejadas no instrumento.

2 Acesse o visor de operacoes.

SETUP FILES

The panel setups selected here are saved to the User drive
or USE flash drive as a single file individually.

i I el P
HODDo0000
uuuuggdubu

3 Use os botoes [1 AV ]-[8 A V] para acessar o visor relevante para salvar seus dados.

[1 AV])/ | SYSTEM SETUP | Conjunto de parimetros em diversos visores, como o visor UTILITY

[2 AVY] |FILES (UTILITARIO) acessados com o botao [FUNCTION], sdo tratados como
um unico arquivo de configuracdo do sistema. Consulte o "Grafico de
parametros" na Lista de dados do site para obter os detalhes sobre quais
parametros pertencem a configurag@o do sistema.

[3 AV]/ | MIDI SETUP As configura¢des de MIDI, incluindo as exibidas no visor da guia USER,
[4 AVY] |FILES sdo controladas como um arquivo unico.

[5 AV]/ | USER EFFECT | Os dados a seguir podem ser tratados como um tnico arquivo.

[6 AV] |FILES * Tipos de efeito do USUATIO ....ccueevereeriieniierieieececeeeeeee pagina 74
* Tipos de equalizador principal do USUArio ..........cccccecverueunee pagina 75
* Tipos de compressor principal do USUArIO........c..cceeeeueeueennene pdgina 76

[7 AVY]/ | MUSIC FINDER | Todos os registros criados e predefinidos do Localizador de musicas sdo
[8 AVY] |FILES controlados como um arquivo dnico. -| O

4 Use os botdes TAB [4][™] para selecionar uma das guias (USER ou USB) nas quais
suas configuracoes serao salvas.

céo

Fun

5 Pressione o botdo [6 ¥] (SAVE) para salvar seu arquivo.

6 Para chamar seu arquivo, pressione o botao [F]-[l] desejado no visor SETUP FILES
(Arquivos de configuracao) e selecione o arquivo desejado.
Para acessar os arquivos de padrdo de fabrica, selecione o arquivo na guia PRESET (Predefini¢do).

Quando o arquivo for selecionado, uma mensagem serd exibida de acordo com o contetido do arquivo.
Pressione o botdo desejado.
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RESET

Essa fun¢do permite restaurar o status do instrumento com as configuragdes de fabrica originais.

The Factory Reset operation does not reset cartain
parameters, such as the Language setting and Owner Hame.
Toreset thosesload the preset System Setup file.

FAGTORY RESET

i

[0 MIDI SETUP

[J USER EFFECT

[0 MUSIC FINDER
[ FILES & FOLDE|

Oreatst | T
00000000
uuuudgy

2

1 uUse os botdes [1 AV]-[4 AV] para selecionar o item desejado e os botoes [5 AV]/
[6 A V] para inserir ou remover a marca de selecao.

Quando um item for selecionado, os pardmetros correspondentes serdo redefinidos conforme descrito

abaixo:

SYSTEM SETUP

Redefine os pardmetros de System Setup (Configuracdo do sistema) com as
configuracdes originais de fabrica. Consulte o "Gréfico de parametros" na
Lista de dados do site para obter os detalhes sobre quais pardmetros pertencem
a System Setup.

MIDI SETUP Redefine as configura¢des de MIDI, inclusive as exibidas no visor da guia
USER com o status original de fibrica.
EFEITO DO Redefine as configuracdes atuais de Effect (Efeito) e os seguintes dados:
USUARIO * Tipos de efeito dO USUATIO .......eevuveeniieeniiiiieeiieeie e pagina 74
* Tipos de equalizador principal do USUArio ..........cceceerieeenunennee pagina 75
* Tipos de compressor principal do USUATIO.......ccccueevveerieaninenne pégina 76
MUSIC FINDER Redefine os dados do Music Finder (Localizador de misicas) com as

configuracdes originais de fabrica.

FILES & FOLDERS

Exclui todos os arquivos e pastas, inclusive a pasta Expansion (Expansdo)
armazenada no visor da guia USER.

REGISTRO

Desliga todas as lampadas de Registration Memory [1]-[8] (Memdria de
registro), indicando que nenhum banco de memdria do registro foi selecionado,
embora todos os arquivos do banco sejam mantidos. Nesse status, vocé pode
criar configuragdes de memoria de registro usando as configuragdes de

painel atuais.

OBSERVAGAD A mesma operacdo pode ser feita ligando o instrumento com a tecla B5 pressionada (a Gltima tecla

B a direita). Nesse caso, vocé pode criar configuracfes de meméria de registro usando as
configuragdes de painel padrdo.

2 Pressione um dos botdes [7 AV]/[8 A V] (FACTORY RESET EXECUTE) (Executar
redefinicao de fabrica) para realizar a operacao de redefinicao de fabrica para todos

os itens selecionados.
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Access Point Mode

(Modo de ponto de acesso) .......... 89
Afinagédo de escala .......ccccceeevveeiineenn. 7
Ajuste de afinagéo .........ccceveveviiineenne 6
Any Key (Qualquer tecla) .................. 49
Arpedgio (Arpejo) .....cccccevceeeiueene 5,15
AIPEJO ittt 92
Auto Power Off

(Desligamento automatico) ........... 91
B
BacKup ..vvveeeeieiiiiiii e 94
Bot&o giratorio .........cceevveiiiiieniiinieene 9
C
Channel (SoNg) .....ccccevevvveeriieeiieenn. 47
Chorus (COr0) .....cceeevveieenirienieeneeen 15
COMPIeSSOr .....uvvieeeeciiiee e 76
Compressor principal (CMP) ............ 76
CONEXOES ...t 79
CONFIG 1 i 90
CONFIG 2 ..o 91
Configuracdo de MIDI ..........ccccceenee. 82
Configuracdo de um toque (OTS) ..... 25
Configuracéo do alto-falante ............. 91
Configuracao, arquivo ..........cccceeuueee. 95
Conjunto de estilos .......cccceevceeernnennn. 31
D
Diagrama de bloCoS .........cccceeveennnne 78
Drum Setup

(Configuragao de bateria) .............. 40
DSP ..o 15
E
Effect .o 72
Effect (Efeit0) .....cccoveveeniiiiiiiiiniee 15
EG (Gerador de envelope) ............... 14
EQ (Equalizador) ......ccccocevveeneenneene 75
Estilo, configurago .........cccccevieeenne 23
Estilo, tipo de ..ooooeiiiiiii 20

Fade InOut ......cooveeeeeiiieeeeeeee 90
Filter (Filtro) .......coovvvveeveeiiiieeeee 14,70
Follow Lights

(Luzes de acompanhamento) ........ 49
Format (USB) .....cooccvvveeiiiieece, 93
Freeze (Congelar) .......cccccevveeniennenns 65
FUNGAO ..ooiiiiiiee e 90
G
GM/GM2 ... 4
Gravagao em tempo real

(Style Creator) .....ccccceevvveeviieennnee 27
Groove (Style Creator) ......cccccceeeneenn. 33
Guide (Orientacao), fungéo ............... 47
H
Harmony (Harmonia) .........c.cc...... 5,15
Hold (Arpeggio) (Manter (arpejo)) .....92
|
Infrastructure Mode

(Modo de infraestrutura) ................ 88
iPhone/iPad ........c.ccccvviiiiiieeceene 88
K
Karao-Key (Karaoke) .........c.ccceevveene 49
L
Live Control ......ccceeceeeeevieeeieee e 9
Localizador de musicas ..............c..... 60
Lyrics (Letra) ...cocoooveeneeniicieeeeeen, 45
M
Marca de frase .......ccccoveeeivieeeniiennns 47
Mega VoiCe ......coevvvveiieic e 3
Memodria de registro .......cccocceeeveeenns 64
MEQ (Equalizador principal) ............. 75
Metronome .........cccoviiiiiiiii s 91
MiXEF . 69
Mixing Console

(Console de mixagens) ..........c....... 69
Modulation (Modulagao) ................... 14
Mono (Monoffnico) ......ccccceecuveeeeeennns 17

MONO/POLY ..o, 13
Multi Pad Creator .......cccccceevceeennnenn. 56
Multi Pads .....ccceveeevieiieeiieieeiee e, 56
N
Notagdo musical ........cccccovvercveernnenn. 43
NTR (Regra de

transposicao de nota) ................... 37
NTT (Tabela de

transposicao de nota) .........c......... 37
o
Octave (Oitava) ......cccccevvevrveenieennenns 13
Owner (Proprietario) .........ccccceevunneen. 94
P
Pacote de expansao ..........cccccceeeenee 18
Panpot ... 70
Parameter Lock

(Bloqueio de parametro) ............... 93
Pedal .....ccoooiieii 79
Poly (Polifénico) ........ccccveeriieereennnen. 17
Portamento ........ccccoociiiiiiiiiiiis 13
Punch In/Out (Song Creator) ............ 51
Q
Quantizar ... 35
Quantize (Quantizar) .................. 54,92
R
Rede local sem fio .....ccocvvvvieeininnn. 88
Registration Sequence

(Sequéncia de registro) ................. 66
Repeat (SoNg) ....covceevieeieniieiieeen, 47
Reset (Redefinir) ......cccceeevecviineennns 96
Restore (Restaurar) ........ccccoceeeeeeenen. 94
Reverb (Reverberagdo) .................... 15
RTR (Regra de reinicio) ................... 39
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Score (Partitura) .......cccceeeevciiieeeeennnns 43
Sensibilidade ao toque ..........c.cccc...... 13
SFX e 4
Song Creator .......ccceeveeeviennieeneeeen, 50
Style Creator .......ccocveevvcviiniieeien, 26
Style Retrigger (Reinicio do estilo) ....10
Sustain (Sustentagao) ..........ccecvveenne 17
Sustain (Sustentagéo), painel ........... 15
System (Function) ..........cccccevvineenne 94
T
Tap (Batida) .....ccccoevveveieeiieiieeie 91
Text (TeXO) voovveveeeeeeeeeeeee e 45
Time Stamp

(Carimbo de data e hora) .............. 92
Tipo de dedilhado de acorde ............ 21
Tipo de escala ......ceeveevveieiiiiiiiiiiniin, 7
TIPO A€ VOZ ...coveviieriieeeee e 3
Touch Response

(Resposta ao toque) ......ccccceeeeennes 17
Transpose (TranspoSiGa0) ........cccevene 8
Tune (Melodia) .....ccooevvveeeeeeiieeeeenn, 71
U
USB, unidade flash ........c.cccceeeeenee. 93
Utility (Function) ......ccoocevviiiiiiiiennns 90
\'
Vibrato .....ooeveiiie 15
VISOF vt 92
Voice set (Definicdo de vozes) .......... 12
Volume (MiXer) .....coovvvveeeeeeiiieeneen, 69
Volume (Voice Set) .....ccccovveviieenennnne. 13
VOZ (MIXEF) woovieieiieeeeeeeeee e 69
X
D, C S 4
Y
Yamaha Expansion Manager ............ 18
Your Tempo (Seu tempo) .................. 49
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