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Uher die Handbiicher

©® Benutzerhandbuch (Heftbeilage der Produktverpackung)

Beschreibt die Bedienung der Grundfunktionen dieses Instruments, und enthélt die ,VorsichtsmaBnahmen} die
Sie vor der Verwendung des Instruments lesen sollten.

® Referenzhandbuch (diese Anleitung)
Beschreibt alle Funktionen dieses Instruments einschlie3lich der erweiterten und der MIDI-Funktionen.

Allgemeine Inhalte der Hinweise

Wichtige Informationen, mit denen mégliche schwere Verletzungen oder sogar Tod infolge
AWARNUNG | eines Stromschlags, Kurzschlusses, Brandes, einer Beschadigung oder anderer Unfélle
vermieden werden kdénnen.

Wichtige Informationen, mit denen mogliche Verletzungen bei Ihnen oder anderen Personen

AVORSICHT oder aber Schaden am Produkt oder anderem Eigentum vermieden werden kénnen.
Wichtige Informationen, mit denen die Moglichkeit einer Fehlfunktion oder Beschadigung des
ACHTUNG " . . . 2
Gerats, Beschadigung von Daten oder anderem Eigentum vermieden werden kénnen.
[HINWEIS] Hilfreiche Informationen und Tipps.

@ Kurzbedienungsanleitung

Ol https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/p-225/qg/

""-:.'-:'.’.E 7 Zeigt in Tabellenform die Funktionen an, die der Tastatur zugewiesen sind. Sie kdnnen diese Tabelle

e 5 f ausdrucken und auf einer Notenablage platzieren, um wichtige Bedienvorgéange schnell und bequem
a2 ﬂ H

Rianay ablesen zu kdénnen.

® Smart Pianist User Guide (Benutzerhandbuch fiir Smart Pianist)

Beschreibt die Einrichtung und Nutzung eines Smart-Gerats mit der speziellen App Smart Pianist (Seite 48) zur
Steuerung dieses Instruments.

® Smart Device Connection Manual (Handbuch fir den Anschluss von Smart-Geraten)
Beschreibt, wie das Instrument an Smart-Gerate wie Smartphone, Tablet usw. angeschlossen wird.

® Computer-related Operations (Funktionen und Bedienvorgénge bei Anschluss eines Computers)

Enthalt Anweisungen zum AnschlieBen des Instruments an einen Computer, sowie weitere Bedienvorgénge.

Um diese Handblcher zu erhalten, rufen Sie die unten angegebene Website von Yamaha auf:

Yamaha Downloads

https://download.yamaha.com/

Nach Auswabhl Ihres Landes und Klicken auf ,Manual Library“ geben Sie den Modellnamen usw. an, um nach
den gewulinschten Dateien zu suchen.

* Fiir einen allgemeinen Uberblick iiber MIDI und dessen effektive Nutzung suchen Sie auf der oben angegebenen Website nach
,MIDI Basics" (Grundlagenwissen zu MIDI; nur auf Englisch, Deutsch, Franzésisch und Spanisch erhaltlich).

m Uber diese Anleitung

* Die in dieser Anleitung gezeigten Abbildungen dienen lediglich zur Veranschaulichung.
* Wenn nicht anders angegeben, basieren die Abbildungen in dieser Anleitung auf dem P-225 (auf Englisch).
* Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft® Corporation in den USA und in anderen Landern.

* Die Wortmarke Bluetooth und die entsprechenden Logos sind eingetragene Warenzeichen der Bluetooth SIG,
Inc., und jegliche Verwendung dieser Marken durch die Yamaha Corporation unterliegt einer Lizenz.

€ Bluetooth’

¢ Die in diesem Handbuch erwdhnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw. eingetragene
Warenzeichen der betreffenden Firmen.
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Bedienelemente und Anschliisse

[ ()] (Bereitschaft/Ein)-Schalter, Netz-LED (Seite 7)

Schaltet das Instrument ein oder in Bereitschaft.
Die LED auf der rechten Seite zeigt den Ein-/Ausschaltzustand dieses
Instruments an.

-
[VOLUME]-Schieberegler (Seite 7)

Zum Einstellen der Gesamtlautstirke.

Leiser «

» Lauter

Tasten [-][+], [L][R]
(Seiten 21, 24-26, 31, 37)

Verwendung als [-][+]-Tasten

Zum Einstellen des Tempos (Seiten 21, 24,
26), zum Auswihlen eines Songs wihrend
der Wiedergabe (Seite 24), zum Einstellen
des Stimmungs-Werts (Seite 31) usw.

* Diese Bedienfeldabbildung
stammt vom P-225.

\ / Verwendung als [L][R]-Tasten
( ) Zum Auswihlen des Song-Parts fiir die
[DEMO/SONG]-Taste Wiedergabe (Seite 25) und Aufnahme
(Seiten 20, 23) L (Seite 37).
Zur Wiedergabe der Demo- /
Songs und der
Vorderes vorprogrammierten Songs.
Bedienfeld \ < I—
| MIN e« oo ovin MAX DEMO/SONG | METRONOME RHYTHM ||  — + | e >/m
TN
() <( ( ] D (o) [ (—— e ) ( T — ——)|
|/
VOLUME ~ FUNCTION * = L R

4 N
0 - 82 = = === @YAMAHA
A1) o ct c2 c3 c4 cs ( } [ c7
G J
4 I N\
. ( )
[PHONES]-Buchsen (Seite 41) Angaben fiir Tastaturbedienung
Zum Anschlielen eines handelsiiblichen (Seiten 10, 22, 23, 28-35)
Stereokopfhorers. Sie konnen zwei
Kopfhérer anschlieBen. Wenn Sie nur einen Bedienung mittels Bedienfeldtasten und Kla-
Kopthérer verwenden, schlieBen Sie diesen viertasten
Ad an einer der beiden Buchsen an. Diese Beschriftungen zeigen an, dass die
apterstecker ; i )
(3,5 mm => /\ VORSICHT zugehorigen Tasten bestimmte Funktionen
6,3 mm) Benutzen Sie die Koofhd icht haben, die durch eine Kombination mit den
. end ?en _,Ie e o_p (.)rer nic Bedienfeldtasten eingestellt wird.
I Stereo Uber eine langere Zeit mit zu hohen
Miniklinkenstecker | oder unangenehmen Lautstarken.
(85 mm) Hierdurch kénnen bleibende
Hoérschéaden auftreten.
. J L J
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Bedienelemente und Anschliisse

4 A
[METRONOME]-Taste (Seite 21)

Zum Starten bzw. Stoppen des Metronoms.

[RHYTHM]-Taste (Seite 26)
Zum Starten und Stoppen des Rhythmus (Begleitung durch Schlagzeug und Bass).

Was ist Rhythmus?
Dieses Instrument bietet dynamische Rhythmus-Patterns, die aus einer Bass-/Schlagzeugbegleitung bestehen. Mit

der [RHYTHM]-Taste wird der Drum-/Percussion-Part gestartet, und wenn Sie mit beiden Hianden auf der Tastatur

spielen, startet die Bassbegleitung (Seite 26).

Verwendung als [FUNCTION]-Tasten

Driicken Sie, wihrend Sie die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, die entsprechende Taste, und Sie konnen
verschiedene Einstellungen vornehmen. Wenn Sie die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] ldnger als drei Sekunden gedriickt halten,
beginnt das Pairing zwischen diesem Instrument und einem mit Bluetooth ausgestatteten Gerit wie einem Smartphone (Seite 49).
* Die oben beschriebene Bluetooth-Funktion ist je nach dem Land, in dem Sie das Produkt erworben haben, evtl. nicht

L verfiigbar (Seite 50).

-
[®@]-Taste (Aufnahme) (Seite 36) ,

_ Zum Aufnehmen Thres Spiels auf der Tastatur. [»/m]-Taste (Wiedergabe/

Stopp) (Seiten 23, 36)

Zum Wiedergeben/Stoppen der
aufgenommenen Spieldaten

PIANO E.PIANO ORGAN CLV./VIB. STRINGS +BASS VARIATION
(User-Song) oder zum Stoppen von
(o e Y s s o s o s G 1 G )| (o [ e [ )
Preset-Songs.
l | \ J

e .

Ruckseite

Lesen Sie nach auf Seite 6.
4 . . )

Integrierte Lautsprecher (seite 45)

Sie kénnen wihlen, ob das Audiosignal von diesem Instrument immer

(on (Ein)) oder gar nicht (off (Aus)) von diesen Lautsprechern

ausgegeben wird, oder ob das Signal nur dann stummgeschaltet wird,

wenn Kopfthorer angeschlossen werden (auto (Auto)).

Voreinstellung: auto (Auto) )

4 )

Voice-Tasten (Seiten 13, 15, 17, 20)

Auswiihlen einer Voice

Driicken Sie eine beliebige Voice- (Gruppen-) Taste.

PIANO EPIANO  ORGAN  CLV/VIB.  STRINGS +BASS VARIATION * Die Abbildung links stammt vom P-225.
«COINCOIOCOOCIIOCIOCITID s Y s [
»
Leuchtet auf

Mit einer Voice-Taste konnen Sie zwischen vier verschiedenen Voices auswihlen. Mit jedem Druck auf die jeweils gleiche

Taste leuchtet die [VARIATION]-LED auf oder erlischt, und vier verschiedene Voices werden nacheinander aufgerufen.

Niheres zu den Preset-Voices erfahren Sie in der Liste der Voices (detailliert) auf Seite 13.
. J
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Bedienelemente und Anschliisse
/\ VORSICHT

* Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen Komponenten verbinden, schalten Sie zuerst alle Komponenten aus.
Stellen Sie alle Lautstéarkepegel aller Komponenten auf Minimum (0) ein, bevor Sie die Komponenten ein- oder ausschalten.
Andernfalls kann ein elektrischer Schlag oder Schaden an den Komponenten entstehen.

4 . N\
Aktivlautsprecher
AUX OUT-Buchsen [R][L/L+R]
. O O
(Seite 44)
Zum AnschlieBen externer = rDC IN-Buchse (Scite 7
Audiogerite wie Aktivlautsprecher, AUX 1 3 1t 1 AUXIN (Seite 7)
um mit hoherer Lautstirke zu ouT Zum Anschlieen des
spielen. Standard-Klin- Standard- mitgelieferten oder
kenstecker Klinkenstecker angegebenen Netzadapters
(6,3 mm) (6,3 mm) (beachten Sie die technischen
Audiokabel Daten im Benutzerhandbuch).
A\ J

Ruckseite

B O OO0 B

|
AUX OUT 12V —/—=
<> USB TO HOST (PEDAL UNIT] ('SUSTAIN) R L/L*R +—

~N
[SUSTAIN]-Buchse (Seite 42)
Zum Anschliefen des mitgelieferten FuBschalters, oder eines der gesondert erhiltlichen o
Zubehorteile: Pedal FC3A (mit Halbpedalfunktion*) oder FuBschalter FC4A/FCS. Mit diesen
verfiigen Sie wihrend des Spiels iiber die authentische Funktionalitit eines echten Haltepedals.
J
4 A
[PEDAL UNIT]-Buchse (Seite 43)
Zum Anschlielen einer der gesondert erhéltlichen Pedaleinheiten: LP-1 (fiir das P-225) oder LP-5A (fiir das P-
223). Beide bieten eine Halbpedalfunktion*.
Montieren Sie diese Einheit an einem gesondert erhéltlichen Keyboard-Stander (L-200 oder L-100).
X)
1 \ L-200 \ L-100
| (separat g (separat
SchlieBen Sie den erhéltlich) erhéltlich)
Stecker der Einheit in (separat erhaltlich) (separat erhaltlich)
der Ausrichtung an, wie
sie in der Abbildung
dargestellt ist.
. J
*Halbpedalfunktion: Mit dieser Funktion konnen Sie die Haltedauer des Klangs je nach zuriickgelegtem Pedalweg variieren.
4 )
[USB TO HOST]-Anschluss (Seite 46) ACHTUNG
Fiir den Ansc“hluss ‘an einen Cﬂon?puter oder ein Smart-Gerit (Smartph9ne,  Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer
Tablf.:t usw.) u})er ein handelsubhches USB-Kabel. Durch Herstellen dieser Lénge von weniger als 3 Metern. Kabel des Typs
Verbindung kénnen Sie MIDI- und Audiodaten senden und empfangen. USB 3.0 kénnen nicht verwendet werden.
Typ B Typ A
‘ USB-Kabel Q
8] <==ccm SmEmE 2 ®\ oder
(Falls nétig) Smart-
Instrument + USB-Adapter Computer Gerat
. J
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Spielvorbereitungen

Stromversorguny

Schliefen Sie den Netzadapter in der in der Abbildung gezeigten Reihenfolge an.

CJllsm——— Netzadapter | — . Netzsteckdose

DC-IN-Buchse
(Seite 6)

o]

+5
b
|

/\ WARNUNG

e Verwenden Sie den mitgelieferten oder angegebenen Netzadapter (beachten Sie die technischen Daten im
Benutzerhandbuch). Die Verwendung eines nicht adaquaten Netzadapters kann zu einer Beschédigung oder
Uberhitzung des Instruments fiihren.

¢ Wenn Sie den Netzadapter mit abnehmbaren Stecker verwenden, stellen 0 Stecker

Sie sicher, dass der Stecker immer am Netzadapter aufgesteckt bleibt. &L’

Die Verwendung nur des Steckers allein kann zu elektrischem Schlag , , )

" .. Schieben Sie den

oder Brénden fiihren. Stecker auf, wie hier
¢ Beriihren Sie bitte niemals die metallenen Kontaktbereiche, wenn Sie gezeigt.
den Stecker anschlieBen. Um elektrische Schlage, Kurzschliisse oder
Beschéadigungen zu vermeiden, achten Sie bitte darauf, dass sich * Die Form des Steckers ist je nach Region

zwischen Netzadapter und Stecker kein Staub angesammelt hat. unterschiedlich.

¢ Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die verwendete Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten
Probleme auftreten oder sollte es zu einer Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Produkt sofort aus, und ziehen Sie
den Stecker aus der Steckdose.

[HINWEIS||

e Fiihren Sie die gegebenen Schritte in der umgekehrten Reihenfolge aus, wenn Sie das Gerdt vom Netz trennen mdchten.

Ein-/Ausschalten

@ Stellen Sie die Lautstiirke auf Minimum ein.

@ Driicken Sie den Schalter [ d) 1 (Bereitschaft/Ein), um das Instrument einzuschalten.

| A 4 A <« Wenn das Instrument mit Strom versorgt wird, leuchtet
Cj:) » @ O die Netz-LED rechts des Schalters [()] auf.

Stellen Sie, wihrend Sie auf der Tastatur spielen, die Lautstirke am [VOLUME]-Schieberegler ein.

Zum Ausschalten driicken Sie nochmals die Taste [d) ] (Bereitschaft/Ein) eine Sekunde lang.

/\ WARNUNG

¢ Auch wenn der Netzschalter ausgeschaltet ist, flieBt immer noch eine geringe Menge Strom durch das Produkt.
Falls Sie das Produkt fiir Iangere Zeit nicht nutzen méchten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der
Steckdose ziehen.

P-225, P-223 Referenzhandbuch
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Spielvorbereitungen

Automatische Abschaltfunktion

Um unnétigen Stromverbrauch zu vermeiden, schaltet diese Funktion das Instrument automatisch ab, wenn etwa 30 Minuten

lang keine Bedienfeld- oder Klaviertasten betitigt werden.

Deaktivieren der automatischen Abschaltfunktion (Aktivieren/Deaktivieren)

Voreinstellung: Aktiviert

Wihrend Sie die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gleichzeitig gedriickt halten, schlagen Sie die Klaviertaste A#0 an,

um die automatische Abschaltfunktion zu aktivieren, oder die Klaviertaste AQ, um sie zu deaktivieren.
A%0 (Aktivieren)
\

METRONOME  RHYTHM

g +

- FUNQ VN 3 =

| |
0 Taste des tiefsten Tons AO (Deaktivie/ren)
7

Gedriickt halten /77

Deaktivieren der automatischen Abschaltfunktion (einfache Methode)

Schalten Sie das Instrument ein, wihrend Sie die tiefste Taste auf der Taste des tiefsten Tons
Tastatur gedriickt halten. ‘
Die [®]-Lampe blinkt dreimal und zeigt so an, dass die automatische

Abschaltfunktion deaktiviert wurde. + @

o~

o Gedruickt halten

8 P-225, P-223 Referenzhandbuch



Spielvorbereitungen

Intelligente Akustiksteuerung (IAC)

Die Funktion TAC (Intelligent Acoustic Control) stellt automatisch die Klangqualitit passend zur Gesamtlautstirke des
Instruments ein. IAC wirkt sich nur auf die Klangausgabe der Lautsprecher des Instruments oder des Kopthorers aus. Selbst bei
geringer Lautstédrke sind hiermit tiefe und hohe Tone deutlich zu horen. Besonders bei Verwendung eines Kopthorers wird die
Belastung der Ohren verringert, und die Gesamtlautstidrke muss nicht zu weit aufgeregelt werden.

Halten Sie die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt, und schlagen Sie die Taste C2 an, um diese Funktion

auszuschalten, oder die Taste C#2, um sie einzuschalten.

Voreinstellung: Ein

Einstellen der IAC-Starke:

Halten Sie die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt, und schlagen Sie die Taste D2 zum Verringern des Werts

um 1, die Taste D#2 zum Zuriicksetzen auf den voreingestellten Wert oder die Taste C#2 zum Erhohen des Werts um 1 an.

Einstellbereich: -3 — 0 — +3 co G G2 c3 ca cs5 c6 c7

Voreinstellung: 0 UL UL

( ]
C2 (Aus) C#2 (Ein)
Cc2

METRONOME  RHYTHM

(e Y s 1 B

L FUNQ\V N =

0 D2 (verringert um 1) | E2 (erhéht um 1)
Gedriickt halten D#2
(setzt zurlick auf 0)
( J
- N J

Einstellen der IAC-Starke E\ 0

P-225, P-223 Referenzhandbuch 9



Bedienung der Grundfunktionen

Bedienung mittels Bedienfeldtasten und Klaviertasten

Bestimmte Funktionen dieses Instruments konnen durch bestimmte Kombinationen von Bedienfeldtasten und Klaviertasten
bedient werden. Eine bestimmte Funktion ldsst sich also dadurch steuern oder einstellen, dass eine bestimmte Taste am
Bedienfeld gedriickt und eine bestimmte Klaviertaste angeschlagen wird. Hierdurch wird die entsprechende Funktion ein- oder

ausgeschaltet, oder deren eingestellter Wert wird veridndert usw.

MIN & -« oo v v MAX DEMO/SONG METRONOME  RHYTHM - + (] »/m PIANO E.PIANO ORGAN CLV./VIB. STRINGS +BASS VARIATION
(o] ( ) CII= I D C Y 1 - )| (o 1 e Y o s e s e Y 3 e ) 1 s 1 )| oo
VOLUME L FUNCTION * - L R
{ o - = e cnn coe

TEMPO BEAT METRONOME VOLUME SOUND BOOST TYPE SPEAKER
1 2 - 2 v defaull off on

4 5 6 7 8 9 0 <10 default +10 off  speaker output auto

Fir eine Ubersichtliche Bedienung sind hier einige haufig verwendete Funktionen und deren Werte aufgefiihrt.

Eine praktische ,,Kurzbedienungsanleitung®, die nur diese Tastenbedienung enthilt, steht auf der Yamaha-Website zur

Verfiigung (Seite 2). Wenn Sie diese ausdrucken, konnen Sie sie zum schnellen Nachschlagen auf der Notenablage platzieren.

So schalten Sie die Quittungsténe ein und aus:

In der Voreinstellung erzeugen Bedienvorgénge, die eine Kombination aus Bedienfeldtaste und Klaviertasten erfordern, einen
Quittungston (,,On*, ,,Off*, Klickgerdusch und Tempowerteingabe). Zum Ein-/Ausschalten driicken Sie, wihrend Sie die Tasten
[METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, die tiefste oder zweittiefste Klaviertaste, um den Quittungston ein-/

auszuschalten.

Voreinstellung: Ein Taste des zweittiefsten Tons (Ein)

METRONOME  RHYTHM

g +

L FUNQVIN 3 =

/

7
Gedriickt halten 0 /7 Taste des tiefsten Tons (Aus)

10 P-225, P-223 Referenzhandbuch



Parameter-Backup und Initialisierung

Bedienung der Grundfunktionen

Die folgenden Parameter bleiben auch dann automatisch erhalten, wenn das Instrument ausgeschaltet wird.

* User-Song

* Gespeicherte (Backup-)Parameter:

* Metronom-/Rhythmus-Lautstarke............coccovereevenenncnennnn. Seiten 22, 28
* Metronom-TaKtmaB.........c.ccoveiriiiiiiniiniiiieeeeeeeeeeeeeee e Seite 22
* AnschlagempfindlichKeit ...........ccccooiriininiininieiieeeeeee, Seite 33
© SHMIMUNG ..ottt ettt ettt sttt sae st eesaeeteessaesaseenbeessseenseenes Seite 31
* Auto-Power-Off-Einstellung .......c.ccooeeeieriiinienniniiiieeccnieeeeee.

® QUITTUNZSEONE ...ttt ettt sttt ettt eae et eaee e ene Seite 10
@ SPHE-PUNKL «.eoiviiiiiie e e Seite 15
@ JAC EINJAUS .ottt e

@ TAC-SHATKE o

e Intro/Ending Ein/AUS c....oocvieiiiiiiiiiiiecieeeeeeeeste et Seite 28
¢ AUX-OUT-Lautstirkeeinstellungen. ..........ccecvereerieneeeeneeneneeneenes Seite 44
* Raumklangoptimierung Ein/Aus........cccceccevereeninenneneeieneeienene Seite 41
e Lautsprecher Ein/AUS......ccoovieriiiiienieneeieeeieesee st Seite 45
* Wand-EQ EiN/AUS.......ooioiiiiiiieceeeee ettt Seite 32
* Bluetooth Ein/AUS.....c..cooeiieiiniiieniiciececeee et Seite 50

[HINWEISI|

e Der Tempowert bleibt nicht erhalten, wenn das Instrument ausgeschaltet wird.

So initialisieren Sie die Backup-Daten:

Die oben aufgefiihrten Backup-Parameter konnen auf die Werkseinstellungen initialisiert werden, indem Sie die hochste Taste

gedriickt halten und das Instrument einschalten.

Taste des héchsten Tons

N

Gedriickt halten 0 9

P-225, P-223 Referenzhandbuch
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Bedienung der Grundfunktionen

iiherpriiten der Firmware-Version dieses Instruments

Sie konnen sich die Firmware-Version dieses Instruments in englischer Sprache ansagen lassen. Wihrend Sie gleichzeitig die

Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie die Klaviertaste BO an.

METRONOME  RHYTHM

oo +

- FUNQ VAN 3 =

\ 4 !
Gedriickt halten 0 Taste des tiefsten Tons /7 BO

(2]

Yamaha kann die Firmware zur Verbesserung des Produkts von Zeit zu Zeit ohne Ankiindigung aktualisieren. Stellen Sie sicher,
dass Sie unsere Website besuchen, um sich iiber die neuesten Veroffentlichungen zu informieren und ggf. die Firmware Ihres

Instruments aktualisieren.
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Spielen mit unterschiedlichen Voices

Auswahlen einer Voice

Driicken Sie eine beliebige Voice- (Gruppen-) Taste.

PIANO

E.PIANO

ORGAN CLV./VIB.

STRINGS +BASS VARIATION

In diesem Beispiel wird ,Ballad Grand“

<«

I O C T

) 1T C I

T O)C 1T ) [ G i e |

»

Leuchtet auf

unter der [PIANO]-Taste ausgewahlt.
* Diese Abbildung stammt vom P-225.

Mit jedem Druck auf die jeweils gleiche Taste leuchtet die [VARIATION]-LED auf oder erlischt, und vier verschiedene Voices

werden nacheinander aufgerufen.

Liste der Voices (detailliert)

Voice-Taste
(Gruppe)

Variation

Voice-Name

Beschreibung

PIANO

Grand Piano

Dieser Klang wurde von einem Konzertfliigel gesampelt. Er verwendet
verschiedene Samples je nach Ihrer Anschlagstarke und bewirkt weichere
tonale Ubergénge. Es werden auch die tonalen Anderungen wiedergegeben,
die durch das Dampferpedal und das subtile Gerdusch beim Loslassen der
Tasten bewirkt werden. Auch die sympathetische Vibration (die
Saitenresonanz) zwischen den Saiten eines akustischen Klaviers wurde
simuliert. Nicht nur fir klassische Kompositionen, sondern fiir Klavierstlicke
jeden Musikstils geeignet.

Live Grand

Raumfillender und klarer Klavierklang mit hellem Nachhall. Gut geeignet fir
Popmusik.

Ballad Grand

Warmer und weicher Klavierklang. Gut geeignet fir entspannende Musik.

Bright Grand

Heller Klavierklang. Der klare Klang verhilft dem Klavier im Zusammenspiel
zu mehr Durchsetzungskraft.

Stage E.Piano

Der Klang eines E-Pianos mit von Himmern angeschlagenen Metallzungen.
Weicher Klang bei weichem Anschlag und aggressiver Klang bei hartem
Anschlag.

E.PIANO

DX E.Piano

Ein durch FM-Synthese erzeugter E-Piano-Klang. Besonders ,musikalischer”
Klang mit variabler Klangfarbe je nach Anschlag. Gut geeignet fir Standard-
Popmusik.

Vintage E.Piano

Alternativer Sound eines E-Pianos, wie er haufig in der Rock- und Popmusik
zu horen ist.

Synth Piano

Synthetisch erzeugter Sound eines E-Pianos, wie er haufig in der Popmusik
zu héren ist. Bei Verwendung im DUAL-Modus verbindet er sich gut mit einer
Klavier-/Flligel-Voice.

Jazz Organ

Eine elektrische Hammond-Orgel (Tonewheel). Oft im Jazz und in der
Rockmusik zu héren. Wenn die gesondert erhéltliche Pedaleinheit (LP-1)
angeschlossen ist, kann die Rotationsgeschwindigkeit des ,ROTARY SP*-
Effekts mit dem linken Pedal umgeschaltet werden.

ORGAN

Rock Organ

Heller und kantiger Sound einer elektrischen Orgel. Gut geeignet fur
Rockmusik.

Organ Principal

Typischer Orgelklang (8 FuBB + 4 Fu3 + 2 FuB3). Gut geeignet fir sakrale
Musik aus dem Barock.

Organ Tutti

Der voll registrierte Klang einer Orgel, der haufig mit Bachs ,, Toccata und
Fuge® verbunden wird.

(Zur néachsten Seite.)

P-225, P-223 Referenzhandbuch
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Spielen mit unterschiedlichen Voices

Voice-Taste L. . -
Variation Voice-Name Beschreibung
(Gruppe)
Tasteninstrument mit Hammeranschlag, das einen elektronischen Tonabnehmer
o o — | E.Clavichord verwendet, wie er haufig in der Funk- und Soulmusik zu héren ist. Sein Klang ist fur
den unverwechselbaren Sound bekannt, der beim Loslassen der Tasten entsteht.
Gespielt mit relativ weichen Mallets (Holzschlégeln). Die Klangfarbe wird bei
@ — — | Vibraphone harterem Anschlag metallischer. Wenn die gesondert erhéltliche Pedaleinheit
m (LP-1) angeschlossen ist, schaltet das linke Pedal das Vibrato ein und aus.
CLV./VIB.
Das haufigste Tasteninstrument in der Barockmusik. Der Klang eines echten
o @ — | Harpsichord 8' | Cembalos, mit dem Klang gezupfter Saiten, ohne Anschlagdynamik und mit
dem charakteristischen Loslassklang.
oo e Harpsi.8'+4' Mischt dieselbe Voice eine Oktave hdher, um einen strahlenderen Klang zu erzielen.
In Stereo gesampeltes, groBes Streicherensemble mit realistischem
s I s [ Strings Nachhall. Probieren Sie diese Voice im Dual-Modus einmal zusammen mit
einem Klavierklang aus.
Volumindses Streicherensemble mit langsamem Attack (Einschwingen).
[ P-223 | @ & — | Slow Strings Probieren Sie diese Voice im Dual-Modus einmal zusammen mit einem
STRINGS Klavier- oder E-Piano-Klang aus.
. GroB3e, volumindse Chor-Voice. Perfekt zum Erzeugen satter Harmonien in
— @ — | Choir . i
langsamen Stlicken geeignet.
Warmer, weicher und volumindser Synth-Sound. Ideal fur gehaltene Parts im
o o e | Synth Pad . .
Hintergrund eines Ensembles.
) In Stereo gesampeltes, groBes Streicherensemble mit realistischem Nachhall. Probieren
s I s I Strings o o ) o )
Sie diese Voice im Dual-Modus einmal zusammen mit einem Klavierklang aus.
Volumindses Streicherensemble mit langsamem Attack (Einschwingen).
@ & — | Slow Strings Probieren Sie diese Voice im Dual-Modus einmal zusammen mit einem
[ P-225 ] Klavier- oder E-Piano-Klang aus.
STRINGS
. Grofe, volumindse Chor-Voice. Perfekt zum Erzeugen satter Harmonien in
O e o Choir . )
langsamen Stlicken geeignet.
Warmer, weicher und volumindser Synth-Sound. Ideal fir gehaltene Parts im
s N e Rl ) Synth Pad . .
Hintergrund eines Ensembles.
Das haufigste Tasteninstrument in der Barockmusik. Der Klang eines echten
o o — | Harpsichord 8' | Cembalos, mit dem Klang gezupfter Saiten, ohne Anschlagdynamik und mit
dem charakteristischen Loslassklang.
[ e Harpsi.8'+4' Mischt dieselbe Voice eine Oktave hdher, um einen strahlenderen Klang zu erzielen.
OTHERS . . . .
o @ — | Accordion Akkordeon-Sound, der haufig fir Tango und Chansons verwendet wird.
Der Klang der traditionellen Koto kann fiir das Solo-Spiel, zur Begleitung,
o o @& | GuZheng zum Ensemble-Spiel und in vielen weiteren Situationen eingesetzt werden.
Sie kdnnen je nach lhrem Anschlag einzelne Noten oder ein Tremolo spielen.
> > & | Acoustic Bass Gezupfter Kontrabass. Ideal flir Jazz und lateinamerikanische Musik.
s N s Il Electric Bass Elektrischer Bass fir viele Musikrichtungen wie Jazz, Rock, Pop usw.
+BASS
Fugt dem Bassklang eine Becken-Voice hinzu. Ideal fur einfache
— @ — | Bass & Cymbal

Kontrabassbegleitungen zu Jazzmelodien.

Fretless Bass

Der Sound einer bundlosen Bassgitarre. Gut geeignet fur Stilrichtungen wie
Jazz und Fusion.

Beziiglich der Eigenschaften der einzelnen Voices horen Sie sich die Voice-Demo-Songs an (Seite 20).
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Spielen mit unterschiedlichen Voices

Spielen zweier verschiedener Voices in der linken und rechten Hand (Split)

Indem Sie die [+BASS]-Taste driicken, schalten Sie die Voice des Left-Bereichs (Klaviertaste F#2 und die Tasten links davon)
auf eine der Bass-Voices um. Dadurch kénnen Sie zwei verschiedene Voices mit Threr linken und rechten Hand spielen (Split-
Funktion). Die Bass-Voice dndert sich mit jedem Druck auf die [+BASS]-Taste.

Wihlen Sie zuerst die Voice fiir den Right-Bereich aus (rechts), dann fiir den Left-Bereich (links).

F#2 (Voreinstellung
v

= oz, = N

Um die Split-Funktion zu verlassen und auf eine der Voices fiir Left- und Right-Bereich umzuschalten, driicken Sie eine belie-

bige Voice-Taste.
[HINWEISI|

e Wenn eine separat erhdltliche Pedaleinheit angeschlossen wird, wirkt das rechte Pedal nicht auf die Left Voice, wenn eing Bass-Voice ausgewahlt wird.

So andern Sie die linke Voice auf eine andere Voice als Bass:

Halten Sie [+BASS] gedriickt, und wihlen Sie eine beliebige Voice, indem Sie die Voice-Taste so oft wie erforderlich driicken.

PIANO E.PIANO ORGAN CLV./VIB. STRINGS +BASS

( T ) C T ) ( T ) C T ) ( T ) ( T J
/ NQ\

/7 @ Gedrickt haiten
(2]

So dndern Sie den Split-Punkt:

Die hochste Taste im Left-Bereich wird auch als ,,Split-Punkt* bezeichnet und ist auf F#2 voreingestellt; dies ldsst sich jedoch

beliebig dndern. Halten Sie die [+BASS]-Taste gedriickt, und schlagen Sie die gewiinschte Klaviertaste an.

0 Gedrickt halten ﬁ 9

P-225, P-223 Referenzhandbuch
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Spielen mit unterschiedlichen Voices

So verschieben Sie die Oktave fiir jede Voice:

Sie konnen die Oktaveneinstellung unabhingig fiir die Left- und Right-Voices einstellen.

Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine der Klaviertasten F5-B5 an.
Einstellbereich: -2 — +2

Voreinstellung: Je nach Voice-Kombination

[ G G2 c3 c4 G5 [ o7

A

PIANO

Left-Bereich « i - Right-Bereich
: 1 Oktave nach
unten

F5 A5

1 Oktave nach
unten

/ﬁ:+

Gedriickt halten

Left-
Bereich
(Voice 2)

Voreinstellung
(je nach Voice-
Kombination)

Right-
Bereich
(Voice 1)

F#5 A#5

Voreinstellung
(je nach Voice-
Kombination)

1 Oktave nach

G5
oben

B5

1 Oktave nach
oben

So stellen Sie die Lautstarkebalance zwischen zwei Voices ein:

Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine der Klaviertasten C5-DS5 an.

Einstellbereich: -6 — 0 —+6  Voreinstellung: 0

[ (] c3 G4 [ [ <7

[

G5

PIANO

Right-Bereich IR I ———
Eingestellter Wert

Left-Bereich

1

C5 (um 1 verringern) ‘ D5 (um 1 erhéhen)

T -

C#5 (0: Voreinstellung)
%

e

Gedruckt halten Bei positiven Werten wird die Right-Voice lauter;
bei negativen Einstellungen wird die Left-Voice

lauter.

P-225, P-223 Referenzhandbuch




Spielen mit unterschiedlichen Voices

Spielen von zwei Layer-Voices aus verschiedenen Voice-Gruppen (Dual)

Wihlen Sie zunéchst zwei beliebige Voices aus verschiedenen Voice-Gruppen aus, und driicken Sie dann beide Voice-Tasten

gleichzeitig, um die Dual-Funktion einzuschalten.

PIANO E.PIANO ORGAN CLV./VIB. STRINGS +BASS VARIATION
CrmMOO O D oCITHOCITHC 1) oo o
/ Die [VARIATION]-LEDs
Voice 1 (Taste auf Voice 2 (Taste zeigen den Status fur Voice
der linken Seite) auf der rechten  Die Bass-Voices lassen 1 gn.
Seite) sich nicht fir den Dual-

Modus verwenden.

[HINWEISI|

® /wei Voices, die mit der gleichen Taste aufgerufen werden, lassen sich nicht in Layers anordnen.
e Die Dual-Funktion kann nicht verwendet werden, wahrend die Duo-Funktion (Seite 18) eingeschaltet ist.

Zum Verlassen des Dual-Modus driicken Sie eine beliebige Voice-Taste.

So verschieben Sie die Oktave fiir jede Voice:

Sie konnen die Oktaveneinstellung unabhéngig fiir Voice 1 und Voice 2 einstellen. Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt, und

schlagen Sie eine der Klaviertasten F5-B5 an.
Einstellbereich: -2 — +2

Voreinstellung: Je nach Voice-Kombination

0 o @ & w5 » F5 1 Oktave nach A5 1 Oktave nach
”' m ” m ” m ” m ” m ” ‘!‘ ” m unten unten
A
Voreinstellung Voreinstellung
PIANO Voice 2 | F#5 | (je nach Voice- || Voice 1 | A#5 | (je nach Voice-
caIo -+ Kombination) Kombination)
0 Gedriickt halten G5 1 Oktave nach B5 1 Oktave nach
oben oben

So stellen Sie die Lautstarkebalance zwischen zwei Voices ein:

Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine der Klaviertasten C5-D5 an.

Einstellbereich: -6 — 0 —+6  Voreinstellung: 0

co [} G2 C3 G4 (&3 [« c7
|

C5

PIANO
oo + Voice 1 o
/7 Eingestellter Wert B Q-+ +6
cs ) D5

(um 1 verringern) | D5 (um 1 erhéhen) Voice 2
0 C#5 (0: Voreinstellung)
Gedrickt halten L

Bei positiven Werten wird Voice 1 lauter; bei

x\ negativen Einstellungen wird Voice 2 lauter.

P-225, P-223 Referenzhandbuch
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Spielen mit unterschiedlichen Voices

Diese Funktion teilt die Tastatur in zwei Bereiche auf (linke Seite, rechte Seite) und ermoglicht zwei Spielern, in ihrem

jeweiligen Tastaturbereich mit derselben Voice und in derselben Oktave zu spielen.

Aquivalent zu C3 E3 (Fixiert) Aquivalent zu C3

(T
— —

Linker Spieler Rechter Spieler

v

b —
[ —
- —

[ —
b —

[ —
b —

[ —
b —

Zum Ein-/Ausschalten der Duo-Funktion halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt und driicken Sie gleichzeitig die Tasten [-] und
[+].

PIANO - +
[an e -|— —)C,—/
0 v L R
Gedrickt halten 9

[HINWEIS|

 Die Bass-Voices lassen sich nicht fiir das Duo-Spiel verwenden.

e Der Split-Punkt E3 fiir die Duo-Funktion I8sst sich nicht andern.

o Wenn der Duo Type (Seite 19) auf ,Separat” gestellt ist, wird der Hallanteil (Seite 35) auf 0 eingestellt und die Raumklangoptimierung (Seite 41) ausgeschaltet.
e Wenn Duo eingeschaltet ist, wird die VRM-Lite-Funktion (Seite 34) ausgeschaltet.

So verschieben Sie die Oktave fiir jeden Tastaturbereich:

Sie konnen die Oktaveneinstellung unabhéngig fiir die linken und rechten Tastaturbereiche einstellen.

Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine der Klaviertasten F5-B5 an.

Einstellbereich: =2 — +2  Voreinstellung: Je nach Voice-Kombination

Bereich fur den < : - Bereich flir den

PIANO linken Spieler rccaechten Spieler

1 Oktave nach 1 Oktave nach
oaxD F5 A5
unten unten
Bereich - Bereich -
0 . Voreinstellung . Voreinstellung
fiir den . . fiir den . .
Gedri . F#5 | (je nach Voice- A#5 | (je nach Voice-
edrlckt halten linken rechten
. Kombination) . Kombination)
Spieler Spieler
1 Oktave nach 1 Oktave nach
G5 B5
oben oben
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Spielen mit unterschiedlichen Voices

So stellen Sie die Lautstarkebalance zwischen zwei Voices ein:

Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt und schlagen Sie eine der Klaviertasten C5-D5 an.

Einstellbereich: -6 — 0 - +6  Voreinstellung: 0

co Gl G2 C3 G4 (&3 [« c7
|

C5

PIANO i
Bereich fiir den rechten Spieler of
/7 + Eingestellter Wert

0 C5 (um 1 verringern) ‘ D5 (um 1 erhéhen) Bereich fr den linken Spieler )

C#5 (0: Voreinstellun N e
Gedriickt halten ( \I ung) Bei positiven Werten wird die Voice des rechten
x\ Spielers lauter; bei negativen Einstellungen wird die

Voice des linken Spielers lauter.

So andern Sie die Lautsprechereinstellung, wahrend Duo eingeschaltet ist (Duo Type):

Wenn Duo eingeschaltet ist, wird der Klang des linken Spielers aus dem linken Lautsprecher ausgegeben, und der Klang des
rechten Spielers wird aus dem rechten Lautsprecher ausgegeben.

Diese Einstellung ldsst sich dndern, indem Sie die [PIANO]-Taste gedriickt halten und eine der Klaviertasten F4 (Gemischt) und
F#4 (Separat) anschlagen.

Voreinstellung: Separat

Qo [o1] Q2 c3 G4 G5 [ Q7
|
A
PIANO F#4 (‘Separat)
G5
0 *
F4 (Gemischt)

Gedruckt halten
»x

e

Liste der Duo-Typen

Taste Typ Wie der Tastaturklang ausgegeben wird

Der Klang des Spiels des linken und des rechten Spielers wird gemischt und ist in

F4 Gemischt . . .
Stereo gleichermafen aus beiden Lautsprechern zu héren.

Der Klang des Spiels des linken Spielers wird lber den linken Lautsprecher
F#4 Separat ausgegeben, und der Klang des Spiels des rechten Spielers wird Giber den rechten
Lautsprecher ausgegeben.

P-225, P-223 Referenzhandbuch
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Spielen mit unterschiedlichen Voices

Voices entdecken anhand der Voice-Demo-Songs

Wenn Sie die Taste [DEMO/SONG] driicken, werden alle Demo-Songs ab der Grand-Piano-Voice (Seite 13) nacheinander
abgespielt.

DEMO/SONG
W

Um den gewiinschten Voice-Demo-Song anzuhoren, halten Sie die [DEMO/SONG]-Taste gedriickt und wihlen Sie die
gewiinschte Voice (Seite 13).

DEMO/SONG PIANO E.PIANO ORGAN CLV./VIB. STRINGS +BASS

/j(: E o i s ) i e o s G G | D)
X
Gedriickt halten 0 x\

Beachten Sie Seite 24 zum Umschalten der Demo-Songs wihrend der Wiedergabe und zum Einstellen des Tempos.

Um die Wiedergabe zu stoppen, driicken Sie die [DEMO/SONG]-Taste oder die [P>/M]-Taste (Wiedergabe/Stopp).

Fiir alle Voices des Instruments gibt es spezielle einzelne Demo-Songs (davon ausgenommen sind die Voices Electric Bass, Bass &
Cymbal und Fretless Bass) (Seite 14). Bei den unten aufgefiihrten Demostiicken handelt es sich um kurze, neu arrangierte Ausziige

der Originalkompositionen. Alle anderen Songs sind Originalkompositionen (© Yamaha Corporation).

Liste der Demo-Songs

Voice-Name Titel Komponist
Ballad Grand Intermezzo, 6 Stiicke, op.118-2 J. Brahms
Organ Principal Herr Christ, der ein'ge GottesSohn, BWV 601 J.S. Bach
Organ Tutti Triosonate Nr. 6, BWV 530 J.S. Bach

Concerto a cembalo obbligato, 2 violini, viola e continuo No.7,
BWV 1058

Harpsichord 8’ J.S. Bach

Harpsi.8'+4’ Gigue, Franzésische Suiten Nr.5, BWV 816 J.S. Bach
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Verwenden des Metronoms

Das Metronom erweist sich zum Uben mit einer exakten Tempovorgabe als praktisch.

Bedienung der Grundfunktionen A

Driicken Sie die [METRONOME]-Taste erneut, um das Metronom zu starten oder stoppen.

METRONOME
x\

So stellen Sie das Tempo ein:

Einstellbereich: 5-280 (Voreinstellung: 120)

Driicken Sie bei laufendem Metronom die Taste [+] zum Erhohen oder [-] zum Verringern. Driicken Sie, wihrend Sie
die [METRONOME]-Taste gedriickt halten, die tiefste Taste auf der Tastatur, um sich den aktuellen Tempowert (auf

Englisch) ansagen zu lassen.

— + - +
| CE—  E— —C00—/
L R x\ L R
Zum stufenlosen Erhéhen oder Durch gleichzeitiges Druicken erfolgt
Verringern des Werts halten Sie jeweils ein Reset auf die Voreinstellung.
eine der Tasten gedriickt.
\\ /
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Verwenden des Metronoms

Fiir die verschiedenen Metronomeinstellungen halten Sie die [METRONOME]-Taste gedriickt und schlagen Sie dann die

entsprechende Klaviertaste an.

Gesprochene
Bestatigung
des aktuellen
Tempowerts
(auf Englisch)

METRONOME

Cor X )
Gedrickt halten ﬁ

_I_

] Metronomtaktmaf

PR

Metronomtempo

TEMPo BEAT
123 4 5 s 7 8 9 0 -10 defoult +10 -2

o
Qo
S

=
w0

2

2
j%2]
@
f=2

=
[
S

=

Metronomlautstérke

METRONOME VOLUME  SOUND BOOST TYPE
~ defoult » of "

Voreingestellter Wert

c | =
= |s T ERE]
S |'g 5 S |5

—| (oo i m|™m|wo s |8
22| |§ £ |2

= =
g8 |* 3|3
2 |2 - |-
A1 B-1 €CO DO EO FO GO A0 BO €1 D1 E1 F1 G1 A1 B1 €2 D2 E2 F2 G2 A2 B2 €3 D3 E3 F3 G3 A3 B3 C4 D4 E4 F4 G4 A4 B4 €5 D5 E5 !

Taste des tiefsten Tons

Funktion Beschreibung Voreinstellung | Einstellbereich
Gesprochene
Bestatigung des . . .
aktuellen Das aktuelle Metronomtempo wird von einer Stimme angesagt (auf
Englisch).
Tempowerts

(auf Englisch)

So stellen Sie das gewiinschte Tempo direkt ein:
Halten Sie die [METRONOME]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine

der Klaviertasten C1—A1 an. Der Wert 80 kann beispielsweise durch
Anschlagen von G1 (8) und dann A1 (0) eingegeben werden.

Metronomtempo | g¢ erhéhen oder verringern Sie das Tempo um 10 Einheiten: 120 5-280
Halten Sie die [METRONOME]-Taste gedriickt, und schlagen Sie die
Klaviertaste C2 (zum Verringern) oder die Klaviertaste D2 (zum
Erhéhen) an. Durch Anschlagen von C#2 kehrt das Tempo auf den
vorgegebenen Wert zurtick.
C . L 0 (kein Taktmaf),
Halten Sie die METRONOME]-Taste gedrickt, und schlagen Sie eine .
Metronomtaktmaf3 . 0 (kein TaktmaB) | 2, 3,4,5,6
der Klaviertasten F2—A#2 an. . .
Schlage (Zahler)
Wahrend Sie die [METRONOME]-Taste gedrtickt halten, schlagen Sie
. die Klaviertaste A4 (zum Verringern um 1) oder B4 (zum Erhéhen um
Metronomlautstarke 7 1-10

1) an, um die Metronomlautstarke einzustellen. Durch Anschlagen
von A#4 kehrt die Lautstirke auf den vorgegebenen Wert zuriick.

22
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Wiedergabe von Songs

Dieses Instrument enthélt 50 vorprogrammierte Klavierstiicke. Wihlen Sie einen Song aus der folgenden Song-Liste aus und

spielen ihn ab.

Bedienung der Grundfunktionen A
1. Driicken Sie, wihrend Sie die [DEMO/SONG]-Taste gedriickt halten, die Taste fiir den gewiinschten Preset-
Song zwischen C2 und C#6 (siehe folgende Abbildung), um die Wiedergabe zu starten.
Die Preset-Songs werden ab dem gewéhlten Song automatisch der Reihe nach wiedergegeben.
2. Driicken Sie die [DEMO/SONG]-Taste oder die [»>/H]-Taste (Wiedergabe/Stopp), um die Wiedergabe zu stoppen.
J/

Quick Play (Uberspringen der Stille am Song-Anfang)
Bei der Wiedergabe eines Songs, der erst nach einer kurzen Stille einsetzt, kénnen Sie festlegen, wie die Song-Wiedergabe gestartet wird:
A#-1 (Ein: Voreinstellung)
Die Wiedergabe beginnt direkt mit der ersten Note; die Stille am Anfang wird weggelassen.
A-1 (Aus)
Die Wiedergabe beginnt am Anfang der Song-Daten, einschlieBlich jeglicher Stille vor der ersten Note.

DEMO/SONG
/7
Gedrlckt halten —I—
[ 50 Preset-Songs (50 Classics) Song-Nummer ]
] =]
] B3
E aIEITIEIEIE b E RN B R R AR PR R b

A-1B-1 €0 DO EO FO GO A0 BO €1 D1 E1 F1 G1 A1 B1€C2 D2 E2 F2 G2 A2 B2 €3 D3 E3 F3 G3 A3 B3 €C4 D4 E4 F4 G4 A4 B4 €5 D5 E5 F5 G5 A5 B5 €6 D6

Taste des tiefsten Tons '

50 Preset-Songs (50 Classics) Song-Nummer / Song-Name

1 Canon D dur 14 Clair de lune 27 Piano Sonate op.27-2 40 Blumenlied
»,Mondschein® 1st mov.

2 Air On the G String 15 Jupiter (The Planets) 28 Impromptu 0p.90-2 41 Humoresque

3 Jesus, Joy of Man’s Desiring 16 Menuett (Eine kleine 29 Frahlingslied op.62-6 42  Arietta
Nachtmusik K.525)

4 Twinkle, Twinkle, Little Star 17 Menuett G dur 30 Fantaisie-Impromptu 43 Tango (Espana)

5 Piano Sonate op.31-2 18 Marcia alla Turca 31 Etude op.10-3 44 The Entertainer

»Tempest” 3rd mov. »,Chanson de I'adieu”

6 Ode to Joy 19 Piano Concerto No.1 32 Etude op.10-12 45 Maple Leaf Rag
op.11 2nd mov. »Revolutionary*

7 Wiegenlied 0p.98-2 20 The Nutcracker Medley 33 Valse op.64-1 ,Petit chien® 46 La Fille aux Cheveux de

Lin
8 Grande Valse Brillante 21 Prelude 34 Nocturne op.9-2 47 Arabesque No.1

(Wohltemperierte Klavier | No.1)
9 Polonaise op.53 ,Héroique“ 22 Menuett G dur BWV Anh.114 35 Nocturne KK4a-16/BI 49 48 Cakewalk

[Posth.]
10 La Campanella 23 Piano Sonate No.15 K.545 1st 36 Traumerei 49 Je te veux
mov.
11 Salut d’'amour op.12 24 Turkish March 37 Barcarolle 50 Gymnopédies No.1
12 From the New World 25 Piano Sonate op.13 38 La priere d'une Vierge
»Pathétique” 2nd mov.
13 Sicilienne 26 Fur Elise 39 Liebestraume No.3

P-225, P-223 Referenzhandbuch




Wiedergabe von Songs

So spielen Sie den gewéahlten Song wiederholt ab:

Driicken Sie, wihrend Sie die [DEMO/SONG]-Taste gedriickt halten, mindestens eine Sekunde lang die Taste fiir den
gewiinschten Song. Beachten Sie, dass die wiederholte Wiedergabe nicht auf die Voice-Demo-Songs (Seite 20) oder die User

Songs (Seite 36) angewendet werden kann.

DEMO/SONG Co C1 c2 C3 C4 C5 C6 C7

o

Gedruickt halten ‘x\

So wechseln Sie den Song wahrend der Wiedergabe:

Driicken Sie die Taste [—] oder [+], wihrend ein ausgewdhlter Song wiedergegeben wird.

- +
Vorheriger Song — ___— Néchster Song

|G GE—
w Voice-Demo-Songs lassen sich auch durch Auswahl

L R . ;
einer anderen Voice umschalten.

So stellen Sie das Wiedergabetempo ein:

Driicken Sie, wihrend Sie die [METRONOME]-Taste gedriickt halten, eine der Tasten [-] und [+].

METRONOME - +

_|_

BN
Gedruickt halten e

So starten Sie mitten im Song die Wiedergabe ab dem Song-Anfang:

Wenn Sie wihrend der Song-Wiedergabe die Tasten [—] und [+] gleichzeitig driicken, kehrt die Song-Wiedergabeposition zum

Anfang zuriick und der Song beginnt von Neuem.

- +
—00 T/
L R
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Wiedergabe von Songs

Wiedergahe eines Songs hei stummgeschaltetem Right Part oder Left Part

Durch Stummschalten des rechten (R) oder linken Parts (L) eines Songs konnen Sie den stummgeschalteten Part iiben, wihrend
Sie den anderen horen. Um einen der Parts stummzuschalten, halten Sie wihrend der Song-Wiedergabe die [p>/B]-Taste

(Wiedergabe/Stopp) gedriickt und driicken Sie die Taste [R] oder [L], je nachdem, welchen Part Sie stummschalten mochten.

»/0 - +
e + :),:]
&\0 L/j R

Gedruckt halten 9

[HINWEIS||

e Der Rhythmus-Part eines User Songs kann nicht stummgeschaltet werden.
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Begleitung zu lhrem Spiel hinzufigen (Rhythmus)

Dieses Instrument bietet eine leistungsfihige Rhythmus-Funktion, die aus Patterns fiir Schlagzeug- und Bassbegleitung besteht

(Seite 27), mit denen Sie zu Thren bevorzugten Rhythmus-Begleitspuren spielen konnen.

Bedienung der Grundfunktionen )

1. Driicken Sie die [RHYTHM]-Taste, um den Rhythmus zu starten.
Der Percussion-Part beginnt mit der Intro-Section.

RHYTHM
7
Blinkt «| C D
>/
[HINWEISI

¢ Wenn Sie die Rhythmus-Wiedergabe wéhrend der Song-Wiedergabe starten, wird der Intro-Bereich nicht abgespielt.

So wihlen Sie einen anderen Rhythmus aus:
Driicken Sie bei gehaltener [RHYTHM]-Taste eine beliebige Taste zwischen F2 und C4 (Seite 28).

So stellen Sie das Tempo ein:
Einstellbereich: 5-280 (Voreinstellung: 120)
Driicken Sie wihrend der Rhythmus-Wiedergabe die Taste [+] zum Erhohen oder [-] zum Verringern des Tempos.
Driicken Sie, wihrend Sie die [RHYTHM]-Taste gedriickt halten, die tiefste Taste auf der Tastatur, um sich den aktuellen

Tempowert (auf Englisch) ansagen zu lassen.

Durch gleichzeitiges Driicken
erfolgt ein Reset auf die
Voreinstellung.

Zum stufenlosen Erhéhen oder
Verringern des Werts halten Sie jeweils
eine der Tasten gedriickt.

[HINWEIS||

e Die Tempoeinstellung fiir den Rhythmus entspricht auch dem Metronomtempo.

2. Spielen Sie zum Rhythmus auf der Tastatur.
Das Instrument erzeugt geméa$ der gespielten Noten eine Bassbegleitung. Spielen Sie einfach eine oder zwei Noten, und das

Instrument erkennt den passenden Akkordtyp.
[HINWEISI)

o Akkorde mit groBer None (9), Undezime (11) und Tredezime (13) werden von diesem Instrument nicht erkannt.
e 7ur Angabe der richtigen Akkordtypen beachten Sie die im Handel erhéltliche Akkordtabelle (Chord Table).

3. Driicken Sie die [RHYTHM]-Taste, um den Rhythmus zu stoppen.

\_
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Rhythmen-Liste

Kategorie Taste Name

F2 8Beat

F#2 16Beat

G2 Shuffle1

G#2 Shuffle2
Pop&Rock

A2 Shuffle3

A#2 Gospel

B2 8BeatBallad

C3 6-8SlowRock

C#3 FastJazz

D3 SlowJazz
Jazz

D#3 Swing

E3 JazzWaltz

F3 Samba

F#3 BossaNova
Latin

G3 Rumba

G#3 Salsa

A3 KidsPop

A#3 6-8March
Kids&Holiday

B3 ChristmasSwing

C4 Christmas3-4

Begleitung zu Ihrem Spiel hinzufiigen (Rhythmus)
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Begleitung zu Ihrem Spiel hinzufigen (Rhythmus)

Fiir die verschiedenen Rhythmuseinstellungen halten Sie die [RHYTHM]-Taste gedriickt und schlagen Sie dann die

entsprechende Klaviertaste an.

RHYTHM
Gesprochene
Bestétigung Gedrickt halten
des aktuellen || Bass, _I_
Tempowerts Intro/
auf Englisch i Rhythmuslautstérke
( g ) Ending I Rhythmustempo I [ Rhythmus ] v

TEMPO BEAT
LiE] s -10 defoult +10 -2

METRONOWME VOLUME  SOUND BOOST TYPE
~ defoult & off spoaker output

Intro Ein

Ending Ein
Voreingestelltes Tempo
FastJazz
BossaNova
Voreingestellter Wert

Bass Aus
Intro Aus
Ending Aus
6-8SlowRock
SlowJazz
JazzWaltz
Samba

1 Schritt nach unten
1 Schritt nach oben

8BeatBallad

ChristmasSwing
Christmas3-4

10 Schritte nach unten
10 Schritte nach oben

A1 B-1 €0 DO EO FO

GO A0 BO €1 D1 E1 F1 G1 A1 Bt A2 B2 €3 D3 E3 F3 G3 A3 B3 C4 D4 E4 F4 G4 A4 B4 C5 D5 E5 |

0
N
Q
o

E2

Taste des tiefsten Tons

Funktion

Beschreibung Voreinstellung | Einstellbereich

Gesprochene
Bestétigung des

aktuellen Tempowerts

(auf Englisch)

Das aktuelle Rhythmustempo wird von einer Stimme angesagt (auf
Englisch).

Ein-/Aus-

Einstellungen des
Bass-Sounds und
von Intro/Ending

So schalten Sie den Bass-Sound fiir den gewéhlten Rhythmus ein
oder aus:

Halten Sie die [RHYTHM]-Taste gedriickt, und schlagen Sie die
Klaviertaste FO (Aus) oder F#0 (Ein) an.

Ein Ein/Aus

So wéhlen Sie aus, ob Intro/Ending am Anfang/Ende der Rhythmus-
wiedergabe hinzugefiigt werden sollen oder nicht:

Halten Sie die [RHYTHM]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine der
Klaviertasten GO/AO (Aus) oder G#0/A#0 (Ein) an.

Rhythmustempo

So stellen Sie das gewiinschte Tempo direkt ein:

Halten Sie die [RHYTHM]-Taste gedruckt, und schlagen Sie eine der
Klaviertasten C1-A1 an. Der Wert 80 kann beispielsweise durch
Anschlagen von G1 (8) und dann A1 (0) eingegeben werden.

120 5-280

So erhéhen oder verringern Sie das Tempo um 10 Einheiten:

Halten Sie die [RHYTHM]-Taste gedriickt, und schlagen Sie die Klaviertaste C2
(zum Verringern) oder die Klaviertaste D2 (zum Erhéhen) an. Durch Anschlagen
von C#2 kehrt das Tempo auf den vorgegebenen Wert zurtick.

Rhythmus

Halten Sie die [RHYTHM]-Taste gedrickt, und schlagen Sie eine der
Klaviertasten F2—-C4 an, um den gewlinschten Rhythmus auszuwahlen. - -
Weitere Details finden Sie in der nachstehenden Rhythmen-Liste (Seite 27).

Rhythmuslautstérke

Wahrend Sie die [RHYTHM]-Taste gedruckt halten, schlagen Sie die
Klaviertaste A4 (zum Verringern um 1) oder B4 (zum Erhéhen um 1) an,
um die Rhythmuslautstirke einzustellen. Durch Anschlagen von A#4 kehrt
die Lautstarke auf den vorgegebenen Wert zuriick.

28
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Nutzliche Spieleinstellungen

Dieses Instrument bietet au3erdem folgende, fiir Ihr Spiel hilfreiche Funktionen.

Sound Boost

Diese Funktion hebt die Gesamtlautstirke an und bewirkt, dass sowohl die schwachen als auch die lauten Tone klarer klingen.

Wihlen Sie je nach Ihrer Spielsituation die gewiinschte Einstellung aus ,,speaker* (Lautsprecher), ,,output* (Ausgang) oder ,,off*

(Aus).

Wihrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie eine der Klaviertasten

C#5-D#5 an.

Voreinstellung: off (Aus)

METRONOME ~ RHYTHM
T 1M —|—

L FUNQ\V N 3 =

[ Sound Boost ]
C1 c2 C3 C4 Cv5 C6 Cc7

Gedrickt halten

Liste der Sound-Boost-Typen

Taste Typ Beschreibung
C#5 off (Aus) Keine Auswirkung.
Hebt die empfundene Lautstarke des Uber die Lautsprecher dieses Instruments
D5 speaker ausgegebenen Audiosignals an. Diese Einstellung erh6éht die empfundene Lautstarke und
(Lautsprecher) | die Prasenz des Klavierklangs Uber Lautsprecher. So steht Inr Sound mehr im Vordergrund,
wahrend Sie zusammen mit anderen Instrumenten oder in lauter Umgebung spielen.
Verstarkt die Tonausgabe des Instruments (z. B. fur externe Lautsprecher, die an den AUX
OUT-Buchsen angeschlossen sind, fiir ein Smartphone, das an der Buchse [USB TO
HOST] angeschlossen ist, oder fiir einen Kopfhoérer, der an der [PHONES]-Buchse
D¥5 output angeschlossen ist).
(Ausgang) Diese Einstellung wird empfohlen, um Aufnahmen, die Sie mittels Audioaufnahme
(Seite 46) in einer App auf einem Smart-Gerat, in Rec 'n' Share oder in Smart Pianist
(Seite 48) erstellt haben, zu teilen oder wiederzugeben. Jeder einzelne Klang ist deutlich zu
héren.
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Nuitzliche Spieleinstellungen

Transposition

Sie konnen die Tonhohe der gesamten Tastatur in Halbtonschritten nach oben oder unten verschieben (transponieren). Hiermit
konnen Sie die Tonhohe (Tonart) der Tastatur an den Tonumfang und die Grundtonart anderer Instrumente anpassen. Wenn Sie
beispielsweise die Transposition auf ,,+5% einstellen, wird beim Spiel der Taste C die Tonhohe der Note F erzeugt.

Wihrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie eine der Klaviertasten
F#2-F#3 an.

Einstellbereich: -6 (F#2) — 0 (C3) — +6 (F#3)

Cco C1 Cc2 C3 C4 C5 C6 Cc7
v v v v v v v v
METRONOME RHYTHM
crpogIo 4
- FUNQVY N 3 = ( ‘ W
| |
Gedriickt halten F#2 ‘ F#3
C3
Taste Beschreibung
F$2-B2 Transponiert das Instrument in Halbtonschritten tiefer als normal.
C3 Stellt die Tonhéhe auf normal zurlck.
C#3-F#3 Transponiert das Instrument in Halbtonschritten héher als normal.
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Nutzliche Spieleinstellungen

Stimmung

Durch Einstellen der Stimmung konnen Sie die Tonhohe des gesamten Instruments feinstimmen. Dies kann duflerst niitzlich
sein, wenn Sie auf dem Digitalpiano zusammen mit anderen Instrumenten spielen.

Voreinstellung: 440,0 Hz

Einstellbereich: 414,8 Hz—440,0 Hz—466,8 Hz

So stellen Sie die Stimmfrequenz direkt auf 440,0 Hz oder 442,0 Hz ein:

Wihrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie die Klaviertaste C1 oder

C#1 an.

co Ct c2 Cv3 c4 cs5 Cs c7

METRONOME RHYTHM
crpcgIo 4

L FUNQY N 3 = ' W

Gedrickt halten C‘1 ‘
C#1
Taste Beschreibung

C1 Stellt die Stimmfrequenz der Note A3 auf 440,0 Hz ein.
C#1 Stellt die Stimmfrequenz der Note A3 auf 442,0 Hz ein.

So stellen Sie die Stimmfrequenz auf andere Werte als 440,0 Hz oder 442,0 Hz ein:

Wihrend Sie die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, driicken Sie die Tasten [-] oder [+], um den Wert
um 0,2 Hz zu verringern oder zu erhéhen. Indem Sie die Tasten [—] und [+] gleichzeitig driicken, wird der Wert auf die

Voreinstellung gebracht (440,0 Hz).

METRONOME RHYTHM - +

Gedruickt halten &\
(1) (2]
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Nuitzliche Spieleinstellungen

Diese Funktion bewirkt auch dann einen klaren Sound, wenn das Instrument nah an einer Wand steht.

Wihrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie die Klaviertaste D6 oder

D#6 an.

Voreinstellung: Aus

CvO Cv1 Cv2 Cv3 Cv4 Cv5 C'6 Cv7

METRONOME RHYTHM
crpgIo 4

L FUNQY N 3 = ' W

Gedriickt halten 6#6
D6
Taste Beschreibung

D6 Schaltet den Wand-EQ aus.
D#6 Schaltet den Wand-EQ ein.
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Nutzliche Spieleinstellungen

Anschiagempfindlichkeit

Wenn Sie mit einer Voice auBler Orgel oder Cembalo spielen, konnen Sie die Intensitéit der Anschlagempfindlichkeit einstellen
(d. h. wie empfindlich der Klang auf Ihre Anschlagstirke reagiert). Zur Auswahl stehen vier verschiedene
Anschlagempfindlichkeiten: Soft (Sanft), Medium (Mittel), Hard (Hart) und Fixed (Fixiert).

Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine der Klaviertasten C6-D#6 an.

Voreinstellung: Medium (Mittel)

( Anschlagempfindlichkeit |

(0]0] C1 c2 C3 C4 C5 C6 Cc7
v v v v v v v v
PIANO
THID
Gedriickt halten Cc6 ‘ ‘ D#6
C#6 D6

Liste der Anschlagempfindlichkeiten

Taste Anschlagempfindlichkeit Beschreibung
Cé6 Soft (Santft) Erzeugt eine relativ hohe Lautstéarke bereits bei sanftem Anschlag.
C#6 Medium (Mittel) Normale Anschlagempfindlichkeit.
D6 Hard (Hart) Erfordert einen harten Anschlag, um eine hohe Lautstérke zu erzeugen.
Di6 Fixed (Fixiert) aD:; :r:?guegf Lautstarke bleibt gleich, egal wie sanft oder hart sie die Tasten
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Nuitzliche Spieleinstellungen

Virtuelle Resonanzmodellierung Lite (VRM Lite)

Die Virtuelle Resonanzmodellierung (Virtual Resonance Modeling; VRM) Lite ist eine Technologie, mit der der Klang der
Saitenresonanz eines echten akustischen Klaviers reproduziert wird. Diesen Effekt erfahren Sie, wenn Sie einen Akkord spielen
oder das Dampferpedal der Pedaleinheit betitigen (Seite 43). Dieser VRM-Effekt wird nur auf die Klavier-/Fliigel-Voices
angewendet (Seite 13).

Zum Ein-/Ausschalten dieser Funktion halten Sie die Taste [PIANO] gedriickt und schlagen Sie gleichzeitig die Taste C3 (Aus)
oder C#3 (Ein) an.

Voreinstellung: Ein

VRM Lite

Co C1 c2 C3 C4 C5 C6 c7
v v v v v v v v
PIANO
oo -+
/% 1
Gedrickt halten ‘ C#3
C3
Taste Beschreibung
C3 Schaltet den VRM-Lite-Effekt aus.
C#3 Schaltet den VRM-Lite-Effekt ein.
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Nutzliche Spieleinstellungen

Reverb (Nachhall)

Hiermit konnen Sie einzelne Voices mit einem Halleffekt versehen, der dem eines Konzertsaals dhnelt. Es wird automatisch der
am besten geeignete Halltyp ausgewdhlt, wenn Sie eine Voice auswihlen; Sie konnen natiirlich jederzeit einen anderen Halltyp
wihlen.

Um den Reverb Type (Halltyp) auszuwéhlen, halten Sie die Taste [PIANO] gedriickt und schlagen Sie gleichzeitig eine der
Tasten C2-E2 an.

( Hamyp | [ Hallanteil |

Cco C1 c2 C3 C4 C5 C6 c7
v v v v v v v v
PIANO
- \
Gedriickt halten C2 D2 E2 ‘G#Z ‘
G2 A2
Liste der Halltypen
Taste Typ Beschreibung
co Recital Hall Simuliert einen klaren Nachhall in einer mittelgro3en Halle, der sich fir einen
(Vortragssaal) Klaviervortrag eignet.
Cio Concert Hall Simuliert einen brillanten Nachhall in einer groBen Halle fiir 6ffentliche
(Konzertsaal) Orchesterauffihrungen.
Simuliert den eleganten Nachhall in einem kleinen Raum, der sich fiir Kammermusik
D2 Chamber (Zimmer) _I o g n el I ! ien i us!
eignet.
D#2 Club Simuliert den lebendigen Nachhall in einem Jazzclub oder einer kleinen Bar.
E2 Off (Aus) Keine Auswirkung.

So stellen Sie den Hallanteil der Tastatur-Voice ein:

Halten Sie die [PIANO]-Taste gedriickt, und schlagen Sie eine der Klaviertasten G2—A2 an, um den Hallanteil nur des auf der

Tastatur gespielten Sounds einzustellen.

Einstellbereich: 0-20

Taste Beschreibung
G2 Verringert den Wert um 1.
G#2 Setzt den Wert auf die Standardeinstellung zurtick (angewendet auf die aktuelle Voice)
A2 Erhoéht den Wert um 1.
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36

Aufnahme lhres Spiels

Sie konnen Ihr Tastaturspiel als User Song aufnehmen.
ACHTUNG

¢ Beachten Sie, dass beim Aufnahmevorgang bereits aufgezeichnete Daten mit den neu aufgezeichneten Daten
liberschrieben werden, da nur ein User Song zur Verfiigung steht. Priifen Sie vor der Aufnahme mit der Taste [p>/H],
ob bereits ein User Song existiert. Wenn ein User Song aufgenommen wurde, wird er hiermit abgespielt.

1 Nehmen Sie vor der Aufnahme wichtige Einstellungen fiir die Voice, das Metronom und den
Rhythmus vor.

? Driicken Sie die Taste [®] (Aufnahme), um die

Aufnahmebereitschaft| v, >/u
Aufnahmebereitschaft zu aktivieren. <|\u_3 ——)
R
Zum Verlassen der Aufnahmebereitschaft driicken Sie erneut Blinkt
die [®]-Taste.
[HINWEISi|
e Sie konnen die Aufnahmebereitschaft nicht aktivieren, wahrend ein Song (Seite 23)
abgespielt wird.
o Sie konnen wihrend der Aufnahme das Metronom verwenden; der Ton des Metronoms
wird jedoch nicht aufgezeichnet.
. . .. L -
3 Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste [p>/H] Aufnahme y ° >/u v
(Wiedergabe/Stopp) driicken, um die Aufnahme zu starten. <«CT@To u_J)»
» A
Sie kénnen die Aufnahme auch mit der [RHYTHM]-Taste starten. Leuchtet auf Blinkt
4 Driicken Sie eine der Tasten [®] oder [P>/H], um die o -/m
Aufnahme zu stoppen. C._ﬁ@.:
ACHTUNG Datenspeicherung

Daten werden gespeichert‘ abgeschlossen

¢ Schalten Sie das Instrument niemals aus, wiahrend die

° »>/0
aufgezeichneten Daten gespeichert werden (d. h. wéhrend die <|‘/ \'I> * >/"
Kontrolllampen blinken). Andernfalls gehen alle A A I oo
aufgezeichneten Daten verloren. Blinkt Blinkt Erlischt Erlischt

Aufnahme des Tastaturspiels in den Modi Split oder Duo

Wenn Split (Seite 15) oder Duo (Seite 18) eingeschaltet ist, werden die Spieldaten in den Parts L und R wie folgt aufgezeichnet:
* Spiel der linken Hand (bei Split) oder linker Spieler (bei Duo): Part L
 Spiel der rechten Hand (bei Split) oder rechter Spieler (bei Duo): Part R

5 Zum Anhéren des aufgezeichneten Songs starten Sie die
Wiedergabe mit der Taste [p>/m].

Song-Wiedergabe ° >/mA g

TS > Binkt
Driicken Sie die [p>/®]-Taste, um die Wiedergabe zu stoppen.
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Aufnahme lhres Spiels

Einzelne Aufnahme von zwei Parts

Sie konnen Ihr Spiel im rechten (R) und im linken Part (L) unabhéngig voneinander aufnehmen.
[HINWEISi|

e Bei Split (Seite 15) oder Duo (Seite 18) verwenden Sie die normale Aufnahmemethode (Seite 36); die hier beschriebene Aufnahmemethode Idsst sich nicht verwenden.

e Der Rhythmus (Seite 26) l&sst sich nur dann aufnehmen, wenn sowohl der linke als auch der rechte Part leer sind. Wenn Sie einen Rhythmus aufnehmen
mdchten, miissen Sie dies in einem leeren Song tun.

1 Nehmen Sie vor der Aufnahme Einstellungen wie Voice, Metronome oder Rhythm vor.

? Wenn Sie die Taste [@] gedriickt halten, driicken Sie die

L4 - +

Taste [R] oder [L] fiir den Part, der aufgenommen werden —pr— + Y G —
soll, um die Aufnahmebereitschaft zu aktivieren. Gedr[]ckt&\ L /j R

halten 0 9
Zum Verlassen der Aufnahmebereitschaft driicken Sie erneut ‘
die [®]-Taste.

Aufnahmebereitschaft| v, >/
ACHTUNG <« CaACI—o

D
Blinkt
e Wenn die Taste [p/H] ebenfalls blinkt, wurden auf einem der

Parts bereits Daten aufgenommen. Um ein versehentliches
Verschreiben zu vermeiden, prifen Sie, ob Daten aufgenommen
wurden, indem Sie die einzelnen Parts wiedergeben (Seite 25).

Wenn fiir den anderen Part bereits Daten aufgenommen worden sind:

Die Daten in diesem Part werden wahrend der Aufnahme wiedergegeben, so dass Sie |hr Spiel zum wiedergegebenen Klang aufnehmen
kénnen. Zum Ein- oder Ausschalten des Parts halten Sie die Taste [»/®] gedriickt, und driicken Sie die entsprechende Part-Taste.

3 Spielen Sie auf der Tastatur oder driicken Sie die Taste

Aufnahme vy °* >/ g
[»>/m], um die Aufnahme zu starten. D= =l m)is
b A
Leuchtet auf Blinkt
[HINWEISI|
e Sie konnen wihrend der Aufnahme das Metronom verwenden; der Ton des
Metronoms wird jedoch nicht aufgezeichnet.

4 Driicken Sie eine der Tasten [®] oder [P>/H], um die . m
Aufnahme zu stoppen. Clmwcm
ACHTUNG " 4

Datenspeicherung
¢ Schalten Sie das Instrument niemals aus, wéahrend die Daten werden gespeichert ‘ abgeschlossen
aufgezeichneten Daten gespeichert werden (d. h. wahrend ° >/ ° >/
i i v N
die Kont.rolllampen blinken). Andernfalls gehen alle D s Y )
aufgezeichneten Daten verloren. A 4
Blinkt Blinkt Erlischt Erlischt

5 Falls gewiinscht, zeichnen Sie den anderen Part auf. Wiederholen Sie dazu die Schritte 1-4.

& Zum Anhéren des aufgezeichneten Songs driicken Sie

Song-Wiedergabe ¢ >/mA

( )T |» Blinkt

[»/m], um die Wiedergabe zu starten.

Drlcken Sie die [»/®]-Taste, um die Wiedergabe zu stoppen.

Wenn Sie einen der Parts erneut aufnehmen mochten, wiederholen Sie die Bedienung ab Schritt 1.
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Aufnahme lhres Spiels

Laschen des yesamten User-Sonys

1 Driicken Sie die [DEMO/SONG]-Taste, wihrend Sie
. . | Bereit zum Léschen ‘
die [®@]-Taste gedriickt halten. DEMO/SONG . o T
Zum Verlassen dieses Status drlicken Sie die [@®]-Taste. ( ) + R » < CaXmDOcCcaT D>

S ;ﬁ 4
9@ 0 Blinken abwechselnd

Gedrickt halten

7 Driicken Sie [»>/m], um alle Daten des Songs zu I6schen. _
‘ Loschen beendet

° >/ ° >/m

Erlischt Erlischt
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Laschen eines hestimmten Parts des User-Sonys

Aufnahme lhres Spiels

Dieser Vorgang iiberschreibt die Aufnahme des Parts, den Sie 16schen mochten, mit Stille.

[HINWEIS||

e Der Rhythmus kann bei diesem Vorgang nicht geléscht werden.

1 Halten Sie die Taste [®] gedriickt, und driicken Sie die
Taste [L] oder [R], um die Aufnahmebereitschaft zu

aktivieren.
Die [®]-LED blinkt.

7 Driicken Sie die Taste [>/H], um die Aufnahme zu
starten, ohne auf der Tastatur zu spielen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [®] und [>/H], um die
Aufnahme zu stoppen.

Unabhéngig davon, zu welchem Zeitpunkt Sie (nach Schritt 2)
die Taste driicken, werden alle im ausgewéhlten Part
aufgenommenen Daten geléscht. Nach dem Ldschvorgang
erlischt die LED.

° - +
Cor 1 + C—O
“ Gedriickt halten t R ﬁ\g
° >/m

‘ Léschen beendet

° >/m ° >/m
e ey » e Y o
x\ Erlischt ~Erlischt

P-225, P-223 Referenzhandbuch

39



Aufnahme lhres Spiels

Andern der Anfangseinstellungen des aufgezeichneten Songs

Nach Beendigung des Aufnahmevorgangs kénnen die folgenden Parametereinstellungen des Songs geédndert werden.

Fiir einzelne Parts:
Voice (Seite 13), Lautstirkebalance (Seiten 16,17,19), Hallanteil (Seite 35)

Fiir den gesamten Song:
Tempo (Seite 21), Halltyp (Seite 35)

] stellen Sie die oben genannten Parameter wie gewiinscht ein.

? Halten Sie die Taste [®] gedriickt und driicken Sie die
gewiinschte Part-Taste, um die Aufnahmebereitschaft zu

+
4+ o
aktivieren. Gedriickt R
. . . halten 0 /7
Wenn Sie gemeinsame Parameterwerte der beiden Parts 9
andern mochten, wéhlen Sie jeden Part. ;
Die [®]-LED blinkt.

Aufnahmebereitschaft | , ® >/m

ACHTUNG A CxxDmCIT ™
Blinkt &\

¢ Driicken Sie in diesem Zustand nicht die Taste [p/®] oder
irgend eine andere Taste.
Andernfalls wird die Aufnahme gestartet, und die bereits
aufgenommenen Daten werden geléscht.

3 Driicken Sie, wahrend Sie die Taste [®] halten, die Taste
[»>/m], um die Anfangseinstellungen zu dndern und die

o ) + cao
Aufnahmebereitschaft zu beenden. “/7 N x\

[ ] >/m

Gedriickt halten
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Anschlie3en weiterer Gerate

/\ VORSICHT

* Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen Komponenten verbinden, schalten Sie zuerst alle Komponenten
aus. Stellen Sie alle Lautstéarkepegel aller Komponenten auf Minimum (0) ein, bevor Sie die Komponenten ein- oder
ausschalten. Andernfalls kann ein elektrischer Schlag oder Schaden an den Komponenten entstehen.

Verwenduny von Kopfhorern

Da dieses Instrument mit zwei [PHONES]-Buchsen ausgestattet ist, konnen Sie zwei Kopfhorer anschlieSen. Wenn Sie nur

einen Kopfthorer verwenden, schliefen Sie diesen an einer der beiden Buchsen an.

(3,5 mm => 6,3 mm)
* Benutzen Sie die Kopfhorer nicht liber eine langere Zeit mit zu

Stereo-Miniklinkenstecker hohen oder unangenehmen Lautstérken. Hierdurch kénnen
| (3,5 mm)

1
@ Adapterstecker /\ VORSICHT
1

bleibende Hérschaden auftreten.

Wiedergabe des natiirlichen Klangabstands (Raumklangoptimierung)

Mit dieser Raumklangoptimierung wird ein Gefiihl raumlicher Entfernung zwischen den Ohren und dem Instrument geschaffen,
so als wiirden Sie auf einem Klavier oder Fliigel spielen. Dies wirkt sich auf den Klang in den Kopfhorern aus, wenn eine
Klavier-/Fliigel-Voice (Seite 13) ausgewihlt ist.

Zum Ein-/Ausschalten dieser Funktion halten Sie die Taste [PIANO] gedriickt und schlagen Sie gleichzeitig die Taste F3 (Aus)
oder F#3 (Ein) an.

Voreinstellung: Ein

Go Gt G2 c3 G4 G5 G6 o7
|
N
PIANO F#3 (Ein)
@ |
(1 i
Gedrickt halten F3 (Aus)

X
[HINWEIS||

 Die Raumklangoptimierung hat keine Auswirkungen, wenn der Parameter fiir die integrierten Lautsprecher (Seite 45) eingeschaltet ist. Wenn Sie die
Audioausgabe von den AUX-OUT-Buchsen (Seite 44) iiber einen am Instrument angeschlossenen Kopfhdrer mithéren, empfehlen wir, die
Raumklangoptimierung auszuschalten.
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AnschlieBen weiterer Gerate

Verwenden des mitgelieferten FuBschalters oder der separat erhéltlichen Pedaleinheit

Verwenden des FuBschalters (Haltepedalfunktion)

Sie konnen ein natiirliches Ausklingen erzeugen, indem Sie wihrend Thres Spiels den mitgelieferten FuB3schalter betitigen, der
an der [SUSTAIN]-Buchse angeschlossen ist (Seite 6). Sie konnen auch das gesondert erhiltliche Pedal FC3A verwenden, das
tiber eine Halbpedalfunktion* verfiigt, oder eines der Pedale FC4A oder FCS5.

[HINWEIS|

o Achten Sie darauf, dass das Instrument ausgeschaltet ist, wenn Sie den Stecker des FuBschalters bzw. des Pedals anschlieBen oder abzighen.

o \ermeiden Sie es, beim Einschalten den FuBschalter oder das Pedal zu betétigen. Dadurch wiirde die erkannte Polaritdt des Controllers gedndert, was zu einer
umgekehrten Schaltfunktion fiihrt.

* Halbpedalfunktion

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Haltedauer des Klangs je nach zuriickgelegtem Pedalweg variieren. Der Klang wird umso
langer gehalten, je weiter das Pedal heruntergedriickt wird. Wenn Sie z. B. das Dadmpferpedal betétigen und der Klang aller
gespielten Noten zu sehr ,verschmiert; kénnen Sie das Pedal nur halb oder noch geringer herunterdriicken, um die Haltedauer
Zu verringern.
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AnschlieBen weiterer Gerate

Verwenden der gesondert erhaltlichen Pedaleinheit

Die Buchse [PEDAL UNIT] dient dem Anschluss der gesondert erhéltlichen Pedaleinheiten: LP-1 (fiir das P-225) und LP-5A
(fiir das P-223), die eine Halbpedalfunktion (Seite 42) besitzen.

[HINWEIS||

e Stellen Sie sicher, dass das Instrument ausgeschaltet ist, wahrend Sie die Pedaleinheit anschlieen oder entfernen.

Montieren Sie diese Einheit an einem gesondert erhaltlichen Keyboard-Stander (L-200 oder L-100).

PEDAL UNIT I|

L-100
SchlieBen Sie den Stecker der Einheit (se[?ar.at (se?ar'at
in der richtigen Ausrichtung (wie in der erhaltlich) erhaltlich)
Abbildung gezeigt) korrekt an, so dass (separat erhaltlich) (separat erhaltlich)

der metallene Teil des Steckers nicht
mehr zu sehen ist. Durch
Nichtbeachtung kann der Stecker
beschadigt werden, so dass das Pedal
nicht mehr richtig funktioniert.

Pedalfunktionen

Bei gedriicktem Pedal werden Noten langer gehalten. Beim Loslassen dieses Pedals werden die
Démpferpedal (rechtes | gehaltenen Noten sofort unterbrochen (gedémpft). Eine ,Halbpedal“-Funktion (Seite 42) dieses Pedals
Pedal) bewirkt ein mehr oder weniger langes Ausklingen, je nachdem, wie weit Sie das Pedal
herunterdriicken.

Wenn Sie das Sostenutopedal betatigen, wahrend eine Note oder

ein Akkord gehalten wird, klingen diese solange aus, bis das Pedal %

losgelassen wird (entsprechend der Funktion des Haltepedals). Ale —8§——————

Sostenutopedal . . ) i

) P danach gespielten Noten werden nicht gehalten und klingen nicht
(mittleres Pedal) Wenn Sie das Sostenutopedal an
aus. dieser Stelle gedriickt halten,

Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise einen Akkord halten und  werden nur die zu diesem Zeitpunkt
gleichzeitig andere Noten ,staccato® spielen. gespielten Noten gehalten.

Das Leisepedal reduziert die Lautstérke und bewirkt eine leichte Anderung der Klangfarbe der Noten,
die gespielt werden, wenn das Pedal gedruckt wird. Das Leisepedal hat keine Auswirkung auf Tasten,
die vor seiner Betatigung angeschlagen wurden.

Leisepedal (linkes [HINWETSI|

Pedal
) e Wenn ,Jazz Organ“ ausgewahlt ist, wird durch das Driicken und Loslassen des Pedals zwischen ,schnell” und ,langsam*

der Rotationsgeschwindigkeit des Rotorlautsprechers umgeschaltet. Wenn ,Vibraphone* ausgewdhlt ist, schalten Sie mit
diesem Pedal das Vibrato ein und aus.

Pedalfunktion im Duo-Modus (Seite 18)

* Dampferpedal: Der Haltepedal-Effekt wird auf den Tastaturbereich des rechten Spielers angewendet.
» Sostenutopedal: Der Haltepedal-Effekt wird auf die Tastaturbereiche beider Spieler angewendet.
e | eisepedal: Der Haltepedal-Effekt wird auf den Tastaturbereich des linken Spielers angewendet.
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AnschlieBen weiterer Gerate

AnschlieBen externer Lautsprecher

Wenn Sie Aktivlautsprecher oder andere Audiogerite anschlieen, konnen Sie dieses Instrument mit hoherer Lautstirke spielen.

Halten Sie sich an die nachstehende Abbildung, und verwenden Sie Audiokabel fiir den Anschluss.

Beispiel Aktivlautsprecher

@ @ O O
AUX OUT ‘ ‘ f 1 AUX IN

Standard-Klin- Standard-
kenstecker Klinkenstecker
(6,3 mm) (6,3 mm)

Audiokabel

ACHTUNG

* Um mégliche Schaden zu vermeiden, schalten Sie zuerst das Instrument ein, und danach das externe Gerat. Beim
Ausschalten gehen Sie umgekehrt vor: schalten Sie zuerst das externe Geréat aus, und danach das Instrument.

[HINWEIS||

o Verwenden Sie nur Audiokabel und Adapterstecker ohne integrierten Widerstand.
e Wenn Sie ein monaurales Gerat anschlieBen, nutzen Sie nur die Buchse [L/L+R].
e Wenn Sie die Audioausgabe von den AUX-OUT-Buchsen iber einen am Instrument angeschlossenen Kopfhérer mithdren, empfehlen wir, die

Raumklangoptimierung auszuschalten (Seite 41).

Einstellen der Lautstarke der externen Lautsprecher

Sie konnen wihlen, wie die Lautstirke des Audioausgangs iiber die AUX OUT-Buchse gesteuert werden soll. Halten Sie die

Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gleichzeitig gedriickt, und schlagen Sie fiir die Einstellung auf ,,Variable* (Variabel)

die Klaviertaste AS oder fiir die Einstellung auf ,,Fixed** (Fixiert) die Klaviertaste AH#5 an.

Go (%] G2 C3 G4 G5 G6 c7
LILLAELLIERICEAIERILLIELACLLELIELLIEHIELLLLELN
/
METRONOME  RHYTHM A#5 (Fixed)
Cc6
|
CI—) ¢, —|—
L FUNQV N 3 =
i

A5 (Variable)

X

e

0 Gedrlickt halten

Voreinstellung: Variable (Variabel)

Taste Einstellungen Beschreibung
Wenn Sie den [VOLUME]-Schieberegler betatigen, wird die Lautstarke der externen
A5 Variable (Variabel) ) [ ] ] i g, g
Lautsprecher in gleichem Maf3e wie die Lautsprecher des Instruments geregelt.
Wenn Sie den [VOLUME]-Schieberegler betatigen, werden die Lautstarken der
A#5 Fixed (Fixiert) [ ! g" . g .
externen Lautsprecher und des Kopfhdrers nicht beeinflusst.
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Ein-/Ausschalten der integrierten Lautsprecher

AnschlieBen weiterer Gerate

Sie konnen einstellen, ob der Klang dieses Instruments immer iiber die integrierten Lautsprecher (Seite 5) ausgegeben wird.

Wihrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie eine der Klaviertasten F5

(Aus), F#5 (Ein) oder G5 (Auto) an.

co c1

G2 Cc3 C4 C5 (¢} c7

A

METRONOME RHYTHM

oo +

L FUNQY N 3 -

“ Gedriickt halten

Voreinstellung: auto (Auto)

F#5 (Ein)

s | s
F5 (Aus) G5 (Auto)

X

Teo

Taste Einstellungen

Beschreibung

F5 off (Aus)

Der Ton aus den integrierten Lautsprechern wird nicht ausgegeben, unabhéngig vom
Anschlussstatus. Diese Einstellung ist hilfreich, wenn Sie den Klang nur mittels

externer Lautsprecher ausgeben méchten.

F#5 on (Ein)

Der Ton aus den integrierten Lautsprechern wird unabhangig vom Anschlussstatus

ausgegeben.

Diese Einstellung vermeidet Schaden an der [PHONES]-Klinkenbuchse (Seite 4), da
der Kopfhérer z. B. in Musikschulen nicht stdndig angeschlossen und wieder

herausgezogen werden muss.

G5 auto (Auto)

Der Ton aus den integrierten Lautsprechern wird nur dann nicht ausgegeben, wenn

ein Kopfhorer angeschlossen ist.
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AnschlieBen weiterer Gerate

Anschliefien eines Computers oder Smart-Gerats

Wenn an der Buchse [USB TO HOST] dieses Instruments ein Computer oder ein Smart-Gerit (Smartphone, Tablet usw.)
angeschlossen wird, lassen sich sowohl MIDI- als auch Audiodaten in beiden Richtungen zwischen den Geriten iibertragen.
Niheres zum AnschlieBen an einen Computer erfahren Sie im Dokument ,,Computer-related Operations (Funktionen und
Bedienvorginge bei Anschluss eines Computers)® auf der Website von Yamaha (Seite 2). Nidheres zur Nutzung der Apps auf

Smart-Geriten durch Verbindung mit einem Smart-Gerit erfahren Sie auf Seite 48.

Beispiel Tp B Typ A
‘ USB-Kabel ‘
18| €==cr T
(Falls nétig) Smart-Gerét
Instrument + USB-Adapter Computer

/\ VORSICHT

* Wenn Sie eine DAW (Digital Audio Workstation) mit diesem Instrument verwenden, schalten Sie die Audio-Loopback-
Funktion (Seite 47) aus. Anderenfalls kann es je nach den Einstellungen am Computer oder in der Software zu lauten
Pfeifgerduschen kommen.

ACHTUNG

¢ Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Ldnge von weniger als 3 Metern. Kabel des Typs USB 3.0
kénnen nicht verwendet werden.

[HINWEIS|
e Wenn Sie dieses Instrument an einem Computer anschlieBen, der einen USB-Anschluss des Typs C besitzt, besorgen Sie sich einen USB-Adapter, der mit dem
Computer kompatibel ist.

e Wenn Sie ein USB-Kabel fiir die Verbindung zwischen Instrument und Computer verwenden, stellen Sie die Verbindung direkt her und nicht dber einen USB-
Hub.

o F{ir Informationen (iber die MIDI-Verbindungen zum Computer und/oder der Software beachten Sie bitte die entsprechende Dokumentation.

Wiedergabe/Aufnahme von Audiodaten (als USB-Audioschnittstelle)

Audiodaten auf einem Smart-Gerit oder Computer lassen sich iiber dieses Instrument wiedergeben. Sie konnen Ihr Tastaturspiel

auch als Audiodaten in einer App fiir die Musikproduktion auf einem Smart-Gerit oder einem Computer aufzeichnen.

[HINWEIS|

e Falls Sie einen Computer unter Windows verwenden, miissen Sie den Yamaha Steinberg USB Driver auf lhrem Computer installieren. Naheres finden Sie unter
L,Computer-related Operations (Funktionen und Bedienvorgédnge bei Anschluss eines Computers)” (Seite 2).
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Audio-Loopback

AnschlieBen weiterer Gerate

Sie konnen einstellen, ob das von einem Computer/Smart-Gerit iiber die [USB TO HOST]-Buchse zugefiihrte Audio-

Eingangssignal gemeinsam mit dem Audiosignal Thres Tastaturspiels zum selben Gerit zuriickgefiihrt werden soll oder nicht (d.

h. ob Audio-Loopback ein- oder ausgeschaltet ist).

Wihrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie eine der Klaviertasten C6

(Aus) oder C#6 (Ein) an.

G0 o3

[ c3 G4 G5 s o7

[

METRONOME RHYTHM

o +

- FUNQ\V N =

0 Gedriickt halten

Voreinstellung: Ein

A
C#6 (Ein)

cs |

b

C6 (Aus)

X

e

Taste Einstellungen

Beschreibung

C6 Aus

Das von einem Computer/Smart-Geréat tUber die [USB TO HOST]-Buchse zugefihrte
Audio-Eingangssignal wird NICHT zum selben Geréat zurtickgefihrt. Wenn Sie
beabsichtigen, nur den auf dem Instrument gespielten Sound aufzunehmen, stellen
Sie hier ,Aus” ein.

C#6 Ein

Das von einem Computer/Smart-Gerat tber die [USB TO HOST]-Buchse zugefihrte
Audio-Eingangssignal wird zum selben Gerat zurtickgefuhrt. Wenn Sie den Sound
der Audio-Eingabe sowie den auf dem Instrument gespielten Sound aufnehmen
mochten, stellen Sie hier ,Ein“ ein.
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AnschlieBen weiterer Gerate

Verwenden von Apps auf einem Smart-Gerét

Wenn Sie dieses Instrument mit einem Smart-Gerit verbinden, konnen Sie die folgend beschriebenen praktischen und

leistungsstarken Apps nutzen, um noch mehr musikalische Funktionalitiit zu erhalten.
Fiir Informationen iiber diese Apps und kompatible Smart-Gerite rufen Sie die Webseiten der jeweiligen Apps auf der

folgenden Seite auf:

https://www.yamaha.com/2/apps/

Smart Pianist

Mit ,,Smart Pianist* (zum kostenlosen Download) konnen Sie verschiedene Einstellungen des Instruments intuitiv vornehmen,
wihrend Sie den Bildschirm betrachten.
Fiir Informationen dariiber, wie Sie das Instrument mit einem Smart-Gerit verbinden und wie Sie die App nutzen konnen,

beachten Sie den Smart Pianist User Guide (Benutzerhandbuch fiir Smart Pianist).

Smart Pianist User Guide (Benutzerhandbuch fiir ElELE
Smart Pianist phEaER
mart Pianist) e

https://manual.yamaha.com/mi/app/smartpianist/

ACHTUNG

¢ Wenn Sie die ,,Smart Pianist“-App aktivieren, wihrend das Instrument mit dem Smart-Gerét verbunden ist, werden
die Einstellungen des Instruments mit denen von ,,Smart Pianist” Gberschrieben.

Rec 'n' Share

Mit Rec 'n' Share konnen Sie Thr Spiel auf diesem Instrument aufnehmen, es bearbeiten und sogar Videos davon erstellen, die
Sie dann mit Menschen in aller Welt teilen konnen. Um das Instrument mit einem Smart-Gerit zu verbinden, benétigen Sie ein

USB-Kabel (Typ A — Typ B) und einen Adapter, der an den Anschluss des Smart-Geriits passt.

Beispiel
Typ B Typ A

‘ USB-Kabel ‘

B

Smart-Gerat
Instrument

+ USB-Adapter

P-225, P-223 Referenzhandbuch



AnschlieBen weiterer Gerate

Anhiren der Audio-Wiedergabe eines Bluetooth-Gerats auf diesem Instrument

Bevor Sie die Bluetooth-Funktion nutzen, lesen Sie auf jeden Fall ,.Infos zu Bluetooth** auf Seite 50.

Sie konnen die Audiodaten eines mit Bluetooth ausgestatteten Gerits wie einem Smartphone oder tragbaren Audioplayer auf

diesem Instrument wiedergeben und sie iiber die eingebauten Lautsprecher horen.

[HINWEIS|

e Dieses Instrument kann keine Audiodaten an mit Bluetooth ausgestattete Geréte iber Bluetooth senden.
e An diesem Instrument kdnnen keine Bluetooth-Kopthdrer oder -Lautsprecher angeschlossen oder damit verwendet werden.
o Apps auf Smart-Gerédten wie Smart Pianist lassen sich nicht iiber die hier beschriebene Bluetooth-Audiofunktion nutzen.

1 Halten Sie die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] mindestens drei Sekunden lang gedriickt, um
ein Pairing* mit einem mit Bluetooth ausgestatteten Geréat durchzufiihren.

*Pairing: Der Vorgang des Registrierens dieses Instruments bei einem mit Bluetooth ausgestatteten Gerat
und Aufbau einer gegenseitigen Erkennung mit dem Ziel, eine Funkkommunikation zwischen den

beiden Einheiten einzurichten.

Wenn Sie lhr mit Bluetooth ausgestattetes Gerat mit dem Instrument verbinden méchten, muss das Gerét
zunéchst mit dem Instrument gekoppelt werden (Pairing). Sobald das Gerat mit diesem Instrument gekoppelt

wurde, muss das Pairing nicht erneut ausgefiihrt werden.
Um den Pairing-Vorgang abzubrechen, driicken Sie eine beliebige Taste.

METRONOME  RHYTHM VMETRONOME RHYTHM
7 A
I, » <« CIXDOCIToi»
» 4
L FUNQ\Y N 3 = . L FUNCTION 3 = |
Blinkt Blinkt

[HINWEIS|

o Mit diesem Instrument kann nur ein mit Bluetooth ausgestattetes Gerét gleichzeitig verbunden werden (insgesamt kdnnen jedoch 8 Gerate mit diesem
Instrument verbunden werden). Beim erfolgreichen Pairing eines 9. Gerats werden die Pairing-Daten des Geréts mit den jeweils dltesten Verbindungsdaten

geldscht.

? Schalten Sie an dem mit Bluetooth ausgestatteten Gerit die Bluetooth-Funktion ein und wihlen Sie
das Instrument ,,P-225 AUDIO” oder ,,P-223 AUDIO" aus der Liste der Verbindungen aus.
Achten Sie darauf, diesen Vorgang innerhalb der Zeit abzuschlieBen, wahrend die Tasten [METRONOME] und
[RHYTHM] blinken.

[HINWEISI|

e Wenn Sie aufgefordert werden, einen Passkey einzugeben, geben Sie die Ziffern ,0000“ ein.

3 Geben Sie Audiodaten auf dem mit Bluetooth ausgestatteten Geréat wieder, um zu priifen, ob die
Lautsprecher des Instruments das Audiosignal ausgeben kdnnen.
Wenn Sie das Instrument das nachste Mal einschalten, wird das zuletzt verbundene Bluetooth-Gerat automatisch
mit diesem Instrument verbunden, wenn die Bluetooth-Funktion beim anderen Bluetooth-Gerat und bei diesem
Instrument eingeschaltet ist. Falls die Verbindung nicht automatisch hergestellt wird, wahlen Sie den

Modellnamen des Instruments aus der Liste der Verbindungen am Bluetooth-Geréat aus.
P-225, P-223 Referenzhandbuch
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AnschlieBen weiterer Gerate

Ein-/Ausschalten der Bluetooth-Funktion

Die Bluetooth-Funktion ist per Voreinstellung gleich nach dem Einschalten des Instruments eingeschaltet, Sie konnen die
Funktion jedoch auch abschalten.

Wihrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie eine der Klaviertasten F1
(Aus) oder F#1 (Ein) an.

F#1 (Ein)

METRONOME  RHYTHM

g ++

- FUNQY N 3 =

C1 c2

s

“ F1 (Aus)

Gedrickt halten @
Hinfos zu Bluetooth

Bluetooth ist eine Technologie fiir die Funkkommunikation zwischen Geraten in einem Umkreis von 10 Metern, die das 2,4-GHz-Frequenzband verwenden.

Umgang mit der Bluetooth-Kommunikation

 Das 2,4-GHz-Band, das von Bluetooth-kompatiblen Geréten genutzt wird, ist ein Funkfrequenzband, das von vielen Geréten genutzt wird. Wahrend Bluetooth-
kompatible Geréte eine Technologie verwenden, die den Einfluss anderer Komponenten, die dasselbe Frequenzband verwenden, minimiert, kénnen diese Einfliisse
jedoch die Geschwindigkeit oder die Distanz der Kommunikation verringern und manchmal zu Abbriichen fiihren.

* Die Geschwindigkeit der Signaliibertragung und die Kommunikationsdistanz hangen vom Abstand zwischen den kommunizierenden Geréten, von vorhandenen
Hindernissen, von den Bedingungen fir die Funkiibertragung und der Art der Geréte ab.

e Yamaha garantiert die Funktion aller Funkverbindungen zwischen dieser Einheit und anderen mit der Bluetooth-Funktion kompatiblen Geréten nicht.

Bluetooth-Faihigkeit Bluetooth-Logo
Je nach dem Land, in dem Sie das Produkt gekauft haben, hat das Instrument mdglicherweise keine Bluetooth-
Funktionalitét.

Wenn das Bluetooth-Logo auf dem Bedienfeld aufgedruckt ist, bedeutet dies, dass das Produkt mit Bluetooth-
Funktionalitdt ausgestattet ist. [ Y e, T

bbb
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MIDI-Funktionen

Sie kénnen genaue MIDI-Einstellungen vornehmen.

[HINWEIS||

¢ Fiir Anweisungen, wie Sie dieses Instrument mit einem Computer verbinden kdnnen, beachten Sie Seite 46 oder das
Dokument ,Computer-related Operations (Funktionen und Bedienvorgénge bei Anschluss eines Computers); das von der

Website Yamaha Downloads (Seite 2) heruntergeladen werden kann.

Auswahlen von MIDI-Sende- und Empfangskanalen

In jedem Uber MIDI gesteuerten Setup missen die MIDI-Kanéle der sendenden und
empfangenden Gerate miteinander Ubereinstimmen. Bei diesem Instrument kdnnen Sie
den Kanal angeben, auf dem es MIDI-Daten sendet oder empfangt.

Einstellen des Sendekanals

Waéhrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten,
schlagen Sie eine der Klaviertasten D4-F4 an.

Voreinstellung: 1

Einstellen des Empfangskanals

Wahrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedrickt halten,
schlagen Sie eine der Klaviertasten G4—B4 an.

Voreinstellung: ALLE

LT

Kanal 1
142

Kanal 1
Aus

*

METRONOME RHYTHM

oo +
- FUNQYV N R - D4| E4|F4
Gedruickt halten ‘
1 Schritt 1 Schritt| ALLE
nach unten | nach unten
1 Schritt 1 Schritt
nach oben  nach oben
L JL J
MIDI MIDI
Sendekanal

EmpfangskanaI/

-

[HINWEIS||
* Programmwechselmeldungen und andere empfangene Kanalnachrichten betreffen nicht die

Einstellungen am Bedienfeld des Instruments oder die Noten, die Sie von der Tastatur aus
spielen.
* Die Daten der Demo- und Preset-Songs lassen sich nicht Gber MIDI Ubertragen.

MIDI-Sendekanéle in den
Modi Dual, Split oder
Duo

Die Daten von Voice 1
werden auf einem eigenen
Kanal gesendet, und die
Daten von Voice 2 werden
auf der nachsthéheren
Kanalnummer gesendet,
relativ zum eingestellten
Kanal. Beachten Sie, dass
keine Daten gesendet
werden, wenn beim
Sendekanal ,Aus”
eingestellt wird.

Wenn der
Empfangskanal auf
,»ALLE® eingestellt ist:
Das Instrument funktioniert
als ,Multimode*-
Tongenerator, der MIDI-
Meldungen auf allen 16
MIDI-Kanélen gleichzeitig
empfangen kann. Das
bedeutet, dass das
Instrument Song-Daten
wiedergeben kann, die von
einem Computer auf
mehreren Kanélen
gesendet werden.

Wenn der
Empfangskanal auf
»1+2“ eingestellt ist:
Dieses Instrument kann
MIDI-Meldungen nur auf
den Kanélen 1 und 2
empfangen. Das bedeutet,
dass das Instrument aus
einem kompletten Song,
der von einem Computer
gesendet wird, nur die
Spieldaten fiir die Tastatur
wiedergibt.
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MIDI-Funktionen

Ein-/Ausschalten der Lokalsteuerung

Lokalsteuerung bezieht sich auf die Tatsache, dass normalerweise die Tastatur des Instruments dessen interne
Klangerzeugung ansteuert und die internen Voices direkt Uber die Tastatur spielbar sind. Dies bedeutet
sLokalsteuerung Ein} da die interne Klangerzeugung lokal mittels der eigenen Tastatur gesteuert wird. Diese lokale
Verbindung kann ausgeschaltet werden, so dass die Tastatur des Instruments nicht die internen Voices des
Instruments spielt; die entsprechenden MIDI-Informationen werden jedoch weiterhin am Anschluss [USB TO HOST]
ausgegeben, wenn auf der Tastatur gespielt wird. Gleichzeitig reagiert die interne Klangerzeugung auf MIDI-
Informationen, die tGber den Anschluss [USB TO HOST] empfangen werden.

Wéhrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedriickt halten, schlagen Sie die
Klaviertaste B3 an. Mehrfaches Driicken der Taste H3 schaltet abwechselnd zwischen Lokalsteuerung Ein und
Aus um.

Voreinstellung: Ein

METRONOME RHYTHM Cco C1 Cc2 C3 C4 C5 Cé Cc7

oI + |
- FUNQ\V N =
Gedriickt halten B3 v
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MIDI-Funktionen

Ein-/Ausschalten von Programmwechseiln

Normalerweise reagiert das Instrument auf von einem Computer empfangene MIDI-Programmwechselnummern
(Program Change), so dass auf dem entsprechenden Kanal eine Voice mit derselben Nummer ausgewahlt wird (die
von der Tastatur aus gespielte Voice bleibt gleich). AuBerdem sendet das Instrument normalerweise MIDI-
Programmwechselnummern, wenn dort eine der Voices ausgewahlt wird, so dass am Computer die entsprechende
Voice bzw. das Programm ausgewa&hlt wird, wenn der Computer fiir den Empfang von MIDI-
Programmwechselnummern eingerichtet ist und darauf reagiert.

Bei diesem Instrument kénnen Sie den Empfang und das Senden von Programmwechselbefehlen ausschalten, so

dass am Instrument Voices ausgewé&hlt werden kénnen, ohne den Computer anzusprechen, und umgekehrt.

Wéhrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedrickt halten, schlagen Sie die
Klaviertaste C4 an. Mehrfaches Driicken der Taste C4 schaltet abwechselnd zwischen Program ein- und
ausgeschalteten Programmwechseln um.

[HINWEIS|

* Informationen zu den Programmwechselnummern der verschiedenen Voices des Instruments finden Sie unter ,Liste der
Preset-Voices* auf Seite 55.

Voreinstellung: Ein

METRONOME  RHYTHM co Ci c2 C3 C4 cs5 (o) c7

o™ +

L FUNQVY N 3 =

Gedriickt halten C4 v
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MIDI-Funktionen

Ein-/Ausschalten von Bedienungswechseln

Normalerweise reagiert das Instrument auf von einem Computer empfangene MIDI-Controller-Daten, so dass die
Voice mit dem entsprechenden Kanal durch Betatigung des Pedals und weiterer ,Spielhilfen” (Controller) reagiert,
die sie vom sendenden Gerat empfangt (die Tastatur-Voice ist davon nicht betroffen). Das Instrument sendet
auBerdem MIDI-Control Change-Informationen, wenn das Pedal oder andere Spielhilfen betétigt werden.

Bei diesem Instrument kénnen Sie den Empfang und das Senden von Control-Change-Befehlen ausschalten, so
dass das Pedal und andere Controller am Instrument betétigt werden kdnnen, ohne den Computer anzusprechen,

und umgekehrt.

Waéhrend Sie gleichzeitig die Tasten [METRONOME] und [RHYTHM] gedrickt halten, schlagen Sie die
Klaviertaste C#4 an. Mehrfaches Drlicken der Taste C#4 schaltet abwechselnd zwischen Control ein- und
ausgeschalteten Bedienungswechseln um.

[HINWEISI
* Fur Informationen zu Control-Change-Events, die mit dem Instrument genutzt werden kénnen, beachten Sie die

-,MIDI-Implementationstabelle” auf Seite 57.

Voreinstellung: Ein

METRONOME  RHYTHM co ci c2 C3 c4 (o] ce c7

oo + J

L FUNQY N 3 =
Gedriickt halten @
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Liste der Preset-Voices

MIDI-Funktionen

Programmwechselnummern haben haufig einen Wertebereich von ,,0-1277 Da diese Liste einen Wertebereich von

»1—128“ verwendet, muss beim Umschalten der Wert 1 von der gesendeten Programmwechselnummer abgezogen

werden, um den entsprechenden Klang (die Voice) zu erhalten: um z. B. ,Live Grand“ aus der folgenden Liste

aufzurufen, senden Sie einen Programmwechsel mit dem Wert 1.

Voice-Taste Voice-Name MSB (0-127) LSB (0-127) Programmwechsel-Nr. (1-128)
Grand Piano 108 0 1
PIANO Live Grand 108 2 2
Ballad Grand 108 3 1
Bright Grand 108 0 2
Stage E.Piano 108 0 5
DX E.Piano 108 0 6
E.PIANO
Vintage E.Piano 108 1 5
Synth Piano 108 0 89
Jazz Organ 108 0 17
ORGAN Rock Organ 108 0 19
Organ Principal 108 1 20
Organ Tutti 108 0 20
E.Clavichord 108 0 8
[P-225] Vibraphone 108 0 12
CLV.VIB. Harpsichord 8’ 108 0 7
Harpsi.8'+4’ 108 1 7
Strings 108 0 49
[P-223] Slow Strings 108 0 50
STRINGS Choir 108 0 53
Synth Pad 108 0 90
Strings 108 0 49
[P-225] Slow Strings 108 0 50
STRINGS Choir 108 0 53
Synth Pad 108 0 90
Harpsichord 8' 108 0 7
[P-223] Harpsi.8'+4' 108 1 7
OTHERS Accordion 108 0 22
Gu Zheng 108 115 108
Acoustic Bass 108 0 33
(+BASS] Electric Bass 108 0 34
Bass & Cymbal 108 1 33
Fretless Bass 108 0 36
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MIDI-Funktionen

Liste der Effekttypen

Liste der Halltypen

Dezimal Hexadezimal
Effekthame
MSB LSB MSB LSB

Off (Aus) 0 OH OH
Recital Hall
ectaina 24 1H 18H
(Vortragssaal)

Hall
Concert Ha 4 1H 4H
(Konzertsaal)
Chamber (Zimmer) 24 2H 18H
Club 24 3H 18H
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MIDI-Implementationstabelle

MIDI-Funktionen

YAMAHA [ Digital Piano ]
Model P-225, P-223 MIDI Implementation Chart Version:1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function...
Basic Default 1 1 - 16
Channel Changed o) o)
Default 3 3
Mode Messages b4 b4
Altered *khkhkkkhkkkhkkkkkk* X
Note 0 - 127 0 - 127
Number True volce | FXFxxkkxdkxdrx 0 - 127
Velocity Note ON o 9nH,v=1-127 o 9nH,v=1-127
Note OFF o 8nH,v=064 o 9nH,v=0 or 8nH
After Key's X X
Touch Ch's X o)
Pitch Bend o) o 0 - 24 semi *1
0,32 | o e} Bank Select
1,5,11 | x *2 o)
7,10 | o e}
19 | x *2 X Key Acceleration
6,38 | x *2 o) Data Entry
64,066,067 | o o Pedal
Control 65 | x *2 o) Portamento
Change 71-74 | x *2 o) Sound Controller
84 | x *2 o)
88 | x *2 b4 High-Res Velocity Prefix
91,93 | o o Effect Depth
96-97 | x *2 o) RPN Inc, Dec
98-99 | x *2 o) NRPN LSB,MSB
100-101 | o o RPN LSB,MSB
Prog o 0 - 127 o 0 - 127
Change True # K Kk Sk ko ok ko ke kok 0,1,4,5,6,11,16,19,48
System Exclusive o o
Song Pos. X b 4
Common Song Sel. X X
Tune X X
System : Clock o) X
Real Time: Commands o) e}
:All Sound OFF X 0(120,126,127)
Aux :Reset All Cntrls| x o(121)
:Local ON/OFF X 0(122)
Mes- :All Notes OFF X 0(123-125)
sages:Active Sense e} e}
:Reset X X
Notes: *1 Bei einigen Voices (wie Klavier- oder Cembalo-Voices) andert sich die Tonhéhe aufgrund der Einstellung des Pitch-Bend-Bereichs nicht.
* *2 Diese Control-Change-Events lassen sich nicht durch Vorgange am Bedienfeld senden, kénnen jedoch in wiedergegebenen
Songs/Rhythmen enthalten sein und darliber gesendet werden.
Mode 1 OMNI ON , POLY Mode 2 OMNI ON , MONO o) Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X No
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Fehlerbehebung

Problem

Mogliche Ursache und Lésung

Wenn Sie das Instrument ein- oder ausschalten, ist
ein ,Plopp“-Geréausch zu héren.

Dies ist normal und zeigt, dass das Instrument Strom empféngt.

Das Instrument lasst sich nicht einschalten.

Das Instrument wurde nicht ordnungsgeman angeschlossen.
SchlieBen Sie den Netzadapter an die Buchse DC IN des Instruments
und an die Netzsteckdose an (Seite 7).

Das Instrument wird automatisch ausgeschaltet, wenn
keine Bedienung erfolgt.

Dies ist ein Leistungsmerkmal der Funktion ,,Auto Power Off*
(Automatische Abschaltung) (Seite 8). Falls nétig, deaktivieren Sie die
Automatische Abschaltungsfunktion.

Aus den Lautsprechern bzw. dem Kopfhérer ist
Rauschen zu héren.

Das Rauschen wird méglicherweise durch Signale eines in der Nahe
des Instruments verwendeten Mobiltelefons verursacht. Schalten Sie
das Mobiltelefon aus, oder nutzen Sie es in einem gréBeren Abstand
zum Instrument.

Aus den Lautsprechern des Instruments bzw. dem
Kopfhérer ist Rauschen zu héren, wenn das
Instrument mit einem Smart-Geréat wie Smartphone
oder Tablet verwendet wird.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit einem Smart-Gerat
verwenden, empfehlen wir Ihnen, bei dem Geréat den ,Flugmodus*
einzuschalten, um durch Kommunikation verursachtes Rauschen zu
unterdricken.

Die Grundlautstarke ist gering, oder es ist kein Ton zu
héren.

Die Lautsprecher des Instruments sind ausgeschaltet. Schalten Sie
sie wieder ein (Seite 45).

Stellen Sie sicher, dass kein Kopfhorer oder Netzsteckeradapter an
einer der Kopfhérerbuchsen angeschlossen ist (Seite 4).

Vergewissern Sie sich, dass Local Control eingeschaltet ist (Seite 52).

Durch Betéatigung des [VOLUME]-Schiebereglers
andert sich die Lautstérke im Kopfhérer nicht.

Haben Sie die Lautstérke des externen Lautsprechers auf ,Fixed”
(Fixiert) eingestellt?

Andern Sie die Lautstarke des externen Lautsprechers auf ,Variable*
(Variabel) (Seite 44).

Das Pedal zeigt keine Wirkung.

Das Pedalkabel/der Pedalstecker wurde méglicherweise nicht richtig
angeschlossen. Vergewissern Sie sich, dass der Pedalstecker richtig
an die Buchse [SUSTAIN] oder [PEDAL UNIT] angeschlossen wurde
(Seite 6).

Der FuBschalter (fir Sustain) erzeugt offenbar den
gegenteiligen Effekt. D. h. wenn Sie den FuBschalter
betétigen, verstummt der Klang, wenn Sie ihn
loslassen, klingen angeschlagene Téne weiter.

Die Polaritét des FuBschalters (Seite 42) ist umgekehrt, da der
FuBschalter beim Einschalten heruntergedriickt wurde. Schalten Sie
das Instrument aus und wieder ein, um die Funktion zurlickzusetzen.
Achten Sie darauf, den FuBschalter beim Einschalten nicht zu betétigen.

Das mit Bluetooth ausgestattete Gerat kann weder
gekoppelt noch mit dem Instrument verbunden
werden.

Priifen Sie, ob die Bluetooth-Funktion des mit Bluetooth
ausgestatteten Gerats eingeschaltet ist (Seite 50).

Um das mit Bluetooth ausgestattete Gerat mit dem Instrument zu
verbinden, muss die Bluetooth-Funktion bei beiden Geraten aktiviert sein.

Das mit Bluetooth ausgestattete Gerat und das Instrument miissen
gekoppelt werden, bevor sie via Bluetooth miteinander
kommunizieren kdnnen (Seite 49).

Falls es in der Nahe ein Gerat (Mikrowellenofen, WLAN-Gerat usw.)
gibt, das Signale im 2,4-GHz-Frequenzband erzeugt, stellen Sie
dieses Instrument weiter entfernt von dem Geréat auf, das die
Funkstrahlung aussendet.

Wenn Sie das Instrument zusammen mit einer DAW
(Digital Audio Workstation) nutzen, héren Sie ein
lautes Rauschen oder ungewdhnliche Gerausche.

Je nach den Einstellungen im Computer oder in der
Anwendungssoftware kdnnen laute Gerdusche auftreten. Schalten
Sie die Audio-Loopback-Funktion aus (Seite 47).
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