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Der SY85 vereinfacht die Bearbeitung durch eine einheitliche, logische
Bedienungsweise, durch die die Parameter aufgefunden und eingestellt werden kén-
nen. Wenn Sie die allgemeinen Bedienungsschritte einmal gelemt haben, kénnen Sie
jeden der vielen Parameter des SY85 schnell und ¢infach anwihlen und einstellen.

B Zugriff auf die Betriebsarten {(Modi)

Alle Modi des SY85 werden iiber die [MODE]-Tasten der unten abgebilde-
ten “Matrix” angewihlt. Diese “Matrix” ist dhnlich einer Tabelle mit Spalten
und Zeilen aufgebaut. In der folgenden Abbildung ist der Voice-Edit-Modus
angewihlt, da die Zeile “EDIT” (SUB MODE-Taste 2) in der Spalte “VOICE”
gedriickt wurde:

MOCE

O O O O 0O
PERFORMANCE VOKE  SONG  PATTERN  UTILTY
O OO C3

SUBMODE ¥ v % v v

‘ | QUICK QUICK MULTI SYNTH
EDIT EDIT ECIT SETUP

[or ) [eor ] [m%] [ -] [8)
3 (= =) (o) (=) (=]
O =1 =) (5] (=] (=
“ [copvl [copvl [EFFECT] INAME| [Dlsxi

B Verschiedene Anzeigen (“Pages”) selektieren

Mit den PAGE-Tasten {<d] und [M] kdnnen Sie sich nun durch die ver-
schiedenen Anzeigen des Voice-Edit-Modus bewegen. Diese Tasten schalten
entsprechend vorwiirts und rlickwirts durch die “Pages” (“Seiten™). Durch
Gedriickthalten einer dieser Tasten kbnnen Sie sich schnell in der jeweiligen
Richtung durch die verfiigbaren Anzeigen bewegen.

PAGE
- | MENU

Eine andere Lisung kann mit der Taste {MENU] realisiert werden. Wenn
Sie die [MENU]-Taste z.B. vom Voice-Edit-Modus aus driicken, sechen Sie
diese (oder eine dhnliche) Anzeige:

MOTDE ECIT MEMU

PlsCi Ll anor
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Von dieser Anzeige aus konnen Sie entweder die Wihlscheibe oder die
Plus/Minus-Tasten benutzen, um eine der (hier 8) verfiigbaren Funktionen
auszuwihlen.Durch anschlieBfendes Driicken der [ENTER/YES]-Taste wird diese
Auswahl bestiitigt und die Anzeige aufgerufen.

E ENTER/ YES

In einigen Fillen gelangen Sie mit den PAGE-Tasten oder der [MENU]-
Taste auf eine weitere Unterebene. Wenn Sie in unserem Beispiel iiber das
Menii oder die PAGE-Tasten die Anzeige “3:Filter” gewihlt haben, erscheint
nach der Bestitigung durch die [ENTER/YES]-Taste die folgende Anzeige:

FILTER
Hit [EMTER]

Durch nochmaliges Driicken der [ENTER/YES]-Taste gelangen Sie in die
Anzeige zur Auswahl der verschiedenen Filter-Funktionen, Hier kdnnen Sie
ebenfalls mit Hilfe der PAGE-Tasten (oder der [MENU]-Taste) die gewiinschte
Filter-Funktion wie oben beschrieben auswihlen. Wenn Sie dann z.B. eine
Bearbeitung eines Filter-Parameters abgeschlossen haben, kinnen Sie mit der
[EXIT/NO]-Taste in den normalen Voice-Edit-Modus zuriickkehren.

EXIT/NO
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Unknown
 

Unknown
 


B Parameter anwéahien und bearbeiten

Die meisten Anzeigen des SY83 enthalten mehrere Parameter, die angewihlt
und eingesteHt werden konnen. In den meisten Fillen kénnen Sie einfach den
Schieberegler bewegen, der sich direkt unterhalb des in der Anzeige dargestell-
ten Parameters befindet. Durch Bewegen eines Reglers springt der Cursor direki
auf den zugehdrigen Parameter. In der folgenden Anzeige (der Page
*1:Oscillator” des Voice-Edit-Modus), kann z.B. der Schieberegler [CS5] zur
Einstellung des Parameters “Fine” benutzt werden:

O=2 Mave fode Fine Mote Hndm Fus
FEEL Fisno nerm FE 4l g oooff
F3 Fa Fh Fé F? F8

]

I

— ]z
e

1
i

i

1

|

Ee———1 =

EF CS51 EF C52 C53 CSsS4 AR RR BALANCEY BALANCE2
EF CS1 EFCs2 Cs3 C84 AR AR CUTOFF REZBAND

Die Parameter koénnen auch erst mit der zugehorigen Funktionstaste an-
gewihlt (in der obigen Abbildung wiirde z.B, die Funktionstaste [F7] den
Parameter “Rndm”™ wiihlen), und dann iber die Wihlscheibe (oder die Plus/
Minus-Tasten) eingestellt werden.

~1 +1

In besonderen Fillen werden die Funktionstasten [F1] bis [F8] auch als
“Schalter” filir Parameter benutzt, die beispielsweise nur iiber die Einstellungen
“on” und “off” verfiigen. Manchmal wird auch die [SHIFT]-Taste bendtigt, um
Zwettfunktionen auszuldsen. Auf diese Sonderfille wird jedoch im Verlauf
dieses Handbuches hingewiesen,
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M Anzeige der Controller-Zuordnungen

Der SYBS5 bietet die Mdoglichkeit, eine Vielzahl von Parametern durch die
Schieberegler [CS1] bis [CS4] zu regeln, wenn sich der SY85 im Performance-
oder im Voice-Play-Modus befindet. Da man leicht vergifit, welcher Controller
welchem Regler zugeordnet wurde, kénnen Sie sich deren Zueordnungen anzei-
gen lassen. Driicken Sie dazu im Voice- oder Performance-Modus die [SHIFT]-
Taste.

® PERFORMANCE PLAY-Modus

5 TCLFOSREYT Mix
AZSEIM Sofld srEFE HL Gain

@ VOICE PLAY-Modus

o TELFODRERL Mix R T ——
HZSGETH Zomld iEFE_Hi Gain 48 -—-—em——-

® DRUM VOICE PLAY-Modus

1 Mix

Co TR
H5% EoHL Gain

GIF ZoMl SREY

Diese Anzeige stellt die Namen der Parameter dar, die den Schiebereglern
[C51] bis [CS4] in der aktuellen Performance oder Voice zugeordnet sind.
Dadurch kfnnen Sie sich jederzeit iiber die Reglerfunktionen informieren.
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1: VOICE-NUMMER (VOICE NUMBER)

[PERFORMANCE]  [EDIT] > [MENU] > 1:Layer -» [ENTER/YES] .- [ENTER/YES]

. [MENU] > 1:Voice Number > [ENTER/YES]

Die Performance-Kombinationen des SY85 kénnen bis zu vier Voices enthalten,
die vier verschiedenen Schichten bzw. Ebenen (“layers™) zugeordnet sind — A, B, C
und D. In der folgenden Anzeige werden die Voices den Ebenen zugeordnet.

LHYER Unice Humbee £imitiies ARG
H=EH] B=Ef] m=Ef] L=Egd
F2 Fe
] C )
cs ) i ess Cs4 Css CS6

Voice Number A, B, C, D
mogliche Einstellungen: A1... H7 (INTERNAL & CARD)
Bedienung Ober: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS2], [CS4], [CS6],
[CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Nachdem Sie den Cursor mit Hilfe der Tasten [F2], [F4], [F6] oder [F8] auf
die Ebene bewegt haben, die Sie bearbeiten michten, benutzen Sie die Tasten
[INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und [CARD], um den Speicherbereich auszu-
wihlen, in dem die gewlinschte Voice enthalten ist. Die Voices der aktuellen
Bank konnen auch fiir jede Ebene direkt mit den Tasten [CS2], [CS4], [CS6]
oder [CS8] gewihlt werden. INTERNAL- und CARD-Veices kiinnen nicht
gemischt verwendet werden.

Die Voices kbnnen bei gehaltener [SHIFT]-Taste mit den Tasten [-1] (off)
und {+1} {(on) einzeln ein- und ausgeschaltet werden.

Der Name der aktuellen Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige
dargestellt. Die Buchstaben “ABCD” rechts des Namens zeigen den Zustand
jeder Voice an:

+ GROSSBUCHSTABE = Voice eingeschattet (on).
» kleinbuchstabe = Voice stummgeschaltet (mute).
« - = Voice ausgeschaliet {off).

“Ab-D” bedeutet zum Beispiel, daR die Voices A und D eingeschaltet sind,
Voice B stummgeschaltet und Voice C ausgeschaltet ist,

14 PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1:Ebenen (Layer)
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2: LAUTSTARKE (VOLUME)

[PERFORMANCE] — [EDIT] - [MENU] — 1:Layer — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] -+

-» [MENU] > 2:Volume . [ENTER/YES]

Fiir die Ausgewogenheit der Lautstdrken der Voices einer Performance kann iiber
diese Anzeige die Lautstirke jeder einzelnen Voice eingestellt werden.

LEVER Lo lums wimitlice GHECD
| 157 v |

cs4

Der Name und die Ebene der aktuellen Voice wird in der oberen rechten
Ecke der Anzeige dargestellt. Die Buchstaben “ABCD” rechts des Namens
zeigen den Zustand jeder Voice an: ein GROSSBUCHSTABE, wenn die Voice
eingeschaltet, ein kleinbuchstabe, wenn die Voice stummgeschaltet und ein
Strich, wenn die Voice ausgeschaltet ist.

Volume
Wertebereich: 0...127
Bedienung lber: [CS82], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1]. Wéahischeibe

Benutzen Sie jeweils die Schieberegler [CS2], [CS4], [CS6] und [CS8], um
die Lautstirken der Voices auf den entsprechenden Ebenen A, B, C oder D
einzustellen. Die Einstellung “0” entspricht der Lautstdrke 0, die Einstellung
“127” erzeugt die maximale Lautstidrke. Ein Balken neben den Wertefeldern
erméglicht die visuelle Kontrolle des Lautstirkepegels — je linger der Balken,
desto groBer die Lautstdrke. Ausgeschaltete Voices werden in der Anzeige
durch den Eintrag “----" dargestellt.

PERFORMANCE-EDIT-MODUS / 1:Ebenen (Layer) 15


Unknown
 

Unknown
 


3: PANORAMA (PAN)

[PERFORMANCE] -> [EDIT] , [MENU] - 1:Layer > {[ENTER/YES] > [ENTER/YES]

. [MENU] : 3:Pan .- [ENTER/YES]

Bei Performance-Kombinationen mit mehreren Ebenen kénnen durch
Positionierung der verschiedenen Ausginge der Ebenen im Stereobild interessante
Stereo-Effekte erzielt werden. Die Parameter dieser Anzeige bestimmen die Panorama-
Position des der aktuellen Ebene zugeordneten Klanges im Stereobild (ven links nach
rechts).
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Der Name der aktuellen Voice bzw. Ebene wird in der oberen rechien Ecke
der Anzeige dargestellt. Die Buchstaben “ABCD” rechts des Namens zeigen den
Zustand jeder Voice an: ein GROSSBUCHSTABE, wenn die Voice eingeschal-
tet, ein kleinbuchstabe, wenn die Voice stummgeschaltet und ein Strich, wenn
die Voice ausgeschaltet ist.

Pan
Wertebereich: -31...+31
Bedienung iber: [CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Wahischeibe

Benutzen Sie jeweils die Schieberegler [CS2], [CS4], [CS6] und [CS8], um
die Panorama-Position der Voices auf den entsprechenden Ebenen A, B, C oder
D einzustellen, Negative Werte entsprechen der linken Seite im Stereo-
Panorama, positive Werte entsprechen der rechten Seite. Die Einstellung “0”
positioniert den Klang der selektierten Ebene in der Mitte des Klangbildes.

! Ausgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch den Eintrag “--- darge-
stellt. Die obere Zeile der Anzeige zeigt auBerdem eine graphische Darstellung
der Stereo-Position; “L” bedeutet “links”, “R™ bedeutet “rechts”. In dem Mafle,
wie Sie den Panorama-Wert verdndern, bewegt sich der vertikale Balken auf die
gewéhlte Position.
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4: STIMMUNG (TUNE)

[PERFORMANCE] -> [EDIT] — [MENU] s 1:Layer — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

» [IMENU} —

4:Tune -; [ENTER/YES]

Uber das einfache Stimmen der Voices hinaus kann mit den Parametern “Note

Shift”

und “Fine Tune” eine Harmonisierung erreicht werden, oder auch Ver-

stimmungseffekte, die den Sound “fetter” machen.
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Der Name der aktuellen Voice bzw, Ebene wird in der oberen rechten Ecke
der Anzeige dargestellt. Die Buchstaben “ABCD” rechts des Namens zeigen den
Zustand jeder Voice an: ein GROSSBUCHSTABE, wenn die Voice eingeschal-
tet, ein kleinbuchstabe, wenn die Voice stummgeschaltet und ein Strich, wenn
die Voice ausgeschaltet ist.

NtShft (Note Shift)

Wertebereich: -63...+63
Bedienung Gber: [CS1], [CS3], [CS5], [CST7], [-1], [+1], WahIscheibe

Verschiebt die Tonhohe des aktiven Elements in Halbtonschritten nach oben
oder unten.

Benutzen Sie jeweils die Schieberegler {CS1], [CS3], [CS5]} und {CS7], um
die Tonhthe bzw. die Tonlage der Voices auf den entsprechenden Ebenen A, B,
C oder D einzustellen. Eine Einstellung von z.B. “-12" verschiebt die Tonhohe
um eine Oktave nach unten, die Einstellung “+4" verschiebt die Tonhthe um
eine groBe Terz nach oben,

Der Parameter “Note Shift” kann zur Transponierung einer Voice in eine
geeignete Lage dienen, oder um Intervalle einzustelien, die eine Harmonisierung
der vier Ebenen innerhalb einer Performance-Kombination bewirken.

Ausgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch den Eintrag “---"
dargestellt.

Fine {Fine Tuning)

Wertebereich: -7...47
Bedienung aber: [CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], WihIscheibe

Erlaubt die Feinstimmung des gewihlten Elements.

Der maximale negative Wert (-7) verstimmt den Ton um ca. 2 Cents nach
unten (Ein “Cent” ist 1/100stel eines Halbtones), der maximale positive Wert
verstimmt den Ton um den gleichen Betrag nach oben. Die Einstellung “0”
bewirkt keine Anderung,

Mit Hilfe des Parameters “Fine” kéinnen die Ebenen einer Performance
leicht gegeneinander verstimmt werden, wodurch der Klang “breiter” oder
“fetter” wirkt,

Ausgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch den Eintrag “--” darge-
stellt.
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5: NOTEN-BEREICHSGRENZEN (NOTE LIMIT)

[PERFORMANCE] — [EDIT] — [MENU] — 1:Layer — [ENTER/YES] > [ENTER/YES] —

> [MENU] - 5:Note Limit — [ENTER/YES]

Die Parameter “tiefste Note” und “héchste Note” (“Low Note Limit” und “High
Note Limit") erméglichen durch Einsatz bei den Performance-Ebenen (layers) die
Aufteilung der Tastaturtagen in verschiedene Sound-Bereiche (“Spiit”). Sie kdnnen
zum Beispiel jeweils zwei Sounds (Voices) auf jede Seite eines gemeinsamen Split-
Punktes legen, die Tastatur in vier Split-Bereiche aufteilen, oder jede andere mégliche
Kombination festlegen.
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Der Name der aktuellen Voice bzw. Ebene wird in der oberen rechien Ecke
der Anzeige dargestellt. Die Buchstaben “ABCD” rechts des Namens zeigen den
Zustand jeder Voice an: ein GROSSBUCHSTABE, wenn die Voice eingeschal-
tet, ein kleinbuchstabe, wenn die Voice stummgeschaltet und ein Strich, wenn
die Voice ausgeschaltet ist.

Lo (Low Note Limit)
mdgliche Einstellungen: C-2...G8
Bedienung uber: [CS1], [CS3], [CS5], [CST7], [-1], [+1], WéhIscheibe,
[SHIFT] + Tastatur

Wihlt unabhingig fiir jede Ebene die tiefste spielbare Note.

Benutzen Sie jeweils die Schieberegler [CS1], [CS3], {CS5] und [CS87], um
die “Low Note Limits” fiir die entsprechenden Ebenen A, B, C oder D ¢inzu-
stellen. Die Eingabe kann auch durch Anschlagen der gewiinschten Taste auf
der Tastatur bei gehaltener [SHIFT]-Taste erfolgen.

Der Berecich von C-2 bis G iiberstreicht 10 1/2 Oktaven, wobei “C3” dem
“kleinen” oder “Schlo-C” auf der Tastatur entspricht.

Dieser Parameter ermdglicht zusammen mit dem Parameter “High Note
Limit” die Eingrenzung des spielbaren bzw. erklingenden Tastaturbereiches
einer Performance-Ebene. Wenn z. B, “Low Note Limit” auf C3 und “High Note
Limit” fiir die gleiche Ebene auf C4 eingestellt wurde, erklingt die aktuelle
Voice der Ebene nur zwischen C3 und C4 (der Oktave gleich iiber dem kleinen
C). Auf diese Weise kdnnen sehr einfach Split-Sounds erstellt werden.

Wenn die Grenze fiir die hochste Note tiefer liegt als die fiir die tiefste
Note, erklingen die Noten zwischen der Ober-und der Untergrenze nicht.

Ausgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch den Eintrag *---'
dargestellt.

4
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Hi (High Note Limit)
mogliche Einstellungen: C-2...G8

Bedienung Uber: [CS2], [CS4), [CS6], [CS8), [-1], [+1), Wahlscheibe,
[SHIFT] + Tastatur

Wihlt unabhiingig fiir jede Ebene die héchste spielbare Note.

Benutzen Sie jeweils die Schieberegler {CS2], [CS4], [CS6] und [CS8], um
die “High Note Limits” fiir die entsprechenden Ebenen A, B, C oder D einzu-
stellen. Die Eingabe kann auch durch Anschlagen der gewiinschten Taste auf
der Tastatur bei gehaltener [SHIFT]-Taste erfolgen.

Fiir weitere Details lesen Sie bitte bei dem oben beschriebenen Parameter
“Low Note Limit” nach.
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6: VELOCITY-BEREICHSGRENZEN (VELOCITY LIMIT)

[PERFORMANCE] — [EDIT] - [MENU] : 1:Layer — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

. [MENU] - 6:VelocityLimit - [ENTER/YES]

Die Parameter “High” und “Low Velocity Limit” ermoglichen eine Anzahl von
“Velocity-Switch”-Effekten, bei denen den verschiedenen Ebenen einer Performance
so eingestelit werden, dal sie nur in bestimmten Bereichen der Anschlagstirke er-
klingen. Hiermit konnen Sie z.B. durch weicheren Anschlag einen Flten-Sound,
durch hirteren Anschlag einen Bléser-Sound erklingen lassen,
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Der Name der aktuellen Voice bzw. Ebene wird in der oberen rechten Ecke
der Anzeige dargestellt. Die Buchstaben “ABCD” rechts des Namens zeigen den
Zustand jeder Voice an: ein GROSSBUCHSTABE, wenn die Voice eingeschal-
tet, ein kleinbuchstabe, wenn die Voice stummgeschaltet und ein Strich, wenn
die Voice ausgeschaltet ist.

Lo (Low Velocity Limit)
mogliche Einstellungen: 1...127
Bedienung {ber: [CS1], [CS3], [CS5], [CST7], [-1], [+1], Wihlischeibe,
[SHIFT] + Tastatur

Definiert den niedrigsten Velocity-Wert, bei dem eine aktive Ebene ange-
sprochen (gespielt) werden kann.

Benutzen Sie jeweils die Schieberegler {CS2], [CS4], [CS6] und [CS8], um
die “Low Velocity Limits” fiir die entsprechenden Ebenen A, B, C oder D
einzustellen. Die Eingabe kann auch durch Anschlagen einer beliebigen Taste
mit der gewiinschten Velocity (Anschlagstiarke) auf der Tastatur bei gehaltener
[SHIFT]-Taste erfolgen.

Jeder Anschlag einer Taste auf der Tastatur {(bzw. jede MIDI-Note von
einem externen Geridt) enthilt eine Information flir die Klangerzeugung, wie
intensiv die Note gespielt wurde. Der Wertebereich der MIDI-Velocity ist 1 bis
127, daher riihrt auch der Bereich dieses Parameters: 1...127.

Der Parameter “Low Velocity Limit” kann zusammen mit dem Parameter
“High Velocity Limit” dafiir cingesetzt werden, daf die selektierte Ebene nur in
einem bestimmten Bereich der Anschlagstirke gespielt wird. Wenn Sie z.B. die
niedrigste erlaubte Anschlagstiirke auf “60”, die hochste auf “127” einstellen,
wird die entsprechende Ebene pur bei Velocity-Werten zwischen diesen Grenz-
werten gespielt; also nur bei einigermaflen starkem Anschlag. Sie kdnnen dann
zum Beispiel einer weiteren Ebene die Velocity-Werte unter 60 zuweisen, so
daf sehr (oder nur etwas) verschiedene Klinge (Voices) bei unterschiedlicher
Anschlagstirke gespielt werden.

Ausgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch den Eintrag “---" .
dargestellt.
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Hi (High Velocity Limit)
mogliche Einstellungen: 1...127

Bedienung Uber: [CS2], [{CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], Wahischeibe,
[SHIFT] + Tastatur

Definiert den hchsten Velocity-Wert, bei dem eine aktive Ebene angespro-
chen (gespielt) werden kann.

Benutzen Sie jeweils die Schieberegler [CS2], [CS4], [CS6] und {CS8], um
die “High Velocity Limits” fiir die entsprechenden Ebenen A, B, C oder D
einzustellen. Die Eingabe kann auch durch Anschlagen einer beliebigen Taste
mit der gewiinschten Velocity (Anschlagstirke) auf der Tastatur bei gehaltener
[SHIFT]-Taste erfolgen.

Fiir weitere Details lesen Sie bitte bei dem oben beschriebenen Parameter
“Low Velocity Limit” nach,
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7: REGLERFUNKTION (CS ENABLE)

[PERFORMANCE] : [EDIT] -+ [MENU] - 1:Layer -» [ENTER/YES) » [ENTER/YES] —

. [MENU] — 7:CS Enable ; [ENTER/YES]

Die Schieberegler CS3 und CS4 kénnen dazu benutzt werden, die Lautstirke
einzelner Ebenen im Performance-Play-Modus zu kontrollieren. In dieser Anzeige
kinnen den Schiebereglern Ebenen zugeordnet werden.
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Der Name der aktuellen Voice bzw. Ebene wird in der oberen rechten Ecke
der Anzeige dargestellt. Die Buchstaben “ABCD” rechts des Namens zeigen den
Zustand jeder Voice an: ein GROSSBUCHSTABE, wenn die Voice eingeschal-
tet, ein kleinbuchstabe, wenn die Voice stumungeschaltet und ein Strich, wenn
die Voice ausgeschaltet ist.

CS3 Enable
mdogliche Einstellungen: on, off
Bedienung Gber: [CS1], [CS3], [CS5], [CS7], [-1], {+1], WéhIscheibe

Die Schieberegler [CS1], [CS3], [CS5] und [CS7] schalten die
Kontrollméglichkeit von CS3 fiir die entsprechenden Ebenen A, B, C und D ein
bzw. aus.

Ebenen, die auf “off” gestellt wurden und somit nicht geregelt werden
konnen, werden in der Anzeige durch den Eintrag “---7 dargestellt.

CS4 Enable
mégliche Einstellungen: on, off
Bedienung Uber: {CS2], [CS4], [CS6], [CS8], [-1], [+1], WébIscheibe

Die Schieberegler [CS2], [CS4], [CS6] und [CS8] schalien die
Kontrollméglichkeit von CS4 fiir die entsprechenden Ebenen A, B, C und D ein

bzw. aus.
Ebenen, die auf “off” gestellt wurden und somit nicht geregelt werden
konnen, werden in der Anzeige durch den Eintrag *---” dargestellt.
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LAYER-DATEN KOPIEREN

[PERFORMANCE] > [EDIT] : [MENU] — 1:Layer — [ENTER/YES] — [COPY]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Performances durch die Maglich-
keit, die Daten von Ebenen anderer Performances (einer “source performance” =
Ursprungs-Performance) auf die aktuelle Performance-Ebene zu kopieren. Sie kénnen
dadurch z.B. eine Ebene, die ungefihr Ihrer Vorstellung entspricht, auf die aktuelle
Performance kopieren, um dann durch geringfiigiges Verindern den gewiinschten
Klang zu erhalten.

LAYER COFY Fram Performance Lawer
01 InitPers =

From Performance
maogliche Einstellungen: Jede beliebige INTERNAL- oder CARD-
Performanc
Bedienung Uber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1],
Wihlscheibe

Layer
mégliche Einstellungen: A, B, C, D
Bedienung lber: [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Benutzen Sie die MEMORY-Tasten [INTERNAL 1}, [INTERNAL 2) und
fCARD], um den Speicherbereich der Ursprungs-Performance anzuwihlen.,
Geben Sie dann mit den GROUP-Tasten die Bank, mit den PROGRAM-Tasten
die Nummer der Ursprungs-Performance an. Der Schieberegler [CS5] sowie die
[-11-, [+1}-Tasten und die Wihlscheibe konnen ebenfalls fiir die Anwahl der zu
kopierenden Performance benutzt werden. Benutzen Sie dann den Schieberegler
[CS8], um die Ursprungs-Ebene (layer) dieser Performance auszuwihlen.

Wenn Sie die gewiinschte Ebene der Ursprungs-Performance selektiert
haben, driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der
Text: “Are you sure?”

LAYER COFY From Performanns L atep
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Driicken Sie emeut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren,
oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn
der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar
“Completed!” und schaltet dann zuriick in den Layer-Edit-Modus.
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PERFORMANCE-LAUTSTARKE (VOLUME)

[PERFORMANCE] — [EDIT] — [MENU] — 2: Total Level — [ENTER/YES]

Dieser Parameter bietet die Moglichkeit, die Lautstirke jeder einzeinen
Performance unabhéngig voneinander einzustellen und kann dazu verwendet werden,
eine einheitliche Lautstiirke aller Performances zu erzielen, um weiche Ubergiinge
beim Umschaltvorgang zu erhalten.

FERFOMMAMCE Total Lewesl

Total Level
Wertebereich: 0...127
Bedienung uber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt die Lautstdrke der aktuellen Performance.

Die Einstellung “0” bewirkt keinen Klang, die Einstellung 127 bewirkt
die maximale Lautstdrke. Ein Balken rechts des Wertefeldes erméglicht die
visuelle Kontrolle des Lautstéirkepegels — je ldnger der Balken, desto hoher die
Lautstirke.
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PERFORMANCE-NAME

[PERFORMANCE] > [EDIT] -»> [MENU] — 3:Name — [ENTER/YES]

Thre QOriginal-Performances seollten von Haus aus Original-Namen besitzen. Diese
Funktion kann dazu benutzt werden, der aktuellen Performance einen Namen von bis
zu § Buchstaben Linge zu geben.
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Name
Wertebereich: siehe Liste der Buchstaben weiter unten
Bedienung Uber: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4], [F7], [F8],
[CS1] ... [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Ordnet der akteellen Performance einen Namen von bis zu 8 Buchstaben
Linge zu.

Benutzen Sie die Funktionstaste [F7], um den Buchstaben-Cursor nach links
zu verschieben, und die Funktionstaste [F8], um den Buchstaben-Cursor nach
rechts zu verschieben. Mit den Tasten GROUP und PROGRAM kann ein Buch-
stabe an der aktuellen Cursor-Position eingefiigt werden. Jede GROUP- und
PROGRAM-Taste wihlt einen der drei Gber der Taste aufgefiihrten Buchstaben
nacheinander aus. Ebenfalls ist es moglich, die Tasten [-1] und [+1] oder die
Wihlscheibe fiir die Auswahl der Buchstaben zu benutzen {siehe Liste weiter
unten),

Die Schieberegler [CS]} bis [CS8] wihlen unabhingig voneinander die
Buchstaben an der entsprechenden Position: [CS1] wiihlt den ersten Buchstaben,
[CS82] den zweiten usw,

Die ersten vier Funktionstasten erfiillen ebenfalls wichtige Funktionen: [F1]
loscht den ganzen Namen, [F2] seiektiert Grofibuchstaben fiir GROUP- und
PROGRAM-Eingaben, [F3] selektiert Kleinbuchstaben fiir GROUP- und
PROGRAM-Eingaben und [F4] fiigt ein Leerzeichen an der aktuellen Cursor-
Position ein,

GROUP-Taste PROGRAM-Taste
A} A > B > C (1Y >2Z 50
[B: D—-E—>F 21t =253
[Cl: G - H = | 3 4 55 > 6
[D:d = K—=L 4. 7 >8> 8
[E: M >N O 5l & o
[F: P=>Q - R 6l: /- .-,
[G:8 =T > U [7]: " =17
[H: V > W > X [B8]: # —» : — ;
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“LAYER VOICE EDIT"-MENU

[PERFORMANCE] - » [EDIT] — [MENU] — 4:Layer Voice — [ENTER/YES]

Durch das Edit-Menii “Layer Voice™ haben Sie Zugriff auf jeden beliebigen
Voice-Edit-Parameter der innerhalb der aktuellen Ebene selektierten Voice, ohne den
Performance-Modus verlassen zu miissen.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, wihrend Sie sich in der oben abge-
bildeten Anzeige befinden, um in das Layer-Voice-Edit-Menii zu gelangen.

LAYER UOICE EGIT  #MEMU 1-3
g

Oanillstor

Benutzen Sie den Schieberegler [CS3], die [-1] und [+1]-Tasten oder die
Wihlscheibe, um die gewiinschte Voice-Edit-Anzeige darzustellen, dann die
[ENTER/YES]-Taste, um die Anzeige aufzurufen. Weitere Voice-Edit-Anzeigen
kénnen mit den Pfeiltasten [-d] und [M] ausgewihlt werden. Die verfiigharen
Anzeigen sind hier aufgelistet:

1: Oscillator

: Ampiitude-EG

: Fifter

. Pitch-EG

: LFO

: Controller

: VOICE Total Level
: VOICE Name

-l O W

Wihrend der Bearbeitung dieser Parameter in den Voice Edit-Anzeigen 2 —
7 (s. oben) konnen die PROGRAM-Tasten [1] bis [4} (LAYER SELECT A, B,
C und D) fiir die Anwahl und Bearbeitung ¢iner anderen Ebene benutzt werden.
Die PROGRAM-Tasten {5] bis [8] konnen auch zm Stummschalten der Layer
dienen.

Wenn Sie die Bearbeitung der Voice beendet haben, driicken Sie die [EXIT/
NO]J-Taste, um zuriick in den Performance-Edit-Modus zu gelangen. Lesen Sie
auf Seiten 58 bis 95 im Kapitel “Voice Edit Mode” iiber die einzelnen Voice-
Edit-Parameter.
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1: LAUTSTARKEVERSATZ (AMPLITUDE EG OFFSET)

[PERFORMANCE] — [QUICK EDIT] : [MENU] - 1:AEG Oftset — [ENTER/YES]

Diese Parameter erlauben bis zu einem gewissen Grad eine Verinderung der
Lautstiarke-Hiillkurven der jeder Ebene zugeordneten Voices. Die tatsdchlichen Einstel-
lungen der Hiillkurven werden dadurch nicht verdndert; die hier einstellbaren
“Offset”-Werte sind nur im Performance-Modus wirksam.
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Benutzen Sie die PROGRAM-Tasten [1] bis [4] (LAYER SELECT A, B, C
und D) fiir die Anwahl einer zu bearbeitenden Ebene.

Halten Sie wihrend der Verdinderung von Werten die Funktionstaste {F1]
(“ALL” bzw. “alle™) gedriickt, wenn Sie den Wert fiir alle Ebenen gleichzeitig
editieren mochten.

R1 (Attack Rate)
Wertebereich: -63...+63
Bedienung Gber: [CS3], [-1], [+1], WahIscheibe

Verdndert den Wert des Parameters “R1” des Amplitude-EG’s (siehe Seite
60). Positive Werte (+) bewirken einen schnelleren Attack, negative Werte (-)
einen langsameren Attack.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kénnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.

R2,3 (Decay 1 Rate)
Wertebereich: -63...4+63
Bedienung iiber: [CS4], [-1], [+1], Wé&bhIscheibe

Verindert den Wert der Parameter “R2"” und “R3” des Amplitude-EG’s
(siche Seite 60). Positive Werte (+) bewirken ein schnelleres Decay, negative
Werte (-) ein langsameres Decay.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kénnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. liberschritten werden.

R4 (Decay 2 Rate)
Wertebereich: -63...+63
Bedienung aber: [CS5], [-1], [+1], Wéhlscheibe

Verdndert den Wert des Parameters “R4™ des Amplitude-EG’s (siehe Seite
60). Positive Werte (+) bewirken ¢in schnelleres Decay, negative Werte (-) ein
langsameres Decay.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.
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RR (Release Rate)
Wertebereich: -63...4+63
Bedienung Uber: [CS6], [-1], [+1], Wéhlscheibe

Veridndert den Wert des Parameters “RR” des Amplitude-EG’s (siche Seite
60). Positive Werte (+) bewirken ein schnelleres Release, negative Werte (-) ein
langsameres Release.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden,

Vel (Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -14...+14
Bedienung dber: [CS7], [-1], [+1], WiahiIscheibe

Verdndert die Einstellung des Parameters “Velocity Sensitivity” des
Amplitude-EG’s (siehe Seite 60). Positive Werte (+) bewirken hhere Empfind-
lichkeit, negative Werte (-) schwiichere Empfindlichkeit.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kéinnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.
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2: LFO- & FILTER-VERSATZ

[PERFORMANCE] — [QUICK EDIT] — [MENU] -» 2:LFO,Filter Offset — [ENTER/YES]

Diese Parameter erfavben bis zu einem gewissen Grad eine Verdnderung der
Filter- und LFO-Parameter der jeder Ebene rugeordneten Voices. Dic tatsdchlichen
Einstellungen der Filter- und LFO-Parameter werden dadurch nicht veréindert; die hier
cinstelibaren “Offset”-Werte sind nur im Performance-Modus wirksam.
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Benutzen Sie die PROGRAM-Tasten [1] bis [4] (LAYER SELECT A, B, C
und D} fiir die Anwahl einer zu bearbeitenden Ebene.

Halten Sie wihrend der Veridinderung von Werten die Funktionstaste [F1]
(“ALL™ bzw. “alle™) gedriickt, wenn Sie den Wert fiir alle Ebenen gleichzeitig
editieren mochten.

Speed (LFO Speed)
Wertebereich; -99...+99
Bedienung lber: [CS3], [-1], [+1], Wahlscheibe

Verdandert die Geschwindigkeit des LFQO’s (entspricht dem Parameter “LFO
Speed”; siehe Seite 78). Positive Werte (+) bewirken eine schnellere LFO-
Geschwindigkeit, negative Werte {-) eine langsamere LFO-Geschwindigkeit.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen diec Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw. iiberschritten werden.

Depth (LFO Depth)
Wertebereich: -99...4+99
Bedienung Gber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Verdndert dic Modulationstiefe der Laatstirke, der Tonhdhe und der Filter-
Frequenz {entspricht den Parametern “Amod”, “Pmod” und “Fmod” des Haupt-
LFQO’s der Voice; siehe Seite 78 udn 79). Positive Werte (+) bewirken eine
groBere Modulationstiefe, negative Werte (-) eine geringere Modulationstiefe.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw, Maxi-
mal-Werte der Voice-Parameter selbst nicht unter- bzw. éberschritten werden.
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30

Coff (Filter Cutoff Frequency)

Wertebereich: -127...4127
Bedienung tUber: {CS6], [-1], [+1], Wihlscheibe

Verindert die Filter-Frequenz (entspricht dem Parameter “Cutoff™” des
Voice-Filters; siehe Seite 65). Positive Werte (+) bewirken eine héhere Grenz-
frequenz, negative Werte (-) eine tiefere Grenzfrequenz. Dieser Parameter kann
nicht gebraucht werden, wenn das Filter auf “Thru” steht; es erscheint dann der
Zusatz “----" anstelle des Parameterwertes.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes konnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Parameters “Cutoff” nicht unter- bzw. iberschritten werden.

Reso (Filter Resonance)

Wertebereich: -127...+127
Bedienung Gber: [C57], [-1], [+1], WéahlIscheibe

Verindert die Stirke der Resonanz (entspricht dem Parameter “Resonance”
des Voice-Filters; sieche Seite 68). Positive Werte (+) bewirken cine stirkere
Resonanz, negative Werte (-) eine schwichere Resonanz. Dieser Parameter kann
nicht benutzt werden, wenn das Filter nicht auf “LPF” steht; es erscheint dann
der Zusatz “---" anstelle des Parameterwertes.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kénnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Parameters “Resonance” nicht unter- bzw, {iberschritten werden.

Vel (Velocity Sensitivity)

Wertebereich: -127...+127
Bedienung Gber: [CS8], [-1], {+1], WahIscheibe

Verindert die Einstellung des Parameters “Velocity Sensitivity” des Filter-
EG’s (siehe Seite 72). Positive Werte (+) bewirken héhere Empfindlichkeit,
negative Werte (-) schwiichere Empfindlichkeit.

Ungeachtet der Einstellung dieses Wertes kénnen die Minimal- bzw. Maxi-
mal-Werte des Voice-Parameters selbst nicht unter- bzw, iiberschritten werden.
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3: SPIELHILFEN (CONTROLLER)

[PERFORMANCE] -» [QUICK EDIT] » [MENU] -: 3:Controller Condition — [ENTER/YES]

Diese Parameter legen fest, wie die Performance-Ebenen durch Aftertouch, das
Modulationsrad und das FuBpedal beeinfluit werden sollen.
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Benutzen Sie die PROGRAM-Tasten [1] bis [4] (LAYER SELECT A, B, C
und D) fiir die Anwahl einer zu bearbeitenden Ebene,

Halten Sie wihrend der Verdnderung von Werten die Funktionstaste {F1]
(“ALL” bzw. “alle™) gedriickt, wenn Sie den Wert fiir alle Ebenen gleichzeitig
editieren mochten.

AT (Aftertouch)
mdgliche Einstellungen: off, LyrA, LyrB, LyrC, LyrD
Bedienung Uber: [C83], [-1], [+1], WahlIscheibe

Die Einstellungen fiir die Aftertounch-Kontrolle der Voice, die mit diesem
Parameter einer Ebene zugeordnet werden (LyrA, LyrB, LyrC oder LyrD),
wirken sich auf diese (mit den PROGRAM-Tasten [1] bis [4] eingestellte)
Ebene aus. Wihlen Sie “off”, um die Aftertouch-Kontrolle fiir die selektierte
Ebene auszuschalten.

MW (Modulation Wheel)
mdgliche Einstellungen: off, LyrA, LyrB, LyrC, LyrD
Bedienung uber: [CS4], [-1], [+1], Wahlscheibe

Die Einstellungen fiir die Modulationsrad-Kontrolle der Voice, die mit
diesem Parameter einer Ebene zugeordnet werden {LyrA, LyrB, LyrC oder
LyrD), wirken sich auf diese (mit den PROGRAM-Tasten [1] bis [4] eingestell-
te) Ebene aus, Wihlen Sie “off”, um die Modulationsrad-Kontrolie fiir die
selektierte Ebene auszuschalten,

FC (Foot Controller)
mégliche Einstellungen: oft, LyrA, LyrB, LyrC, LyrD
Bedienung uber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Di¢ Einstellungen fiir die Fullpedal-Kontrolle der Voice, die mit diesem
Parameter ciner Ebene zugeordnet werden (LyrA, LyrB, LyrC oder LyrD),
wirken sich auf diese (mit den PROGRAM-Tasten [1] bis [4] eingestellte)
Ebene aus, Wihlen Sie “off”, um die FuBpedal-Kontrolle fiir die selektierte
Ebene auszuschalten.
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AT>MW (Aftertouch - Modulation Wheel)
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung iber: [CS7], [-1], [+1], WéhlIscheibe

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, kann Aftertouch zusitzlich zu den
zugeordneten Aftertouch-Parametern zur Erzeugung der gleichen Effekte einge-
setzt werden, die gerade fiir das Modulationsrad eingestellt sind.

MW>AT (Modulation Wheel = Aftertouch)
moégliche Einstellungen: off, on
Bedienung Gber: [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist, kann das Modulationsrad zusitzlich
zu den zugeordneten Modulationsrad-Parametern zur Erzeugung der gleichen
Effekte eingesetzt werden, die gerade fiir Aftertouch eingestellt sind.
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4: ANDERE BEDINGUNGEN

[PERFORMANCE] - [QUICK EDIT]

> [MENU] — 4:0Other Condition — [ENTER/YES]

In dieser Anzeige konnen unabhingig fiir jede Ebene andere Parameter eingestellt
werden: Sustain-Pedal Enable, Pitch-EG Enable, Qscillator-FixedNote-Modus ein/aus
und Note Number.
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Benutzen Sie die PROGRAM-Tasten [1] bis [4] (LAYER SELECT A, B, C
und D) fiir die Anwahl einer zu bearbeitenden Ebene.

Halten Sie wiihrend der Verdinderung von Werten die Funktionstaste [F1]
("ALL” bzw. “alle”) gedriickt, wenn Sie den Wert fiir alle Ebenen gleichzeitig
editieren mochten.

Sustain
mogliche Einsteliungen: off, on
Bedienung iber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Schaltet “Sustain” fiir die selektierte Ebene aus bzw. ein. Es kénnen interes-
sante Effekte erzielt werden, wenn einige Ebenen normal auf das Haltepedal
reagieren, wihrend andere nicht ausgehalten werden.

PEG (Pitch EG Enable)
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung dber: {CS5], [-1], [+1], WéahIscheibe

Schaltet die Kontrolle des Pitch-EG’s fiir die selektierte Ebene aus bzw. ein.

Fix {Oscillator Fix)
mégliche Einstellungen: off, on
Bedienung dber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Schaltet den “Oscillator Fixed Note”-Modus fiir die selektierte Ebene aus
bzw. ein (siehe Seite 58). Der unten beschriebene Parameter “FixNote” kann fiir
die Einstellung der Notennummer im “Fixed”-Modus benutzt werden.
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FixNote (Oscillator Fix Note Number)
mogliche Einstellungen: C-2...G8
Bedienung aber: [CS7], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Wihlt die Frequenz (Note), auf der die gewihlte Ebene bei eingeschaltetem
“Fixed”-Modus erkilingen soll . (Wenn der “Fixed”-Modus ausgeschaltet ist,
wird der Zusatz “ ...” anstelle einer Note angezeigt.)

Der Bereich von C-2 bis G8 iiberstreicht 10 1/2 Oktaven, wobei “C3” dem
“kleinen” oder “SchloB-C™ auf der Tastatur entspricht.
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5: EFFEKT-TYP

[PERFORMANCE] — [QUICK EDIT] -» [MENU] — 5:Effect Type — [ENTER/YES]

Der SY85 verfiigt liber ein hochwertiges, komplexes Effekt-System, welches durch
die auf dieser und der nichsten Anzeige dargestellien Parameter einfach programmiert
werden kann.

Eine komplette Liste der Effekt-Parameter befinden Sich auf Seite 274,

Blet, Holomoe

Effect Type 1/2
moégliche Einstellungen: 0...90
Bedienung Gber: [CS1])/[CS4], [-1], [+1], WihIscheibe

[CS1] wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SYB85 fiir den ersten Effekt-
Prozessor (EFFECT 1), [CS4] wihlt einen Effekt-Typ fiir den zweiten Effekt-
Prozessor (EFFECT 2). Lesen Sie auf Seite 254 iiber Einzelheiten des Effekt-
Systems.

Wet Balance 1/2

Wertebereich: 0...100
Bedienung uber: [CS7)/[CS8], [-1], [+1], WihIscheibe

[CS7] regelt die Balance zwischen Direkt- und Effekt-Anteil fir das Aus-
gangssignal des ersten Effekt-Prozessors, [CS8] regelt dieses Verhiltnis fiir den
zweiten Effekt-Prozessor. Je hoher der Wert, desto stidrker der Effekt-Anteil.
Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems.
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6: EFFEKT-PARAMETER

[PERFORMANCE] — [QUICK EDIT] -» [MENU] - 6:Effect Param : [ENTER/YES]
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Diese Anzeige ermdglicht den direkten Zugriff zu den vier wichtigsten
Parametern von beiden aktuellen Effekten (1 & 2). Die vier “Effect 1”-
Parameter werden mit [CS1] bis [CS4] eingestellt, die vier “Effect 2”-Parameter
werden mit [CS85] bis {CS8] bearbeitet.

Die jeweiligen Parameter sind von Effekt-Typ zu -Typ verschieden (genaue-
re Informationen siehe Seite 274). Die Anzeige “EFFECT PARAMETERS™,
beschrieben auf Seite 44, ermoglicht den Zugriff auf alle acht Effekt-Parameter.
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[PERFORMANCE]

1: MODUS, TYP

- [EFFECT EBIT] --» [MENU] -+ 1:Mode, Type

-» [ENTER/YES)

Der SYB85 enthiilt ein Effekt-System mit zwei Prozessoren, welches 90 digitale
Effekte hoher Qualitit bietet. Es kénnen zwei verschiedene Effekie seriell oder paral-
lel miteinander verbunden werden, wodurch sich eine umfangreiche Anzahl moglicher
Konfigurationen ergibt.

EF Mocde BRI Trps EFE Ture
Fipara M B, mbadae]  SENED - Sum
F1 F2 F3 i FL _ VTE’E-‘W
]
cs1 cs2 CS53 CSd G55 Lond C57 [ot:1:)
Mode

mdogliche Einstellungen: 0:off, 1:seri, 2:para
Bedienung uber: [CS1], [-1], [+1], Wahlscheibe

Bestimmt, ob die beiden Effekt-Prozessoren des SY85 nacheinander (seriell:
“1:seri”) oder nebeneinander (parallel; “2:para™) geschaltet sind oder, ob das
gesamte Effekt-System abgeschaltet ist (“0:0ff™).

EFt1 Type
mdagliche Einstellungen: 0...90
Bedienung Gber: [CS3], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den ersten Effekt-Prozessor
(EFFECT 1). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-
Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren
Effekt-Typen.

EF2 Type
mégliche Einstellungen: 0...90
Bedienung tiber: [CS6], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den zweiten Effekt-Prozes-
sor (EFFECT 2). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-

Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren
Effekt-Typen.
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2: EFFECT-SEND AUSWAHLEN

[PERFORMANCE] -» » [ENTER/YES]

-» 2:5end

[EFFECT EDIT] — [MENU]

Diese Parameter bestimmen, zu welcher der Effekt-Stufen des SY85 der Ausgang
der der aktuellen Ebene zugeordneten Voice mit welcher Lautstirke gesendet wird.
Der “Effect Send Level” (die Lautstirke) kann auch iiber die Anschlagstirke oderfund
das KeyScaling kontrolliert werden.
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Layer
mogliche Einstellungen: A, B, C, D
Bedienung Uber: [CS2], PROGRAM [1]... [4], Wé&hischeibe

Wihlt die zu bearbeitende Ebene. Der Name der der aktuellen Ebene zu-
geordneten Voice wird in der oberen Zeile der Anzeige in Klammern darge-
stellt.

Switch 1a, 1b/2a, 2b
mdgliche Einstellungen: Siehe Text
Bedienung Gber: [CS4)/[CS5], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt, zu welcher bzw. welchen der beiden Effekt-Stufen von “EFFECT
1” und “EFFECT 2" der Ausgang von der aktuellen Ebene gesendet wird. Die
Tasten [-1] und [+1] schalten die Effekt-Stufe ein (“a” oder *b”) oder aus (*.”}.
Die Schieberegler [CS4] und [CS5] wihlen nacheinander die folgenden Einstel-
lungen:

: CS4 (EFFECT 1) €SS (EFFECT 1)

t/. (aund baus) 2./ (aundb aus)
ia/. {a ein, b aus}) 2a/. (a ein, b aus)
1a/b {a und b ein) 2a/b (a und b ein)
1/b {a aus, bein) 2/b (aaus, bein)

i& »

Wenn der Effekt-Type “single” selektiert ist, kann nur Stufe “a” angewdihlt
werden. Wenn der Effekt-typ “dual” oder “cascade™ selektiert ist, kdnnen Stufe
“a” und Stufc *b” angewihlt werden. Eine Effckt-Stufe, die nicht angewihlt
werden kann, wird durch “-” in der Anzeige dargestellt.
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Send (Send Level)
Wertebereich: 0...127
Bedienung dber: [CS6], [-1], [+1], WéhIscheibe

Dieser Parameter regelt den Pegel des direkten Voice-Signals, der an die
Effekt-Prozessoren gesendet wird und bestimmt dadurch die Lautstirke des
Effekt-Anteils des Klanges. Die Einstellung “0” bewirkt keinen Effekt, der
Klang “bleibt trocken”. Die maximale Einstellung “127” bewirkt den maximalen
Effekt-Anteil.

VelS (Send Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -7...+7
Bedienung dber: [CS7], [-1], {+1], WahIscheibe

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich der Effect-Send-Level der aktu-
¢lien Ebene durch die Anschlagstirke (Dynamik bzw. Velocity) dndert.

Positive Werte (“+”) erzeugen hihere Send-Levels bei grioBerer Anschlag-
stirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto mehr Effekt-Anteil
besitzt der Klang. Der groBtmogliche Wert “+7” erzeugt die groBten Level-
Anderungen bei unterschiedlichen Anschlagstirken. Negative Werte (“-”") bewir-
ken das Gegenteil: geringerer Send-Level bei stirkerem Anschlag. Bei der
Einstellung “+0” erfolgt keine Anderung.

Kscl (Send Key Scaling)
Wertebereich: -7...+7
Bedienung iber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Durch diesen Parameter kann der Send-Level der selektierten Ebene durch
die Tonlage (bzw. den Tastaturbereich) beeinfluBt werden.

Positive Werte (“+”) erzeugen hohere Send-Levels bei tieferen Tonen und
geringere Send-Levels bei hoheren Tonen. Der groftmogliche Wert “+7” er-
zeugt die groBten Level-Anderungen bei unterschiedlichen Tonlagen. Negative
Werte (“-7") bewirken das Gegenteil: geringerer Send-Level bei tiefen Tonen,
hiherer Send-Level bei hohen Tonen. Bei der Einstellung “+0” erfolgt keine
Anderung.
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3: “DRY”-AUSGANG

[PERFORMANCE] — [EFFECT EDIT] —» [MENU] — 3:Layer Dry Out Select —» [ENTER/YES]

Dicse Parameter schalten die “irockenen” Signalwege ein bzw. aus und legen
dadurch fest, ob iiberhaupt “trockene™ Signale an den Ausgingen OUTPUT 1 und
QUTPUT 2 anliegen.

E.!
T Lt = D = A CIF O

cs cs2 G533 G56

Layer
mogliche Einstellungen: A, B, C, D
Bedienung uber: [CS2], GROUP [A] ... [D], [-1], [+1], W&hIscheibe

Wiihlt die Ebene (“Layer” = “Schicht™), die bearbeitet werden soll. Der
Name der Voice, die der aktuellen Ebene zugeordnet ist, crscheint zwischen
Klammern in der oberen Zeile der Anzeige.

Dry 1
mégliche Einstellungen: off, on
Bedienung Uber: {CS6], [-1], [+1], WéahIscheibe

Schaltet den “trockenen™ Signalweg bzw. die Umgehung (“bypass”) des
ersten Effekt-Prozessors (EFFECT 1) ein oder aus. Wenn dieser Parameter
ausgeschaltet ist (“off”), haben die Parameter “WET DRY BALANCE” (Scite
42) keine Wirkung.

! Dry 2
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung (ber: [CS7], [-1], [+1], WahIscheibe

Schaltet den “trockenen” Signalweg bzw. die Umgehung (“bypass™) des
zweiten Effekt-Prozessors (EFFECT 2) ein oder aus. Wenn dieser Parameter
ausgeschaltet ist (“off”), haben die Parameter "WET DRY BALANCE” (Seite
42) keine Wirkung.
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4: AUSGANGSPEGEL (OUTPUT LEVEL)

[PERFORMANCE] — [EFFECT EDIT] > {MENU] — 4:Output Level — [ENTER/YES]

Abhingig von den gewiihlten Effekten besitzt das Effekt-System des SY85 bis zu
vier Stufen mit getrennten Ausgangspegeln, die durch die Parameter auf der folgenden
Anzeige eingestellt werden.
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1a, 1b, 2a und 2b (Effect Output Levels)
Wertebereich: 0...100
Bedienung Uber: [CS3], [CS4], [CS7], [CS8], [-1], [+1], WahlIscheibe

Die Schieberegler [CS3] und [CS4] regeln jeweils den Ausgangspegel der
Stufen “la” und “1b” von Effekt Nr. 1, die Schieberegler {CS7] und [CS8]
regeln jeweils den Ausgangspegel der Stufen “2a” und “2b” von Effekt Nr. 2.
Die Einstellung “0” blendet das Signal der entsprechenden Stufe ganz aus,
wihrend die Einstellung “100™ den maximalen Ausgangspegel erzeugt.

Wenn der selektierte Effekt ein “single”-Typ ist, sind nur Stufen “la” oder
“2a” aktiv. Beim “cascade”-Typ sind nur Stufen “1b” oder “2b” aktiv. Beide
Stufen, nidmlich “1a” und “1b” oder “2a” und “2b”, sind nur beim “dual”-Typ
aktiv. Die aktuellen Effekt-Typen der Effekt-Prozessoren 1 und 2 sind in der
unteren Zeile der Anzeige in Klammern dargestellt. Fiir weitere Details iiber die
Ausgangsstufen und Allgemeines iiber das Effekt-System des SY85 lesen Sie
bitte Seite 254.

Wenn einer der Ausgangsstufen ein Controller zugewiesen wurde (siehe
Seite 43), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c¢”.
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5: “WET:-DRY”-BALANCE

[PERFORMANCE] — [EFFECT EDIT]

» [MENU] — 5:Wet:Dry Balance — [ENTER/YES]

Die Balance zwischen dem “trockenen” Signal (kein Effekt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil) ist eine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben groBe Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgesehenen
Parameter ermoglichen eine priizise Kontrolle dieses Gleichgewichts.

EE etilprw Halanos
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Out1 Wet/Out2 Wet
Wertebereich: 0...100
Bedienung uber: [CS3)/[CS7], [-1], [+1], Wahischeibe

Dieser und die “Outl Dry”- bzw. “Out2 Dry”-Parameter arbeiten zusammen,
um die Balance zwischen Effekt- und Direki-Signal der beiden Effekt-Prozesso-
ren (EFFECT 1 und EFFECT 2) einzustellen. Hohere Werte fiir die “Wet”-
Parameter verstirken den Effekt-Anteil im Verhiltnis zum Direkt-Anteil der
VYoice.

Obwohl die Parameter “Wet” und “Dry” einzeln eingestellt werden konnen,
sind sie doch voneinander abhingig. Eine Erhthung des Wertes eines der bei-
den Parameter 148t den Wert des anderen Parameters im gleichen MaBe abneh-
men, so daB beide zusammen immer 100 (%) ergeben.

Wenn den Parametern “Outl Wet” oder “Out2 Wet” ein Controller zugewie-

[Tyt

sen wurde (siche Seite 43), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes *“c”,

Out1 Dry/Out2 Dry
Wertebereich: 0...100
Bedienung Gber: [CS4)/[CS8], [-1], [+1], Wiéhischeibe

Dieser und die “Outl Wet”- bzw. “Out2 Wet”-Parameter arbeiten zusam-
men, um die Balance zwischen Effekt- und Direkt-Signal der beiden Effeki-
Prozessoren (EFFECT 1 und EFFECT 2) einzustellen. Héhere Werie fiir die
“Dry”-Parameter verstarken den Direkt-Anteil im Verhiltnis zum Effekt-Anteil
der Voice.

Obwohl die Parameter “Wet” und “Dry” einzeln eingestellt werden konnen,
sind sie doch voneinander abhingig. Eine Erhohung des Wertes eines der bei-
den Parameter liBt den Wert des anderen Parameters im gleichen Mafle abneh-
men, so daB beide zusammen immer 100 (%) ergeben.

Wenn den Parametern “Outl Dry” oder “Out2 Dry” ein Controller zugewie-

Ll

sen wurde (siche Seite 45), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”.
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6: “SEND” & “EFFECT 2”-MISCHPEGEL

[PERFORMANCE] -» {EFFECT EDIT] > [MENU] - 6:Mix Level : [ENTER/YES]

Diese Parameter bestimmen das Mischverhiltnis zwischen den einzelnen Effect-
Sends und den Ausgangspegel der durchlaufenen Effekt-Stufe. Bitte lesen Sie den
Abschnitt von Seite xxff iliber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems des SY85.

EF Miw Leuel] EFE Irsert b o5 2k
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EF2 Mix (Effect 2 Mix Level)
Wertebereich: 0...100
Bedienung lber: [CS4], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Regelt den Anteil von “EFFECT 2” am Gesamt-Effekt im Verhiltnis zu
“EFFECT 1”, Bei der Einstellung “0” ist nur Effekt Nr. 1 zu héren, bei dem
Wert “100” sind beide Effekte gleich stark (“EFFECT 1 besitzt immer den
Wert 100" und kann nicht eingestellt werden). Dieser Parameter ist nur bei der
seriellen Verbindung (“seri”) verfiigbar. Wenn einer der anderen Modi gewihlt
ist (“off” oder “para”), erscheint anstelle des Wertes der Eintrag “---” in der
Anzeige.

Wenn dem Parameter “EF2 Mix” ein Controller zugewiesen wurde (siehe
Seite 45), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.

Insert 1b, 2a, 2b {Insert Level)

Wertebereich: 0...100
Bedienung liber: [CS6], [CS7], [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Diese Parameter mischen das zu der entsprechenden Effeki-Stufe gesendete
trockene Signal mit dem Ausgang der durchlaufenen Effekt-Stufe. Je groBer der
Wert, desto héher der Mischpegel. Wenn die aktuelle Konfiguration die Einstel-
lung eines dieser Mix-Parameter nicht erlaubt, erscheint der Eintrag “--" anstel-

le des Mix-Parameters.
Wenn einem dieser Parameter ein Controller zugewiesen wurde (siehe Seite

45), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”.
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7: “"EFFECT 1”"-PARAMETER
8: “EFFECT 2"-PARAMETER

[PERFORMANCE] > [EFFECT EDIT} — [MENU] » 7:EF1 Parameter — [ENTER/YES]

» 8:EF2 Parameter > [ENTER/YES]

Jeder der 90 Effekt-Typen des SY85 verfiigt iiber 8 Parameter, die durch die auf
dieser Anzeige bearbeitet werden konnen, um eine Feinabstimmung der Effekte zu
erzielen,

EFTOPHREEM CRew, Stade] kR Balixio
A I 1 e 16 < Mo1z.0
F1 r2 F3 F4 Fs F6 F7 F8

[H‘ [H] rH] ;ﬂﬁ hﬂﬂ hﬂA Pﬂq Fﬂ4

Cs1 cs2 csa Cs4 o1 cs6 cs7 csse

Jeder Parameter wird iiber den entsprechenden Schieberegler (d.h. den
Regler direkt unter dem Parameter) kontrolliert. Die Tasten [-1], [+1] sowie die
Wihlscheibe konnen ebenfalls zur Bearbeitung des Parameters benutzt werden,
auf dem der Cursor gerade steht.

Eine Aufzidhlung aller Effekt-Parameter jedes einzelnen Effektes finden Sie
auf Seite 274,
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9: "CONTROL"-REGLERFUNKTIONEN

[PERFORMANCE] - [EFFECT EDIT] — [MENU] -> 9:Control Parameter — [ENTER/YES]

Im VOICE PLAY- oder PERFORMANCE PLAY-Modus kénnen den Schiebe-
reglern [CS1] und [CS2] Effekt-Parameter zugeordnet werden, die dann in Echtzeit
kontrolliert werden kénnen (wihrend Sie den SY85 spielen). Die folgenden Parameter
legen fest, welche Parameter durch die Schieberegler [CS1] und [CS2] kontrolliert
werden sollen, legen die Minimal- und Maximal-Werte des Reglerweges fest und
ordnen diesen Parametern MIDI-"Control”-Nummern zu, wodurch die Effekte auch via
MIDI in Echtzeit beeinfluBt werden kénnen.

BEF OCTRELY
L1 8 off

F1 F2

C 3 |

) |

cS cs2

CS81/CS2 (CS1/CS2 Switch)
mogliche Einstellungen: CS1, CS2
Bedienung Gber: [CS1], [-1], [+1], W&hIscheibe

Wihlt [CS1] oder {CS2] fiir die Zuordnung aus.

Parameter (Effect Parameter)

mogliche Einstellungen: hidngen von dem gewahliten Effekt ab.
Bedienung dber: [CS2], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihit den Effekt-Parameter, der durch den selektierten Schieberegler kon-
trolliert werden soll. Da jeder Effekt acht Parameter besitzt, gibt es auch hier
entsprechend acht Einstellungen, z.B. bedeuten “Eflprm1” bis “Eflprm8” auf
der Anzeige “Effekt Nr. 1, Parameter 1” bis “Effekt Nr. 1, Parameter 8”. Die
Parameter der Effekt-Typen sind verschieden; der Name des gewihlien
Parameters wird daher in Klammern in der oberen Zeile der Anzeige dargestellt.
Nicht fiir die Echtzeit-Steuerung zugingliche Parameter werden dort durch
Striche (“-------- ") anstelle des Parameter-Namens dargestelit.

Min (Minimum Parameter Value)
Wertebereich: 0...100
Bedienung Gber: [CS4], [-1], [+1], WihIscheibe

Legt die untere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS1] und
[CS2] fest. Die Einstellung “0” bedeutet zum Beispiel, daB wenn der Schiebe-
regler auf die niedrigste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter
auf dessen niedrigsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “50”
bedeutet, daB der niedrigste Wert des Schiebereglers den Wert des zugeordneten
Parameters auf ca. 50% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der
beispielsweise einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr
63 eingestellt werden).

Wenn dem Parameter “Min” ein Controller zugewiesen wurde, erscheint
rechts des Wertes ein invertiertes “c”,
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Max (Maximum Parameter Value)
Wertebereich: 0...100
Bedienung tiber: [CS5], [-1], [+1], Wéhlscheibe

Legt die obere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS1] und
[CS52] fest. Die Einstellung “100” z.B. bedeutet, daB wenn der Schieberegler auf
die hochste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
hochsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “80" bedeutet, daB
der hochste Wert des Schiebereglers den Wert des zugeordneten Parameters auf
ca. 80% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise
einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr 102 eingestellt
werden).

Wenn dem Parameter “Max” ein Controller zugewiesen wurde, erscheint

[Tl

rechts des Wertes ein invertiertes “c”.

Additional (Additional MIDI Control)
mdagliche Einstellungen: 000...120, AfterTch, Velocity, KeyScale, LFO
Bedienung iber: [CS6], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Dieser Parameter erlaubt eine Zuordnung von MIDI-"Control”-Nummerm zu
den aktuellen Effekt-Parametern, so dafl diese durch die Controller des SY85
{Modulationsrad, Foot-Controltler usw.) oder durch externe MIDI-Geriite, die
Control-Daten iibermitteln, bedient werden kénnen. Einstellungen bei
“Additional” beinhalten “AfterTch™ (Kontrolle durch Aftertouch; nachtriglicher
Druck auf die Tastatur), “KeyScaling” (Kontrolle durch Skalierungsfunktionen
fiir die Tastatur), “Velocity” (Kontrolle durch Anschlagstiarke) und “LFQ”
(interne Kontrolie durch den LFO). Dies geschieht zusitzlich zu der
Kontrollmbglichkeit durch die Schieberegler [CS1] und [CS2]. Es kénnen die
Control-Nummermn 000 bis 120 zugeordnet werden. Einige Nummern sind vor-
definiert, wihrend andere keiner bestimmten Control-Nummer zugeordnet sind
(siche folgende Tabelle).

MIDI Control Nummern

0 A T—— " 91: “Eftect D"

1 “Mod.Whl." 92: “TremoloD”
2 “Breath C” 93: “Chorus D"
4:  "Foot Cnt" 94;: “CelesteD”
5 "Porta,Tm" 95: "Phaser D
6. "Data Ent” 96: “Inc.

7 “Main Vol” a7: "Dec. "

8. “Balance ” 98: "NRPN LSB”
10: °“Panpot " 99: “NRPN MSB"
11: “Express.” 100: "RPN LSB”
64: “Hold 1 - 101: "BPN MSB*
65: “Porta.Sw” 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122: “Velocity”
67: “Soft " 123: “KeyScale”
69: “Hold 2 " 124: “LFQ "
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10: EFFEKT-LFO

[PERFCRMANCE] -» [EFFECT EDIT] -» [MENU] — 10:Control LFO » {ENTER/YES]

Alle modulierten Effekt-Typen — Chorus, Flanging usw. — erfordern die Rege-
lung durch einen LFO. Der SY85 besitzt einen unabhingigen Effekt-LFQ, dessen
Einstellung mit Hilfe folgender Parameter erfolgt.

EF CTEL LFD Wawefors mF e [ ] @
EATAR A S 5 &
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Wave (LFO Waveform)
mogliche Einstellungen: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Bedienung uber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt die Wellenform des Effekt-LFQ’s.

Sagezahn abwirts (“down™)

Rechteck (“square”)
“Sample and hold” {Zufallswerte halten)

Einmalig aufwarts

“tri” = Dreieck {“triangle™) “dwn”
“up” = SAgezahn aufwarts “squ”
“sin” = Sinus “S/H"

“Itm”

Wenn dem Parameter “Wave” ein Controller zugewiesen wurde (siehe Seite
45), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.

Speed (LFO Speed)
Wertebereich: 0...99
Bedienung iber: [CS6], [-1], [+1], Wahischeibe

Wihlt die Geschwindigkeit (“speed”) des Effekt-LFO’s.
“0” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
etwa 0 Hertz. Die schnellste Einstellung von 99 erzeugt ¢ine LFO-Speed von

ca. 25 Hz.
Wenn dem Parameter “Speed” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite

45), erscheint rechis des Wertes ein invertiertes “c”.

Delay
Wertebereich: 0...99
Bedienung dber: [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt die Delay- (Verzogerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunkt
einer Note und dem Einsetzen des LFO’s fiir das selektierte Element.

Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wihrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,66 Sekunden vor dem Einsetzen des LFOs erzeugt.

Wenn dem Parameter “Delay” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite
45), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.
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EFFEKTDATEN‘ KOPIEREN

[PERFORMANCE] » [EFFECT EDIT] — [COPY]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Performance-Effekten durch dic
Maiglichkeit, Effekt-Parameter anderer Songs, Voices oder Performances auf die
aktuelle Performance zu kopieren. Sie konnen dadurch z.B. cine Effekt-Einstellung,
die ungefiihr Threr Vorstellung entspricht, kopieren, um dann durch geringfiigige
Anderungen den gewiinschten Klang zu erhalten.

FEROX

SRR RIS R AT T

T

F& £7

From
mdogliche Einstellungen: Alle beliebigen Songs, Voices oder
Performances
Bedienung uber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1), [+1],
Wihischeibe

Benutzen Sie eine der MEMORY -Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2}
oder [CARD], um den Speicherbereich des Ursprungsklanges anzuwihten.
Geben Sie dann mit den GROUP-Tasten die Bank, mit den PROGRAM-Tasten
die Nummer des Ursprungsklanges an. Der Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-,
[+1]-Tasten und die Wihlscheibe konnen ebenfalls fiir die Anwahl der zu
kopierenden Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

ERFECT CORY Fruom

Hivs woy supes 0 RRER OIELE i LPer

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Effekt-Daten zu kopie-
ren, oder die [EXIT/NQ]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.
Wenn der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige fir kurze Zeit den
Kommentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Effect-Edit-Modus.
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EFFEKT-SIGNALFLURDIAGRAMM

(PERFORMANCE] -s [EFFECT EDIT]  [SHIFT] + {F1] ~ [F3]

Diese Funktion liefert eine graphische Anzeige der aktuellen Effekt-
Systemkonfiguration vom Effect-Edit-Modus aus.

® Gesamt-EffektfluB

EFFECT FLOU E e s e s s s e !

Mode=s para | ZIoooE Rak BN
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Driicken Sie Taste [SHIFT] + [F1] fiir die Darstellung des gesamten Signal-
flusses im Effekt-System. Driicken Sie Taste [SHIFT] + [F2] fiir die Darstel-
lung der Effekisektion 1 und Taste [SHIFT] + [F3] fiir die Darstellung der
Effektsektion 2.

Lesen Sie dazu den Abschnitt beginnend auf Seite 254 fiir genauere Infor-
mationen zum Effekt-System.
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1: “LAYER CONTROLLER SYNC"”

[PERFORMANCE] - [JOB] . [MENU] — 1:Layer Controller Sync — [ENTER/YES]

Diese Funktion dndert die Controller-Parameter aller Voices der selektierten
Performance in die der angegebenen Ursprungs-Ebene.

FERFORMSHCE JOB Lawer Controller Sun

e Lageri

ega ¢8e T Ggs ¢se cs7 cse

Benutzen Sie den Schieberegler {CS8], um die Ursprungs-Ebene (A, B, C
oder D) anzugeben, deren Controller-Parameter kopiert werden sollen. Driicken
Sie daraufhin die [ENTER/YES]-Taste, um die “Layer Controller Sync”-Funkti-
on zu beginnen. Auf der Anzeige erscheint der folgende Text:

FERFOREMAHCE JOB Lawer Conbtroller Sanc
Hi-e dou surs 7 Source Lawerd

Driicken Sie erneut die fENTER/YES]}-Taste, um den Kopiervorgang auszu-
losen, oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.

Wenn der Vorgang beendet ist, zeigt die Anzeige flir kurze Zeit den Kom-
mentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Modus, in dem sich der
SY85 vor Aufruf der “Layer Controller Sync”-Funktion befand.
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2: VERTAUSCHEN (LAYER EXCHANGE)

> [MENU] - 2:Layer Exchange — [ENTER/YES]

[PERFORMANCE] — [JOB]

Diese Funktion kann dazu benutzt werden, die leichten, aber hérbaren Verzigerun-
gen im Performance-Play-Modus zu beseitigen. Die Noten der Ebenen A, B, C und D
werden im Performance-Modus nacheinander abgespielt. Normalerweise ist das Delay
so gering, daB der Effekt nicht horbar wird. Wenn aber eine Voice mit schnellem
Attack einer “spiteren” Ebene (z.B. C oder D) zugeordnet ist, kann diese Verzoge-
rung ein weicheres Attack verursachen. Dieses Problem kann durch Vertauschen von
z.B. Ebenen A und D gelést werden, so daB Voices mit schnellerem Attack auf Ebene
A statt auf D gespielt werden. Da Ebene A vor allen anderen Ebenen gespielt wird,
bleibt so der schnelle Attack erhaiten.

FERFORMAMCE J0B Lawsr Euchande
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Benutzen Sie die Schieberegler [CS7} und [CS8], um die Ebenen (jeweils A
bis D) auszuwihlen und driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den
Vertauschungsvorgang zu beginnen. Auf der Anzeige erscheint der folgende
Text;

FERFORMAHCE JOB Lawer Excharnge
Are w@ou sure 7 B o++ [

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um den Vertauschungsvorgang
auszuldsen, oder die [EXIT/NO}-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden
soll.

Wenn der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige fiir kurze Zeit den
Kommentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Modus, in dem sich
der SY85 vor dem Aufrufen der Funktion befand.
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3: RUCKGANGIG (EDIT RECALL)

[PERFORMANCE] - [JOB} -» [MENU] > 3:Recall . [ENTER/YES]

Wenn Sie mit dem Ergebnis Threr Bearbeitung unzufrieden sein sollten oder die
Ubersicht iiber die Anderungen verloren haben, benutzen Sie die Funktion
“PERFORMANCE EDIT RECALL”, um die Performance-Daten aus dem Puffer-
speicher anzufordern und dadurch zur Ausgangslage zuriickzuschalten.

PERFORMUMCE JOE
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Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die RECALL-Funktion auszulg-
sen. Es erscheint die felgende Anzeige:

PERFORMEHCE JOBE Fecszll SInitFers s
Hire wou sure 7

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die “Recall”-Operati-
on fortsetzen und von der Ursprungs-Performance aus neu beginnen wollen {alle
aktuell getitigten Anderungen gehen dadurch verloren), oder driicken Sie die
[EXIT/NO]}-Taste, um den “Recali”-Vorgang abzubrechen.

Wenn die urspriinglichen Performance-Daten zurtickgeholt wurden, erscheint
auf der Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin
zuriick in den Modus, der vor Aufruf der “Recall”-Funktion gerade gewihlt
war.

52  PERFORMANCE-EDIT-MODUS / JOB


Unknown
 

Unknown
 


4: PERFORMANCE INITIALISIEREN

[PERFORMANCE] » [JOB] - [MENU] — 4:Initialize > [ENTER/YES]

Wenn Sie eine ganz neue Performance von Grund auf programmicren mochten,
anstatt eine vorhandene zu editieren, kénnen Sie mit dieser Funktion simtliche
Performance-Parameter initialisieren.

C51 €52 csa ) o5 £38 oL}

Benuizen Sie die Funktionstaste [F6], um eine Performance auszuwihlen
oder [F7], wenn Sie nur eine bestimmte Ebene initialisieren méchten. Wenn Sie
[F7] wihlen, stellen Sie mit dem Schieberegler [CS8} die zu initialisierende
Ebene ein.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszultsen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

FERFORMAHCE JOB Initizlize
Hre 4o sure 7 L

EGITI LYE

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung
fortsetzen wollen (alle aktuell getdtigten Anderungen gehen dadurch verforen),
oder driicken Sie die [EXIT/NO]J-Taste, um den Initialisierungs-Vorgang abzu-
brechen.

Wenn die Performance-Daten initialisiert wuorden, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, der vor Aufruf der “Initialize”-Funktion gerade gewilhlt war.
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VERGLEICHEN (PERFORMANCE COMPARE)

Die Funktion “PERFORMANCE COMPARE” (“compare™ = “vergleichen”) ermég-
licht den Vergleich einer bearbeiteten Performance mit dem Ursprungsklang (vor der
Bearbeitung).

SHIFT

]

STORE

COMPARE

Um die Original-Performance wihrend der Bearbeitung voriibergehend zuriickzu-
rufen, halten Sie die [SHIFT]-Taste nieder und driicken die [STORE]-Taste. Die
[PERFORMANCE]-LED blinkt und zeigt dadurch den “COMPARE”-Status an. Sie
kdénnen nun durch die verschiedenen Anzeigen schalten und die Original-Werte be-
trachten; eine Verdnderung ist dabei jedoch nicht méglich. Driicken Sie die [EXIT/
NO]-Taste, um zuriick in den Edit-Modus (und zu der bearbeiteten Performance) zu
gelangen.
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SPEICHERN (PERFORMANCE STORE)

Wenn Sie mit einer von Thnen im Edit-Modus geschaffenen Performance zufrieden
sind, benutzen Sie die Funktion “STORE”, um die neue Performance auf einem der
INTERNAL- oder CARD-Programmplitze abzulegen.

FERFORMANCE STORE L agpe§  mmeem e
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Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, gehen Sie zuriick in den
normalen “Play”-Modus (driicken Sie die [PERFORMANCE]-Taste) und, bevor
Sie eine andere Performance wihlen, driicken Sie die Taste [STORE]. Jetzt
kdnnen Sie mit den MEMORY-, GROUP- und NUMBER-Tasten den
Programmplaiz suchen, auf den Sie die Performance speichern méchten.

Da alle Anderungen, die Sie iiber das Layer-Voice-Edit-Menii (siche Seite
26) vorgenommen haben, als Voice-Daten gespeichert werden, kdnnen Sie hier
fir jede Ebene angeben, auf welchen Speicherplatz diese Daten abgelegt werden
sollen. Die Funktionstasten [F5], [F6], [F7] und [F8] bestimmen jeweils die
Voices der Ebenen A, B, C und D. Die Namen der entsprechenden Ebenen
sowie die Namen der Voices erscheinen in der oberen Zeile der Anzeige. Mit
den MEMORY-, GROUP- und PROGRAM-Tasten (oder dem zugehbrigen
Schieberegler) kann fiir die Ebene, auf der sich der Cursor gerade befindet, der
gewinschte Speicherplatz fiir jede Voice angegeben werden. Wenn ein “u”
neben einer der Voice-Nummern erscheint, bedeutet dies, dafl die entsprechende
Voice von mindestens noch einer anderen Performance benutzt wird. Wenn Sie
trotzdem speichern, wird die Voice auch fiir diese andere Performance gedindert.
Fiir weitere Informationen driicken Sie die [SHIFT]-Taste. Es erscheint eine
Liste aller Performances, die die einer Ebene zugeordneten Voice ebenfalls
benutzen,

Sobald der Programmplatz gefunden ist, driicken Sie die [ENTER/YES]-
Taste, um den Speichervorgang auszuldsen, Auf der Anzeige erscheint folgender

Dialog:
FERFORMAHCE STORE Bre gol sure 7
T IPLiInitPert IOt XAty Eflu IAly

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Speichervorgang endgliltig zu
starten (dadurch werden alle vorherigen Daten auf dem selektierten Programm-
platz geldscht), oder driicken Sie Taste [EXIT/NO], um den Vorgang abzubre-
chen,

Wenn die Performance-Daten gespeichert wurden, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, in welchem sich der SY85 vor Aufruf der “Store”-Funktion befand.
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VOICE-EDIT-MODUS

Edit QuickEdit
F—1: 0SZillator ..o 58 1 Wellenform .o, 96
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— 1: AEG-Level & -Rate........... 80 = 30 FIEr o, 100
— 2: “Level Scaling”................. 62 — 4 LFO oo, 102
— 3: Empfindlichkeit................. 63 — 5: Effekt-Typ oo 103
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— 3. Filter
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OSZILLATOR

[VOICE] — [EDIT] — [MENU] — 1:Oscillator — [ENTER/YES]

Diese Anzeige enthélt 6 Parameter, die den Grundklang der zu bearbeitenden
Voice festlegen und die Nummer der Wellenform, die der Voice zugrundeliegt.

=0 Dl Fiode Fire MHote Eacdn Fos
Fedd Sim FHH T 1 +5 B0 ooff
F1 Fd F5 F§ F7 F8

| N (GO | | O | O G

I
[
I
I

81 Gcs2 cs2 C54 GC&5 Cs6 sy cea

Wave
mogliche Einstellungen: P001 ... P244, 100 ... 163, C00 ... C63
Bedienung Gber: [CS1], [-1], [+1], W&hIscheibe

Wihlt die Wellenform (AWM), die in der aktuellen Voice verwender wer-
den soll. Benutzen Sie die Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und
[CARD], um den Speicherbereich auszuwiihlen, aus dem die Wellenform ge-
wihlt werden soll. Deachien Sie bitte, daBl es mit SIMM-Wellenspeichern nicht
moglich ist, Wellendaten ab Wareform Card in den Speicher zu laden. Eine
vollstdndige Liste der internen Wellenformen finden Sie im Anhang, Seite 310.

Mode
mogliche Einstellungen: fix, norm
Bedienung iber: [CS4], [-1], [+1], Wahischeibe

Bestimmt, ob die gewdhlte Wellenform im normalen Modus (variable Ton-
héhe; norm) oder mit fester Tonhghe abgespielt werden soll (“fix”).

Normalerweise mochten Sie die Tonhthe der AWM-Wellenformen (oder
anderen), die in einer Voice benutzt werden, ven einer Tastatur oder einem

' anderen Gerét aus kontrollieren. In diesem Fall muB die Einstellung norm

gewihlt werden, In anderen Fillen — z. B. fiir Sound-Effekte — soll die Ton-
hohe unabhéngig von der gespielten Note sein, Wihlen Sie dann die Einstellung
“fix”. Mit dem Parameter Note weiter unten kénnen Sie die im “fix”-Modus
erklingende Note einstellen.

Fine
Wertebeteich: -63 ... 0 ... +63
Bedienung Gber: [CS5], [-1], [+1], WéhIscheibe

Erlaubt die Feinstimmung der gewihlten AWM-Wellenform. Jede Wert-
verdnderung entspricht ca. 1,17 Cents {Ein “Cent” ist 1/100stel eines Halb-
tones}. Der niedrigste Wert (-63) verstimmt den Ton um ca. 1/4 Halbton nach
unten, der héchste um den gleichen Betrag nach oben. Die Einstellung “+0”
entspricht der giiltigen Konzertstimmung (A3 = 440 Hertz).

Bitte beachten Sie, daB dieser Parameter nur die aktuelle Voice verindert.
Eine Gesamtstimmung erreichen Sie mit der Funktion MASTER TUNE im
Utility-Modus.

58  voice-epit-mopus / 1:0szillator


Unknown
 

Unknown
 


Note
Wertebereich: C-2 ... G8, -64 ... +63
Bedienung lber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Wenn der Modus “fix” gewdihlt ist, bestimmt dieser Parameter die Tonhshe
(die Grund-Frequenz des Tones), mit der die gewihlte Wellenform gespielt
wird. Der Wertebereich von C-2 bis G8 iiberstreicht insgesamt 10 1/2 Oktaven,
wobei “C3” dem “kleinen C” auf der Klaviatur entspricht,

Im “norm”-Modus dient dieser Parameter der Transponicrung der gesamten
Tastatur in Halbtonschritten nach oben oder unten (“Tonhdhenverschiebung™).
In diesem Fall ist der Wertebereich -64 tiber 0 bis +63. Eine Einstellung von
z.B. “-12” verschiebt die Tonhthe um eine Oktave nach unten, die Einstellung
*+4” verschiebt die Tonhdhe um eine groBe Terz nach oben.

Rndm (Random}
Wertebereich: 0 ... 7
Bedienung lber: [CS7], [-1], [+1), WaRhIscheibe

Erzeugt eine zufillige Tonhdhenidnderung jedesmal, wenn eine Note gespielt
wird.

Wenn dieser Parameter auf einen anderen Wert als auf “0” eingestellt wird,
indert sich die Tonhthe zufillig bei jeder gespielten Note (“Random™ = “Zu-
fall”). Diese zufillige Anderung wirke sich auf jede einzelne Note eines Akkor-
des verschieden aus. Die Einstellung “7” erzeugt die groBten Anderungen.

Diese Funktion ist ideal fiir die Simulation von Instrumenten wie
Klavichord, Streicher oder anderer Ensemble-Instrumente, bei denen die
Intonation jeder Note selten exakt gleich ist.

RvS {Reverse)

mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wenn dieser Parameter eingeschalret ist, wird die gewiihlie Wellenform
riickwiirts abgespielt.

Wenn Rvs auf “on” steht, wird der Pitch EG-Parameter “Loop™ (siche Seite
75) automatisch ausgeschaltet.
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1: AEG-LEVEL & -RATE

{VOICE] - [EDIT] — [MENU] : 2: Amplitude EG — [ENTER/YES] — [ENTER/YES]

» [MENU] : 1:Level&Rate ., [ENTER/YES]

Der Haupt-AEG (“Amplitude Envelope Generator” = “Amplitudenhiillkurven-
Generator”) des SY85 verfiigt lber fiinf ¢inzeln programmierbare Rates (“rate” =
“Zeitdauer”) und zwei Levels (“level” = “Ebene, Pegel”) fiir eine auBergewdhnlich
flexible Hilllkurvenprogrammierung. Neben der Wahl der Grundwellenform ist dieses
einer der wichtigsten Faktoren fiir den Gesamtklang einer Voice.

AEG Rl RE LE ORI LT R4 RR
stk B3 B A3 @ _ 63 63 1 B SE
F1 F2 F3 Fa Fs Fs F7 F§
O [ [ [ [ [ [0 B2
L I I ) g (] ]
= = e s s s = =
(3] cs2 C53 CS4 [¢:1 86 cs7 58

Atk/Hid (Amplitude EG attack/hold mode)

mégliche Einstellungen: atk, hold
Bedienung uber: [CS1], [-1], [+1], WahIscheibe

Die Einstellung der “Atk™ und *“Hold"-Modi beeinflussen den Attack des
Sounds und bestimmen, wie die Hiillkurve beginnt. Im “Atk”-Modus beginnt
die Hiillkurve beim Null-Pegel und erreicht den maximalen Pegel in einer Zeit,
die durch den Parameter R1 (Rate 1) bestimmt wird. In diesem Modus gibt es
immer eine kurze Anstiegsphase zwischen dem Auslésen einer Note und dem
Erreichen des Maximalpegels.

R1...RR, L2 ... L3 (Rates & Levels)
Wertebereich: 0 ... 63
Bedienung Uber: [CS2] ... [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Das folgende Diagramm zeigt, wie die AEG-Rates und -Levels den Gesamt-
verlauf der Hiillkurve bestimmen,

® “Atk”-Modus

maximaler AWM-
Pegel

R2

R3
A1 Lz
L3
R4
minimaler Pegal
{kein Signal)
'K mit gehaltener Note
(fgfacrﬁg dar Note) fallt R4 ab bis auf Null
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Die Hiillkurve beginnt beim Null-Pegel und erreicht den maximalen Pegel in
einer Zeit, die durch R1 (Rate 1) bestimmt wird, bewegt sich zu L2 (Level 2)
mit R2 (Rate 2), erreicht L3 (Level 3) mit R3 (Rate 3) und fillt ab bis auf
Null mit R4 (Rate 4), wenn die Note die ganze Zeit gehalten wird.

Wenn die Note vor Durchlaufen der ganzen Kurve losgelassen wird, fallt
der Klang von dem Punkt an, wo die Note losgelassen wurde, mit dem bei RR
(Release Rate) eingestellten Wert ab (“Release” = “Loslassen™).

maximaler AWM-
Pegel
R2
R3
R1 L2
L3 R4
RRA
minimaler Pegal
{kein Signai}
' Key ON ' Key OFF
{Anfang der Note) {Ende der Note)

® “Hid”-Modus

Wenn der “Hld”-Modus gewihit wurde, beginnt die Hiillkurve sofort beim
maximalen AWM-Pegel, wodurch schnelle Einschwingvorginge der Wellen-
formen nicht beeinfluft werden. In diesem Fall wird der Parameter R1 durch
den Parameter HT (Held Time) ersetzt. Der Parameter HT bestimmt die Zeit-
spanne zwischen dem Beginn der Hiillkurve und dem Punkt, wo die Hiillkurve
sich mit R2 (Rate 2) auf den Punkt L1 (Level 1) bewegt (siche unten).

maximaler AWM-
Pegel

minimaler Pegal
{kein Signal)

' Key ON ' Kay OFF
{Anfang der Note) {Ende der Note}

Bei den “Level”-Parametern entspricht der Wert “0” dem niedrigsten Pegel
(kein Signal), wahrend der hochste Wert der groBten Lautstirke entspricht. Bei
den “Rate”-Parametern entspricht der Wert “0” der langsamsten Anderung der
Lautstidrke, wihrend der hichste Wert der schnellsten bzw. einem Lautstiirke-
sprung entspricht.
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2: “LEVEL SCALING"

[VOICE] -» [EDIT] —» [MENU] — 2:Amlitude EG -» [ENTER/YES] — [ENTER/YES]} —

-» [MENU] — 2:Level Scaling > [ENTER/YES]

“LevelScaling” erzeugt natiirliche Anderungen der Lautstirke in Abhingigkeit von
der Tastatur, indem jedem der vier “Breakpoints” verschiedene Offset-Werte fiir die
Lautstdrke zugeordnet werden. Die “Breakpoints” (Umkehrpunkte) liegen auf frei
wihlbaren Tasten der Tastatur.

LEVEL SCALTHE YFOIMTL ¢
ClOEZ B4 Fd4 4B 4B 4+E 4B
Fi Fz F3 Fd F5 F& F? F8
O [ [ [0 [ [ ] [
1| (L) | | (o) (o 0 I
= oS 2 : ose : : €33 I IL C54 j L 055jl i 8221 I { cs? JI L cse :

Point 1 ... 4
Wertebereich: C-2 ... G8
Bedienung ober: [CS1] ... [CS4], [-1], [+1], WéahIscheibe, [SHIFT]
Tastatur

Erlaubt die Definition vier verschiedener Breakpoints fiir das AEG-
LevelScaling auf beliebigen Tasten zwischen C-2 und G8 fir das akwuelle
Element,

Fiir die Benutzung der Keyboard-Tastatur zur Eingabe eines Breakpoints
wihlen Sie einfach die entsprechende Funktionstaste oder bewegen den entspre-
chenden Schieberegler und schlagen bei gedriickter [SHIFT]-Taste auf der
Tastatur die gewiinschte Taste an,

Es kann kein Breakpoint tiefer als der linke Breakpoint gesetzt werden.

: Offset 1 ...4
Wertebereich: -127 ... +127
Bedienung tber: [CS5] ... [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Legt den Offset-Wert fiir jeden der vier Breakpoints fest, die durch den
oben beschriebenen Vorgang gesetzt wurden.

Negative Werte verringern die Lautstirke, positive Werte erhdhen die Laut-
stirke an dem entsprechenden Breakpoint. Egal, welcher Wert gewihlt wird,
kann der EG-Level dabei niemals seinen maximalen oder minimalen Wert
iiberschreiten. Wenn verschiedene Offset-Werte fiir angrenzende Breakpoints
eingegeben wurden, erfolgt zwischen diesen Punkten ein weicher Ubergang,
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3: EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY)

[fVOICE] - [EDIT] — [MENU} ; 2:Amlitude EG » [ENTER/YES]} — [ENTER/YES] —

. [MENU] > 3:Sensitivity — [ENTER/YES]

Diese Parameter legen fest, wie der Hiillkurvengenerator auf Anderungen
der Anschlagstirke und der Tonlage reagiert

HibRatalls] Ratebral i
s -
|

rest cs2

Vel (Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -7 ... 0 ... +7
Bedienung Gber: [CS2], [-1], [+1]), WéhIscheibe

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Lautstidrke der aktuellen
Voice durch die Anschlagstirke (Dynamik) dndert.

Positive Werte (“+") erzeugen groBere Lautstirke bei groBerer Anschlag-
stirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto lauter ist der Klang.
Der gréBtmoégliche Wert “+7” erzeugt die groften Lautstirkednderungen bei
unterschiedlichen Anschlagstirken. Negative Werte (“-”) bewirken das Gegen-
teil: geringere Lautstirke bei stirkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0"
erfolgt keine LautstirkedAnderung.

AtkRateVel (Attack Rate Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -7 ... +7
Bedienung lber: [CS4), {-1], [+1], Wéahischeibe

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Gesamtzeitdauer der Laut-
stirke-Hiillkurve durch die Anschlagstirke (Dynamik) dndert.

Positive Werte (“+”) erzeugen eine Zunahme der Anschlagzeit bei grioBerer
Anschlagstirke, negative Werte (“-”) bewirken eine Abnahme der Anschlagzeit
bei groBerer Anschlagstdrke. Je grofer der Wert, desto grofler die Anderung der
Hiillkurven-Linge.

RateScaling

Woertebereich: -7 ... +7
Bedienung iuber: [CS7], [-1], [+1], WéahIscheibe

Erlaubt eine Anderung der AEG-Decay-Rate fiir das aktuelle Element durch
die Tonlage.

Positive Werte (“+") erzeugen eine ldngere Lautstirke-Hiillkurve bei tieferen
Tonen und eine kiirzere bei hdheren Tonen. Dadurch kann die Eigenschaft von
Instrumenten wie z.B. Klavier simuliert werden, bet denen tiefe Tone weitaus
linger ausklingen als hohe Tone. Der groBtmogliche Wert “+7” erzeugt die
groBten Anderungen der Hiillkurven-Linge iiber den gesamten Tonumfang.
Negative Werte (“-”) bewirken den gegenteiligen Effekt — kurze tiefe Tone
und lange hohe Tdne. Die Einstellung “0” bewirkt keine Lingeninderung der
Hiillkurve.
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AEG-DATEN KOPIEREN

[VOICE] . {EDIT] -» [MENU] — 2:Amplitude EG — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] — [COPY]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die Moglichkeit, die
Daten von Amplituden- (Lautstirke-) Hiillkurven anderer Voices (giner “source voice”
= Ursprungsklang) auf die aktuelle Voice zu kopieren. Sie kdnnen dadurch z.B. eine
Hillkurve, die ungefdhr Threr Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren,
um dann durch geringfiigige Anderungen den gewiinschten Klang zu erhalten.

RS DO P Lo o
Els imitiice

o

CS5

F& F7 Fa

From Voice
mégliche Einstellungen: Jede beliebige INTERNAL- oder CARD
Voice
Bedienung uber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5]), [-1], [+1],
Wihlscheibe

Benutzen Sie die MEMORY-Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und
[CARD], um den Speicherbereich des Ursprungsklanges anzuwiihlen. Geben Sie
dann mit den GROUP-Tasten die Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Num-
mer des Ursprungsklanges an. Der Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-, [+1]-
Tasten und die Wihlscheibe kdnnen ebenfalls fiir die Anwahl der zu kopieren-
den Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

HEG CoPY Fraom Uolos
Ore wog sure 7 IgiiInitlice

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren,
oder die [EXIT/NQO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn
der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar
“Completed!” und schaltet dann zuriick in den AEG-Edit-Modus.
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1:TYP, FREQUENZ

[VOICE] -5 [EDIT] > [MENU] > 3:Filter — [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

» [MENU}  1:Cutoff Frequency — [ENTER/YES]

Der SYB85 enthilt ein ausgekliigeltes digitales Filter-System, das zur Gestal-
tung eines Klanges auf vielfiltige Weise eingesetzt werden kann. Durch Anderungen
der Auswirkung des Filters und dessen Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz des Filters)
kann der Grundcharakter der Voice festgelegt werden, wiihrend die vom Hiillkurven-
generator kontrollierten Filterverldufe praktisch unbegrenzte Moglichkeiten fiir zeitab-
hingige Anderungen eroffnen.

FTLTER Cutodd Fras, Tuees Band Foso DTREL
R antant = il SELEC N & 1] I BT - LEN
F2 Fa F4 F5 F& F7 Fa
C Iy 1) ) |
= =l 5] B i
CS4 cS5 cse Cs7 cs8

Cutoff Freq. (Cutoff Frequency}
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung iber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt die “Cutoft”-Frequenz (Grenzfrequenz) des angewihlten Filters.
Niedrige “CutQff”-Werte erzeugen eine niedrigere Cutoff-Frequenz, hihere
Werte eine hhere Frequenz.

LPF-
Frequanzgang

LEVEL

FREQUENZ

nigdriger (0} -— CutoH-Fraquenz—e  hoher [(127)

Beim “LPF”-Typ (wihlbar durch den Parameter “Type”, siche weiter unten)
148t eine niedrigere Cutoff-Frequenz immer weniger hohe Frequenzen (“Hohen”)
passieren. Dadurch wird der Kiang “dunkler” oder “weicher”,

Beim “HPF”-Typ l4Bt eine hohere Cutoff-Frequenz immer weniger tiefe
Frequenzen (“Bisse”) passieren. Dadurch wird der Klang “diinner” oder “hel-

[13

ler”.
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Type (Filter Type)
mogliche Einstellungen: THRU, LPF, LPF12, HPF, BPF, BEF
Bedienung uber: [CS55], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Bestimmt den Bereichs-Typ des Filters.
Die Einstellung “THRU” (“Through” = “Durchgang”) schaltet den Filter aus
(OFF).

® “LPF” und “LPF12”

Die Einstellungen “LPF” (Low Pass Filter = TiefpaB-Filter) und “LPF12”
erlauben nur Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz (siche “CutOff” weiter
oben), den Filter zu passieren. Der “LPF”-Filter hat eine steile Charakteristik
von 24 dB/Oktave, wiihrend der “LPF12”-Filter einen weicheren Verlauf von 12
dB/Oktave aufweist.

-
T
a PS%QSEER&]BEEEQ%H Sigtnale oberhalk: der
- &requenzbereich Cutofi-Frequanz
passieren) warden gesperrt
FREQUENZ Cutoff-Frequenz
@ “HPF”

Der “HPF”-Filter (Hochpa8-Filter) erlaubt nur Frequenzen oberhalb der
Cutoff-Frequenz, den Filter zu passieren.

Signale unterhalb der ]
c off-FTrequenz warden { |
gesperr !
o ! PASSIR-BEREIGH
a ' [:Slgnale in digsem
w i Frequenzbersich passieran)
FREQUENZ Cutoff-Freguenz
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® “BPF”

Der “BPF”-Filter (BandpaB-Filter) erlaubt nur einem bestimmten Frequenz-
band (Frequenzbereich) nahe der Cutoff-Frequenz, den Filter zu passieren. Der
Parameter “Band” (siche unten) bestimmt die Breite dieses Frequenzbandes,

L
— o
2 £
= &
T |
I
0
=<
o,
Cutofi-{Mittel-) FREQUENZ
Frequenz
® “BEF”

Der “BEF”-Filter (Band Elimination Filter = Bandsperre-Filter) verbietet
einem Frequenzband (Frequenzbereich) nahe der Cutoff-Frequenz, den Filter zu
passieren. Der Parameter “Band™ (siehe unten) bestimmt die Breite dieses

Frequenzbandes.

rE
- 2
z 2

Y | PASSIER-BEREICH 5:5 PASSIER-BEREICH
B3
25

Cutofl-{Mittel-} FREQUENZ

Frequenz

Band (BPF & BEF Bandwidth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung Ober: [CS6], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Dieser Parameter bestimmt die Breite des Frequenzbandes, welches durchge-
lassen (BPF) oder gesperrt (BEF) werden soll. Der kleinste Wert “0” erzeugt
ein sehr schmales Band (nur Frequenzen sehr nahe der Cutoff-Frequenz werden
beeinfluBt), withrend der grofite Wert von 127 ein breites Band von ungefihr ?7
Oktaven Umfang erzeugt,
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68

Reso (Resonance)

Wertebereich: 0 ... 99
Bedienung lber: [CS7], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt den Grad der Filter-Resonanz bei eingeschaltetem “LPF”-Filter.
(“--" erscheint anstelle des Resonanz-Parameters, wenn ein anderer Filter ge-
wihlt wird.)

Dieser Parameter entspricht dem Effekt des “Resonanz”-Reglers bei analo-
gen Synthesizern, d.h. er bestimmt die Héhe einer Resonanzspitze an der
Cutoff-Frequenz.

Resonanz-
Spitze

tiefora Resonanz

t
'

héhere Resonanz

LEVEL

LPF-
Frequenzgang

b FREQUENZ
Cutoff-{Mittal-)
Fraquenz

Hohere Resonanzwerte produzieren eine griflere Spitze und reduzieren
gleichzeitig die Bandbreite des Filters, indem ein schmales Band von Frequen-
zen nahe der Cutoff-Frequenz durchgelassen wird.

CTRL (Fiiter Control)

mdogliche Einstellungen: EG, LFO
Bedienung liber: [CS8], [-1], [+1], WahlIscheibe

Legt fest, ob die Cutoff-Frequenz des selektierten Filters durch den LFO
oder durch die Filter-Hiillkurve (Filter-EG) gedndert werden kann.

Anderungen der Cutoff-Frequenz des Filters kénnen “Sweep”- oder “Wah
Wah”-Effekte hervorrufen, Wenn die Cutoff-Frequenz durch den LFO kontrol-
liert wird, erzeugt dies eine sich periodisch wiederholende Anderung, deren
Verlaof sich nach dem Parameter “Shape” (“shape” = “Gestalt”) des gewihlten
LFQ’s richtet. Wenn die Cutoff-Frequenz durch den EG (den Hiiltkurven-
generator) kontrolliert wird, kénnen vielfiltige zeitabhiingige Anderungen er-
zeugt werden.

Bitte beachten Sie, daB, wenn “LFQ” gewihlt ist, die Parameter des Filter-
EG’s keine Auswirkung auf den Klang haben.
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2: “CUTOFF SCALING"”

[VOICE] . [EDIT] —» [MENU] — 3:Filter » [ENTER/YES] > [ENTER/YES] >

» [MENU] > 2:Cutoff Scaling : [ENTER/YES]

“Cutoff Scaling” erzeugt natiirliche Anderungen der Cutoff-Frequenz in Abhiingig-
keit von der Tastatur, indem jedem der vier “Breakpoints™ verschiedene Offset-Werte
fiir die Frequenz zugeordnet werden. Die “Breakpoints” (Umkehrpunkte) liegen auf
frei wihlbaren Tasten der Tastatur,
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-
FIM]

Fi1 Fz Fa F4 F& F& F7

= T T T T T B
|

é L)y L) L
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8131 cs2 cs3 CS4 085 Ccs6 sy css

T

POINT 1 ... 4
Wertebereich: C-2 ... G8
Bedienung (iber: [CS1] ... [CS4], [-1], [+1], WéahIscheibe, [SHIFT] +
Tastatur

Erlaubt die Definition vier verschiedener Breakpoints fiir das Filterhiill-
kurven-LevelScaling auf beliebigen Tasten zwischen C-2 und G8 fiir den aktu-
ellen Filter.

Fiir die Benutzung der Keyboard-Tastatur zur Eingabe eines Breakpoints
wihlen Sie einfach die entsprechende Funktionstaste oder bewegen den entspre-
chenden Schieberegler und schlagen bei gedriickter [SHIFT]-Taste auf der
Tastatur die gewlinschte Taste an.

Es kann kein Breakpoint tiefer als der linke Breakpoint gesetzt werden.

OFFSET 1 ... 4
Wertebereich: -127 ... 0 ... +127
Bedienung Gber: [CS5] ... [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Legt den Offset-Wert fiir jeden der vier Breakpoints fest, die durch den
oben beschriebenen Vorgang gesetzt wurden.

Negative Werte verringern die Cutoff-Frequenz, positive Werte erhdhen die
Cutoff-Frequenz an dem entsprechenden Breakpoint. Egal, welcher Wert ge-
wihlt wird, kann die Cutoff-Frequenz dabei niemals ihren maximalen oder
minimalen Wert iiberschreiten. Wenn verschiedene Offset-Werte fiir an-
grenzende Breakpoints eingegeben wurden, erfolgt zwischen diesen Punkten ein
weicher Ubergang.
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[VOICE]

. [EDIT]

3: EG-LEVEL &-RATE

. [MENU] » 3:Filter --» [ENTER/YES] — [ENTER/YES] -»

- {MENU]

. 3:FEG Level&Rate - [ENTER/YES]

Die Filter-Hiillkurve ist ganz und gar unabhéngig von der Lautstirke-Hiillkurve
und wird hauptsichlich zur Erzeugung zeitabhingiger Anderungen verwendet. Die
Filter-Hiillkurve kann dazu benutzt werden, um natiirliche Eigenschaften akustischer
Instrumente zu simulieren oder, um deutlichere, elektronische Effekte zu erzielen,
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LVL/RATE (Level/Rate Switch)
mégliche Einstellungen: LVL, RATE
Bedienung uber: [F1]

Dieser “Schalter” bestimmt, ob die unten beschriebenen Level-Parameter
(LO ... L4, RL1 und RL2) oder die Rate-Parameter (RS, R1 - R4, RR1 und
RR2) bearbeitet werden sollen.

LO ... L4, RL1, RL2 (Levels O ... 4, Release Lovels 1 & 2}
Wertebereich: -63 ... 0 ... +63
Bedienung uUber: [C52] ... [CS8], [-1], {+1], WéhlIscheibe

Diese Parameter kénnen bearbeitet werden, wenn der “Level/Rate”-Schalter
auf “LVL” steht.

Die Level-Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den unten beschriebe-
nen Rate-Parametern, um den Verlauf der Hiillkurve fiir den selektierten Filter
zu bestimmen. Diese Funktion ist nur wihlbar, wenn der Parameter “CTRL™
(Seite 68) auf “EG” steht,

Die Parameter fiir den Pegel des Filter-EG’s beeinflussen die Cutoff-Fre-
quenz. Positive Werte (“+”) erzeugen eine hohere Cutoff-Frequenz,
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negative Werte (*-”) bewirken eine tiefere Cutoff-Frequenz. Der Wert “0”
beldfit die Frequenz auf dem unter “CutOff” eingestellten Wert (siche Seite 65).

RS (Rate Scaling)
Wertebereich: -7 ... +7
Bedienung iber: [CS2], [-1], [+1], WéahIscheibe

Erlaubt eine Anderung der Rates des Filter-EG’s fiir den aktuellen Filter
durch die Tonlage (z.B. den Tastaturbereich). Diese Funktion ist nur wihlbar,
wenn der Parameter “CTRL” (Seite 68) auf “EG” steht.

Positive Werte (“+”) erzeugen eine ldngere Filterhiillkurve fiir tiefere Tone
und eine kiirzere fiir hdhere Tone. Der gréBimogliche Wert “+7” erzeugt die
groBten Anderungen der Hiillkurven-Linge diber den gesamten Tonumfang.
Negative Werte (“-”) bewirken den gegenteiligen Effekt — kurze Hiillkurve fiir
tiefe Tone und lange Hiillkurve bei hohen Ténen. Die Einstellung “0” bewirkt
keine Léngendnderung der Hiillkurve,

R1 ... R4, RR1, RR2 {Rates 1 ... 4, Release Rates 1 & 2)
Wertebereich: 0 ... 63
Bedienung uber: [CS3] ... [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Diese Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den oben beschriebenen
Level-Parametern, um den Verlauf der Hiillkurve fiir den selektierten Filter zu
bestimmen. Diese Funktion ist nur wihibar, wenn der Parameter “CTRL” (Seite
68) auf “EG” steht,

Die “Rate”-Parameter arbeiten auf die gleiche Weise wie die Parameter der
Amplituden- und Filter-EG’s: Die Einstellung “63” erzeugt die schnellste
(sprunghafte) Anderung von Level zu Level, wihrend die Einstellung “0” die
langsamste Anderung bewirkt.

Die Filter-Hiillkurve beginnt bei LO (Level 0), bewegt sich zu L1 (Level 1)
mit R1 (Rate 1), dann zu L2 (Level 2) mit R2 (Rate 2), erreicht L3 (Level 3)
mit R3 (Rate 3) und dann auf Level 4 mit R4 (Rate 4). Die Frequenz bleibt auf
L4, bis die Note losgelassen wird und bewegt sich mit RR1 (Release Rate 1)
auf RL1 (Release Level 1) und schluBendlich auf RL2 (Release Level 2) mit
RR2 (Release Rate 2).

hachstes Cutolf
{+63)

L1 RL1

R3

' Key ON Key OFF
{Anfang der MNote) {Ende der Note)
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4: EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY)

[VOICE] » [EDIT] > [MENU]  3:Filter > [ENTER/YES] > [ENTER/YES]

, [MENU] - 4:Filter Sensitivity > [ENTER/YES]

Diese Parameter legen fest, mit welcher Empfindlichkeit die Filter-Hiillkurve auf
die Anschlagstirke (“Velocity” bzw. Dynamik) reagieren soll.

FILTER SEMS, Twpa izl HikRatalia]
B stiack 48 +H

csi cs2

Type (Velocity Sensitivity Type)
mdogliche Einstellungen: EG_attack, EG_shift
Bedienung uber: [CS4], [-1], [+1], WihIscheibe

Bestimmt, ob Anderungen der Anschiagstirke (Velocity) sich auf den At-
tack-Level des Filter-EG’s oder die Cutoff-Frequenz des Filiers auswirken
sollen. In der Einstellung “EG_attack” beeinfluBt die Anschlagstirke den At-
tack-Level des Filter-EG's, in der Einstellung “EG_shift” beeinflult die An-
schlagstiarke die Cutoff-Frequenz des Filters.

Vel (Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung aber: [CS5], [-1], [+1], Wé&hischeibe

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Cutoff-Frequenz des Fiiters
im Verhidltnis zu der Anschlagstirke (Velocity) dndert.

Positive Werte (“+7) erzeugen eine hohere Cutoff-Frequenz bei grioferer
Anschlagstirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto mehr hohe
Frequenzen enthilt der Klang. Der grotmogliche Wert “+63” erzeugt die
groBten Frequenzdnderungen bei unterschiedlichen Anschlagstirken (gréBte
Empfindlichkeit). Negative Werte (*-”) bewirken das Gegenteil: tiefere Cutoff-
Frequenz bei stirkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0” erfolgt keine Ande-

rung der Cutoff-Frequenz.

AtkRateVel (Attack Rate Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung Gber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Legt fest, ob und mit welcher Empfindlichkeit sich der Attack der Filter-
Hiillkurve im Verhdltnis zu der Anschlagstirke (Velocity) dndert.

Positive Werte (“+7) erzeugen einen schnelleren Attack, je groBer die An-
schlagstiirke, negative Werte (“-”) einen langsameren Attack, je grofler die
Anschlagstirke. Je groBer der Wert, desto groBer ist die Anderung der Attack-
Zeit.
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FILTER-DATEN KOPIEREN

- [MENU] - 3:Filter - [ENTER/YES]-» [ENTER/YES] » [COPY]

[VOICE]

. [EDIT]

Diese Funktion erleichtert die Bearbeitung von Voices durch die Moglichkeit, die
Daten von Filter-Hiillkurven anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungsklang)
auf die aktuelle Voice zu kopieren. Sie kénnen dadurch z.B. eine Hiilltkurve, die
ungefihr Ihrer Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch
geringfligige Verinderung den gewiinschten Klang zu erhalten.

LD e Lo o
Ifisinitiine

F& F& F7

From Voice
mogliche Einstellungen: Jede beliebige INTERNAL- oder CARD-
Voice
Bedienung uber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1[+1],Wihl
scheibe

Benutzen Sie die MEMORY-Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und
[CARD], um den Speicherbereich des Ursprungsklanges anzuwihlen. Geben Sie
dann mit den GROUP-Tasten die Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Num-
mer des Ursprungsklanges an. Der Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-, [+1]-
Tasten und die Wihlscheibe kénnen ebenfalls fiir die Anwahl der zu kopieren-
den Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

FILTER COPy Frecrm Wodoe
Hre 9ol stra 7 IflsInittice

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren,
oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn
der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar
“Completed!” und schaltet dann zuriick in den Filter-Edit-Modus.
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1: LEVEL & RATE

[VOICE] . {EDIT}] > [MENU] -- 4:Pitch EG -> [ENTER/YES] — [ENTER/YES] —

» [MENU] : t1:Level&Rate — [ENTER/YES]

Zusitzlich zu den Generatoren fiir Lautstidrke- und Filter-Hiillkurven besitzt der
SY85 einen unabhiingigen “Pitch”- (Tonhohen-) Hiillkurvengenerator, die fiir subtile
oder deutliche zeitabhingige Anderungen der Tonhohe benutzt werden kann. Der
Pitch-EG verfiigt tiber 5 einstellbare Levels und 4 Rates fiir hohe Flexibilitiit.
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Level/Rate
mégliche Einstellungen: LEVEL, RATE
Bedienung {ber: [F1]

Dieser “Schalter” bestimmt, ob die unten beschricbenen Level-Parameter
(LO ... L3, RL1) oder die Rate-Parameter (Loop, R1 ... R3, RR und RS) bear-
beitet werden sollen.

LO ... L3, RL1 (Levels O ... 3, Release Level 1)
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung Ober: [CS3] ... [CS7], [-1], [+1], WéhIscheibe

Die Level-Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den unten beschriebe-
nen Rate-Parametern, um den Verlauf der Pitch-Hiillkurve fiir das selektierte
Element zu bestimmen.

Im Gegensatz zu dem EG fiir die Lautstirke, bei dem die Level-Parameter
die Lautstirke bestimmen, stechen die Level-Parameter beim Pitch-EG fiir die
Tonhéhe. Positive Werte (“+7) erzeugen eine Verstimmung nach oben, negative
Werte (*-”) bewirken eine Verstimmung nach unten, Der Wert “0” belidBt die
Stimmung auf der normalen Tonhéhe.
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Loop
mégliche Einstellungen: off, on
Bedienung Gber: [CS3), [-1], [+1], WédhIscheibe

Wenn der Parameter “Loop” (“Schleife”) eingeschaltet ist (“on™), wiederholt
sich die Hiillkurve periodisch vom Beginn (L0) bis zum Level L3, bis die
Tasten losgelassen werden. Bei der Einstellung “off” bleibt die Tonhohe aunf
dem Level 1.3, bis die Tasten losgelassen werden,

R1 ... R3, RR (Rates 1 ... 3, Rolease Rate)
Wertebereich: 0 ... +63
Bedienung dOber: [CS4] ... [CS7], [-1], [+1], WihIscheibe

Diese Parameter arbeiten in Zusammenhang mit den oben beschriebenen
Level-Parametern, um den Verlauf der Hiillkurve des Pitch-EG zu bestimmen,

Die Pitch-Parameter arbeiten auf die gleiche Weise wie die Amplituden-
und Filter-Hiillkurven-Parameter: Die Einstellung “63” erzeugt die schnellste
(sprunghafte) Anderung von Level zu Level, wihrend die Einstellung “0” die
langsamste Anderung bewirkt.

Die Hiillkurve beginnt bei LO (Level 0), bewegt sich zu L.1 (Level 1) mit
R1 (Rate 1), dann zu L2 (Level 2} mit R2 (Rate 2), erreicht L3 (Level 3) mit
R3 (Rate 3). Die Tonhohe bleibt auf L3, bis die Note losgelassen wird und
bewegt sich mit RR (Release Rate) auf RL1 (Release Level 1).

hichstes Cutaff
{+63)

Pitch LO

tiefstes Pitch
(-64)

]
3

Key OFF
{Ende dar Nota)

' {(fr%(faon: der Note)
RS (Pitch EG Rate Scaling)

Wertebereich: -7 ... +7
Bedienung Uber: [CS8], [-1], [+1], W&hIscheibe

Erlaubt eine Anderung aller Pitch-EG-Rates fiir das aktuelle Element durch
die Lage auf der Tastatur.

Positive Werte (“+™) erzeugen eine lingere Pitch-Hiillkurve bei tieferen
Tonen und eine kiirzere bei hoheren Tonen. Der groftmdgliche Wert “+7”
erzeugt die groBten Anderungen der Hiillkurven-Linge iiber den gesamten
Tonumfang. Negative Werte (“-”) bewirken den gegenteiligen Effekt — kurzer
Durchlauf der Hiillkurve fiir tiefe Tone und langer Durchlauf fiir hohe Tone.
Die Einstellung “0” bewirkt keine Lingenidnderung der Hiillkurve.
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2: "RANGE"”, EMPFINDLICHKEIT (SENSITIVITY)

[VOICE] - [EDIT] — [MENU] — 4:Pitch EG — [ENTER/YES] > [ENTER/YES] —

. [MENU] -» 2:Sensitivity > [ENTER/YES]

Diese Parameter legen fest, wie groB die maximal mogliche Anderung der Ton-
hihe durch den Pitch-EG sein kann, und mit welcher Empfindlichkeit der Pitch-EG
auf die Anschlagstiarke (“Velocity” bzw. Dynamik) reagieren soll.

FEE SEHR.,  Hande Ul Rat

G5 Cs2 cs3 Cs4 C35 C56

Range
Wertebereich: 1/8oc¢t, 1/20ct, 1o0ct, 20ct
Bedienung uber: [CS3], [-1], [+1], WéahIscheibe

Der Parameter “Range” (“Reichweite”) bestimmt die maximale Anderung
der Tonhthe durch den Pitch-EG.

Dabei ist die Gesamtinderung gemeint; die Einstellung “2oct” bedeutet also,
daB die maximale Anderung +/- 1 Oktave betrigt. Wenn bei dieser Einstellung
ein Level-Parameter des Pitch-EG z.B. auf “+63” steht, liegt die Tonhdhe an
dem Punkt eine Oktave lber der normalen Tonhdhe.

Vel (Pitch EG Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -7 ... +7
Bedienung (ber: [CS5], [-1], [+1], WéhIscheibe

Bestimmt, ob und wie stark die Gesamtwirkung des Pitch-EG’s von der
“Velocity”-Information (Anschlagstérke) beeinflut werden soll.

Positive Werte (“+") erzeugen cine stidrkere Tonhéhenédnderung, je griBer
die Anschlagstirke, negative Werte (“-”) ¢ine schwichere Anderung, je groBer
die Anschlagstirke \is that true, or is likely the envelope characteristic being
reversed through negative values? Otherwise, the range should not contain
negative values (illogical)\. Je groBer der Wert, desto groBer ist die Anderung
der Tonhohe.

RateVel (Pitch EG Rate Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -7 ... +7
Bedienung tiber: [CS6], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt, mit welcher Empfindlichkeit die Rates des Pitch-EG’s auf die
Velocity-Information (Anschlagstirke) reagieren,

Positive Werte (“+”) verlingern die Hullkurvenzeit bei groBerer Anschlag-
stiarke, negative Werte (“-"") verkiirzen die Hiillkurvenzeit bei griBerer An-
schlagstirke. Je groBer der Wert, desto groBer ist die Anderung der Rates.
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PITCH-EG-DATEN KOPIEREN

» [MENU] -> 4:Pitch EG — [ENTER/YES] - [ENTER/YES] — [COPY]

[VOICE] . [EDIT]

Diese Funktion erleichtert die Bearbeitung von Voices durch die Méglichkeit, die
Daten von Pitch-Hiillkurven anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungskiang)
auf die aktuelle Voice zu kopieren. Sie kénnen dadurch z.B. eine Hiillkurve, die
ungefihr Threr Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch

geringfiigiges Andern den gewiinschten Klang zu erhalten.

FEME O From Uoioe

EMls Initiice

F& F7 F8

From Voice
mdgliche Einstellungen: Jede beliebige INTERNAL- oder CARD-
Voice
Bedienung Uber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1],
Wihlischeibe

Benutzen Sie die MEMORY-Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und
[CARD], um den Speicherbereich des Ursprungsklanges anzuwihlen. Geben Sie
dann mit den GROUP-Tasten die Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Num-
mer des Ursprungsklanges an. Der Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-, [+1]-
Tasten und die Wihlscheibe konnen ebenfalls fiir die Anwahl der zu kopieren-
den Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

FEG COFY From Uoice
Hre woy sure 7 Il Initilce

Driicken Sie emeut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren,
oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn
der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar
“Completed!” und schaltet dann zuriick in den Pitch-EG-Edit-Modus.
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1: LFO

[VOICE] - [EDIT] : [MENU] -» 5:LFO — [ENTER/YES] > [ENTER/YES] —

. [MENU] , 1:LFO . [ENTER/YES]

Diese Parameter bestimmen die Arbeitsweise des wichtigsten LFQ’s (Low
Frequency Oscillator = Niederfrequenz-Oszillator). Dieser LFO kontrolliert die Laut-
stiirke {Amplitude), Tonhdhe (Pitch), Mfrequency (which?)\ und die Filter-Cutoff-
Frequenz iiber das Modulationsrad, das FuBpedal und iiber Aftertouch (nachtriiglicher
Druck auf die Tastatur).

LFD lawe @ped Prod Oeod Frod Dela Phase
Aud e £d 5 5] A 4 S
F3 F4 Fs5 F& F7 Fé
(D || e O | e [ 1 I
= IS (B 1= B (===
cs1 cs2 C83 [=:¥1 [ CS8 cs7 88

Wave (LFO Waveform)
mdgliche Einstellungen: tri, dwn, up, squ, sin, S/H
Bedienung uber: [CS2], [-1], [+1], WéhIscheibe

Bestimmt die Wellenform des LFQO’s.

“tri” = Dreieck {“triangle”) “dwn” = Sagezahn abwirts (“down”)
“up” = Sagezahn aufwéarts “squ” = Rechteck (“square”)
“sin” = Sinus "S/H" = "Sample and hold” (Zufaliswert halten)

Sped (LFO Speed)
Wertebereich: 0 ... 99
Bedienung uber: [CS3], [-1], [+1], Wéhischeibe

Wihlt die Geschwindigkeit (“speed”) des LFO’s.

“0” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
ungefihr 0 Hertz. Die schrellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed
von ca. 25 Hz.

Pmod (Pitch Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung iber: [CS4], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wihlt den maximalen Anteil der Pitch-Modulation fiir die aktuelle Voice.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Modulation, wihrend die Einstellung
“127” eine maximale Modulation erzeugt. Pitch-Modulation besteht in einer
periodischen Anderung der Tonhohe und entspricht dadurch einem “Vibrato”-
Effekt.

Bitte beachten Sie, dal der Parameter “Pitch Modulation Depth™ (Tiefe der
Tonhdhenmodulation), auf den die Pitch-Modulation angewendet wird (siehe
Seite 83, 85 und 87), ebenfalls auf einen entsprechenden Wert gesetzt werden
muB, bevor die Pitch-Modulation eingesetzt werden kann.
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Amod (Amplitude Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung dber: [CSS5), [-1], [+1], WéahIscheibe

Wiihlt den maximalen Anteil der Amplituden- (Lautstirke-) Modulation fiir
die aktuelle Voice.

Die Einstellung “0” erzeugt keine Modulation, wihrend die Einstellung
“127" eine maximale Modulation erzeugt. Amplituden-Modulation besteht in
einer periodischen Anderung der Lautstirke und entspricht dadurch einem
B“Tremolo”-Effekt.

Bitte beachien Sie, daB der Parameter *Amplitude Modulation Depth” (Tiefe
der Lautstdrkemodulation), auf den die Amplituden-Modulation angewendet
wird (siehe Seite 83, 85 und 87), ebenfalls auf einen entsprechenden Wert
gesetzt werden muB, bevor die Amplituden-Modulation eingesetzt werden kann.

Fmod (Frequency Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung iber: [CS6], [-1], [+1], Wiahischeibe

Wihlt den maximalen Anteil der Cutoff-Frequenz-Modulation fiir die aktuel-
le Voice.

Die Einstellung “0" erzeugt keine Modulation, wihrend die Einstellung
“127” eine maximale Modulation erzeng Cutoff-Frequenz-Modulation besteht
in einer periodischen Anderung der Filterfrequenz und entspricht dadurch einem
“Wah Wah”-Effekt.

Bitte beachten Sie, daB der Parameter “Filter Cutoff Modulation Depth”
(Tiefe der Cutoff-Frequenz-Modulation}, auf den die Frequenz-Modulation
angewendet wird (siehe Seite 84, 86 und 88), ebenfalls auf einen entsprechen-
den Wert gesetzt werden muB, bevor die Frequenz-Modulation eingesetzt wer-
den kann.

Dely {Delay)
Wertebereich: 0 ... 99
Bedienung (ber: [C57], [-1], [+1], WéhIscheibe

Bestimmt die Delay- (Verzbgerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunki
ciner Note und dem Einsetzen des LFQ’s fiir das selektierte Element.

Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wihrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,60 Sekunden vor dem Einsetzen des LFO's erzeugt
(5,3 Sekunden bis zur maximalen Amplitude des LFQO’s).

Phase
Wertebereich: 0 ... 180
Bedienung Uber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt, an weichem Phasenpunkt der LFO-Welle der LFO beim
selekiierten Element die Schwingung beginnt. Die Werte “0” bis “180" repri-
sentieren den Phasenwinkel in Grad. Die Abbildung unten zeigt die Zuordnung
der verschiedenen Phasenwinkel zu den Zeitpunkten auf der LFO-Welle (aus

Griinden der Ubersichtlichkeit wurde die Sinus-Schwingung gewihlt,
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2: EMPFINDLICHKEIT (SPEED)

[VOICE] - [EDIT] > [MENU] - 5:LFQ -» [ENTER/YES] --» [ENTER/YES]

- [MENU] -» 2:LFO Speed Sensitivity — [ENTER/YES]

Die Geschwindigkeit des LFO’s vom SY85 kann zufillig variiert werden, und
libereinstimmend mit Anderungen der Anschlagstirke und Tonlage. Solche Anderun-
gen koénnen natiirlichere, musikalische Effekte hervorrufen.
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Random
Wertebereich: 0 ... 7
Bedienung Uber: [CS4], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Produziert zufillige Anderungen der LFO-Speed bei jeder neu angeschlage-
nen Note.

Wenn dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt wird, dndert
sich die LFO-Speed jedesmal, wenn eine neue Note angeschlagen wird. Der
Wert “7" erzeugt die groBten zufilligen Geschwindigkeitsinderungen.

Velocity
Wertebereich: 0 ... 7
Bedienung GOber: [CS4], [-1], [+1], Wéahischeibe

Bestimmt, ob und wie stark sich die LFO-Speed durch unterschiedliche
Velocity-Werte {z.B. Anschlagstiirke) findert,

Positive Werte (“+7) erzeugen eine héhere LFO-Speed bei grofBerer An-
schlagstirke, d.h. je stdrker eine Taste angeschlagen wird, desto schneller
schwingt der LFO. Der groftmdgliche Wert “+7” erzeugt die groften Anderun-
gen der LFO-Speed bei unterschiedlichem Anschlag. Negative Werte (*-")
bewirken das Gegenteil: geringere LFO-Speed bei stirkerem Anschlag. Bei der
Einstellung “+0” erfolgt keine Geschwindigkeitsdnderung.

KeyScalie
Wertebereich: -7 ... +7
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WaAhIscheibe

Bestimmt, ob und wie die Anderungen der LFO-Speed von der Tonlage
abhingen.

Positive Werte (“+”) erzeugen eine héhere LFO-Speed, wenn héhere Tasten
gespielt werden. Der groBtmogliche Wert “+7” erzeugt die groBte
Geschwindigkeitsinderung., Negative Werte (“-) bewirken das Gegenteil: gerin-
gere Anderungen der LFO-Speed, wenn hohere Tasten gespielt werden. Bei der
Einstellung “+0” erfolgt keine Geschwindigkeitsinderung.
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LFO-DATEN KOPIEREN

- {EDIT] -+ [MENU] -+ 5:LFO -+ [ENTER/YES] — [ENTER/YES] -+ [COPY]

[VOICE]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die Méglichkeit, die
LFO-Parameter anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungsklang) auf die aktu-
elle Voice zu kopieren. Sie kénnen dadurch z.B. eine LFO-Einstellung, die ungefshr
Ihrer Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch kleine

Anderungen den gewiinschten Klang zu erhalten,
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From Voice
mogliche Einstellungen: Jede beliebige INTERNAL- oder CARD-
Voice
Bedienung {iber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1],
Wiblscheibe

Benutzen Sie die MEMORY-Tasten {INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und
[CARD], um den Speicherbereich des Ursprungsklanges anzuwéahien. Geben Sie
dann mit den GROUP-Tasten die Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Num-
mer des Ursprungsklanges an. Auch der Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-,
[+1]-Tasten und die Wihlscheibe kénnen fiir die Anwahl der zu kopierenden
Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

LFO Capy From Woice
Hie wou sure 7 EgleInitlee

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren,
oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn
der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar
“Completed!” und schaltet dann zuriick in den LFO-Edit-Modus.
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1: PITCH-RAD (PITCH BEND RANGE)

[VOICE] - [EDIT} — [MENU] -» 6:Controller — [ENTER/YES] -» [ENTER/YES] —

» [MENU] — 1:Pitch Bend Range — [ENTER/YES]

Diese Anzeige enthilt Parameter, die die Pitch-Bend-Range des SY85, dic
Minimallautstirke des Fufipedals sowie den Schalter fiir das Haltepedal festlegen.
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PB Range (Pitch Bend Range)

Wertebereich: 0 ... 12
Bedienung iber: [CS3], [-1], [+1], Wéahischeibe

Legt die maximale Pitch-Bend-Range einer Voice fest, d.h. den maximalen
Wert der Tonhtheninderung iiber das Pitch-Rad oder iiber Hiilikurven-
generatoren.

Jeder Schritt von “0” bis “12” reprdsentiert einen Halbton. Die Einstellung
“0” erzeugt keine Tonhohenindervng. Die EinsteHung “12” erzeugt die maxima-
le Tonhdheniinderung von +/- 1 Oktave, wihrend eine Einstellung von z.B. “4”
eine maximale Anderung von plus oder minus einer groBen Terz erlaubt.

VolLoLimit (Minimum Foot Volume Level)

Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung iiber: [CS5], [-1}, [+1], Wahlscheibe

Bestimmt die minimale Lautstirke, die iiber das FuBlpedal (Foot-Volume
Control) eingestellt werden kann, Wenn dieser Parameter auf “0” steht, erzeugt
die leiseste Einstellung des FuBpedals die Lautstirke 0. Eine Einstellung von
z.B. “63” LiBt den Kiang bei der leisesten Einstellung des Fuflpedals in der
halben Lauistirke erklingen.

SustainSw (Sustain Switch Enable}
magliche Einstellungen: enable, disable
Bedienung dber: {CS7], [-1], [+1], Wéhischeibe

Erlaubt oder verbietet die Funktion des Haltepedals (Sustain-Footswitch).
Das Haltepedal funktioniert normal, wenn dieser Parameter auf “enable” steht
und hat keine Funktion, wenn er auf “disable” gesetzt wird.
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2: MODULATIONSRAD (MODULATION WHEEL DEPTH)

[VOICE] - [EDIT] - [MENU] — &:Controller — [ENTER/YES] > [ENTER/YES] —
> [MENU] > 2:MW Depth : [ENTER/YES]

Das Modulationsrad kann fiir eine Vielzahl von Modulations-Effekten benutzt

werden. Die auf dieser Anzeige dargestellten Parameter legen die “Tiefe” (“depth™)
bzw. den Anteil der jeweiligen Effekt-Typen fest.
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Amod (Amplitude Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127

Bedienung Uber: [CS4], [-1], [+1], Wi&hischeibe

Bestimmt die maximale Tiefe der Amplituden-Modulation (“Tremolo-Ef-
fekt™) tiber das Modulationsrad.

Die Einstellung “0” erlaubt keine Modulation der Lautstirke, wihrend die
Einstellung “127” die maximale Amplituden-Modulation erzeugt,

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Amplitudenmodulation
reagieren soll, muB dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt

werden, wenn die Amplituden-Modulation iiber das Modulationsrad erfolgen
soll.

Pmod (Pitch Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127

Bedienung GOber: [CS5], [-1], [+1], Wahlscheibe
Bestimmt die maximal durch das Modulationsrad erreichbare Tiefe der Pitch-
Modulation (“Vibrato”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Pitch-Modulation, wihrend die Einstellung
*127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Pitch-Modulation reagieren
soll, muB dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0" gesetzt werden,
wenn die Pitch-Modulation {iber das Modulationsrad erfolgen soll.
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Fmod (Frequency Modulation Depth)

Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung GOber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt die maximal durch das Modulationsrad erreichbare Tiefe der
Cutoff-Frequenz-Modulation {*Wah Wah”- oder “Sweep”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Frequenz-Modulation, wihrend die Ein-
stellung “127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO (low-frequency oscillator) so einstellen, daf dieser auf
Cutoff-Frequenz-Modulation reagieren soll, muf dieser Parameter auf einen
anderen Wert als “0” gesetzt werden, wenn die Frequenz-Modulation iiber das
Modulationsrad erfolgen soll, Auch muf} der Filter-Parameter “CTRL” (Seite
68) auf “LFO” gestellt werden, wenn die Cutoff-Frequenz kontinuierlich geén-
dert werden soll.

EGBs (EG Bias Depth)

Wertebereich: -127 ... +127
Bedienung uber: [CS7], [-1], [+1], WibhIscheibe

Wihlt die Wirkung und “Richtung” des iiber das Modulationsrad erzeugten
“EG-Bias”-Effektes. Die Funktion “EG-Bias” (“bias” = “Gegengewicht™) erhoht
oder vermindert die Levels der Hiillkurven-Generatoren und simuliert dadurch
die dynamischen Eigenschaften akustischer Instrumente. Diese Manipulation
geht weit {iber eine einfache Lautstérkeinderung hinaus.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der EG-Levels. Positive Werte
(*+") erzeugen hohere Levels bei der Aufwirtsbewegung des Modulationsrades,
negative Werte (“-") erzeugen eine Verringerung der EG-Levels bei der
Aufwirtsbewegung des Modulationsrades. Je gréoBer der Wert, desto grofler die
Anderung der Levels.

Coff (Cutoff Frequency Depth)

Wertebereich: -127 ... 127
Bedienung uUber: [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt die maximal durch das Modulationsrad erreichbare Tiefe der
Cutoff-Frequenziinderung (bitte beachten Sie den Unterschied zum Parameter
“Fmod”, siehe weiter oben),

Positive Werte (*+”) bewirken eine Anhebung der Cutoff-Frequenz bei
Vorwirtsbewegung des Modulationsrades, d.h. je héher die Position des Rades,
desto hoher die Frequenz, Negative Werte (“-7) bewirken eine Absenkung der
Cutoff-Frequenz bei der Vorwirtsbewegung des Modulationsrades, d.h. je hoher
die Position des Rades, desto niedriger die Frequenz. Die Einstellung “0”
bewirkt keine Anderung der Cutoff-Frequenz. Auch muB der Filter-Parameter
“CTRL" (Seite 68) auf “LFO” gestellt werden, wenn die Cutoff-Frequenz
kontinuierlich geindert werden soll.bewirkt keine Anderung der Cutoff-Fre-
quenz.
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3: FUBPEDAL (FOOT CONTROLLER DEPTH)

[VOICE] - [EDIT] > [MENU] - 6:Controller - [ENTER/YES] -» [ENTER/YES]

. [MENU]  3:FC Depth . [ENTER/YES}

Der SY85 erméglicht neben der Bedienung iiber das Modulationsrad die zusitzli-
che Kontrolle der Modulationsparameter iiber das FuBpedal, welches an der Buchse
“FOOT CONTROLLER” an der Riickseite des SY85 angeschlossen werden kann.
Dadurch kénnen die Modulationseffekte auch beim Spiel mit beiden Hinden gesteuert
werden, Die Parameter auf dieser Anzeige bestimmen die Tiefe der einzelnen
Modulationseffekte fiir das Fufipedal.
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Amod (Amplitude Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung itber: [CS4], [-1], [+1], Wé&hlIscheibe

Bestimmt die maximale Tiefe der Amplituden-Modulation (*“Tremolo-Ef-
fekt”) iiber das Fulipedal.

Die Einstellung “0” erlaubt keine Modulation der Lautstirke, wihrend die
Einstellung “127” die maximale Amplituden-Modulation erzeugt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Amplitudenmodulation
reagieren soll, muB} dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt
werden, wenn die Amplituden-Modulation {iber das FuBpedal erfolgen soll.

Pmod (Pitch Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung uber: [CS5], [-1], [+1], Wéahischeibe

Bestimmt die maximal durch das FuBlpedal erreichbare Tiefe der Pitch-
Modulation (“Vibrato”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Pitch-Modulation, wihrend die Einstellung
“127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Pitch-Modulation reagieren
soll, muB dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt werden,
wenn die Pitch-Modulation iiber das Fullpedal erfolgen soll.
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Fmod (Frequency Modulation Depth)

Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung lber: [CS6], [-1], [+1], Wéahischeibe

Bestimmt die maximal durch das FuBpedal erreichbare Tiefe der Cutoff-
Frequenz-Modulation (“Wah Wah”- oder “Sweep”-Effekt).

Die Einstellung *0” erlaubt keine Frequenz-Modulation, wihrend die Ein-
stellung “127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Cutoff-Frequenz-
Modulation reagieren soll, mub} dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0”
gesetzt werden, wenn die Frequenz-Modulation iiber das Fulipedal erfolgen soll.
Auch muB der Filter-Parameter “CTRL” (Seite 68) auf “LFQO” gestellt werden,
wenn die Cutoff-Frequenz kontinuierlich geédndert werden soll.

EGBs (EG Bias Depth)

Wertebereich: -127 ... +127
Bedienung lber: [CS7], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt die Wirkung und “Richtung” des iiber das FuBpedal erzeugten “EG-
Bias”-Effektes. Die Funktion “EG-Bias™ erhoht oder vermindert die Levels der
Hiillkurven-Generatoren und simuliert dadurch die dynamischen Eigenschaften
akustischer Instrumente. Diese Manipulation geht weit iiber eine einfache
Lautstirkednderung hinaus.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der EG-Levels. Positive Werte
(*+") erzeugen hohere Levels bei der Aufwirtsbewegung des FuBpedals, negati-
ve Werte (“-7) erzeugen eine Verringerung der EG-Levels bei der Aufwirts-
bewegung des FuBpedals. Je gréBer der Wert, desto groBer die Anderung der
Levels.

Coff (Cutoff Frequency Depth)

Wertebereich: -127 ... 127
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt die maximal durch das FuBpedal erreichbare Tiefe der Cutoff-
Frequenzénderung (bitte beachten Sie den Unterschied zum Parameter “Fmod”,
siche weiter oben).

Positive Werte (“+") bewirken eine Anhebung der Cutoff-Frequenz beim
Treten des Fulipedals, d.h. je weiter das Pedal gedriickt wird, desto héher die
Frequenz. Negative Werte (“-"") bewirken eine Absenkung der Cutoff-Frequenz
beim Treten des FuBlpedals, d.h. je weiter das Pedal gedrilickt wird, desto niedri-
ger die Frequenz. Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der Cutoff-
Frequenz. Auch muf} der Filter-Parameter “CTRL” (Seite 68) auf “LFO” gestellt

werden, wenn die Cutoff-Frequenz kontinuierlich geédndert werden soll.
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4: “AFTERTOUCH” (AFTER TOUCH DEPTH)

[VOICE] : [EDIT] -> [MENU] - 6:Controller : [ENTER/YES] — [ENTER/YES]

» [MENU] — 4:AT Depth — [ENTER/YES]

Fiir eine gefiihlvolle Bedienung der Modulationseffekte erméglicht der SY85 die
Kontrolle der Modulations-Parameter iiber die “Aftertouch”-Information (nach-
triglicher Druck auf die Tastatur). Die Parameter auf dieser Anzeige bestim-
men die durch Aftertouch erreichbare Tiefe der einzelnen Modulationseffekte.
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Amod (Amplitude Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung Gber: [CS3], [-1], [+1], WéhIscheibe

Bestimmt die maximale Tiefe der Amplituden-Modulation (“Tremolo-Ef-
fekt™) iiber Aftertouch.

Die Einstellung “0” erlaubt keine Modulation der Lautstirke, wihrend die
Einstellung “127” die maximale Amplituden-Modulation erzeugt,

Wenn Sie den LFO so einstellen, daff dieser auf Amplitudenmodulation
reagieren soll, muB dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt
werden, wenn die Amplituden-Modulation durch Aftertouch erfolgen soll.
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Pmod (Pitch Modulation Depth)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung Gber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt die maximal durch Aftertouch erreichbare Tiefe der Pitch-
Modulation (“Vibrato”-Effekt).

Die Einstellung “0” erlaubt keine Pitch-Modulation, wihrend die Einstellung
“127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Pitch-Modulation reagieren
soll, muB dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0” gesetzt werden,
wenn die Pitch-Modulation durch Aftertouch erfolgen soll.
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Fmod (Frequency Modulation Depth)

Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung uber: [CS5], [-1], [+1], Wéahischeibe

Bestimmt die maximal durch Aftertouch erreichbare Tiefe der Cutoff-Fre-
quenz-Modulation (*Wah Wah”- oder “Sweep”-Effekt).

Di¢ Einstellung “0” erlaubt keine Frequenz-Modulation, wihrend die Ein-
stellung “127” maximale Modulation erlaubt.

Wenn Sie den LFO so einstellen, daB dieser auf Cutoff-Frequenz-
Modulation reagieren soll, mufi dieser Parameter auf einen anderen Wert als “0”
gesetzt werden, wenn die Frequenz-Modulation durch Aftertouch erfolgen soll.
Auch muB der Filter-Parameter “CTRL” (Seite 68) auf “LFO" gestellt werden,
wenn die Cutoff-Frequenz kontinuierlich geindert werden soll.

EGBs (EG Bias Depth)

Wertebereich: -127 ... +127
Bedienung uber: [CS6], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wihlt die Wirkung und “Richtung” des durch Aftertouch erzeugten “EG-
Bias”-Effektes. Die Funktion “EG-Bias” erhdht oder vermindert die Levels der
Hiiltkurven-Generatoren und simuliert dadurch die dynamischen Eigenschaften
akustischer Instrumente. Diese Manipulation geht weit iiber eine einfache
Lautstirkedinderung hinaus. )

Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der EG-Levels. Positive Werte
(“+7) erzeugen héhere Levels bei stirkerem Druck auf die Tastatur, negative
Werte (*-7) erzeugen eine Verringerung der EG-Levels bei stirkerem Druck auf
die Tastatur. Je griBer der Wert, desto groBer die Anderung der Levels.

Coff (Cutoff Frequency Depth)

Wertebereich: -127 ... 127
Bedienung uber: [CS7], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt die maximal durch Aftertouch erreichbare Tiefe der Cutoff-
Frequenzénderung (bitte beachien Sie den Unterschied zum Parameter “Fmod”,
siehe weiter oben).

Positive Werte (“+”) bewirken eine Anhebung der Cutoff-Frequenz bei
stirkerem Druck auf die Tastatur, d.h. je stirker der Druck, desto héher die
Frequenz. Negative Werte (“-”) bewirken eine Absenkung der Cutoff-Frequenz
bei stdrkerem Druck auf die Tastatur, d.h. je stiirker der Druck, desto niedriger
die Frequenz. Die Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der Cutoff-Frequenz.
Auch muf der Filter-Parameter “CTRL"” (Seite 68) auf “LFQO” gestellt werden,
wenn die Cutoff-Frequenz kontinuierlich gedndert werden soll.die Frequenz. Die
Einstellung “0” bewirkt keine Anderung der Cutoff-Frequenz.

PtBs {Pitch bias depth)

Wertebereich: -127 ... +127
Bedienung aber: [CS8], [-1], [+1], WidhIscheibe

Bestimmt die maximal durch Aftertouch erreichbare Anderung derPitch-Spanne.
Jede Einstellung entspricht einem Halbton. Die Einstellung “0” bewirkt keine
Pitch-Anderung. Die Einstellung “+12" erzeugt eine maximale Pitch-Anderung
von einer Oktave hoher, wogegen die Einstellung “-12” eine maximale Pitch-
Anderung von einer Oktave tiefer erzeugt, je nach Aftertouch-Tastendruck,
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5: CS3-REGLERFUNKTION (CS3 PARAMETER EDIT)

[VOICE} — [EDIT] » [MENU] — 6:Controller —» [ENTER/YES] - [ENTER/YES] -»

— [MENU] - 5:CS3 Parameter — [ENTER/YES]

Den Schiebereglern [CS3] und {CS4] kann eine Vielzahl von Voice-Parametern
zugeordnet werden, die dadurch in Echtzeit kontrolliert werden konnen, wihrend Sie
den SY85 spielen. Die folgenden Parameter ordnen dem Schieberegler [CS83] einen
Voice-Parameter zu und legen die Minimal- und Maximal-Werte des Reglerweges
fest.
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CS3 Param (CS3 Parameter)
Wertebereich: ¢ ... 75
Bedienung uber: [CS1], [-1], [+1], W&hlscheibe

Ordnet einen der 75 verschiedenen Voice-Parameter dem Schieberegler
{CS3] zu, soda8 dieser Parameter sich durch den Schieberegler kontrollieren
1Bt

Die Nummern und Abkiirzungen aller Voice-Parameter sind in der folgen-
den Liste aufgefiihri:

CS3-Parameter-Liste (0 ... 39)

0: "No_Assign " 20: "EF_SendlLvl”
t: "CT_MW_Pmod" 21: "O8_FrgFine”
2: “CT_MW_Amod" 22. “0S_Random "
3. “CT_MW_Fmod" 23: "PEG_Rate1 "
4. “CT_MW_Coff" 24: “PEG_Rate2 ~
5 “CT_MW_EGBs" 25. "PEG_Rate3 ”
6: “CT_FC_Pmod" 26: "PEG_RisRt "
7: “CT_FC_Amod" 27: "PEG_Leveld"
8: “CT_FC_Fmod" 28: “PEG_Levell”
9: “CT_FC_Coff 29: “PEG_Level2”
10: “CT_FC_EGBs" 30: "PEG_Leveld”
11: “CT_AT_Pmoed" 31. “PEG_Risbkvl”
12: ‘CT_AT Amod" 32: “PEG_Range "
13: “CT_AT_Fmod" 33: “PEG_LviVel”
14: “CT_AT_Coff” 34: “PEG_Rtvel "
15: “CT_AT_EGBs” 35 “LFO_Speed "
16: "CT_AT_PtBs” 36: “LFC_Delay
17: "CT_PBRange” 37 “LFO_Pmod
ig: *CT_VLLolLim" 38: “LFO_Amod "~
19: “TotallLevel” 39; “LFO _Fmod "
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CS3-Parameter-Liste (40 ... 75)

40: “LFO_Wave " 60: “FLT_Rate3 *
41: “LFO_Phase” 61: “FLT _Rated "
42: “LFO_Spdvel” 62: "FLT_RIsR1”
43: “LFO_SpdRnd” 63: “FLT_RisR2"
44: “AEG_Ratet * 64: “FLT LevelD"
45; “AEG_Rate2 * 65: “FLT Leveltl”
46: “AEG_Rate3 ” 66: "FLT _Level2"
47: “AEG_Rate4 " B7: “FLT_Level3d”
48: “AEG_RIsRt " 68: “FLT leveld”
49: "AEG Level2” 69: "FLT_Rlsiv1”
50: “AEG_Level3" 70: *FLT_RlsLv2”
§51: “AEG_LviVel” 71. “OS_NoteSft”
52: “AEG_RtVel " 72: “"FLT_BPLvI1"
53; “FLT Reso " 73: “FLT_BPLvI2"
54: *FLT CofVel” 74: “FLT_BPLvI3"
55: *FLT_ARVel ” 75: “FLT_BPLvI4"
56: “FLT_Band

57: “FLT_CofFrg"
58: “FLT_Ratetl "
59: "FLT_Rate2 "

Der dem Schieberegler [CS3] zugeordnete Parameter 1dBt sich auch durch
einen externen MIDI-Controller iiber MIDI bedienen (Control Nr. 18). Im
VOICE- oder PERFORMANCE-Modus iibertrigt der Regler {CS3] Positions-
inderungen ebenfalls als “Control 18” iiber MIDI.

Min. (Minimum)

Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Legt die untere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS83] fest.
Die Einstellung “0" z.B. bedeutet, dal wenn der Schieberegler {CS3] auf die
niedrigste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
niedrigsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “50” bedeutet, dail
der niedrigste Wert des Schiebereglers [CS3] den Wert des zugeordneten
Parameters auf ca. 50% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der
beispielsweise einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefahr
63 eingestellt werden).

Max. (Maximum}

Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung Gber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Legt die obere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS3] fest.
Die Einstellung “100” z.B. bedeutet, daB wenn der Schieberegler [CS3] auf die
héchste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
hochsten Wert eingestelit wird. Eine Einstellung von z.B, “80” bedeutet, dal3
der hdchste Wert des Schiebereglers [CS3] den Wert des zugeordneten
Parameters auf ca. 80% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der
beispielsweise einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr
102 eingestellt werden).
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6: CS4-REGLERFUNKTION (CS4 PARAMETER EDIT)

[VOICE] — [EDIT] > [MENU] — 6:Controller — [ENTER/YES] — [ENTER/YES) —

> [MENU] - 6:CS4 Parameter » [ENTER/YES]

Den Schiebereglern {CS3] und [CS4] kann eine Vielzahl von Voice-Parametern
zugeordnet werden, die dadurch in Echtzeit kontrolliert werden konnen, wihrend Sie
den SY8S spielen. Die folgenden Parameter ordnen dem Schieberegler [CS84] einen
Voice-Parameter zu und legen die Minimal- und Maximal-Werte des Reglerweges
fest.

Buead,
[T
e "
R
" Bl

H

cs7 csa

CS4 Param (CS4 Parameter)
Wertebereich: 0 ... 75
Bedienung Gber: [CS1], [-1], [+1], WéahIscheibe

Ordnet einen der 75 verschiedenen Voice-Parameter dem Schieberegler
[CS4] zu, so daB dieser Parameter sich durch den Schieberegler kontrollieren
1aBt.

Die Nummern und Abkiirzungen aller Voice-Parameter sind in der folgen-
den Liste aufgefiihrt;

CS4-Parameter-Liste (0 ... 39)

0: “No_Assign " 20: "EF_Sendbvl
1; "CT_MW Pmod" 21: “O5_FrgFine”
2: “CT_MW_Amod" 22: *OS_Random *
3 “CT_MW_Fmod" 23: “PEG_Ratel ™
4: “CT_MW_Coff" 24: "PEG_Rate2 "
5 “CT_MW_EGBs" 25: "PEG_Rate3 "
6: “CT_FC_Pmod" 26: “PEG_RIsRt "
7: “CT_FC_Amod" 27: “PEG_Level)”
8: “CT_FC Fmod" 28: "PEG_Levell”
9: "CT_FC_Coff 29: "PEG_Level2"
10: "CT_FC_EGBs" 30: “PEG_Level3”
11: “CT_AT_Pmod” 31: "PEG_RIsbLvl”
12: “CT_AT_Amod" 32: “PEG_Range *
13: “CT_AT_Fmod” 33: “PEG_LvIVel”
14: “CT_AT_Coff" 34: "PEG_Rtvel ~
15; “CT_AT_EGBs" 35: "LFQ_Speed "
16; “CT_AT_PiBs" 36: “LFQO_Delay "
17: "CT_PBRange” 37. “LFO_Pmod *
18; “CT_VLLoLim" 38: “LFO_Amocd

19: “TotalLevel® 39: “LFO_Fmod "
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CS4-Parameter-Liste (40 ... 75)

40: “LFO_Wave " 60: “FLT_Rate3 "
41: "LFQ_Phase™ 61: “FLT_Rated
42: “LFO_SpdVel” 62: “FLT_RIsRti"
43: “LFO_SpdRnd” 63: “FLT_RIsRt2"
44: “AEG_Ratel " 64: "FLT_Level(”
45: “AEG_Rate2 " 65: “FLT_Levell"
46: "AEG Rate3 " 66: "FLT Level2”
47: “AEG_Rate4 " 67: "FLT_Level3"
48: “AEG _RIsRt ~ 68: “FLT _Leveld”
49: "AEG_Level2” 69: “FLT_RlsLv1"
50: “AEG_Level3” 70: “FLT RlsLv2"
51: “AEG_LviVel” 71: "OS_NoteSit"
52: “AEG_RtVel » 72: "FLT_BPLvIH"
53: "FLT_Reso " 73: "FLT_BPLvI2"
54; “FLT_CofvVel" 74: “FLT_BPLvI3"
55 “FLT_ARVel * 75: “FLT_BPLvI4"

56: "FLT_Band

57: “FLT_CoffFrg”
58: “FLT_Rate1 "
59: “FLT _Rate2 "

Der dem Schieberegler [CS4] zugeordnete Parameter lift sich auch durch
einen externen MIDI-Controller iiber MIDI bedienen (Control Nr. 19). Im
VOICE- oder PERFORMANCE-Modus tiberirigt der Regler [CS4] Positions-
dnderungen ebenfalls als “Control 19" {iber MIDI.

Min. (Minimum)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung iber: [CS6)], [-1], [+1], Wéahischeibe

Legt die untere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS4] fest.
Die Einstellung “0” z.B. bedeutet, da wenn der Schieberegler {CS4] auf die
niedrigste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
niedrigsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “50” bedeutet, daB
der niedrigste Wert des Schicbereglers [CS4] den Wert des zugeordneten
Parameters auf ca. 50% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der
beispielsweise einen Wertebereich von O bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr
03 eingestellt werden).

Max. (Maximum)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Legt dic obere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS4] fest.
Die Einstellung “100” z.B. bedeutet, daf wenn der Schieberegler {CS4] auf die
hichste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
hochsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “80” bedeutet, daf
der hichste Wert des Schiebereglers {CS4] den Wert des zugeordneten
Parameters auf ca. 80% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der
beispielsweise einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr
102 eingestellt werden).
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CONTROLLER-DATEN KOPIEREN

. [EDIT] : [MENU] > [ENTER/YES] -» [ENTER/YES] > [COPY]

[VOICE] + B:Controller

Diese Funktion bietet die Moglichkeit, die Controller-Parameter irgendwelcher
anderer Voices (einer “source voice” = Ursprungsklang) auf die aktuelle Voice zu
kopieren. Sie kdnnen dadurch z.B. eine Controller-Einstellung, die ungefihr Ihren
Wiinschen entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch geringfiigige
Anderungen die gewiinschten Kontroliméglichkeiten zu erhalten.

COMTEOLLER COPY From Unjcs
LRl Imitiice

|5

C57

From Voice
maogliche Einstellungen: Jede beliebige INTERNAL- oder CARD-
Voice
Bedienung tiber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS5], [-1], [+1],

Wihlscheibe

Benutzen Sie die MEMORY-Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und
{CARD], um den Speicherbereich des Ursprungsklanges anzuwihlen. Geben Sie
dann mit den GROUP-Tasten die Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Num-
mer des Ursprungsklanges an. Der Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-, [+1]-
Tasten und die Wihlscheibe kinnen ebenfalls fiir die Anwahl der zu kopieren-
den Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

COMTROLLER COPY Friom Uoice
Hite <oy sure 7 Il:Initilce

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]}-Taste, um die Daten zu kopieren,
oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn
der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar
“Completed!” und schaltet dann zuriick in den Controller-Edit-Modus.
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GESAMTLAUTSARKE (TOTAL LEVEL)
LAUTSTARKE DER VOICE (VOICE VOLUME)

[VOICE] - [EDIT] > [MENU] — 7:Total Level — [ENTER/YES]

Die Moglichkeit, die Lautstirke jeder einzelnen Voice unabhingig voneinander
einzustellen, kann dazu verwendet werden, eine einheitliche Lautstiirke aller Kliinge
zu erzielen, um weiche Ubergédnge beim Umschaltvorgang zu erhalten.

VOTCE Total Lewsld

e |
e B

oS G52 ’ ChH4 <85 cS6 cs7 css

Total Level
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung liber: [CS4], [-1], [+1], Wéahlscheibe

Bestimmt die Lautstirke der aktuellen Voice.
Die Einstellung “0” bewirkt keinen Klang, die Einstellung “127" bewirkt
die maximale Lautstirke. Ein Balken rechts des Wertefeldes erméglicht die

visuelle Kontrolle des Lautstirkepegels — je linger der Balken, desto groBer
die Lautstiirke.
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NAMENSGEBUNG (NAME) VOICE-NAME (VOICE NAME)

[VOICE] - [EDIT} s [MENU] : 8:Name ; [ENTER/YES]

Ihre Original-Voices sollten von Haus aus Original-Namen besitzen. Diese Funkti-
on kann dazu benutzt werden, der aktuellen Voice einen Namen von bis zu 8 Buch-
staben Linge zu geben.

WIGTCE M Yeitiiee F
I O L O T I P+ L4
Fi F2 F3 Fa
C 1 1 ]
E H I: H )| |6 H ] HHJ
cs1 cs2 €S53 a7
Name

Wertebereich: siehe Liste der Buchstaben weiter unten
Bedienung uber: [F1]...[F4], [F7], [F8], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], WéhI-

scheibe, GROUP, PROGRAM

Ordnet der aktuellen Voice einen Namen von bis zu 8 Buchstaben Linge zu.

Benutzen Sie die Funktionstaste [F7], um den Buchstaben-Cursor nach links
zu verschieben, und die Funktionstaste [F8], un den Buchstaben-Cursor nach
rechts zu verschieben. Mit den Tasten GROUP und PROGRAM kann ein Buch-
stabe an der aktuellen Cursor-Position eingefiigt werden. Jede GROUP- und
PROGRAM-Taste wihlt einen der drei tiber der Taste aufgefiihrten Buchstaben
nacheinander aus. Ebenfalls ist es moglich, die Tasten [-1] und [+1] oder die
Wihlscheibe fiir die Auswah] der Buchstaben zu benutzen (siche Liste weiter
unten).

Die Schieberegler [CS1] bis [CS8] wihlen unabhidngig voneinander die
Buchstaben an der entsprechenden Position: [CS1] wihlt den ersten Buchstaben,
[C852] den zweiten usw..

Die ersten vier Funktionstasten erfiillen ebenfalls wichtige Funktionen: [F1]
léscht den ganzen Namen, [F2] selektiert GROSSBUCHSTABEN, [F3]
selektiert kleinbuchstaben und [F4] fiigt ein Leerzeichen an der aktuellen

GROUP key PROGRAM key
[Al A= B> C Y -—>2-50
[B:D—>E->F 215253
[Cl: G > H-—- 3 4 -5 -6
[Dl:d =2 K—>L [4]: 7 >8 -9
[E] M > N->O [5]: “ > & - _
[F: P>4Q >R [6]: / - . —,
GLES—>T->U [7]: "= 1 = ?
[H:V - W = X 8l: # - : > ;
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1: WELLENFORM (WAVE)

[VOICE] - [QUICK EDIT] -+ [MENU]

» 1:Wave - [ENTER/YES)

Diese Parameter erméglichen eine schnelle und einfache Auswahl einer Wellen-
form fiir die aktuelle Voice und wihlen auBerdem gleich passende, vordefinierte
Werte fiir den Amplituden-EG aus, die mit der selektierte Wellenform sofort gute

Ergebnisse erzielen.

Eine Aufzihlung aller Parameter der Oszillatoren finden Sie auf Seite 58.

HED BIRLE rEroue

IR

Group

Bk
Fedditim
F5
C )
ol=71 CSE : CE7 58

magliche Einstellungen: 1 ... 16
Bedienung Gber: [CS2], [-1], [+1], WahIscheibe

Fiir die schnelle und einfache Auswahl einer der Preset-Wellenformen des
SY8S5 selektiert dieser Parameter 16 verschiedene Klang-Kategorien (“Groups™),
die jeweils eine Anzah! Wellenformen enthalten. Diese kdnnen iiber den
Parameter “Number” (siche weiter unten) angewéhlt werden.

QuickEdit-Wave-Groups

1:Piano
2:Key
3:Brass
4:Wind.
5:5tring
6:A.Guitar
7:E.Guitar
8:Bass
9:Folk
10:Synth
11:Choir
12:Tperc
13:Drum
14:Perc
15:5E
16:0sc

Akustische Klaviere, Flugel
Andere "Keyboards”
Blechblasinstrumente
Holzblasinstrumente
Streichinstrumente

Akustische Gitarren

Elektrische Gitarren

Akustische u. elektrische Béasse
Ethnische Instrumente
Synthesizer-Sounds

Chor und menschliche Stimme
|diophone (gestimmte Perkussionsinstr.)
Schlagzeug
Perkussionsinstrumente

“Sound Effects”
Oszillator-Grundwellenformen
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Number
maogliche Einstellungen: P001 ... P244, 100 ... 163, C00 ... C63
Bedienung uGber: MEMORY, [CS5], [-1], [+1], W&hlIscheibe

Wihit die Wellenform (AWM-Wellenform), die der aktuellen Voice zu-
grundeliegt. Benutzen Sie den Parameter “Group” (siehe weiter oben), um die
Kategorie auszuwihlen, in der die gewiinschte Wellenform enthalten ist. Die
Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2] und [CARD] konnen ebenfalls fiir die
Anwahl eines Speicherbereiches benutzt werden, aus dem die Wellenform
gewihlt werden soll. Eine vollstindige Liste aller internen Wellenformen finden
Sie im Anhang, Seite 310.
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2: LAUTSTARKE-HULLKURVE (AMPLITUDE EG)

[VOICE] : [QUICK EDIT] > [MENU] > 2:AEG  [ENTER/YES]

Als Alternative zur zeitaufwendigen Bearbeitung der Lautstirkehiillkurven durch
die Parameter des Amplitude-EG’s konne Sie mit diesem Parameter avs einer Reihe
vorgegebener Hiilllkurvenarten (“Envelope Types™) auswihlen, Sie knnen dann von
dieser Voreinstellung aus die Attack-, Sustain- und Release-Charakteristik beliebig
weiter verdindern, um genau die gewiinschte Kurve zu erhalten,

Eine Aufzidhlung aller Parameter des Amplitude-EG’s finden Sie auf Seite 60.)

LD REMTape Hik  Sws REel sl
s 2 =k +E

F5 F& F7 Fa

| ([ [ [

f ﬂ | f H ] f H ] E H ]

(1) (0] cs7 [#331]

Type (Envelope Type)
mogliche Einstellungen: 00 ... 21
Bedienung uber: [CS1], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wihlt entweder die durch die aktuellen Einstellungen des AEG’s definierte
Hiillkurve (siche Seite 60), oder eine von 21 AEG-"Presets” (Voreinstellungen)
fiir die aktuelle Voice. Die Hiillkurvenarten sind:

QuickEdit Hiillkurvenarten

o aktuelle Einstellungen des AEG's
1: Piano Akustische Klaviere
2: Brass Blechblaser
3: SfzBrass  Blechblaser {sforzando)
4: SynBrass Blechblaser {Synth)
J 5. StFast Streicher {schneller Attack)
6: StSlw/Pd  Streicher {langsamer Attack, “Teppich"}
7. E.Bass Elektrischer Bass
8: SynBasst Synthesizer Bass 1
9: SynBass2 Synthesizer Bass 2
10: Organ Orgel
11: Guitar Gitarre
12: Pluck1 Zupfinstrument 1

13: Plucki Zupfinstrument 2

14: SynPad Synthesizer-"Teppich”

15: SynComp  Synthesizer (Begteitung)

16: Percusiv Perkussiv

17: S.dealt Hillkurve Typ 1

18: S.deal2 Hilikurve Typ 2

19: S.deal3 Hullkurve Typ 3

20: S.deald Hillkurve Typ 4

21: Init Initialisierte Hillkurve (Grundstellung)
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Atk (Attack Rate)
Wertebereich: 0 ... 63
Bedienung Gber: [CS5], [-1], [+1), Wihlscheibe

Wihlt die Attack-Zeit der aktuellen Hiillkurve. Der Wert “63” erzeugt den

schnellsten Attack, der Wert “0” den langsamsten Attack.

Sus (Sustain Level)
Wertebereich: 0 ... 63
Bedienung Gber: [CS6], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wihlt den Sustain-Level der aktuellen Hiillkurve.

Rel (Release Rate)
Wertebereich: 0 ... 63
Bedienung tber: [CS7], [-1], [+1], WihlIscheibe

Wihlt die Release-Zeit der aktuellen Hiillkurve.

Velo (Velocity Sensitivity)
Wertebereich: 7 ... +7
Bedienung Gber: [CS8], [-1], [+1], WihIscheibe

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Lautstirke der aktuellen
Voice durch die Anschlagstirke (Dynamik) #ndert.
Positive Werte (“+7) erzeugen groBere Lautstirke bei gréBerer Anschlag-

stirke, d.h. je stdrker eine Taste angeschlagen wird, desto lauter ist der Klang.

Der gréBtmogliche Wert “+7” erzeugt die gréBten Lautstirkednderungen bei
unterschiedlichen Anschlagstirken. Negative Werte (“-”) bewirken das Gegen-
teil: geringere Lautstirke bei stirkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0”
erfolgt keine Launtstirkesinderung.
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3: FILTER

[VOICE] - {QUICK EDIT] - [MENU] -; 3:Filter - [ENTER/YES]

Die folgenden, vereinfachten Filter-Parameter eignen sich fiir die schnelle und
effektive Einstellung des Frequenz-Filters.
Eine Aufzihlung aller Filter-Parameter finden Sie auf Seite 65.

BED FILTER I Turs Cot'd FHeso el
5 ——— == 0
F3 F& F7 FB8
D | | D | e |
€53 : C56 } { cs7 Jr { CSa :

Type (Filter Type)
mogliche Einstellungen: 0 ... 15
Bedienung iiber: [CS3], [-1], [+1], Wé&hiIscheibe

Setektiert entweder das durch die aktuellen Filter-Parameter-Einstellungen
(Seite 65) definierte Filter oder eines der 15 preselektierten Filtertypen fiir die
aktuelle Voice. Die Filtertypen sind:

QuickEdit Filtertypen

-------- aktuelle Einstellungen des Filters
Velosoft Anschiagsempfindiich, weicher Filterbereich
Velowide  Anschlagsempfindlich, weiter Filterbereich
Velohard  Anschlagsempfindlich, harter Filterbereich
Veloreso  Anschlagsempfindlich, Resonanz
SynBass1 Synthesizer Bass 1

SynBass2 Synthesizer Bass 2

SynBass3 Synthesizer Bass 3

SynBass4 Synthesizer Bass 4

Sweep “Sweep"-Frequenzfilter

10: SlowAtak  Filter mit langsamem Attack

11: LPF_Init Initialisierter LPF

12: HPF _Init Initialisierter HPF

13: BPF_Init Initialisierter BPF

14: BEF_Init Initialisierter BEF

15: Thru Kein Filter

OENOORON2O

Coff (Cutoff Frequency)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung dOber: [CS6], [-1], [+1], Wé&hIscheilbe

Wihlt die Cutoff-Frequenz des selektierten Filters,

Niedrige Werte erzeugen eine tiefere Cutoff-Frequenz, hohe Werte erzeugen
eine hohere Cutoff-Frequenz. Wenn der Filter-Typ “Thru” gewdhlt ist, kann
keine Cutoff-Frequenz eingestellt werden; in der Anzeige erscheint “---” anstel-
le des Parameters.
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Reso (Resonance)

Vel

Wertebereich: 0 ... 99
Bedienung iber: [CS7], [-1], [+1], Wéahlscheibe

Wihilt den Resonanz-Anteil des Filters.

Dieser Parameter entspricht dem Effekt des “Resonanz”-Reglers bei analo-
gen Synthesizern, d.h. er bestimmt die Hohe einer Resonanzspitze an der
Cutoff-Frequenz, Wenn ein anderer Filter-Typ als “LPF” gewihlt ist, kann
keine Resonanz eingestellt werden; in der Anzeige erscheint “—" ansielle des
Parameters.

Resonanz-Peak
tiefere Resonanz

} i
' :’

héhere Resonanz !

LEVEL

LPF-Frequenzgang

. FREQUENZ
Cutoff-{Mittel-}
Frequenz

Hohere Resonanzwerte produzieren eine gréBere Spitze und reduzieren
gleichzeitig die Bandbreite des Filters, indem ein schmales Band von Frequen-
zen nahe der Cutoff-Frequenz durchgelassen wird.

(Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung {(iber: [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich die Cutoff-Frequenz des Filters
im Verhilinis zu der Anschlagstirke (Velocity) dndert,

Positive Werte (“+7) erzeugen eine hohere Cutoff-Frequenz bei groBerer
Anschlagstirke, d.h. je stidrker eine Taste angeschlagen wird, desto hoher die
Cutoff-Frequenz. Der groftmégliche Wert “+63” erzeugt die groBten Frequenz-
dnderungen bei unterschiedlichen Anschlagstirken (gré8te Empfindlichkeit).
Negative Wernte (“-”) bewirken das Gegenteil: tiefere Cutoff-Frequenz bei
starkerem Anschlag. Bei der Einstellung “+0” erfolgt keine Anderung der
Cutoff-Frequenz.
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4: LFO

[VOICE] - [QUICK EDIT] : [MENU] > 4:LFO > [ENTER/YES]

In dieser Darstellung sind die wichtigsten LFO-Parameter fiir die schnelle und
einfache Programmierung vereinfacht zusammengefalBi.
Eine Aufz#hlung aller LFO-Parameter finden Sie auf Seite 78.

R LD Trapeg ~read Depth

o e e o e o e i e s

=
e

1)

o8t ¢52 c53

Type (LFO Modulation Type)
mogliche Einstellungen: -------- , vibrato, tremolo, wahwah
Bedienung aber: {CS83], [-1], [+1], Wéihlscheibe

Legt fest, ob der LFO Vibrato- (Pitch-Modulation), Tremolo- (Amplituden-
Modulation) oder WahWah-Effekte (Filter-Cutoff-Modulation) erzeugen soll.
Die aktuellen Einstellungen der LFO-Parameter (siche Seite 78) werden durch
die Einstellung *“-------- ™ angewihlt.

Speed
Wertebereich: 0 ... 98
Bedienung Gber: [CS5], {-1], [+1], Wéahischeibe

Wihlt die Geschwindigkeit ("speed”) des LFO'’s.

“0” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
ungefihr 0 Hertz. Die schneliste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed
von ca. 25 Hz.

Depth
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung Uber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt den maximalen Anteil der Amplituden- (Tremolo), Pitch- (Vibrato)
oder Cutoff-Frequenz-Modulation (Wah Wah) flir die aktuelle Voice.

Die Einstellung “0” bewirkt keine Modulation, wéhrend die Einstellung
“127” eine maximale Modulation erzeugt.
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5: EFFEKT-TYP

[VOICE] — [QUICK EDIT] s [MENU] - 5:Effect Type — [ENTER/YES]

Der SYB85 verfiigt iiber ein hochwertiges, komplexes Effekt-Systern, welches durch
die auf dieser und der nichsten Anzeige dargestellten Parameter einfach programmiert
werden kann,

Eine komplette Liste der Effekt-Parameter befinden Sich auf Seite 274.

T Tre Bleet, Balamios

His Thirogdh 5

F1 Fa Fa Fs F8
c81 cs2 cs3 CSa css S6 sy c88

Effect Type 1/2
mogliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung Uber: [CS1] & [CS4], [-1], [+1], Wahlscheibe

[CS1] wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den ersten Effeki-
Prozessor (EFFECT 1), [CS4] wihlt einen Effekt-Typ fiir den zweiten Effeki-
Prozessor (EFFECT 2). Lesen Ste auf Seite 254 iiber Einzelheiten des Effekt-
Systems.

Wet Balance
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WihIscheibe

[CS8] regelt die Balance zwischen Direkt-Anteil und Effeki-Anteil fiir das
Ausgangssignal an den Buchsen “OUTPUT 17, Die Einstellung “100” bewirkt
den maximalen Effekt-Anteil.

VOICE-EDIT-MODUS / QUICK EDIT 103


Unknown
 

Unknown
 


6: EFFEKT-PARAMETER

» [MENU] . 6:Effect Param - [ENTER/YES]

[VOICE]

- [QUICK EDIT]

GED EF FARAMD ¢ Stoel OLPF [kHz1(
2.5 1.8 45 1.0 —mm e e e
ol e e s e e

L D ) (]
=N=N=NE R =

Diese Anzeige ermdglicht den direkten Zugriff zu den vier wichtigsten
Parametern von beiden aktuellen Effekten {1 & 2). Die vier “Effect 1”-
Parameter werden mit [CS1] bis [CS4] eingestellt, die vier “Effect 2”-Parameter
werden mit [CS5] bis [CS8) bearbeitet.

Die jeweiligen Parameter sind von Effekt-Typ zu -Typ verschieden (genaue-
re Informationen siche Seite 274). Die Anzeige “EFFECT PARAMETERS",
beschrieben auf Seite 109, ermiglicht den Zugriff auf alle acht Effekt-
Parameter.
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1: MIODUS, TYP

[VOICE] -: [EFFECT EDIT] -> [MENU] - 1:Mode, Type — [ENTER/YES)

Der SY85 enthilt ein Effekt-System mit zwei Prozessoren, welches 90 digitale
Effekte hoher Qualitdt bietet. Es kénnen zwei verschiedene Effekte seriell oder paral-
lel miteinander verbunden werden, wodurch sich eine umfangreiche Anzahl mdglicher
Konfigurationen ergibt.

EF Moots T o g
SEPara bt col b
Fi F2 F7
C 3
Mode

mégliche Einstellungen: 0:off, 1:seri, 2:para
Bedienung uber: [CS1], [-1], [+1], WahlIscheibe

Bestimmt, ob die beiden Effekt-Prozessoren des SY&35 nacheinander (serieli;
“1:seri”) oder nebeneinander (parallel; “2:para™) verbunden sind oder, ob das
gesamte Effekt-System abgeschaltet ist (“0:0ff™).

EF1 Type
mogliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung dber: [CS3], [-1], [+1], Wiahischeibe

Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den ersten Effekt-Prozessor
(EFFECT 1). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-
Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren
Effekt-Typen.

EF2 Type

mdogliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung i{iber: [CS6], [-1], [+1], WéahIscheibe

Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den zweiten Effekt-
Prozessor (EFFECT 2). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des
Effekt-Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller
verfiigbaren Effekt-Typen.
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2: “SEND”, “MIX”, “WET:DRY"”

fVOICE] -- [EFFECT EDIT] » [MENU] : 2:Send, Mix, Wet:Dry — [ENTER/YES]

Die Balance zwischen dem “trockenen” Signal (kein Effckt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil) ist eine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben groBe Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgesehenen Param-
eter ermdglichen eine prizise Kontrolle dieses Gleichgewichts.

3y BFE M1 Dt 1 beet s Dy

o Bk 7t T

cs1 cs2 cs3 C54 CS5

Send (Send Level)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung uber: [CS3], [-1], [+1], WéhIscheibe

Dieser Parameter regelt den Pegel des direkten Voice-Signals, der an die
Effekt-Prozessoren gesendet wird und bestimmt dadurch die Lautstidrke des
Effekt-Anteils dieser Voice. Die Einstellung “0” bewirkt keinen Effekt, der
Klang “bleibt trocken”. Die maximale Einstellung “127” bewirkt den maximalen
Effekt-Anteil fiir die aktuelle Voice.

EF2 Mix (Effect 2 Mix Level)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung Ober: [CS5], [-1], [+1], WéahIscheibe

Dieser Parameter ist nur bei der seriellen Verbindung (“seri”) verfiigbar.
Wenn einer der anderen Modi gewidhlt ist (“off” oder “para”), erscheint anstelle
des Wertes der Eintrag “---" in der Anzeige.

Wenn dem Parameter “EF2 Mix” ein Controller zugewiesen wurde (siehe
Seite 110), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”,

Out1 Wet
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung lGber: [CS7], [-1], [+1], WéhlIscheibe

Dieser und der “Outl Dry”-Parameter arbeiten zusammen, um die Balance
zwischen Effekt- und Direkt-Signal an den Ausgangsbuchsen “OUTPUT 17
einzustellen. Hohere Werte fiir “Outl Wet” verstirken den Effekt-Anteil im
Verhiltnis zum Direkt-Anteil der Voice.

Obwohl die Parameter “Outl Wet” und “Outl Dry” einzeln eingestellt
werden konnen, sind sie doch voneinander abhingig. Eine Erhdhung des Wertes
eines der beiden Parameter &6t den Wert des anderen Parameters im gleichen
MaBe abnehmen, so daBl beide zusammen immer 100 (%) ergeben.

Wenn dem Parameter “Outl Wet” ein Controller zugewiesen wurde (siche
Seite 110), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”.
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Out1 Dry
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS8], [-1], {+1], WahIscheibe

Dieser und der “Outl Wet”-Parameter arbeiten zusammen, um die Balance
zwischen Direkt- und Effekt-Signal an den Ausgangsbuchsen “OUTPUT 1”
einzustellen, Hihere Werte flir “Outl Dry” verstarken den Direkt-Anteil im
Verhiltnis zum Effekt-Anteil der Voice.

Obwohl die Parameter “Outl Dry” und “Outl Wet” einzeln eingestellt
werden kénnen, sind sie doch voneinander abhingig. Eine Erhdhung des Wertes
eines der beiden Parameter 148t den Wert des anderen Parameters im gleichen
MaBe abnehmen, so daB beide zusammen immer 100 (%) ergeben.
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3: AUSGANGSPEGEL (OUTPUT LEVEL)

[VOICE}] . [EFFECT EDIT} . [MENU] - 3:Output Level — [ENTER/YES]

Abhlingig von den gewiihlten Effekten besitzt das Effekt-System des SY85 bis zu
vier Stufen mit getrennten Ausgangspegeln, die durch die Parameter auf der folgenden
Anzeige eingestellt werden.

EF Outleus] i o
EF1Carml r==1 005 -
F3 fB
] ]
G583 58

1a, 1b, 2a und 2b {Effect Output Level)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung GOber: [CS3], [CS4], [CS7] und [CS8], [-1], [+1],
Wiéhischeibe

Die Schieberegler [CS3] und [CS4] regeln jeweils den Ausgangspegel der
Stufen “l1a” und “1b” von Effekt Nr. 1, die Schieberegler [CS7] und [CS8]
regeln jeweils den Ausgangspegel der Stufen “2a” und “2b” von Effekt Nr, 2.
Die Einstellung “0” blendet das Signal der entsprechenden Stufe ganz aus,
wihrend die Einstellung *100” den maximalen Ausgangspegel erzeugt.

Wenn der selektierte Effekt ein “single”-Typ ist, sind nur Swufen “la” oder
“2a” aktiv. Beim “cascade”-Typ sind nur Stufen “1b” oder “2b" aktiv. Beide
Stufen, ndmlich “la” und “1b” oder “2a” und “2b”, sind nur beim “dual”-Typ
aktiv. Die aktuellen Effekt-Typen der Effekt-Prozessoren 1 und 2 sind in der
unteren Zeile der Anzeige in Klammemn dargestellt. Fiir weitere Details iiber die
Ausgangsstufen und Allgemeines iiber das Effekt-System des SY85 lesen Sie
bitte Seite 254.

Wenn einer der Ausgangsstufen ein Controller zugewiesen wurde (siehe
Seite 110), erscheint rechis des Wertes ein invertiertes “c”.
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4: “EFFECT 1”"-PARAMETER
5: “EFFECT 2”-PARAMETER

[VOICE] - [EFFECT EDIT] - [MENU] ] 4:EFt Parameter > [ENTER/YES]

» 5:EF2 Parameter - [ENTER/YES]

Jeder der 90 Effekt-Typen des SY85 verfiigt {iber 8 Parameter, die durch die
“Parameter\ auf dieser Anzeige bearbeitet werden kénnen, um eine Feinabstimmung
der Effekte zu erzielen.

EF1 PHEMF CRew, Dhaded vimit Dl Dws e
2.0 1.8 16 & e 4 4% 1.8
F1 F2 F3 F4 F5 F5 F? F8

] [ [ [ [ [0 6 =5
| I

L J
os1 |93:7] Cs3 CS4 Cs5 CcS8 ce7 Cs8

Jeder Parameter wird iiber den entsprechenden Schieberegler (d.h. den Regler
direkt unter dem Parameter) kontrolliert. Die Tasten [-1], [+]1] sowie die Wiihlscheibe
konnen ebenfalls zur Bearbeitung des Parameters benutzt werden, auf dem der Cursor
gerade steht.

Eine Aufzidhlung aller Effekt-Parameter finden Sie auf Seite 274,
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6: “CONTROL"”-PARAMETER

[VOICE] - [EFFECT EDIT] - [MENU] : 6:Control Parameter - [ENTER/YES]

Im VOICE- oder PERFORMANCE-Modus kann den Schiebereglern [CS1] und
[CS1] eine Vielzahl von Voice-Parametern zugeordnet werden, die dadurch in Echtzeit
kontrolliert werden konnen, wihrend Sie den SY85 spielen. Die folgenden Parameter
legen fest, welche Parameter durch die Schieberegler {CS1] und [CS2] kontrolliert
werden sollen, legen die Minimal- und Maximal-Werte des Reglerweges fest und
ordnen diesen Parametern MIDI-"Contrel”-Nummern zu. Durch letzteres ktnnen die
Effekte auch via MIDI in Echtzeit beeinfluBt werden.

EF CTREL? CoMin Max
CEL o BEF i 1B
Fi F2 Fa £s
) |C C |
SAEOR piEgEs
Y o5z = Cs5

CS1/CS2 (CS1/CS2 Switch)
maégliche Einstellungen: CS1, CS2
Bedienung iber: [CS1], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihit CS1 oder CS2 fiir die Zuordnung aus,

Parameter (Effect Parameter)
Die méglichen Einstellungen hangen von dem gewahiten Effekt ab.
Bedienung liber: [CS2], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wiihlt den Effekt-Parameter, der durch den selektierten Schieberegler
kontrolliert werden soll. Da jeder Effekt acht Parameter besitzt, gibt es auch
hier entsprechend acht Einstellungen, z.B. bedeuten “Eflprm1” bis “Eflprm8”
auf der Anzeige “Effekt Nr. 1, Parameter 1” bis “Effekt Nr. 1, Parameter 8”.
Die Parameter der Effekt-Typen sind verschieden; der Name des gewihiten
Parameters wird daher in Klammern in der oberen Zeile der Anzeige dargestellt,
Nicht fiir die Echtzeit-Steuerung zugéngliche Parameter werden dort durch
Striche (*-------- ) anstelle des Parameter-Namens dargestellt.

Min (Minimum Parameter Value)

Wertebereich: 0 ... 100
Bedlienung tiber: [CS4], [-1], [+1], Wéhischeibe

Legt die untere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS1}] und
[C52] fest. Die Einstellung “0” z.B. bedeutet, daB wenn der Schieberegler auf
die niedrigste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
niedrigsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “50” bedeutet, daB
der niedrigste Wert des Schiebereglers den Wert des zugeordneten Parameters
auf ca. 50% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der
beispielsweise einen Wertebereich von O bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr
63 eingestellt werden).

Wenn dem Parameter “Min” ein Controller zugewiesen wurde erscheint

rechts des Wertes ein invertiertes “c”.
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Max. (Maximum Parameter Value)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung dber: [CS5], [-1], [+1], Wahlscheibe

Legt die obere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von {CS1] und
[CS2] fest. Die Einstellung “100™ z.B. bedeutet, daB wenn der Schieberegler auf
die héchste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
hchsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “80” bedeutet, daB
der héchste Wert des Schiebereglers den Wert des zugeordneten Parameters auf
ca. 80% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise
einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr 102 eingestellt
werden).

Wenn dem Parameter “Max” ein Controller zugewiesen wurde, erscheint
rechts des Wertes ein invertiertes “c”,

Additional {Additional MID1 Control)
mdogliche Einstellungen: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale,
LFO
Bedienung uber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Dieser Parameter erlaubt eine Zvordnung von MIDI-"Control”-Nummern zu
den aktuellen Effekt-Parametern, so daB diese durch die Controller des SYR&5
(Modulationsrad, Foot-Controller usw.) oder durch externe MIDI-Geriite, die
Control-Daten iibermitteln, bedient werden kénnen. Einstellungen bei “Addi-
tional” beinhalten “AfterTch” (Kontrolle durch Aftertouch; nachtriglicher Druck
auf die Tastatur), “KeyScaling” (Kontrolle durch Skatierungsfunktionen fiir die
Tastatur), “Velocity” (Kontrolle durch Anschlagstirke) und “LFQ” (interne
Kontrolle durch den LFOQ). Dies geschieht zusitzlich zu der Kontrollmoglichkeit
durch die Schieberegler [CS1] und [CS2]. Es kénnen die Control-Nummern 000
bis 120 zugeordnet werden. Einige Nummern sind vordefiniert, wiihrend andere
keiner bestimmten Control-Nummer zugeordnet sind (siche folgende Tabelle).

MIDI Control-Nummern

0 IEEEEEEER " 91: “Effect D"

1 “Mod Whl." 92: “TremoloD"
2: ‘“Breath C” 93: “Chorus D"
4:  “Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5 “Porta.Tm” 95: “Phaser D"
6: "Data Ent" 96: “Inc. "

7 “Main Vol" 87: “Dec.

8: ‘“Balance " 98: “NRPN LSB”
10: “Panpot " 99: "NRPN MSB”
11: “Express.” 100: "RPN LSB"®
64: “Hold 1 " 101: “RPN MSB"
65: “Porta.Sw™ 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122: “Velocity™
67: “Soft " 123: "KeyScale”
69: “Hold 2 - 124; "LFO "
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7: EFFEKT-LFO

[VOICE] . [EFFECT EDIT] : [MENU] - 7:Controcl LFO » [ENTER/YES]

Alle modulierten Effekt-Typen — Chorus, Flanging usw. — erfordern die
Regelung durch einen LFO. Der SY85 besitzt einen unabhingigen Effekt-LFO, dessen
Einstellung mit Hilfe folgender Parameter erfolgt.

BEOCTREL LFOD blauvetforsm SR e N
AR N £

oD

17
Tl

Fa

Wave (LFO Waveform)
mogliche Einstellungen: tri, dwn, up, squ, sin, §/H, 1tm
Bedienung Uber: [CS4], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt die Wellenform des Effekt-LFQ’s.

“trl Sagezahn abwarts (“down”)
Rechteck {(*square”}
“Sample and hold” (Zufallswert halten)

Einmalig aufwarts

Dreieck (“triangle™) “dwn”
Sagezahn aufwéarts  “squ”
Sinus “S/H"

“1tm”

Wenn dem Parameter “Wave” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite
110), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c¢”

Speed (LFO Speed)
Wertebereich: 0 ... 99
Bedienung Uber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt die Geschwindigkeit (“speed”) des Effekt-LFO’s.

“0” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von
ungefihr 0 Hertz. Die schnellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed
von ca. 25 Hz.

Wenn dem Parameter “Speed” ein Controller zugewiescn wurde (siche Seite
110}, erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”

Delay
Wertebereich: 0 ... 99
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt die Delay- (Verzégerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunkt
einer Note und dem Einsetzen des LFO’s fiir das selektierte Element.

Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wihrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,66 Sekunden vor dem Einsetzen des LFQO’s erzeugt
(5,3 Sekunden bis zur maximalen Amplitude des LFO’s).

Wenn dem Parameter “Delay” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite
110), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”
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EFFEKTDATEN KOPIEREN

[VOICE] : [EFFECT EDIT] , [COPY]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die Maéglichkeit,
Effekt-Parameter anderer Songs, Voices oder Performances auf die aktuelle Voice zu
kopieren. Sie kdnnen dadurch z.B. eine Effekt-Einstellung, die ungefihr Threr
Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch geringfiigige
Anderungen den gewiinschten Effekt zu erhalten.

EFFECT CORY R
UCE EQ1 Imitlice

C

EY cse sa 54 S5 cs8 esr cea

From Voice
mogliche Einstellungen: Alle beliebigen Songs, Voices oder Per-
formances
Bedienung iber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS4], [CS5], [-1],
[+1], Wahlscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS4] zur Anwahl des Modus’, der die zu
kopierenden Effekt-Parameter enthilt (“PFM” = PERFORMANCE, “VCE” =
VOICE und “MLT” = MULTI). Driicken Sie eine der MEMORY-Tasten [IN-
TERNAL 1], [INTERNAL 2} oder [CARD], um den Speicherbereich des
Ursprungsklanges anzuwihlen. Geben Sie dann mit den GRQUP-Tasten die
Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Nummer des Ursprungsklanges an. Der
Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-, [+1]-Tasten und die Wihlscheibe kénnen
¢benfalls flir die Anwahl der zu kopierenden Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

EFFECT COpY Fram
Hre wou sure 7 UCE T8l initlos

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Effekt-Daten zu
kopieren, oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden
soll. Wenn der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den
Kommentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Effect-Edit-Modus.
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EFFEKT-SIGNALFLUBRDIAGRAMM

{VOICE] - [EFFECT EDIT] - [SHIFT] + {F1] ~ [F3]

Diese Funktion liefert cine graphische Anzeige der aktuellen Effekt-

® Gesamt-Effekt-FluB

EFFECT FLOG | = " | BEFl=Rolara SF.
Mode= para | 777 %071 | BERE=Dist~> Eeu

F1

cs cs2 €s3 cs4 csh cS6 cs7 =]
® Effekt 1 - Konfiguration
EF1 Sercdlar-——-[R, SPO1--——em e O LT L
s, DR

G55 C56

® Effekt 2 - Konfiguration

g1--g-

{2123 cs2 cs3 CS4 €85

Systemkonfiguration vom Effect-Edit-Modus aus.

Driicken Sie Taste [SHIFT] + [F1] fiir die Darstellung des gesamten Signalflusses
im Effekt-System. Driicken Sie Taste [SHIFT] + [F2] fiir die Darstellung der
Effektsektion 1 und Taste [SHIFT] + [F3] fir die Darstellung der Effektsektion 2. Mit
der [EXIT/NO]-Taste kénnen Sie das SignalfiuBdiagramm verlassen.

Lesen Sie dazu den Abschnitt beginnend auf Seite 254 fiir genaue Informationen
zum Effekt-System,
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1: RUCKGANGIG (VOICE EDIT RECALL)

[VOICE] — [JOB] - [MENU] — 1:Recall > [ENTER/YES]

Wenn Sie mit dem Ergebnis lhrer Bearbeitung unzufrieden sein sollten oder die
Ubersicht verloren haben, benutzen Sie die Funktion “VOICE EDIT RECALL”, um
die Klang-Daten aus dem Pufferspeicher anzufordern und dadurch zur Ausgangslage
zuriickzuschalten.

WOICE JOB Recall LInitiloe

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszuldsen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

UGICE JOB Rec.

enall SIlmitllce >
Hre 4oy sure

=

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die “Recall”-Opera-
tion fortsetzen und von der Ursprungs-Voice aus neu beginnen wollen (alle
aktuell bearbeiteten Daten gehen dadurch verloren), oder driicken Sie die
[EXIT/NQG]-Taste, um den “Recall”-Vorgang abzubrechen.

Wenn die urspriinglichen Voice-Daten zuriickgeholt wurden, erscheint auf
der Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin
zuriick in den Modus, der vor Aufruf der “Recall”-Funktion gerade gewihlt
war.
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2: INITIALISIEREN (VOICE INITIALIZE)

[VOICE] - [JOB] : [MENU] > 2:nitialize - [ENTER/YES]

Wenn Sie eine ganz neue Voice von Grund auf programmieren mdchten, anstatt
eine vorhandene zu editieren, konnen Sie mit dieser Funktion sémtliche Parameter
initialisieren.

UOTOE JOB Inmitialize

csi e (o) TTEE4 css cs6 c&7

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszulésen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

VOICE JOB Initialize
Hre wou surs 7

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung
fortsetzen wollen (alle aktuell bearbeiteten Daten gehen dadurch verloren), oder
dritcken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den Initialisierungs-Vorgang
abzubrechen,

Wenn die Voice-Daten initialisiert wurden, erscheint auf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!”. Dic Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, der vor Aufruf der “Initialize”-Funktion gerade gewdhlt war,
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VERGLEICHEN (VOICE COMPARE)

Die Funktion “VOICE COMPARE” (“compare” = “vergleichen”) ermbglicht den
Vergleich etner bearbeiteten Voice mit dem Ursprungsklang (vor der Bearbeitung).

SHIFT

STORE

CCOMPARE

Fiir das voriibergehende Umschalten auf die Original-Voice halten Sie die
[SHIFT]-Taste nieder und driicken die [STORE]-Taste. Die [VOICE]-LED
blinkt und zeigt dadurch den “COMPARE”-Status an. Im Compare-Modus
kdnnen Daten nicht bearbeitet werden. Driicken Sie erneut die Taste [EXIT/
NO], um zuriick in den Edit-Modus (und zu der bearbeiteten Voice) zu
gelangen.

vOICE-EDIT-MODUS / VERGLEICHEN (COMPARE) 117


Unknown
 

Unknown
 


SPEICHERN (VOICE STORE)

Wenn Sic mit einer von Thnen im Edit-Modus geschaffenen Voice zufrieden sind,
benutzen Sie die Funktion “STORE”, um die neue Voice auf ecinem der INTERNAL.-
oder CARD-Programmplitze abzulegen.

WOTCE STORE To
Il Imitiine

£5 LF8
es1 cs2 ¢sa C84 £S5 C36 cs7 “css

Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, gehen Sie zuriick in den
normalen “Voice Play”-Modus (driicken Sie die [VOICE]-Taste) und bevor Sie
eine andere Voice wihlen, driicken Sie die Taste [STORE]. Jetzt kénnen Sie
mit den MEMORY -, GROUP- und NUMBER -Tasten den Programmplatz
suchen, auf den Sie die Voice speichern méchten.

Sobald der Programmplatz gefunden ist, driicken Sie die [ENTER/YES]-
Taste, um den Speichervorgang auszulésen. Auf der Anzeige erscheint folgender

Dialog:
WOICE STORE To
Hi*e 2ol surs Il Initiloe

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Speichervorgang endgiiltig zu
starten (dadurch werden alle vorherigen Daten auf dem selektierten
Programmplatz geldscht), oder driicken Sie Taste [EXIT/NO}, um den Vorgang
abzubrechen.

Wenn die Voice-Daten gespeichert wurden, erscheint anf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, in welchem sich der SY85 vor Aufruf der “Store”-Funktion befand.
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1: KEY-PARAMETER 1

[VOICE] - [EDIT] — [MENU] > 1:Key Param1 — [ENTER/YES]

LRI EEY Bl ao Wl Haft Tuns Pan
i1 Wave: FiGn 1588 +R +# +E
Fi1 Fé F? F8
) (D] I (| I |
C51 Il C56 : - cs7 : - csa J
Key Number

mdégliche Einstellungen: C1 ... C5
Bedienung dber: [CS1], [-1], [+1], Wé&hIscheibe, Tastatur

Wihlt den “Drum Key” bzw. die “Schlagzeugtaste”, die bearbeitet werden
soll. Zusitzlich zur Bedienung durch den Schieberegler [CS1], die Tasten [-1],
[+11 und die Wihlscheibe kann die gewiinschte Schlagzeugtaste auch einfach
iber die Tastatur eingegeben werden.

Wave
mogliche Einstellungen: P001 ... P244, 100 ... 163, C00 ... C63
Bedienung iber: MEMORY, [CS4], [-1], [+1], WéahIscheibe

Wihlt die (AWM-) Wellenform, die mit der gewihlten Schlagzeugtaste
gespielt werden soll. Benutzen Sie die Tasten [INTERNAL 1], [INTERNAL 2]
und [CARD], um den Speicherbereich der gewiinschten Wellenform anzugeben.
Eine vollstindige Liste der internen Wellenformen finden Sie im Anhang, Seite
310.

Vol
Wertebereich: 0 ... 127
: Bedienung dber: [CS5], [-1], [+1], Wéahischeibe

Fiir die Ausgewogenheit der Lautstarken aller Instrumente eines “Drum
Kits” kann mit diesem Parameter die Lautstirke fiir den aktuellen Drum-Key
eingestellt werden. Die Einstellung “0” entspricht der Lautstdrke 0, die Einstel-
lung “127” erzeugt die maximale Lautstirke.

Nsft (Note Shift)
Wertebereich: -48 ... +36
Bedienung dber: [CS6], [-1], [+1], Wahlscheibe

Verschiebt die TonhShe des aktuellen Drum-Keys in Halbtonschritten nach
oben oder unten.

Eine Einstellung von z.B. “-12” verschiebt die Tonhthe um eine Oktave
nach unten, die Einstellung “+4” verschiebt die Tonhthe um eine grofe Terz
nach oben.
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Tune
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung uber: [CS7], [-1], [+1], WahIscheibe

Erlaubt die Feinstimmung der gewihlten Schlagzeugtaste. Jede Wert-
veriinderung entspricht ca. 1,17 Cents (Ein “Cent” ist 1/100stel eines Halb-
tones).

Der niedrigste Wert (-63) verstimmt den Ton um ca. 3/4 Halbton nach
unten, der hichste um den gleichen Betrag nach oben. Die Einstellung “+0”
bewirkt keine Anderung.

Pan
Wertebereich: -31 ... +31
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Durch Positionierung der verschiedenen Schlagzeuginstrumente im Stereo-
bild kénnen interessante Stereo-Effekte erzielt werden. Dieser Parameter be-
stimmt die Position des von der aktuellen Schlagzeugtaste gespielten Klanges
im Stereobild (von links nach rechts).

Negative Werte entsprechen der linken Seite im Stereo-Panorama, positive
Werte entsprechen der rechten Seite. Die Einstellung “0” positioniert den Klang
in der Mitte des Klangbildes.
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» [EDIT} — {MENU] — 2:Key Param2 — [ENTER/YES]

[VOICE]

DELIM EEY CBDe IO GateTimes  Fus
1 Wk SN L PN RN ot
F1 F5 F&

C ) S (S

JL % %
s o5 (2] 1)

Key Number
mégliche Einstellungen: C1 ... C5
Bedienung tber: [CS1], [-1], [+1], WihlIscheibe, Tastatur

Wihlt die Schlagzeugtaste, die bearbeitet werden soll. Zusétzlich zur Bedie-
nung durch den Schieberegler [CS1], die Tasten [-1}, [+1], und die Wihlscheibe
kann die gewiinschte Schlagzeugtaste auch einfach iiber die Tastatur eingegeben

werden,

AltGrp
Wertebereich: off, 1 ... 5
Bedienung dber: [CS5], [-1], [+1], Wéahlscheibe

Ordnet die sclektierte Schiagzeugtaste einer sog. “alternierenden Gruppe”
zu. “Alternierend” bedeutet, daB keine zwei Schlagzeugtasten, die zu einer
dieser Gruppen gehoren, gleichzeitig erklingen kénnen. Fiir Tasten, die der
selben alternierenden Gruppe angehdren, kann damit fiir beliebige Instrumente
ein “Hihat-Effekt” simuliert werden: wenn z.B. die geschiossene Hihat erklingt,
wird die offene Hihat sofort stummgeschaltet. Wenn Sie die selektierte
Schlagzeugtaste keiner “Alternate Group™ zuordnen mdéchten, stetlen Sie diesen

Parameter auf “off”.

Gate Time
mégliche Einstellungen: short, normal, long, very long
Bedienung iber: {CS6], [-1}, [+1], WéhIscheibe

wihlt die Linge der gespielten Note fiir die selektierte Schlagzeugtaste
zwischen “short” (kurz), “normal” (normal), “long” {lang) und *very long”
(sehr lang), Bitte beachten Sie, daB dieser Parameter nicht die Gesamtdauer
einer AWM-Wellenform vertdngern kann; es kann also sein, dafl sich nichts am
Horergebnis idndert, wenn flir eine kurze Wellenform z.B. die Gate-Time “very
long” gewdéhlt wird.

RvS (Reverse)
mégliche Einstellungen: off, on
Bedienung iber: [CS8], [-1], [+1], Wahlscheibe

Wenn dieser Parameter auf “on” gestellt ist, wird die selektierte Wellenform
riickwirts abgespielt.

Wenn “Rvs” eingeschaltet ist, wird der Parameter “Locp” des Pitch-EG’s
automatisch abgeschaltet (siehe Seite 75).
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3: GESAMTLAUTSTARKE (TOTAL LEVEL)

[VOICE] -~ [EDIT] - [MENU] : 3:Total Level - [ENTER/YES]

Dieser Parameter ermoglicht es, die Lautstirke jeder einzelnen Voice unabhiingig
voneinander einzustellen und kann dazu verwendet werden, eine einheitliche Lautstiar-
ke aller Kldnge zu erzielen bzw. weiche Ubergiinge beim Umschaltvorgang zu erhal-
ten.

DRM Totallevel Uallowlimit
127 5

oS P €53 cs4

Total Level

Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung iuber: [CS4], [-1], [+1], Wéhischeibe

Dieser Parameter bestimmt die Lautstiirke der aktuellen Schlagzeug-Voice.

Die Einstellung “0” bewirkt keinen Klang, di¢ Einstellung “127” bewirkt
die maximale Lautstirke. Ein Balken rechts des Wertefeldes ermioglicht die
visuelle Kontrolle des Lautstéirkepegels — je linger der Balken, desto hoher die
Lautstiirke.

VolLoLimit (Minimum Volume Level)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung iiber: [CS6], [-1], [+1], Wahlscheibe

Bestimmt die minimale Lautstiirke, die iiber das MIDI-FuBpedal {Foot-
Controller) eingestellt werden kann, Wenn dieser Parameter auf “0” steht,
erzeugt die leiseste Einstellung des FuBpedals quasi die Lautstirke (. Eine
Einstellung von z.B. “63” liBt den Klang bei der leisesten Einstellung des
FuBipedals in der halben Lautstirke erklingen. Dieser Parameter beeinfluBt nicht
die Empfindlichkeit der Anschlagstirke.
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4: NAMENGEBUNG (DRUM VOICE NAME)

[VOICE] . [EDIT] -» [MENU] : 4:Name -> [ENTER/YES]

Ihre Original-Drum-Voices sollten von Haus aus Original-Namen besitzen.
Diese Funktion kann dazu benutzt werden, dem aktuellen Schlagzeugsound
einen Namen von bis zu 8 Buchstaben Linge zu geben.

DELT UDICE MHame b TR

CELEITHPRITLMRIL PG 4] [+1

D (. [l L ) ]
Name

Wertebereich: siehe Liste der Zeichen weiter unten
Bedienung Gber: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4], [F7], [F8],
[CS1} ...[CS8, [-1], [+1], WahIscheibe

Ordnet der aktuellen Schlagzeugtaste einen Namen von bis zu 8 Buchstaben
Lange zu.

Benutzen Sie die Funktionstaste [F7], um den Buchstaben-Cursor nach links
zu verschieben, und die Funktionstaste [F8], um den Buchstaben-Cursor nach
rechts zu verschieben. Mit den Tasten GROUP und PROGRAM kann ein Buch-
stabe an der aktuellen Cursor-Position eingefiigt werden. Jede GROUP- und
PROGRAM-Taste wihlt einen der drei tiber der Taste aufgefiihrten Buchstaben
nacheinander aus. Ebenfalls ist es moglich, die Tasten [-1] und [+1] oder die
Wiihlscheibe fiir die Auswahl der Buchstaben zu benutzen (siche Liste weiter
unten).

Die Schieberegler [CS1] bis [CS8] wihlen unabhiingig voneinander die
Buchstaben an der entsprechenden Position: [CS1] wihlt den ersten Buchstaben,
[C82] den zweiten, usw..

) Die ersten vier Funktionstasten erfiillen ebenfalls wichtige Funktionen: [F1]
loscht den ganzen Namen, [F2} selektiert GroBbuchstaben fiir GROUP- und
PROGRAM-Eingaben, [F3] selektiert Kleinbuchstaben fiir GROUP- und
PROGRAM-Eingaben und {F4] fiigt ein Leerzeichen an der aktuelien Cursor-
Position ein.

GROUP-Taste PROGRAM-Taste
[Al A-B > C MY >2Z2->0
[B: D -E->F 21 -»2 >3
[C: G —=H = (3): 4 -5 286
B:d - K—>L 4]: 7 -8 - 9
[E: M > N=0O [B]: * = & —» _
[F: P > Q > R [B]: / = . o,
[G:S - T > U 7] "= 1 7
H:V - W > X [B]: # - : —;
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DRUM-KEY-DATEN KOPIEREN

[VOICE] - [EDIT] > [COPY]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Drum-Voices durch die Mdéglichkeit, die Daten einer
Schlagzeugtaste (“source key” = Ursprungstaste) auf beliebige andere Tasten zu kopieren. Sie konen
dadurch eine Einstellung, die ungefdhr Ihrer Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Taste kopieren, um
dann durch geringfiigige Bearbeitung den gewiinschten Klang zu erhalten.

LRELM EEY COFY FromdBDe 2Tl B

de

csi1 csa2 c83 C84 c85

From

mégliche Einstellungen: C1 ... C5
Bedienung Gber: [CS5], [-1], [+1], WahIscheibe

To
mégliche Einstellungen: C1 ... C5
Bedlienung lber: [CS7], [-1], [+1], WahIscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS5], um die “From”-Taste (den
Ursprungsklang) und den Schieberegler [CS7], um die “To”-Taste (den Ziel-
klang) anzuwihlen. Die Ursprungs- und Zieltasten konnen auch einfach durch
Anschlagen der Tasten auf der Tastatur gewihlt werden, nachdem der Cursor
durch die Funktionstasten [F5] und [F7] jeweils auf den “From”- bzw. “To”-
Parameter gestellt wurde. Die Namen der aktuell gewihlten Wellenformen fiir
die “From”- und “To”-Tasten erscheinen oberhalb der Tastennummern.

Wenn Sie Ursprungs- und Zielklang selektiert haben, driicken Sie die
[ENTER/YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

DREUM EEY COPY FromiBhe PTocBhe K
FAre ol sure 7 -1 * o1

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren,
oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn der Kopiervorgang abgebrochen werden soll.
Wenn der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kom-
mentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Drum-Edit-Modus.
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1: EFFEKT-TYP

[VOICE] - [QUICK EDIT] — [MENU] - 1:Effect Type -»> [ENTER/YES]

Der SYB85 verfiigt iiber ein hochwertiges, komplexes Effekt-System, welches durch
die auf dieser und der nichsten Anzeige dargestellten Parameter einfach programmiert
werden kann.

Eine komplette Liste der Effekt-Parameter befindet sich auf Seite 274,

RED EFFECT [ ipe et

e R, Boom] Toikey, Basmnt, 4

Ela ] sre
B 16

F1 F2 F3 Fd F5 Fé i Fa

;s 52 cs3 CS4 Gss of =1} Ccs7 csse

Effect Type 1/2
mogliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung uber: [CS1], [CS4], [-1], [+1], WéahIscheibe

[CS1] wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY8S5 fiir den ersten Effekt-
Prozessor (EFFECT 1), [CS4] wiihlt einen Effekt-Typ fiir den zweiten Effekt-
Prozessor (EFFECT 2). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des
Effekt-Systems.

Wet Balance 1/2
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung tber: [CS7], [CS8], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

[CS7] regelt die Balance zwischen Direkt-Anteil und Effekt-Anteil fiir den
“EFFECT 1”-Prozessor, [CS8] fiir den "EFFECT 2”-Prozessor. Je griBer der
Wert, desto stirker ist der Effekt-Anteil. Lesen Ste auf Seite 254 iiber weitere
Einzelheiten des Effekt-Systems,
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2: “EFFECT SEND”-PEGEL

[VOICE] - [QUICK EDIT] - [MENU] > 2:Effect Send — [ENTER/YES]

Die Mboglichkeit verschiedene “Effect-Send-Levels” fiir jede einzelne Schlagzeug-
taste einzustellen, erlaubt eine genane Kontrolle iiber den Effekt-Sound des Schlag-
Zeugs.

Key
mdagliche Einstellungen: €1 ... C5
Bedienung uber: [CS2], [-1], [+1], WiahIscheibe, Tastatur

Wihlt die Schlagzeugtaste, fiir die der Send-Level eingestellt werden soll.
Benutzen Sie den Schieberegler [CS2] oder die Tastatur fiir die Eingabe der
Tastennummer.

Send Level
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung Uber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Stellt den Effect-Send-Level fiir die gewdhlte Schlagzeugtaste ein.
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1: MIODUS, TYP

[VOICE] . [EFFECT EDIT] -» [MENU]  1:Mode Type — [ENTER/YES]

Der SY85 enthiilt ein Effekt-System mit zwei Prozessoren, welches 90 digitale
Effekte hoher Qualitit bietet. Es konnen zwei verschiedene Effekte seriell oder paral-
lel miteinander verbunden werden, wodurch sich eine umfangreiche Anzahl moglicher
Konfigurationen ergibt.

EF o iiceche EFl Ture
Sipara BITHEew.Eoomd
! F4 F5
)
ST sz cs3 ¢34 css
Mode

mogliche Einstellungen: 0:off, 1:seri, 2:para
Bedienung Gber: [CS81], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt, ob die beiden Effekt-Prozessoren des SY85 nacheinander (seriell;
“1:seri”) oder nebeneinander {parallel; “2:para™) geschaltet sind oder, ob das
gesamte Effekt-System abgeschaltet ist (“0:off™),

EF1 Type

mogliche Einsteilungen: 0 ... 90
Bedienung dber: [CS3], [-1], [+1], Wahischeibe

Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den ersten Effekt-Prozessor
(EFFECT 1). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-
Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigharen
Effekt-Typen.

EF2 Type
mogliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung dber: [CS3], [-1], [+1], Wé&hischeibe

Wihlt einen der 90 Effeki-Typen des SY85 fiir den zweiten Effekt-Prozes-
sor (EFFECT 2). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-
Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren
Effekt-Typen.
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2: “KEY SEND SELECT” & “LEVEL”

> [EFFECT EDIT] —» [MENU] — 2:Send — [ENTER/YES]

[VOICE]

Die hier einstellbaren Parameter bestimmen, zu welcher der Effekt-Stufen des
SY8S der Ausgang jeder Schlagzeugtaste mit welchem Pegel gesendet werden soll.
Dariiberhinaus ist es moglich, den Effect-Send-Level iiber die Anschlagstirke
{Velocity) zu regeln.

Key
moégliche Einstellungen: C1 ... C5
Bedienung dber: [CS2], [-1], [+1], WéhIscheibe, Tastatur

Wihlt die Schlagzeugtaste, fiir dic der Send-Level eingestellt werden soll.
Benutzen Sie den Schieberegler [CS2] oder die Tastatur fiir die Eingabe der
Tastennommer.

Switch 1a, 1b/2a, 2b
mogliche Einstellungen: Siehe Text weiter unten
Bedienung uber: [CS5)/[CS6], [-1], [+1}, WahIscheibe

Bestimmt, zu welcher bzw. welchen der beiden Effekt-Stufen von “EFFECT
1” und “EFFECT 2" der Ausgang von der aktuellen Ebene gesendet wird.
Jedesmal, wenn die Tasten [F3| oder [F6] gedriickt werden, springt der Cursor
zu dem entsprechenden Parameter “a” oder “b”, Die Tasten [-1] und [+1]
schalten die Effekt-Stufe ein (“a” oder “b”) oder aus (*.”). Die Schieberegler
[CS5} und [CS6] wihlen nacheinander die folgenden Einsteliungen:

£S5 (EFFECT 1) CS6 (EFFECT 2)

1./. (a und b aus) 2./. (aund b aus)
1a/. (a ein, b aus) 2a/. (a ein, b aus}
1a/b (a und b ein} 2a/b (a und b ein)
1./b (a aus, b ein) 2./b {a aus, b ein}

Wenn der Effekt-Typ “single™ selektiert ist, kann nur Stufe “a” angewihlt
werden. Wenn der Effekt-Typ “cascade” selektiert ist, kann nur Stufe “b”
angewdhlt werden, Wenn der Effckt-Typ “dual” selektiert ist, konnen Stufe “a”
und Stufe “b” angewdhlt werden, Eine Effekt-Stufe, die nicht angewihlt werden
kann, wird durch “-” in der Anzeige dargestellt.
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Send (Send Level)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung aber: [CS7], [-1], [+1], WahlIscheibe

Dieser Parameter regelt den Pegel des direkten Drum-Voice-Signals, der an
die Effekt-Prozessoren gesendet wird und bestimmt dadurch die Lautstirke des
Effekt-Anteils dieser Drum-Voice, Die Einstellung “0” bewirkt keinen Effekt,
der Klang “bleibt trocken”. Die maximale Einstellung “127” bewirkt den maxi-
malen Effekt-Anteil fiir die aktuelle Drum-Voice.

VelS (Send Velocity Sensitivity)
Wertebereich: -7 ... 0 ... +7
Bedlenung Gber: [CS82], [-1], [+1], WahiIscheibe

Bestimmt die Empfindlichkeit, mit der sich der Effect-Send-Level der aktu-
ellen Drum-Voice durch die Anschlagstirke (Dynamik bzw. Velocity) dndert,

Positive Werte (“+7) erzengen hohere Send-Levels bei gréerer Anschlag-
stirke, d.h. je stirker eine Taste angeschlagen wird, desto mehr Effekt-Anteil
besitzt der Klang. Der groftmogliche Wert *+7” erzeugt die gréBten Level-
Anderungen bei unterschiedlichen Anschlagstirken. Negative Werte (“-”) bewir-
ken das Gegenteil: geringerer Send-Level bei stirkerem Anschlag. Bei der
Einstellung “+0” erfolgt keine Lautstirkeinderung.
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3: “KEY DRY”"-AUSGANG

[VOICE] -: [EFFECT EDIT] — [MENU] - 3:Key Dry Out Select - > [ENTER/YES]

Diese Parameter schalten die “trockenen” Signalwege ein bzw. aus und legen
dadurch fest, ob iiberhaupt “trockene™ Signale an den Ausgingen OUTPUT 1 und
OUTPUT 2 anliegen.

OUTHFLT Selasct, <BDE Dl Drews
Bz 0] ey g

F1 F2

cs1 cs2 CS3 ca4 ‘85

Key
mégliche Einstellungen: C1 ... C5
Bedienung Uber: [CS2], GROUP [A] ... [D], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wihlt die Key (Taste), die bearbeitet werden soll. Der Name der Voice, die
der aktuellen Key zugeordnet ist, erscheint zwischen Klammern in der oberen
Zeile der Anzeige.

Dry 1
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung Uber: [CS6], [-1], [+1], WéhIscheibe

Schaltet \fiir die selektierte Ebene\den “trockenen™ Signalweg bzw. die
Umgehung (“bypass”) des ersten Effekt-Prozessors (EFFECT 1) ein oder aus.
Wenn dieser Parameter ausgeschaltet ist (“off”), hat der Parameter “WET DRY
BALANCE” (Seite 133) keine Wirkung.

Dry 2
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung Gber: [CS7], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Schaltet \fiir die selektierte Ebene\ den “trockenen” Signalweg bzw. die
Umgehung (“bypass”) des zweiten Effekt-Prozessors (EFFECT 2) ein oder aus.
Wenn dieser Parameter ausgeschaltet ist (“off™), hat der Parameter “WET DRY
BALANCE” (Seite 133) keine Wirkung.
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4: AUSGANGSPEGEL (OUTPUT LEVEL)

[VOICE] : [EFFECT EDIT] — [MENU] — 4:Output Level -» [ENTER/YES]

Abhingig von den gewihlten Effekten besitzt das Effekt-System des SY835 bis zn
vier Stufen mit getrennten Ausgangspegeln, die durch die Parameter auf der folgenden
Anzeige eingestellt werden.

EF Datieuel iz
EEiCama] =]

3 el
e
it
FR
1]

F1 F2 F3

1a, 1b, 2a und 2b (Effect Output Levels)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung Gber: [CS83], [CS4], [CS7], [CS8], [-1], {+1], WahlIscheibe

Die Schieberegler [CS3] und [CS4] regeln jeweils den Ausgangspegel der
Stufen “la” und “ib” von Effekt Nr. 1, die Schieberegler [CS87] und [CS8]
regeln jeweils den Ausgangspegel der Stufen “2a™ und “2b” von Effekt Nr. 2.
Die Einstellung “0” blendet das Signal der entsprechenden Stufe ganz aus,
wiihrend die Einstellung “100” den maximalen Ausgangspegel erzeugt.

Wenn der selektierte Effekt ein “single”-Typ ist, sind nur Stufen “1a™ oder
“2a” aktiv, Beim “cascade”-Typ sind nur Stufen “1b” oder “2b” aktiv. Beide
Stufen, nimlich “1a” und “1b” oder “2a” und “2b”, sind nur beim “dual”-Typ
aktiv, Die aktuellen Effekt-Typen der Effekt-Prozessoren 1 und 2 sind in der
unteren Zeile der Anzeige in Klammem dargestelit. Fiir weitere Details {ber die
Ausgangsstufen und Allgemeines iiber das Effekt-System des SY835 lesen Sie
bitte Seite 254.

Wenn einer der Ausgangsstufen ein Controller zugewiesen wurde (siche

Tt

Seite 136}, erscheint rechis des Wertes ein invertiertes “¢”.
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5: “WET:DRY"”-BALANCE

[VOICE] -» [EFFECT EDIT] » [MENU] — 5:Wet:Dry Balance — [ENTER/YES]

Die Balance zwischen dem “trockenen” Signal (kein Effekt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil) ist eine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben groBe Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgesehenen
Parameter erméglichen eine priizise Kontrolle dieses Gleichgewichts.

Out1 Wet/Out2 Wet

€53

Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung tber: [CS3)/{CS7], [-1], [+1], WihIscheibe

Dieser und die “Outl Dry”- bzw. “Out2 Dry”-Parameter arbeiten zusammen,
um die Balance zwischen Effekt- und Direkt-Signal der beiden Effeki-Prozesso-
ren (EFFECT ! und EFFECT 2) einzustellen. Hohere Werte fiir die “Wet"-
Parameter verstirken den Effekt-Anteil im Verhiltnis zum Direkt-Anteil der
Drum-Voice.

Obwohl die Parameter “Wet” und “Dry” einzeln eingestellt werden konnen,
sind sie doch voneinander abhiingig. Eine Erhohung des Wertes eines der bei-
den Parameter 146t den Wert des anderen Parameters im gleichen MaBe abneh-
men, so dal} beide zusammen immer 100 (%) ergeben.

Wenn den Parametern “Out] Wet” oder “Out2 Wet” ein Controller zugewie-
sen wurde (siche Seite 136), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.

Out2 Dry/Out2 Dry

Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS4)/[CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Dieser und die “Outl Wet”- bzw. “Qut2 Wet -Parameter arbeiten zusam-
men, um die Balance zwischen Effekt- und Direkt-Signal der beiden Effekt-
Prozessoren (EFFECT 1 und EFFECT 2) einzustellen. Hohere Werte fiir die
“Dry”-Parameter verstirken den Direkt-Anteil im Verhiltnis zum Effekt-Anteil
der Drum-Voice.

Obwohi die Parameter “Wet” und “Dry” einzeln eingestellt werden kénnen,
sind sie doch voneinander abhiingig. Eine Erhthung des Wertes eines der bei-
den Parameter 146t den Wert des anderen Parameters im gleichen MaBe abneh-
men, so daB beide zusammen immer 100 (%) ergeben.

Wenn den Parametern “Outl Dry” oder “Out2 Dry” ein Controller zugewie-
sen wurde (siehe Seite 136), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”.
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6: “SEND” & “EFFECT 2”-MISCHPEGEL

[VOICE] - [EFFECT EDIT] -» [MENU} : &:Mix Level —» [ENTER/YES]

Diese Parameter bestimmen das Mischverhilinis zwischen den einzelnen Effect-
Sends und den Ausgangspegel der durchlaufenen Effekt-Stufe. Bitte lesen Sie den
Abschnitt von Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-Systems des SY83.

EF Mix Leue] FFE Dnzert 1hb o3 h

cs1 cs2 £53 Cs5 cse cs7 csa

EF2 Mix (Effect 2 Mix Level)
Wertebereich: 0 .., 100
Bedienung Gber: [CS53], [-1], [+1], WéahlIscheibe

Mischt den Ausgang des zweiten Effekt-Prozessors mit dem des ersten,
Dieser Parameter ist nur bei der sericllen Verbindung (“seri”} verfiigbar. Wenn
einer der anderen Modi gewihlt ist (“off” oder “para”), erscheint anstelle des
Wertes der Eintrag “---” in der Anzeige.

Wenn dem Parameter “EF2 Mix” ein Controller zugewigsen wurde (siche
Seite 136), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.

Send 1b, 2a, 2b (Send Level)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS6], [CS7], [CS8], [-1], [+1], W&hIscheibe

Diese Parameter mischen das zu der entsprechenden Effekt-Stufe gesendete
trockene Signal mit dem Ausgang der durchlaufenen Effekt-Stufe. Je griBer der
Wert, desto hoher der Mischpegel. Wenn die aktuelle Konfiguration die Einstel-
lung eines dieser Mix-Parameter nicht ertaubt, erscheint der Eintrag “--” anstel-
le des Mischpegel-Parameters.

Wenn einem dieser Parameter ein Controller zugewiesen wurde (siehe Seite
136), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.
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7: “EFFECT 1”"-PARAMETER
8: “EFFECT 2"-PARAMETER

[VOICE)] - [EFFECT EDIT] — [MENU]  7:EF1 Parameter - [ENTER/YES]
[

» B:EF2 Parameter > [ENTER/YES]

Jeder der 90 Effekt-Typen des SY85 verfiigt iiber 8 Parameter, die durch die
Parameter auf dieser Anzeige bearbeitet werden kénnen, um eine Feinabstimmung der
Effekte zu erzielen.

[EY]

EF1 OPHEOM < Rew, Booml e, Time  [s]
1.5 H.o ) £ ok g B S

F1 F2 Fa F4 F5 Fé F7 F8
(N | (D | e |G| e | D o | D | e | D | I (D | I | O
L) (] ) i) ]
‘ (-3 : rL cs2 j Il 83 j IL G54 J IL 55 : : £56 I i cs57 : { csa JI

Jeder Parameter wird iiber den entsprechenden Schieberegler (d.h. den
Regler direkt unter dem Parameter) kontrolliert. Die Tasten [-1], [+1] sowie die
Wihlscheibe konnen ebenfalls zur Bearbeitung des Parameters benutzt werden,

auf dem der Cursor gerade steht.
Eine Aufzdhlung aller Effekt-Parameter finden Sie auf Seite 274.
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9: “CONTROL”-PARAMETER

[VOICE] » [EFFECT EDIT] — [MENU] — 2:Key Param2 — [ENTER/YES]

Im VOICE- oder PERFORMANCE-Modus kénnen den Schiebereglern [CS1] und
[CS2] Effekt-Parameter zugeordnet werden, die dann in Echtrzeit kontrolliert werden
konnen (wihrend Sie den SY85 spielen). Die folgenden Parameter legen fest, welche
Parameter durch die Schieberegler {CS1] und [CS2] kontrolliert werden sollen, legen
die Minimal- und Maximal-Werte des Reglerweges fest und ordnen diesen Parametern
MIDI-"Control”-Nummern zu, wodurch die Effekte auch via MID{ in Echizeit beein-
fluBt werden kénnen.

EF TR oMie M Medrii o iorms]
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CS1/CS2 {(CS1/CS2 Switch)
maégliche Einstellungen: CS1, €S2
Bedienung 0ber: [CS1], [-1], [+1], WihlIscheibe

Wihlt [CS1] oder [CS2] fir die Zuordnung aus.

Parameter (Effect Parameter)
mogliche Einstellungen: hiéngen von dem gewéahlten Effekt ab
Bedienung Uber: [CS82], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt den Effekt-Parameter, der durch den selektierten Schieberegler
kontrolliert werden soll. Da jeder Effekt acht Parameter besitzt, gibt es
auch hier entsprechend acht Einstellungen, z.B. bedeuten “Eflprm1” bis
“Eflprm&” auf der Anzeige “Effekt Nr. |, Parameter 1 bis “Effekt Nr.
1, Parameter 8. Die Paramcter der Effekt-Typen sind verschieden; der

i Name des gewithlten Parameters wird daher in Klammern in der oberen
Zeile der Anzeige dargestellt. Nicht fiir dic Echtzeit-Steuerung
zugingliche Paramcter werden dort durch Striche (*------—- ) anstelle des
Parameter-Namens dargestellt.

Min (Minimum Parameter Value)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung Ober: [CS4], [-1], {+1], Wihlscheibe

Legt die untere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von
[CS1] und [CS2] fest. Die Einstellung “0” bedcutet zum Beispiel, daB
wenn der Schieberegler auf die niedrigste Position bewegt wird, auch der
zugeordnete Parameter auf dessen niedrigsten Wert eingestellt wird. Eine
Einstellung von z.B. *50” bedeutet, daB der niedrigste Wert des Schiebe-
reglers den Wert des zugeordneten Parameters auf ca. 50% des gesamten
Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise einen Werte-
bereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefihr 63 eingestellt wer-
den).
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Wenn dem Parameter “Min” ein Controller zugewiesen wurde erscheint
rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.

Max. (Maximum Parameter Value)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung daber: [CS5], [-1], [+1], Wé&hlIscheibe

Legt die obere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS1] und
[CS2] fest. Die Einstellung “100” z.B. bedeutet, daB wenn der Schieberegler auf
die hdchste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
hochsten Wert eingestelit wird., Eine Einstellung von z.B. “80” bedeutet, daB
der hochste Wert des Schiebereglers den Wert des zugeordneten Parameters auf
ca. 80% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise
einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefiihr 102 eingestellt
werden).

Wenn dem Parameter “Max” ¢in Controller zugewiesen wurde (siche Seite
xX), erscheint rechts des Werles ein invertiertes “¢”.

Additional (Additional MIDI Control)

mdogliche Einstellungen: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale,
LFO
Bedienung (ber: [CS6], [-1], [+1], WéahIscheibe

Dieser Parameter erlaubt eine Zuordnung von MIDI-"Control”-Nummern zu
den aktuellen Effekt-Parametern, so daB diese durch die Controller des SY&35
(Modulationsrad, Foot-Controller usw.) oder durch externe MIDI-Gerite, die
Control-Daten iibermitteln, bedient werden kdnnen. Einstellungen bei
“Additional” beinhalten “AfterTch” (Kontrolle durch Aftertouch; nachtriglicher
Druck auf die Tastatur), "KeyScaling” (Kontrolle durch Skalierungsfunktionen
fiir die Tastatur), “Velocity” {Kontrolle durch Anschlagstirke) und “LFO”
(interne Kontrolle durch den LFQO). Dies geschieht zusiitzlich zu der
Kontrollméglichkeit durch die Schieberegler [CS1] und [CS2]. Es konnen die
Control-Nummern 000 bis 120 zugeordnet werden. Einige Nummern sind vor-
definiert, wiihrend andere keiner bestimmten Control-Nummer zugeordnet sind
(siche folgende Tabelle).

MIDI Gontrol-Nummern

[ O S " 91: *“Effect D"

1 “Mod.wht." 92: “TremoloD”
2 “Breath C" 93: “Chorus D"
4:  “Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5 *"Porta.Tm" 95: “Phaser D"
6: “Data Ent" 96: “Inc. "

7 “Main Vol' 97: “Dec. ?

8: “Balance " 98: “NRPN LSB~
10: “Panpot " 99: "NRPN MSB”
11: “Express.” 100: "RPN LSB"
64: “Hold 1 ” 101: “RPN MSB"
65: “Porta.Sw" 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122; “Velocity”
67: “Soft " 123: “KeyScale”
69: “Hold 2 " 124: "LFO "
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10: EFFEKT-LFO
[VOICE]

» [EFFECT EDIT] : [MENU] — 10:Contrel LFO -» [ENTER/YES]

Alle modulierten Effekt-Typen — Chorus, Flanging usw. — erfordern die Rege-

lung durch einen LFO. Der SY83 besitzt einen unabhingigen Effekt-LFO, dessen
Einstellung mit Hilfe folgender Parameter erfolgt.
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Wave (LFO Waveform)

mdogliche Einstellungen: tri, dwn, up, squ, sin, S/H, 1tm
Bedienung Gber: [CS4], [-1], [+1], WiahIscheibe

Bestimmt die Wellenform des Effekt-LFQO’s.

“tri” = Dreieck (“triangle”) "dwn” = Sagezahn abwarts (“down”)
“‘up” = Sdgezahn aufwérts “squ” = Rechteck (“square”)
“gin” = Sinus “S/H" =

“Sample and hold” (Zufallswert halten)
“Itm” = Einmalig aufwirts

Wenn dem Parameter “Wave” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite
136), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”.

Speed (LFO Speed)
Wertebereich: 0 ... 99

Bedienung uber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe
\ Wihit die Geschwindigkeit (“speed”) des Effekt-LFQ’s,

“0" entspricht der langsamsten Einsteliung und erzeugt eine LFO-Speed von

etwa 0 Hertz. Die schnellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed von
ca. 25 Hz.

Wenn dem Parameter “Speed” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite
136), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”

Delay
Wertebereich: 0 ... 99

Bedienung tber: [CS8], [-1], [+1], Wéahlscheibe

Bestimmt die Delay- {Verzigerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunkt
einer Note und dem Einsetzen des LFQ’s fiir das selektierte Element.

Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wihrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,66 Sekunden vor dem Einsetzen des LFQ?s erzeugt

Wenn dem Parameter “Delay” ein Controller zugewiesen wurde (siehe Seite
136), erscheint rechis des Wertes ein invertiertes “c”
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EFFEKTDATEN KOPIEREN

[VOICE] - [EFFECT EDIT] -» [COPY]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Drum Voices durch die Moglich-
keit, Effekt-Parameter anderer Songs,Voices oder Performances auf die aktuelle
Drum Voice zu kopieren. Sie kdnnen dadurch z.B. eine Effeki-Einstellung, die unge-
féhr Threr Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch
geringfiigige Anderungen den gewiinschten Klang zu erhalten.

EFFECT CoR F

From
maogliche Einstellungen: Alle beliebigen Songs,Voices oder
Performances
Bedienung iber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS4], [CS5], {-1],
[+1], Wahischeibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS4] zur Anwahl des Modus’, der die zu
kopierenden Effekt-Parameter enthilt (“PFM” = PERFORMANCE, “VCE” =
VOICE und “MLT"” = MULTI}. Driicken Sie eine der MEMORY -Tasten
{INTERNAL 1], [INTERNAL 2] oder {CARD], um den Speicherbereich des
Ursprungsklanges anzuwéhlen. Geben Sie dann mit den GROUP-Tasten die
Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Nummer des Ursprungsklanges an. Der
Schieberegler [CS3] sowie die [-1]-, [+1]-Tasten und die Wihlscheibe kénnen
ebenfalls fiir die Anwahl der zu kopierenden Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]}-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

EFFECT COPy F e
Are gou sues 7 HCE IME:DE PTH

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Effekt-Daten zu kopie-
ren, oder die [EXIT/NQ]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.
Wenn der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige fiir kurze Zeit den
Kommentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Effect-Edit-Modus.
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EFFEKT-SIGNALFLURDIAGRAMM

Diese Funktion liefert eine graphische Anzeige der aktuellen Effekt-
Systemkonfiguration vom Effect-Edit-Modus aus,

® Gesamt-EffektfluB

EFFECT FLOW ¢ 7F7mmmmT b BER DsReu, Room ]
?l.i !::I i:i E? = F:. .E:-i r__’ .EEE g ................... H—EE _g g E: ;: ;L‘":' - E )

Cst cs2 53 54 CSE 1] C57 cs8

® Effekt 1-Kontiguration

EFL Sendlad—Foom]eee e e ST

i
e AR

s csz ek G354 G35 1] Cs7 €58

® Effekt 2-Konfiguration

T P | B e [

il
b DR E

31 cs2 €83 C54 Cs5 CH6 Cs7 cse

Driicken Sie Taste [SHIFT] + [F1] fiir die Darstellung des gesamten Signaiflusses
im Effekt-System. Driicken Sie Taste [SHIFT] + {F2] fiir die Darstellung der Effekt-
sektion 1 und Taste [SHIFT] + [F3] fiir die Darstellung der Effektsektion 2.

Lesen Sie dazu den Abschnitt beginnend auf Seite 254 fiir genauere Informationen
zum Effekt-System.
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1: KEY-DATEN INITIALISIEREN

[VOICE] -5 [JOB] — [MENU] — 1:Key Data Initialize — [ENTER/YES]

Wenn Sie die Parameter einer Schlagzeugtaste von Grund auf programmieren
mochten, anstatt eine vorhandene zu editieren, kisnnen Sie mit dieser Funktion samtli-
che Parameter initialisieren.

Benutzen Sie den Schieberegler [CS7] oder die Tastatur, um die gewiinschte
Schlagzeugtaste auszuwihlen (C1 ... C5). Driicken Sie dann die [ENTER/YES]-
Taste, um die Funktion auszuldsen. Es erscheint die folgende Anzeige:

CRLY JOBE bew Initizlize =

Hive woy sipre 7 o b

iT
PR

=L

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung
fortsetzen wollen (alle aktuell getitigten Anderungen gehen dadurch verloren),
oder driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den Initialisierungs-Vorgang abzu-
brechen.

Wenn die Key-Daten initialisiert wurden, erscheint auf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, der vor Aufruf der “Initialize”-Funktion gerade gewiihlt war.
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2: KEY-DATEN VERTAUSCHEN

[VOICE] - [JOB] : [MENU] -- 2:Key Data Exchange > [ENTER/YES]

Diese Funktion vereinfacht die Anderung Threr Zusammenstellung der Schlagzeug-
tasten durch direktes Vertauschen (“exchange™) der Daten zweier Drum-Keys.

DREUM J0E Exohantis e

Benutzen Sie die Schieberegler [CS5] und [CS87], um die zu vertauschenden
Schlagzeugtasten auszuwihlen (C1 ... C5}, oder benutzen Sie nach dem Driicken
der entsprechenden Funktionstasten [F5] bzw. [F7] die Tastatur fiir diec Eingabe
der beiden Tasten.

Driicken Sie dann die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszulésen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

DEUM JO0E Exchande <BhE L )
Hre dou sure 7 C1 4 L1

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Tasten vertau-
schen mdochten oder driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den Vertauschungs-
Vorgang abzubrechen.

Wenn die Key-Daten vertauscht wurden, erscheint auf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt darauthin zuriick in den
Modus, der vor Auofruf der “Exchange”-Funktion gerade gewiihlt war,
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3: RUCKGANGIG (EDIT RECALL)

[VOICE] - [JOB] -- [MENU] , 3:Recall — [ENTER/YES]

Wenn Sie mit dem Ergebnis Threr Bearbeitung unzufrieden sein sollten oder die
Ubersicht tGiber die Anderungen verloren haben, benutzen Sie die Funktion “DRUM
VOICE EDIT RECALL"”, um die Klang-Daten des Schlagzeugsounds aus dem Puffer-
speicher anzufordern und dadurch zur Ausgangslage zuriickzuschalten.

DELM IR Feoall DR FTH

cSi cg2 csa o84 ‘¢85 CsE

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die RECALL-Funktion auszul®-
sen. Es erscheint die folgende Anzeige:

CELUM JOB Fecall DR PTH 3
Fre wou zurs 7

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die “Recall”-Operati-
on fortsetzen und von der Ursprungs-Drum-Voice aus neu beginnen wollen (alle
aktuell getitigten Anderungen gehen dadurch verloren), oder driicken Sie die
[EXTT/NQO]-Taste, um den “Recall”-Vorgang abzubrechen.

Wenn die urspriinglichen Drum-Voice-Daten zuriickgeholt wurden, erscheint
auf der Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin
zuriick in den Meodus, der vor Aufruf der “Recall”-Funktion gerade gewihlt
war.
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4: DRUM-VOICE INITIALISIEREN

[VOICE] - [JOB] > [MENU] - 2:Initialize — [ENTER/YES]

Wenn Sie eine ganz neue Drum-Voice von Grund auf programmieren mochten,
anstatt eine vorhandene zu editieren, kinnen Sie mit dieser Funktion simtliche
Schlagzeug-Sound-Parameter initialisieren.

CaReldpd J0 Ieitialire 3

Benutzen Siec den Schieberegler [CS6], um einen Schlagzeugsound auszu-
wihlen. Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszulésen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

BEUM J0B Inmitialize T
FAie gou surs 7

Fd.,

T

1
!

[y

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung
fortsetzen wollen (alle aktuell getdtigten Anderungen gehen dadurch verloren),
oder driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den Initialisierungsvorgang abzubre-
chen.

Wenn die Drum-Voice-Daten initialisiert wurden, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”, Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, der vor Aufruf der “Initialize”-Funktion gerade gewihlt war.
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VERGLEICHEN (DRUM VOICE COMPARE)

Die Funktion “DRUM VOICE COMPARE” (“compare” = “vergleichen™) ermég-
licht den Vergleich einer bearbeiteten Voice mit dem Ursprungsklang (vor der Bear-
beitung),

SHIFT

J

COMPARE

Fir das voriibergehende Umschalten auf die Original-Drum-Voice halten Sie
die [SHIFT]-Taste nieder und driicken die [STORE]-Taste. Die [VOICE]-LED
blinkt und zeigt dadurch den “COMPARE”-Status an. Sie kénnen nun durch die
verschiedenen Anzeigen schalten und die Original-Werte betrachten; eine Ver-
dnderung ist dabei jedoch nicht méglich. Driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste um
zuriick in den Edit-Modus (und zu der bearbeiteten Drum-Voice) zu gelangen.
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SPEICHERN (DRUM VOICE STORE)

[STORE]

Wenn Sie mit einer von Ihnen im Edit-Modus geschaffenen Drum-Voice zufrieden
sind, benutzen Sie die Funktion “STORE”, um die neue Drum-Voice auf einem der
INTERNAL- oder CARD-Programmplitze abzulegen.

LOTCE STORE CLELM T
EHE: DR FTH

Cs1 ot €33 G384 Cs5 Cs8 Cg87 cs8

Wenn Sie die Bearbeitung abgeschlossen haben, gehen Sie zuriick in den
normalen “Play”-Modus (driicken Sie die [VOICE]-Taste) und, bevor Sie eine
andere Voice wihlen, driicken Sie die Taste [STORE]. Jetzt kdnnen Sie mit den
MEMORY-, GROUP- und NUMBER-Tasten den Programmplatz suchen, auf
den Sie die Voice speichern michten.

Sobald der Programmplatz gefunden ist, driicken Sie die [ENTER/YES]-
Taste, um den Speichervorgang auszuldsen. Auf der Anzeige erscheint folgender
Dialog:

BOICE STORE <DREUMY  To
Mg @ou surs EHOE DR FTH

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Speichervorgang endgiiltig zu
starten {dadurch werden alle vorherigen Daten auf dem selektierten Programm-
platz geldscht), oder driicken Sie Taste [EXIT/NO], um den Vorgang abzubre-
chen.

Wenn die Drum-Voice-Daten gespeichert wurden, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, in welchem sich der SY85 vor Aufruf der “Store”-Funktion befand.
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