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1: VOICE-ANWAHL

, [MULTI EDIT] - [MENU] — 1:Voice Select » [ENTER/YES]

[SONG]

Jeder “Song” im SY85 besitzt ein individuelles “Multi-Setup”, in welchem 16
Voices jeweils 16 “Instrumente” zugeordnet sind. Jedes Instrument wird fiber den ihm
zugehorigen MIDI-Kanal gesteuert. In dieser Anzeige kdnnen die Voices gewihlt
werden, die iiber die verschiedenen Multi-Setup-MIDI-Kanile gespielt werden sollen.
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Voice Select 1 ... 16
mogliche Einstellungen: off, jede beliebige Voice- oder Perform-
ance-Kombination.
Bedienung Gber: [SHIFT] + [-]/[»], MEMORY, GROUP, PROGRAM,
[CS1] ... [CS8], [-1], [+1), WéhIscheibe

Es sind jeweils nur acht Voice-Nummern zur Zeit in der Anzeige darge-
stellt. Benutzen Sie die PAGE-Tasten [-d] und [™] bei gehaltener [SHIFT]-

Taste, um zwischen den Multi-Instrumenten “1 ... 8” und “9 ... 16” umzuschal-
ten. Die gerade gewihlte Voice-Gruppe wird in der oberen Zeile der Anzeige
dargestellt.

Nachdem Sie durch Driicken einer Funktionstaste den Cursor auf das zu
bearbeitende Instrument bewegl haben, kénnen Sie mit eben dieser Funkiions-
taste zwischen PERFORMANCE- oder VOICE-Speicher umschalten (“P” oder
“V” am Anfang einer Voice-Nummer). Benutzen Sie dann die [INTERNAL 1],
[INTERNAL 2] oder [CARD]-Tasten, um den Speicherbereich auszuwihlen, aus
dem die Voice selektiert werden soll und daraufhin die GROUP- und
PROGRAM-Tasten fiir die Anwahl der gewiinschten Voice. Die Voices der
aktuellen Speicherbank kénnen auch fiir jeden Kanal direkt durch die zugehori-
gen Schieberegler, die Wihlscheibe oder die [-]- und {+]-Tasten gewihlt wer-
den. Internal- und Card-Voices kdnnen nicht gemischt verwendet werden.

Die Voices konnen bei gehaltener [SHIFT]-Taste durch die [-}- und [+]-
Tasten einzeln ein- ([+]) und ausgeschaltet ([-]) werden.

Der Name der gerade selektierten Voice wird in der oberen rechten Ecke
der Anzeige dargestellt.
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2: LAUTSTARKE (VOLUME)

» {MULTI EDIT] -» [MENU] — 2:Volume — [ENTER/YES]

[SONG]

Fiir optimale Lautstidrkeverhiltnisse zwischen den Instrumenten eines Multi-Setups
konnen lber diese Anzeige die Lautstirken der einzelnen Voices unabhingig einge-
stellt werden.
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Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung uber: [SHIFT] + [-a}/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], W&hl-
scheibe

Es sind jeweils nur acht Voice-Nummern zur Zeit in der Anzeige darge-
stellt. Benutzen Sie die PAGE-Tasten [+4] und [M] bei gehaltener [SHIFT]-
Taste, um zwischen den Multi-Instrumenten “1 ... 8 und “9 ... 16” umzuschal-
ten. Die gerade gewdhlte Voice-Gruppe wird in der oberen Zeile der Anzeige
dargestellt.

Benutzen Sie die entsprechenden Schieberegler [CS1] bis [CS8], um die
Lautstérken der Voices | bis 8 (oder 9 bis 16) einzustetlen. Der Name der
gerade selektierten Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige darge-
stellt. Abgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch “---" dargestellt. Die
Einstellung “0” bewirkt keine Lautstirke, die Einstellung “127” erzeugt maxi-
male Lautstirke. Die senkrechten Balken neben jedem Parameter reprisentieren
die gerade gewiihlte Lautstirke auf graphische Weise — je linger der Balken,
desto groBer die Lautstirke.
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3: PANORAMA

[SONG] - [MULTI EDIT] > [MENU] > 3:Pan » [ENTER/YES]

Durch Positionierung der verschiedenen Insirumente im Stereobild kénnen beim
Multi-Setup interessante Sterco-Effekte erzielt werden. Die Parameter dieser Anzeige
bestimmen die Position der Voices eines Multi-Setups im Stereobild (von links nach

rechts).
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Pan

Wertebereich: -31 .., +31, vce
Bedienung Ober: [SHIFT] + [-a]/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], WéhI-
scheibe

Es sind jeweils nur acht Voice-Nummern zur Zeit in der Anzeige darge-
stellt, Benutzen Sie die PAGE-Tasten [-] und [™] bei gehaltener [SHIFT]-

Taste, urn zwischen den Multi-Instrumenten “1 ... 8" und “9 ... 16” umzuschal-
ten. Die gerade gewihlte Voice-Gruppe wird in der oberen Zeile der Anzeige
dargestellt.

Benutzen Sie die Schieberegler {CS1] bis [CS8], um die Pan-Positionen der
entsprechenden Voices | bis 8 (bzw. 9 bis 16) einzustellen. Der Name der
gerade selektierten Voice erscheint in der oberen rechien Ecke der Anzeige.
Ausgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch “---” dargestellt. Negative
Werte bewirken eine Positionierung auf der linken, positive Werte bewirken
eine Positionierung auf der rechten Seite. Die Einstellung “0” positioniert den
Sound der selektierten Ebene in die Mitte des Stereobildes. Der n#chste Wert
nach “+31" st “vce”. Wenn “vce” selektiert wurde, wird die preselektierte Pan-
Position der selektierten Voice oder Performance gebraucht. Die obere Zeile der
Anzeige dient auch der grafischen Darstellung des Stercobildes; “L” reprisen-
tiert “links”, “R” reprisentiert “rechts”. Wenn Sie den Pan-Wert dndern, dndert
sich ebenfalls die Position des senkrechten Cursors auf der grafischen Darstel-
lung in der Anzeige.
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4: EFFECT-SEND-LEVEL

. [MULTI EDIT] — [MENU] > 4:Effect Send Level — [ENTER/YES]

[SONG]

Die Maoglichkeit, bei jeder Voice eines Mulii-Setups einen eigenen Effekt-Send-
Level einzustellen, ermiéglicht optimale Kontrolle iiber die Effekt-Anteile aller einzel-
nen Voices.
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SendlLevel
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung iiber: [SHIFT] + [-a]/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], WéhI-
scheibe :
Es sind jeweils nur acht Voice-Nummern zur Zeit in der Anzeige darge-
stellt. Benutzen Sie die PAGE-Tasten [-d] und [M] bei gehaltener [SHIFT]-

Taste, um zwischen den Multi-Instrumenten “1 ... 8” und “9 ... 16” umzuschal-
ten, Die gerade gewiihlte Voice-Gruppe wird in der oberen Zeile der Anzeige
dargestellt.

Benutzen Sie die entsprechenden Schieberegler [CS1] bis [CS8], um die
Send-Levels fiir die Voices 1 bis 8 (oder 9 bis 16) einzustellen. Der Name der
gerade selektierten Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige darge-
stellt. Abgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch “---” dargestellt. Die
Einstellung “0” bewirkt keinen Effect-Send, die Einstellung “127” erzeugt den
maximalen Send-Level bzw. maximalen Effekt-Anteil. Die senkrechten Balken
neben jedem Parameter reprisentieren den gerade gewihlten Send-Level auf
graphische Weise — je linger der Balken, desto groBer der Send-Level.

Beachten Sie bitte, daBl, wenn der “Source”-Parameter in der “2: SEND
SELECT & LEVEL”-Anzeige (Seite 167) fiir ein Instrument auf “VCE” oder
“PFM” gestelit ist, der SendLevel dieses Instruments nicht gedindert werden
kann. In diesem Fall erscheint “{vce)”anstatt des SendLevel-Wertes in der
Anzeige.
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5: TRANSPOSITION (NOTE SHIFT)

[SONG] - [MULTI EDIT] - [MENU] > 5:Nofe Shift — [ENTER/YES]

Verschiebt die Tonhéhe jeder selektierten Voice nach oben oder unten in Halbton-
schritten.
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Note Shift
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung uber: [SHIFT] + [-}/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], Wéhl-
scheibe

Es sind jeweils nur acht Voice-Nummermn zur Zeit in der Anzeige darge-
stellt. Benutzen Sie die PAGE-Tasten [-] und [M] bei gehaltener [SHIFT]-

Taste, um zwischen den Multi-Instrumenten “1 ... 8" und “9 ... 16” umzuschal-
ten. Die gerade gewihlte Voice-Gruppe wird in der oberen Zeile der Anzeige
dargesielit.

Benutzen Sie die entsprechenden Schieberegler {CS1] bis [CS8], um die
Tonhdhen-Verschiebung fiir die Voices 1 bis 8 (oder 9 bis 16) einzustellen. Der
Name der gerade selektierten Voice wird in der oberen rechten Ecke der
Anzeige dargestellt. Abgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch *---"
dargestellt. Eine Einstellung von z,B. *-12" verschiebt die Tonhdhe um eine
Oktave nach unten, die Einstellung “+4” verschiebt die Tonhdhe um eine groBe
Terz nach oben. Bitte beachten Sie, daB NoteShift nicht auf Drum/Percussion-
Voices angewandet werden kann (der NoteShift-Wert ist “+0™).

Der Parameter “Note Shift” kann zur Transponierung einer Voice in eine
geeignete Lage dienen, oder um Intervalle einzustellen, die eine Harmonisierung
der Voices innerhalb eines Multi-Setups bewirken.
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6: STIMMUNG (TUNE)

[SONG] - [MULTI EDIT] » [MENU] -» 6:Tune — [ENTER/YES]

Erlaubt eine leichte Verschiebung der Tonhdhe einer selektierten Voice nach oben
oder unten. Uber das einfache Stimmen hinaus kénnen die Voices eines Multi-Setups
leicht gegeneinander verstimmt werden (“detune”), wodurch der Klang “breiter” oder
“fetter” wirkit.
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Tune (Fine Tuning)
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung Uber: [SHIFT] + {-a]/[»], [CS1] ... [CS8], [-1], [+1], WéhI-
scheibe

Es sind jeweils nur acht Voice-Nummern zur Zeit in der Anzeige darge-
stellt. Benutzen Sie die PAGE-Tasten [<] und [®] bei gehaltener [SHIFT]-
Taste, um zwischen den Multi-Instrumenten *1 ... 8" und “9 ... 16” umzuschal-
ten. Die gerade gewdhlte Voice-Grappe wird in der oberen Zeile der Anzeige
dargestelilt,

Benutzen Sie die entsprechenden Schieberegler [CS1] bis [CS8], um die
Verstimmung fiir die Voices 1 bis 8 (oder 9 bis 16) einzustellen, Der Name der
gerade selektierten Voice wird in der oberen rechten Ecke der Anzeige darge-
stellt. Abgeschaltete Voices werden in der Anzeige durch “---" dargestellt. Jede
Wertveridnderung entspricht ca, 1,17 Cents (Ein “Cent” ist 1/100stel eines
Halbtones). Die Einstellung “-63” verschiebt die Tonhéhe um einen Dreiviertel-
Halbton nach unten, die Einstellung “+63” verschiebt die Tonhthe um den
gleichen Betrag nach oben. Die Einstellung “0” bewirkt keine Tonhohen-
dnderung. Bitte beachten Sie, daR Tuning nicht auf Drum/Percussion-Voices
angewandet werden kann (der Tune-Wert ist “+0”),
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7: EFFEKT-TYP, EFFEKT-ANTEIL

[SONG] - [MULTI EDIT] -» [MENU] » 7:Effect Type — [ENTER/YES]

Der SY85 verfiigt iiber ein hochwertiges, komplexes Effekt-System, welches durch
die auf dieser und der nichsten Anzeige dargestellten Parameter ¢infach programmiert
werden kann,

Eine komplette Liste der Effekt-Parameter befinden Sich auf Seite 274,

cs cs2 Cs3 Cs4 o133 C86 Cs7 css

Effect Type 1/2
mdégliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung Gher: [CS1)/[CS4], [-1]. [+1], Wéhlscheibe

[CS1] wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den ersten Effekt-
Prozessor (EFFECT 1), [CS4] wihlt einen Effekt-Typ fiir den zweiten Effekt-
Prozessor (EFFECT 2). Lesen Sie auf Seite 254 iiber Einzelheiten des Effekt-
Systems,

Wet-Balance 1/2
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS7)/[CS8], [-1], [+1], W&hIscheibe

[CS7] regelt die Balance zwischen Direkt-Anteil und Effekt-Anteil fiir das
Ausgangssignal des ersten Effekt-Prozessors, [CS8) regelt diese Balance fiir den
zweiten Effekt-Prozessor. Je grofler der Wert, desto groBer der Effekt-Anteil.
Lesen Sie auf Seite 254 iiber Einzelheiten des Effekt-Systems.
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8: SONG-NAME

[SONG] - [MULTI EDIT} > [MENU] - 8:Name > [ENTER/YES]

Ihre Original-Songs sollten von Haus aus Original-Namen besitzen. Diese
Funktion kann dazu benutzt werden, dem aktuellen Song einen Namen von bis zu 8
Buchstaben Linge zu geben.
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Wertebereich: siehe Liste der Buchstaben weiter unten
Bedienung aber: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4], [F7], [F8], [CS1]
... [C88], [-1], [+1], WéhIscheibe

Ordnet dem aktuellen Song einen Namen von bis zu 8 Buchstaben Linge
Zu.

Benutzen Sie die Funktionstaste [F7], um den Buchstaben-Cursor nach links
zu verschieben, und die Funktionstaste [F8], um den Buchstaben-Cursor nach
rechts zu verschieben. Mit den Tasten GROUP und PROGRAM kann ein
Buchstabe an der aktuellen Cursor-Position eingefiigt werden. Jede GROUP-
und PROGRAM-Taste wihlt einen der drei iiber der Taste aufgefiihrten
Buchstaben nacheinander aus. Ebenfalls ist es moglich, die Tasten {-1] und [+1)
oder die Wihlscheibe fiir die Auswahl der Buchstaben zu benutzen (siehe Liste
weiter unten),

Die Schieberegler [CS1] bis {CS8] wihlen unabhiingig voneinander die
Buchstaben an der entsprechenden Position: [CS1] wihlt den ersten Buchstaben,
[CS82] den zweiten usw..

Die ersten vier Funktionstasten erfiillen ebenfalls wichtige Funktionen: [F1]
léscht den ganzen Namen, [F2] selektiert GROSSBUCHSTABEN, [F3)
selektiert kleinbuchstaben und [F4] fiigt ein Leerzeichen an der aktuellen Cur-
sor-Posttion ein,

GROUP-Taste PROGRAM-Taste
[A: A->B->C MY —->2-59
BED-oE-SF 2:1->2-53
[C:G—=H=1 [3: 4-5->6
[Pl:d = K= L [4: 7 -89
[E: M > N> O 5 "> & » _
[F. P>Q >R [6]: / » . -,
[G: S —=T->U [7: "= !5 ?
[H: V - W - X [8]: # - : —;
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9: SONG-INITIALISIERUNG

[SONG] - [MULTI EDIT}) — [MENU] — 9:Initialize — [ENTER/YES]

Wenn Sie ein ganz neues Multi-Setup von Grund auf programmieren mochten,
anstatt ein vorhandenes zu editieren, konnen Sie mit dieser Funktion simtliche Param-
eter initialisieren,

FULTT Imitislirs initsoead

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszuldsen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

HULTI Imitializs "InitSona”
Hre 9ol sure 7

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung
fortsetzen wollen (alle aktuell bearbeiteten Daten gehen dadurch verloren), oder
driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den Initialisierungs-Vorgang

. abzubrechen.

Wenn die Multi-Daten initialisiert wurden, erscheint auf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt daraufhin zuriick in den
Modus, der vor Aufruf der “Initialize”-Funktion gerade gewiihlt war.
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BEARBEITUNG VON SPUREN (TRACK EDIT)

[SONG] : [TRACK EDIT] — [A]~[H]

Der “Track-Edit”-Modus wird fiir die Bearbeitung schon aufgenommener
Sequenzer-Spuren eingesetzt. Einzelne Noten und andere “Events” (“Ereignisse”)
konnen geldscht, veriindert oder wie gewiinscht eingefiigt werden. Dies erméglicht
eine genaue musikalische Kontrolle des Abspielergebnisses.
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Der “Track-Edit”-Modus besitzt zwei Bearbeitungsebenen bzw, Unter-Modi —
“Change” (verindern) und “Insert” (einfiigen) —, die nachfelgend beschrieben
werden. Benutzen Sie die Funktionstaste [F1], um zwischen den beiden Modi
“Change” ("CHG" in der Anzeige) und “Insert” (“INS” in der Anzeige) umzuschalten.

Nach dem Aufruf des “Track-Edit”-Modus ist zundchst immer der Change-Modus
aktiv.
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H DER CHANGE-MODUS (Spuren 1 ... 8)

Change-Edit (“CHG™) erlaubt die f\nderung oder das Laéschen von Noten, Control-
, Program-Change-, Pitch-Bend- und Aftertouch-Events.

Benuizen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H] fiir die Anwahl der Spur, die Sie
bearbeiten méchten (A = Spur 1, B = Spur 2, usw.), Die LED der selektierten Spur
leuchtet rot, andere Spuren, die Daten enthalten, leuchten griin.

Benutzen Sie die Wihlscheibe, um sich durch die Noten und Events der
selektierten Spur zu bewegen. Die Darstellung der Noten und Events sowie deren
verflighare Parameter sind weiter unten beschrieben. Wenn das Event, welches Sie
dndern mochten, gefunden ist, benutzen Sie den entsprechenden Schieberegler, um
dessen Wert(e) wie gewiinscht zu indern (Sie konnen den Cursor auch durch Driicken
der entsprechenden Funktionstaste auf das Wertefeld bewegen und die Anderung iiber
die Plus/Minus-Tasten vornehmen). Das selektiert Event kann durch Funktionstaste
[F8] auch geloscht werden (auBer den Events “Top of Track”, “Measure Bar” und
“End of Track”). Nach der Anderung eines Wertes muB zur Ubernahme des neuen
Wertes die [ENTER/YES]-Taste gedriickt werden.

Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind, driicken Sie die [EXIT/NO}-Taste, um
zuriick in das Song-Modus-Menii zu gelangen,

® Die Events “Top of Track”, “Measure Bar” und “End of Track”

Mezs Beat Clock == Top of Track ==
CHE @) - 81 -~ 24

Meas Beat Clock == Measure Bar ==
CHE BE]D - @1 - 24

Mess beat Clock == End of Track ==
CHE BB -~ B - &4

Diese Eintriige zeigen den Spuranfang (“Top of Track™), die Zihler fiir das
TaktmaB (*Measure Bar”) und das Spurende (“End of Track”} an. Da diese
“Events” keine Ereignisse im musikalischen Sinne darstellen, kénnen sie auch
nicht bearbeitet oder geldscht werden.
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Noten (Noten-Events)

Feemt, Dlock O#HE hd b
- @l - gd el BIELE Fd ERAGE

c31 cs2 cs3 £54 C56 Ccse C87 cse

Noten besitzen drei Parameter:

Die Note selbst; einstellbar iiber [CS5]. Notenbereich: 0 (C-2) ... 111
(D#7). Der Notenname erscheint in der oberen Zeile der Anzeige, die
entsprechende MIDI-Notennummer in der unteren Zeile. Zusitzlich zur
Bedienung tiber [CS85] oder die Plus/Minus-Tasten kann die Eingabe auch
itber die Tastatur bei gehaltener [SHIFT]-Taste erfolgen.

Die Linge (“Gate Time™) der Note; einstellbar iiber [CS6]. Wertebereich:
0000 (j) ... 8190 (j). Die Notenlinge wird graphisch in der oberen Zeile der
Anzeige dargestellt, wihrend die entsprechende Linge in \clocks\ in der
unteren Zeile angezeigt wird.

Die Velocity der Note; einstellbar iiber [CS7]. Wertebereich: 1 (ppp) ... 127
(fff). Die Velocity wird in der oberen Zeile der Anzeige durch
Markierungen dargestellt, die ungefihr der originalen Dynamik entsprechen;
der genaue MIDI-Velocity-Wert wird in der unteren Zeile angezeigt.

Control-Change-Events

Mess BHeast Clock = Combeol Chasde =
CHE B8 - B - Z4 i ERHSE
F1 F2 Fa F4 F5 Fa
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Control-Change-Events besitzen zwei Parameter:

Die Control-Nummer,; einstellbar iiber [CS5]. Wertebereich: ¢ ... 120,
Dieser Wert zeigt an, welcher Controller benutzt wurde (Modulationsrad,
Fulipedal, etc.).

Der Wert des Control-Events; einstellbar iiber [CS6]. Wertebereich: 0 ...
127. Dieser Wert zeigt die aktuelle Stellung des Controllers und damit, wie
der Sound beeinfluBt wird.
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@ Program-Change-Events

Mems Beat Clock = Frofeam Chandle =
LHE B - |31 - Fd FE
F2 F3 F4 F&
C I (CD [C) (]
I ' . i
| FJ Al | [ — é
<51 cs2 csa C5d CS56 87 CS8

Program-Change-Events besitzen nur einen Parameter: die Programmnummer
selbst; einstelibar iiber [C86]. Wertebereich: 000 ... 127. Diese
Programmwechsel-Befehle dienen zumeist der Umschaltung von Sounds.

® Pitch-Bend-Events

at
CHE 88l - 81
F1 F2 F3
C o e
C51 oS ‘ (k] (7 #2711 [ Cs7 95201

Pitch-Bend-Events besitzen nur einen Parameter: den neuen Pitch-Bend-Wert
bzw. den Wert der neuen Tonhéheninderung; einstellbar iiber [CS6].
Wertebereich: -64 ... +63. Jede Anderung entspricht einer Anderung der
Tonhéhe um ungefihr ?7 Cents.

® Aftertouch-Events

Haat, Ulock = Hfber Touch =

cs2 <33 Cc54

Aftertouch-Events besitzen ebenfails nur einen Parameter: den neuen
Aftertouch-Wert; einstellbar iiber {CS6]. Wertebereich; 0 ... 127. Die Wirtkung
der Aftertouch-Events hiingt von der aktuellen Zuweisung im Voice-Edit-Modus
ab,
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® Die Parameter “Meas”, “Beat” und “Clock”

Diese drei Parameter sind in allen eben beschriebenen Anzeigen dargestellt.
Sie stellen die Position des aktuellen Events dar und kdnnen zum Verschieben
des Events benutzt werden:

*  Der Parameter “Meas” (“measure” = “MaB, Takt”); einstellbar {iber [CS2],
zeigt den aktuellen Takt an. Wertebereich: 001 ... 999. Die Taktlinge hingt
von dem fiir den Song eingestellten TakimaR ab.

* Der Parameter “Beat”; einstellbar liber [CS3], zeigt den aktuellen Schlag
innerhalb des Taktes an. Die angezeigte Zahl und die Gesamtanzahl der
Schlige pro Takt hiingt von dem fiir den Song eingestellten TakimaB ab.
Wenn z.B. das Taktmali 4/4tel betrdgt, repriisentiert jeder Schlag (“Beat™)
eine Viertelnote, jeder Takt enthilt dabei 4 Schldge. Wenn das Taktma8 6/
8tel betrdgt, reprisentiert jeder Schlag eine Achtelnote, jeder Takt enthilt 6
Schlige.

*  Der Parameter “Clock™ (“Uhr”); einstellbar iiber [CS54], zeigt wiederum die
aktuelle Clock-Position innerhalb des Schlages innerhalb des Taktes an. Es
sind 48 Clock-Positionen pro Viertelnote, 24 pro Achtelnote, 12 pro
Sechzehntelnote usw, moglich.

Wenn “Top of Track”, “Mcasure Bar” oder “End of Track” in der Anzeige
stehen, gelangen Sie durch Andern dieser Parameter und Driicken der {ENTER/
YES]-Taste direkt zu der angegebenen Stelle.

B DER “INSERT”-MODUS (Spuren 1 ... 8)

Die Bearbeitung der Events im “Insert”- (Einfiige-YModus {(“INS”) erlaubt
das Einfiigen von Noten, Control-, Program-, Pitch- und Aftertouch-Events an
jeder beliebigen Stelle ciner Sequenzer-Spur,

Normalerweise kann der Insert-Modus durch Driicken der Funktionstaste
[F1] erreicht werden, nachdem der gewiinschte Einfiige-Punkt im Change-Modus
gesucht und gefunden wurde. Der Typ des einzufiigenden Events kann durch
wiederholtes Driicken der Taste [F&] umgeschaltet werden, bis der gewiinschte
Eveni-Typ in der Anzeige erscheint (“NOTE” = Note; “CTRL” = Control-
Change-Event; “PGM” = Program-Change-Event; “PB” = Pitch-Bend-Event;:
“AT" = Aftertouch-Event). Dic verschiedenen Event-Typen verfiigen iiber die
gleichen Parameter und Wertebereiche, wie oben im Change-Modus
beschrieben. Stellen Sie die Parameter des selektierten Events wie gewiinscht
ein und driicken dann die [ENTER/YES]-Taste, um das Event einzufiigen.

Die Einfiige-Position kann auch innerhalb des Insert-Modus liber die
Wihlscheibe gedndert werden. Die Taste [F3] bestimmt dabei, ob die
Wihischeibe den Takt (*“MEAS”), den Schlag (“BEAT") oder die Clock-Im-
pulse ("CLOCK™) weiterbewegt.

Driicken Sie Taste [F1], um in den Change-Modus zurlickzugelangen, oder
die [EXIT/NO]-Taste, um in den Song-Play-Modus zu gelangen.
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B BEARBEITUNG DER RHYTHMUS-SPUR

Wenn bei selektierter Rhythmus-Spur (Spur 9) der Track-Edit-Modus aufgerufen
wird {bzw. wenn im Track-Edit-Modus die Rhythmus-Spur angewihlt wird), erscheint
folgende Anzeige:

In dieser Anzeige kdnnen mit [CS82] alle verfiigharen Rhythmus-Parts (001
... 999) gewdhit, das dem Part zugehorige Event iiber [CS3] gedndert und die
Parameter dieses Events liber [CS4] veriindert werden. Die verschiedenen Event-
Typen und deren Parameter sind folgende:

+ ptn (Pattern-Nummer)
Benutzen Sie den Schieberegler [CS4], um eine beliebige andere Pattern-
Nummer (P00 ... P99 oder 100 ... 199) auszuwihlen.

= ]|: (Wiederholung beginnen}
Dieses Symbol stellt den Beginn der Wiederholung einer Folge von
Rhythmus-Parts dar. Dieses Event besitzt keinen speziellen Parameter.

+ :|| (Ende der Wiederholungsschleife)

Dem Event “li:” muf immer nach einiger Zeit das Event *“:II” folgen,
welches das Ende einer Folge von zu wiederholenden Rhythmus-Parts anzeigt,
Hier wird auch die gewiinschte Zahl der Wiederholungen iiber [CS4)
eingetragen (x00 ... x99).

= vol {Lautstdrkeédnderung {Volume}}

Dieses Event erzeugt an dem selektierten Feld eine Lautstirkefinderung. Der
[CS4]-Schieber dient zur Einstellung der Lautstirke.(0 ...127).
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« tmp (Tempowechsel)

Dieses Event zeigt eine Tempodnderung an (Accelerando oder Ritardando),
die iiber eine angegebene Schlagzahl hinweg ausgefiihrt werden soll. Die
Wertefelder oberhalb des Reglers [CS4] definieren die Lantstirkedinderung: Die
Zah! links vom Schrigstrich (-99 ... 0 ... +99, oder atemp fiir “a tempo”) wihlt
den Wert der Tempodnderung in BPM (“beats per minute” = “Schlige pro
Minute™), wohingegen die Zahl rechts des Schrigstriches die Anzahl der
Schldge angibt (0 ... 99), die von der “tmp”-Marke an geziahlt wihrend der
Tempodnderung verstreichen sollen. Die Einstellung “+20/8” zum Beispiel gibt
an, daB sich das Tempo innerhalb acht Schligen (zwei 4/4-Takte) um 20 BPM
erhéhen soll. Die Funktionstaste {F4] bewegt den Cursor auf entweder das linke
oder das rechte Feld; der Schieberegler dndert den Wert auf dem selektierten
Feld.

+ mark (Suchmarke)

Hiermit wird eine von 16 Marken gesetzt, die durch die Suchfunktion fiir
die Rhythmus-Spur (siehe Seite 165) gefunden werden kdnnen. [CS4] wird fiir
die Angabe des Identifikations-Buchstabens benutzt (A ... P).

Die Funktionstasten [F5] bis [F8] werden fiir die Bearbeitungsfunktionen
der Rhythmus-Spur verwendet:

® [F5]: “INS” = Einfiigen in Rhythmus-Spur

Diese Funktion wird fiir das Einfiigen neuer Parts in eine existierende
Rhythmus-Spur benétigt. Driicken Sie [F5], um die Insert-Funktion der
Rhythmus-Spur zu aktivieren, nachdem Sie die gewiinschte Stelle in der
Hauptanzeige der Rhythmus-Spur angefahren haben. Benutzen Sie dann [CS83)
und [CS84], um das einzufligende Event anzugeben. Die verfiigbaren Event-
Typen und deren Parameter sind die selben wie bereits oben beschrieben.
Sobald das einzufiigende Event angegeben wurde, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste, um den Einflige-Vorgang zu beginnen. Es erscheint die folgende
Anzeige:

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um das Evemt einzufiigen, oder
die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgcbrochen werden soll.

Wenn das Event cingefiigt wurde, zeigt die Anzeige kurzzeitig den
Kommentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Rhythmus-Spur-Edit-
Modus.
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® [F6]: “DEL” = Part einer Rhythmus-Spur |éschen

Tesz cs3 Cs4 ¢S5 CS6 cs7 cs8

Diese Funktion wird bendtigt., um einen Part einer Rhythmus-Spur zu
16schen. Driicken Sie {F6], um die Léschfunktion der Rhythmus-Spur zu
aktivieren, nachdem Sie den zu léschenden Part in der Hauptanzeige der
Rhythmus-Spur eingestellt haben. Es erscheint die folgende Anzeige:

SOHG ERIT Delete Part Are gou sure 7
FartiBill=s phi $$$

Driicken Sie erneut die {ENTER/YES]-Taste, um den Part zu loschen, oder
die [EXIT/NQO]}-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.

Wenn der Part geldscht wurde, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar
“Completed!™ und schaltet dann zuariick in den Rhythmus-Spur-Edit-Modus.

® [F7]: “CPY” = Part einer Rhythmus-Spur kopieren
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Diese Funktion wird fiir das Kopieren von Parts oder einer Folge von Parts
auf eine beliebige Position innerhalb einer Rhythmus-Spur bendtigt. Driicken
Sie [F7], um die Kopierfunktion der Rhythmus-Spur zu aktivieren. Benutzen Sie
dann [CS6], um die Nummer des ersten Parts der Folge anzugeben (001 ...
999) und [CS7], um die Nummer des letzten Parts der Folge anzugeben (001 ...
999). Mit [CS8] geben Sie die Nummer des Parts an, auf welchen die
Ursprungs-Parts kopiert werden sollen (001 ... 999). Driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste, um den Kopiervorgang zu beginnen. Es erscheint die folgende
Anzeige:
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Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Kopieroperation
auszuldsen (dadurch werden soviele Parts von der Einfiige-Position an geldscht,
wie die zu kopierende Folge enthilt), oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die
Operation abgebrochen werden soll.

Wenn die Parts kopiert wurden, zeigt die Anzeige kurzzeitig den
Kommentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Rhythmus-Spur-Edit-
Modus,

® [F8]: “SCH” = Suche nach Parts in Rhythmus-Spur

SOME EDIT Searel Mark
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L
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Diese Funktion ermoglicht das gezielte Anspringen von Marken, die — als
. “MARK"-Events — im Edit-Modus der Rhythmus-Spur gesetzt wurden. Die

{SHIFT}-Taste wird zum Umschalten von Marken A bis H auf I bis G und
zuriick benutzt. Gesetzte Marken erscheinen in eckigen Klammern. Um die
gewlinschte Marke anzuspringen, driicken Sie einfach die Funktionstaste
unterhalb des entsprechenden Buchstabens. Es erscheint die Hauptanzeige des
Rhythmus-Spur-Edit Modus’; der gewiinschte Part ist selektiert.

Wenn Sie eine Marke selektieren, die nicht angegeben wurde, erscheint
“Mark Not Used” in der Anzeige. Driicken Sie [EXIT/NO], um zur Search
Mark-Anzeige zuriickzugelangen.
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1: MODUS, TYP

[SONG] — [EFFECT EDIT] — [MENU] - 1:Mode, Type — [ENTER/YES]

Der SYR5 enthiit ein Effekt-System mit zwei Prozessoren, welches 90 digitale
Effekte hoher Qualitdt bietet. Es kinnen zwei verschiedene Effekte seriell oder paral-
lel miteinander verbunden werden, wodurch sich eine umfangreiche Anzahl méglicher
Konfigurationen ergibt.

BE e BT Tups T rdpree
& Fara WG S By, Shoattel  BYIED -5 Sy
F1 F2 Fa F4 Fs
é  —
[#329] [0 4 (k] G54 C55 C&7 <58
Mode

mogliche Einstellungen: 0:.off, 1:seri, 2:para
Bedienung Gber: [CS1], [-1], [+1], Wahlscheibe

Bestimmt, ob die beiden Effekt-Prozessoren des SY85 nacheinander (seriell;
“1:seri”) oder nebeneinander {parallel; “2:para™) geschaltet sind oder, ob das
gesamte Effekt-System abgeschaltet ist (“0:off™).

EF1 Type
mégliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung uber: [CS3], [-1], [+1], Wé&hlIscheibe

Wiihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY85 fiir den ersten Effekt-Prozessor
(EFFECT 1). Lesen Sie auf Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effekt-
Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller verfiigbaren
Effekt-Typen.

EF2 Type
mdagliche Einstellungen: 0 ... 90
Bedienung Uber: [CS3], [-1], [+1], Wahlscheibe

Wihlt einen der 90 Effekt-Typen des SY8S fiir den zweiten Effekt-
Prozessor (EFFECT 2). Lesen Sie auf Scite 254 iber weitere Einzelheiten des
Effekt-Systems. Auf Seite 274 finden Sie eine komplette Auflistung aller
verfiigbaren Effekt-Typen.
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- [EFFECT EDH] — [MENU] — 2:Send — [ENTER/YES]

2: “SEND SELECT” & “LEVEL"

Die hier einstellbaren Parameter bestimmen, zu welcher der Effekt-Stufen des
SY85 mit welchem Pegel der Ausgang jeder Voice gesendet werden soll.
Dariiberhinaus ist es méglich, den Effect-Send-Level iiber die Anschlagstirke (Veloc-
ity) oder die Tontage (Key Scaling) zu regeln.

EF

o hourene =itoh Le.]
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F5 F6

Cs1 cse cs3 cSq CSe cse CB7

Inst {Instrument)
mégliche Einstellungen: 0 ... 16
Bedienung uber: [CS2], [-1], [+1], Wé&hlscheibe

Wiihlt das zu bearbeitende Multi-Instrument. Der Name der dem Instrument
zugeordneten Voice wird in Klammern in der oberen Zeile der Anzeige
dargestellt,

Source
mogliche Einstellungen: MLT, VCE, PFM
Bedienung uber: [CS5], [-1], [+1], WéhIscheibe

Wenn “MLT” selektiert wird, kénnen die unten beschriebenen “Switch”-
und “Level”-Parameter auf das sclektierte Instrument angewandt werden. Wenn
dem selektierten Instrument eine Voice zugewiesen wird, kann der Voice-
Parameter auch auf "VCE” gestellt werden. Das fiihrt die Anwendung der
Switch- und Send-Level der zugewiesenen Voice mit sich. Wenn gleichermaBen
einem selektierten Instrument eine Performance zugewiesen wird, kann der
“Source”-Parameter auf “PFM” gestellt werden. Das fiihrt die Anwendung der
Switch- und Send-Level der zugewiesenen Performance mit sich. Wenn “VCE”
oder “PFM” gewihit wurden, konne die ‘Switch”- und “Level’~Parameter nicht
bearbeitet werden. (“----" erscheint anstelle der Parameter.)

Switch 1a, 1b/2a, 2b
mdégliche Einstellungen: Siehe Text.
Bedienung iiber: [CS6]/[CS7], [-1], [+1], WéahlIscheibe

Bestimmt, zu welcher bzw. welchen der beiden Effekt-Stufen von “EFFECT
1” und “EFFECT 2” der Ausguang von der aktuellen Ebene (siche Parameter
“Layer”, Setie xx) gesendet wird. Jedesmal, wenn die Tasten [F6] oder [F7]
gedriickt werden, springt der Cursor zu dem entsprechenden Parameter “a” oder
“b”. Die Tasten [-1] und [+1] schalten die Effekt-Stufe ein (“a” oder “b”) oder
aus (*.”). Die Schieberegler [CS6] und [CS7] wihlen nacheinander die

folgenden Einstellungen:
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CS6 (EFFECT 1) CS7 (EFFECT 2)

1./.(a und b aus) 2./{a und b aus)
1a/.(a ein, b aus) 2a/.{a ein, b aus)
1a/b{a und b ein) 2a/b(a und b ein}
1./b{a aus, b ein) 2./b{a aus, b ein)

Wenn der Effekt-Typ “single” selektiert ist, kann nur Stufe *“a” angewiihlt
werden. Wenn der Effekt-Typ “cascade” selektiert ist, kann nur Stufe “b”
angewihlt werden. Wenn der Effekt-Typ “dual” selektiert ist, kénnen Stufe “a”
und Stufe “b” angewdhlt werden. Eine Effekt-Stufe, die nicht angewihlt werden
kann, wird durch “-” in der Anzeige dargestellt,

Levl {Send Level)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Dieser Parameter regelt den Pegel des direkten Veice-Signals, der an die
Effekt-Prozessoren gesendet wird und bestimmt dadurch die Lautstirke des
Effekt-Anteils dieser Voice. Die Einstellung “0” bewirkt keinen Effekt, der
Klang “bleibt trocken”. Die maximale Einstellung “127” bewirkt den maximalen
Effekt-Anteil.
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3: DIREKT-ANTEIL (DRY OUTPUT)

[SONG] -+ [EFFECT EDIT] -» [MENU] - 3:Inst Dry Out Select — [ENTER/YES]

ot Initsoed s Drwl Dewd
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Inst (Instrument)

mégliche Einstellungen: ¢ ... 16
Bedienung Gber: [CS2], [-1], [+1], Wé&hischeibe

Wihlt das zu bearbeitende Multi-Instrument. Der Name der dem Instrument
zugeordneten Voice wird in Klammern in der oberen Zeile der Anzeige
dargestellt.

Dry 1
mégliche Einstellungen: off, on
Bedienung 0ber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Schaltet die “Dry Line”, welche den EFFECT 1-Prozessor umgeht, an oder
aus. Wenn dieser Parameter ausgeschaltet ist, haben die “WET:DRY BAL-
ANCE”-Parameter (siche Seite 171) keine Wirkung.

Dry 2
maogliche Einstellungen: off, on
Bedienung uber: [CS7], [-1], [+1], WéhlIscheibe

Schaltet die "Dry Line”, welche den EFFECT 2-Prozessor umgeht, an oder
aus. Wenn dieser Parameter ausgeschaltet ist, haben die “WET:DRY BAL-
ANCE"”-Parameter (siche Seite 171) keine Wirkung,
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4: AUSGANGSPEGEL (OUTPUT LEVEL)

[SONG] - {EFFECT EDIT] —» [MENU] — 4:Output Level > [ENTER/YES]

Abhidngig von den gewiihlten Effekten besitzt das Effeki-System des SY85 bis zu
vier Stufen mit getrennten Ausgangspegeln, die durch die Parameter auf der folgenden
Anzeige eingesteilt werden.

bR Ot el ia ik e

BRI Capd] s=ligs bR Cnano e - (E

1a, 1b, 2a und 2b (Effect Output Levels)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung iiber: [CS3], [CS4], [CS7], [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Die Schieberegler [CS3] und [CS4] regeln jeweils den Ausgangspegel der
Stufen “1a” und “1b” von Effekt Nr. 1, die Schieberegler [C87] und [CS8]
regeln jeweils den Ausgangspegel der Stufen “2a™ und “2b” von Effekt Nr. 2,
Die Einstellung “0” blendet das Signal der entsprechenden Stufe ganz aus,
wiahrend die Einstellung “100” den maximalen Ausgangspegel erzeugt.

Wenn der selektierte Effekt ein “single”-Typ ist, sind nur Stufen “1a” oder
“2a” aktiv. Beim “cascade”-Typ sind nur Stufen “1b"” oder “2b” aktiv. Beide
Stufen, niimlich “1a” und “1b” oder “2a” und “2b”, sind nur beim “dual”-Typ
akiiv. Die aktuellen Effekt-Typen der Effeki-Prozessoren 1 und 2 sind in der
unteren Zeile der Anzeige in Klammem dargestellt. Fiir weitere Details {iber die
Ausgangsstufen und Allgemeines iiber das Effekt-System des SY85 lesen Sie
bitte Seite 254,

Wenn einer der Ausgangsstufen ein Controller zugewiesen wurde (siehe
Seite 174), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”.
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5: “WET:DRY”-BALANCE

. [EFFECT EDIT] - [MENU] — 5:Wet:Dry Balance — [ENTER/YES]

[SONG]

Die Balance zwischen dem “trockenen™ Signal (kein Effekt-Anteil) und dem
“nassen” Signal (nur dem Effekt-Anteil} ist eine heikle Angelegenheit. Selbst kleine
Anderungen haben grofie Wirkung auf das Endergebnis. Die hier vorgesehenen Param-
eter ermdglichen eine prizise Kontrolle dieses Gleichgewichts.
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Out1 Wet/Out2 Wet
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS3)/[CS7], [-1], [+1], Wéhlscheibe

Dieser und die *“Outl Dry”- bzw. “Out2 Dry”-Parameter arbeiten zusammen,
um die Balance zwischen Effekt- und Direkt-Signal der beiden Effekt-
Prozessoren (EFFECT 1 und EFFECT 2) einzustellen. Héhere Werte fiir die
“Wet”-Parameter verstirken den Effekt-Anteil im Verhiiltnis zum Direkt-Anteil
der Drum-Voice.

Obwoh| die Parameter “Wet” und “Dry” einzeln eingestellt werden kénnen,
sind sie doch voneinander abhiingig. Eine Erhohung des Wertes eines der
beiden Parameter 146t den Wert des anderen Parameters im gleichen Male
abnehmen, so daB beide zusammen immer 100 (%) ergeben,

Wenn den Parametern “Outl Wet” oder “Out2 Wet” ein Controller
zugewiesen wurde (siche Seite 174), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes

LT b

C

Out1 Dry/Out2 Dry
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung (ber: [CS4Y/[CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Dieser und die “Outl Wet”- bzw. “OutZ Wet”-Parameter arbeiten
zusammen, sm die Balance zwischen Effekt- und Direkt-Signal der beiden
Effekt-Prozessoren (EFFECT | und EFFECT 2) einzustellen. Héhere Werte fiir
die “Dry”-Parameter verstirken den Direkt-Anteil im Verhidlinis zum Effekt-
Anteil der Drum-Voice.

Obwohl die Parameter “Wet” und “Dry” einzeln eingestellt werden konnen,
sind sie doch voneinander abhingig. Eine Erhshung des Wertes eines der
beiden Parameter 186t den Wert des anderen Parameters im gleichen MaBe
abnehmen, so dafl beide zusammen immer 100 (%) ergeben,

Wenn den Parametern “Outl Dry” oder “Out2 Dry” ein Controller
zugewiesen wurde (siehe Seite 174), erscheint rechts des Weries ein invertiertes

LI L]

C
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6: “SEND” & “EFFECT 2”-MISCHPEGEL

[SONG] . [EFFECT EDIT] — {MENU] — 6:Mix Level > [ENTER/YES]

172

Diese Parameter bestimmen das Mischverhiltnis zwischen den einzelnen Effect-
Sends und den Ausgangspegel der durchlaufenen Effekt-Stufe. Bitie lesen Sie den
Abschnitt von Seite 254 iiber weitere Einzelheiten des Effeki-Systems des SYB85.
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EF2 Mix (Effect 2 Mix Level)

Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung iiber: [CS4], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Regelt den Anteil von "EFFECT 2" am Gesamt-Effekt im Verhiltnis zu
“EFFECT 1”. Bei der Einstellung “0” ist nur Effekt Nr. 1 zu héren, bei dem
Wert “100” sind beide Effekte gleich stark (“EFFECT 1” besitzt immer den
Wert “100” und kann nicht eingestellt werden). Dieser Parameter ist nur bei der
seriellen Verbindung (“seri”) verfiighbar. Wenn einer der anderen Modi gewihlt
ist (“off” oder “para”), erscheint anstelle des Wertes der Eintrag “---” in der
Anzeige.

Wenn dem Parameter “EF2 Mix” ein Controller zugewiesen wurde (siche
Seite 174), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes *“¢”.

Send 1b, 2a, 2b (Send Level)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uUber: [CS6], [CS7], [CS8], [-1], [+1], WihIscheibe

Diese Parameter mischen das zu der entsprechenden Effekt-Stufe gesendete
trockene Signal mit dem Ausgang der durchlaufenen Effekt-Stufe. Je groBer der
Wert, desto hoher der Mischpegel. Wenn die aktuelle Konfiguration die
Einstetlung eines dieser Mix-Parameter nicht erlaubt, erscheint der Eintrag
anstetle des Mix-Parameters.

Wenn einem dieser Parameter ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite
174), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “c”.

‘e ”
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7: “"EFFECT 1”"-PARAMETER
8: “EFFECT 2”"-PARAMETER

[SONG] : [EFFECT EDIT} —» [MENU] 1—) 7:EF1 Parameter — [ENTER/YES]

> B:EF2 Parameter — [ENTER/YES]

Jeder der 90 Effeki-Typen des SY85 verfiigt iber 8 Parameter, die durch die
Parameter auf dieser Anzcige bearbeitet werden kénnen, um eine Feinabstimmung der
Effekte zu erzielen.

EF1 FHRMM il Time DRI
F R le 40 4D 1Z.8
Fi F2 F3 F4 F§ F6 F7 F8
(N | | NN | (D | | GHND | | A | e | O | o N

| 1
E H ] f ’7 ] f :—‘ ) f —‘ ] F —‘ : F'H ] E:_} %
C51 sz Ccs3 cs4 CS5 cae = e

Jeder Parameter wird iiber den entsprechenden Schieberegler (d.h. den
Regler direkt unter dem Parameter) kontrolliert. Die Tasten [-1], [+1] sowie die
Wihlscheibe kdnnen cbenfalls zur Bearbettung des Parameters benutzt werden,
auf dem der Cursor gerade steht.

Eine Aufzdhlung aller Effekt-Parameter finden Sie aof Seite 274.
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9: “CONTROL"”-PARAMETER

[SONG] : [EFFECT EDIT] — [MENU] — 9:Control Parameter » [ENTER/YES]

174

Die folgenden Parameter legen fest, welche Parameter kontroliiert werden sollen,
legen die Minimal- und Maximal-Werte des Reglerweges fest und ordnen diesen
Parametern MIDI-"Control”-Nummern zu, wodurch die Effcktc auch via MIDI in
Echtzeit beeinfluBt werden kénnen.

CTRL 1/CTRL 2/ (CTRL 1/CTRL 2-Schalter)

mogliche Einstellungen: mogliche Einstellungen 1, 2
Bedienung iiber: [CS1], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Wihlt [CTRL1] oder [CTRL2] fiir die Zuordnung aus,

Parameter (Effect Parameter)
moglichen Einstellungen: hidngen von dem gewdéhiten Effekt ab.
Bedienung Gber: [CS2], [-1], [+1], WéahIscheibe

Wihlt den Effekt-Parameter, der durch den selektierten Schieberegler
kontrolliert werden soll. Da jeder Effekt acht Parameter besitzt, gibt es auch
hier entsprechend acht Einstellungen, z.B. bedeuten “Eflprm1” bis “Efiprm8”
auf der Anzeige “Effekt Nr. I, Parameter 1™ bis “Effekt Nr. I, Parameter 8”.
Die Parameter der Effekt-Typen sind verschieden; der Name des gewihlten
Parameters wird daher in Klammern in der oberen Zeile der Anzeige dargestellt.
Nicht fiir die Echtzeit-Stcucrung zugidngliche Parameter werden dort durch
Striche (“------—-- ™) anstelle des Parameter-Namens dargestelit.

Min (Minimum Parameter Value)

Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung (iber: [CS4], [-1], [+1], W&hIscheibe

Legt die untere Grenze des Weriebereichs fiir den Reglerweg von [CS1] und
[CS82] fest. Die Einstellung “0” bedeutet zum Beispiel, da wenn der
Schieberegler auf die niedrigste Position bewegt wird, auch der zugeordnete
Parameier auf dessen niedrigsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von
z.B. “50” bedeutet, dab der niedrigste Wert des Schiebereglers den Wert des
zugeordneten Parameters auf ca. 50% des gesamten Wertebereichs bringt (ein
Parameter, der beispielsweise einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde
auf ungefdhr 63 eingestellt werden).

Wenn dem Parameter “Min” ein Coniroller zugewiesen wurde, erscheint

wi 70

rechts des Wertes ein invertiertes *‘¢”,
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Max. (Maximum Parameter Value)
Wertebereich: 0 ... 100
Bedienung uber: [CS5], [-1], [+1], WéhIscheibe

Legt die obere Grenze des Wertebereichs fiir den Reglerweg von [CS1] und
[CS2] fest. Die Einstellung “100” z.B. bedeutet, daB wenn der Schieberegler auf
die hichste Position bewegt wird, auch der zugeordnete Parameter auf dessen
héchsten Wert eingestellt wird. Eine Einstellung von z.B. “80” bedeutet, daB
der hochste Wert des Schiebercglers den Wert des zugeordneten Parameters auf
ca. 80% des gesamten Wertebereichs bringt (ein Parameter, der beispielsweise
einen Wertebereich von 0 bis 127 aufweist, wiirde auf ungefiihr 102 eingestellt
werden).

Wenn dem Parameter “Max” ein Controller zugewiesen wurde, erscheint
rechts des Wertes ein invertiertes “c”.

Controller {Control Device-Nummer)
mogliche Einstellungen: 000 ... 120, AfterTch, Velocity, KeyScale,
LFO
Bedienung uber: [CS6], [-1], [+1], Wéahischeibe

Dieser Parameter erlaubt eine Zuordnung von MIDI-"Control”-Nummern zu
den aktuellen Effekt-Parametern, so dal} diese durch die Controller des SY85
{Modulationsrad, Foot-Controller usw.) oder durch externe MIDI-Gerite, die
Control-Daten iibermitteln, bedient werden konnen. Einstellungen bei “Addi-
tional™ beinhalten “AfterTch” (Kontrolle durch Aftertouch; nachtriglicher Druck
auf die Tastatur), “KeyScaling” (Kontrolle durch Skalierungsfunktionen fiir die
Tastatur), “Velocity” {Kontrolle durch Anschlagstirke) und “LFQ” (interne
Kontrolle durch den LFO). Dies geschieht zusitzlich zu der Kontrollméglichkeit
durch die Schieberegler [CS1] und {CS2]. Es kinnen die Control-Nummern 000
bis 120 zugeordnet werden, Einige Nummern sind vordefiniert, wihrend andere
keiner bestimmten Control-Nummer zugeordnet sind (siche folgende Tabelle).

MIDI Contral-Nummern

8] g " 91: "Eftect D~

1 “Mod.Whl." 92: "TremoloD"
2 “Breath C" 93: “Chorus D"
4.  ‘“Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5. “Porta.Tm" 95: “Phaser D"
6. "Data Ent" 96: “Inc. "

7 *Main Vol” 97. “Dec. "

8: ‘“Balance " 98: "NRPN LSB”
t10: “Panpot " 99: “NRPN MSB”
11: “Express.” 100: "RPN LSB”
64; "Hold t ~ 101: "RPN MSB”
65: “Porta.Sw” 121: “AfterTch”
66: “Sostenut” 122: "Velogity™
87: “Soft 123: "KeyScale”
69: “Hold 2 124: “LFQ "
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10: EFFEKT-LFO

[SONG] » [MENU]

. [EFFECT EDIT] > 10:Control LFO -» [ENTER/YES]

Alle modulierten Effekt-Typen — Chorus, Flanging usw. — erfordern die

Regelung durch einen LFO. Der SYES besitzt einen unabhiingigen Effekt-LFQO, dessen

Einstellung mit Hilfe folgender Parameter erfolgt.

EFOLTEL LFD blavedorm g

oy a2 REFE=E
L S b

T81 - X C84 “oss

Wave (LFO Waveform)

moégliche Einstellungen: tri, dwn, up, squ, sin, S5/H, 1tm
Bedienung Gber: [CS4], [-1], [+1], WéahIscheibe

Bestimmt die Wellenform des Effekt-LFQ’s.

G868 [+:74 csa

“tri" = Dreieck {“triangle™ “dwn”
“up" = Sagezahn aufwarts “squ”
“sin” = Sinus “S/R"
“1tm”

Sagezahn abwiarts ("down”)
Rechteck {“square")

“Sample and hold” {Zufaliswert)
Einmalig aufwarts

Wenn dem Parameter “Wave™ ein Controlier zugewiesen wurde (siehe Seite
174), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”.

Speed (LFO Speed)
Wertebereich: 0 ... 99

Bedienung Gber: [CS6], [-1], [+1], WahlIscheibe

Wihlt die Geschwindigkeit (“speed”) des Effekt-LFO’s,
“0"” entspricht der langsamsten Einstellung und erzeugt eine LFO-Speed von

etwa (0 Hertz. Die schnellste Einstellung von 99 erzeugt eine LFO-Speed von
ca. 25 Hz.

Wenn dem Parameter “Speed” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite

174), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes “¢”,

Delay
Wertebereich: 0 ... 99
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], Wéahischeibe

Bestimmt die Delay- (Verzdgerungs-) Zeit zwischen dem Anfangszeitpunkt
einer Note und dem Einsetzen des LFO’s fiir das selektierte Element,

Der minimale Wert “0” bedeutet kein Delay, wilhrend der maximale Wert
von 99 ein Delay von ca. 2,60 Sekunden vor dem Einsetzen des LFO’s erzeugt.

Wenn dem Parameter “Delay” ein Controller zugewiesen wurde (siche Seite
174), erscheint rechts des Wertes ein invertiertes *c”.
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[SONG]

EFFEKTDATEN KOPIEREN

- [EFFECT EDIT] : [EFFECT COPY]

Diese Funktion vereinfacht die Bearbeitung von Voices durch die Maglichkeit,

Effekt-Parameter anderer Songs, Voices oder Performances auf die aktuelle Voice zu

kopieren. Sie kénnen dadurch z.B. eine Effekt-Einstellung, die ungefihr Ihrer

Vorstellung entspricht, auf die aktuelle Voice kopieren, um dann durch nachtrigliche

Anderungen den gewiinschten Klang zu crhalten.

EFFECT COFY Foim

cst g2 Jal:X 4 CS5 C86 cs7

From

mogliche Einstellungen: Jede beliebige Song, Voice oder Perform-
ance
Bedienung tber: MEMORY, GROUP, PROGRAM, [CS4], [CS5], [-1],
[+1], WdhlIscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS4] zur Anwahl des Modus’, der die zu
kopierenden Effekt-Parameter enthilt (“PFM” = PERFORMANCE, “VCE” =
VOICE und “MLT” = MULTI). Driicken Sie eine der MEMORY -Tasten [IN-
TERNAL 1], [INTERNAL 2] oder [CARD], um den Speicherbereich des
Ursprungsklanges anzuwihlen. Geben Sie dann mit den GROUP-Tasten die
Bank, mit den PROGRAM-Tasten die Nummer des Ursprungsklanges an. Der
Schieberegler [CS5] sowie die [-1]-, [+1]-Tasten und die Wiihlscheibe konnen
ebenfalls fiir die Anwahl der zu kopierenden Voice benutzt werden.

Wenn Sie den Ursprungsklang selektiert haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste. Auf der Anzeige erscheint der Text: “Are you sure?”

EFFECT COpy From
RBre wou sure 7 FLT gl Initsond

Driicken Sie erneut dic [ENTER/YES]-Taste, um die Effekt-Daten zu
kopieren, oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden
soll. Wenn der Kopiervorgang beendet ist, zeigt die Anzeige fiir kurze Zeit den
Kommentar “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Effect-Edit-Modus.

SONG-EDIT-MODUS / E_FFEKTE IM SONG-MODUS 177


Unknown
 

Unknown
 


178

EFFEKT-SIGNALFLURDIAGRAMM

[PERFORMANCE] -+ [EFFECT EDIT] — [SHIFT] + [F1] ~ [F3]

Diese Funktion liefert eine graphische Anzeige der aktuellen Effekt-
Systemkonfiguration vom Effect-Edit-Modus aus.

® Gesamt-EffektfluBl

EFFECT FLOW | & " | EFi=Rey, Wtade]

Mocdes= para | ZDIZDDECrET ) BRE OB - Sum

F3 F4

@ Effekt 1-Konfiguration

EF i

Compprd ] s e

S gl oo e ST
e DR

F8

EFF Sendfas-——[ED  I-f-[Sum Bi--F-:0UTZ
T | b RS
Fi Fo Fa F4 F5 Fé F7 F8

Driicken Sie Taste [SHIFT] + [F1] fiir die Darstellung des gesamten
Signalflusses im Effekt-System, Driicken Sie Taste [SHIFT] + [F2] fiir die
Darstellung der Effektsektion 1 und Taste [SHIFT] + [F3] fiir die Darsteliung
der Effektsektion 2.

Lesen Sie dazu den Abschnitt beginnend auf Seite 254 fiir genauere
Informationen zum Effekt-System.
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1: SONG LOSCHEN

[SONG] - [SONG JOB] » [A]~[H] — [MENYU] — 1:Clear Song — [ENTER/YES]

> [1] — [MENU]  1:Clear Song - [ENTER/YES]

Loscht alle Songs (“ALL”™) oder nur den selektierten Song (“ONE”) aus dem

Speicher.
SOME I0E Clear Somd
CORET RLL o lrd S

cs cs2 C53 C54 C85 CS6

ONE, ALL

mégliche Einstellungen: ONE, ALL
Bedienung uber: [F1], [F2]

Driicken Sie {F1], wenn Sie nur den selektierten Song léschen mdchten oder
[F2], wenn Sie alle Songs aus dem Speicher 16schen wollen. Wenn Sie “ONE”
(einen Song) wihlen, wird der aktuelle Song-Name in Klammern in der unteren

Zeile der Anzeige dargestells.
Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszuldsen. Es

erscheint die folgende Anzeige:

-

=O0MGE JOBE Clesr Somd Hre wouw suice 7

LOHEDT ALL CInit o

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Léschvorgang
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NQ]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn der Song (bzw. die Songs) geléscht wurden, erscheint auf der Anzei-
ge der kurze Hinweis “Completed!™.

AuBer den Sequenzer-Daten werden durch diese Funktion zusitzlich folgen-
de Parameter initialisiert:

Song-Name: "InitSong”
Tempo: 120
TaktmaB:  4/4
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2: SONG KOPIEREN (COPY)

[SONG] : [SONG JOB] — [A]~[H] > [MENU] — 2:Copy Song — [ENTER/YES]

5 [1] — [MENU] — 2:Copy Song » [ENTER/YES]

Kopiert alle Song-Daten von einem auf einen beliebigen anderen Song. Dius ist
sinnvoll, wenn Sie z.B. weitere Versionen eines Songs erstellen oder kleine Anderun-
gen vornehmen mbchten, ohne den aktuellen Seng zu verindern.

SOMGE T0E Copd Sornd Feom T
LImltooed s et S0 A & X

F1 F2 F3 F4 Fs5 Fé

F&

From

mégliche Einstellungen: 01 ... 10
Bedienung uber: [CS7], [-1], [+1], WéahiIscheibe

To
mogliche Einstellungen: 01 ... 10
Bedienung dber: [CS8], [-1], [+1], Wéahischeibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS7], um die Nummer des Ursprungs-
Songs (“From™) und den Schieberegler [CS8], um die Nummer des Ziel-Songs
(*To™) anzuwihlen. Der Name des aktuell gewihlten Ursprungs- oder Ziel-
Songs (abhingig davon, auf welchem Feld sich der Cursor befindet) erscheint in
Klammern in der unteren Zeile der Anzeige.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Kopiervorgang zu beginnen.
Auf der Anzeige erscheint der folgende Text:

SOHG JOB Corg Sond Are Wou sure 7
SIimitSondan SE1 SEL

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Paten zu kopieren
(wodurch alle Song-Daten des Ziel-Songs geloscht werden), oder die [EXIT/
NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervor-
gang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitig den Kommentar “Completed!” .
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3: ANZEIGE DES FREIEN SONG-SPEICHERS
(MEMORY STATUS)

> [A]~[H] -> [MENU] -» 3:Memory Status —» [ENTER/YES]

» [SONG JOB]

[SONG]

Diese Anzeige informiert iiber den verbleibenden freien Speicherplatz fiir die

Song-Aufnahme.
Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn Spur 9 (die Rhythmus-Spur selektiert ist.

Anstelle erscheint dann der Job “CLEAR RHYTHM TRACK" (Seite 182).

=OME TOE Memorw Shatos Fr

P

R

wmes

[¥E]

Die Anzeige “Free=80%" zeigt zum Beispiel, daff etwa 20% des gesamten
Speicherplatzes belegt sind, und 80% fiir die weitere Aufnahme zur Verfligung

stehen.
Die Meldung *Memory full” (“Speicher voll”) kann auftreten, bevor diese

Funktion “Free=0%" anzeigt, da immer ein gewisser “Arbeitsspeicher” fiir jede
Funktion bendtigt wird — der Speicher kann niemals ausschlieBlich mit Song-

Daten belegt werden.
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3: RHYTHMUS-SPUR LOSCHEN (DELETE)

[SONG] — [SONG JOB] -» [1] — [MENU] > 3:Clear Rhythm Track — [ENTER/YES]

Ldscht alle Daten einer Rhythmus-Spur.
Dieser Job erscheint anstelle des Jobs “MEMORY STATUS” (voriger Abschnitt),
wenn die Rhythmus-Spur (Spur 9) sclektiert ist,

SOME JOB 0

b Ll ez Wit Teack

Driicken Sie die [ENTER/YES}-Taste, um die Funktion auszulésen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

SOMG JO08 Clear Rhebhm Track
Hive gold sure 7

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Léschvorgang
fortsetzen wollen, oder die {EXIT/NO]}-Taste, um die Operation abzubrechen.

Weunn die Rhythmus-Spur geldscht wurde, erscheint auf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!”.
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4: SPUREN ZUSAMMENMISCHEN (MIXDOWN)

[SONG] - [SONG JOB] — {A]~[H] -> [MENU] — 4:Track Mixdown > [ENTER/YES]

Mischt die Daten zweier verschiedener Spuren und kopiert das Ergebnis auf eine
dritte Spur,
Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

SOHE JOE Track Mizcdoun B Tr

r
PRI+ TRI+ TREI

4 €85 cs7 cse

From (From Track 1 & Track 2)
maogliche Einstellungen: 1 ... 8
Bedienung iiber: [CS6], [CS7], [-1], [+1], WihlIscheibe

To
mogliche Einstellungen: 1 ... 8
Bedienung Gber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS6] fiir die Angabe der ersten, [CS7] fiir
die Angabe der zweiten Ursprungs-Spur. Die Daten der beiden (“From™-) Spu-
ren werden gemischt und auf die Ziel-Spur kopiert (“To"), welche durch den
Schieberegler [CS8] angegeben wird.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Mischvorgang zu beginnen.
Auf der Anzeige erscheint der folgende Text:

MG J0E Track Miscdows i T

Hre wog sure 7 TEL+ TE1+ TFL

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Spur-Daten auf der
Ziel-Spur zusammenzumischen (wodurch die Ziel-Spur geldscht wird), oder die
[EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.

Wenn die Daten gemischt und kopiert wurden, zeigt die Anzeige kurzzeitig
den Kommentar “Completed!”.

Diese Funktion ist sinnvoll, wenn Sie mehr als acht einzelne Spuren aufneh-
men mochten. Gelungene Spuren kénnen hierdurch zusammengefaBt werden,
wodurch weitere Spuren fiir die weitere Aufnahme frei werden. Die Daten der
Ursprungs-Spuren werden durch die Misch-Funktion nicht geléscht.

Bedenken Sie bitte, daB wenn fiir die beiden Ursprungs-Spuren die gleiche
Nummer angegeben wird, die Daten nur auf die Ziel-Spur kopiert werden.
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Ursprungs-Spur Nr. 1

AN

V7222228577777

Ziel-Spur (Misch-Ergebnis

R Rt K K I I ke, o o]
B RS 5 S oo S S SN
p‘0,0,0,o,0‘o,o,0,0,t,0,0.0,0.0,0‘0,0.0.0,*,0,0,0,0,0.,0,: // / ‘//A

(A
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5: SPUR LOSCHEN

[SONG] - [SONG JOB] — [A]~-[H] — [MENU] - 5:Delete Track — [ENTER/YES]

Loscht alle Daten der selektierten Spur,
Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

S IME

] F& F7

cs1 " G52 ’ 53 CS4 o233 Cc36 U es7 cse

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A} bis [H], um die zu lgschende Spur
auszuwihlen (A = Spur 1, B = Spur 2, und so weiter). Die LED der
selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten enthaltenden) Spuren leuchten
griin. Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszulésen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

SOMG JOBE Deleste Track
Hre gouw suke 7

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Ldschvorgang
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn die Spur geloscht wurde, erscheint auf der Anzeige der kurze Hin-
weis “Completed!”,
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6: QUANTISIERUNG (QUANTIZE)

[SONG] - [SONG JOB] — [A]-[H] — [MENU] — 6:Quantize — [ENTER/YES]

Verschiebt Noten der angegebenen Spur auf den zeitlich am nichsten liegenden,
vordefinierten Schlag.
Dieser Job ist bei seiektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar,

SORE JOE fuantize AR S e
BEi- B 1-o48

F7 k8

C 3 )

1) | L

csi1 cst csa cs4 Ccss ©s6 cs? S8

Meas (First & Last Measure Numbers)

Wertebereich: 001 ... 996
Bedienung Gber: [CS6], [CS7], [-1}, [+1], Wihischeibe

Size
mdaégliche Einstellungen: 1/48, 1/32, 1/24, 1/16, 1/12, 1/8, 1/6, 1/4
Bedienung Uber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H], um die Spur auszuwihlen, die
guantisiert werden soll (A = Spur 1, B = Spur 2, usw.). Die LED der
selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten enthaltenden) Spuren leuchten
grin.

Benutzen Sie die [CS6]- und [CS87}-Schieber, um die Nummem der ersten
und letzten der zu quantisierenden Takte zu wihlen und benutzen Sie den
Schieber [CS8], um den Quantisierungsumfang zu selektieren,

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Tuaste, um die Funktion auszultsen. Es

. erscheint die folgende Anzeige:

i3]
10

S0MGE 0B Huantize P
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Mg gou sure

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Quantisierung
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen,
Wenn die Spur quantisiert wurde, crscheint auf der Anzeige der kurze

Hinweis “Completed!™.
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Quantisierung wird generell zur zeitlichen Korrektur von aufgenommenen Spuren
benutzt, die mit ungenauem Timing eingespielt wurden. Verwenden Sie die
Quantisierungsfunktion mit Bedacht — ein “zu genaues” Timing kann sehr schnell
kalt und mechanisch klingen — es sei denn, Sie mochten genau diese Athmosphire
vermitteln. Unzuldngliches Timing beim Einspielen kann auch durch Anderung des
Tempos bei der Aufnahme kompensiert werden. Stellen Sie mindestens den
Quantisierungswert ein, der den am schnellsten gespielten Noten entspricht, Wenn Sie
z.B. eine Spur, die 1/16tel-Noten enthilt, mit dem Wert “1/8” guantisieren, werden
einige Sechzehntelnoten auf Achtelwerte verschoben bzw. zusammengefaBt, so daB die

Spur musikalisch verdndert wird.

Die verschiedenen Quantisierungswerte entsprechen den Notenwerten wie folgt:

@ Quantisierung/Noten-Entspreehungen

176 1124

QUANTIZE QUANTIZE
VALUE BEAT VALUE BEAT

1/4 J 118 ﬁ
—37 3=

118 . j} 1/32

112 ' 1/48

By — -

Ein Takt mit Achtelnoten vor der Quantisierung

_bhhh D )

MNach der Quantisierung:l
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7: TAKT KOPIEREN (COPY)

. [SONG JOB] > [A]~[H] > [MENU] — 7:Copy Measure — [ENTER/YES]

[SONG]

Kopiert einen bestimmten Takt oder eine Reihe von Takten von einer Spur auf
cine angegebene Taktposition einer anderen Spur.
Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

SORGE TR Copw From Meas Ty Meas
10T BEl- Biily TRL 8ag

Fa F4 F5 Fé F7 F8

(NN | | NN | A { NUED | | NS | A G | O D)

L 1 Y L

s = - cs2 : 83 G54 <85 {56 Ca7 csa

From Meas (Source Measure Range, Track, Copy Count)
Wertebereich: Takte: 001 ... 999. Spur: TR1 ... TR8. Anzahl Takte:
1X ... 99x
Bedienung aber: [CS3] ... [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

To Meas (Destination Track 8& Measure)
Wertebereich: Spur: TR1 ... TR8. Takte: 001 ... 989
Bedlenung iber: [CS7], [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS4] fiir die Angabe der Spur, von der die
Daten stammien, [CS5] und [CS6] fiir die Angabe des ersten und letzten Taktes
des zu kopierenden Bereiches und [CS3] fiir die Angabe der gewiinschten
Anzahl von Kopien dieses Bereiches. Bewegen Sie dann [CS7), um die Ziel-
Spur und [CS8], um den Ziel-Takt auszuwihlen.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Kopiervorgang zu beginnen.
Es erscheint die folgende Anzeige:

3

SOMG J08 Corg From Meas fre dog sure
1=CTRL 881~ 88i) TRl B81

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Kopiervorgang
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen.
Wenn der angegebene Bereich (x-mal) kopiert wurde, erscheint auf der

Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”.

Die Kopieroperation iiberschreibt die Daten der Ziel-Spur (*To”) mit den
Daten der Ursprungs-Spur (“From”) von der Position des Ziel-Taktes an. Alle
Noten und Events der Ziel-Spur werden dabei iiber die erforderliche Strecke
geloschi.
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From Meas To Meas
1x(TR1 003- 005) TR2 006

6 [7[8[9]

SN

SPUR2 [ 1 |2 ]af4T]s

SPUR2 |1 [2[a3afafs[e]7]s] sl
Ergebnis mit neuer Numeriarung.
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8: TAKT LOSCHEN (DELETE)

: [SONG JOB] > [A]~[H]

[SONG]

> [MENU] -+ 8:Delete Measure ; [ENTER/YES]

Léscht einen bestimmten Takt oder eine Reihe von Takten aus allen Spuren.
Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.
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SORG JORE Delete Measur
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frera

cs c52 C83 Cs4q (#3313 C56 Ce7 cse

Meas (First & Last Measure Numbers)
Wertebereich: 001 ... 999

Bedienung dber: [CS7], [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe
Benutzen Sie die Schieberegler [CS7] und [CS8}, um die Nummer des zu
léschenden Taktes auszuwihlen.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Lgschvorgang zu beginnen,
Es erscheint die folgende Anzeige:

S0MG JOB8 Delete Mezsure Hire dou sure 7

Lo TRI~E RI1 & MR-~ B8l

Driicken Sie erncut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Lischvorgang
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn der angegebene Takt bzw. Taktbereich geloscht wurde, erscheint auf
der Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”.

Wichtig zu erinnern ist, dal diese Funktion alle Spuren eines Songs gleich-

zeitig betrifft, die nachfolgenden Takte werden so verschoben, daB der Song
ohne Pause weiterlauft,

Delegte M0O04 - 006

Takte 4 bis 6 geldscht

[ [2[8]e——[7]8]q]
Nachfolgende Takte um Anzahl
geldschter Takte zuriickverschoben,

[1T2[3]<«[s]s]
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[SONG]

» [SONG JOB] — [A]~[H] — [MENU]

9: TAKT EINFUGEN (INSERT)

: [ENTER/YES]

3 9:Insert Measure

Fiigt einen bestimmten Takt oder eine Reihe von Takten in *allen* Spuren vor der
angegebenen Taktposition ein.
Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

SR TR Thzert Meaziges F i T
COThHI~S Q11 L B BE]

F& F7 F&

C I (1]

£ H =) T H ] BT H )

| [ | )

51 cas G583 C54 fol=15 CS6 €57 cse

From (Source Measure Range)
Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung (ber: [CS6], [CS7], [-1], [+1), WihIscheibe

To (Destination Measure)
Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung dber: [CS8], [-1], [+1]), Wé&hIscheibe

Benutzen Sie die Schieberegler [CS6] und [CS7] fiir die Angabe der Taks-
nummer des ersten und des letzten einzufiigenden Taktes und [CS8] fiir die
Angabe des Ziel-Taktes, vor dem der Taktbereich eingefiigt werden soll.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Einfiige-Vorgang zu begin-
nen. Es erscheint die folgende Anzeige:

2

SOMA JOE Inzert Begsure Arae 4ou syre
v TRi~E FLL BEl 8ol BR1

Driicken Sie emeut die [ENTER/YES]}-Taste, wenn Sie den Einfiige-Vor-
gang fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubre-
chen.

Wenn der angegebene Bereich eingefiigt wurde, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”.

Die “Insert”-Funktion betrifft alle Spuren gleichzeitig. Der Ursprungs-Takt
bzw. -Bereich wird vor dem angegebenen Ziel-Takt eingefiigt. Nachfolgende
Takte werden um die Anzahl der eingefiigten Takt nach hinten verschoben und
neu numeriert,

Insert From M002 - 004 To 006

Ergebnis mit neuer Numerierung.
[t l2[afafsfe[7Te]s]
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10: TAKT LEEREN (ERASE)

[SONG] - [SONG JOB] - [A]-[H] > [MENU] .» 10:Erase Measure > [ENTER/YES]

Léscht alle Noten und Events des angegebenen Taktes oder einer Folge von
Takten in der aktuellen Spur.
Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.
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SOMG JOE Eraze Measure f

Y
kL
HE]

i
ey
1y 1T
I—3 EEE

T
¥
L 3
o
1™

oy
| ..}

Fa

Meas (First & Last Measure Number)
Wertebereich: 001 ... 899
Bedienung uber: [CS7], [CS8], [-1], [+1], Wahischeibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H] fiir die Anwahl der Spur, die
Sie bearbeiten méchten (A = Spur 1, B = Spur 2, usw.). Die LED der
selektierten Spur leuchtet rot, andere Spuren, die Daten enthalten, leuchten
griin.

Benutzen Sie die Schieberegler {CS7] und [CS8], um die Nummern des
ersten und letzten Taktes des Bereiches anzugeben, innerhalb dessen Sie alle
Events 16schen méchten.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Léschvorgang zu beginnen.
Es erscheint die folgende Anzeige:

SO0MGE JOB Ersse Meszure Meas
Hire wou surs ¥ AL~ @81

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Léschvorgang
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NQ]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn die Events im angegebenen Takt bzw. Taktbereich geldscht wurden,
erscheint auf der Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”.

Die “Erase”-Funktion 146t die Takte als solche bestehen, loscht jedoch deren
Inhalt.

Erase TR1 M0OQ4 - 006

SPUR 1

SPUR 2

Takte 4 bis 6 leer (enthalten nur Pausen)

192 sonG-epiT-moous ; SONG-JOB

TN EIMICe T o


Unknown
 

Unknown
 


11: EVENTS LOSCHEN (REMOVE)

[SONG] . [SONG JOB]

» [A]~[H] -» [MENU] -> 11:Remove Event — [ENTER/YES]

Erlaubt das Loschen von Pitch-Bend-, Aftertouch-, Program-Change- oder Control-
Change-Events des angegebenen Taktes oder einer Folge von Takten in der aktuellen
Spur.

Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

SUHE JOE Rapoue Eert,
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GS1 cs2 c52 €34 GSs C56 Cs7 cse

Event (Event Type & Number {wenn “ctrl” gewihlt ist})
mogliche Einstellungen: PB, AT, ctrl, pgm
Bedienung iber: [CS5], [CS6], [-1], [+1], Wé&hischeibe

=i
}:

Meas (First & Last Measure Number)
Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung uber: [CS7], [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H], um die Spur auszuwihlen,
deren Events geldscht werden sollen (A = Spur 1, B = Spur 2, usw.). Die LED
der selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten enthaltenden) Spuren
leuchten griin.

Benutzen Sie [CSS5], um den zu lgschenden Event-Typ anzugeben: “ctrl” fiir
Control-Change-Events, “pgm” fiir Program-Change-Events, “AT” fiir
Aftertouch-Events und “PB” fiir Pitch-Bend-Events. Ein Program Change
(“pgm”)-Event loschen léscht ebenfails die Control Change-Nummern 0 und
32 (Bank Select). Wenn “ctrl” gewihlt wurde, kann [CS6] fiir die Angabe der
Control-Nummer benutzt werden (siehe weiter unten). Benutzen Sie die
Schieberegler [CS7] und [CS8§] fiir die Angabe der Taktnummer des ersten und
des letzten Taktes, aus denen der angegebene Event-Typ geloscht werden soll.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Loschvorgang zu beginnen.
Es erscheint die folgende Anzeige:

SOMG J0E Famoue Eviemt, Heas
Hre wgouw sgre 7 = Al 3El

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Léschvorgang
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn die Events im angegebenen Takt bzw. Taktbereich geldscht wurden,
erscheint auf der Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”.
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® Control-Nummern

Wenn Sie den Event-Typ “Control” angeben — Modulationsrad,
Blaswandler, MIDI-Volume-Pedal etc. — miissen Sie zusitzlich die Control-
Nummer {gewissermaBen den “Control-Typ”) angeben, die dem Controller
entsprechen, dessen Daten Sie 16schen mochten. Als Hilfestellung folgt hier
eine Auflistung verschiedener Control-Events:

MIDI Control-Nummern

R " 91: “Effect D"
1 “Mod.Whl." g2: “*TremoloD”
2: “Breath C" 93: “Chorus D"
4: *“Foot Cnt" 94: “CelesteD”
5: “Porta.Tm" 85. “Phaser D"
6. “Data Ent" 96: “Inc. "
7. *Main Vol® 97: “Dec.
8. “Balance " 98: “NRPN LSB"
10: “Panpot " 89: “NRPN MSB”
11: “Express.” 100: "RPN LSB"
64: "Hold1 " 101: “RPN MSB”
65: "Porta.Sw”
66: “Sostenut”
67: “Soft "
69: "Hold 2 "
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12: NOTEN UND EVENTS VERSCHIEBEN
(CLOCK MOVE)

. [SONG JOB] -+ [A]~[H] » [MENU] : 12:Clock Move

[SONG] -» [ENTER/YES]

Verschiebt alle Noten und Events der angegebenen Spur und innerhalb des
angegebenen Takt-Bereiches nach vorne oder hinten um die eingestellte Zahl von
Clock-Impulsen.

Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

NG TOE Clock Move SEEE Tk
R~ Dl +HEE
F& F? 8

“es1 cs2 csa ¢854 €8s cse cs7 C586

Meas (First & Last Measure Number)
Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung dber: [CS7], [CS8], [-1], [+1], W&hIscheibe

Clock
Wertebereich: -999 ... +999
Bedienung Uber: [CS8], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H], um die Spur auszuwihlen,
deren Noten und Events verschoben werden sollen (A = Spur 1, B = Spur 2,
usw.). Die LED der selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten
enthaltenden) Spuren leuchten griin.

Benutzen Sie [CS6] und [CS7] fiir die Angabe der Taktnummer des ersten
und des letzten Taktes, in denen die Events verschoben werden sollen, [CS8]
dient zur Eingabe der Anzahl von Clock-Impulsen, um die die Noten und
Events nach vorne oder hinten verschoben werden sollen. Negative Werte
verschieben die Daten in Richtung Song-Anfang, positive Werte verschieben die
Daten in Richtung Song-Ende. Jeder Clock-Impuls entspricht dabei 1/48stel
einer Viertelnote (eine “192stel-Note™).

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Verschiebungs-Vorgang zu
beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

SOMGE JOB Clock Mouwe Mooz Clock
Hre god sure 7 A1~ ARl +8EHE

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Verschiebung
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn die Daten verschoben wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze
Hinweis “Completed!”.
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13: TRANSPONIERUNG (TRANSPOSE)

[SONG] — [SONG JOB] — [A]l~[H] — [MENU] -~ 13:Transpose — [ENTER/YES]

Transponiert alle Noten in der angegebenen Spur und innerhalb des gewilinschten
Taktbereiches nach oben oder unten um den eingestellten “Offset”-Wert in
Halbtonschritten.

Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

SOHG JOB Transposs Maaz L=t
BE T~ B o[

F& F7 Fé

D [ [

st cs2 k) CS4 C85 - csaJ : cs?J : cse'.J

Meas (First & Last Measure Number)
Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung uber: [CS6], [CS7], [-1], [+1], WéhIscheibe

Ofst (Offset)
Wertebereich: -99 ... +99
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], WahlIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis {H], um die Spur auszuwihlen,
deren Noten transponiert werden sollen (A = Spur 1, B = Spur 2, usw.). Die
LED der selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten enthaltenden)
Spuren leuchten griin.

Benutzen Sie [CS6] und [CS7] fiir die Angabe der Taktnummer des ersten
und des letzten Taktes, in denen die Noten transponiert werden sollen. [CS8]
dient zur Eingabe der Zahl der Halbtdne, um die die Noten nach oben oder
unten transponiert werden sollen. Negative Werte transponieren nach unten,
positive Werte transponieren nach oben.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Transpositions-Vorgang zu
beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

SOMGE JOB Transrose Meas O+ st
Are dgol sure 7 HEl- Bl T8

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Transponierung
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn die Noten transpeniert wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze
Hinweis “Completed!”.
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14: VERSCHIEBEN VON NOTEN GLEICHER
TONHOHE (NOTE SHIFT)

> [A]~[H] — [MENU] > 14:Note Shift > [ENTER/YES]

. [SONG JOB]

[SONG]

Transformiert alle Noten der angegebenen Notennummer (Tonhohe) in der
angegebenen Spur und innerhalb des gewiinschten Taktbereiches in eine Note mit
anderer Tonhihe.

Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

BURE JOB Hobte Skhift #
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Cs6 Cs7 css

Meas (First & Last Measure Number)
Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung uber: [CS5], [CS6], [-1], [+1], Wahlscheibe

From (Original-Note)
mogliche Einstellungen: C-2 ... G8
Bedienung uber: [CS7], [-1], [+1], Wé&hlscheibe

To (neue Note)
mogliche Einstellungen: C-2 ... G8
Bedienung dber: [CS8], [-1], [+1], W&hIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H], um die Spur auszuwihien, fiir
die die “Note-Shift”-Funktion angewendet werden soll (A = Spur 1, B = Spur
2, usw.). Die LED der selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten
enthaltenden) Spuren leuchten griin.

Benutzen Sie [CS5] und [CS6] fiir die Angabe der Taktnummer des ersten
und des letzten Taktes, in denen die Note transformiert werden soll. Benutzen
Sie [CS7), um die zu transformierende Note anzugeben (oder schlagen Sie die
gewiinschte Taste auf der Tastatur, nachdem Sie den Cursor mit [F7] auf den
Parameter “From” bewegt haben). [CS8] (oder wiederum die Tastatur; Cursor
auf “To”) dient zur Eingabe der Notennummer, auf die alle “From”-Noten
transformiert werden sollen.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Transformations-Vorgang zu
beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

S0HGE JOE Hote Shift  Meas Fromg To
Hire 9ol sures 7 Bl GRl G (WS

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Transformierung
fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen.

Wenn die Noten transformiert wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze
Hinweis “Completed!”.
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15: ANDERN DER VELOCITY (MODIFY)

[SONG] . [SONG JOB] - [A]-[H] - [MENU] 5 15:Velocity Modify - [ENTER/YES]

Expandiert oder komprimiert die Velocity-Werte (Anschlagsdynamik) aller Noten
in der angegebenen Spur und innerhalb des gewiinschten Taktbereiches (“Rate”) und
vergriofert bzw. verkleinert die Velocity-Werte um einen festen Betrag (“Offset™).

Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.

SO0MEG TOBR Usl . Modifas Mooz Fate [zl
BT~ BRIl BRRE 4B

Fs§ F6 F7 F8

G| KN | O | i | D

- _ ‘ H i H || H } J"‘]

cs1 e cs3 cS4 css CS6 cs7 cse

Meas (First & Last Measure Number)

Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung iOber: [CS5], [CS6], [-1], [+1], Wé&hischeibe

Rate {Velocity Ratio)
Wertebereich: 000 ... 200
Bedienung Gber: [CS7], [-1], [+1], WéhIscheibe

Ofst (Offset)

Wertebereich: -99 ... +99
Bedienung Ober: [CS8], [-1], [+1], WéahIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H], um die Spur auszuwihlen, fiir
die die Velocity verdndert werden soll (A = Spur 1, B = Spur 2, usw.). Die
LED der selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten enthaltenden)
Spuren leuchten griin.

Benutzen Sie [CS5] und [CS6] fiir die Angabe der Taktnummer des ersten

' und des letzten Taktes, in denen die Velocity gedndert werden soll. Mit fCS7]
kann das Verhélnis zwischen den hiichsten und tiefsten Velocity-Werten in
Prozent eingestellt werden (die Einstellung “100%” 1t die Dynamik
unveriindert, niedrigere Werte “komprimieren” den Dynamikbereich, hohere
Werte “expandieren” den Dynamikbereich. Mit [CS8] kann ein fester Wert
eingegeben werden (“Offset™), der von allen Velocity-Werten abgezogen (-)
oder zu allen addiert (+) wird.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den “Velocity-Modify”-Vorgang
zu beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

SOHG JJOB Vel Modife  Meas Rate 0fsi
Hire wou sure 7 AEl~ Gl aoEy AR

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Modifikation der
Anschiagstirke fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation
abzubrechen.

Wenn die Werte modifiziert wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze
Hinweis “Completed!”.
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16: ANDERN DER NOTENLANGE
(GATE TIME MODIFY)

[SONG] - [SONG JOB] - [A]~[H] — [MENU] -» 16:Gate Time Modify > [ENTER/YES]

Expandiert oder komprimiert die “Gate-Time”-Werte (Notenldnge) aller Noten in
der angegebenen Spur und innerhalb des gewiinschten Taktbereiches (“Rate™) und
verldngert bzw. verkiirzt die “Gate-Time”-Werte um e¢inen festen Betrag (“Offset”).

Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiigbar.
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Meas (First & Last Measure Number)
Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung uber: [CS5], [CS6], [-1], [+1], WéahIscheibe

Rate (Velocity Ratio)
Wertebereich: 000 ... 200
Bedienung lber: [CS7], [-1], [+1], Wahischeibe

Ofst (Offset)
Wertebereich: -99 ... +99
Bedienung iiber: [C58], [-1], [+1], WéhIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H], um die Spur auszuwihlen, fiir
die die Notenlinge verindert werden soll (A = Spur 1, B = Spur 2, usw.). Die
LED der selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten enthaltenden)
Spuren leuchten griin,

Benutzen Sie [CS5] und [CS6] fiir die Angabe der Taktnummer des ersten
und des letzten Taktes, in denen die Notenlinge geidndert werden soll. Mit
[CS7] kann das Verhdltnis zwischen den héchsten und tiefsten “Gate-Time”'-
Werten in Prozent eingesteilt werden (die Einstellung “100%” 1id8t die Lingen
unverdndert, niedrigere Werte “komprimieren™ die Lingen der Noten, hdhere
Werte “expandieren” die Lingen der Noten), Mit [CS8] kann ein fester Wert
eingegeben werden (“Offset”), der von allen “Gate-Time”-Werten abgezogen (-)
oder zu allen addiert (+) wird.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den “Gate-Time-Modify”-Vorgang
zu beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

SOME JOE Gate MHodifs Meas Fate Ofst
Hre wou surs 7 dEl- BEl Geak +d

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]}-Taste, wenn Sie die Modifikation der
Notenldngen fortsetzen wollen, oder die [EXIT/NQO]-Taste, um die Operation
abzubrechen,

Wenn die Lingen modifiziert wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze

Hinweis “Completed!”.
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17: DE-/CRESCENDO

[SONG] — [SONG JOB] — [A]~[H] — [MENU] —> 17:Crescendo — [ENTER/YES]

200

Erzeugt ein Crescendo oder Decrescendo lber den angegebenen Taktbereich der
selektierten Spur, indem ein an- oder absteigender Verlauf fiir die Velocity-Werte
erzeugt wird.

Dieser Job ist bei selektierter Rhythmus-Spur nicht verfiighar.

“SRE JOB Dresoencdo Ples s Rl Fycd
]~ g +E

F8 F7 )

C (1

FLW f[n rﬂﬁ

o544 CS6 CS7 CSa

Meas (First & Last Measure Number)

Wertebereich: 001 ... 999
Bedienung iber: [CS6], [CS7], [-1], [+1], WéhlIscheibe

Rng {(Range)
Wertebereich: -99 ... +99
Bedienung iber: [CS8], {-1], [+1], WéahIscheibe

Benutzen Sie die GROUP-Tasten [A] bis [H], um die Spur auszuwihlen, fiir
die die De-/Crescendo-Funktion ausgefithrt werden soll (A = Spur 1, B = Spur
2, usw.). Die LED der selektierten Spur leuchtet rot, alle anderen (Daten
enthaltenden) Spuren leuchten griin.

Benutzen Sie [CS6] und [CS7] fiir die Angabe der Taktnummer des ersten
und des letzten Taktes, iiber welche das De-/Crescendo erfolgen soll. Benutzen
Sie [CS8], um die Auswirkung und Richtung des De-/Crescendos einzustellen:
Negative Werte erzeugen ein Decrescendo (die Spur wird “leiser™), positive
Werte ein Crescendo (die Spur wird “lauter™).

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den “De-/Crescendo”-Vorgang zu
beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

SOME JOE Crescenodo Meas Fd
“ gt~ Bal +8

Are gou sure 7 i g

Driicken Sie erneut die {ENTER/YES]-Taste, wenn Sie das De-/Crescendo
ausfiihren mochten, oder die [EXIT/NO]-Taste, um die Operation abzubrechen,

Wenn der Velocity-Verlauf errechnet wurde, erscheint auf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!”.
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Pattern-Job
1: Pattern kopieren voveeee oo, 202
2: Pattern idschen ..................... 203
3: Instrumente dndern............... 204
4: Anderung der Velocity ........... 205
— Pattern-Name ..., 207
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1: PATTERN KOPIEREN (COPY)

[PATTERN] - [JOB] - [MENU] - 1:Copy Pattern — [ENTER/YES]

Kopiert alle Pattern-Daten von einem Pattern in ein anderes. Dies ist sinn-
voll, wenn Sie ein Pattern geringfiigig &ndern michten, ohne das Original zu
verlieren. Auch ist es moglich, ein Pattern an ¢in andcres anzuhingen und das
Ergebnis auf eine neue Pattern-Nummer zu kopieren.

FTH JOE Copg Patisrs Fe
LT N ¥ R |

-
g
=
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F4 F& £7

From (Source- und Append-Patterns)
mogliche Einstellungen: 00 ... 99
Bedienung uber: [CS6], [CS7], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

To
mdgliche Einstellungen: 00 ... 99
Bedienung dber: [CS8], [-1], [+1], Wahlscheibe

Benutzen Sie den Schiebéregler [CS6], um die Nummer des Ursprungs-
Pattern (“From™; 0 ... 99) anzuwihlen. Mit [C87] kann ein Pattern gewihlt
werden, das an das Ende des ersten Pattern angehidngt wird (wenn Sie kein
Pattern anhiingen mdchten, setzen Sie diesen Parameter auf “***”) Benuizen
Sie dann [CS8], um die Nummer des Ziel-Pattern (“To™) anzuwithlen. Der
Name des aktuell gewéhlten Ursprungs- oder Ziel-Pattern (abhéingig davon, auf
welchem Feld sich der Cursor befindet) erscheint in Klamumern in der unteren
Zeile der Anzeige.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Kopiervorgang zu beginnen.
Auf der Anzeige erscheint der folgende Text:

FTH JOB Cord Fatiern From T
Fre wol sygre 7 JFumkl U T8+ w68

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu kopieren
(wodurch alle Daten des Ziel-Pattern geldscht werden), oder die [EXIT/NO]-
Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll. Wenn der Kopiervorgang
beendet ist, zeigt die Anzeige kurzreitig den Kommentar “Completed!” und
schaltet dann zuriick in den Pattern-Play-Modus.
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2: PATTERN LOSCHEN (CLEAR)

[PATTERN]  [JOB] > [MENU] — 2:Clear Pattern —» [ENTER/YES]

Loscht restlos alle Patterns, ein einziges Pattern oder ein Instrument (key)
aus einem selektierten Pattern.

FTH JOE Clesr Fatiorn bty
CRTHT ML EEY TFuamicl U 188w
Q;Q )
N
Cs7

PTN, ALL, KEY
méglidhe Einstellungen:PTN, ALL, KEY
Bedienung uber: [F1], [F2], [F3]

Ptn (Pattern, Number)
méglidhe Einstellungen: 00 ... 99
Bedienung iber: [CS6], [-1], [+1], WéahIscheibe

Key
Wertebereich: 00 ... 99
Bedienung Uber:[CS7], [-1], [+1], WihIscheibe, Tastatur

Driicken Sie [F1], um e¢in Pattern, [F2],um alle Patterns oder [F3], um ein
bestimmters Instrument des aktuellen Pattern zu 1dschen. Bei der Wahl “PTN”
wird der aktuelle Pattern-Name in Klammem in der unteren Zeile der Anzeige
dargestellt, [CS6} kann dann zur Auswahl des zu ldschenden Pattern benutzt
werden.

Bei der Wahl “KEY” wird der aktuelle Pattern-Name in Klammerm in der
unteren Zeile der Anzeige dargestellt, [CS6] kann dann fiir die Auswahl des
Pattern benutzt werden, welches das zu lochende Instrument enthilt, [CS7]
wihlt das zu I§schende Instrument (Key). Das Instrument, welches geldscht
werdan soll, kann auch durch Anschlagen der entsprechenden Taste auf der
Tastatur angegeben werdan. Die MIDI-Notennummer des gewihlten Instrumen-
tes wird in der unteren Zeile, der Notenname (C1 ... C6) wird in der oberen
Zeile der Anzeige dargestelis.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste um den Léschvorgang zu beginnen,
Auf der Anzeige erscheint der folgende Text:

FTH J0BE Clegr Fatiern Mive wiol siibe 7
CPTHY ALL  EEY <Funkl U THGuw

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten zu ldschen,
oder die [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.

Wenn der Lischvorgang beendet ist, zeigt die Anzeige kurzzeitigden Kom-
mentar “Completed!”.
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204

[PATTERN] > [JOB] — [MENU} — 3:Inst Change — [ENTER/YES]

3: INSTRUMENTE ANDERN

Erlautbt die Anderung eines bestimmten Instrumentes in einem oder allen Patterns
in ein beliebiges anders Instrument. Hierdurch kann die Instrumentierung ganzer
Songs mit einem einfachen Schritt veriindert werden.

PTN, ALL

maogliche Einstellungen:, PAN, ALL
Bedienung tber: [F1], [F2]

ptn (Pattern Number)
mogliche Einstellungen: 00 ... 99
Bedienung Gber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

From
mogliche Einstellungen: C1 ... C6
Bedienung Gber: [CS7], [-1], [+1], WahlIscheibe

To

maogliche Einstellungen: C1 ... C6
Bedienung Uber: [CS8], [-1], [+1], Wahlscheibe

Driicken Sie [Fl]|, wenn Sie ein Instrument in einem Pattern, oder [F2), um
ein Instrument in allen Patterns zu dndern. Bet der Wahl “PTN” wird der
aktuelle Pattern-Name in Klammern in der unteren Zcile der Anzeige darge-
stellt, [CS6] kann dann fiir die Auswahl des Pattern benutzt werden, welches
das zu dndernde Instrument enthdlt. Benntzen Sie [CS7] (“From™), um die Taste
(den Key) des zu dndernden Instruments auszuwiihlen und [F8] (*To™) zur
Auswahl der Taste des neuen Instruments. Die “From”-und “To”-Tasten
kudnnen auch durch Anschlagen der cnisprechenden Tasten auf der Tastatur
angegeben werden, wenn sich der Cursor auf dem entsprechenden Parameterfeld
befindet.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Anderungsvorgang zu begin-
nen. Auf der Anzeige erscheint der folgende Text;

FTH JOB Inst Cha

CPTHI HLL

wikl W 180 il el

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um diec Zuordnung zu dn-
dern, oder dic [EXIT/NO]-Taste, wenn die Operation abgebrochen werden soll.
Wenn die Instrumente vertauscht wurden, zeigt die Anzeige kurzzeitig den
Kommenter “Completed!” und schaltet dann zuriick in den Pattern-Play-Modus.
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4: ANDERUNG DER VELOCITY

[PATTERN] > [JOB] — [MENU] — 4:Velocity Modify — [ENTER/YES]

Ernéht oder vermindert die Velocity-Werte eines Instrumentes in einem oder
allen Patlerns.

P by AR
L, Ll ki
F6 F7 Fa
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O
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Por-S ez (k] (=71 CS5 cS6 cs7 S8

PTN ALL

mégliche Einstellungen: PTNALL
Bedienung Gber: [F1], [F2]

ptn (Pattern Number)
mogliche Einstellungen: 00 ... 99
Bedienung uber: [CS5], [-1], [+1], W&hischeibe

Key
Wertebereich: C1 ... C6
Bedienung Uber: {CS6], [-1], [+1], WahIscheibe, Tastatur

Rate (Velocity Ratio)

Wertebereich: 000 ... 200
Bedienung dber: [CS7], [-1], [+1], Wahlscheibe
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Ofst (Offset)
Wertebereich: -99 ... +99
Bedienung liber: [CS8], [-1], [+1], WéhIscheibe

Driicken Sie [Fl],wenn Sie die Velocity-Werte eines Instruments in einem
Pattern, oder [F2], um die Velocity-Werte eines Instruments in allen Patterns zu
dndem. Bei der Wahi “PTN" wird der aktuelle Pattern-Name in Klammem in
der untern Zeile der Anzeige dargestellt, [C§85} kann dann fiir die Auswahl des
Pattern benutzt werden, in welchem die Velocity modifiziet werden soll. Benut-
zen Sie [CS6], um das Instrument (Key) anzugeben, dessen Werte geindert
werden sollen. Mit {CS7] kann das Verhiltnis zwischen den héchsten und
tiefsten Velocity-Werten in Prozent eingestellt werden (die Einstellung
“100%",liBt die Dynamik unverindert, niedrigere Werte “komprimieren” den
Dynamikbereich, hthere Werte “expandieren” den Dynamikbereich. Mit [CS8]
kann ein fester Wert eingegeben werden (YOffset”), der von allen Velocity-
Werten abgezogen (-) oder zu alen addiert (+) wird.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste,um den “Velocity-Modify”-Vorgang
zu beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

FTH JOBE Uelooitw PLA Hre dou sure V
CPTHI HLL <Furmki Uk IBG LI N 1 15 A

Driicken Sie erncut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Modifikation der
Anschlagstiirke fortsetzen wollen, oder die {EXIT/NG]-Taste, um die Operation
abzubrechen.

Wenn die Werte modifiziert wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze
Ilinweis “Completed!”. Die Anzeige kehrt darauthin zuriick in den Pattern-Play-
Modus.
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PATTERN-NAME

[PATTERN] - {NAME]

Diese Funktion kann dazu benutzt werden, dem aktullen Pattern einen Namen von
bis zu 8 Buchsiaben Linge zu geben.

Fatterr i TR % Uhumil LY
LR Pal [+l
Fi Fz F7 Fa
C | C Il i3
NERE A 1L
| | [ 1 J I 1
Cs51 cs2 C57 G5B

Name

Wertebereich: Siehe Liste der Buchstaben weiter unten
Bedienung Uber: GROUP, PROGRAM, [CS1] ... [CS8], [-1], [+1],
Waihlscheibe

Ordnet dem aktuellen Pattern einen Namen von bis zu 8 Buchstaben Linge
Zu,

Benutzen Sie die Funktionstaste [F7], um den Buchstaben-Curser nach links
zu verschieben, und die Funktionstaste [F8], um den Buchstaben-Cursor nach
rechts zu verschieben. Mit den Tasien GROUP und PROGRAM kann ein Buch-
stabe an der aktuellen Cursor-Position eingefiigt werden. Jede GROUP-und
PROGRAM-Taste wiihlt einen der drei Uber der Taste aufgfiihrten Buchstaben
nacheinander aus. Ebenfalls ist es méglich, die Tasten [-1} und [+1] oder die
Wilhlscheibe fiir die Auswahl der Buchstaben zu benutzen (siehe Liste weiter
untten),

Die Schieberegler ICS1] bis [CS8] widhlen unabhingig voneinander die
Buchstaben an der entsprechenden Position: [CS1] wihit den ersten Buchstaben,
[CS52] den zweiten usw..

Die ersten vier Funktionstasten crfiillen ebenfalls wichtige Funktionen; [F1]
loscht den ganzen Namen, [F2] selektiert GROSSBUCHSTABEN, [F3]
selektiert kleinbuchstaben und [F4] fiigt ein Leerzeichen an der aktuellen
Cursor-Position ein.

GROUP-Taste PROGRAM-Taste
(A A > B 5 C : Y 5Z >0
[B. D > E - F 21 > 2 > 3
[C}: G - H - | (3] 4 55— 6
Dl:d - K =L 4} 7 >8> 9
[E: M = N = O 5k " — & - _
[F: P-Q =R B}/ = . =,
[G:S—>T-U 7} ' =1 ?
[H: V- W > X [B8]: # - : > ;
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UTILITY-MODUS
I

Synthesizer-Voreinstellungen Diskettenfunktionen
10 System . 210 1. All Load/Save.....oeeeceeernann, 225
2: MIDI-Kanal-Parameter...........212 — 2: Alt Load/Save Synth............... 225
3: Andere MIDI-Parameter .........213 — 3. All Load/Save Seq............... 225
4: Programmwechseltabelle .......215 — 4. nseq Load/Save ................. 225
5. VEIOCIHY ..o, 216 — & MIDI File Load/Save............... 225
— 6 MDR .o, 228
Sequenzer-Voreinstellungen — 7. Umbenennen/loschen ............. 231
1: Metronom-Klick ..................... 217 — 8 Disketten-Backup.................. 232
2. Aufnahmebedingungen........... 219 — 9: Anzeige des Disketten-
3: Akzent-Velocity ........c.............220 Speicherplatzes .........o........... 234
4: Song-Kette ..o, 221 — 10: Diskette formatieren............. 235

Massendaten-(bertragung

Al 0. 222

— 2:synth all ..o 222
— 3: sequencer atl .....oovevevevienennn 222

— 4: pattern all....ooevvn, 222
— 5: 1 perfarmance ........................ 222
— 6: 1 VOICE..ccoooec i 222
— 71 80N0 e 222

Speicherkarte
1: Card Load/Save Ali .............. 223
2. Karte formatieren ................... 224
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[UTILITY]

> [SYNTH SETUP]

1: SYSTEM

> [MENU] — 1:System > [ENTER/YES]

Diese Anzeige enthilt verschiecdene Parameter, die die allgemeine Bedienung des
SY85 betreffen.

SYHTH SYSTEM  HESKHPL Tune ChelR
T8 I

NtShft (Note Shift)
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung Gber: [CS4], [-1], [+1], WahiIscheibe

Verschiebt die Gesamistimmung des SY85 in Halbtonschritten. Eine Einstel-
lung von z.B. “-12” verschiebt die Tonhthe um eine Oktave nach unten, die
Einstellung “+4” verschiebt die Tonhdhe um eine groBe Terz nach oben.

Tune (Master tuning)
Wertebereich: -63 ... +63
Bedienung lber: [CS5], [-1], [+1], WéhIscheibe

Feineinstellung der Gesamtstimmung des SY85 in Schritten von 1,17 Cent
(ein Cent ist 1/100stel Halbton).

Der niedrigste Wert (-63) verstimmt den Ton um ca. 3/4 Halbton nach
unten, der héchste um den gleichen Betrag nach oben. Die Einstellung “+0”
entspricht der giiltigen Konzertstimmung (A3 = 440 Hertz).

CtriRst {(Control Reset)
maogliche Einstellungen: off, on
Bedienung aber: [CS7], [-1], {+1], WéahIscheibe

Bestimmt, ob beim Umschalten von Voices oder Multi-Setups die Control-
Einsteliungen (Modulationsrad, Pitch-Rad, “Breath”-Control, Fullpedal usw.)
beibehalten (“off") oder riickgesetzt (“on”) werden sollen.

Wenn diese Funktion auf “off” steht, wird z.B. wenn Sie das
Modulationsrad betitigen und dann von einer Voice auf eine andere umschalten,
derselbe Modulationswert auf die neue Voice angewendet, ohne daB Sie das
Rad erneut bewegen miissen, In der Stellung “on” werden sdmtliche Controller-
Werte beim Umschalten riickgesetzt.
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Local
mégliche Einstellungen: off, on
Bedienung ber: [CS8], [-1], [+1], Wéhlscheibe

Die Einstellung “Local ON” bedeutet, da Sie die Tonerzeugung des SY8S
ganz normal ber die Tastatur des SY85 ansprechen kdnnen. Diese Verbindung
kann durch die Einstellung “Local OFF” unterbrochen werden, so daB Sie den
SY85 nicht mehr iiber die eingebaute Tastatur spielen kdnnen, weiterhin jedoch
die MIDI-Informationen der Tastatur an den MIDI-Ausgang gesendet werden.
Die Tonerzeugung des SY&5 ist dabei nur iiber die MIDI-Eingangsbuchse
ansprechbar.
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2: MIDI-KANAL-PARAMETER

[UTILITY] > [SYNTH SETUP] — [MENU] — 2:MIDI 1 — [ENTER/YES)

Die hier einstellbaren MIDI-Kanal-Parameter sind wesentlich fiir die korrekte
Kommunikation zwischen dem SY85 und anderen MIDI-Geriiten.

SWRTH M i T el Dbl
W et &l
F& F7_
) _D
J
c5a CE7 c58

Tch {Transmit Channel)
mogliche Einstellungen: 1 ... 16
Bedienung uber: [CS5], [-1], [+1], Wahlscheibe

Wihlt den MIDI-Kanal, iiber den alle Daten des SY85 iibertragen (gesendet)
werden.

Rch (Receive Channel)
mogliche Einstellungen: 1 ... 16, omni
Bedienung iiber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt einen beliebigen MIDI-Empfangskanal (1 bis 16) oder den “omni”-
Modus fiir der Empfang anf allen Kandlen. Stellen Sie sicher, daB der MIDI-
Empfangskanal auf den des externen Gerites oder auf “Omni”-Modus eingestellt
ist.

DevNo (Device Number)
mbgliche Einstellungen: 1 ... 16, all
Bedienung iber: [CS7], [-1], [+1], WébIscheibe

Wihlt die MIDI-Gerdtenummer, d.h. den MIDI-Kanal, auf dem alle system-
exklusiven Daten (“System Exclusive”) gesendet und empfangen werden sollen.

Die MIDI-Gerdtenummer (“Device ID”, “Device Number™) ist wichtig, wenn
Voice- und andere systemexklusive Daten zwischen dem SY85 und anderen
MIDI-Gerdten von Yamaha — z.B. cinem zweiten SY85 oder einem anderen
SY-Synthesizer, einem Yamaha Sequenzer wie dem QX3 etc. — iibertragen
werden sollen. Daten wie z.B. “Bulk Voice Data” werden iiber diesen “SysEx"-
Kanal ilibertragen und empfangen. Wenn Sie also z.B. Voice-, Performance-
oder einzelne Parameter-Daten zwischen Yamaha-Geriiten austauschen michten,
sollte bei diesen Geriiten die Geritenummer iibereinstimmen.
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3: ANDERE MIDI-PARAMETER

[UTILITY] » [SYNTH SETUP] > [MENU] > 3:MIDI 2 -; [ENTER/YES]

Im folgenden werden weitere MIDI-Parameter beschrieben, die festlegen, wie der
SY85 auf MIDI-Daten externer MIDI-Geriite reagieren soll.

Figl b Frot,

Ci

VolCtrl (Volume Control Device)
Wertebereich: 000 ... 121
Bedienung (iber: [CS4], [-1], [+1], W&hischeibe

Bestimmt, {iber welchen MIDI-Controller die einzelnen Parameter eingestellt
werden sollen.

PC (Program Change Type)

mogliche Einstellungen: off, norm, drct, tbl
Bedienung dber: [CS5], [-1], [+1], WéahIscheibe

Legt fest, ob der SY8S fiir die Wahl von Voices oder Performances auf
MIDI-Programmwechselbefehle vom MIDI-Eingang reagieren soll.

Die Einstellung “off” schaltet den Empfang von Programmwechselbefehlen
aus, so dafl der SY85 nicht auf Umschaltvorgédnge von anderen MIDI-Geréten
reagiert. In dem Modus “norm” (normal) wihlen die Programmnummern O bis
63 abhiingig vom Play-Modus des SY85 die Voices oder die Performances 1 bis
64.

Der Modus “dret” (dirckt) erlaubt zusiitzlich zu der Voice- und
Performance-Umschaltung des "norm”-Modus’ die Wahl ¢ines der SY85-Modi
durch Empfang einer der unten aufgelisteten “*MIDI Program Bank Change’-
Befehle.
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NIDI-PHOGHAMM—BRNK-
WECHSEL-BEFEHL | mopus ~ SPEICHER
| "00K” | "20H” o

Qo0 0o Internail
o0 | 03 Internai2
00 i 06 Internall
o0 : 09 . Internaid
o0 ot | Voe Card1
o0 - 04 ! Card2
00 : 07 Card3
00 QA ] _C_ard_4 o
00 - 40 Internall
00 : 43 : Internal2
00 41 ? Performance Card1
00 44 : Card?2
00 20 : Internall
00 23 : Internal2
00 26 | Internal3
00 29 Voice Internald
00 21 (Multi) Card1
00 24 Card2
00 27 Card3
o0 2A Card4
00 50 i Internalt
00 53 Perfermance @ Internai2
00 M {Culti) ' Card1
00 54 ' Card?2

Wenn “tbl” (“table” = “Tabelle™) gewihlt ist, richtet sich die Ubertragung
von Programmwechselbefehlen nach der “Program Change”-Tabelle (siehe “4:
PROGRAM CHANGE TABLE"; nichster Abschnitt), Das Verhalten beim
Empfang entspricht der Einstellung “drct”, siehe oben.

Bulkprot (Bulk Receive Protected)
mdgliche Einstellungen: off, on
Bedienung iber: [CS6], [-1], [+1], WahIscheibe

Erlaubt oder verbietet den Empfang von “Bulk”-Daten (“bulk” = *“Masse™).
Wenn diese Funktion ausgeschaltet ist (“off™), akzeptiert der SY85 automatisch
Voice-, Multi-Play- oder System-Bulk-Daten eines externen Gerites, die am
MIDI-Eingang empfangen werden {vorausgesetzt, das externe Gerit und der
SY85 besitzen die gleiche Gerditenummer).

Schalten Sie die Funktion “Bulk Receive Protect” ein, wenn Sie die
Empfangsbereitschaft fiir Massendaten unterbinden méchten (dadurch wird
vermieden, daB die Tonerzeugung des SY85 versehentlich unterbrochen wird).
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4: PROGRAMMWECHSELTABELLE

[UTILITY] . [SYNTH SETUP] — [MENU] — 4:Program Change Table » [ENTER/YES]

Diese Parameter ermdglichen die Angabe, welche Program-Change-Nummern tiber
MIDI gesendet werden sollen, wenn am SY85 Voices oder Performances umgeschaltet

werden.
=WMETH P THEELE Marb e T OMSRY O SR PEM
CTeansnl o Delulinoueces=d] 0 BEE BSd AEE
F4 F& F7 F&
057 C&B

Source

mogliche Einstellungen: A1 ... H8
Bedienung Uber: [CS5], GROUP, PROGRAM, [-1], [+1], Wi&hischeibe

Wihlt die Voice-Nummer (GROUP und PROGRAM), bei deren Anwahl am
SYS85 die bei den folgenden Parametern angegebenen “MSB-, “LSB”- und
“PGM”-Werte tiber die MIDI-Ausginge gesendet werden sollen.

MSB (Bank Select Most Significant Bits)
Wertebereich: 000 ... 127
Bedienung uUber: {CS6], [-1], [+1], WéhlIscheibe

Hiermit wird der Dezimalwert der “Most Significant Bits” des Befehls
“Bank Select” angegeben, der bei einer Sound-Umschaltung am SY85 an der
MIDI-Out-Buchse gesendet werden soll. Die genaue Funktion des Befehls
“Bank Select” wird durch den jeweiligen Geratehersteller festgelegt, falls Sie
diesen Befehl also benutzen, lesen Sie dazu die Anleitung des umzuschalienden
Geriites.

LSB (Bank Select Least Significant Bits)

Wertebereich: 000 ... 127
Bedienung uber: [CS57], [-1], [+1], WéhIscheibe

Hiermit wird der Dezimalwert der “Least Significant Bits” des Befehls
“Bank Select” angegeben, der bei einer Sound-Umschaltung am SY85 an der
MIDI-Out-Buchse gesendet werden soil (weiteres sieche “MSB™).

PGM (Program Change Number)
Wertebereich: 000 ... 127
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], Wihlscheibe

Nachdem mit den vorigen beiden Parametern die Bank eingestellt wurde,
wird hiermit schiieflich die Programmnummer eingestellt, die bei der Um-
schaltung auf den unter “Source” angegebenen Speicherplatz an den MIDI-
Ausgang gesendet werden soll.
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5: VELOCITY

[UTILITY] - : [SYNTH SETUP] — [MENU} — 5:Velocity — [ENTER/YES]

Der SY85 verfiigt iiber ecine Auswahl an Velocity-Kurven, die die Einstellung
einer bestimmten Anschlagscharakteristik erméglicht. Withlen Sie diejenige Charakteri-
stik, die am besten zu Threr Spielweise paBt.

SNMTH OTHER el 20

CpprerE b ok

cs1 cs2 cs3 CSa ] CS6 cs7 cs8

KonCrv (Key On Velocity Curve)
mégliche Einstellungen: ¢ ... 7
Bedienung tber: [CS4], [-1], [+1], WahIscheibe

Wihlt eine von acht moglichen Velocity-Kurven.

: normal
: softl

: soft2

: easy

: wide

: hard

: crossi

. cross2

DO AWM = O

Die Velocity-Kurven bestimmen, wie der SY85 auf verschiedene Velocity-

Werte (bzw. Ihre Anschlagsdynamik) reagiert. Die verschiedenen Tastaturen

. bzw. MIDI-Instrumente besitzen unterschiedliche Anschlagsempfindlichkeit, und
jeder Spieler hat eine Vorliebe fiir bestimmie Eigenschaften der Tastatur, Diese
Funktion ldft Sie cine Dynamik-Kurve wihlen, die am besten zu Threr Tastatur
oder Threm MIDI-Instrument und zu Ihrer Spielweise palit. Probieren Sie die
Charakteristiken nacheinander aus und entscheiden nach Threm Spielgefiihl,
welche die beste fiir Sie ist.

Woertebereich: off, 1 ... 127
Bedienung uber: [CS5], [-1], [+1], Wahischeibe

Wihlt einen absoluten Velocity-Festwert. Egal, welche Dynamik die emp-
fangenen Noten besitzen, erklingen sie immer mit dieser fest eingesteliten
Velocity. Wenn dieser Parameter ausgeschaltet wird (“off”), ist wieder die
normale Keyboard-Velocity eingestellt.
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1: METRONOM-KLICK (CLICK CONDITION)

fUTILITY] . [SEQ SETUP] — [MENU] — 1:Click Condition — [ENTER/YES]

Die Parameter dieser Anzeige legen die Metronom-Funktionen des Sequenzers fest
und bestimmen, ob die Synchronisation des Sequenzers durch die interne Clock des
SY85 oder iiber MIDI erfoigen soll.

SEOLUEHCER Click Best

£1F 1o

cs1 cs2 53 <54

Click
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung dber: [CS3}, [-1], [+1], Wihischeibe

Erlaubt oder verbietet den Metronom-Klick.

Die Einstellung “off”, bedeutet, daB das Metronom nicht zu hdren sein soll.
Dies ist sinnvoll, wenn eine Strecke ohne festes Tempo aufgenommen wird. Die
Einstellung “on” 148t das Metronom bei der Echtzeit-Aufnahme erténen.

Die Lautstirke des Metronoms kann iiber den Regler “CLICK VOLUME”
an der Geriteriickseite eingestelit werden.

Beat
Wertebereich: 1/4, 1/6, 1/8, 1/12, 1/16, 1/24, 1/32
Bedienung liber: [CS4], [-1], [+1], Wihlscheibe

Nur im Pattern-Modus wirksam: der Parameter bestimmt das Metrum, d.h.
wie viele Metronomschlige (“beats”) zwischen den betonten Schldgen ertbnen.

Clock
mogliche Einstellungen: int, MIDI
Bedienung lber: [CS5], [-1], [+1], W&hIscheibe

Legt fest, ob die Synchronisation des Sequenzers durch die interne Clock
des S8Y85 oder iiber MIDI erfolgen soll.

“int” (intern) ist die normale Einstellung, wenn der SY85 als “Stand
Alone”-Geriit benutzt wird. Wenn Sie den SY8S5 mit einem externen Sequenzer,
einem MIDI-Computer oder einem anderen Gerit mit MIDI-Clock benutzen und
das Tempo von dort aus stcuern mdchten, muf dieser Parameter auf “MIDI”
gestellt werden. Das externe Gerit sollte dann mit der MIDI-Eingangsbuchse
des SY85 verbunden und in der Lage sein, die MIDI-Clock zu senden.
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MIDI Ctrl (MIDI Control)
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung Uber: [CS8], [-1], [+1], Wahlscheibe

Erlaubt oder verbietet den Empfang und die Ubertragung der MIDI-Clock-
Signale “Start”, Stop™ und “Continue”, das Senden und Empfangen der MIDI-
Clock selbst sowie den Empfang des Song-Position-Pointers.
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2: AUFNAHMEBEDINGUNGEN (RECORD CONDITION)

[UTILITY] - [SEQ SETUP] : [MENU] - 2:Rec Condition — [ENTER/YES]

Da Sie eventuell Sequenzen von einer anderen Tastatur oder einem anderen MIDI-
Gerit aus einspielen méchien, kann der hier beschriebene Parameter “Receive
Channel” dazu dienen, einen beliebigen Sequenzer-Empfangskanal zu spezifizieren.
Der Parameter “Aftertouch™ kann fiir die Ausblendung von Aftertouch-Events benutzt
werden.

SEQUEHCER Reo Dorcdiiion Rok BT
kb off

Rch {Receive Channel)
mégliche Einstellungen: 1 ... 16, omni, kbd
Bedienung tber: [CS7], [-1], [+1), Wéahischeibe

Wihit die SY85-Tastatur als “Record”-Eingang oder einen beliebigen MIDI-
Kanal bei der Aufnahme iiber ein externes MIDI-Geriit.

Diese Funktion muB auf “kbd” gestellt werden, wenn die Aufnahme von der
SY85-Tastatur aus erfolgen soll. Wenn Sie Daten von einem externen MIDI-
Gerit, z.B. einem Masterkeyboard oder einem Blaswandler, im Sequenzer des
SY85 aufnehmen mochten, wihlen Sie hier den entsprechenden MIDI-Kanal
oder die Einstellung “omni” fir den Empfang auf allen MIDI-Kaniilen.

AT (Aftertouch)
mdagliche Einstellungen: off, on
Bedienung aber: [CS8], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Schaltet die Aufnahme von Afiertouch-Events ein oder aus.

Aftertouch-Daten enthalten zumeist sehr viele Einzel-Events und kénnen die
Kapazitit des Sequenzers schnell ausschopfen. Die Voreinstellung dieses
Parameters ist daher “off”. Schalten Sie diesen Parameter nur ein (*on”), wenn
Sie einen speziellen Aftertouch-Effekt aufnehmen mdchten.
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3: AKZENT-VELOCITY

[UTILITY] - [SEQ SETUP] — [MENU] -» 3:Accent Velocity — [ENTER/YES]

Diese Parameter bestimmen die Velocity-Werte dreier Akzent-Arten (“accent
types™), die im Song-/Pattern-Modus sowohl bei der Step-Eingabe als auch der Echt-
zeitaufnahme eingegeben werden kénnen. Mit dem Parameter “FIX” kann ein fester
Velocity-Wert fiir die Aufnahme angegeben werden.

SERLUEHCER focent OO0 ACCE

Csi cs2 o83 CH4 ¢Sss Cs& cs7 C58

ACC1, ACC2, ACC3 (Accents 1 ... 3)
Wertebereich: 1 ... 127
Bedienung uber: {CS5], [CS6], [CS7], [-1], [+1], WéhIscheibe

[CS5], [CS6} und [CS7] wihlen entsprechend die Velocity-Werte von
ACC1, ACC2 und ACC3. Fir genauere Informationen zv den Akzenten lesen
Sie bitte im Handbuch “EINFUHRUNG” den Abschnitt ab Seite@jﬁber die
Step-Eingabe,

FIX
Wertebereich: 1 ... 127, kbd
Bedienung dber: [CS8], [-1], [+1], WéabhIscheibe

Stellen Sie diesen Parameter auf “kbd”, wenn die gespielte Anschlags-
dynamik aufgenommen werden soil, oder auf einen Velocity-Festwert., Dieser
Wert wird dann fiir alle Pattern- und Song-Aufnahmen verwendet.
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4: SONG-KETTE (SONG CHAIN)

[UTILITY] - [SEQ SETUP] — [MENU] — 4:Song Chain — [ENTER/YES]

Diese Parameter erlauben das wiederholte Abspielen eines einzelnen Songs, das
aufeinanderfolgende Abspielen mehrerer Songs oder das wiederholte Abspielen einer
Folge von Songs.

SERERHCER Soeed o E G Chaime

HEa x3

C51 Ccsz2 C33 Cs4 C35 C58 G587 csa

Loop
mogliche Einstellungen: off, on
Bedienung Uber: [CS5], [-1], [+1], Wé&hischeibe

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist (on”), wird ein Song (oder eine
Song-Kette, siche unten) nach dem Start im Song-Play-Modus solange wieder-
holt, bis er von Hand gestoppt wird. Bei der Einstellung “on” erscheint im
Song-Play-Modus ein Sternchen als Loop-Symbol ( % ).

Chain

maégliche Einstellungen: off, on
Bedienung iiber: {CS87], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Wenn dieser Parameter eingeschaltet ist (*on™), wird eine Kette von aufein-
anderfolgend numerierten Songs, die Daten enthalten, nach dem Start im Song-
Play-Modus nacheinander abgespielt. Wenn der Parameter “Loop” ebenfalls
eingeschaltet ist, wird die gesamte Kette solange wiederholt, bis von Hand
gestoppt wird. Bei der Einstellung “on” erscheinen im Song-Play-Modus zwei
Sternchen als Chain-Symbol ( £ ).
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MASSENDATEN-UBERTRAGUNG (BULK DUMP)

Lost die Ubertragung eines “Bulk Dumps” der selektierten Voice-, Multi-Play-
und/oder System-Daten iiber MIDI aus.

Bulk Doame T udpe

I =&l

ez csa Cs4 cas ¢85 cs7 css

Type
mogliche Einstellungen: all, synth all, sequencer all, pattern all, 1
performance, 1 voice, 1 song
Bedienung dber: [CS3], [-1], [+1], Wéahlscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS3], um den gewiinschten Daten-Typ zu
wihlen. Die Datenarten sind:

1: all Alle internen Daten.

2: synth all Alle Synthesizer-Daten einschlieBlich Setup,
Performance-Kembinationen und Voices.

3: sequencer ali Alle Sequenzer-Daten einschlieBlich Setup, Songs und

Patterns.
4: pattern all Alle Patterns.
5: 1 performance Die gerade gewahlie Performance-Kombination.
6: 1 voice Die gerade gewahlte Voice.
7: 1 song Der gerade gewdhlte Song einschlieBlich Multi-Daten.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Ubertragung zu beginnen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

Bulk Dume Tupe Hre dou sure 7
1 sall

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Ubertragung
wirklich auslésen mochten oder driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den
Vorgang abzubrechen.

Wenn die Daten bertragen wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze
Hinweis “Completed!”.

Diese Funktion wird fiir die Ubertragung von Synthesizer-, Sequenzer- oder
System-Daten von einem SY85 zu einem anderen bendtigt. Wenn der MIDI-
Ausgang des sendenden SY8&5 mit dem MIDI-Eingang des empfangenden SY85
mit einem MIDI-Kabe! verbunden ist, wird das empfangende Gerit die Daten
automatisch empfangen, sofern “BULK RECEIVE PROTECT” (Sie Seite 214)
ausgeschaltet (“off”) ist und bei beiden Geriiten die gleiche Gerdtenummer
eingestellt ist. Eine andere Einsatzméglichkeit liegt in der Ubertragung auf
einen externen MIDI-Datenspeicher fiir eine Langzeitsicherung der Daten.
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1: CARD LOAD/SAVE ALL

. [CARD] -» [MENU]  1:ALL Load/Save — [ENTER/YES]

[UTILITY]

Speichert oder lddt alle internen Voices und Performance-Kombinationen auf oder
von einer Yamaha MCD64 Speicherkarte, die im “DATA card”-Schacht eingesteckt
ist.

T ol

=Tl + Tt

o2 f !

Vor einem Lade- oder Speichervorgang priifen Sie bitte den Card-Status in
der rechten oberen Ecke der Anzeige. Wenn dort der Status “Card=<SY85 >”
zu lesen ist, befindet sich eine korrekt formatierte MCD64-Karte im Schacht
und der Lade- oder Speichervorgang kann durchgefiihrt werden. Wenn sich im
Schacht keine oder eine falsche Karte (anders formatiert) befindet, zeigt die
Anzeige “<------ >" und es ist kein Lade- oder Speichervorgang moglich. Sie
miissen dann mit dem Formatierbefehl (siehe unten) die neue oder die mit
einem anderen Gerit benutzte Card formatieren, bevor Sie diese fiir den SY85
verwenden kinnen. Vergewissern Sie sich auch, ob der Schreibschutzschalter
(sieche MCD®64-Anleitung) sich in der Stellung “OFF” befindet, bevor Sie versu-
chen, auf die Karte zu speichern.

Driicken Sie Taste [F1], um den Eintrag “LOAD” der Anzeige hervorzuhe-
ben, wenn Sie Voices und Performances von der Card in den internen Speicher
des SY85 laden wollen. Driicken Sie Taste [F2], um den Eintrag “SAVE”
hervorzuheben, wenn Sie Voices und Performances aus dem internen Speicher
des SY85 auf die Card speichern wollen.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Vorgang zu beginnen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

CRRE AL Coatrsm s — e
LLORDISAEUE Card Hre ol sure ?

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Lade- oder
Speichervorgang wirklich auslosen mochten oder driicken Sie die [EXIT/NO]-
Taste, um den Vorgang abzubrechen.

Wenn die Daten geladen bzw. gespeichert wurden, erscheint auf der Anzei-
ge der kurze Hinweis “Completed!”.
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2: KARTE FORMATIEREN

[UTILITY] - [CARD] -» [MENU] — 2:Format — [ENTER/YES]

Neue oder die mit einem anderen Geriit benutzte Speicherkarten miissen fiir die
Benutzung mit dem SYR8S5 in einem speziellen Format formatiert werden. Beachten Sie

dabei, dafl durch diesern Vorgang alle auf der Card gespeicherten Daten verloren
gehen.

LHED Format Caprrdmmd e e

cs7 cs8

Nach dem Einstecken der Karte in den hierfir vorgesehenen “DATA card”-
Schacht driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Formaticrungsvorgang zu
beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

CRED Formst Largs —————— s

Fre wou suees 7

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES}-Taste, wenn Sie den

Formatierungsvorgang wirklich ausldsen méchten oder driicken Sie die [EXIT/
NQ]-Taste, um den Vorgang abzubrechen,

Wenn die Card volistindig formatiert wurde, erscheint auf der Anzeige der
kurze Hinweis “Completed!™.
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[UTILITY]

1: ALL LOAD/SAVE
2: ALL LOAD/SAVE SYNTH
3: ALL LOAD/SAVE SEQ
4: NSEQ LOAD/SAVE
5: MIDI FILE LOAD/SAVE

» [DISK] > [MENU] + 1:All Load/Save > [ENTER/YES]

> 2:8ynth All Load/Save -> [ENTER/YES]

» 3:5eq All Load/Save — [ENTER/YES]
> 4:NSEQ Load/Save -; [ENTER/YES]
> 5:0ther Load/Save — [ENTER/YES)

Diese fiinf Dienstprogramme (Utilities) eméglichen das Speichern und
Laden verschiedener Datentypen auf und von ciner in das Laufwerk des SY85
gingelegten 3,5-Zoll-Diskette. Da die Bedicnung aller fiinf Funktionen fast
identisch ist, werden diese in nur einem Abschnitt behandelt.

Verwenden Sie nur 2DD-Disketten, die fiir den Gebrauch mit dem SY85

iiber die auf Seite 235 beschriebene DISK FORMAT-Funktion formatiert wur-
den.

® 1: Laden oder Speichern aller Synthesizer- & Sequenzer-Daten

A ST A TPy

+ internsl

E7

LORD ISALE A o + Irterrasl

b '}
P —
-

—

3 Gs2 cs3 Cs4 8213
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® 3: Laden oder Speichern aller Sequenzer-Daten

DISE Zes HLL R R T

LLORD T =HUE + Intarnsal

cs1 cs2 ©83 CS4 C85 CS5é CS57 cse

® 4: Laden oder Speichern eines NSEQ-File (“File” = “Datei”)

ISE MSER e i
[LOAD I5ALUE |

cs1 cs2 Cs3

® 5: Laden oder Speichern eines Songs im “Standard MIDI File”-
Format

DIsk dtkhee R =R R A A Bt ah= I
CLOEG TRHLE Disk=81 + Irfernaligl
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Driicken Sie Taste [F1], um den Eintrag “LOAD” der Anzeige hervorzuhe-
ben, wenn Sie Voices und Performances von der Card in den internen Speicher
des SY85 laden wollen, oder Taste [F2], um den Eintrag “SAVE"” hervorzuhe-
ben, wenn Sie Voices und Performances aus dem internen Speicher des SY85
auf die Card speichern wollen. Benutzen Sie dann den Schieberegler [CS5], um
die Nummer des Files auf der Diskette (0 bis 99) zu wihlen, von dem Sie
laden oder auf welches Sie speichern méchten. Bei den Utilities 4 und 5 miis-
sen Sie zusdizlich die Nummer des Songs (1 bis 10) angeben, der iiber [CS8]
geladen oder gespeichert werden soll.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Vorgang zu beginnen, Wenn
Sie “SAVE” wiihlen, kdnnen Sie durch Driicken der Funktionstaste [F3] wihlen
ob Sie dem File vor dem Speichern einen anderen Namen geben méchten (der
Name erscheint iiber der File-Nummer — namenlose Files erhalten automatisch
den Namen “--NEW--*"), Wenn Sie die “NAME”-Option wiihlen, geben Sie
den Namen wie gewohnt ein (siehe Seite 95) und Driicken die [ENTER/YES]-
Taste, um den Lade- oder Speichervorgang zu beginnen. Es erscheint die fol-
gende Anzeige:

¥

DIsk [Hil LR Fire 90w s 7
LLOALISAUE Bizsk=E1 <+ Internal

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Lade- oder
Speichervorgang auslésen mochten oder driicken Sie die [EXIT/NQO]-Taste, um
den Vorgang abzubrechen.

Wenn die Daten geladen bzw. gespeichert wurden, erscheint auf der Anzei-
ge der kurze Hinweis “Completed!™.

Lesen Sie Seite 321 fiir Informationen #iber Fehlermeldungen.
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6: MDR

-» [ENTER/YES]

[UTILITY] - [DISK] -» [MENU] — 1:System

Die “MDR”- {MIDI-Daten-Rekorder) Funktionen erlanben die Ubertragung von
MIDI-Bulk-Dump-Daten zwischen verschiedenen MIDI-Geriiten iiber den SY85 sowie
das Speichern und Laden dieser Daten auf Diskette.

Diese Funktionen erfordern eine besondere Bestitigungsprozedur, da sédmtliche
Sequenzer-Daten aus dem Song-Speicher des SY85 geldscht werden, sobald die MDR-
Funktionen benutzt werden. Das liegt daran, dal} der Song-Speicher des SY85 fiir die
voriibergehende Speicherung der MDR-Daten benutzt wird.

PLDE
Hit [EMTER]

FB

Driicken Sie von dieser Anzeige aus die [ENTER/YES]-Taste. Es erscheint
folgender Warnhinweis:

=y

MEE R Wil SUPe
. = t

#kd Spauencgr dats will be ergsed !osses

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, um die MDR-Funktionen
aufzurufen (wodarch alle Song-Daten geldscht werden), oder driicken Sie die
[EXIT/NO]-Taste, um abzubrechen. Wenn Sie im MDR-Moduas sind, konnen Sie
die PAGE-Tasten [-d] und [®™] verwenden, um zu den beiden moglichen An-
zeigen zu gelangen.

Driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den MDR-Modus zu verlassen.
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@® 1: MDR IN/OUT

Dieses Dienstprogramm erlaubt den Empfang und die voriibergehende Speicherung
von MIDI-Bulk-Daten im internen Speicher des SY85 und, iiber die unten beschricbe-
ne Funktion “MDR SAVE”, die endgiiltige Speicherung dieser Daten auf Diskette.
Auf die gleiche Weise konnen derartige Daten, die mit “MDR LOAD” von der Dis-
kette in den Speicher des SY85 geladen wurden, an ein anderes MIDI-Geriit iibertra-
gen werden.

MDE
LIMT QLT

Es konnen bis zu 16 verschiedene MDR-Files im internen Speicher gehalten
werden. Benutzen Sie den Schieberegler [CS8] (*DataNo”), um die Nummer des
Files anzugeben, welches initialisiert, {ibertragen oder empfangen werden soll.

Der Parameter “Interval”, einstellbar von Q1 bis 10 iiber [CS6], fiigt eine
Pause zwischen den iibermittelten Datenblécken ein, um den
Ubertragungsanforderungen einiger MIDI-Geridte gerecht zu werden. Normaler-
weise kann dieser Parameter auf “01” belassen werden, es sei denn, das emp-
fangende Geriit hat Schwierigkeiten, die Daten vom SY85 zu entziffern.

MDR-Speicher initialisieren

Driicken Sie Taste [F3] (“INIT”), dann die {ENTER/YES]-Taste, um die
Daten auf der angegebenen File-Nummer zu empfangen. Auf der Anzeige
erscheint der kurze Hinweis “Completed!”, wenn die Daten initialisiert wurden.

MDR-Daten empfangen

Driicken Sie Taste [F1] (“IN™), dann die [ENTER/YES]-Taste, um die Daten
auf der angegebenen File-Nummer zu empfangen. Auf der oberen Zeile der
Anzeige erscheint wihrend des Empfangs die Zahl der empfangenen Daten-
blocke.

MDR-Daten (bertragen

Driicken Sie Taste [F2} (“OUT"), dann die [ENTER/YES]-Taste, um die
Daten der angegebenen File-Nummer zu senden. Auf der oberen Zeile der
Anzeige erscheint wihrend des Sendens die Zahl der gesendeten Datenblicke.
Auf der Anzeige erscheint der kurze Hinweis “Completed!”, wenn die Daten
vollstindig iibertragen wurden.
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® 2: MDR SAVE/LOAD

Dieses Hilfsprogramm wird fiir den Transfer von MDR-Daten zwischen dem
internen Speicher und der Disketle bendtigt. Die Speicher (SAVE)-Operation speichert
MDR-Daten vom internen Speicher auf die durch ihre Nummer angegebene Disketten-

File.

D

Pizsk=H1l 4+ Intermns

cs1 cs2 cs3 cS4 G35 G56 Cs7 o2:1:]

Driicken Sie Taste [F1], um den Eintrag “LOAD” in der Anzeige hervorzu-
heben, wenn Sie MDR-Daten von der Diskette in den internen Speicher des
SY85 laden wollen, oder Taste [F2], um den Eintrag “SAVE" hervorzuheben,
wenn Sie MDR-Daten aus dem internen Speicher des SY8S5 auf die Diskette
speichern wotlen. Benutzen Sie dann den Schieberegler [CS5], um die Nummer
des File (0 bis 99) zu withlen, von der Sie laden oder auf die Sie speichern
mdéchten.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Vorgang zu beginnen. Wenn
Sie “SAVE” wihlen, konnen Sie durch Driicken der Funktionstaste [F2] wihlen,
ob Sie dem File vor dem Speichern einen anderen Namen geben méchten (der
Name erscheint tiber der File-Nummer — namenlose Files erhalten automatisch
den Namen “--NEW--*"}. Wenn Sie die “NAME”-Option wihlen, geben Sie
den Namen wie gewohnt ¢in (sichc Seite 93) und Driicken die [ENTER/YES]-
Taste, um den Lade- oder Speichervorgang zu beginnen. Es erscheint die fol-
gende Anzeige:

FCsk O Hra owmiy supe
CLOADISAUE Pisb=6]1 <+ Internsl

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Lade- oder
Speichervorgang auslésen mdochten oder driicken Sie dic [EXIT/NO]-Taste, um
den Vorgang abzubrechen.

Wenn die Daten geladen bzw. gespeichert wurden, erscheint aof der Anzei-
ge der kurze Hinweis “Completed!”.

Lesen Sie Seite 321 fir Informationen iiber Fehlermeldungen.
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7: UMBENENNEN/LOSCHEN (RENAME/DELETE)

[UTILITY] : [DISK] -» [MENU] - 7:Rename, Delete —» [ENTER/YES]

Mit diesen Dienstprogrammen konnen Disketten-Files neue Namen gegeben oder
geldscht werden.

csi1 cs2 53 0S4 G55 G356

Driicken Sie Taste [F1], um den Eintrag “REN” in der Anzeige hervorzuhe-
ben, wenn Sie ein File auf der Diskette nmbenennen mochien, oder Taste [F2],
um den Eintrag “DEL” hervorzuheben, wenn Sie ein File auf der Diskette
ldschen wollen. Benuizen Sie dann den Schieberegler [CS6}, um den Daten-Typ
des Files anzugeben (“All,Sy,Seq” fiir alle Synthesizer- und Sequenzer-Files,
“NSEQ” fiir Files im NSEQ-Format, “Other” fiir Standard-MIDI-Files und
“MDR” fiir MDR-Files). Benutzen Sie dann den Schieberegler [CS5], um die
Nummer des Files anzugeben (01 bis 99), welches Sie umbenennen oder 165-
schen mochten.

Wenn Sie “REN” (Umbenennen) gewihlt haben, driicken Sie die [ENTER/
YES]-Taste, um den Umbenennungsvorgang zu beginnen (Sie Seite 95). Wenn
Sie “DEL” (Loschen) gewiihlt haben, driicken Sie ebenfalls die [ENTER/YES]-
Taste. Es erscheint dann die folgende Anzeige:
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Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Umbenennungs-
oder Loschvorgang ausldosen wollen oder driicken Sie die [EXTIT/NO]-Taste, um
den Vorgang abzubrechen.

Wenn die Files umbenannt oder geléscht wurden, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”.

Lesen Sie Seite 321 fiir Informationen iiber Fehlermeldungen.
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8: DISKETTEN-BACKUP

[UTILITY] - [DISK] — [MENU] — 8:Backup Disk — [ENTER/YES] — [ENTER/YES]

232

Das Disketten-Backup-Utility vereinfacht die Erstellung von Backup-Disketten von
wichtigen Daten.

Diese Funktionen erfordern eine besondere Bestdtigungsprozedur, da simtliche
Sequenzer-Daten aus dem Song-Speicher des SY85 geldscht werden, sobald die
Backup-Funktionen benutzt werden. Das liegt daran, dafl der Song-Speicher des SYB85
fiir die voriibergehende Speicherung der zu kopierenden Daten benutzt wird,
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Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um das Backup-Utility-Programm
aufzurufen (dadurch werden simtliche Song-Daten geldscht), oder die [EXIT/
NQ]-Taste, um den Vorgang abzubrechen..

DISE Backus
Ineut, source oizsk ! Hit.LEMTER]

Wenn diese Anzeige erscheint, legen Sie die Ursprungs-Diskette ein
(“source” = “Ursprung, Quelle”}, diec die zu kopierenden Daten enthilt, Driicken
Sie daraufhin die [ENTER/YES]-Taste.

OT&E Backoue ke Megy lozgding

Ak BUDY &4 How execull

In der Anzeige erscheint der Text “Now loading source”, um mitzuteilen,
dafl die Daten der Ursprungs-Diskette gerade in den Speicher des SY85 geladen
werden.

LISE Backup
It destinmation disk ! HitLEMTER]

Wenn diese Anzeige erscheint, legen Sie eine leere, formatierte Diskette
¢in, auf die die Daten kopiert werden sollen — die Backup- bzw. Ziel-Diskette
(“destination” = “Ziel”). Driicken Sie daraufhin die [ENTER/YES]-Taste.
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Diese Anzeige teilt Ihnen mit, daB die Daten gerade auf die Ziel-Diskette
gespeichert werden, danach erscheint fiir kurze Zeit der Hinweis “Completed!”.

Lesen Sie Seite 321 fiir Informationen i{iber Fehlermeldungen.

utiLity-moous 7 DISKETTENFUNKTIONEN 233


Unknown
 

Unknown
 


9: ANZEIGE DES DISKETTEN-SPEICHERPLATZES

[UTILITY] . [DISK] — [MENU] — 9:Disk Status — [ENTER/YES])

Diese Anzeige informiert iiber den verbleibenden freien Speicherplatz auf der
eingelegten Diskette. Eine neu formatierte Diskette hat Platz fir ungefdhr 713
Kilobytes.

LISk Statusz
Fros arasgs B Kkhate
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10: DISKETTE FORMATIEREN

[UTILITY] - [DISK] -- [MENU] — 10:Format — [ENTER/YES]

Mit dem Utility “DISK FORMAT" kinnen neue (oder mit einem anderen
Computersystem benutzte) Disketten formatiert werden. Die Diskette wird dabei fiir
die Benutzung mit dem SYB85 vorbereitet.

GiTok Format

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um den Formatierungsvorgang zu
beginnen. Beachten Sie dabei, daBl dieser Vorgang sidmtliche Daten auf der
Diskette 1oscht!

DIsSK Format Are gou sure 7

In der Anzeige erscheint der Hinweis “Now formatting” und in der unteren
Zeile die laufende Angabe, wieviel Prozent der Diskette bereits formatiert sind.

Wenn die Diskette vollstindig formatiert wurde, erscheint fiir kurze Zeit der
Hinweis “Completed!”.

Lesen Sie Seite 321 fiir Informationen iiber Fehlermeldungen.
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WAVE-EDIT-MODUS
-

Anwah! der Wave-Nummer ............. 239
— Edit
1: Wellenformen
1, Wave-Zuordnung ............ 240
2. Wave-Name ..o, 240

2: Sample-Bearbeitung
1. Sample/Tasten-Tabelle ... 234
2: Sample-Daten ................. 243

1 Initialisierung von Wellenformen ....247

—1 MIDI-Sample-Dump

1; Emptang eines Sample-Dumps ..248
2. Ubertragung eines

Sample-Dumps ..oooeveeeeeeeeen, 249
~— Laden einer Wave-Card..................... 250
— Einen Sample laden/speichern......... 251

— Anzeige des freien Wave-Speichers..252
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Anders als die anderen Modi

des SYBS wird der WAVE-Modus nicht direkt iiber

die Modus-Matrix aufgerufen. Um in den WAVE-Modus zu gelangen, driicken Sie bei
gehaltener [SHIFT]-Taste die [UTILITY]-Taste. Dadurch erreichen Sie direkt die
Anzeige “WAVEFORM NUMBER SELECT”, die auf den folgenden Seiten beschrie-

ben wird.
[SHIFT] + [UTILITY] > WAVE-MODUS
Wlased orp Mupber Selact Clmithae

Blasef o =i

F& F7 F8

Uber die anderen “UTILITY-SUB-MODE”-Tasten konnen folgende Funktio-

nen erreicht werden:

[UTILITY] [WAVE]
[SYNTH SETUP]........[EDIT]

[SEQ SETUP] coo.ee...... fINITIALIZE]

[MIDY] ...ocovervverrrenrennn. JMIDI SAMPLE DUMP]
[CARD] ..ccvvevervrnvernenn JCARD)

[DISK] coveevveerrierrrcerennn [DISK]
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ANWAHL DER WAVE-NUMMER

Bestimmt die Nummer der durch die “WAVE-EDIT"-Funktionen zu bearbeitenden
Wellenform und die Nummer der Wellenform, die eine von Diskette geladene Wellen-
form erhilt,

Blasst orm Momber Select S initiizse s

iaisd o mesEE

Waveform
Wertebereich: 00 ... 63
Bedienung Gber: [CS8], [-1], [+1], WahIscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler {CS&], um die zu bearbeitende Wellenform
auszuwihlen. Der Name der Wellenform erscheint in Klammern in der oberen
Zeile der Anzeige.
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1: WAVE-ZUORDNUNG
2: WAVE-NAME

[SHIFT]+[UTILITY] - [SYNTH SETUP] — [MENU] — 1:Waveform - » (ENTER/YES] —

: {ENTER/YES] — [MENU] —~ 1:Assign — [ENTER/YES]
» 2:Name — [ENTER/YES]

Nach Driicken der SUB-MODE-Taste [SYNTH SETUP] (entspricht der
Funktion “EDIT” im WAVE-Modus) kinnen Sie die PAGE-Tasten [-d] und
[™] fiir den Aufruf der Anzeigen “WAVEFORM EDIT” oder “SAMPLE EDIT”
benutzen. Wihlen Sie “WAVEFORM EDIT”.

WHUEFLER EDIT

¥ 58

Driicken Sie von dieser Hauptseite aus die [ENTER/YES]-Taste.
Driicken Sie nach Beendigung der Arbeit im “WAVE EDIT”-Modus die
[EXIT/NO]-Taste.

® 1: WAVE-ZUORDNUNG

Wenn nicht schon geschehen, driicken Sie die PAGE-Taste [-d], um diese
Anzeige aufzurufen.

Diese Funktion ordnet den (die) gewihlten Sample(s) etner “Waveform” zu.
Eine Wellenform kann auvs einer beliehigen Zahl zwischen (0 und 63 Samples
bestehen. Durch die weiter unten beschriebenen Funktionen des “SAMPLE
EDIT” kann jeder einer Wellenform zugeordnete Sample einem beliebigen
Tastaturbereich zugewiesen werden. Zusitzlich kénnen jedem einzelnen Sample
Volume-, Pitch- und Loop-Eigenschaften zugewiesen werden.

BHUEFDEM F==i9n Fros To 2Tl bhlaee
E OMIEOFFT 0 e e
F1 F2 F5
) ‘C!B] —
A
— —
<5 o192 a3 [ (952131 GS6 Cs57 58
ON, OFF

mogliche Einstellungen: ON, OFF
Bedienung uber: [F1], [F2]
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From/To

mdégliche Einstellungen: 00 ... 63
Bedienung Uber: [CS4Y/[CS5], [-1], [+1], Wahlscheibe

Driicken Sie [F1j, um dic Wave-Zuordnung einzuschalten. Wenn dieser
Parameter ausgeschaltet ist, erscheint der Eintrag “--- anstelle der Parameter
“From™ und "“To”. Benutzen Sic die Schieberegler [CS4] und [CS5], um den
Bereich von Samples anzugehen, dic der Wellenform zugeordnet werden sollen.
[CS4} gibt den ersten Sample (“From™), |CS5] den letzten Sample (“To™) an.
Wenn die “From”- und “To”-Parameter auf den gleichen Wert gestellt werden,
wird nur dieser Sample der Wellenform zugordnet. Wenn z.B. “From” auf “2”
und “To” auf “5” eingestellt wird, werden die Samples 2, 3, 4 und 5 der
Wellenform zugcordnet.

® 2: WAVE-NAME

Wenn nicht schon geschehen, driicken Sie dic PAGE-Tuste {®], um diese
Anzeige aufzurufen,

Ordnet dem akiuellen Sample einen Namen von bis zu 8 Buchstaben Linge
ZLl.

Fhryl s e

R ILSRC [+l L+]

Cs6 C57 cse

JEOEE

mégliche Einstellungen: s. Buchstabenliste weiter unten
Bedienung Uber: GROUP, PROGRAM, [F1] ... [F4], [F7], [F8], [CS1]
... [CS8], {-1], [+1], WahIscheibe

Benutzen Sie die Funktienstaste [F7], um den Buchstaben-Cursor nach links
zu verschieben, und die Funktionstaste [F8}, um den Buchstaben-Cursor nach
rechts zu verschieben. Mit den Tasten GROUP und PROGRAM kann ein Buch-
stabe an der aktuellen Cursor-Position eingefiigt werden. Jede GROUP- und
PROGRAM-Taste wihlt einen der drei iiber der Taste aufgefiihrten Buchstaben
nacheinander aus. Ebenfalls ist ¢s moglich, die Tasten [-!] und [+1] oder die
Wilhischeibe fiir die Auswahl der Buchstaben zu benutzen (siehe Liste weiter
unten).

Die Schieberegler [CS1] bis [CS8] wilhlen unabhingig voneinander die
Buchstaben an der entsprechenden Position: [CS1] wiihlt den ersten Buchstaben,
[CS2] den zweiten usw..

Die ersten vier Funktienstasten erfiillen ebenfalls wichtige Funktionen: [Fl1]
léscht den ganzen Namen, [F2] selektiert GROSSBUCHSTABEN, [F3]
selektiert kleinbuchsiaben und {F4] fiigt ein Leerzeichen an der aktuellen
Cursor-Position ein.
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GROUP-Taste

PROGRAM-Taste

[A: A -B —=>C
[B: D - E—F
[C: G—>H =
DE:d - K > L
[E: M - N> O
[F. P >Q >R
[G:S—-T-=U
[H: V - W 5 X

(1):
[2]:
(3]:
[4):
[S):
[€):

[7]:

(8]):

Y 5Z 50
t 5253
4 5556
75859
Yo & o
f—= .-,
=17
# =2 -5;
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1: SAMPLE/TASTEN-TABELLE (SAMPLE KEY MAP)
2: SAMPLE-DATEN

[SHIFTI+[UTILITY] , [SYNTH SETUP] -> [MENU] — 2:Sample —» [ENTER/YES] ->
. {ENTER/YES] > [MENU] T 1:Key Map — [ENTER/YES]

> 2:Data > [ENTER/YES]

Nach Driicken der SUB-MODE-Taste [SYNTH SETUP] (entspricht der Funktion
“EDIT” im WAVE-Modus) kiénnen Sie dic PAGE-Tasten [<d] und [®] fiir den Auf-
ruf der Anzeigen “WAVEFORM EDIT” oder “SAMPLE EDIT” benutzen. Wihlen Sie
“SAMPLE EDIT”,

i
i
ot

SHIPLE

T

Driicken Sie von dieser Hauptseite aus die [ENTER/YES]-Taste.
Driicken Sie nach Beendigung der Arbeit im “SAMPLE EDIT”-Modus die
[EXIT/NO]-Taste.

® 1: SAMPLE/TASTEN-TABELLE

Wenn nicht schon geschehen, driicken Sie die PAGE-Taste -], um diese
Anzeige aufzurufen.

Diese Funktion wird fiir das “Mapping” von (einer Wellenform zu-
geordneten) Samples auf verschiedene Tastaturbereiche verwendet (unter
“Mapping” {“map” = “Karte, Landkarte”} versteht man im allgemeinen eine
tabellarische Zuordnung). Wenn mehr als ein Sample gewihlt ist, beginnen Sie
mit dem Parameter “Sample” und benutzen dann die Parameter “Org”, “Low”
and “High” fiir das “Mapping” des ausgewahlten Samples.

SMPL Mae O Lo High o o o e s e e e e e
e e e SEME ] g

Fa F&

(] ]
L| |

f i f ]

L J [ ]
Cs4 C8§ C87 cse
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Org (Original Note}
mdgliche Einstellungen: C-2 ... G8
Bedienung uber: [CS3], [-1], [+1), WahIscheibe, Tastatur

Dieser Parameter bestimmt die “Original-Note”, der die Tonhdhe des Roh-
Samples zugeordnet wird. AuBer durch den Schieberegler [CS3] kann die Ein-
gabe der Original-Tonhdhe auch durch Anschlagen der entsprechenden Taste auf
der Tastatur erfolgen, wenn der Cursor auf “Org” steht.

Wenn z.B. der Roh-Sample die Tonhéhe €3 besitzt, wird die Einstellung
“C3” bei diesem Parameter die richtige Note erklingen lassen, wenn C3 auf der
Tastatur gespielt wird. Wenn der Wert bei dem gleichen Sample auf “C4”
gestellt wird, erklingt der Sample beim Anschlagen von C3 mit der Tonhéhe
C2; die Tonhéhe C3 wird durch Anschlagen von C4 auf der Tastatur erreicht.

Low/High
mdogliche Einstellungen: C-2 ... G8 _
Bedienung aber: [CS4)/{CS5], [-1], [+1], Wahischeibe, Tastatur

Diese Parameter legen die tiefste und die hochste Note fest, zwischen denen
der Sampie erklingen soll. Aufier durch die Schieberegler [CS4] und [CS85]
kann die Eingabe der Tastaturlage auch durch Anschlagen der entsprechenden
Tasten auf der Tastatur erfolgen, wenn der Cursor auf dem zugehérigen
Parameter steht.

Wenn z.B. “Low™ auf “C1” und “High" auf “C3" gestellt werden, wird der
aktuelle Sample nur in diesem Bereich (einschlieBlich der Grenztasten) gespielt.

Sample
mdégliche Einstellungen: 00 ... 63
Bedienung uber: [CS8], [-1], [+1], W&hIscheibe, Tastatur

Wihlt den Sample, der durch die Parameter “Org”, “Low” und “High”
eingestellt werden kann.

Der Speicherbereich, in dem sich der angegebene Sample befindet, ist in der
oberen Zeile der Anzeige dargestellt (“Volatile” oder “Non-vol.” — fliichtig
oder nicht-flichtig). Ein invertiertes Tastensymbol erscheint rechis derjenigen
Sample-Nummern, die keopiergeschiitzte Samples bezeichnen,
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@ 2: SAMPLE-DATEN

Wenn nicht schon geschehen, driicken Sie die PAGE-Taste [d], um diese
Anzeige aufzurufen.

Mit diesen Funktionen knnen jedem einzelnen, einer Wellenform zu-
geordneten Sample Volume-, Pitch- und Loop-Eigenschaften zugewiesen wer-
den. Wenn mehr als ein Sample gewiih!t ist, beginnen Sie mit dem Parameter
“Sample” und benutzen dann die Parameter “Vol”, “Pitch”, “Loop” und “Typ”
zur Bearbeitung des ausgewiihlten Samples.

Vil Fitoh Looe Twp -

SPFL Datos

el

e - [T - LRt

()

cs58
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Vol (Volume)
Wertebereich: 0 ... 127
Bedienung uber: [CS3], [-1], [+1], WahIscheibe

Bestimmt die Lautstirke des sclektierten Samples. Die Einstellung “0”
bewirkt keine Lautstirke, wihrend die Einstellung “127" eine maximale Laut-
stiirke erzeugt.

Benutzen Sie diesen Parameter, um die Lautstdrkeunterschiede der verschie-
denen Samples einer Wellenform auszugleichen.

Pitch
Wertebereich: -4158 ... +5376
Bedienung iber: [CS4], [-1], [+1], Wé&hIscheibe

Erlaubt die Feinstimmung des gewihlten Samples iiber einen groBen Be-
reich. Negative Werte (-) verstimmen den Sample nach unten, positive Werte
(+) verstimmen den Sample nach oben. Jede Wertverinderung entspricht ca. 1,7
Cents (Ein “Cent” ist 1/100ste]l eines Halbtones).
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Loop
mdgliche Einstellungen: FOne, FLp, BOne, BLp
Bedienung Uber: [CS5], [-1], [+1], Wéhlscheibe

Wihlt den Loop-Typ, der beim Abspielen des Samples verwendet wird. Die
Einstellungen sind:

FOne = “Forward One-shot” (einmalig vorwarts). Der Sample wird in der
normalen Vorwartsrichtung abgespielt und besitzt keine Loop (der
Sound stoppt am Ende des Samples).

Fi.p = "Forward Loop” {Vorwéris-Schleife). Der Sample wird in der norma-
len Vorwartsrichtung abgespielt und wird geloopt (ein Teil des
Sounds wird am Ende des Samples wiederholt, solange die Taste
gehalten wird}.

BOne = “Backward One-shot” (einmalig riickwarts). Der Sample wird in
Riuckwartsrichtung abgespielt und besitzt keine Loop (der Sound
stoppt am "Anfang” des Samples).

BLp = "Backward Loop” {Rickwarts-Schieife}. Der Sample wird in
Ruckwartsrichtung abgespielt und wird geloopt (ein Teil des Sounds
wird am “Anfang” des Samples wiederholt, solange die Taste
gehalten wird}.

Typ {(Loop Type)
mogliche Einstellungen: Nrm, Alt
Bedienung uber: [CS6], [-1], [+1], WédhIscheibe

Dieser Parameter ist nur verfilgbar, wenn “FLp” oder BLp” gewihlt wurde
(siehe “Loop” oben). In der Einstellung “Nrm™ {normal) wird die Schleife
vorwirts oder riickwirts wiederholt, wie beim Parameter “Loop” angegeben.
Wenn “Alt” (alternierend)} gewdhlt ist, wird die Schleife vorwirts und riickwérts
abwechselnd wiederhoelt,

Sample
mogliche Einstellungen: 00 ... 63
Bedienung Gber: [CS8], [-1], [+1], Wahlscheibe

Wihlt den Sample, der durch die Parameter “Vol”, “Pitch”, “Loop” und
“Typ” eingestellt werden kann.

Der Speicherbereich, in dem sich der angegebene Sample befindet, ist in der
oberen Zeile der Anzeige dargestellt (“Volatile” oder “Non-vol.” — fliichtig
oder nicht-fliichtig). Ein invertiertes Tastensymbol erscheint rechts derjenigen
Sample-Nummern, die kopiergeschiitzte Samples bezeichnen.
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INITIALISIERUNG VON WELLENFORMEN

Diese Funktion 18scht und initialisiert den ganzen WAVE-Speicher, den angegebe-
nen Typ des WAVE-Speichers oder einen ¢inzelnen Sample.

Lializs s Merm B looation
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Mem (Memory Type)
mdgliche Einstellungen: Volatile, Non-vol., all
Bedienung Gber: [CS2], [-1], [+1], Wé&hischeibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS2], um entweder den fliichtigen Spei-
cher, (*Volatile™), den nichi-fliichtigen (“Non-vol.”) oder den gesamten Speicher
zum Ldschen auswihlen.

Siehe “Speichererweiterung des WAVE-Speichers”, Seite 285 fiir weitere
Informationen.

Wave Mem Allocation
mogliche Einstellungen: 00 ... 63, off
Bedienung aber: [CS8], [-1], [+1], Wihlscheibe

Alle Nummern von der hier angegebenen bis Nummer 63 werden zur Benut-
zung als nicht-fliichtiger Wetlenform- und Sample-Speicher adressiert.

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszulésen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

L]

WRVE Initislize e Are wWod sure
Holatile Mem. Moti-wiol. Mem =of f

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Initialisierung
fortsetzen wollen, oder driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste, um den
Initialisterungs-Vorgang abzubrechen.

Wenn der entsprechende Speicherbereich inittalisiert wurde, erscheint auf
der Anzeige der kurze Hinweis “Completed!”.
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1: EMPFANG EINES SAMPLE-DUMPS (RECEIVE)

[SHIFT)+{UTILITY) — [MIDI] — [MENU] — 1:Receive -» [ENTER/YES]

Diese Funktion 16st den Empfang von MIDI-Sample-Dump-Daten von einem
externen Gerét aus. Es miissen sowoh! die MIDI-IN als auch die MIDI-OUT-Buchsen
mit dem externen Gerét verbunden werden, da der SY&S einen “Sample-Dump-
Request” (Datenanforderung) sendet, um die Ubertragung am cxternen Gerit auszuld-
sen.

O R~ i

Sample
mogliche Einstellungen: 00 ... 99
Bedienung tber: {CS3], [-1], [+1], WéahIscheibe

To
mégliche Einstellungen: Volatile, Non-vol.
Bedienung uber: [CS7], [-1], [+1], WéahiIscheibe

Benutzen Sic den Schieberegler [CS3], um die vom externen Gerit zu
empfangende Sample-Nummer auszuwihlen, und [CS7], um dic Art des Spei-
chers anzugeben, in dem die Daten gespeichert werden sollen (siehe “Erweite-
rung des Wave-Speichers”, Seite 285, fiir zuséizliche Informationen iber die
Speichertypen).

Wenn die Daten empfangen werden sollen, driicken Sie die [ENTER/YES]-
Taste. Dadurch wird die Ubertragung des Sample-Dump-Requests ausgelost, der
SY8S5 wartet daraufhin auf die Sample-Dump-Daten. Die empfangenen Daten
werden an die Sample-Daten, die sich schon im Speicher des SY85 befinden,
angehingt.

Mit der [EXIT/NO]}-Taste kann der Empfang jederzeit abgebrochen werden.
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2: UBERTRAGUNG EINES SAMPLE-DUMPS (TRANSMIT)

[SHIFT]+[UTILITY] -» [MIDI]

Diese Funktion 18st die Ubertragung von MIDI-Sample-Dump-Daten an ein
externes Gerit aus.

MIDL SHfR

I

b DUIFF Tranomit

_E;::- ------

F2

Sample
mogliche Einstellungen: 00 ... 63
Bedienung Ober: {CS3], [-1], [+1], WéahIscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS3], um die Sample-Nummer auszuwih-
len, deren Daten gesendet werden sollen (wenn keine Samples verfiighar sind,
erscheint der Eintrag “--7 in der Anzeige).

Wenn die Daten gesendet werden sollen, driicken Sie die [ENTER/YES]-
Taste. Es erscheint die folgende Anzeige:

MIGI SAMPFLE DUMF Transmil Are wou sure 7
Samp ] pme——-

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie die Ubertragung
fortsetzen wollen, oder driicken Sie die [EXIT/NO3-Taste, um den
Ubertragungsvorgang abzubrechen.

Es erscheint der Hinweis “MIDI Transmitting!™ in der Anzeige, wihrend die
Daten iibertragen werden, sowie der “Countdown” der gesendeten Datenpakete.

Mit der [EXIT/NO}-Taste kann die Ubertragung jederzeit abgebrochen
werden.
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LADEN EINER WAVE-CARD

L4dt alle Samples von einer vorprogrammierten WAVE-Speicherkarte, die sich im
WAVEFORM-Kartenschacht befindet.

BHLE T Loscd

Ccsi cs82 Cs3 CSa o) Cs6 Cs7 jor]

mogliche Einstellungen: Volatile, Non-vol.
Bedienung Uber: [CS7], [-1), [+1], Wéahlscheibe

Benutzen Sie den Schieberegler [CS7], um die Art des Speichers anzugeben,
in dem die Daten gespeichert werden sollen (siehe “Erweiterung des Wave-
Speichers”, Seite 285, fiir zusitziiche Informationen iiber die Speichertypen).

Driicken Sie die [ENTER/YES]-Taste, um die Funktion auszuldsen. Es
erscheint die folgende Anzeige:

BARLE Card Load Fie Qou sure 7
Car + Unlatils Mem.

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Ladevorgang
fortsetzen wollen, oder driicken Sie die [EXIT/NO]-Taste fiir Abbruch der
: Funktion,
Wenn die Daten geladen wurden, erscheint auf der Anzeige der kurze Hin-
weis “Completed!™,
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EINEN SAMPLE LADEN/SPEICHERN (LOAD/SAVE)

Diese Hilfsprogramme ermoglichen das Speichern oder Laden von Sample-Daten
auf bzw. von einer 3,5"-Diskette, die sich im Laufwerk des SY85 befindet.

Verwenden Sie nur “2DPD"-Disketten, die mit der auf Seite xx beschriebenen
Funktion “DISKETTE FORMATIEREN" fiir die Benutzung mit dem SY85 formatiert
wiurden.

WRVE Diszk lompl d-—MED=——

CLCE S AUE Dizk=0] + Uslatile Men

F2

-

F4 F5 F& F7 3

Driicken Sie Funktionstaste [F1], um den Eintrag “LOAD” in der Anzeige hervor-
zuheben und Daten von der Diskette in den Speicher des SY85 zu laden, oder [F2),
um den Eintrag “SAVE” in der Anzeige hervorzuheben und Daten aus dem Speicher
des SY85 auf die Diskette zu speichem. Mit [C85] kénnen Sie dann das File auf der
Diskette auswihlen (01 bis 99), von dem Sie laden oder auf das Sie speichern méch-
ten. Wenn Sie “LOAD” gewdhlt haben, wird mit [CS7] gewihlt, in welchen Speicher-
typ die Daten geladen werden sollen (fliichtig bzw. nicht-fliichtig), Wenn Sie “SAVE”
gewihlt haben, wird mit [CS7] die Nummer des zu speichernden Samples ausgewihlt
(00 bis 63).

Driicken Sie die [ENTER/YES}-Taste, um die Lade- oder Speicherfunktion auszu-
losen, Wenn Sie “SAVE" gewiihlt haben, kann dem File nach Driicken von Funktions-
taste [F3] ein anderer Name gegeben werden (der Name wird oberhalb der File-
Nummer angezeigt — nicht benannte Files werden automatisch “--NEW--*" genannt).
Wenn Sie jetzt einen Namen vergeben mochten, kénnen Sie dieses auf die gewdhnte
Weise tun (siche Seite 95). Driicken Sie dann die [ENTER/YES]-Taste, um den Lade-
oder Speichervorgang zu beginnen. Es erscheint die folgende Anzeige:

[

WAVE [isk 15mel <--HEW-—#3>Are gou sure 7
LLOAnIZRUE Disk=B1 + Uolatile

Driicken Sie erneut die [ENTER/YES]-Taste, wenn Sie den Vorgang fortset-
zen wollen, oder driicken Sie die [EXIT/NQ]-Taste fiir Abbruch der Funktion.

Wenn die Daten geladen oder gespeichert wurden, erscheint auf der Anzeige
der kurze Hinweis “Completed!”.

Lesen Sie nach auf Seite 321 fiir Informationen iiber Fehlermeldungen.
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ANZEIGE DES FREIEN WAVE-SPEICHERS

Betitigen Sie im WAVE-Modus zu beliebiger Zeit die [SHIFT]-Taste und
halten sie gedriickt, um sich den Status des Wellenform-Speichers anzeigen zu
lassen. Die Anzeige informiert Sie iiber den ungeffhren freien fliichtigen und
nicht-fliichtigen Speicher in Kilobytes.

Siche “Speichererweiterung des WAVE-Speichers”, Seite 285 fiir weitere

Informationen.
BIMUE Memorw =it i Tmtdlle: 24 S btas
CRFpame Mresas MHomouol o : 1654k bates

F1 F2 Fa Fa s ” - —
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Der SY85 enthilt ein erstklassiges Effekt-System, welches auBergewdhnliche
Bearbeitungsmoglichkeiten aufweist. Es ist mit zwei Prozessoren ausgestattet
(*EFFECT 1" und “EFFECT 2"), die iiber den “Mode”-Parameter entweder
seriell oder parallel miteinander verbunden werden kénnen (siche Seite 105 fiir
Voice-Effekte, Seite 128 fiir Drum-Voice-Effekte, Seite 37 fiir Performance-
Effekte und Seite 166 fiir Song-Modus-Effekte). In dem folgenden Blockdia-
gramm sind die Modi “serial” und “parallel” in vereinfachter Form dargestellt:

SERIE-MODUS

Tonerezeuger ———M» EFFECTT ——» EFFECT? f———@ OUTPUT

PARALLEL-MCODUS

—» EFFECTZ

Tenerezeuger — QUTPUT
—W EFFECT2

Der SY85 verfiigt iiber 90 verschiedene Effekte einschlieBlich Hall, Friihe
Reflexionen, Delay/Eche, Harmonizing, Modulation usw. Diese kénnen den
Signalprozessoren EFFECT 1 und EFFECT 2 iiber die Parameter “EF1 Type”
und “EF2 Type” zugewiesen werden. Jeder Effekt besitzt bis zu 8 Parameter,
die iiber die Anzeigen “Effect | Parameters” und “Effect 2 Parameters” veriin-
dert werden konnen (siehe Seite 109 fiir Voice-Effekte, Seite 135 fiir Drum-
Voice-Effekte, Seite 44 fiir Performance-Effekte und Seite 173 fiir Song-Modus-
Effekte). Eine vollstindige Liste aller Effekte und deren Parameter befindet sich
auf Seite 274,

Die 90 Effekte sind weiterhin in drei Kategorien unterteilt:

Effekte 00 - 30 .......... “Single”
Effekte 31 - 60 ..........."Cascade"
Effekte 61 - 90 ..........."Dual”

Die “Single”-Effekte sind einzelne Effekte.

"Gingle”- = OUT
Effakt
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Der “Cascade”-Effekt-Typ enthiillt zwei Effekte, die kaskadenformig ange-
ordnet sind. Effekt Nummer 33 (*Flg — Rev”) zum Beispiel enthiilt einen
Flanging- und einen Hall-Effekt in folgender Schaltung:

"Cascade”-

Effekt A 1
"Cascade”- - OUT

Eftekt A

Die Effekte des “Dual”-Typs enthalten ebenfalls zwei Effekte, die jedoch
parallel verbunden sind:

"DUAL"-
Effekt A

IN ouT

"DUAL"-
Effekt B

Die Verbindungsmoglichkeiten durch die Parameter Effekt-Modus und
Effekt-Typ bieten also eine grofle Auswahl an verschiedenen System-
Konfigurationen. Diese Vielseitigkeit wird noch erweitert durch die Parameter
fiir das jeweilige Verhiilinis zwischen Effekt- und Direkt-Signal, iiber welche
die Effekt-Anteile von Drum-Keys, Voices, Ebenen, Instrumenten oder
Performances auf viele verschiedene Arten eingestellt werden kénnen. Die
Effekt-SignalfluBdiagramme auf den folgenden Seiten soliten Thnen den jeweili-
gen Signalweg und die Funktion der Parameter fiir jeden moglichen Effeki-
Modus verstindlich machen. Da sich der Signalflu} fiir den Voice-Modus leicht
von dem der anderen Modi (Drum-Voice-, Performance- und Song-Modus)
unterscheidet, werden zwei verschiedene Sets von FluBdiagrammen aufgefiihrt.
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N Effekt-SignalfluBdiagramme — Voice-Modus

Die folgenden Diagramme veranschautichen den SignalfluB der Effekt- und
Direkt-Anteile von der Tonerzeugung bis zum Ausgang. In allen Voice-Signal-
fluBdiagrammen werden regelbare Parameter als Rechteck (@) dargestellt.
Obwohl fiir die bessere Ubersicht der Signalweg nur als eine Linie gezeichnet
ist, sind alle Direkt- und Effekt-Signale als Stereosignale durchgefiihrt.

@ EFFEKT-MODUS = aus.

Tonerezeuger OuT 1

@ EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Single.

Wel:Dry
Balance
- ouT
fgfg ] Le\?elftm
Tanerazeuger ] EF1a ]
Out
Level 2a
EFZa N—a—
EF 2 Mix
® EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Cascade.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)
v
- ouT
Send Out
Level Lavet
Ifcnerezauger “;3 EFla I ° : -
EF2a
I
Out

Level 2b
@  EF 2 Mix '
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@ EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Dua.l

Tonerazeucger

Wet:Dry
Balance
W= OuT 1
Send Out
Level Level 1a
] EFla ]
Ls?sLI“Za
EF2a —R—]
EF 2 Mix
EFZb o —
Out
Lovel 2b
@ EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Single.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)
Waet:Dry

Tonerazeuger

Send
Levael

Balance
8- OUT 1

EFtla

® EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Single.

Qut
Level 1k
EFle —l—N
@
Qul
Level 2a
EFZa - —
EF 2 Mix
Wal:Dry

Balance
B— OUT 1

‘Tonerazeugef

Send Out
Laval Levsl 1a
u EF1a [ ]

EF1b n
- Cul
Level 1b

Out

EF 2 Mix
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@ EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Cascade.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Taonerezeugsr

Wal:Dry

Send
Level

EF1a —m
EF0 -H—0

&

Out
Level 1b

Balance
|- OUT 1

EF2b

©® EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Dual.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Out
Level 2b
Fll—E—EB—
® EF 2 Mix
Waet.Dry

Send
Level

lTonarezeu ger
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Balanga
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I, Cul
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EF2a B— 00—
EF 2 Mix
EF2h N —
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EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Cascade.
{® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Wael:Dry
Balance
W OUT 1
Sand Out
Level Level 1a
Tenerezeuger ] EF1a |

EF1b ]
Qut \\
Lavel 1k
EFza

‘ \ Qut
Level 2b
EFe FE—HE—R—

& EF 2 Mix
EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Dual.
Wot:Dry
Balance
B COUT !
Bend Out
Laval Leval 1a
Tanerezeugar [ ] EFla u
EFtb n
Cu
Level 1b
Out
Lavel 2a
EFza ——
EF 2 Mix
EF2h —
Qut
Level 2b
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® EFFEKT-MODUS = Parallel

. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Single.

Tonerazeugar

Tanerezeuger

Tanerezeuger

o
W= OUT 1
Send Out
Lavel Laval 1a
] EF1a ]
Out
Lavel 2a
EF2a |
@ EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Cascade.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)
sy
- OUT 1
Send Out
Leval Level 1a
u EF1a |
EF2a
Out
Level 2b
-l
@
® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Dual.
Betancy
B50uUT 1
Send Out
Level Lavel 1a
] EF1a B
Oul
Level 2a
EF2a |
Out
Level 2k
EF2h u
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® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Single.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Wet:Dry
Balance
H- ouT 1
Send
Laval
Tonerazeuger ] EFla
L Out
Level 1b
EF1b =W u
@
Our
Leval 2&
EFza ]
@ EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Dualt. EFFEKT 2 = Singleual.
EFFECT 2 = single.
Wat:Dry
Balance
W OUT 1
Send Out
Leval Leval 1a
Tonerazeuger n Ef1a u
Out
Level 1b
EF1b u
Out
Lavel 2a
EFZa |

@ EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Cascade.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Wat:Dry
Balance

H- OuT 1

Send

Leval
Tonergzeuger ]

i EFt1a
L
EF1b -0 | |

ut
Leve! 1B

EF2a

Qut
Level 2b
8 a
&

ANHANG /7 EFFEKTE 261


Unknown
 


® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Dual.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Wet:Dry

Balance
W oUT 1

Send

Level
Tonerezeuger | EF1a
1

Ou

. L
1
Level 1b
EF1b }»l | |
@

Cut
Level 2a

EFZ2a | |

Out
Leval 2b

EF2t B

@ EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Cascade.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8}

Wet:Ory
Balance

W= ouT 1

Send Qul
Leval Level 1a

Tonerezeuger ] EF1a n

Gul
Leval tb

EF1b u

EF2a

Out
Level 2b
a

EFzp —H
@
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@ EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Deual.

Wel:Dry
Balance

H- ouT

Send Qul
Lavel Laval 1a

1
Tonerazeuger [ | EF1a u

|

Qul
Leval 1B

EF1b ]

[

i

— Cul
Laval 2a

EF2a |

Out
Level 2b

EF2b ]
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B Effekt-SignalfluRdiagramme — Drum-Voice-, Performance-
und Song-Modus

Die folgenden Diagramme veranschaulichen den Effekt-Signalflu mit den
verschiedenen Kombinationen von Effekt-Modus und Effekt-Typ fiir die Modi
Drum-Voice, Performance und Song. Der Block “Tonerzeuger” hat in jedem der
Modi eine etwas verschiedene Bedeutung:

® Drum-Voice-Modus
“Tonerzeuger” entspricht hier dem Ausgang eines einzelnen Drum- oder
Percussion-Instrument. Andere Instrumente werden hinter den Parametern
“Dry1” und “Dry2” oder den “Send-" und “Dry-Switches” zum Effekt-
Signal hinzugemischt. Dieser Punkt wird in den Diagrammen als Stern
(%) angezeigt.

@ Performance-Modus
“Tonerzeuger™” entspricht hier dem Ausgang einer einzelnen Ebene.
Andere Ebenen werden hinter den Parametern “Dry1” und “Dry2” oder
den “Send-" und “Dry-Switches” zum Effekt-Signal hinzugemischt.
Dieser Punkt wird in den Diagrammen als Stern (%) angezeigt.

® Song-Modus
“Tonerzeuger” entspricht hier dem Ausgang eines einzelnen Multi-Instru-
ments. Andere Multi-Instrumente werden hinter den Parametern “Dryl”
und “Dry2” oder den “Send-" und “Dry-Switches” zum Effekt-Signal
hinzugemischt. Dieser Punkt wird in den Diagrammen als Stern (%)
angezeigt.

In allen folgenden Diagrammen werden schaltbare Parameter als Rhombus
(®) dargestellt; regelbare Parameter als Rechteck (l). Obwohl fiir die bessere
Ubersicht der Signalweg nur als eine Linie gezeichnet ist, sind alle Direkt- und
Effekt-Signale als Stereosignale durchgefiihrt.

@ EFFEKT-MODUS = aus.

Dry 1 Switch
* * OuT 1
TONEreZEUGEN
Dry 2 Swilch
* & ouT 2
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@ EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Single.

Tonearaezeuger

Wet:Dr
Ory 1 Switch B;imcz
[ 2 » - CUT 1
Sand Out
Swilch Level 1a
] *—% EF1a ]
Send Insert Out
Switch Laval 2a Level 2a
*—%x——0N0 EF2a —a—
EF 2 Mix

*» *
Dry 2 Swilch

I*‘ ouT 2
Wet:Dry

Balance

® EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Singte. EFFEKT 2 = Cascade
{(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Tengrezeuger

) Weatl:Dry
Dry 1 Swilch Balance
* * M- OUT 1
Sand Send Out
Levet  Swilch Lavel 1a
WAy ®—* EFia |
Send Ingart
Switch Lavel 2a
o — & | EF2a
Send Insert Cut
Switch Leval 2b Leval 2b
— ¢ — % ] EFzt -l ——H2— N~
@ EF 2 Mix
+ * H-{out2
Dry 2 Swilch webDry
Balance
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@ EEFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Dual,

Wet:Dry
Dry 1 Switch Balance
. * m- OUT 1
L
Send Send Qut
Laval Bwilch Lavel 1a
Tonerezeuger B——* Efta ]
Sand Insart Out
Swilch Level 2a Lavel 2a
— & — % | | EF2a pb——H— 01
EF 2 Mix
Sand
Bwilch
L »— % EFep ———B0
Qut
Level 2b
* * B OUT 2
i Wet:D
Dry 2 Switch Baslanég
@ EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Single.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8}
Ory 1 Switch ‘g:ltar?é:
L] * B~ OUT 1
e
&vel wilt
Tenerszeuger BT—®*— EF1a
Sand Insert Out
Switch Lavel 1b Laval 1k
— &~ % —w- EFth FHN—H
@
Send Insart Qut
Switch Leval 2a Lavel 2a
, L—-O— * " EFea ——
EF 2 Mix
L * B—- oUuT 2
Dry 2 Switch Wet Dry
Balance
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® EFFEKT-MODUS = Serie

Tonerezeuger

. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Single.

Tonerezeuger

Wat:D
Dry 1 Switch B;ang
» * WS OUT 4
Sand Send Our
Level Switch Level 1a
WyT—*%—*— EF1a |
Send Oul
Switch Leval b
— ® — % —— EF1b |
Send Insart Out
Switch Leval 2a Level 2a
———  — & u EFza -
EF 2 Mix
* * M- QUT 2
Dry 2 Switch Wel:Dry
¥ Balance
® EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Cascade
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)
Dry 1 Swtch 'é";ﬁ,?g
* * - OuUT
Send Sand
Lavel  Switch "“‘_‘h
W—®— %~ EFia
Sand Insart Cut
Switch Laval 1b Leval 1b
F— % — & — EFih ~H—N
@
Sand Insert
Switch Level 23
s — % ] EF2a
Sand insar Cut
Switch Level 2b I Leval 2b
— ¢ — x | | EFZh ———
® EF 2 Mix
* * W= OUT 2
Dry 2 Switch Wet:Ory
Balance
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® EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Dual.
{® = Eftekt-Parameter Nr. 8)

Wat:Dry
Dry 1 Switch Balance
* +* H— OUT 1
Send  Send
Level  Switch
Tonerezeuger MT—®—*%— EF1a
Sand Insert Cut
Swilch Lavel 1b Level 19
b— ¢ — % —— 1 EF1: ~FE—IR
&
Sand Insert Oul
S:i?ch Laval 2a Leval 2a
— — % —— EF2g pr———-m—H—
EF 2 Mix
Send
Switch
L —% EF2h rer—————— N
Dl
Level 26
* * B— OUT 2
Dry 2 Switch Wat:Dry
i wie Balance
® EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Cascade.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)
Dry 1 Switch g:ar?g
* * W OUT 1
Band Sand Qut
Lavel  Swilch Level 1a
Tonerezeugsr =t=—— B ——# — * — EF1a ]
) Send Cul
Switch Leval 1b
— ® — % —— EF1ib u
Send Inser
Switch Level 2a
— — % | EF2a
Sand Insart Qut
Swilch Laval 2b Level 2h
— s —x—N EF2b }-I——l—l—-
@ EF 2 Mix
» L H- QUT 2
Ory 2 Swilch Waet:Dry
Balance
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@ EFFEKT-MODUS = Serie. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Dual.

Tonarezeuger

Tonarazeuger ’-

. Wat.Dry
Dry 1 Switch Balance
* * W= OUT 1
Send Send Out
Level  Swilch Level 1a
W~ & — *— EFia L
Sand Cut
Swilch Laver 1B
=% = % =— EF1b n
Saend Insart Out
Swilch Level 2a Lavel 2a
— % — | EF2a n——
EF 2 Mix
Send -
Swilch
— % — EF2b ]
L Cut
Level 2b
* * - oUT 2
Dry 2 Switch Wat:Dry
i wite Balance
® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Single.
Waet:D
Dry 1 Switch Ba‘:antl:,;
. * M- CuT 1
Send Send Out
Level  Switeh Lavel 1a
— B *—* EFtla | ]
Send Out
Switch Level 2a
*—x EF2a | |
* * M~ OUT 2
Dry 2 Switch Wat:Dry
Balance
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® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Cascade.
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Tonerezeuger

Tonarazergar

Wel:Dr
Ory 1 Swilch Ba'ﬂncg [
* * M- OUT
Send Saend Oul
Level Swilch Level 1a
Wk EFia | |
Send
Swilch
—t—% EF2a
Send Insert Cul
Switch Level 2b Laval 2b
L — & — | EFze —H | |
A
1
* * ®-{ OUT 2|
DOry 2 Switch Wet Dry
Balance
@ EFFEKT-MODUS = ParaHel. EFFEKT 1 = Single. EFFEKT 2 = Dual.
Wot:.Dry
Cry t+ Swilch Balance
* * H—= OuT 1
Sand Send Qui
Lavel  Switch Leval 1a
Hr— % —% EF1a |
Send Qui
Swilch Level 2a
— & —= & EF2a ]
Sand Out
Swilch ] Lavel 2b
— ¢ — EF2h ]
+ * W OUT 2
Dry 2 Switch Wet:Dry
Balance
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® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Single.

(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

. Wai:Dry
Dry 1 Switch Balance
* * W CuT 1
Send Send
Level  Switch
Tonergzauger BT —x EF1a
Sand inser Out
Swilch Level 1b Level 1b
— % — 4% —1 EF1e ~H a2
| )
Send Qul
Switch Level 2a
——k EF2a |
Dry 2 Switch Wel:-Dry
Balance
® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Single.
Wat:Dry
Dry 1 Swilch Batance
* * W QuUT 1 1
Send  Send Out
Laval  Switch ] Level 1a
Tor 1ger W—— e —%k—] EFla ™
Send Qul
Switeh ] Level 1b
}— & — *x—— EFib | |
Sand Out
Switch ] Level 2b
¢ — EF2a ]
* * W OUT 2
i Wet:Dry
Dry 2 Swilch Balaney

ANHANG ; EFFEKTE 271



Unknown
 

Unknown
 

Unknown
 


® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Cascade
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

Tonerezeuger

Dry 1 Switch
* *

Wet:Dry
Balance

Send  Send
Lavel Switch

M—e—x

Send
Switch

— & — %

Send
Switch

f—ime @ — K

Send
Switch

—*— %

* *

EF1a

Insert
Level 10

EF1D

B OUT 1

Out
Level 1b

EFza

Insert
Level 2b

EF2b

Oul
Level 2b
~0

Dry 2 Swilch

| |
I<{ ouT 2
Wal:Dry . |

Balance

® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Cascade. EFFEKT 2 = Dual
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

I Tenerezeuger
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Dry 1 Switeh ‘é?i:{r?g
* L ] *’ QUT 1
Send Send
Laval Switch
| P— — EF1a
Send Insert Out
Switch Level 1b Leve! 1b
— ¢ — k—— EFib =H ]
&
Send Out
Swilch Lavel 2a
el 8 EFza ]
Send Cut
Switch Lavel 2h
— — % EF2b | |
* * B OUT 2
Dry 2 Switch Waet.Ory
Balance

T
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® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Dual
(® = Effekt-Parameter Nr. 8)

. EFFEKT 2 = Cascade

Tonerezouger

Tonergzeuger

Wat:
Dry 1 Swilch Balar?g
L x* H~ OUT 1
Send Send Qul
Loval Switch Level 1a
M~—%— %k— EFia .
Send Out
Switeh tevel 1b
}— # — % —— EF1b u
Sand
Swilch
— & — EF2a
Send’ Insert Oul
Swiich Level 20 Level 20
——  — ¥ | EFzh N ]
® |
L 2 * W=~ OUT 2
Ory 2 Switch ‘é"’aﬁlgr?g
® EFFEKT-MODUS = Parallel. EFFEKT 1 = Dual. EFFEKT 2 = Duatl
Dry 1 Swilch ‘g:ltar?é:
* * H— GUT 1
Sand Send |
Levsl  Switch Lot
B %—4— EF1a [
Send Out
Switeh Lavel 1b
l— 4% — % —— EF1b ]
Send out
Swilch Lavel 2a
——— 4 — % EFZa |
Send Out
Switch Level 2b
—*— % EF2n x
* * B OUT 2
Dry 2 Switch ‘é'\':g.?g
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B Die Effekte und deren Parameter

* Parameter mit dem Symbol “O” in der QE-Tabelle kénnen in den Quick Edit-Modi bearbeitef werden.

Effects “Single”

* 00 : Through

No. PARAMETER RANGE QE
1~8 | — -
» 01 : Rev. Hall1 » 02 : Rev. Hall2
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev.Time [S] 0.3 ~ 30.0sec 9] 1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o
2 High 01 ~1.5 O 2 High 0.1 ~1.5 O
3 Diffusion 0~ 10 3 Diffusion 0 ~10
4 Density 0~ 4 4 init DIy [ms)] 0 ~ 150ms o
5 ER/Rev Ba! [%] 0 ~ 100% O 5 Rev.Dly {ms] 0 ~ 100ms
6 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 Density 0~3
7 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB 7 | ER/Rev Bal [%] 0 ~ 100%
8 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru | © 8 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru | ©
» 03 : Rev. Room1, G4 : Rev. Room2, 05 : Rev. Room3 = 06 : Rev. Stagel, 07 : Rev. Stage2
No. PARAMETER RANGE GE | No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec 2 1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec G
2 High 01 ~15 Z 2 High 0t~15 @]
3 Diffusion 0~ 10 3 Diffusion 0~10
4 Init DIy [ms] 0 ~ 200ms O 4 Init Dly {ms] 0~ 60ms
5 Rev.Dly [ms] 0 ~ 130ms 5 Rev.Dly [ms] 0 ~ 30ms
| 6 Density 0~4 6 Density 0~4
7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100% 7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100% O
8 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru | O 8 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru | O
» 09 : Rev. WhRoom, 10 : Rev. Tunnel,
» 08 : Rev. Plate 11 : Rev. Canyon, 12 : Rev. Basmnt
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec G 1 Rev.Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O
2 High 01 ~15 8] 2 High 0.1 ~15
3 Diffusion 0~10 3 init Dly [ms] 0 ~ 100ms
4 | Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 0 4 | width [m] 0.5 ~ 23.6m o)
5 Rev.Dly [ms] 0 ~ 200ms 5 Height [m] 0.5 ~ 23.6m O
6 Density 0~4 8 Depth [m] 0.5 ~ 23.6m O
7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100% 7 Wall Vary 0~ 30
8 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru o 8 LPF [kHZz] 1.0 ~ 18.0kHz, thru
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= 13 : Early Refl, 14 : Early Ref2 = 15 : Gate Rev., 16 : Revrs Gate
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Type Smil, Lrge, Rud, < 1 Type A B o
Rvrs, Plte, Sprg 2 Room Size 01 ~20.0 .
2 | "Room Size 01 ~ 20.0 o 3 | Liveness ) 0~ 10
3 | Liveness 0~ 10 4 | Diffusion 0~10
4 Diffusion 0~10 5 Init Dly [ms] 0 ~ 150ms 0
5 Init Dly [ms] 0 ~ 150ms < & FB Dly [ms] 0 ~ 400ms
& | FB Dly [ms) 0 ~ 400ms 7 | FB Gain [%) -99 ~ +99%
7 | FB Gain [%] -99 ~ +99% 8 | LPF [kHz) 1.0 ~ 16.0kHz, thru | ©
8 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru | ©
+17 : Delay L, R *18:Dly L, C, R
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 | Leh Dly [ms)] 0 ~ 680ms O 1 | Lch DIy [ms] 0 ~ 680ms s
2 Rch Diy [ms] 0 ~ 680ms O 2 Rch Dly [ms] 0 ~ 680ms D
3 | FB1 Dly [ms) 0 ~ 680ms 3 | Cntr DIy [ms] 0 ~ 680ms 15
4 | FB1 Gain [%] -99 ~ +99% O 4 | FB DIy Sync. Leh, Reh, Cntr, L, R
5 | FB2 Dly [ms] 0 ~ 680ms 5 | FB Gain [%] .99 ~ 199% O
6 | FB2 Gain [%] -89 ~ +99% o 8 | FB High 01 ~ 1.0
7 | FB High 01 ~1.0 | 7| HPF [Hz] thru, 32 ~ 1000Hz
8 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 8 | LPF [kHZ] 1.0 ~ 16.0kHz, thru
= 19 : 8t. Echo ¢ 20 : Pit Chnget
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 | Leh Diy [ms] 0 ~ 340ms 0 1 | 1 Piten 24 ~ 124 0
2 | Rch Dly [ms)] 0 ~ 340ms T 2 | 1 Fine 100 ~ +100
3 | L FB Gain [%] -99 ~ +99% O 3 |1 Dy [ms] 0 ~ 300ms 0
4 | R Int Dly [ms] 0 ~ 340ms 0 4 | 2 Pitch 24 ~ +24 0
5 R FB Dly [ms] 0 ~ 340ms 5 2 Fine -100 ~ +100
6 | RFB Gan [%] -99 ~ +99% 0 8 | 2 Dly [ms] 0 ~ 300ms o
7 | FB High 01 ~1.0 7 | FB Gain [%] -99 ~ +99%
8 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru | 8 | 1/2 Bal [%] 0 ~ 100%
* 21 : Pit Chnge2 * 22 : Pit Chnge3
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 | L Pitch 24 ~ +24 1 | 1 Pitch 24 ~ 124 5)
2 | L Fine -100 ~ +100 O 2 | 1 Fine 100 ~ +100
3 | L Dy [ms] 0 ~ 300ms S 3 | 2 Pitch 24 ~ 124 o
4 | LFB Gain [%] -99 ~ +99% 4 | 2 Fine -100 ~ +100
5 | R Pitch 24 ~ +24 5 | 3 Pitch 24 ~ 124 0
6 | R Fine 100 ~ +100 0 6 | 3 Fine -100 ~ +100
7 | R Dly [mg] 0 ~ 300ms 0 7 | Dly Time [m3] 0 ~ 600ms 0
8 | RFB Gain [%] -89 ~ +99% 8 | FB Gain [%] -99 ~ +09%
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= 23 : Avral Exc. (Aural Exciter®) » 24 : EG Flanger
No. PARAMETER RANGE Qe No. PARAMETER RANGE (E
1 HRF [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz O 1 Atck Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
2 Enhance [%] 0 ~ 100% O 2 Atck Level [%] 0~ 100% O
3 Exc Level [%] 0~ 100% o] 3 Rise Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
4 Init Diy [ms] 0.0 ~ 99.9ms o] 4 EG Target Freq, Dpth C
5 ] — | 5 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o
& — 6 Mod, Depth [%] 0~ 100% C
7 | — 7 T Mod. Diy [ms} 0.1 ~ 99.9ms
B — 8 Mod. FB Gain [%] 0 ~ 99%
* Aural Excite® ist ein emgetragenes Warenzeichen und wird
unter Lizenz der Firma APHEX Systems Lid. hergestelit
+ 25: EG Chorus * 26 ;: EG Sympho
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Atck Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 1 Atck Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
2 Atck Level [%] 0~ 100% O 2 Atck Level [3] 0~ 100% O
3 Rise Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 3 Rise Time [ms] 2.0ms ~ 22.0
4 EG Target Freq, Dpth o 4 EG Target Freq, Dpth O
5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
6 PM Depth [%] 0 ~ 100% o G Maod. Depth [%] 0~ 100% Q
7 AM Depth [%] 0~ 100% 7 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [¢B] -12 ~ +12dB
* 27 : EG Phaser + 28 : Rotary SP.
No. PARAMETER RANGE Qt No. PARAMETER RANGE GE
1 Atck Time {ms] 20ms ~ 22.0 1 Mid Speed [Hz) 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Atck Level [%] 0 ~ 100% 2 Depth [%] 0 ~ 100% O
3 Rlse Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 3 Trans Time [ms] 2.0ms ~ 22.0 Q
4 EG Target Freq, Dpth G 4 | Sped Diff [Hz] 0.05 ~ 5.80Hz Q
' 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz c 5 L/M/H Switch Low, Mid, High
6 Mod. Depth [%] 0~ 100% G 6 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB
7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms 7 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 —
» 29 : Ring Mod. * 30 : D.Fit (Wah)
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Wave Type tri, dwn, up, squ, sin 1 Fit Freq [kHz] 315 ~ 14.0kHz O
2 Wave Freq. [Hz) 1~ 180Hz 2 Fit1 Q 1.0 ~5.0 o]
3 PM Freq. [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz C 3 Flt1 Gain [dB] 0~ +12dB O
4 PM Depth [%)] 0 ~ 100% 0] 4 Fitz Q 0.1 ~ 0.7 O
5 AM Freq. [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz ] 5 Wah Dly [ms] 0 ~ 680ms
& AM Depth [%] 0~ 100% O 6 FB Dly [ms] 0 ~ 680ms
7 Low Gain [dB} -12 ~ +12dB 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 Diy Level [%] 0~ 100%
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“Cascade” Effekte

* 31 : Dly — Rev

» 37 : Echo — Rev

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Lch Dly [ms] 0 ~ 400ms D 1 Lch Dly [ms) 0 ~ 200ms o}
2 Rch Dly [ms] 0 ~ 400ms o | 2 L FB Gain [%] -99 ~ 1+99%

3 FB Gain [%] -99 ~ +99% 3 Rch Dly [ms] 0 ~ 200ms O

4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 4 R FB Gain {%] -99 ~ +99%

5 High 01 ~15 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O

6 | ER/Rev Bal [%] 0 ~ 100% 6 High 01 ~15

7 FPF [kHz] 1.0 ~ 18.0kHz, thru 7 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru

B Rev Level [%] 0 ~ 100% c 8 Rev Level %] 0~ 100% o
* 33 : Fig — Rev = 34 : Cho — Rev

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz @] 1 Mod. Freg [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz 8]
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% o 2 Mod. Depth [%] 0~ 100% O
3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 30.0ms 3 AM Depth [%] 0 ~ 100%

4 Mod. FB Gain [%)] 0 ~ 100% 4 Rev. Time [s} 0.3 ~ 30.0sec O

5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec 0 5 High 0.1 ~1.5

& High 0.1 ~15 8 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms

7 LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 7 LPF {kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru

8 Rev Level {%] 0 ~ 100% ) B8 Rev Level [%] 0~ 100% Q
+ 35 : Sym — Rey * 36 : Pha — Rev

No. PARAMETER RANGE QE | No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz ] 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o]
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% o 2 Mod. Depth %] 0~ 100% O
3 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o 4 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec C
5 High 01 ~1.5 5 High 01~15
6 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 6 Init Diy [ms)] 0 ~ 200ms
7 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 7 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru
8 Rev Level [%)] 0 ~ 100% o 8 Rev Level [%] 0 ~ 100% Q
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¢ 37 : Pit — Rev * 38 : Exc — Rev (Aural Exciter®*)

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch 24 ~ +24 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz G
2 | L Fine -100 ~ +100 8 2 | Enhance [%]) 0 ~ 100% G
3 | R Pitch -24 ~ 124 '3 | Exc Level [%] 0 ~ 100%

4 | R Fine -100 ~ +100 o 4 | Rev Time [s] 0.2 ~ 30.0sec C
5 Rev Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o 5 High g .1~1.5
6 | High 0 .1~15 6 | Init DIy [ms] 0 ~ 200ms
7 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru 7 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru
8 | Rev Level [%) 0 ~ 100% o 8 | Rev Level [% 0 ~ 100% 8

" Aural Excite®™ ist ein e..yow8genes Warenzeichen und wird
unter Lizenz der Firma APHEX Systems Lid. hergestellt.
* 39 : Dist — Rev » 40 : Pan — Rev

No. PARAMETER RANGE (E No. PARAMETER RANGE QE
1 Dist. Level [%] 0~ 100% Z 1 Type L-+R, R—L, L—R C
2 | Mid. freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 | Speed 1~ 52 C
3 | Mid. Gain [0B] -12 ~ +12dB B 8 | Fade In [%] -100 ~ +100%

4 | Trbl gain [dB] -12 ~ +12dB Q 4 | L/R Depth %) 0 ~ 100%

5 Rev, Time [s] 0 .3~ 30.0sec &} 5 Rev. Time [s] 0 3~ 30.0sec o]

6 | Hign 0.1~15 6 | High 01 ~15

7 | LPF [kHz)] 1.0 ~ 16.0kHz. thru 7 | LPF [kHz] 1.0 ~ 16.0kHz, thru

8 | Rev Level [%] 0 ~ 100% o 8 | Rev Level [%] 0 ~ 100% 3
* 41 : Flg — Dly * 42 ;: Cho — Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz > 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o]
2 | Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% o 2 | PM Depth [%] 0 ~ 100% C
3 | Mod. Dly [ms} 0.1 ~ 30.0ms 3 | AM Depth [%] 0 ~ 100%

4 | Mod. FB Gain [%)] 0 ~ 100% 4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB

+ 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms Q 5 Leh Dly {ms] 0 ~ 600ms O
6 | Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms 9) 6 | Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms S
7 | FB Gain [%) -99 ~ +99% 7 | FB Gain [%] -99 ~ +99%

8 | Dly Level [%] 0 ~ 100% 8 | Dly Level [%] 0 ~ 100%
+ 43 : Sym — Dly ¢ 44 : Pha — Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QF
1 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0MHz S 1 | Mod. Freq [Hz] 70.1 ~ 40.0Hz o)
2 | Mod Depth [%] 0 ~ 100% G 2 | Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% §)
3 | — — 3 | Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB 4 | High Gain [dB] 0.1 ~ +12d8B
5 [ Lch Dly [ms] 0 ~ 600mMs S 5 | Lch Dly [ms] 0 ~ B0OmMs 5)
6 | Rch Dly [ms] 0 ~ 600Ms 5) & | Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms C
7 | FB Gain [%] 99 ~ +99% 7 | FB Gain [%] -99 ~ +99%

8 | Dly Level {%] 0 ~ 100% ) 8 | Dly Level [%] 0 ~ 100% ]
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» 45 : Pit - Dly * 46 : Exc — Dly (Aural Exciter®*)

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ +24 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 1B8kHz @]
2 L Fine -100 ~ +100 o 2 Enhance [%} 0~ 100% &}
3 R Pitch -24 ~ +24 3 Exc Level {%] 0 ~ 100%

4 | R Fine -100 ~ +108 O 4 | Init Dly [ms] 0.0 ~ 80.0ms
5 Leh Dly [ms] 0 ~ 600ms & 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 800ms @]
3] Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms & 6 Rch Diy [ms] 0 ~ 600ms O
7 FB Gain [%] -99 ~ 4+99% 7 FB Gain [%] -99 ~ +98%
8 Dly Level [%] 0 ~100% B Dly Level [%] 0 ~ 100%
" Aural Excite® ist ein eingetragenes Warenzeichen und wird
unter Lizenz der Firma APHEX Systems Lid. hergestelit.
* 47 : Dist — Dly * 48 : Pan — Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Dist. Levei [%] 0~ 100% & 1 Type L—R, R-L, LoR &)
2 Mid. Freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 Speed 1~ 52 O
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB ] 3 Fade In [%] -100 ~ +100%

4 Trbl Gain [dB} -12 ~ +12dB e 4 L/R Depth [%] 0 ~ 100%
5 Lch Dly [ms] 0 ~ 680ms Z 5 Lch Diy [ms) 0~ 680ms &}
6 Rch Dly [ms) 0 ~ 680ms o] 6 Rch Dly [ms] 0~ 680ms G
7 FB Gain [%] -89 ~ +99% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%
8 Dly Level [%] G ~ 100% 8 Diy Level [%] 0 ~ 100%

+ 49 : Dist —» Echo s 50 : EQ — Revl

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE Qt
1 Dist. Level [%] 0~ 100% C 1 Low Freg [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 Mid. Freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB O
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 High Frg. [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 Trbl Gain [dB] -12 ~ +12dB ) 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB O
5 Lch Dly [ms] 0 ~ 340ms O 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o
6 Rch Dly [ms) 0 ~ 340ms O 6 High 01 ~15
7 FB Gain [%] -89 ~ +99% 7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100%

] Echo Levei [%] 0 ~ 100% ] 8 Rev Level {%] 0~ 100% O
s 51 : EQ — Rev2 «52:EQ0 - ER

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE Qt
i Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz 1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 Low Gain [dB] -12 ~ +12dB o 2 Low Gain [dB} -12 ~ +12dB Q
3 High Frg [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frg [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 High Gain {dB] -12 ~ +12dB O 4 High Gain [dB] -12 ~ +12aB O
5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o 5 Type Smll, Lrge, Rnd, o]
& High 01~1% Rvrs, Plte, Sprg
7 Init Dly [ms] 0 ~ 250ms 6 Ditfusion 0~10
a Rev Leve! [%] 0 ~ 100% o 7 Init Diy [ms] 0 ~ 200ms

8 ER Level [%} 0~ 100% o
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: EQ - Dly : EQ — Echo
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 I Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz T 1 | Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 | Low Gain [0B] 12 ~ +12dB | 2 | Low Gain [dB) 12 ~ +12dB 0
3 High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frg [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB O 4 | High Gain [dB) -12 ~ +12dB 0
5 | Lch Dly {ms] 0 ~ 680ms o 5 | Lch Dly [ms] 0 ~ 340ms 0
6 Rch Dly [ms] 0 ~ BBOms ¢ 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms QO
7 | FB Gain [%] -89 ~ +99% 7 | FB Gain [%] -99 ~ +99%
B Dly Level [%] 0~ 100% B Echo Level {%] 0 ~ 100%
: EQ — Flg : EQ — Cha
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE Qt
1 | Low Freg [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz ™ "t | Low Freq [(kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 | Low Gain [dB] -12 ~ +12dB o 2 | Low Gain [dB] -t2 ~ +12dB 5
3 | High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 | High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 | High Gain [dB] -12 ~ +12dB o 4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB 5}
5 Mod. Freq [kHz] 0.1 ~ 40.0Hz @ 5 Mod. Freq [Hz} 0.1 ~ 40.0Hz O
6 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% O 6 | PM Depth [%)] 0 ~ 100% 0
7 | Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100% ] 7 | AM Depth [%)] 0 ~ 100%
8 | Fig Level [%] 0 ~ 100% 8 | Cho Level [%] 0 ~ 100%
: EQ - Sym : EQ — Pha
No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE Qt
1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz 1 Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 | Low Gain [dB] 12 ~ +12dB o 2 | Low Gain [dB} 12 ~ +12dB O
3 High Frg [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 High Frg [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 | High Gain [aB] 12 ~ +12dB o 4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB Q
5 Mod. Freqg [kHz] 0.1 ~ 40.0Hz o 5 Mod. Freq [kHz] 0.1 ~ 40.0Hz O
6 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% o 6 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% 0
7 Init Dly [ms] 0 ~ 300ms 7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
8 | Sym Level [%] 0 ~ 100% 8 | Pha Level [%] 0 ~ 100%
» 59 : EQ — Pit « 60 : EQ — Pan
No. PARAMETER RANGE QE PARAMETER RANGE QE
1 | Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz o Low Freq [kHz] 32Hz ~ 2.0kHz
2 | Low Gain [dB] 12 ~ +12dB O 2 | Low Gain [6B] | -12 ~ +12dB S
3 | High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz 3 | High Frq [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz
4 | High Gain [dB] 92 ~ {12dB o) 4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB 5}
5 | L Fine -999 ~ +999 O 5 | Type L>R, RoL, LoR 5
6 | R Fine -999 ~ +999 o 6 | Speed 1~ 52 0
7 | Wit Dly [ms] 0 ~ 300ms 7 | Fade In [%] 100 ~ +100%
8 | Pit Level [%] 0 ~ 100% 8 | L/R Depth [%)] 0 ~ 100%
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“Dual”-Effekte

« 61 : Hall & Plate

» 62 : Echo & Rev

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec G 1 Lch Diy [ms] 0 ~ 200ms O
2 High 01 ~1.45 2 L FB Gain [%)] -99 ~ +99%

3 Ditfusion 0~ 10 3 Rch Dly [ms] 0 ~ 200ms <

4 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © 4 R FB Gain [%] -99 ~ +99%

5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O

6 High 01~15 6 High 01 ~15

7 Diffusion 0~ 10 7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100%

8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © B LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | ©
* 63 : Flg & Rev + 64 : Cho & Rev

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Meod. Freq [Hz} 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%)] 0~ 100% O 2 PM Depth [%] 0~ 100% O
3 Mod Dly [ms] 0.1 ~ 30.0ms 3 AM Depth [%] 0~ 100%

4 Mod. FB Gain [%] g ~ 100% 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB

5 Rev. Time s} 0.3 ~ 30.0sec O 5 Rev. Time {s] 0.3 ~ 30.0sec O

8 High 01 ~15 8 High 0.1 ~1.5

7 Init Dty [ms] 0 ~ 200ms 7 init Diy [ms) 0 ~ 200ms

8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | O 8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | ©
s 65 : Sym & Rev *» 66 : Pha & Rev

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz Q 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz C
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% &) 2 Mod. Depth [%] 0 ~ 100% ©
3 — 3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] -12 ~ +12d8
5 Rev. Time |s] 0.3 ~ 30.0sec O 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec o
6 High 01 ~15 6 High 0.1 ~15
7 init DIy [ms] 0 ~ 200ms 7 Init Dly [ms] 0 ~ 200ms
] LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | O 8 LPF {kHz} 1.0 ~ +16.0kHz, thru | ©
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* 67 : Pit & Rev :‘58 : Ext & Rev (Aural Exciter®*)

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ 124 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz @]
2 | L Fine 100 ~ +100 o "2 | Enhance [%] 0 ~ 100% O
3 R Pitch -24 ~ +24 3 Exc Level [%] 0~ 100%

4 | R Fine -100 ~ +100 2 4 | Init Dly [mg] 0.0 ~ 50.0ms

5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.05ec O 5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec €]

6 High 01 ~1.5 6 High 01~15

7 | Init Dly [ms] 0 ~ 200ms 7] 7 | Init Dly [ms) 0 ~ 200ms

8 LPF {kHz]) 1.0 ~ +16.0kHz, thru | @ 8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16,0kHz, thru | <
* Aural Excite® ist ein eingetragenes Warenzeichen und wird

unter Lizenz der Firma APHEX Systerns Lid. hergestelit,
* 69 : Dist & Rev * 70 : Pan & Rev

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Dist. Level [%] 0 ~ 100% O 1 Pan Type L—=R, R—L, LR 0]
2 | Mid. Freg [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 | Speed 1 ~ 52 5
3 Mid. Gaip [dB] -12 ~ +12dB 3 Fade In [%)] -100 ~ +100%

4 Trbl Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 L/R Depth [%] 0~ 100%

5 Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec O 5 Rev. Time {s] 0.3 ~ 30.0sec o]

6 | High 0.1 ~15 6 | High 0.1~15

7 fnit Dly [ms] 0 ~ 200ms 7 Init Cly [ms] 0 ~ 150ms

8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | © 8 LPF [kHzZ] 1.0 ~ +16.0kHz, thru [ ©
¢« 71 : Dly & Rev 72 :Dly & Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QF
1 Lech Dly {ms) 0 ~ 400ms G 1 Leh Dly [ms] 0 ~ 340ms &}
2 Rch Dty [ms] 0 ~ 400ms C 2 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms o
3 FB Gain [%] -99 ~ +99% 3 FB Gain [%)] -89 ~ +99%

4 | Rev. Time [s] 0.3 ~ 30.0sec @) 4 | High Gain [%) 12 ~ +12d8B
5 | High 01 ~15 5 | Leh Dy [ms] 0 ~ 340ms 5)
6 Diffusion 0~10 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 340ms 9]
7 ER/Rev Bal [%] 0~ 100% 7 FB Gain [%] -89 ~ +99%
8 LPF [kHz] 1.0 ~ +16.0kHz, thru | < 8 High Gain [dB] -12 ~ +12d8

+73 :Flg & Dly » 74 : Cho & Dly

No. PARAMETER RANGE GE No. PARAMETER RANGE QE
1 | Mod. Freq [Hz)] 0.1 ~ 40.0Hz 0 1| Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o
2 | Mod. Depth [ms] 0 ~ 100% o) 2 | PM Depth [%] 0 ~ 100% o
3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 30.0ms 3 AM Depth {%] 0 ~ 100%

4 Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100% 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms < 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms C
& Rch Dly [ms] 0 ~ 800ms O 6 Rech Dly [ms] 0 ~ 600ms o
7 FB Gain [%)] -89 ~ +99% 7 FB Gain [%] -99 ~ 4+99%
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
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* 76 : Sym & Dly e 76 : Pha & DIy

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o 1 | "Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz 8)
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% o 2 Mod Depth [%] 0 ~ 100% O
3 - — 3 Mod Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 4 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 Lch Diy [ms] 0 ~ 600ms 3 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 600ms Q
6 Rch Diy [ms] 0 ~ 600ms i 5 Rch Dly [ms] 0 ~ 600ms o
7 FB Gain {%] -99 ~ +99% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%

8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12d6
* 77 : Pit & Diy * 78 : Exc & Dly (Aural Excitera*)

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 L Pitch -24 ~ +24 1 HPF [kHz] 500Hz ~ 16.0kHz O
2 L Fine -100 ~ +100 O 2 Enhance [%] 0~ 100% O
3 R Piteh 24 ~ +24 3 Exc Level [%)] 0 ~ 100%

4 R Fine -100 ~ +100 O 4 init Dly [ms] 0.0 ~ 80.0ms
5 Lch Dly [ms] 0 ~ BOOmMs o] 5 Lch Diy (ms] 0 ~ 600ms o]
6 Rch Dly [ms] 0 ~ B00ms O 6 Rch Dly [ms] ¢ ~ 800ms o
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 FB Gain [%] -99 ~ +99%

8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
" Aural Excite™ /st ein eingetragenes Warenzeichen und wird
unter Lizenz der Firma APHEX Systems Lid. hergestelit.
« 79 : Dist & Dly + 80 : Pan & Dly

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Dst. Leve! [%] 0 ~ 100% O i Type L—R, R=l, LeR e
2 Mid. Freq [kHz] 315Hz ~ 6.3kHz 2 Speed 1~ 52 O
3 Mid. Gain [dB] -12 ~ +12dB 3 Fade In [%)] -100 ~ +100%

4 Trbl Gain [dB] -12 ~ +12dB O 4 L/R Depth [%] 0 ~ 100%
5 Leh Dly [ms} 0 ~ 680ms O 5 Lch Dly [ms] 0 ~ 680ms Q
8 Rch Diy [ms] 0 ~ 680ms Q 6 Rch Dly [ms] 0 ~ 680ms Q
7 FB Gain [%] -99 ~ +99% 7 FB Gain (%] -99 ~ +99%
8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB

*81:.Flp & Flp * §2: Flg & Cho

No. PARAMETER RANGE QE Na. PARAMETER RANGE (€
1 Mod. Frag [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o 1 Mod. Freqg [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 Mod. Depth [%] 0~ 100% & 2 Mod. Depth [%] 0~ 100% O
3 Maod. Dly [ms] 0.1 ~ 99.9ms 3 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 99.9ms
4 Mod. FB Gain [%] 0~ 100% 4 Mod. FB Gain [%)] 0~ 100%

5 Mod. Freq [HzZ] 0.1 ~40.0Hz O 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz O
& Mod. Depth [%] 0~ 100% Q 6 PM Depth [%)] 0 ~ 100% O
7 Mod. Diy [ms] 0.1 ~ 92.9msg 7 AM Depth [%] 0 ~ 100%

8 Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100% 8 High Gain [dB] -12 ~ +12dB
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» 83 : Flg & Sym * 84 : Flg & Pha

No. PARAMETER RANGE QE | No. PARAMETER RANGE QE
1 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz 5] 1 | Mod. Freq [Hz) 0.1 ~ 40.0Hz o)
2 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% S | 27| Mod. Depth [%] 0 ~ 100% o
3 | Mod. Dly {ms] 0.1 ~ 99.9ms 3 | Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 99.9ms
4 | Mod. FB Gain {%] 0 ~ 100% 4 | Mod. FB Gain [%] 0 ~ 100%
5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz ] | 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz o}
6 | Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% C 6 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% 5)
7 [ Init Dly [ms] 0 ~ 300ms __ "7 | Mod. DIy [ms] 0.1 ~ 5.0ms
8 | High Gain {dB) -12 ~ +12dB | 8 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB

+ 85 : Cho & Cho + 86 : Cho & Sym

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freg [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O 1 Mod. Freg [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz O
2 | PM Depth {%] 0 ~ 100% 3 2 | PM Depth [%] 0 ~ 100% o
3 | AM Depth [%] 0 ~ 100% 3 | AM Depth [%] 0 ~ 100%
4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB 4 | High Gain [dB] -12 ~ +12dB
5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz ] 5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz @]
6 | PM Depth [3%] 0 ~ 100% £ 6 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% 3
7 | AM Depth [%] 0 ~ 100% | 7 | Init DIy [ms) 0 ~ 300ms
8 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB ﬁ 8 | High Gain [dB] -12 ~ +12dB

¢ 87 : Cho & Pha + 88 : Sym & Sym

No. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE QE
1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz &} 1 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o
2 | PM Depth [%] 0 ~ 100% O 2 | Mod.Depth [%] 0 ~ 100% o
3 | AM Depth [%] 0 ~ 100% T 3 | Init Dly [ms] 0 ~ 300ms
4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB 4 | High Gain [dB] -12 ~ +12d8
5 Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz 0 5 Med. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz Q
6 | Mod. Depth [%)] 0 ~ 100% o 6 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% o
7 Mod. Dly {ms] 0.1 ~ 5.0ms 7 Init DIy [ms] 0 ~ 300ms
8 | High Gain [dB] -12 ~ +12dB | 8 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB

* 89 : Sym & Pha + 90 : Pha & Pha

Na. PARAMETER RANGE QE No. PARAMETER RANGE- QE
1 | Mod. Freq {Hz} 0.1 ~ 40.0Hz o) | 1| Mod. Freq [Hz] 0.1 ~ 40.0Hz o)
2 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% C 2 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% [3)
3 Init Cly [ms] 0 ~ 300ms 3 “Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
4 | High Gain [dB] 12 ~ +12dB 4 | High Gain [dB] 12 ~ +1208
5 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz G 5 | Mod. Freq [Hz] 0.1 ~40.0Hz 5)
6 | Mod. Depth [%] 0 ~ 100% o 6 | Mod. Depth {%)] o ~ 100% o)
7 Moed. Dly [ms) 0.1 ~ 50ms 7 Mod. Dly [ms] 0.1 ~ 5.0ms
8 | High Gain [dB] -12 ~ +12dB Il | 8 [ High Gain [dB] -12 ~ +12dB
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Der SY85 wird mit 512 Kilobyte internen Wellenform-Speichers geliefert.
Dieser Speicherbereich ist fiir die Speicherung von Wave-Daten zustindig, die
von einer Disketie oder tiber MIDI-Sample-Dump in den SY85 geladen wurden.
Anders als die Speicherberciche fiir Voices, Performances und Songs ist der
interne Wave-Speicher fliichtig (“volatile™, d.h. dessen Daten gehen beim
Ausschalten verloren.

Im SY&5 konnen zusitzlichc RAM-Speicherplatinen cingesetzt werden,
wodurch sich der Wellenform-Speicher auf bis zu 3,5 Megabyte vergréBern
ldBt. Es sind zwei verschiedenc Speichererweiterungs-Platinen erhiltlich:

Yamaha “"SYEMB06 Memory Expansion”-Module

Es konnen ein oder zwei Speichererweilcrungsmodule des Typs Yamaha
SYEMBO6 in die Erweiterungssteckplitze auf der Grundplatine des SY85
cingesteckt werden. Jedes dieser Module verfiigt {iber 512 Kilobyte, Mit
zwel Erweiterungsmodulen stehen alse insgesamt 1,5 Megabyte Wave-
Speicher (512 kB intern, 1 MB exiern) zur Verfiigung. Im Gegensatz zum
internen WaveRAM ist der externe WaveRAM-Speicherbereich nicht-fliich-
tig, der Speicherinhalt bleibt also auch iiber den Zeitpunkt des Ausschaltens
hinaus erhalten.

Der SY&5 kann auch bis zu 2 Megabyte zusdtzlichen Speichers auf
sogenannten Standard-SIMM-Modulen adressieren. (wie sie bei PCs iiblich
sind: 8-Bit, 1 MB, 80 Nanosek oder schneller). SIMM-Speicher ist fliichtig,
der Speicherinhalt geht also wic der des internen WaveRAMSs beim Aus-
schalten des SY85 verloren.

Deachten Sie bitte, daB es mit SIMM-Wellenspeichern nicht méglich ist,
Wellendaten ab Wareform Card in den Speicher zu laden,
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M Einbau

nen Speicher ldschen! Sichern Sie daher vor der Instaliation
e samtliche internen Daten auf eine Diskette oder eine Speicher-
karte.

@ Der Einbau einer Speichererweiteryngsplatine kann den inter-

Schalten Sie den SY83 aus und ziehen den Netzstecker aus der Steckdo-

]
H ’

Legen Sie den SY85 mit der Oberseite nach unten auf eine feste, gepol-
sterte Unterlage.

H

Suchen Sie die kleine Abdeckplatte an der Unterseite (sieche Abbildung)
und losen Sie die sechs Schrauben, mit denen die Platte befestigt ist.

% 2,

® Tastatur ®

tigure 1

Unter dieser Abdeckplatte schen Sie zwei riickversetzte Platinen. Die
eine (in der Abbildung linke) Platine besitzt zwei Steckplitze fiir je ein
SYEMBO06-Modul, die andere je zwei Steckplitze fiir je ein SIMM-Modul,
SIMM-Module miissen immer paarweise installiert werden, bei den
SYEMBO06-Modulen kdnnen wahlweise ein oder zwei Module eingesetzt
werden.

SYEMBOG SIMM
figure 2
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SYEMBO06-MODULE EINSETZEN: Benutzen Sie den mitgelieferten
RAM-Card-Adapter fiir den Einbau. Setzen Sie den Adapter und das
SYEMB06-Modul wie in folgender Abbildung dargestellt zusammen:

SYEMBOB

Stecker Halterung

figure 3

Wenn Sie nur ein SYEMBO6-Modul installieren, benutzen Sie Steckplatz
Nr. 1 (die Steckplitze sind auf der Platine numeriert; siehe auch folgende
Abbildung). Benutzen Sie Steckplatz Nr. 2 fiir ein zweites SYEMBO06-
Modul. Sollten Sie keinc SIMM-Module installieren, lesen Sie jetzt weiter
bei Schritt Nr. 8.

Plastikniete

Tastatur SYEMBOG

figure 4
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SIMM-MODULE EINSETZEN: Dic rechte Platine nimmt kompatible
SIMM-Module auf. Es miissen immer zwei STMMs a 1 MB an den Steck-

pliatzen “CN13" eingesetzt werden.

Tastatur

SIMM

Schrauben Sie die Abdeckplatte mit den (in Schritt 3 entfernten) sechs
Schrauben zuriick auf die Unterseite des SY83.

' ' Wenn Sie die SYEMBOG-Speichererweiterungsmodule einmal
s, eingebaut haben, sollten Sie diese nicht sefbst wieder ausbau-
eaong  ©n, da die Plastiknieten, mit denen Sie die Halterung an der
Platine befestigt haben, setbst-arretierend sind. Uberfassen Sie
diese Arbeit hrem Yamaha-Hédndler, um nicht unngtigen Scha-

den zu verursachen.
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® Initial Performance “InitPerf”

Performance Name InitPerf Total Level 80
Voice Number A IAl B: I.Al Quick Edit A B C D
C: I,al D I.Al AEG Rt{ +0 | +0 | +0 | +0
Layer A B C D R2, R3 | +0 +0 +0 | +0
Volume 127 127 127 127 R4 | +0 | +0 +0 | +0
Pan +0 +0 +0 +0 RR | +90 +0 +0 +0
Note Shift +0 +0 +0 +0 Vel. Sense | +0 | +0 | +0 | +0
Fine Tune +0 +0 +0 +0 LFO Speed | +0 | <0 +0 | +0
Note Limit| c-2-68 | c-2~G8 | c-2~G8 | C-2-G8 Depth{ +0 | +0 | +0 | +0
Vel. Limit | 1-127 1~127 1~127 1~127 | Filter Cutoff | — | —— | — | —
CS3 Enable of f of £ off off Resonance | — | — | — | —
CS4 Enable of f of £ of f off Vel. Sense | +0 | +0 | +C | +0
Effect Send A B G D Con- AT |LyrA{Lyra |LyrA |LyrA
Switch trol MW |LyrA|LyrA |LyrA |LyrA
FC |Lyra|Lyra |LyrA|LyrA
@ b 2 2 AT > MW | off | of f | off | of £
Level 127 127 127 127
Vel Sense n " n n MW > AT | off | off | off | off
Sustain| on | on | on | on
Key.Scale +0 +0 +0 +0
Bry Output @ @ @ @ Pitch EG | on on on on
Select DD Fixed Note
Effect Mode  off / serial /(paralleD
Effect 1 Type 06 Rev.Stagel
Output Level a 100 Output Level b Wet : Dry 50 : 50
Param.|pt 2.2 |P?2 0.7 |P3 8 P4 8 P5 0 P6 4 P7 65 |P8 Thru
Effect 2 | Type 57 EQ — Sym
Output Level a _ Output Level b 100 Wet : Dry 50 : 5¢
Param.| P1 so¢c |P2 +0 |P3 3.2 [P4 .0 |P5 0.8 |P6 60 ! P7 o0 |P8 100
Mix Level | EF2 Insert 1h  ——— Insert 2a —_ Insert 2b 0
Control 1 | Parameter off Min 0 | Max 100 |Additional
Control 2 | Parameter off Min 0 | Max 100 | Additional B—
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay 0

ANHANG / INITIAL-DATEN UND TABELLE 289



Unknown
 

Unknown
 


® Initial Voice “initVce”

Voice Name InitVce Total Level 127
Oscillator Mode Cpormal>/ fixed LFO Phase  ©° Delay 0
Waveform P244 Sin Waveform tri
Fine Tune +0 Speed 64
Fixed Note +0 Depth Pmod 0 | Amod ¢ | Fmod o
Random 0 SpeedSens| Random o | Vel +0
Reverse of f Key Scale +0
Amplitude EG Mode @tk)/ hold L2 63 |L3 63
(RD/ HT 63 R2 63 |R3 63 |R4 0 |RR 50
Scaling BP1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Velocity +0
Note cl G2 E4 cé Atk Rate Vel +0
Offset +0 +0 +0 +0 Rate Scaling +0
Filter Cutoff freg Type THRU| Band —— | Reso —— | CTRL LFO
EG L0 +0 Lt  +0 L1 +0 L3 +0 L4 +0 RL1 +0 | RL2 +0
RS +0 R1 +0 |R2 =0 R3 +0 R4 +0 RRt +0 | RR2 ~+0
Scaling BP1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Type EGshift
Note cl G2 B4 o Velocity +0
Offset +0 +0 +0 +0 Attack Rate Vel +0
Piteh Range 1 oct Velocity +0 Rate Velocity +0
EG L0 +0 |L1 +0 L2 +0 | L3 <0 |RL1 +0
RS 63 |R1 63 |R2 63 |R3 63 |RR 63 |Loop on /
Controller PB Range 2 Volume Low Limit 0 Sustain SW  enable
MW Amod 0 |Pmod 0 | Fmod 0 ; EG Bias +0 | Cutoff +0
FC Amod ¢ | Pmod ¢ | Fmod 0 | EG Bias +0 | Cutoff +0
AT Amod 0 |Pmod ¢ | Fmod 0 | EG Bias +0 | Cutoff  +0 Pitch Bias
CS3(#=18)| Parameter _— Min 0 Max 100
CS4(#=19) | Parameter E— Min 0 Max 100
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Effect Mode  off / serial /< parallel Send 127 EF2 Mix ——
Effect 1| Type: 06 Rev.8tagcl
Output Level a 100 Qutput Level b _— Wet :Dry 50 : 50
Param.\|P1 2.2 /P2 0.7|P3 2 (P4 8 |P5 0 |P6 4 P7 &5 | P8 Thru
Effect 2 Type: 57 @ EQ — Sym
Output Level a Qutput Level b 100
Param.| P1 500 [ P2 <0 | P3 3.2 |P4 40 |[P5 0.8|P6 60 |P7 o |P8 100
Gontrol 1 | Parameter of f Min 0 | Max 100 | Additional —_—
Control 2 | Parameter off Min 0 Max 100 | Additional
Effect LFO ! Waveform tri Speed 0 Delay 0
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® Initial Drum-Voice “"DR PTN”

Voice Name DR PTN Total Level 127 Vol Lo Limit ¢
Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | ARG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryOut
C1 |plSé EDS 120 | +0 | +0 | +0 | off |norm|off | a b 127 | +0 @
C# |P155 BDS 120 | +0 | +0 | +0 | off |norm|off | a b 127 | +0 D@
D1 |Pi54 BDA4 121 | +0 | +0 | +0 | off |norm|off | a b 127 +0 |D@
D#1 |{P153 BD3 127 | 0 | +0 | +0 | off |norm|cff | a b 127 | +0 D@
E1 |P170 Tom2 103 | -6 | +0 | -24 | off |long| off 97 | +0 |DQ@
Ff |P170 Tom2 105 | -1 | +0 | -8 | off |long| off 90 | +0 |D®
F#1 |P170 Tom2 112 | +3 | +0 | +8 |off {norm| off 95 | <0 |D®
G1 [P170 Tom2 119 | +8 | +0 | +21 | off {norm| off 98 | -0 D@
G#1 |P152 BD2 115 | =3 | +0 | +0 | off |norm| off | a b 127 | 0 |D®
Al |p151 BD1 119 | -5 | +0 | +0 | off inorm|off | a b 127 0 |D®
A#1 |pPl62 sD4 119 | +0 | +0 | +0 | off Inorm| off 109 | +0 |[D®
B1 |P169 Toml 127 | -4 | +0 | -29 | Off leryiong| O f ¢ | +0 (OO
€2 |P169 Toml 127 | +0 | +0 | -10 | off |long| off 98 | +0 |{D@
C#2 {Pl60 SD2 127 | -1 | -21 | +0 |off inorm| off 123 | <2 |D@
D2 |Pl169 Toml 127 | +6 | +0 | +9 | off {long| off 89 | +0 |[D®
D#2 |Ple8 SDside | 127 1 +0 | +0 | +0 | off |norm| off 124 | +3 |{D@
E2 |pl61 sD3 127+ -2 | +0 | +0 ! off |long| off 113 | +3 |O®
F2 |Pl69 Toml 127 | +12 | +0 | +20 | off |long| off 92 | +¢0 DD
F#2 |P193 cClap 127 | +0 | 0 | +8 | off [short| off 99 | +0 {DO
"I G2 |P196 cowbell | 127 | +0 | +0 | +13 | off |short| off 104 | +0 (DD
G#2 |p188 cCabasa | 127 | -5 | +0 | -26 | off [short| off 90 | +0 D@
A2 |P173 HE light| 127 | +¢ | +0 |+12 | 1 |short| off | a (b 111 +0 DD
A#2 |PL74 HH mid [ 127 | +0 | +0 | +12 | 1 |norm|off | a (® 9¢ | +0 |D®
B2 |P171 HH Open| 127 | +0 | +0 |+12 | 1 |long|off | a (® 87 | +0 D@
C3 |P176 Crash 127 | +0 | +0 | -11 | off |verylong] of £ | a (B) 102 +0 (D@
C#3 |P176 Crash | 127 | +3 | +1 | -5 | off [veryions| of f | @ (B) 105 | +0 D@
D3 |P177 Ride 127 | +0 | +0 | +8 | Off |veryomg| off | a (B 107 1 +0 D@
D#3 | P178 RideBell| 127 | +0 | +0 | +17 | off |veryiomg| off | 2 (B 107 | +0 |D®
E3 [P189 Congalo | 97 | +2 | +0 | -17 | off |norm| off 100 | +0 |DO
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | AItG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS [DryQut

F3 {P150 CongaMt i 116 | +0 +0 +8 | off {norm| of f |{3a(b) axb)| 100 | +C [
=S NAAES

F#3 |P191 Congaslp| 117 | +0 | +0 | +15 | off |norm| off |(@XB) (AXW)| 100 | +¢ |D®
G3 |P187 Bongo 127 | +0 | +0 | -15 | off jghort| off |(@YX) @Xb)| 98 | +0 {D®

G#3 [P187 Bongo 127 | +3 +0 | +15 [ off [norm| of £ (@YD) @XD)| 99 | +0 |DE

A3 |P20l Timbale | 100 | -4 | +0 | -2 |off |norm| off |(@XD) @XB)| 9% | +0 [D®@

A#3 |P201 Timbale | 108 | -1 | +0 | +22 | off [norm| off |(@)B) G@Xb)| 99 | +0 (D@

B3 |[P198 Tmbrine | 127 | +0 | +0 | -12 | off |norm| off |(@¥h) (A)b)! 101 | +0 |D@

C4 |P194 Clave 127 | +0 | +0 | -25 j off [short| off |(@XD) (@xb)| 108 | +0 |D(®

C#4 |P200 TemplBLK| 127 | +0 | +0 | +30 | off jshort] off |(a¥B) (AXb)| 127 | +0 |3

D4 |P186 AgogoHi | 98 | -3 | +0 | -21 | off |long| off [(@XD) @Xb)| 102 | +0 1D

D#4 |P186 AgogoHi | 102 | +2 | +0 | -7 |off |longj off |(@aXh) @Xb)| 104! +0 |

E4 |P204 Whistle | 127 | -2 +0 | +13 | off |norm| off (@YD) (X)) | 97 0 |D®

F4 |{P157 BD7 104 | =3 | +0 | +0 |off |long|off ' a b (axb)| 127 | +0 [D®
F#4 |P195 RAnaCwbl | 127 | +0 | +0 | -24 | off |norm| off (@)Y ) (aXhb)| 127 | +0 |D(@D
G4 |Pl58 BD8 104 | -4 | +0 | +0 joff |long|off | a b (axb)| 127 | +¢ (D@
G#4 |P181 HHclAnlg| 127 | +2 | +37 | +0 1 |norm|off | a (b)) (@Xb)| 113 | +¢ D@
A4 |Pl66 sD8 127 | -2 | -23 | +0 | off |norm| off | a (b) (&) b | 127 | +0 |DD
A#4 1P180 HHopaAnlg| 127 | +0 | +0 | +0 1 Jshorg off | a (b) @Xb)| 111 | +0 |D®@
B4 |P167 SD9 127 | -6 | <0 | +0 |off |norm| off | a (b) ()| 127 | +0 |D@
¢ |Pl1l6 SynBsé 127 | -12 | +0 +0 | of f [short| off | a b (ayb)| 127 | +0 [1DD
Effect Mode  off / serial /Cparalle]
Effect 1 Type: 50 :©  EQ—Revl

Output Level a Qutput Level b 100 Wet : Dry 150 : ©
Param.| P1 2.0 | P2 +12 | P3 500 | P4 +12 |P5 1.4 |P6 0.9 |P7 86 P8 3¢

Effect 2 Type: 52 : EQ—ER

Qutput Level a —_— Qutput Level b 100 Wet : Dry 100: 0
Param.|P1 2.0 | P2 +12 | P3 500 | P4 +12 |P5 smll|P6 10 |P7 ¢ {P8 9
Mix Level | EF2 Insert 1b 100 Insert 22 ~—— Insert 2b 100
Control 1 | Parameter Ef1 prm8 Min o Max 98 | Additional
Control 2 [ Parameter Ef2 prm8 Min o Max 42 |Additional —_—
Effect LFO | Waveform £ri Speed 0 Delay 0
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@ Initial Drum-Voice “DR Zones”

Voice Name DR Zones Total Level 127 Vol Lo Limit 0
Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. : Nsft | Tune | Pan | ARG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS {DryQut
¢t |P151 BDL 127 | 40 | +3 | 40 Joff jemio| off |@G @M| 127 | +0 |{DO
C#1 |P152 BD2 127 | 40 | +0 | +0 |off |norm| off | @D®]| 127 | +0 |DD
D1 |P153 BD3 127 1 +0 | +0 | +0 | off |long| off @M | 27| +0 (DO
D#1 |?154 BD4 127 | -1 | +0 | +0 |off |norm| off @D 127 | +0 |DO
E1 |P155 BDS 127 ¢ +0 | +0 | +0 |off |long| off |@XD) @®)| 127 | 0 (DO
F1 |P156 BD6 127 | +0 | +0 | +0 | Off [veryiong| off @| 127 | +0 [DO
F#1 |P157 BD7 127 | +0 | +0 | +0 | Off jverviong| off @127 | 0 DO
G1 |(P158 BD8 127 | =2 | +0 | +0 | off jverylong| off @] 127 | +0 (DO
G#1 |[P159 sD1 127 | +0 | +0 | +0 |off |long| off 127 | +0 |D@
Al [Pl60 sD2 127 | #0 | +0 | +0 |off [norm| off 127 | +0 1D
A#1 |plel SD3 127 | +0 | +0 | +0 |off |norm| off 127 | +0 (DO
B1 |p162 sD4 127 | +2 | +0 | +0 | off |verviorg| Off @®| 27| +0 |DO
C2 |pl63 sD5 127 | +0 | 40 | +0 |off {norm| off 1271 +0 (DO
C#2 |pl64 SD6 127 | +0 | +0 | +0 |off [long| off 127 | <0 DO
D2 |[P165 sD7 127 | +0 | +0 | <0 | off leyiore| of £ |@XDD 1271 +0 D@
D#2 |P166 SDB 127 | +0 | +0 | +0 |off [norm| off |@XD) 127 | +0 (D@
E2 |P167 SDY 127 | +0 | 40 | +0 |off |long|off |@XBD 127 | +0 [DO
F2 |P168 sDside | 127 | +0 | 40 | 40 |off |wenions| of £ |@XD) 127 +0 [D@
F#2 |P169 Toml 1271 -5 | +0 | +20 | off [|weniog| off |@® @M 127 | +0 (DO
‘ G2 |Pi69 Toml 1271 +0 +0 | +10 | of £ |verylomg| of £ @@ 127 | +0 ®®
G#2 |P169 Toml 127 | +3 | +0 | +0 | off |vexylong| of £ 127 | +0 |
A2 [P169 Toml 127 | +6 1 +0 | -10 | of f "|veriong| 0 £ | (@YD) 127 | +0 [DO
A#2 | P170 Tom2 127 | -6 | +0 | +20 | off |norm| off |@® 1271 +0 D@
B2 |P170 Tom2 127 | -3 | -14 | +10 | off |veryoxg| Of[ 127 { +0 (D@
€3 |p170 Tom2 127 | +0 +0 | +0 | off |norm| off 127 +0 |D®
C#3 |P170 Tom2 127 | +4 | +0 | 10 | off [norm| off 127 | +0 D@
D3 |P171 HH Open| 127 | +0 | +0 | +0 | 1 |werylom| off @ 127 | +¢ (DO
D#3 |P172 HE Pedal| 127 | +0 | +0 | +0 | 1 |norm| off 1271 +0 |[D@
E3 |P173 HH light| 127 | +0 | +0 | +0 | 1 [eylong| off 127 | +0 |D@
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | AltG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryOut
F3 (P174 HH mid | 127 | +0 | +0 | +0 | 1 fewions| of f | @@ 127 | +0 |D®
F#3 |P175 HH heavy| 127 | +0 | +0 | +0 L emiong| off | @D 127 | +0 {DO
G3 |P180 HHopAnlg| 127 | +0 | +0 | +0 | 2 |eylongj off 127§ +0 (D@
G#3 |P181 HHclanlg| 127 | +0 | +0 | +0 | 2 [|vewylosg| of f @ 127 | 0 [D®
A3 |P176 cCrash 127 | +0 | 0 | +0 | off |veryiong| OFF @@ 127 | +0 |OO
A#3 |P177 Ride 127 | 40 | +0 | +0 | Off |veryiong| of @} 127 | +0 D@
B3 |[PL78 RideBeli| 127 | +0 | +0 | +0 | off |rerylong| Off @] 127 | +0 |[DO
C4 |PL79 AnlgTom | 127 | -7 | +0 | -20 | off |short| off @o| 127 | +0 (DO
C#4 |P179 AnlgTom [ 127 | -5 | +0 | -10 | off |snort] of f |@(D) 1271 +0 |D®
D4 1P179 AnlgTom | 127 | -1 | +0 | +0 |off |short| off 1271 +0 [DQ
D#4 |P17% AnlgTom | 127 | +1 | +0 | +10 | off [short| off 127 | +0 DD
E4 |[P179 AnlgTom | 127 | +4 +0 | +20 | off |short| off @@ 127 | +0 @@
F4 |P192 anaConga| 127 | +0 | +0 | -10 | off }norm| off 127 | +0 {DO
F#4 |P192 AnaCongal 127 | -3 | +0 | +10 | off lewloms| of £ (DB 127 | +0 OO
G4 |P193 Clap 127 | +0 | +0 | +0 | off jverylong| of f 1271 «0 DO
G#4 |P195 AnaCwbl | 127 | +0 | +0 | +0 [off [weylos| off |(@XD) 1271 «0 |D®
A4 |P194 Clave 127 | =3 | +0 | 40 | 5 feylog] ofF (@D 127 | +0 D@
A#4 |P183 RezClick| 127 | +0 | +0 | =15 | 0ff |veniom| of £ (@D 127 +0 |D®
B4 |[P198 Tmbrine | 127 | +0 | +0 | +0 | off |eniog| of f (D@ @MD| 127 | +0 |D®
C5 |[P122 sSynBsS | 127 -24 | +0 | +0 |off [short| off (@) @M 127 | +0 [D®
Effect Mode  off / serial /Cparallel>
Effect 1 | Type: 47 : Dist » Dly
Output Level a E— Output Level b 100% Wet : Dry 70 : 30

Param.! P1 25 P2 2.5 | P3 +8 P4 +2 [P5 500 ] P6 250 | P7 +30 | P8 ¢

Effect 2 Type: 50 © EQ — Revl

Output Level a E— QOutput Level b 100% Wet: Dry 40 : 60
Param.| P1 200 | P2 +12 |P3 800 |P4 +6 |P5 1.3 |P6 0.8 |P7 13 |P8 13
Mix Level | EF2 — Insert 1b 100 Insert 2 —— Insert 2b 100
Control 1 | Parameter out2 wet Min 0 Max 100¢ | Additional  —
Control 2 | Parameter EF1 prm8 Min 0 Max 35 | Additional
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay 0
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@ Initial Drum-Voice “DR GMIDI”

Voice Name DR GMIDI Total Level 127 Vol Lo Limit 0
Key Parameters Effect Send

Note Waveform Vol. | Nsft [ Tune | Pan | AltG | Gate | Rvs | EF EF2 | Lvel | VetS |DryQut
€1 |P151 BDL 127 1 +0 | +3 | 40 | off [wenles| of £ |@®) @D 127 | +0 D@
C#1 |Pi68 sDside | 127 | +2 | +0 | +0 | off |norm| off [@B® @®| 127 | +0 |D®
D1 |P160 sD2 127 | +0 | +0 | +0 | off |long| off @Q®| 127 +0 |{DO
D#1 |P193 clap 127 | +1 | +0 | +0 | off |norm| off 127 | +0 |D@
E1 |Pl166 SDS8 127 | +1 | 40 | +0 { off |long| off @®| 127 | +0 OO
Fi |P169 Toml 127 | -8 | +0 | -18 | Off [veryions| of £ @M 127 | +0 OO
F#1 {P174 HH mid | 127 | +1 | +0 | +0 | 1 |long| off @M®| 127 +0 |[OQ
Gl |[P169 Toml 127 | -6 | +0 | -16 | Of£f |veryiong| Off @@ 127 | +0 |DO®
G#1 |P172 HH Pedal| 127 | +0 | +0 | +0 | L1 |long| off 127 | +0 |D®
Al |P169 Toml 127 | -3 | +0 | -12 | off |verviong| Off 127 ] +0 |D@
A#1 |P171 HH Open| 127 | +2 | +0 | +0 | 1 l|veylog| off 1271 +0 [{D@
Bt |P169 Toml 127 | +2 | +0 | -6 | Off |verylosg| Off 127 | +0 |D@
c2 |p169 Toml 127 | +7 | +0 | +3 |off |norm| off @Mm| 127 | +0 |O®
C#2 |P176 Crash 127 | +0 | +0 | -10 | of £ |verylong| Of £ 127 | +0 |D@
D2 |P169 Teml 127 | 412 | +0 | +10 | off |veryiong| OFF 127 | +0 |D®@
D#2 [PL77 Ride 127 | 40 | +0 | +0 | off [venong| o £ | (@XBD 127 | +0 D@
E2 |pi76 Crash 127 | -4 | +0 | +15 | off Jwemiong| 0off |@QX® @®| 127 | +0 |DO®
F2 |p178 RideBeli| 127 | 40 | +0 | +0 | off |venlong| off |@XD) @M®| 127 | +0 {D®
F#2 |P198 Tmbrine | 127 | -2 | +0 | +0 | off [long| off @@ @®| 127 | +0 |O@
G2 |P176 Crash 127 | -8 | +0 | +15 | of f [vemlong| of £ [ @) 127 | +0 |D®
G#2 |P196 Cowbell | 127 | +0 | +0 | +15 | off |[norm| off 127 | 0 D@
A2 |P176 Crash 127 | +0 | +0 | +0 | off |verylong| on 1270 +0 (D@
A#2 |P191 CongaSlpi 127 | +0 | +0 | +0 | off [norm| off |@® 127 | +0 |D@
82 |P177 Ride 127 § -2 | -14 | +0 | off {veryong| OF£ 127 | +0 {D®
C3 |P187 Bongo 127 | +3 | +0 | +0 | off |norm| off 127 | «0 |D@
C#3 | 2187 Bongo 127 | -2 | -2 | <0 | off |norm| off 127 +0 |Q®
D3 |P190 cCongaMt | 127 | +0 | -14 | +0 | off |norm| off 127 | +0 D@
D#3 |P189 congaLo | 127 | +5 | +0 | +0 |off |norm| off 127 +0 D@
E3 |P189 CongaLo | 127 | +0 | 40 | +0 | off |norm| off 127 | +0 (D@
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Key Parameters

Effect Send

Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | AIG | Gate | Rvs | EFt EF2 | Lvel | VelS |DryOut
F3 |P201 Timbale [ 127 | +0 | +0 | +0 | off ferylosg} OfF @D | 127 | +0 |D@
F#3 |P201 Timbale | 127 | -5 | +0 | +0 | off |verylong) OFE @] 127 | +0 |DQ
G3 |P186 AgogoHi | 127 | +0 | +0 | +25 | of f |verylony; Off @W@| 127 | +0 |DO
G#3 |P186 AgogoHi | 127 | -5 | +C | +19 | off |verylong] Off @] 127 | +0 |DO®
A3 |[P188 cabaso | 127 | 40 | +0 | -20 | off |norm| off @D| 127 | +0 |D®
A#3 |P197 Maracas | 127 | +0 | +0 | -18 [ off |long| off 127 | +0 D@
B3 |P204 Whistle | 127 | -2 | +0 | +0 |off |norm| off 127 +0 (D@
C4 |P204 whistle | 127 | -4 | +0 | +0 |off |long| off 127 | +0 [D®@
C#4 |P195 AnaCwbl | 127 | +0 | +0 | +0 | off |norm| off (@ 127 | +0 D@
D4 |P179 AnlgTom | 127 | +0 | +«0 | +0 |off |long| off 127 | +0 |D@
D#4 |P194 cClave 127 | -4 | +0 | +0 | off [verylong| of f 127 | +0 D@
E4 |P192 aAnaConga| 127 | +0 | +0 | +0 | off iverylong| OFF 127 | 0 {D@
F4 |P194 clave 127 | -10 | +0 | +25 | 0ff fremiong| of £ @D 127 | +0 |G
F#4 [P184 VvcDrmBD | 127 | 40 | +0 | +0 | of f [elong| of f |@XDD 127 | +0 (D@
G4 |[P185 veDrmSD { 127 | +0 | +0 | +0 [ off penlog| off [(@(® 127 | 0 {D@
G#4 |P203 Triangle| 127 | +0 | +0 | +0 | 5 ghory off |@D® @®| 127 | +0 DO
A4 |P203 Triangle| 127 | +0 | +0 +0 5 |verylong| of £ 127 | +0 |D®
A#4 |P183 RezClick| 1271 +0 | +0 | -15 | off |verylong| of £ 1271 +0 |{D®
B4 |P183 RezClick| 1271 4 | +0 | +15 | off [vewlong| of £ | 127 | +0 |{DO
€5 |P218 OrchHit2| 127 | +0 | +0 | +0 | off |norm| off | 127 | +¢0 |{D®
Effect Mode  off / serial /<paraliel>
Effect 1 | Type: 47 Dist — Dly
Output Level a E— Qutput Level b 100% Wet : Dry 70 : 30
Param.| P1 25 |P2 2.5 |P3 +8 | P4 +2 | P5 500 |P6 250 |P7 +30 |P8 O
Effect 2 Type: 50 : EQ — Revl
Output Level a Output Level b 100% Wet : Dry 36 : 64
Param.| P1 200 [ P2 +12 |P3 800 | P4 +6 |P5 1.3 |P6 ¢.8|P7 13 |P8 18
Mix Level | EF2 —_— Insert 1b 100 Insert 2a —— insert 2b 100
Control 1 | Parameter out2 wet Min 0 Max 100 |Additional E—
Control 2 | Parameter EFl prm8 Min 0 | Max 35 | Additional
Effect LFO | Waveform tri Speed Delay 0
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@ Initial Drum-Voice “DR Efect”

Voice Name DR Efect Total Level 127 Vol Lo Limit ¢
Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft : Tune | Pan | ARG | Gate | Rvs | EFt EF2 | Lvel | VelS |DryQut
C1 |P145 Marimba | 127 | -20 | +0 | +0 | off pewlew| of f @ b @®@| 127 | +5 |D®
C# |P152 BD2 127 | =8 | +0 | +0 | off [normioff [@b a@®|127| +5 OO
D1 [P150 xylophon | 127 | -1 | +0 | +0 | off |norm| off [(@) b 1271 +5 |D®@
D#1 | P159 sD1 127 | -9 . 40 | +0 | off |long|off |{@ b @M| 127 | +7 |D®
E1 |Pls0 sD2 127 | -10 | +14 | +0 | off |norm| off |@ b a @227 +5 |DO
F1 |Pl6l SD3 127 | -6 | -57 | +0 | off |norm| off |@b @®|127 | +5 DO
F#1 |pPlé62 sD4 127 | +2 | 0 | +0 | off [norm| off {@ b @®|127 ] +5 |DO
G1 |Pl63 SD5 127 | =2 | +0 | +0 |off |norm|off 1@ b @D 127 | +5 D@
G#1 |pPl69 Toml 127 | -6 | +0 | +0 | off |long| off (@) b 127 | +5 DO
Al |P169 Toml 127 | 40 | +0 | +0 | off |[long|off [(@) b 127 | +5 |O®
A#1 |P169 Toml 127 | -9 | +0 | +0 | off |norm| off 127 | +5 |DE@
Bl |P018 Prcorgl | 127 | -20 | +0 | +0 | off feyiorg| of f @D @M 127 | +5 |
€2 |P170 Tom2 127 | =17 | +0 | +0 | off jveryiong| OEE @b 127 ] +7 |D®
C#2 |P170 Tom2 127 | =5 | +0 | +0 | off |vewloms| of £ |[@) b @b | 127 | +7 D@
D2 |p170 Tom2 127 | +7 | +0 | +0 | off |norm| off (@b @b [127 | +7 [D®
D#2 |Pléd sD6 227 | -8 | +0 | +0 |off norm|off [(@DE® 127 | +5 {O®
E2 |P172 HH Pedal| 127 | -10 | +8 | +0 | 1 |enlon| off (@b @®|127 | +5 |D@
F2 |P171 HE Open| 127 | +26 | +0 | +0 | 1 |long|eff [@1b a @|127| +2 |[DQ®
F#2 |P178 RideBell| 127 | +25 | +0 | +0 | off fenyiox| of f (@b @) 127 | +5 D@
‘ G2 |P177 Ride 1271 45 | +0 | +0 | off |short| off |(@) b 127 | +5 |D®
G#2 |P176 cCrash 127 | +24 1 +0 | 40 | off lveyleng| of £ {@) b 127 | +5 DO
A2 |P176 Crash 127 | +31 1 +0 | +0 | off erloe| off [(@) b 127 | +5 D@
A#2 |P176 Crash 127 | +1% | +0 | +0 | off |wenyims| off [@) b @) b | 127 | +5 D@
B2 |P168 sDside | 127 | -14 i +0 | +0 | off |norm| off 127 | +7 Q@
C3 |P203 Triangle| 127 | +8 | +0 | +0 2 |veryiong| of £ a b|127| +71 |G
C#3 | P203 Triangle| 127 | +21 -1 +0 2 long | off a b |127 ] +7 @@
D3 |P199 Timpani | 127 | +0 | +0 | +0 | off |veryiong| Off 127 | +3 |D@
D#3 |P196 Cowbell | 127 | -251 -9 | +0 | off |norm| off (@b a @] 127 | +7 DO
E3 |P196 Cowbell | 127 | -15 | +0 | +0 |off |norm{off (@b a @®|127 | +7 |O®
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | AltG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VeiS |DryOut

F3 |P197 Maracas | 127 | -11 | +0 | +0 |off short| off [(@ b @M®| 90 | +7 | O®@

F#3 |P189 CongaLo | 127 | -16 | +C | 40 | off eyuong| of2 (DB a @ | 100 +5 D@

G3 |P191 congaslp| 127 | 13| 40 | +0 |off |long| off [ (@ b | 127 | +5 |D®D

G#3 |P190 CongaMt | 127 | +7 | +0 | +0 | off |norm|off [ b a @ 127 | +6 {DQ

A3 [{P213 Mellow | 127 | -34 | -20 | +0 |off norm|off (D@ a @] 127 | +3 |OQ

A#3 |P216 Seq2 127 | -32 | 20 | +0 | off |emion off (@b a @127 | +3 |O@

B3 |P201 Timbale | 127 | +6 | +0 | +0 |off {norm) off [@ b a @] 127 | +3 |[O®

C4 |P206 E.P. Np| 127 | +12 | +0 | +0 |off norm|off [@ b @®| 127 | +5 @@

C#4 |P136 DistwvLp| 127 | -15 | +0 | +0 | off [eniom| off @®| 127 | +5 DO

D4 |P200 TemplBIK| 127 | -48 | +15 ¢ +0 | off |norm| off a@|127 | 3 D@

D#4 |P194 Clave | 127 | -47 | =41 | +0 |off |norm| off a (@127 | +5 |O@

E4 P186 AgogoHi | 127 [ -19 | -26 +0 Off |verylong| of £ @@ a@ 127 +5 @@

F4 |P184 veDrmBD | 127 | +0 | +0 | +0 [ off fenicg| off |(@) b 127 1 +5 (D@

F#4 |P217 oOrchHiti| 127 | +36 | +0 | +0 | off |venles| off (@) b 127 | +5 Q@

G4 |P178 RideBell| 127 | -14 | +0 | +0 | off |werlong] 0oIf |(A) D 127 | +5 |{O®

G#4 |P185 veDrmsD | 127 | -6 | +0 | <0 | off pvewyimg; off |(A) b 9¢ | +5 |D®

A4 |P094 KRalimba | 110 | -8 | +0 | +0 |off long|off |(@ b 93 | +5 |[D®

A#4 |P207 Bamboo | 127 | -17 | +19 | +0 |off |norm|off [@ b a @] 127 | +5 |DD

B4 |P205 Bortle | 127 | 31| +20| +0 |off |long|off (@b a @] 127 | +5 D@

C5 |P208 Temp Ral 93 | -3 | +0 | +0 | off |enviong| off [@@® a @127 | +5 {OQ@
/

Effect Mode  off /Cgerial>/ parallel
Effect 1 Type: 69 @ Dist & Rev
Qutput Level a 100% Output Level b 100% Wet : Dry 50 : 50
Param.| P{ 25 P2 2.0 |P3 +6 P4 +12 |P5 2.7 |P6 1.0 |P7 50 | P8 12.¢0
Effect 2 Type: 67 @ Pit & Rev
Output Level a 100% Output Level b 100% Wet : Dry 100 : 0
Param.|P1 -7 |P2 +0 |P3 45 | P4 0 |P5 0.8 |P6 1.5 |P7 50 |[PB 9.0
Mix Level | EF2 100 Insert 1h —— Insert 2a 10¢ Insert 2b ——
Control 1 | Parameter outl wet Min ¢ Max 100 {Additional _
Control 2 | Parameter EF1 prm5 Min ¢ Max 50 | Additional EE—
Effect LFO [ Waveform tri Speed 0 Detay 0
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@ Initial Multi “InitSong”

Multi Song Name InitSong
Inst Number 1: VI Al VI Al 3: VI Al 4: VI Al
5: VI Al 6. VI Al 7 VI Al 8. VI Al
9: VI Al 10 : VI, Al 11 VI Al 12 . VI Al
13 : VI Al 14 . VI Al 15 : VI Al 16 . VI H8
Inst 1 2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 {10 (11|12 (13 |14 |15 | 16
Volume |127 127 (127127 |127 |127 (127 [127 |127 127|127 127 | 127|127 127 [127
Pan +0 [ +0 [ 40 | 40 [ +0 | +0 | +0 | +0 | #0 | +0 [ +C | +0 | +0 | +0 | +0 |vce
MNote Shift | +0 | +0 [ +0 | +0 | +C | +0 | +0 | +0 | +0 | +0 | +0 | +0 | +0 | +0 | +0 [(+0)
Tune +0 [ 40 | 40 | 40 | 40 [ 40 [ 40 [ +0 | 0 | 40 | 40 [ 40 | +0 | 0 | +0 {(+0)
Effect Send 1 2 |34 |5 |6 |7 [8 |9 {10 (11|12 13 |14 |15 |16
Source MLT [MLT |MLT | MLT |MLT [MLT |[MLT |MLT |MLT { MLT |MLT | MLT | MLT |MLT | MLT | VCE
Switch -
-
-
—
Level 506 § 50 | 50 | 50 | 50 | 50 |50 |50 |50]|50]|50]|50]50]|50]|50]|—
Dry Output -
Select @@ ||| |6 || 62| | ||| —
Effect Mode  off / serial /paralleD
Effect 1 Type 50 EQ—Revl
Output Level a Qutput Level b 100 Wet: Dry 100: 0
Param.| P1 2.0 | P2 +12 |{P3 500 P4 +12 |P5 1.4 |P6 0.9 |P7 86 [P8 3¢
Effect 2 | Type 52 EQ—ER
Output Level a Output Level b 100 Wet . Dry 100: o0
Param.| P1 2.0 | P2 +12 {P3 500 | P4 +12 |P5 sml:|P6 10 |P7 0 |P8 9
Mix Level | EF2 _ Insert 1b 100 Insert 2a ~—— Insert 2b 100
Controf 1 | Parameter Efl prm8 Min o0 Max gg | Additional -
Control 2 | Parameter Efl prm8 Min 0 Max <2 | Additional S
Effect LFO | Waveform tri Speed 0 Delay _
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@ SYSTEM SETUP

Synth Note shift +0 Tune +0 Ctrl Reset of £ Local on
MIDI T.Ch 01 [ R.Ch omni | Device No. 211 | Volume Ctrl 007 | Bulk Protect on
Velocity Curve 0 Fix off

Sequencer Click on | Beat 1/4 | Clock int | MIDI Control on
Recording | AT off | R.Ch kbd | Accent1 56 | Accent 2 88 | Accent 3 120 | Fix kbd
Song Loop off Chain off

Program Change | off / normal /(direct>/ table

Source Al | A2 |A3 | A4 |A5 |AB | A7 | A8 | B1 B2 |B3 (B4 | B5 | B6 | B7 | B8
Bank{MSB)| 0co {000 |C00 (000|000 |000]0C0|000]|000:000|{000]C00|000|{000|0C0|000
Bank{LSB) 1 064 | 064|064 | 064 {064 |064| 064|064 1064|064 |064|064|064]064]|064]|064

Program | 000|000 |000|000|000[000| 000|000 [000[000]|000|{000;000{000|000|000
Source ¢t {C2 |C3 |C4 |C5 |C6 |C7 |C8 D1 |D2{D3 |D4 |D5 |D6 |D7 |D8
Bank(MSB)| 000 | 000|000 | 000|000 |[000{000|000|000[000|000|{000[000|000|000{000
Bank(LSB) | 064 | 064 | 064 | 064 | 064|064 | 064|064 | 064|064 | 064|064 |064|064|064|064
Program | 000 |[000{000 000 |[000{000|000[000|000|[000|{000|000{000|000|000|000
Source E1 | E2 |E3 |E4 |E5 |E6 | E7 | E8 | F1 | F2 \F3 | F4 | F5 | F6 | F7 | F8
Bank(MSB)} 0c0 [ 000|000 | 000|000 [00C|000]0001000;000|000]|000|000|000|{0C0|00C
Bank{L.SB) | 064 | 064|064 | 064 {064 064|064 064|064 |064|064|064|064|064|064|064
Program | 000|000 |000|000|000|000|000|000([000[000]000{000[000]000{000/|000
Source G1 1G2 |G3 [ G4 | G5 |G6 | G7 | G8 | H1 | H2 [ H3 |H4 | H5 | H6 | H7 | H8
Bank(MSB)| 000 | 000|000 [ 000 (000|000 [000{000] 000|000 |[000|000|0C0|C00|000(000
Bank{LSB) | 064 | 064 064 | 064 |064 [ 064 | 064|064 | 064|064 |064|064|064]064]064]064
Program | 000 {000 |000| 000|000 |[000|000]|000]|000]|000]000[000{000[003{000[000
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@ Initial-Performance-Liste (1)

performance name _ layer . . A P/S [No. | elfect 1 |No.| effect 2 €51 Add. €52 Add.
A B [} D

A1/CO Dr e am1B1 AP Grand |2A2 SP Space P | 50 |EQ->Revl | 64 [Cho& Rev |Ef2_Mod.Freq Ef1_Rev Level
A2IKY P ano]1B1 AP Grand |1B3 AP Tack - - . P | 59 |EQ-> Pit 1 |Rev.Hall1 Ef1_Pit Level | LFO Ef Cutea

A3[S P Azt e ¢{3B7 KY Calil 4A1 CH Aah 4A3 CH Ghost [1A2 SP Movie ~ P | 50 |EQ-> Revl | 46 |Exc -> Dly |Ef2_Exc Level Ef_Rev Leve!
A4]SC Wyr 2z [2ABSPSqare [2B7KYEPO  |2A8 SP Sqare 3A2SPNehan = S | 56 EQ->Cho | 53|EQ->Dly |EM_Modfreq |  |Ef2 Dly Levef
AS5|CH Ch o i r|4AB CH Breth |4A6 CH Pure - - P 1 50|EQ->Revi | 46 |[Exc -> Dly |Ei2_Exc Leval Eft_Rav Level
A6[BA P ck1|3G3SEBDUp |1C7 BA Thump |1C5 BA Pick2 [1C5 BA Pickz | P | 55|EQ->Flg | 53 [EQ->Dly |Eif_Flg Level Ef2_Dly Level
A7|ST Ros i nl1Az SP Movie |2D2 ST Brita . . P | 1 |Rev.HaWt | 0 |Through  |Ef Outta Ef1_High Gain
AB|BR St ab |3F1BRSyn1 3A1 SP Paddy |2F5 BR Saw - P 1 |Rev.Hall1 59 |[EQ > Pit Out1 Wet Ef2_Pit Level
B1|CO Sol r e1BBKYEP2 206 ST Anlog |1B7KYEP 1 2B2 KY EP 4 P | 43 |Sym -> Dly | 38 |Dist-> Rev |Ef1_Mod.Freq Ef2_Mod.Depth
B2/OR Bese |4B1IORJazB |4B30RSmoke |4D6 TP Slam | 4G4MWEGBa ' P | 34 |Cho->Rev | 28 |Rotary SP. |Ef2_LMH Sw Ef1_Mod.Freq
83[SP L ush [1A15PMakro |1A1 SP Makro 13A5 SP Big . P | 17Dy LR 34 |Cho -> Rev |Out1 Wet E12_Rev Level
B4|SC Rude ;3E3SCBari_ __|3ETSCRezz | - i | S ;55|EQ->Fig 39 |Dist-» Rev |Ef1_Fig Level | Ef2_Rov.Time
BS[CH Bret hddlCHAsh  |4A1 CH Aah - : P | 80|Pan&Dly | 1 |Rev.Hall |EN_Speed Outz Wet
BE|BA Swap 1Q7B~ATl'_|ump 1C8 BA Stap - ] - P | 55/EQ->Flg |51 EQ -> ﬁqy? |Ef1_Fig Level | ,“E'?,-E‘E‘!. Level |
B7|ST Oc t v 8/1D3 ST Arco 1D2 ST Sectn  |1D3 ST Arco 2D1 ST Sizzl P | 33 |Dist-> Rev 1 [Rev.Halll |Ef2_Rev.Time Quiz Wet
BE|BR Pr o5 |3F3BRSyn3 |[3F3BRSyn3 - - S | 1 |Rev.Halll ! 57[EQ->Sym |Ef2_Sym Level Ef Outla
C1|CO Orch [1F3BR Tromb [3D1 TP Timp 1F4 BR Horn 1D2 8T Sectn P i |Rev. Hall1 59 [EQ -> Pit Ef2_Pit Level Out1 Wet
C2(KY DI gl 12B6KYEP8  [1BBKYEP2 - . 1§ |52/EQ->ER | 34 Cho-> Rev |Ef2_Mod.Freq | Ef2_Rev Level
C3 S P F 8 6 r yi1A8 SP Glass |2D2 ST Brite 2D2 ST Brite S 53 |EQ->Dly 37 |Pit -> Rav |Ef1_Dly Level Ef2 Mix
C4|SC Tal k [2E48CVox  |2E6 SC Topia [2Ed SCVox - S ! 56|EQ->Cho | 4 |Rev.Room2 |EN_ModFreq |  |Ef2 Mix
C5/CH 0o h A haa1 CH Aan 4A2 CH Ooh . : - P | 21 |Pit Chnge2 | 1 |Rev.Halll |Out1 Wet out2 Wet
C6|BA Pick21C4BAPcki 1GeGTSI2 | - P | 53|EQ->Dy |53 |EQ->Rev2 |EN_Dly Level Ef2_High Gain

t z |[1A2 SP Movie [3E3 SC Bari 11D4 ST Pizz “ " P 1 |Rev.Halll ' 59 EQ -» Pit Out1 Wet Ef2_Pit Level
z 2F6 BR SawSF [4G2 WN SaxSF 11Fe BR TpSiz i . § | 59 {EQ -> Pit 1 |Rev.Hail1 Ef1_Pit Level Ef2 Mix

DI |CO S abl e2D2 ST Brite 3D2 TP Giock {202 ST Brite § 34 Cho-»Rev | 23 |Aural Exc. |Ef2_Exc Level Ef1_Rev Level
D2|KY Roady/1BBKYEP2 |1BIKYEP1 _P . 36|Pha-»Rev | 60 |EQ->Pan |Ef2 Speed |  |Ef2_L/R Deplh
D3{SP S I | del3A5 SP Big 1A4 SP Poly | P . 25 |EG Chorus 50 |EQ-» Revl |Ef1_PM Depth Ef2_Rev Level
D4/SC K1 av |3B3KYClavl 3F2 BR Syn 2 1384 KY Clav2 P 36 |Pha.>Rev | 67 |Pit & Rev Ef1_Mod.Freq Ef2_Outeb
DS|CH Ve s p aj4A2CHOoh 4A2 CH Och i - P | 53 'EQ-> Diy Ex¢ -> Rev |EH_Dly Level Cut2 Wet
06|BA - Fre t|1C3BAFingr 106 BA Fris - P 34,Cho->Rev_| ! it [EM_Rev Level Ef2_Pit_Level
07|ST R ng si2D2 ST Brite  |3A5 SP Big 1202 ST Brite - S |53 [EQ -> Dy Malit  |Ef2_ER/Rev Bal Ef2_High Gain
DB/BR Fort e3F3BRSyn3 3G7 BR East 1F3 BR Tromb :1F8 BR TpEns S 50 |EQ->Revl | 53 |[EQ -> Dy Ef2_Dly Lavel Ef1_Rav Lavel
Et|CO Jaz z r|iC1BAWood 1B1 AP Grand |3G5 MI Ride 4G8 MI Crash P | 39 |Dist-> Rev | 52 |[EQ->ER Ef1_Rev.Time Ef1_High
E2|OR G| mme4Bs ORDist |4B3OR Smoke | - - S 39 .Dist> Rev | 28 [Fotary SP. |Ef2_LUM/H Sw | MW [El1_Dist.Leval
E3(SP LI t e [2A58P Goner |1A7 SP Abyss | P .48 .Pan -> Dly | 65|Sym & Rev |EH1_Speed Qut2 Wet
E4|SC Buzz [3GBBRTooth |1E2SC Ecko |3H6 SE Rezo - , P i 57EQ->8Sym | 34 Cho-»Rev |EN_Sym Level | Ef2_Rev Level |
E5|CH Mu nc hldG7 MiHiss _ |4A5 GH Vocod [4A6 CH Pure  |4A7 GH Quire : P |57 [EQ-»Sym ; 47 |Dist> Dy |EN_Sym Level Ef2_Dly Level |
E6 BA Re z 2z 0204 BA Syn 4 2C4 BA Syn 4 - S |38 |Exc->Rev | 57 |EQ-> Sy»mﬁ Ef1_Exc Level Ef2_Mod.Depth
E7(ST Dar k |1D1 ST Power [tD1 ST Power [1D2 ST Secin P 50 |EQ->Ravi 1 |Rev.Hallt Et1_Rev.Time Out1 Wet
EB|/BR Saw 2F5 BR Saw 3C8 SL Saw 2 - P . 56 [EQ->Cho 1 |Rev.Hallt Eft_Cho Level Out2 Wet
F1[COQO E .S . P/1A5 SP Sweet |2G4 GT Warm  |4A1 CH Aah P | 1 [Rev.Hallt 49 |Dist->Echo |Ef2_Echo Level Out2 Wet
F2/KY E | ek [185APDance |2B2KY EP 4 - - P | 50IEQ->Revt |56 |EQ->Cho |Ef2_Cho Level | |Ef1i_Rev Leval
F3|SP St ar s/1A8 SP Glass |4A3 CH Ghost  |4A3 CH Ghost | § [53/EQ->Dly |34|Cho->Rev |EM_Dly Level Ef2_Mod.Freq
F4|SC S nap s/2E3SC Matal |1E1 SC Wondr | - - P |56IEG>Cho | 71 Dy & Rev |Ef1_ModFreq | VEL |Ef2_ER/Rev Bal
F5|CH A b Yy 8 8/4A3 CH Ghost |4A3 CH Ghost |4A7 CH Quira 1A1 SP Makro S |82 :Fig & Cho 2 |Rev.Hall2 |EM_Mod.Depth ) Out2 Wat
FE/BA Minl |206BASyn6 |[2C3BASyn3 | - .. ... 8!s5/EQ>Fg | 52|EQ-»ER  |EM_Fig Level Ef2_ER Level
F7|ST 2002 !|1D2ST Sectn |1F1 BR Trump [1F3BR Tromb [3D1 TP Timp | P | 59 [EQ -> Pit 50 |[EQ -> Revl |EM_Pit Lave! Ef2_Rev Level
F8/BR Ob i e |1E8SCPan 2E1 SC Jrney 3E7 SC Rezz2 3F1 BR Syn 1 U P | 50[EQ->Revt | 21 |Pit Chnge2 |Efi_Rev Levsl Ef1_ER/Rev Bal
G1]CO P no o h/1B1 AP Grand |[4A2 CH Ooh - - S | 59 [EQ -> Pit 34 {Cho -> Rav |Ef1_Pit Lavel LFO Ef2 Mix

G2 OR Navae |4B7ORPipes |4F4 WN Oboe 4B7 OR Pipes ‘487 OR Pipes P |87 ‘Cho &Pha | 1 iRev.Hallt Out! Wet Out2 Wet
GI|SP Ace 1A8 SP Glass |tA7 SP Abyss |3G2 SE Star ; - P | 60 :EQ->Pan 65 |Sym & Rev |Ef1_Speed Ef2_Mod.Depth
G4|SC Poi nt[2B7KYEPY |fHGMETik |3EB SCDigid |1B5APDance | P | 56|EQ->Cho | 23 |Aural Exc. [EN_Cho Level Ef2_Exc Level
G5|CH Come t|3A4 SP Hyper [4A2 CH Ooh 3A4 SP Hyper |3G2 SE Star ‘ P '37|Pit-> Rev |57 |EQ->Sym |Efi_Rev Level Ef2_Sym Level
G6{BA Guppy3CIBASyn9 [1C4 BA Pick! |4C1SLSquar |3B5KY Hrpsi | P |50 |EQ->Revl | 23 |Aural Exc. |Eft_Rev Level | |Ef2_Exc Level
G7|ST Bl g 1A2 SP Movie |1D5 ST Deep 2D1 8T Sizz! . P 0 |Through 50 |EQ-> Revl |Ef2_High Gain Ef Outzb
GB/BR Fat t |[2F3BR Towo 2F3 BR Toto 2F5 BR Saw 2F5 BR Saw P | 53 |[EQ-> Dly 50 |EQ -> Revl |Eft_Dly Level Ef2_ER/Rev Bal
HI|CO | nc¢ a [1A5 SP Sweal [4F1 WN Pan 1A7 SP Abyss . P 1 |Rev.Hall1 54 |EQ -> Echo [Ef2_Echo Level Outl Wet

H2 /K'Y F un k y3B3KY Clavi 1E4 SC Clav 2F5 BR Saw 2F5 BR Saw P | 36 |Pha-> Rev | 56 |[EQ->Cho |Efi_Rev Level Ef2_Cho Level
H3|S P Ve k t al2A5 5P Goner |1F6 BR TpSfz  |3D8 TP Xylo 103 ST Arco P |56/EQ>Cho | 2 |Rev.Haiz |Ef1_Cho Level Clovzwet |
H4|SC P 1z z a2A1 SPSweep |3F4BRSynd [3E4 SC Sqitf |2E6 SC Topia P | 25 EGChous | 50 |EQ-> Revl |Ef1_Mod.Freq Ef2_Rev Level
HS/CH Or al 4H4 SE Hyena  |4H4 SE Hyena . - P | 531EQ-> Dy 37 [Pit ->» Rev [Efi_Diy Level Ef2_Rev Lavel
H6|BA Doom 12C1BASyn1 [2C8 BA Syn8 P | 34|Cho-»Rev | 59 |EQ -> Pit Efi_Rev Level Ef2_Pit Lavel
H7|/ST Tr on [2D8 ST Tron 2D8 ST Tron \' . P | 47 |Dist-> Dly 1 |Rev.Halll Qui2 Wet Ef1_Dly Level
HE|BR Swe l |3F2BR Syn2 3F2 BR Syn 2 ‘ - . P | 50 |[EQ-> Revi | 23 |Aural Exc. |Ef1_ER/Rev Bal El2_Ex¢ Level
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@ Initial-Performance-Liste (2)

performance name layer P/S |No. | effact 1 |No. | effect 2 | €St - Add. cs2 Add.
A B c D
A1]CO NG e r t1A2SP Movie |1D2 ST Sectn | 181 AP Grand S | 6 |Rev.Stage! | 59 |EQ -> Pit |Ef2 Mix ount Wet
A2|KY Loud |3E5SCBell |1B3 AP Tack - P [s9|EQ > Pt | 51|EQ->Rev2 |Ef1_Pit Level Ef2_Rev Leval
A3|S l’ C a r o |[1A2 SP Movie [1HS5 ME Hand 4A6 CH Pure 4A8 CH Brath P 1 |Rev.Hallt 54 |[EQ-» Echo |Ef Qut1a Ef2_Echo Level
A4|SL MI tey3C85LSaw2 [3CBSLSaw2 |3CBSLSaw2 [3CBSLSaw2 | S | 56|EQ>Cho | 54 |EQ->Echo |Ef1_Cho Level |  |Ef2 Echo Level
A5|ME Or i on|3H3SEDemon [4G7 MiHiss  |1H1 ME Mello P | 21|Pit Chnge2 | 65 |Sym & Rev |Ei2_Mod.Depth Ef Outzb
A6{GT Amp e d1G5 GT Sttt |2G7GTFeed  |2G5 GT Comp2 | s [ 47]Dist> Dly | 30 |D.FiyWah) |Ef2 Mix E11_Dist.Lavel
A7|{SE Ro | | s|dHs SE Hell  |4H6 SE Hel . P | 60|EQ->»Pan | 59|EQ > Pit |Ef1_Speed Ef2_Pit Level
ABWN T e n o r|3F5 WN Tenor |1E8 SC Pan - - P 1 |Rev.Hall1 54 |EQ-» Echo |Ef2_Echo Level Out1 Wet
BI|CO D XSt r|1A2 SP Movie |2D2 ST Brite |2B2KYEP4  |2B3KYEP 5 P | 1 |Rev.Halll |56 |EQ->Cho |Ef2_PM Depth | MW |Ef2_AM Depih | MW
B2|/OR S| ne [4D6 TP Siam 406 TP Siam 4D6 TP Siam 4D6 TP Siam | 5 | 38 |Exc-> Rev | 28 Rotary SP. |Ei2_L/M/H Sw | MW |Ei{_Rev Level
B3[SP Ve nus|3a7 SP Fregs |1A1 SP Makro |1D2 ST Sectn |3A1SPPaddy | P | 17Oy LR 65 |Sym & Rev |Out! Wat Ef Outzb
B4|SL Chi ck3CssSlSawz |3C3 SL Saw 2 - - S |53EQ->Dy | 1 |Rev.Halll |EN_Dly Level _ E12_ER/Rev Bal
‘BS|ME G 1 1 t z|3E) SC Synnr | 2E7 SC Wires  |2H2 ME Tomi - P | 65|Sym & Rev | 45 [Pit -> Dly |EH_Mod.Fraq Ef Outib
B6|GT St rat|2G2 GT 53 |2G2 GT St3  |1G5 GT Sl 1G5 GT Sttt | P | 56 |EQ->Cho | 71Dly & Rev |Efi_Gho Level Out2 Wet
B7[SE C- t a r|dDd TP Bambu |1G1 GT Steel |4E3 FI Sitar  |4E3 FI Sitar P | 49 |Dist->Echo | 11 |Rev.Canyon |EH_Echo Level E12_Rev.Time
BS|WN S a c k 5/3F5 WN Tenor |3F6 WN Alto  |3FB WN Bari | 3F7 WN Sopr S | 53/EQ-»Dly | 50 |EQ-» Revl |EM_Dly Level Et2_ER/Rev Bal
C1|CO St as s2F1 BR Tpts 1D2 ST Sectn - P | 52 EQ->ER 35 |Sym -> Rev [EN_ER Level Ef2_Rev Level
C2|KY DI gl 2|2B2KYEP4 |2BIKYEPS ~ 1P | |Rev.Halll | 56|EQ->Cho |EI2_PM Depth | MW |Ef2_AM Depth
C3|SP Wh i n o/iHSMEHand  |3A2 SP Nehan - P | 85|Cho&Cho | 35 [Sym -> Rev |EH_Mod.Freq Ef Outfb
CajSL L? 4C1 SL Squar  |4C1 SL Squar  |4C1 SL Squar S | e1|Fig->Dly | 1 |Rev.Halil |EN_Mod.Freq _ E£1_Mod.FBGain
C5/ME Hont oldHdSE Hyena |4H6 SE Hell  |4F6 WN Recor P | 46 |Exc > Dly | 35 |Sym -> Rev |Outt Wet Ef2_Rev Level
C6{GT P hun k{2E2 5C Mute 1G6 GT Sirt2 - S | 49 |Dist->Echo | 33 |Flg -> Rev | Ef2_Mod.Depth Ef1_Mid.Freq
C7|S$E Xeno |IFSBATWwa |1HEME Tink  ldH4 SE Hyena S | 10 Rev.Tunnel | 80 [Pan & Dy |E!1_Rev.Time Ef2_Fade In
CB|WN A1 t o [3F6 WN Allo  |3H7 SE Noize - P | 50EQ->Revi | 19 |SLEcho  |El Ouiza EN_ER/Rev Bal
DI |CO Me gl n|3ES5 SC Bell 3A2 §P Nehan |1A6 SP Phaze P | 6 |Rev.Stage! | 57 [EQ->Sym [Outl Wet Qui2 Wet MV
D2[KY JerryiB7KYEP1 |1BBKYEP2 [2B3KYEPS | - - | 28 |Rolary SP. | 50 |EQ > Rev! [EM_L/IM/H Sw Ef2_Rev Leval
D3|SP HI nx |3A5SPBig 3A8 SP Mello }1B2 AP Rock 1E8 SC Pan P | 27 |EG Phaser 1 |Rev.Hall Ef1_Atck Level Outl Wet
D4|SL Eazy [3B7KYCail |4G7SLLyle [4C7SLlyle |3CBSLSaw2 | S |39 |Dist> Rev | 43 |Sym -» Dly |Efi_Rev Level Ef2_Mod.Depth
D5|ME Mars |3G2SEStar |3H5SEWind [1E7 SC Housy . S |38 |Exc->»Rev | 77 |Pit & Dly |Ef1_Enhance Ef1_Rev Leval
06|GT ROk |2G3GTDist  |2G5GT Comp2 |4G1 FiLip  |4GEATEGBi2 | S | 49 |Dist-»Echo_| 50 |EQ > Revi |Ef1_Echo Level Ef2_High Gain
07|/SE St o r m3H7 SE Noize |3G1 SE Rain . . P | 39 [Dist-» Rev | 54 [EQ-»Echo |EH_Trbl Gain Ef1_Rev Leval
DBIWN P ani c|4F7 WN Fiute |2H6 ME Bottl - - S |59|EQ-> Pt | 6 |Rev.Stagel |EN_Pit tevel | LFO |Efz Mix
E1|CO Gospl|[4BIORJazB |4A2GHCoh  |1B1 AP Grand |4G4MWEGBIa | P | 28 |Rotary SP. | 39 |Dist> Rev |EN_UM/H Sw Ef2_Rev.Time
EZJOR Che s p4B50ACheap |4C4 SL Hamma B - S [53|EQ->Dy | 34|Cho->Rev |Ef1_Dly Level Ef2_Rev Level
E3|SP P I ut o|2A1 SP Sweep |3A6 SP Exila - P | 34|Cho->Rev | 53 |EQ->Dly |El1_Rev Level Ef2_Dly Level
E4|SC C| ank3E5SCBel [1AISPMakio |4E3FiStar | - | P | 59|EQ-» Pt | 35|Sym > Rev [EN_Pit Level Ef2_Rov Lovel
E5|ME Ec ko |2A3 SP Naslty |1G6 GT Sti2  |3E5 SC Bell | 1HG ME Tink P | 6 |Rev.Stagel | 43 |Sym -» Dy |Out1 Wet Ef2_Dly Level
E6|GT Harm [165GT St |2G1 GT Harm  [1G6 GT Stz |1GE GT Stz | P | 56 |EQ>Cho [EN_Cho Level
E7|SE Z o om |1A7 SP Abyss |4H1 SE Gobin 3H3 SE Demon - P | 60 |EQ->Pan Ef1_Speed
EB/BR R e o d s|2F1 BR Tpts 1F3 BR Tromb {3F6 WN Alto 3F8 WN Bari P | 51EQ->Rav2 | 50 [EQ-> Revl |Ef1_Rev.Time Ef2_Rev.Tims
F1{CO Et h o 8{2A1 SP Sweep (2G4 GT Warm 11Gé GT Stri2 - P | 66|Pha&Rev | 49 |Dist->Echo |EM_Mod.Depth Ef2_Echo Level
F2|K¥ P noMWIB5AP Dance |1IB/KYEP1 |2D4 ST Dark |4G4MWEGBa | P | 50 |EQ-»Aevl | 64 |Choa Rev |Ef2_PM Depth Ef_Rev Level
. F3|SP Sy nt h2D6 ST Anlog  |206 ST Anlog | 1A3 SP SawSt - P | 59|EQ->Pit | 50 |EQ-»Revt |EM_Pit Level Ef2_ER/Rev Bal
FA|F 1 Sant o4E6FIDukcD |4E5 FIDucM |SG3SEBOup |1B3AP Tack | P ' 39|Dist> Rev | 37 |Pit -» Rev |Ef1_Rav Level &1 ouzb
FS|ME A1 | e n|1H1 ME Mello | 1H6 ME Tink - P | 20 |Pit Chnge1 | 38 |Exc -» Rev |Ef Out2b EF1_2 Pitch
F6|GT EI 12 |2G2GT Sm3 |2Gz GT 53 |2G2 GT St3 - P [53[EQ>Dly | 1 |Rev.Halll |Ef1_Dly Level " |Er2_ER/Rev Bal
F7|SE D e | ay|2D4 ST Dark 4H7 SE Pops 2G1 GT Harm  |4C3 SL Cutty P | 22 |Pit Chnge3 | 1 |Rev.Halll |Ef1_FB Gain Out2 Wet
FE|/BR LI ps {tF1BR Trump |1F1 BR Trump |2F3 BR Toto - P | 53 |[EQ->Dly 37 |Pit -» Rev |E!1_Dly Level Ef2_Rev Level
G1|CO K| ngs2D2 ST Brite |4A1 CH Aah 202 ST Brite |4A1 CH Aah S |53|EQ-»Dly | 1 |Rev.Halll |Ef2_ER/Rev Bal Ef2_High Gain
G2|KY Cal | o388 KY Caliz |3B7 KY Calit S |59 |€EQ->Pit | 1 |Rev.Halll |EM_Pit Level _ Ef2 Mix
G3!SP An|l og3C7SLSaw1 [3C7SL Saw 1 - P | 37 |Pit -» Rev | 43 |Sym -» Dly |Eft_Rev Lavel Ef2_Mod.Depth
G4]SC W1 nd [IHGEMETink |3D4 TP Mmba |1EB SC Pan ] S | 11 |Rev.Canyon | 57 |EQ->Sym |Ef Outta ER Mix
G5|ME Spark|IHOMEKali  |3H2SEGhou  |2A7 SP Siow P | 6 |Rev.Stage! | 57 |[EQ-> Sym |Ef Outta Ef2_Mod.Freq
G6|GT 126t r|1G1 GT Steel |1G4 GT 1251t |1G2 GT Dark S |53|EQ->Dy |51|EQ->Rev2 |EM_Dly Level Ef2_Rev Lavel
G7|SE F | | o s{4HISES&H  |4H3 SE S&H - P | 59|EQ-> Pit |48 |Pan-> Dy |EH_Pit Level Ef2_Dly Level
G8/BR M| | e s53G7 BR East 3F4 BR Syn 4  [1F2 BR Mute - P 6 |Rev.Stage! | 57 [EQ-» Sym |Ef Qutia Out2 Wet
HI|CO Happl|4Fi WNPan  |4F6 WN Recor |dD2TP Loggy |4D2TPloggy | S | 55 |EQ->Fig | 39 |Dist-> Rev |EN_Mod.FBGain EH_Mod.Depth | VEL
H2|KY DI gl 3{2B4KYEPE |2BBKYEP 10 - - | P [s2|rgacho | 76 |Pha& Dy |E(_Mod.FBGain EN_Mod.Freq
H3|S P Ar pe g|3GeBR Tooth [3G8 BR Tooth |3GS BR Tooth |3G8BRTooth | P | 1 |Rev.Malll | 57 |EQ->Sym |Outl Wet Ef2_Mod.Depth
He\TP B | | $4E4F Hap  |4DB TP Agone : © . | S |84/ChogRev | 57 EQ->Sym |Ef High |  |EfQuttb
HSIME M1t 2C4BASyn4 |1H2ZMEOrch! |3G3SEBDup |[IH2MEOwch1 | P | 56 |EQ-»Cho | 37 |Pit -» Rev |Ef_Gho Level Ef2_Rev Level
H6|GT Ac st cl1GIGT Stesl |1CS5 BA Pick2 |1G3 GT Nylon  |2G1 GT Harm P | 6 |Rev.Staget | 58 [EQ-»Pha |Oun Wet Ef2_Pha Level
H7{S E Her o [3H7SENoize |3G1SERain  |4G3 SE Heli  |3H1 SE Indus s | 39 |Dist> Rev | 60 |EQ->Pan |Ef2_Speed EH_Rev Lovel
HB|BR Fant r[IFEBATPENs |2F3 BR Tolo  |1F3 BR Tromb P | 50 |EQ > Revl | 50 |EQ-> Revi |Ef1_Rov Level Et2_Rev Level
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cs3 Ccs4
A g c 2] A 8 [+ D
on on | off - off | on | oft -
on | off - -] en | oetf - -
on | on . on|on )] on | on | on | on
on on on [ eff | en | on on | of!
on | on | on - on | oft j off
en i on | off | - on | on ; on 7
on ; on - - on | on -
on i on - - on ; off -
on | on | on | on | off et | on | on
off | off | oft | on | off | on | off | on
lon | oen ! on | on | on | on | on | on
on | oft - - on | on -
on | on | off | - on | oft | on -
_on : on | on [ on | on | on | on | on
on ! on | olff | on | on { on | on | on
en | on | on | on | on | on | on ' on
on | on - - oft | on -
on | on - on | on -
on : on - on | on -
on | off | off on | on on .
off | on | oft on on on -
on | on - on | on -
off | on ! on - oft | on on -
on | on - on | on -
on { on | on - on | oft | oti | -
on ! on on - on on on -
on | on | oft | off | on on on | off
on | off | on [oft| on | on on | off
on on | ofl on on | off -
off | off | on } off | on on | off | off
off | on - olt | on - -
on on - - on | off - -
on | on | on | off | off ! off | on | oft
off | on . - off | on . .
on on - - ofl | on - .
off | on on - off | on | off -
on on | oft | oft | on on | off | off
on , on | oft [ oft | on | off | on | on
on on | off on on on. -
on on on on on on | off | off
on | on | on - on | on | on -
on on | off | off | on on : off | off
on on | oft - on ! off | off -
on on | oft | on | oft | on | off | on
on | on - on | en - -
on | on | on on | on | on -
on | on | off | off | on on on | off
on on on on | aff | on -
off | on | off | on on on on | on
on | on - on | on - -
on | on - o fon - |-
off | on | on - oft | on on -
on ! on | on - on | on i on -
on on on off | on on -
off | on - - on on - -
off | otf | on - oh | on | on -
on | oh on on on on | olf | en
off | on - - on | on - -
on | on | on | on ]| on ( on | on | on
on on - on | off - -
on | on [ on [ on [ on i on | on { on
on on | on | oft | on | off | on | off
off | on on | off | on | off | on ; off
on | on | on - on | on | on -
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@ Initial Voice-Liste (1)

volce name |  |Wave Name | P/S |No. | effect 1 |No. | effect 2 cs1 Add. | €52  |Add.! = CS3_ ... ©c5¢
A1|/SP Makr o128|Pad 2 $ | 25 |EG Chorus 1 |Rev.Halll Ef2 Mix Ef1_High Gain FLT_Leveld PEG_Level0
A2|SP Mov ) e|126/Pad1 | P |21 |PitChnge2 | 1 |Rev.Halll |Ef Oulia |EtOutza FLT_Coffrq __ |PEG_Ratet
A3|SP Saws$ t224|AnigSaw2 § | 42 |Cho -> Dly | 35 |Sym -> Rev |Ef2 Mix Ef1_Dly Level FLT_CofFrq 0S_NoteSt
A4|SP Poly 1126/Pad s P |59|EQ->Pit |42[Cho->Dly {Ef1_Pit Leve! | LFO |Ef2_Mod.Freq | LFO |PEG_Level0  |PEG_Ratel
AS|SP Sweet|128/Pad2 P | 1 |Rev.Halll |54 |EQ->Echo |Ef2_Low Gain Ef2_High Gain | MW |PEG Ratel  |FLT_Ratet
AG|SP Phaze129Ped3 P | 59|EQ > Pit | 34 |Cho->Rev |EH1_Pit Level Ef2_Rev Level AEG_Rated PEG_Rata1,
A7|SP Abyss/129/Psd3 P |56 |EQ->Cho | 64 |Cho & Rev |Ef Outib El Outzb AEG_Rated LFO_Spead
AB|SP G| as s/130/Pad 4 S | 43 [Sym -> Dy 1 [Rev.Halll £11_Mod.Freg Ef1_Dly Level PEG_Level0 FLT_Band
BI|AP Grand{ 1 Plano P 152 |EQ->ER 3 [Rev.Room1 |Ef Out2a Ef2_Rev.Time FLT_Levell 0OS_NolteSft
B2Z/AP Rock | 1 |Pano | P |59|EQ->Pit |50 EQ->Revi [EM_Pit Level | LFO |Ef2_ Rev Level |  |FLT_Rate2 OS_NoteStt
B3/AP Tack 1 |Plsno P | 23 |Aural Exc. | 50 |[EQ.> Revi |EM_HPF Ef2_Rev Level AEG_Rate2 LFO, Amod
B4AP Chors| 1 |Plano S |52|EQ>ER | 34|Cho-> Rev |Ef2_Mod Freq Ei2_Rev Level AEG_Rate3 OS_NoteStt
BS/AP Dance 1 Plano P | 50 |EQ->Revl | 21 |Pit Chnge2 |Ef Out2a Ef1_Rev Level FLT_Level0 OS_NoteSft
B6|AP Touch 1 [Plano | P |56|EQ->Cho |45 |Pit-> Dly |Eff_Cho Level | VEL |Ef2_Dly Level FLT_Ratel FLT_Rate2
B7|KY EP 1 2 |HardEp P /59 EQ->Pit |68 |Exc&Rev |EN_Pit Level | Ef Qutzb AEG_Rate3 LFO_Speed
B8/KY EP 2 4 [SontEp P | 58 |[EQ->Pha 68 |Exc & Rev iEft_Mod.Freq 1 Ef2_Enhance AEG_Rate3 LFO_Speed
Ci|BA Wood 78 |WoodBass P | 23 |Aural Exc. | 50 |EQ -» Revi !Ef2_Rev Level Ef1_Enhance LFO [AEG_Rate3 PEG_Rate1
C2|BA P11tz |78 |WoodBass | S | 53|FQ->Dly 50 |EQ->Revt |Ef2 Rev Level EH_Dly Level FLT_Leveld  |PEG_Level0
C3|BA F Il ngri7¢  FingBs P | 52 |[EQ->ER 47 [Dist-> Dly |Efi_ER Level Ef2_Dist.Lavel AEG_Rate3 FLT_Rate1
C4/BA P c kil 81 |PickBs1 P |56 |EQ->Cho |31|Dly->Rev |EN Cho Leval | LFO Ef2 Rev Level FLT Levald  [FLT, Coffrq
C5/BA P | ¢ k2 83 PickBs2 P 5 |Rev.Room3 | 56 €12_Cho Level Ef2_Low Gain FLT_Ratel FLT_Leveld
C6/BA Frtl s 65 Fretleas | S |56 EQ->Cho | € |Rev.Stagel Ef1_Cho Level _|Ef2_ER/Rev Bal  |AEG_Rate2  |FLT_ColFrq
C7/BA T hump| 87 ThumpBs P | 56 |EQ->Che 23 |Aural Exc. E"J..;)W Freq Ef2_HPF FLT_CofVel FLT_Rate2
CBBA Siap 89 |SlapBs S |55 |EQ-»Fig 52 |[EQ->ER Ef2 ER Level Ef1_Fig Level LFO |AEG_Rate3 FLT_Level0
D1|ST Power|129Pad3l P 1 |Rev.Halll 17 {Dly LR Et Out1a Ef Out2a FLT_Band OS_NoteSft
D2/ST Sectn 56 5Strings2 S |56 |EQ->Cho € |Rev.Stage1 |Ef1_Cho Level Ef2_ER/Rev Bal FLT_CofFrq OS_NoteSft
D3|ST Arco |54 Stringst P |39 |Dist> Rev | 51|EQ->Rev2 |Ef2 High Gain Ei2_Rev Level FLT_ColFrg 0OS_NoteSft
D4|ST Pl 2z 59 |Pizz P j21 Pt Vcnnuezr 51 |EQ->Rev2 |EtQutta | VEL Ef2 Rev Leval FLT_Level0 FLT_Rate!
D5|ST Deep |55|StrngsiLp | P |39 |Dist> Rev | 51 |EQ->Rev2 |Ef2 High Gain Ef2_Rev Level FLT_Band 0S_NoteStt
DE[ST Stz | s4[Stringst [ P |39|Dist> Rev | 51EQ > Rovz [Er2 High Gain Ef2_Rov Loval LFO_Spaed __|OS_NoteSit
DZIST Viol n 57 Vielin S |57 |EQ->Sym 1 |Rev.Hall1 Ef1_Sym Level ! Ef2 Mix FLT Band LFO_Delay
DB|ST Jeanl 58 Viola S | 49 |Dist->Echo 1 |Rev.Hall1 Ef1_Mid.Freq FC |Ef2 Mix CT_AT_Pmod LFO_Speed
E1|SC Wondr 126Pad1 P | 59 |EQ -> Pit 35 |Sym -> Rev |Outl Wet i Ef2_Rev Levsl AEG_Rate3 PEG_Levelo
E2|SC Ec ko |105SynBrswy | P |86 |Cho&Sym | 73 |Fig & Diy |Eft ModFreq :  -Ef Outeb __|AEG_Lvivel  |FLT Rate2
E3[SC Perc | B4 |PickBs2lp P | 6 !Rev.Staget | 59 [EQ -> Pit |Ef2_Pit Lavel ‘Ef Qutla FLT_Leveld FLT_ColFrq
E4(SC Cl av 10 [Clavi 2 S |57 |EQ->8ym | 47 |Dist-> Dly |Ef1_Sym Level __ |FLT_Rate2
E5|SC F I ngr| 7% |FingBs S |38 Exc->Rev | 56 |EQ-»Cho |Ef2_Cho Level xc Level FLT_ Ratel
E6|SC Spi ke 88 ThumpBsip | P 6 IVHev.Srlagﬂ 59 |EQ-» Pit |Ef_Pit Lavel Ef Outia ) FLT Level2  |FLT Rate3
E7|SC Hous y/127Padilp P 43{Sym -> Dly | 10 |Rev. Tunnei EF1_FB Gain Efi_Dly Leve! #LT?CoIKIel FLTTBand
EB|SC Pan 51 |Flute 5 | 50 |EQ->Rev! | 57 |EQ-» Sym (Ef2_Sym Level Ef1_Rev Level FLT_Band AEG_Rated
FI|/BR Tr ump| 25 Trumpet P ! 30|D.Fiywah) | 51 |EQ-> Rev2 Ef1_Fit Freq KEY !Et2_Rev Level FLT_CofFrg PEG_Rate!
F2[BR Mute |27 MuteTp | P | 6 Rev.Stagel | 54 EQ>Echo 'Ef2 Echo Lovel  [Ef2 High Gam | [FLT Coffrg IFLT ColVel
F3[BR T r omb| 29 |Tromb P |53|EQ->Dly | 38 |Exc-»Rev |Ef1_Dly Level - £f2 Rev Level '  |FLT Coffrq  |PEG_Ratel
F4[BR Horn |31 Hom S |56|EQ->Cho | 1 |Rev.Halll |Ef2_Rev.Time 'Ef2 Mix LFO_Speed LFO_Amod
F5|BR Tuba |32|Tuba P |56|EQ-»Cho | 1 |Rev.Halll |Ef2_ER/Rev Bal! Eft_Cho Level LFO_Speed FLT_Level0
F6|BR TpS{ zj33|TpEns P |59 EQ->Pit i 1 |Rev.Hall EN1_Pit Level __ Ef Outza PEG_LequO FLT_Rate2
F7IBR Ens S F| 35 BrsEns 5 |55 EQ->Flg 51 (EQ -> Rev2 |Ef2_Rev Level {Ef1_Fig Levei AEG_Rate3 FLT_Rate2
FB{BR T pEnsi33| TpEns S | 59 EQ -> Pit 15 -Gate Rev. EN_Pit Level Ef2_FB Gain FLT_ Leval0 FLT_Rate1
G1{GT St eel|60|GtrSteel P 6 Rev.Stage! | 58 (EQ-»Pha |Ef Qutla Ef2_High Gain FLT_Rate2 FLT_CofFrq
G2 G T Dar k |60 qysqgl ) P 6 |Rav.Stagel | 58 |EQ->Pha VEI Qutla Ef2_Pha Level FLT_Rate2 VFLT_I___g_\_l'e_I_i_____
G3|GT Nyl on| 62 |GtrNyln ) S | 56 |[EQ-»Cho 38 |Exc -» Rev "EIE,Enhance ;. KEY (Ef2_Rev Level FLT_Rate1 ) FLT_Levell
G4|GT 1251t r| 64(12String P |52|EQ>ER | 51|EQ->Rev2 |Ef2 Rev Level |  |Eft_High Gain |,  |AEG_Rate3  IFLT Levell
G5(GT Strt 1] 66 EgSngh $ | 45|Pit -> Dly . 39 |Dist-> Rev |EH_Dly Level Ef2_Rev Level FLT_Levell FLT_Ratel
G6!GT Strt2 88|[EgSnglz | § |53 EQ->Dly | 34 Cho->Rev_ |EM_Dly Level _'Ef2 PM Depth | |AEG_Rate3
G7!GT Mut e |70([EgMUtet $ |58EQ->Pha | 51 EQ->Rev2 |Ef2 Rev Level ‘EM_High Gain AEG_Rate4
G8|GT Comp 1| 72 [EgComp § | 39 |Dist-> Rev | 56 (EQ->Cho |Ef2_Cho Level 1EH_Dist.Level FLT_LevelQ FLT_Rate1
HIME Me | | ol213|Mellow P | 43 Sym -> Dly | 34 iCho-> Rev |Efi_Dly Level Out! Wet PEG_Lavel0 FLT_Rate1
H2/ME Or ch1]217|OrchHitt | P | 6 [Rev.Stagel | 57 .EQ->Sym |Ef2_Sym Level | Ef Outta _ |AEG_Rate2 AEG_RIsRt
HiJME O chz|ziaorchHitz | P | 59lEQ > Pt | 50 EQ->Revi (Eff_Pit Level Ef2_Rev Lovel AEG_Rae2 __ |PEG_Ratet
H4ME Kal | 94 |Kalimba P \’ 27 ?EG Phaser | 34 |Cho -> Rev jEH_Mod.Freq ~ |Outt Wet __ |LFO_Speed LFO_Wave
H5 ME Hand |143|HandBeil § |55 ,EQ->Fig 11 Rav.Canyon ;Efl_Mod.Freq  LFO |Ef2 Mix FLT_Level0 FLT_Rate1
HEME Tink 143|HandBell P : 20 |Pit Chnge1 | 38 |Exc -> Rev ;E! QOutia ‘ Et2_Exc Level LFO_Speed LFO_Pmod
H7 ME Or ¢ h R 217|/0rchHit1 s , 11 [Rev.Canyon | 21 [Pit Chnge2 ‘Ef2 Mix | Ef1_Rev.Time LFO_Speed LFO_Pmod
H8 /DR PTN - P ]\ 50 |EQ -> Rev1 l 52 |[EQ->ER iEn_FIev Lovel Ef2_ER Level | . -
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@ Initial Voice-Liste (2)

voice name Wave Name | P/S |No. | elfect 1 |No | effect 2 cst iAdd. cs2 Add. ' cs3_ . €S54 .
Al|SP Swee p/130/Pad 4 S | 83 |Fig & Sym | 38 |Exc-> Rev ;Eft_Mod.Fraq Ef2_Rev Level IPEG_Levelo PEG Rislvl .
A2[SP Space|13t/Pads P | 43 |Sym > Dly | 34 |Cho -» Rav (Ef1 Dly Level Ef2_Rev tevel |  PEG_Level0  |FLT_Band
A3|SP Nast yl135Distwy P [ 55]EQ->Flg |39 |Dist> Rav |EM_Fig Level . LFO |Ef2 Rev Level FLT Loveli  |FLT Rate2
A4ISP Smoky| 5t Flute $ |57 |EQ->Sym 1 |Rev.Hall1 [Ef_Sym Level - MW |Ef2 Mix PEG_Level0 PEG_Rate1
A5/SP _Goner/126/Pad) P | 6 JRov.Staget | 57 [EQ>Sym |Eft_RevTime °  |Ef Ouzp LFO_Phase |OS_NoteSHt
A6/SP Vi zon 234/Digitito § | 46]Exc > Dy |56 |EQ>Cho lEr2 Mod.Freq | LFO |EM_Dly Level FLT_Band AEG_Rate2
A7iSP S| ow |128Pad2 P 1 |RevHant |s7]eq>Sym lErouwa | |ef2_sym Level PEG_Rawl__ |FLT_Ratel
AB!SP Sqar e 223/Puise 25 P | 42 Cho->Dly |35 :8Sym-> Rev |Eft_Dly Level ! Ef2_Mod.Freq AEG_Lovel3 FLT_CotVe!
| BI|KY EP 3 8 |SynthEp P | 68 iExc & Rev 57 ;EQ-> Sym |Ef2_Mod.Freq _. |Ef2_Low Freq FLT Levell FLT_Rate2
B2|KY EP 4 [232|Dighals § [ 50|EQ->Rev1 | 57 EQ->Sym [EN Rev Loval | ER Mx FLT Levell  |FLT Reso
BIKY EFP 3§ 235|Digltin P 55 |EQ -> Fig : 34 :Cho -> Rev lE!Z_Mod.Fveq LW <E}_2 Rev Leryglh 5 {FLT_Rate1 FLT_RIsLvt
B4 KY EP & 234|Digit110 P | 34 |Cho->Rav " 43 Sym -> Dly (Ef1_ModFreq i E12_Dly Level }FLT_aneH FLT_Rate1
B5'KY €P 7 !ys|acrdionip | P | 21|pit chnge2 | 64 [chos Rev Ef2 ModFreq | Ef Qut2b 'AEG_Rated FLT_Cofvel
B6|KY EP 8 [232|Digitals P | 56|EQ->Che | 34 [Cho -> Rev (Efl. PM Depth | Ef2_Rav Lavel |  -AEG_Rated |FLT_Rate2
B7|KY EP 9 [228Dightala | P |55|EQ->Flg | 34|Cho-» Rev EN_Mad.Freq | Ef2_Rev Level AEG_Raw2 _ IFLT_Coffrg
BE|KY EP 10/131,Pad5 S 39 |Dist> Rev | 59 [EQ » P :Ef2_Pit Level ENf_Rev Level | FLT Laval2 ‘FLT_Rate3
C1/BA Syn 1/228Digitad 5 jgo Pit Chnge1 | 51 |EQ -> Rev2 Ef2_High Frq Ef2_Rev Lavel FLT_Level2 | AEG_Rated
Cc2 5 A sry n 2(106:SynBs1 S . 55 |EQ-> Fig 15 |Gate Rev. 'VEh‘Flg Level Ef2 Mix ‘FLT_Rale1 7‘§7EVG“Batadﬂ .
CiBA Syn 3|106{SynBs1 S '58|EQ->Cho | 50 EQ->Revl Eft_Cha Level Ef2_Rev Level IFLT_Lavel0 FLT_Levelt
C4/BA Syn 4/108|SynBs2 P 48 .Exc -» Dy 57 ;EQ > Sym EH _Dly Level . Ef2_Sym Level ‘ELT_F!ala1 FLT CofFrg
C5/|BA Syn 5110 SynBs3 P | 55:€Q- ->Fig | 35 ISym -> Rev EH _Fig Level | 3 |FLT_Levell FLT_Rale2
CéeBA Syn 6|112SynBsa P | 55/EQ->Fig 1 57 EQ -> Sym ‘Elz_Sym Level ‘ Qut1 Wel 1 %FLT_LaveH FLT_Rate2 B
C7|BA Syn 7/114/SynBss § |55/EQ->Flg | 51i€Q->Rev2 EFY_Figlevel ~  |Ef2_Rev Level (FLT_Rate1 FLT_Levall
C8|BA Syn 8113 SynBsaLp P |57 EQ->Sym | 50 EQ-»Revl Efi_Sym Lavel | Ef1_Low Gain |AEG_Fate3 AEG_Leveld
DI|ST S 1 z2z1!| 56 Strings2 P | B8 Exc& Rev ‘,§Z “EQ -> Sym Ef1_Enhance Ef_Rev.Time | KEY FLT_| Level1 FLT_Rate2
D2{ST Br it el 56 Strings2 P | 1 [Rev.Halll |55 EQ->Flg EfOulta E2_Flg Lavel | FLT Coffra [0S NoteStt
D3|ST Thin |220AngSaw S | 85,Cho&Cho 35 Sym-> Rev Oull Wel 'Ef Oultb MV 'FLT Coffrg 05_NateStt
D4ST Dar k 56 |Strings?2 § |56 }EQ-> Cho [ ‘Hev.Slags1 Eff_Cho Level Ef2_ER/Rev Ba! JFLT_Cofqu __ |OS_NoteSft
D5 ST Synt h/126/Pad 1 S 85 fCho& Cho ' 1 RevHalli Ef2 Rev.Time Ef2 Mix FLT_CofFrq 0OS_NoteSft
D6!ST Anl og|221|AnigSaw2 P | 22 'Pit Chnge3 . 56 EQ->Cho Ef2_Mod.Freq . iEf2_Cho Leve! 'FLT_CofFrg 05_Note St
D7|ST Combo|221|AnigSaw2 | S | 22!Pit Chnge3d | 34 Cho > Rev Ef2 Mod.Freq {Ef2_Rev Level LTCofrg  |FLTBand
D8 ST Tron 1298 Pad3 P |51 EQ->Rev2 42 Cho->Dly Ef_Rev Level {Ef2 Dly Level 'FLT_Cotfrg 0S_NoteStt
E1|SC Jr ney/ 221 AnigSawz2 S | 56|EQ->Cho 6 "Rev.Stagel Ef1_Mod.Freq er172 Mix _ 'AEG_Rae3  |PEG Ratel
E2|SC Mutoe 71 |EgMute2 S } 57 ;EO >$m 51 EQ->Rev2 "El_Mod.Depth ! |Ef2_Rev Level ‘AEGiF\ValsA
E3|SC Mot al|112SynBsa P | 56{EQ>Cho 71 Diy & Rev Efl_ModFreq | VEL |Ef2 ER/Rev Bal AEG_falez
E4|SC Vox 237|DigiVox1 | § | 57'EQ->Sym 46 Exc-> Dy Efl_ModFreg | |El2 Dly Levet |  FLT Rate2 FLT_Rated
E5|SC Aha 1l |138/CholrAalp | P | 45.Pit 34 ‘  |Ef2_Rev Lovel FUT tovels  |FLT Raws
6 fs' C Topl al141|ltopla § 56 {EO > | Ef2 Mix 'FLT_Rate2 PEG_Rale1
E7 SC W1 res132Synteads | P | 21 Pt Chge2 '35 Sym-> Rev Ount Wet e Rev Lovel |AEG_Rate3 PEG_Levelo
EB SC Vocal;137/ChoirAa | § ! 23 Aural Exc. ‘59 ‘EO -> Pit Ef1_Enhance | £12_High Frq IFLT_Rate1 FLT_Rated
Fi BR Tpts ' 33 TpEns [P |53/EQ->Dly 37 Pit-> Rev EN_Dly Level , IEf2 Rev Level | IFLT_CofFrg PEG_Level0
FZ BR St ab , 35 BrsEns i 8 152 EQ->ER 37 |Pit -> Rev  Ef2 Mix | (EN_ER Level 'FLT_Rate FLT_Rate2
F3 BR Tot o ;97 |SynBrst S 139/Dist> Rev | 37 Pt > Rev EN MigGain (€2 Rev Level | FLTLoven  |FLTRaw2
F4 BR Rezz | 97 |SynBrsi $ ‘ 56 iEQ ->Cho - 53 :EO ->Dly EN _Cho Lavel i Ef2_Dly Level |FLT_Rale1 PEG_Rate!
FS:BR Saw ‘220]AnlgSawi P _w 67 H—:H_l___@__ﬁ_e_v_ 23 ‘Auwral Exc. _E12 Enhance Ef Outib FLT Levelt FLT Leval0
F6E.BR Saws F?zzl AnigSaw2 P‘ 159 EO -» Pit 1 ev.Halll  Ef1_Pit Level Ef Qut2a PEG Levsm FLT_Rate2
F7 BR Wow _ 220/AnigSawi | S |55 ‘EQ >Fg 50, EP_i_F_‘E_V_! Mod.Freq |EfR Rev Level . FLT Rater = |FLT Aatez
FEIBR Swel | 220/AnigSaw1 | P 67 Pl & Rev 23 Aural Exc. .Ef2 Exc Level Ef Outla ‘\ FLT Lovelt FLT_Level0
G1 'GT Harm |76 EgHarm2 S | 56| EQ »>Cho 65 'Sym & Rev ‘'El2_Mod.Depth Ef Qut2b | _ AEG_Ratea  PEG_Rate!

Gé ‘G T Strt 3" 66 |EgSnglt P |34 ‘Cho -=>Rev 17 Cly LR Qut1 Wet Ef Qut2a “ CT_PBRange | LFO_Amod
G3,GT Di st 66|EgSngll | S ' 20 Pt Chaget 47 Dist> Diy Ef1_1/2 Bal. Ef2_Dly Level |  AEG_Rated  IPEG_Lavalt
G4 GT Warm .74 |EgHarmi | P | 6 Rev.Stagel 49 Dist=Echo .Ef2_Echo Level Ef2_Dist.tevel | AEG_Ratet FLT_Lovelt
G5'GT Comp2 72 EgComp .8 1586 ‘5);3999 47 .Dist-» Dly Ef2_Dist.Level Ef2_Dly Level ; AEG_Level3 :AEG_Rate3
G GT Wah |72|EgComs | S 30 DFWan) 39 Dist> Rev EN_Dly Level Ef2_Dist.Level CT_AT_PBs  Totallavet
G7 ‘G T Feed : 71 |EgMute2 S 30 :D.Flt{Wah} ) 39 .Dist-» Rev Efl_Diy Level Ef2_Dist.Level CT_AT_PtBs iTolalLeve!
G8'GT Jazz '134/SynStWv . S . 56!EQ->Cho 50 |EQ->Revl Eff_Cho Level Ef2_Fov Lavel AEG._Rato3 FLT Rated
H1i M E Vol c 8210 VolceAtk P 7“ 20 |Pit Chnget 38 Exc -> Rev "Ef Qutla Ef2_Exc tevel | LFO_Speed  'LFO_Fmod
H2 .ME Tomi |225Digitai P 42(Cho->Dly 50 EQ->Rev! El1_ModFreq Ef2_Rev Lavel LFO_Spaed \LFO_Wave
H3 ME Sor o '226/Digital2  : P '65/Sym&Rev 78 Exc&Dly EfOutto EI Outzd | VEL AEG_Levelz  PEG_Fale!
Ha'ME Gr | nd214/8ell Mix ' S | 58 EQ>Pha 34 Cho->Rev Ef2_Mod.Freq Ef2_Rev Level AEG_Rated 'PEG_Level0
H5 M E Gl zmo|237|DigiVox1_ | § |52 EQ->ER_ 21 Pit Chnge2 EN_ER Level JJER2 Mix PEG_Level0 (FLT_Ratel
H6 'ME Bott | 205Bottle | P 18 DyLCR 6 Rev.Stage! Ef Outla Ef Outza FLT_Band 0S_NoteSit
H?ME T empl 208/TempRA | P :42/Cho>Dy 35 Sym-> Rev Outl Wel EF1_F8 Gain PEG_Lovel0  'PEG_Rale!
HE DR Zones - - | P | 47iDist»> Dly 50 EQ-»Revl .Out2 Wet Ef1_Dly Level - -
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@ Initial Voice-Liste (3)

voice name Wave Name | P/S |No. | effect 1 |No.| effect 2 cst [Add. cs2 Add. cs3 cSs4
AM|SP Paddy 127 Padilp P | 1 |Rev.Halll | 54 |[EQ->Echo |Ef2_Echo Leve! “ Et2_High Gain FLT_ColFrq FLT_Band
A2/S P Ne hanf133|SynLead2 P [ 85!Cho&Cho | 35 |Sym -> Rev |Qut1l War ‘ Ef Qutib PEG_Rate1 PEG_Level0
A3SP Win e |227(Dligital3 S | 88 |Sym & Sym | 51 EQ-> Rev2 |Ef1_Mod.Depth ‘ __|Ef2_Rev Level PEG_Ratel FLT_Rate1
A4/SP Hyper| 94 Kalimba P | 88 |Sym & Sym | 34 [Cho -> Rev |Ef1_Mod.Depth :Ef2_Rev Lovel PEG_Rate1 PEG_tavei0
A5|SP Bl g 55 Strngsilp | P | 21 |Pit Chnge2 | 34 |Cho-» Rev |Ef Outia . |ER2 Rev Level LFO_Fmod PEG Laveld
A6{SP Ex i t aj127/Pad 1lp P | 23 jAural Exc. | 35 |Sym -> Rev |EN_Enhance Ef2_Rev Leval PEG_Leval0 FLT_Ralet ~
A7|SP Freqs/128/Pad2 S | 23 |Aural Exc. | 43 |Sym -> Diy |Ef1_Enhance _ |Efr2_0ly Leval PEG_Rate FLT Leveldo .
AB(SP Me |l | 0/103{SynBrs4 P | 45 |Pit -» Dly 35 |Sym -> Rov |Ef Outib Ef Qut 2b FLT_Leveld PEG_Level0 .
Bi | KY EP 11|80 |SlepBsLp P 6 iRev.Stagel | 59 |EQ -> Pil Ef2_Pil Level Ef Qutia FLT_Levei2 FLT_Rated -
B2/KY EP 12 37 Baritone § |57 |EQ->Sym : 47 [Dist-> Dly Efl_Sym iLeval | Ef2_Dly Level FLT_Levell FLT_Rate2 7 -
B3/KY C) avi1] 8 |Clavi 1 P | 56 |[EQ->Cha 17 {Dly LR “Eft_Cho Level Ef Quiza FLY Lavell FLT_Rale2
B4/KY Ciav2 8 [Cavl 1 P | 30 |D.Fiyfwah) | 56 [EQ->Cho !EM_FIt Freq - FC |Ef2_Cho Level FLT_Level0 FLT_Rate2
BS|KY Hrpsi|12]|Harpsi $_ | 21|Pit Chnge2 | 4 |Rev.Room2 |Ef2_Rev.Time Ef2 Mix FLT Rate2  |FLT_Band
B6(KY Acr dn| 14 Acrdion P | 2 [Rev.Hallz | 21 |Pit Chinge2 |Ef Outla Ef1_LPF FLT_Coffrq FLT_Reso
B7|KY Cal | 1|53 |PanFlutelp | P | 51]EQ->Rev2 | 25 [EGChorus |EN_Rev Lovel |E2_PM Depth FLT Ratel  |FLT Rate2
B8|KY Ca) | 2| 50 Recorder P | 61|EQ>Rev2 | 25 'EGChorus 'EN_Rev Level [Ef2_PM Depth | |PEG_Levent AEG_Rated
Ci|BA Syn 9/116/SynBsé P | 20 1Pit Chngel | 55 |EQ > Fig _Elg_l-jlgp__qg_l[\__ _.__.|Ef2_Fig Level AEG_Rated FLT_Level0
C2[BA Sy n1o0l118/SynBs? P |55|EQ>Flg | 511EQ-> Rev2 [EN_Fig Level Ef2_Rev Level AEG_Rate3 PEG_Ralet
C3/BA Syn11/121{SynBssLp P |58 |EQ->Pha Cho & Cho ."E".TLE’Y’._.FI?‘!.. C . _|EN Low Gain | |AEG Lwivel FLT_CofVel
C4|BA Syn1 2{122|8ynBss P | 54.EQ->Echo {EQ>Dly (Ef2_Low Gain Ef1_Echo Level | IFLT Coffrg AEGRated
C5|SL DI gl 228,Digitald S | 46 :Exc -> Dy 5 _‘_(_)__?_fi_ﬂg__ Eft_Dly Level | {Ef2_Rev Level © FLT_ Lovsl1 PEG_Rate1
C6SL Lead |132 SynLead1 S |57 EQ-> Sym 147 Dist-> Dly EH _Sym Level {Ef2_Dist.Level FLT_Levell FLT_Rate2
C7iSL Saw 1220/ AnigSawi § |18/ DyLCR 64 Cho& Rev ! EH _FB Gain Ef Quza FLT_Rate2 FLT_CofVel
C8|SL Saw 2/220/AnigSaw1 | S | 53|EQ->Dly | 34 Cho > Rev 'Efi_Dly Level Ef2_Rev Level 'PEG_Rate! FLT Leveld
DITP Timp 199 Timapni P 6 |Rev.Stage1 57 |[EQ -» §ym ;'E!Z_Sym Level 1 |Ef Outta 1 ___ |AEG_Rate2 PEG_RisLvl
D2|TP G o¢ k| 142|Glocken S [59|EQ > Pit 50 EQ->Revt |EH_Pit Level Ef1_High Gain | FLT_Levelo FLT Ratel _
D3|TP Hands|143HandBen P 1 RevHalll 57 EQ->Sm [Ef Ouila  'Ef2_Sym Level  |FLT_Ra2 AEG_Level3
04 TP Mrmb al145 Marimba P . 23 Aual Exc. - 50 'EQ -> Rev1 Ef1_Exc Level Ef2_Rev Level . AEG_Rate2 PEG_Fawe1
D5!TP Steal 146{SteeiDrm S |56 |EQ->Cho 7877 Rev.Ptate ‘EILCho Level | |Ef2 Mix ‘ PEG_Level0 LFO_Speed
D§ TP Tuba!|147(Tubuler P 53/EQ>Dy | 50/EQ->Revl ‘Et1_Dly Level | Ef2_Rov Level .  IAEG Rated PEG_RisLyl
D7 Y P Vi be s 149|Vibes s »59 EQ> PR |50 'EQ ->Revl (Ef1_Pit Level |EM_High Gain | VEL {LFO_Spesd LFO_Amod
tosiT P Xy 1 o |150/Xylophon | S {37 !Pit > Rev : 47 Dist> Dly |Ef2_Trol Gain ‘Ef2_Dly Level | FLT Rate2 FLT_Band
E1|SC Sy nnri134SynStwy J S 172770 f’lgiqnnget 35 Sym -» Rev Ef2_Rev.Time (Ef2 Mix | _ _|AEG_Rate3 ~  |PEG Leveld
E2(SC DI gl 1226Digiatz | P 55 EQ>Fl | 34 Cho > Rev |EM_ModDepth | IEI2_Asv Level AEG_Rale2 AEG_Rate3
E3(|S§C Bar.i 38 [BaritneLp P } 23 |Aural Exc. ' 35 Sym -> Rev El17 Enhance _'Ef2_Rev ,Le‘,’,‘?!,,l __ IFLT_Ratel  IFLT_Ai
E4|SC Sq) f 1|128/Pad2 P {59 EQ-> Pit 34 iCho -> Rev EM_High Gain 'Ef2_Rev Level | FLT_Rate1 FLT_Rate:
E5|/SC Bel | 234/Diglitino P Plt“Chnge2 34 jChc -» Rev Ef2_ Mod.Freq | Ef2 Rev Level \ . AEG_Leveld  |AEG Raled
E5|SC D1 gl 2/226[Digital2 | P |46 Exc->Dly : 57 EQ-»Sym |EN_Diy Leval ‘Ef2_Mod.Freq ©|FLT_Leveln FLT_Rate2
E7]sC Rezz |220lAnigsaw1 | P |46 {Exc>Dly .57 EQ->Sym |EM Dly Level |  Ef2_Mod.Freq FLT_Leveid FLT_Rate2
E8|SC DI g i 3|225/Digitalt s | 42/Cho -» Dly : 35 .Sym -» Rev |Ef2 Mod.Freq ‘Outt Wel FLT_CofFrg 05_NoteSft
FIIBR Syn 1| 99 SynBrs2 ""s | 39 !Dist> Rev 59 |EQ -> Pit Ef2_Pit Level . Elf_Rev Level ~ |FLT Band _  |OS_NoteSh
F2|BR Syn 2 220 AnigSawi P | 67 |Pit & Rev 23 |Aural Exc. [Ef2_Ephance Ef Cuttb ; FLT_Rate2 FLT Level0
F3[BA_Syn_3)220/AnigSawl | P | 35 |Sym > Rev | 23 [Aural Exc. |EI Outza IEf Outlb FLT_Levell  |FLT_Ratet
F4/BR Syn 4{222Pulse 10 § |57 EQ->Sym | 50 EO >Revt |EN _Mod. Freq fEI?iRev FLT Ratel  |FLT Rate2
FS|IWN Tenor 39|Tenor | P | 19 StEcho 51 EO ->Rev2 |Ef Qutia o ;ElziRev’ _|FLT_CofFrq FLT_Level0
FEWN Al to 41 |AltoSax P 19 |St.Echo 51 |EQ-> Rev2 Ef Cutla ‘ :EIZ,Rev [ FLT_CofFrg FLT Level0
FTIWN Sopr 43 |Soprano P ;19 |StEcho 51 |EQ > Rev2 »E!,Q,“,‘,',a ... ... Ef2_Rev Level FLT CofFrq  [FLT_Levelt
FB/WN Bar i |37 Baritone P 155/EQ->Flg | 1 |Rev.Halll |EN Fig Lavel 'Ef Out2a FLT Coffrq FLT_Level0
GI|SE Raln (219 Noise P _| 21 iPit Chnge2 | 50 EQ-> Revl |Ef2_High Gain ' Ef2_Rev Level AEG_Rated FLT_Band -
G2|SE Star |227{Digitai3 | P |19 |StEcho | 59 EQ-» Pit |Ef Outta 7 TlEf2 Pt Level PEG Levell  |PEG_Ratet
GI|SE BDup |155/BDS .8 _| 22 |Pit Chnge3 i 51 |EQ -> Rev2 \Ell FB Gain . [Ef2 Rev Level |  |AEG_Rales PEG Lsval
G4|SE Temp||200 TempiBlk i P |23 |Aural Exc. | 50 |EQ-»Revi |EN _Exc Levsl {Ef2_Rev Leve! FLT_CotFrg OS_NoteSft
G5/M1 RI de |177Ride P . 1 |Rev.Hal 23 |Aural Exc. El Outta .____Eiz Enhance ‘ AEG Raled FLT_CofFrq
G6|SE Al er t 242DigiWild S 47erisl-> Dly | 11 ﬂev.Canyon Ef1_Dist. Level ; (Ef2 Mix ¢ PEG Laveld OS_NotaSft
G7/BR East 98 |SynBrs2 P | 67 Pit & Rev 23 |Aural Exc.  |Ef2_Enhance {Ef Outib FLT _CofFrg FLT_Levell
G8/BR T oot hi220:AnigSawi P | 85|Cho & Cho 35 Sym -> Rev |Outt Wat 'Et Qutth FLT_Levselt FLT_Rate1
Hi|SE | ndus 209 Typist S | 14|Early Ref2 ' 81 Fig& Flg |EN _Room Size |Ourt Wet {LFO_Wave LFO_Spesd
H2|SE Chou |211 ChouCho P | 20 [Pit Chngel 63 |Fig & Rev ‘Ef2 Mod.Freq Et Outap FLT Levell FLT_Level4
.H3 5 E Demo n/212|Vox Bell § 24 |EG Flanggr_‘_'_ 50 |[EQ -> Rev1 ‘EfLMod.Deg_lD_ EfZ Rev Level | AEG_Rate4  |LFO_Fmod
H4|SE Dr opr(216/Seq2 P |21 Pit Chnge2 | 31 [Dly -» Rev Ef Oulla i 10ut! Wel PEG_Level0 PEG_Rate1 B
H51S E Wi nd ;219 Noise P_| 33'Fig > Rev |21 |Pit Chnge2 EF Outtb | MW (EM_Mod.FBGain | MW |LFO_Spoed
H6ISE Rezo 219/Noise P | 52:EQ->ER 47 \DISI> Dly -Ef2_Dist. Leval ' EN_ER Level |AEG_Rated
H7/SE Nol 2z e 21‘9 Noise S | 47 D'S“?,,P,'}‘,,,,11,:'19,"-9?,“”“ _EfliDlsrlr.rLE\{el _|Ef2 Mix B iAE_G_rjﬂe‘i OS_NoteStt
H8 DR GMI DI| - - : P 47 |Dist-> Dly 50 -EQ -> Revl :Qut2 Wet Ef1_Dly Level - i -
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@ Initial Voice-Liste (4)

volce name Wave Name | P/S [No. | effect 1 |No. | effect 2 CSst iAdd. cs2 Add. cs3’ csd
A1 CH Aah 138{ChoirAalLp P i 21:Pit Chnge2 | 34 Cho->Rev |Ef Outla ! Ef2_Rev Level FLT_CoiFrqg PEG_Leveld
A2|CH Ooh 140|CholrOoLp P 21 |Pit Chnge2 | 50 |EQ -> Revl |Ef2_High Frq | Ef2_Rev Level FLT_Colfrq PEG_Level0
A3|CH Ghoast/141|itopla $ |21 |Fit Chngez | 1 |Rev.Halll |Ef2 Mix I |oun wet FLT_Coffrq PEG_Loveld
A4|CH Ves pal137ChotrAa $ |57 |EQ->Sym 1 |Rev.Halll |Ef1_Sym Lavel | Ef2_Rev.Time FLT_CofFrq PEG_Level0
AS|CH V oc o d238DIgivox2 P | 37 |Pit > Rev | 26 |EG Sympho. |Ef1_Rev Lavef ! Ef2_Mod.Depth FLT_Band PEG_Level0
AG|CH Pure [139/CholrOo S | 89 |EQ > Pit 7 |Rev.Stage2 |Ef1_Pit Leve! _' FLT_Cotfrq PEG_Leveld |
A7ICH Qul r ¢/140CholrOoLp P | 59 [EQ ->» Pit 78 |[Exc & Dly Ef1_Pit Level FLT_Rate3 PEG_Leveld
ABICH Br et hi141|ltopia P | 35 [Sym -> Rev | 19 |St.Echo Eft_Mod.Depth : Ef1_Rev Leval FLT_ColfFrg PEG_Leveld
BI/OR Jaz Bl 16]|Organ1 P | 34|Cho->Rev | 28 |Rotary SP. 'Ef2_L/M/H Sw_{ MW |Efl_Mod.Freq | MW |FLT Leveld AEG_Rate3
B2/OR Paerc |18 PrcOrgt P | 34|Cho->Rev | 28 |Rotary SP. :Ef2_L/M/H Sw : MW |Eft_Mod.Freg | MW |AEG Rate2 FLT_CofFrg
B3I/OR Smo ke 20 PrcOrg2 P | 34|Cho->Rev | 28 |Rotary SP. Ef2_L/M/H Sw : MW |Ef1_PM_Depth FLT_Levalo AEG_Rate3
B4/ OR Di st 16 |Organ 1 § | 39 |Dist-> Rev | 28 |Rotary SP, Ef2_L/M/H Sw ‘ MWV |Ef1_Dist.Level PEG_Level0 AEG_Rated
B5/CR Cheap129/Pad3 S | 51|EQ->Rev2 | 28 |Rofary SP. |Ef2_L/IM/H Sw | E!1_Rev Level FLT_Rate? LFO_Speed
B6/OR C1!1 | ¢ k| 16 Organ1 P | 23 |Aural Exc. 14 Early Ref2 ‘EHVHPF : Efz_Roam Size AEG_Rate3 OS_Note§
B7/OR P i pe sl 23 |Plpe Wy S |56 |EQ->Cho | 6 |Rev.Stage! .Ef_Cho Level ~  |Ef2 Mix FL.T_Coifrg OS_NoteSft
BA/OR Airy |131;Pad5 S | 28 Rotary SP. | 38 |Exc-> Rev 1EH_L/I'\MH Sw MW |Ef2_Rev Leval AEG_Rated FI.T_Rals2
Cl|SL Squar 224/ Pulse 50 P 18Dy LCR 7 |Rev.Stage2 ‘Ef Outa EfQutza | IPEG Leveld FLY_LevelQ
C2|SL Sync 230i{Digital6 P 6§ |Rev.Stage! | 58 |[EQ->Pha  Ef2_Mod.Dly ;EfziPha Level IFLT_Coffrg PEG Rate)
CI|SL Cutty124/SynBs10 S |56|EQ->Cha | 31 |Diy -> Rev Efl_Mod.Freg 1Ef2 Mix __|AEG_Rale4 PEG_Rala1
C4|SL Hamma|117/SynBsbLp S | 58|EQ>Cho | 31 |Dly -» Rev 'Eft_Mod.Freq f‘Elz Mix AEG_Raled PEG_Ratel
C5|/SL Pul s e 222/Pulse 10 S | 53 |EQ->Dly j 33 ﬂ‘lfiﬂeﬁ,,jg:@!',,'fﬁ‘”?' _|Ef2_Rev Level FLT_Rate1 PEG_Rate1
C6/SL Dist 66 [EgSngit S | 55|EQ->Flg (39 |Dist-> Rav 1E|i'Mod.Fr9q Ef2_Rev Level AEG_Rated
C?7/SL Lyle 50 [Recorder P |37 |Pit -» Rev_ | 57 EQ-> Sym EE[Z?LOW Freq {Ef2_High Frq | :FLT_LevnIO
C38|SL WhI s || 50 Recorder S | 23 |Aural Exc. | 43 [Sym -> Dly (Ef2_Dly Leve! 1E124Mod.Freq PEG_Level0 LFO_Speed
DI|TP SynDr{224/Pulse 50 S |23 |Aural Exc. | 12 |Rev.Basmnl 'ENM_HPF iEfz Mix ! _.__IFLT_Ratel OS_NoteSft
D2|TP Loggy| 94 Kalimba S | 23 |Aural Exc. 12 |Rev.Basmnt [Ef1_Exc Level |Ef2 Mix : FLT_CofFrq FLT_Reso
D3|TP An gl e 203Triangle P |53 |EQ->Pit |64 (Cho&Rev EfOuteb ‘EM_Pit Level | PEG_Level0 FLT_Rate!
D4 TP Bamb u 207 Bamboo i P {59 |EQ->Pit 64 |Cho 8 Rev 'Ef2_Rev.Time ! 'Ef Out2b ; 0S_NoteSft PEG_Levelt
DS|TP Syn  |225Digitalt | & |42|Cho-»Dly | 35|Sym -> Rev Ef2_Mod.Freq . iOutt Wet 5 PEG_Rate PEG_Leveld
D6|[TP Si am |244/Sin { P | 21|Pit Chnge2 | 51 |EQ-> Rev2 :Ef2_Low Freq {E12_Rov Lovel | AEG_Ratod OS_NotaStt |
37 TP TinkI1[231 DW"'_'Z, P 57 |[EQ->» Symﬂ #:73 Sym -> Dly _7El1_"Sy[vr|r Leyfeﬁlr_ﬁ . ‘,E,'?:D'Y,lze‘,’,e',., i |AEG_Rate3 PEG_Rate1
D8|TP A gon e 186/AgogoHi | P | 53|EQ-> Dly 35 |Sym -> Rev §E||WDIy Level Ef2_Rev Level ‘ AEG_Rate4 PEG_Leveld
E1|F1 Bl ue 1 15 Acrdionlp S 47 |Dist-> Dly | 51 |EQ->Rev2 EEH‘D‘Iy Level fEﬁlﬁl‘Miﬂ.frierqr VEL |FLT_Levelt FLYT_Ratel
E2FI Kal i m 84 Kalimba P | 6 |Rev.Stage! ' 54 |EQ->Echo |Ef2_Echo Level ; [ Outra | FLT_Leven AEG_Rate3
E3|F 1 S tar|95!Sitar P [54|EQ>Echo , 68 Exc&Rev |EM_Echo Level ' Ef Outeb AEG_Rale3  |FLT_Leveld
E4|FI Harp 86 Harp P | 23 |Aural Exc. | 51 EQ->Rav2 |EN_Enhance : 'Ef2_Rev Levai AEG_Rate3 FLT_Level®
E5|F | Dut cM 91 Dulcimer P 59 /EQ->Pit | 1 'Rev.Halll |Eff_Pit Level ' LFO |Ef Out2a |LFo_Pmod 0S_FeaFine
E6|F| DufcD 92 DulcimrDd P | 59 EQ > Pit 1 iRev.Hallt |Ef1_Pit Lavel LFO |Ef Out2a LFO_Pmod 05_NoteSft
E7|FI Dude |11 |Clavl 21p P 34 J,CJLO,,? Rev |Ef1_Pit Level ‘ Ef2 Rev Level PEG_Level0 FLT_Rate2
E8/FI B ue2 15 AcrdionLp S 1 ;Rev.Hallt Ef1_Dly Level Ef1_Dist.Level PEG_Level0 FLT_Rate2
FI'WN Pan 52 'Pantlute P € iRev.Staget | 54 (EQ-> Echo |Ef2_Echo Levei : Ef2_High Gain {AEG_Rate3d FLT_CofFrq
FZIWN C | avr I 45 Clarinet P | 53 EQ-> Dly 51 .EQ->» Rev2 |Ef1_Dly Level . Ef2_Rev Level {AEG_Rated PEG_Rate1
F3)WN Bosso 48|Bassson | P | 2 iRevHallz | 54 |EQ->Echo |EI2 Echo Level IE11_Rev.Time | FLT.Colvel  [FLT Band
FA/WN Oboe |47 |Oboe P | 19 StEcho 5t [EQ->Rev2 (Ef Outta ‘ Ef2_Rev Level PEG_Level0 FLT_Levett
FS[WN Pl cc 49 Pleccolo | P | 6 [Rev.Staget | 54 [EQ-»Echo |Ef2_Echo Level Ef2_High Gain | IFLT_Levelt FLY_Levai2
F6/WN Recor 50 Recoider P | 23 jAural Exc. | 71 ]Dly & Rev |Ef Out2a ! Ef2_Rev.Tima : {AEG_Rate3 LFO Speed
F7/WN F |l ut el 51 Flute P |39 Dist-> Rev | 51 EQ-»Rev2 |Ef1_Dist.Level :EfZ_ﬂqv Level | FLT_Cu'Fni CT_AT_Amod
FE/WN Br et hi §2 Panflute $ | 38 !Exc-> Rev | 11 [Rev.Canyon |El1_Enhance El2 Mix AEG_Leveld LFO_Speed
Gi|FI Lip 244/8in .8 47 Dist> Dly | 1 Rev.Halll |Eft_Dly tLevel Ef2 Mix OS_NoteSft FLT_Ralel
G2Z|WN Sax8$F 39 Tenor P |59 EQ->Pil | 1 |Rev.Halll |E1_High Gain 'Ef Outea 05_Nolestt FLT_Rate2
GISE Het | 1219 Noise | P {60.EQ->Pan ev Efl_Fade in _Ef1_Speed |LFO_Speed LFO_Pmod
G4 MW EGB | a244/Sin P 6 Aev.Stage ! ym off oft Ne_Assign No_Assign
G5|/AT EGB I a244|Sin P : 6 |RevStagel | 57 |[EQ->Sym off e off |Ne_Assign No_Assign
Gi|M1 EPNP |206EP.Np P | 21,Pit Chnge2 | 4 |Rev.Room2 |E12_Rev.Time El2_LPF FLT Cofvel  |FLT Band
G?7/MI HI ss 141|Hopia P 135 Sym->Rev | 19 St.Echo ‘E!l_Mgd.erlh . ‘,E,”,—Re" Level CT_MW_Amod CT_MW_Fmod
G3 M1 Cr as h176/Crash S ! 23 [Aural Exc. 1 jRav.Hall1 Ef1_Exc Level Ef2 Mix PEG_Leval0 PEG_Lavsll
HI|SE Gob |l n215Seql s | 22 Pn’t—phr]ge:}r 63 |Fig & Rev  Ef Out2a ‘Ef Outeb __ |LFO_Amod |LFO_Fmod
'H2|S E U p & U p|213[Mellow S |20 |Pit Chnget | 47 [Dist> Dly ;Ef2_DistLovel Ef2_Mid.Freq PEG_Rate1 PEG_Leveld
H3I|SE S&H 242|DigiWild S ] 24 |EG Flanger | 19 |St.Echo 1Ef2 Mix : :Ef1_Mod.Freq AEG_Rate4 LFO_sbood
Hi!SE Hyena140/ChoirOolp | P @ 77|Pit & Dly |50 |EQ->Revt (€Nl FB Gain {Ef2_Rev Lavel LFO_Wave LFO Pmod
HSISE 1t 212|Vox Bell P 159]EQ->Pit | 13/Early Rer [EM_Pit Level |  jEfOuza FLT_Ratet FLT_Rate2
HE|SE He |l | |202|Timbale2 P | 20 |Pit Chnget | 41 |Fig -> Dy Ef2_Dly Level ° :En,z pitch 0OS_NoteStt PEG_Ratet
H7|SE Pops |201Timbate | P | 8 |RevwmRoom| 73 !Fig& Dy €1 Outeb " Ef1_Rev.Time AEG_Lvivel FLT CoNel
H8/DR Efect| - - S | 69 |Dist & Rev | 67 |Pit & Rev  |Oull Wet {Ef1_Rev Time
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@ Initial Wave-Liste

Wave No.| Group Wave Name | {Wave No.| Group Wave Name | |[Wave No.| Group Wave Name | |Wave No.| Group Wave Name
1 Piano Piano 62 GtrNyln 123 SynBsSLp 184 VeDronBD
2 Keyboard | HardEp 63 GtrNylnLp 124 SynBs10 185 VeDrmSD
3 HardEpLp 64 12String 125 SynBs10Lp 186 Percussion | AgogoHi
4 SoitEp 65 12Strnglp 126 Pad 1 187 Bongo
5 SoftEplp 66 E.Guitar | EgSnght 127 Pad 1lp 188 Cabasa
6 SynthEp 67 EgSnglilp 128 Pad 2 189 Congalo
7 SynthEpLp 68 EgSngi2 129 Pad 3 190 CongaMt
8 Clavi 1 69 EgSngl2ip 130 Pad 4 191 CongaSlp
9 Clavi 1Lp 70 EgMuten 131 Pad 5 192 AnaConga
10 Clavi 2 71 EgMute2 132 SynLead1 193 Clap
11 Clavi 2Lp 72 EgComp 133 SynLead? 194 Clave
12 Harpsi 73 EgComplp 134 SynStWy 195 AnaCwhbl
13 HarpsiLp 74 EgHarmi 135 DistWv 196 Cowbell
14 Acrdion 75 EgHarmilp 136 DistWvLp 197 Maracas
15 AcrdionLp 78 EgHarm?2 137 Choir ChoirAa 198 Tmbrine
16 Organ 1 77 EgHarm2Lp 138 ChoirAalLp 199 Timpani
17 Organ 1Lp 78 Bass WoodBass 139 ChoirQo 200 TempIBlk
18 PrcOrg1 79 FingBs 140 ChairOolp 201 Timbale
19 PrcCrgilp 80 FingBslLp 141 Itopia 202 Timbale2
20 PrcOrg2 81 PickBs1 142 | Tuned Glocken 203 Triangle
21 PrcOrg2Lp 82 PickBs1lp 143 Petcussion | HandBell 204 Whistie
22 RockOrg 83 PickBs2 144 HndBellLp 205 SE Bottle
23 Pipe Wv 84 PickBs2Lp 145 Marimba 206 E.P. Np
24 Pipe Wvlp 85 FreiLess 146 SteelDrm 207 Bamboo
25 Brass Trumpet 86 Fretls Lp 147 Tubular 208 Temp Ra
26 Trumpetlp 87 ThumpBs 148 TubularLp 209 Typist
27 MuteTp 88 ThumpBsLp 149 Vibes 210 VoiceAtk
28 MuteTpLp 89 SiapBs 150 Xylophon 211 ChouCho
29 Trombone 90 SiapBsLp 151 Drum BD1 212 Vox Bell
30 TromBnelp 91 Folk Dulcimer 152 BD2 213 Mellow
31 Horn 92 DulcimrD 153 BD3 214 Bell Mix
32 Tuba 93 DicmSplt 154 BD4 215 Seq1
33 TpEns 94 Kalimba 155 BD5 216 Seq2
34 TpEnslLp 95 Sitar 156 BD6 217 OrchHitt
35 BrsEns 96 Harp 157 BD7 218 OrchHit2
36 BrsEnsLp 97 Synth SynBrs1 158 BD8 219 Noise
37 Wind Baritone 98 SynBrsilp 159 SD! 220 Osc AnigSaw1
38 BaritneLp 99 SynBrs2 160 SD2 221 AnlgSaw2
39 Tenor 100 SynBrs2tp 161 SD3 222 Pulse 10
40 Tenorlp 101 SynBrs3 182 SD4 223 Pulse 25
41 AltoSax 102 SynBrs3Lp 163 SD5 224 Puise 50
42 AltoSaxLp 103 SynBrs4 164 sDe 225 Digitaht
43 Soprano 104 SynBrs4lp 165 SD7 226 Digital2
44 Sopranolp 105 SynBrsWv 166 SD8 227 Digital3
45 Clarinet 106 SynBs1 167 SD9 228 Digital4
46 Bassoon 107 SynBsilp 168 SD side 229 Digitals
47 Oboe 108 SynBs2 169 Tom1 230 Digitalé
48 EngHorn 109 SynBs2Lp 170 Tom2 231 Digital?
49 Piccolo 110 SynBs3 171 HH Open 232 Digital8
50 Recorder 111 SynBs3Lp 172 HH Pedal 233 Digital9
51 Flute 112 SynBs4 173 HH light 234 Digitlt0
52 Panilute 113 SynBs4ip 174 HH mid 235 Digitl11
53 PnFluteLp 114 SynBs5 175 HH heavy 236 Digitl12
54 Strings Strings1 115 SynBs5Lp 176 Crash 237 DigiVox1
55 Strngsilp 116 SynBs6 177 Ride 238 DigiVox2
56 Strings2 117 SynBsb6Lp 178 RideBell 239 DigiVox3
57 Violin 118 SynBs7 179 AnlgTom 240 DigiVox4
58 Vicla 119 SynBs7Lp 180 HHopAnlg 241 DigiVox5
59 Pizz 120 SynBs8 181 HHclAnlg 242 DigiWild
60 A.Guitar | GtrSteel 121 SynBs8Lp 182 Scratch 243 Tri
61 GtrStellLp 122 SynBs9 183 RezClick 244 Sin
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® PERFORMANCE — TABELLE

Performance Name Total Level
Voice Number A B : Quick Edit A B C D
C: D: AEG R1
Layer A B C D R2, R3
Volume R4
Pan RR
Note Shift Vel. Sense
Fine Tune LFO Speed
Note Limit Depth
Vel. Limit Filter Cutoff
CS3 Enable Resonance
CS4 Enable Vel. Sense
Effect Send A B C D Con- AT
Switch 13 lg 13 }g trol MW
2a 2a 2a 2a FC
— 2b 2b 2b 2b AT > MW
Vel.Sense MW > AT
Key.Scale Sustain
Dry Output D1 D D D Pitch EG
Select D2 D2 D2 D2 Fixed Note
Effect Mode off / serial / parallel
Effect 1 Type
Output Level a Output Level b Wet : Dry
Param. | pq P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Effect 2 | Type
Output Level a Output Level b Wet : Dry
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Mix Level | EF2 Insert 1b fnsert 2a Insert 2b
Control 1 | Parameter Min Max Additional
Control 2 | Parameter Min Max Additional
Etfect LFO | Waveform Speed Delay
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@ VOICE — TABELLE

Voice Name Total Level
Oscillator Mode normal / fixed LFO Phase Delay
Waveform Waveform
Fine Tune Speed
Fixed Note Depth Pmod Amod Fmod
Random SpeedSens| Random Vel
Reverse Key Scale
Amplitude EG Mode atk / hold L2 L3
R1 / HT R2 R3 R4 RR
Scaling 8P1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Velocity
Note Atk Rate Vel
Offset Rate Scaling
Filter Cutoff freq Type Band Reso CTRL
EG LO L1 L1 L3 L4 RL1 RL2
RS R1 R2 R3 R4 RR1 RR2
Scaling BP1 BP2 BP3 BP4 Sensitivity Type
Note Velocity
Offset Attack Rate Vel
Pitch Range Velocity Rate Velocity
EG LO L1 L2 L3 RL1
RS Ri R2 | R3 RR Loop on / off
Controller PB Range Volume Low Limit Sustain SW
: MW Amod Pmod Fmod EG Bias Cutoff
FC Amod Pmod Fmod EG Bias Cutoff
AT Amod Pmod Fmod EG Bias Cutoff Pitch Bias
CS3(#=18) | Parameter Min Max
CS4(#=19)| Parameter Min Max
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Effect Mode off / serial / parallel Send EF2 Mix
Effect 1 Type:
Qutput Level a Output Level b Wet :Dry
Param.{ P1 P2 P3 P4 P5 Pé P7 P8
Effect 2 Type:
Qutput Level a QOutput Level b
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Control 1 | Parameter Min Max Additional
Control 2 | Parameter Min Max Additional
Effect LFO| Waveform Speed Delay
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® DRUM VOICE — TABELLE
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Key Parameters Effect Send
Note Waveform Vol. | Nsft | Tune | Pan | ARG | Gate | Rvs | EF1 EF2 | Lvel | VelS |DryOut
F3 a b ab 12
F#3 ab awb 1 2
G3 ab ab 12
G#3 ab awb 1 2
A3 ab ab 1 2
A#3 a b awb 12
B3 a b ab 12
C4 a b awb 1 2
C#4 ab aob 12
D4 a b ab 12
D#4 ab ab 1 2
E4 ab awb 12
F4 a b awb 1 2
F#4 ab awb 12
G4 ab awb 12
G#4 ab ab 12
A4 ab awb 1 2
A#4 a b b 1 2
B4 a b b 1 2
C5 ab ab 12
Effect Mode off / serial / parallel
Effect 1 Type:
Qutput Level a Output Level b Wet . Dry
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Effect 2 | Type:
Qutput Level a Qutput Level b Wet : Dry
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Mix Level | EF2 Insert 1b Insert 2a Insert 2b
Control 1 | Parameter Min Max Additional
Contro! 2 | Parameter Min Max Additional
Effect LFO | Waveform Speed Delay
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@ MULTI — TABELLE

Multi Song Name
Inst Number 1: 2. 3: 4
6: 7 8:
10 : 11 12
13 14 : 15 16 :
Inst 1 2 (3|4 |5 6|7 |8 |9 10|11 |12 13 ;14 |15 |16
Volume
Pan
Note Shift
Tune i
Effect Send 1 |l 213 |4 |56 |7 819 1011 12|13 |14 |15 |16
Source
Switch 1a|ta|1al1a |ta|1a|1a|1a !1a |1a |1a |1a |1a |1a |1a | —
b {1b |1b {1b [1b [ 16 } 1B [ 1D [ 1D [ tb [1b | 1B [ 1b | 1b | 1D | —
2a | 2a |22 |2 |2a |2 [2 |28 |2 '2a|2} 2 |2|2]|2) -
2b | 2b | 2b | 2b {2b | 2D | 2D | 2b | 2D 2b :2b [ 2b | 2b ;20 | 2D | —
Level —
Dry Output D1 | D1 |D1|{D1 D1 |D1{D1|D1|{D1 | DI |D1|D1 |D1|DI|DI|—
Select D2 {D2 |D2 | D2 |D2 |D2 | D2 (D2 |D2 |D2 (D2 D2 (D2 |[D2 |D2 | —
Effect Mode off / serial / parallel
Effect 1 Type
QOutput Level a Qutput Level b Wet : Dry
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Effect 2 Type
Output Level a Output Level b Wet : Dry
Param.| P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8
Mix Level | EF2 insert 1b Insert 2a insert 2b
Controt 1 | Parameter Min Max Additional
Gontrol 2 | Parameter Min Max Additional
Effect LFO | Waveform Speed Delay
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@ SYSTEM SETUP — TABELLE

Synth Note shift Tune Ctrl Reset Local

MIDI T.Ch R.Ch Device No. Volume Ctrl Bulk Protect
Velocity Curve Fix
Sequencer Click Beat Clack MIDI Contral

Recording | AT R.Ch Accent 1 Accent 2 Accent 3 | Fix
Song Loop Chain
Pragram Change| off / normal / direct / table
Source Al | A2 {A3 | A4 | A5 | A6 | A7 | A8 | B1 | B2 | B3 | B4 |B5 | BS | B7 | B8
Bank{(MSB)
Bank({L$B)
Program
Source C1 [C2 |C3 |C4 yC5 [CB |[C7 [C8 | D1 (D2 |D3 |D4 D5 (D6 | D7 | D8
Bank(MSB)
Bank(LSB)
Program
Source E1 |E2 |E3 |E4 |E5 |E6 |(E7 | E8 | F1 | F2 |F3 |F4 | F5 | F6 { F7 | F8
Bank(MSB)
Bank(LSB)
Program
Source Gl |G2 |G3 |G4 |G5 |G6 | G7 | G8 | H1 | H2 |H3 | H4 | H5 | HB | H7 | H8
Bank{MSB)
Bank({L.SB)
Program
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Kiaviatur

Tonerzeugung

Interner Speicher

Externer Speicher

Sequenzer

Effekte

Anzeigeelemente

Regler

Bedienungstasten

Anschlisse

Stromversorgung

Abmessungen {BxTxH)

Gewicht

* Anderungen vorbehalten

61 Tasten, anschlagsempfindlich, Aftertouch.

AWM2 (2nd-generation Advanced Wave Memory), 30-stimmig. Multi-
Modus mit 16 Instrumenten und dynamischer Stimmenzuordnung.

WaveROM: 6 Megabytes (48 Mbits).
WaveRAM: 0,5 Megabyte, erweiterbar auf 3,5 Megabytes.
Internes RAM: 256 Voices, 128 Performances, 10 Multi-Setups.

3,5"-2DD-Diskettenlaufwerk.
MCD64-5peicherkarte fur Klangdaten (DATA x 1, WAVE x 1).

Spuren: 9 {8 normale Spuren, 1 Rhythmus-Spur).

Songs: 10 Songs.

Anzahl gleichzeitiger Noten: 30.

Kapazitat: Ca. 20 000 Noten (einschlieBlich 8000 in der Rhythmus-Spur).
Rhythmus-Patterns: 100.

Aufnahmemaodi: Real-time, Step und Punch-in.

Auflésung: 1/192stel Note (interne Synchronisation), 1/96stel Note (MIDI-
Synchronisation).

30 Effekt-Typen (doppelte DSP-Einheit)

Flissigkristallanzeige 40 Zeichen/2 Zeilen.
27 Leuchtdioden.

Rader: Pitch, Modulation.
Schieberegler: Ausgang x 2, Funktion x 8,
Dateneingabe;: Wahlscheibe.

53, davon: Funktions-Matrix: 10, EXIT, ENTER, STORE, MEMORY: 3,

GROUP: 8, PROGRAM: 8, Funktionstasten: 8, Dateneingabe: 2, PAGE:
3, SEQUENCER: 6, andere: 2.

Kopfhiirer, 4 Audio-Ausginge (OUTPUT 1: LAMONO & R, QUTPUT 2: L
& R), FuBpedal, Haltepedal, Lautstarkepedal, MIDI {IN, OUT, THRU).

USA & Kanada: 120 V, 20 W.
Andere: 220-240 V, 20 W.

1024 x 367 x 119 mm

14 kg (30 Ibs. 13 o0z.}
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Anzeige

Erklirung

MIGT butéer full !

Die Speicherkapazitét des MIDI-Pufferspeichers reichte fiir den
Empfang oder die Ubertragung einer grofien Menge MIDI-Daten
nicht aus.

MIDI datas error !

Beim Empiang von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.

MIGI checksum sre !

Beim Empfang von Blockdaten {Massendaten) ist ein Fehler
aufgetreten.

MIDI Bulk cancelsd

Es wurde beim Empfang oder einer Upgnragung von Blockdaten
die [EXIT/NO]-Taste gedrickt, um die Ubertragung abzubrechen.

Bulk rrotected !

Blockdaten konnten nicht empfangen werden, weil “Bulk Protect”
eingeschaltet war.

Device number iz off !

Blockdaten konnten nicht gesendet oder empfangen werden, weit
keine Gerdtenummer angegeben wurde.

Degice number mismatoch

Blockdaten konnten nicht empfangen werden, weil die Geréte-
nummern nicht Gbereinstimmten.

® DATA-Card

Anzeige

Erklarung

Gats card not ready

Die DATA-Speicherkarte steckt nicht richtig in ihrem Schacht.

Card Frotechted !

Es konnten keine Daten auf die Card gespeichert werden, da der
Schreibschutzschalter der Karte auf “ON" steht.

111e9a1 format !

Die DATA-Speicherkarte hat nicht das richtige Format.

Herifw HE !

Die Daten wurden nicht korrekt gespeichert.

® WAVE-Card

Anzeige

Erklérung

Wave card not readd

Die WAVE-Speicherkarte steckt nicht richtig in ihrem Schacht.

I Humber miz@atoh

Ein Multi-Setup oder eine Performance greift auf Voices zweier
oder mehrerer WAVE-Speicherkarten zu.
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@ Diskette

Anzeige

Erkldrung

Disk not resda !

Die Diskette steckt nicht richtig im Laufwerk.

[11=29al charde !

Fir eine Kopieroperation wurden die Originaldiskette und die
Kopie in der falschen Reihenfolge eingeschoben.

11le9al diszk !

Die Daten auf der Diskette sind fehlerhaft.

Bad dizk !

Die gesuchte Datei konnte nicht gefunden werden, oder es wurde
versucht, eine Datei mit ungiftigem MS-DOS-Namen zu laden.

File not found !

Die Schreibschutzlasche der Diskette steht auf “ON™.

Wi-ite rroLected !

Die Diskette ist voll.

Cizk full !

Es bleibt nicht genldgend Speicherraum auf der Diskette.

Media tyre error !

Die Diskette besitzt ein falsches Format.

I1is95] file !

Diese Datei ist nicht #ir den SYB5 bestimmt.

® Sequenzer

Anzeige

Erkldrung

Fl Lop sequencsr !

Tt
kra

ase

Der Sequenzer kann wahrend einem Lade- oder Speichervorgang
oder wihrend einer Bulk-Ubertragung nicht betrieben werden.

HMark not used !

Der Befehl “Rhythm Track Search” wurde auf eine Spur ghne
Suchmarke angewendet,

Internal buffer full !

Es wurden mehr Sequenzdaten abgespielt, als der SY85 verar-
beiten kann.

Data Empiy !

Es wurde versucht, einen Song-Job auf einen Takt anzuwenden,
der keine Daten enthalt.

~ord Memorwa full !

Der interne Speicher des Seguenzers ist voll. Das Ausf(ihren von
Song-Jobs, der Empfang von Bulk-Daten sowie das Laden und
Speichern von Diskette ist nicht mdglich.

@& Batterie

Anzeige

Erkléirung

Change internal batiery

Die interne Pufferbatterie muB ausgewechselt werden.

Change card battepw !

Die Pufferbatterie der RAM-Card muf ausgewechselt werden.
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Anzeige

Erkkarung

SQamele memorg full !

Es ist nicht mehr genligend Sample-Speicherplatz vor-
handen, so daB keine weiteren Sample-Daten geladen
werden kdnnen.

Mot enoush memord for Uolatie

Es ist nicht mehr genigend flichtiger Speicherplatz
vorhanden, so daB die Zuordnung des Wellenform-
Speichers nicht gedndert werden kann.

Hot enoush memors for Monllol,

Es ist nicht mehr genlgend nicht-flichtiger Speicherplatz
vorhanden, so daf die Zuordnung des Wellenform-
Speichers nichl gedndert werden kann.

Samrle data not exizis !

Da fur die angegeben Sample-Nummer nicht existiert,
kénnen keine Block-Daten Gbertragen werden.

Samrle data Frotechted !

Da die WAVE-Speicherkarte schreibgeschiitzt ist, kdnnen
keine Sample-Daten gespeichert oder (iberiragen werden.

Ouer internal waveform number

bDie hdchstmogliche Anzahl von Wellenformen, die
gespeichert werden kénnen, wurde Uberschritten.

Ouer Samrle number !

Die héchstmdgliche Anzahl von Sampies, die gespeichert
werdan kdnnen, wurde Gberschritten.

Anzgige

Erkldrung

MOF memorg full !

Da der MDR-Speicher voll ist, kénnen keine Daten
geladen werden.

MDE data already sxists !

Da schon MDR-Daten existieren, kdnnen keine weiteren
Daten mehr eingegeben werden.

MR data not found !

in der angegebenen MDR-Datei sind keine Daten enthal-
ten.
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Der SY8S5 ist ein sehr vielseitiges Instrument mit vielen Eigenschaften und Funktionen, die einen
EinfluB auf die Bedienungsweise haben. In vielen Fillen kann eine als Fehlfunktion interpretierte Tatsa-
che auf einen falsch eingestellten Parameter oder — noch einfacher — auf eine schlechte Kabel-
verbindung zuriickgefiihrt werden,

Im folgenden werden Problemlosungen aufgefiihrt, die entweder interne (z.B. Einstellungen von
Parametern) oder externe (Fehlverbindungen, Verstirker etc.) Ursachen haben:

® SchlieBen Sie einen Kopfhorer an.

SchlieBen Sie einen Kopfhorer an und spielen Sie auf dem SY85. Wenn der Sound im Kopfhorer
erscheint bzw. “gut klingt”, liegt das Problem h&chstwahrscheinlich bei Threm Mischpult, dem Verstiirker
oder schlechten bzw. nicht hergestellten Kabelverbindungen.

® Priifen Sie den Sound im Voice-, Performance- und Song-Modus.

Wenn das Problem nur in einem dieser drei Modi oder nur in einer Voice, einer Performance oder
einem Song erscheint, liegt es sehr wahrscheinlich daran, daB eine wichtige Einstellung eines Parameters
des entsprechenden Modus’ oder der entsprechenden Voice, Performance bzw. einem Song nicht oder
nicht richtig vorgenommen wurde. Wenn das Problem in allen Modi auftritt, kann der Grund in einer
falschen Einstellung eines Parameters liegen, der alle Modi beeinflufit (z.B. im Utility-Bereich).

Es folgen einige der am haufigsten auftretenden Phinomene und mogliche Griinde:

@ Verstirker, Mischpult, Kabelverbindungen

Symptom Magliche Ursachen

Ist der Netzschalter des Mischpultes und des Verstarkers eingeschaltet?

Ist die Lautstérke des Mischpultes und des Verstérkers aufgedraht?

» Sind die Ausgédnge des SY85 richtig an die Mischpult-bzw. Verstérkerein-
gange angeschlossen?

+ Sind die Verbindungskabel kurzgeschlossen, gebrochen oder sonstwie

beschédigt?

Kein Sound

.

Varzerrter Sound Ist der SY85 an einen hochempfindlichen Mikrophon- oder Instrument-
Eingang des Mischpultes/Verstérkers angeschlossen? Regeln Sie die
Ausgangslautstirke des SY85 oder den Gain-Regler am Mischpult zuriick

oder benutzen Sie einen weniger emptindlichen Eingang.

@ Probleme im Performance-Modus
Symptom Miigliche Ursachen

Kein Sound - Sind die Voices den Performance-Ebenen richtig zugeordnet (8. 14)?

» Sind die Parameter “Voice Volume” richtig eingestellt {(S. 15)7

- Ist die Gesamtlautstirke der Performance richtig eingestellt (S. 24)7?

+» Sind die Voice-Note- und Velocity-Parameter richtig eingestellt (S. 18-21)?

+ Wenn dem Volume-Parameter ein FuBpedal oder ein Schieheregler zu-
geordnet wurde: Ist die Lautstérke richtig eingestellt (S. 31)?

Falsche Tonh&he » Sind die Parameter “Nole Shift" der Voices richtig eingestellt (S. 17)7
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® Prohleme im Voice-Modus

Symptom

Migliche Ursachen

Kein Sound

+ Ist der Pitch-Hillkurvengenerator richtig eingestellt? Wenn die Parameter LO
bis L3 zu tief eingestellt wurden, kann die Tonh&he auBerhalb des hirbaren
Bereiches liegen (S. 74).

+ Ist der Filter so eingestellt, daB fast alles weggefiltert wird (S. 65)?

- Ist die Gesamtlautstarke der Voice richtig eingestellt (S. 94)7?

» Wurde die Attack-Zeit des Hiillkurvengenerators zu langsam eingestellt {S.
60)7?

+ Ist der Voice eine Wellenform zugeordnet (S. 58)?

Falsche Tonhéhe.

+ Ist der Parameter “Fine Tune” richtig eingestellt (S. 58)?
» Ist der Parameter “Transpose” richtig eingestellt (S. 59)7

Schwankende Tonh6he

.

Ist der Parameter “Random Piteh” richtig eingestelit (5. 59)7?

Ist der Aftertouch-Parameter "Pitch Bias" richtig eingestelit {S. 88)?

Ist der Modulations-Parameter “LFQO Pitch” zu hoch eingestellt {S. 78)7?
Ist der Pitch-Hilllkurvengenerator richtig eingestellt (S. 58)?

® Probleme im Song-Modus

Symptom

Migliche Ursachen

Kein Sound

+ Wurden die Voices bzw. Performances den Multi-tnstrumenten richtig
zugewiesen (S. 148)7

» Wurde die Lautstarke der Multi-instrumente hoch genug eingestelit (S.
149)?

» Stimmen die MIDI-Kanale der Spuren des Sequenzers mit den

MiDI-Kanélen der Instrumente Gberein (S. 47 im Handbuch Einflihrung)?

Falsche Tonhéhe

« Sind die Parameter "Note Shift" der einzelnen Multi-Instrumente richtig
eingestellt (S. 1562)?

» Sind die Parameter "Detune” der einzelnen Multi-Instrumente richtig einge-
stelit {S. 153)7?

Einige Noten werden bei
Sequenzer-Wiedergabe nicht
gospielt

+ Ubersteigt die Anzahl gleichzeitig abgespielter Noten die maximale
Polyphonie des SY85 (S. 157)7?

® Andere Probleme

Symptom

Migliche Ursachen

Kein Sound

+ Wurde der Parameter “Local” auf “Off” gestelit (S. 211)7
+ Stimmt der MIDI-Ubertragungskanal mit dem MIDI-Empfangskanal der Voice
0.4. Uberein (8. 212)?

Falsche Tonhdhe

+ Ist die Parameter “Master Tune” richtig eingestellt (S. 210)?
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Anschlags...siehe: *Velocity...” .. 80
Anschlagsempfindlichkeit ......... 28, 30, 63, 99, 111
Anschlagsempfindlichkeit; Charakteristik der ...72
Attack-Modus ... 60
Attack-Rate (-Zit) vvvvvvvviivniiei e 27, 99
Arttack-Rate; Anschlagsempfindlichkeit der..63, 72
Aufnahme; Zustand der ..o 219
Aupsgang 1 (trockenes Signal) ...l 107
Ausgang 2 (verhalltes Signal) ........cccovvvnnen. e 106
Ausgangslautstirke ...........ccveee.. 41, 108, 132, 170

B
Backup-Disketten ......ccoocveiiiiiiiinceeecer e 232
Bandbreite ..o e 67
Bank; Anwahl einer ..........cccoveviiveevieiiriiseneerenne 215
BEAL ot 217
BEF-FIl1ET ..ottt ienaeiesssiness s snsree e e 67
Blank Chart ......ccvrivcrrrnnrreneneescsesiee e ee e 311
BPE-FIlter ...ccvviiemrierrrnrsrree s ieeiese s seee s e 67
Bulk-DUump ....ccccvevvineiieriinieins et 222

C
Card formatieren ........cceeveeceevivvnerieenrieee e 224
Card;von/auf...laden/speichern ...............c............ 223
Cascade (Effekt-Parameter) ...........coooeeeveeevneeen. 277
Change-Modus ..o et 158
Click einstellen ......ccvievicoiiiierieeeeeeeecee e 217
ClOCK ettt 217
Clockverschieben ........ccovvveiivieriieniiicc e 195
Control-Change-Events .....cccoccoconinciicnicncrinnnn 159
Control-Daten riicksetzen (Reset) .vvvveverviiiennnne, 210
Control-Event“Geratenummer” .......ccovveevvveieeans 175
Control-LFO ..., 47, 138, 176
Control-Parameter........oovceeververne. 45, 110, 136, 174
Controller.. ..ot e 31

Controller-Datenkopieren .............ccveveervnireinninn. 93

Controller-Zuordnung .............oeevvivviee e 11
Crescendo ..o 200
CS enable . 22
CS1/CS2-Schalter coovvvvvireviinne, 45, 110, 136, 174
CS3-Parameter; Einstellung der ........cviviveenen. 89
CS4-Parameter; Einstellung der ........c.ocoovvvevenee... 91
Cutoff-Frequenz .....ccccecvvvcviciivennrieceeceiee e, 65, 100
Cutoff-Frequenz; Modulationstiefe der ..84, 86, 88
Cutoff-Skalierung .........cociiovierniciieeeee e 69
D
DATA ENTRY siehe: “Wiihlscheibe”............. 9, 10
Decay-Rate (-Zeit) oo 27
Delay e 47,79, 112, 138, 176
Device-1Dsiehe:“Geritenummer” ........ccccoveviein. 212
Diskette formatieren.......ccoovveeieeeeeeeeeeeceveevnnees 235
Diskette; von/auf ... laden/speichern ................. 225
Disketten-File umbenennen...........ccocooveevviniinnns 231
Drum...siehe:“Schlagzeug...” ...cocovnvnninnenes 125
Drum-Voice (COmpare) .c...oeoveeeivnviivniensssiviee s 145
Drum-Voice (Edit Recall) cooocoviereior e veveeenen,s 143
Drum-Voice DBenennen ........ccoieercniisineeneennnns 124
Drum-Voice mitialisieren........coeeveeceeeceeeennen, 144
Drum-Voice speichern ......ocovvveviiiiiiniiice. 146
Dry-Outpul oo e 40, 131, 169
Dual-Effektparameter ........ccoocveeoieverrieniescrrnnenans 281
E
Ebenen:Controller-Synchronisationfiir. .. .............. 50
Ebenen-Daten kopieren.......ccccocvvivnvinvinnionirnnn, 23
Ebenen vertauschen .........covvvvvveninvrininnsecceenen 51
Ebenen; Voice-Edit-Meniider ... ......ccovveviieiininnn, 26
Effect-1-Parameter.......coeevveennnnen 44, 109, 135, 173
Effect-2-Mischpegel ......ccooceeeee. 43, 106, 134, 172
Effect-2-Parameter......cccccevvevueennn, 44, 109, 135, 173
Effekt-Daten kopieren.................. 48, 113, 139, 177
Effekt-LEFQ oo eissssser et teans 112
Effekt-Modus .....ccovevveerieniiiinnenns 37, 105, 128, 166
Effekt-Parameter ........... 36, 45, 104, 110, 136, 174
Effekt-Send-Level ..o 151
Effekt-SignalfluBdiagramm ...........cocceeeeneee. 256, 264
Effekt-Signalflusses; Anzeige des .....49, 114, 140,
178
Effekt-S0Urce oot 167
Effekt-Typ ...35, 37, 103, 105, 126, 128, 166, 154
Effektanordniung ......cocccoieiiiiecivermiinn s resnersienas 254
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EG-Bias; Tiefe des ... .ocooveervveev e, 84, 86, 88

EG-Level & -Rate ..o 70
Einflige-Modus......ccovoieevnienininceceen e 161
Einfligen (Takt) ..o eeieeeentieeineens 191
Empfindlichkeit......cccoovivveevieriiiciiicnnne 63, 72, 76
End-Of-Track-Event ........cccccveiimeeoieeeeceeeeiieeeren. 158
F
Fehlermeldungen ...........coocevininnnicinninccinninnes 320
Fehlersuche ........ccoovvvvvvevvninmniceieers s 324
FeinStimmung ........ccoeevreennieienieceneeensresereen oo 17
FIHET ottt e e re e sr e emesnnes 100
Filter-Cutoff-Frequenz .........cccccvvviviineicnnesnnirnnens 30
Filter-Cutoff-Frequenzmodulation, Tiefe der ...... 79
Filter-Daten KOpieren .......ccceevvvevvmneececvnnceecreninns 73
Filter-OffSet 1ivvivniiiirriinirnrrnreieeie e er e sens 29
Filter-Resonanz .........cccooeaviveivneivosesrcveenseenrenrnsens 30
FIIET-TYP vrverierivseiminesirissstssecnrmnerernsrenenoraenes 65, 100
Filter; Kontrolle des...oovvvveevviiiieinieiiineeecenereeinnns 63
BN .. eeecerirceirerreseenressrtsnssnrtinessrsssesesssesinesnesnensensanes 58
Frequenzmodulation; Tiefe der................ 84, 86, 88
FuBpedal ...t 30
FuBpedal; Tiefe des ....ccviiiviiciinincciicninncienin 85
Funktionstasten ......cccccicvcrieeenmicenrieonerionvarssnsesssrennane 10

Gate-Time (siche auch: “Notenlinge”) .............. 122
Gate-Time; Anderung der .......ccocceivevnivicniennncans 199
IGETALETNIUITIITIET .....eeoveevieieerecrnee e erae e s erecaes sre e 212
GesamESHMMUDE .ovvvviriecnerinrirerenersneereernssereeses 210
H
Haltepedal in/aus .......ccccveeniimeniicvinniionnvensesveesneens 82
High Note Limit.......c.ccccovvvmienimmninnincninniinnn 19
High Velocity Limit.......ccocovvviiricniininicnienininens 21
Hold-Modus......cooiiiiccvinireerre e rneeevesve e eessnees 61
HPFE-FIlter .......oooovierrieenrs et ereresr e nvescssessens 66
|
Initialisieren (Drum-Voice-Daten) ...................... 292
Initialisieren (Multi-Daten) ..........co.coveeeervrecrnnen. 300
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Initialisieren (Performance-Daten) ..........ccceeiueee 289
Initialisieren (Voice-Daten) .....cccovvveeeervrrvrrreneeens 290
INSErt-MOdUS ..ottt 161
Instrument Endern........ccovveceveeven e 204
Internal wave LISt i e 310
Internen Performances; Liste der ... cooocvverines 302
Internen Voices; Liste der ... ..ccoovvvieevivevvevennnnne. 306
K
Kartesiehe:"“Card” ........oooviieeeee e 224
Key-Daten initialisieren.........cccccvveeerverevverrennnes 141
Key-Daten vertauschen .........coccvvveeeneeiccoveseiennns 142
Key-Note-Shift ... e 120
Key-On-Velocity-Kurve.......ococoeeveviciecncerecieerinns 216
Key-Panorama ...........coccoiivvonneimneoneniesseessesseneons 121
Key-Parameter .......cocovvvvivieeniinciecsicineinnne 120, 122
Key-Skalierung ......cccccevevmniniinnenirenecceeceeier e 80
Key SHMMEN ..o ver e sieeeaens 121
Key-Laumtstirke ..ccocvee e e 120
Key-On-Anschlagsempfindlichkeit ........c.ccevvevinnn 72
Kopieren (Pattern) ......coocviveveinnrennvisiesnesesnisninns 202
Kopieren (SONg) .ovvvvvveverreneenecceiresesieeeecesierinns 180
Kopieren (Takt) .....cccoceveesimeiecienenaeerrererennsneens 188
L
Lautstirke ....oovveeeiiiniiiinienienenere e 15, 149, 245
Lautstirke; Andern der....ooveeeeeeeeeeveeeereeserennns 162
Lautstarke-HUIIKUIVE ...ooocvieeeeeecnicecicceeeiee e 98
Lautstirke; Kontrolle der .......ooveeviivciiinnecnninne, 213
Layer sieche:"Ebene” ........cccocnieeiiieeininnrinnien 179
Leeren (Takt) ....ococcevveevciir e veeresenansssenseseesanens 192
Level & RAte ..o es s eeennns 74
Eevel/Rate-Schalter ..ooovvveeeeiveecceeserresere e 70
Level-Skalierung .....c.coveiieniinciinicieiecreeesecinee s 62
LFO ettt 78
LFO-Daten KOpPieren ..........coveecvvveevvvrverreresnecsennenns 81
LFO-Geschwindigkeit..... 29, 47, 78, 80, 102, 112,
138, 176
LEO-ModulationSart .......covvvieiiinvissiismssinsssssssisnis 102
LEG-OffSBL cooiccieecvverreirreccvrrer e eneseesesereessnens 29
LFO-TIefe oo 29, 102
LFO-Wellenform.......c.cceceeveeee. 47, 78, 112, 138, 176
LOCAlON/OFF ....ocooiiiieeeeeeesiereeesrreevsavennesens 211
LOOD triieiiemiit et e 75, 221, 246
Loschen (EVENL) ..vvcvivevnirveereisressssorinnsessenessasens 193
Laschen (File/Datei) ......coveeceeecinieceieceiieccieee e, 231
Loschen (Pattern) .voiriiicsesnsienssscesnesssnesass 203


Unknown
 

Unknown
 


Loschen (Rhythmus-Spur).......cccceeevvviveieicviecennnnes 182 P

Laschen (SONE) ...cccreeiniiirerrineneeeseenrsiee s veee e 179
Laschen (Spur) .o 185
LOSCHEn (TAKL) evvovvooeoeoeoemseeereooooeoeeoeeoseooee oo 190 PAGE-TaSEN......cceccimrrrerrirrireriisrisnrsssissssensissssessaesens 8
LOW VelOCity LMt vovvreeoesooeooooooeossooseoooeooeeeeneeee 20 Panorama .......cccoeveiievninnnrecnere st e s ene e 16, 150
LPE-Filter .o 66 Pattern-Name ... vvrvvrnirneesreenen s ssenieeenns 207
Pattern-NUmmer......ocovvvvicirinineiencisceiies s nes 162
Performance (Compare) .ccvvccecvencrnnevsreesseneenes 54
Performance (Edit Recall) .......cccvvvrvicnnieinnnenienn 52
M Performance benennen ............oveeoveeeeireevesveerenns 25
Performance initialisieren.........cc.cocevevieienrieniennen, 53
MaASSENAALE ......covvrererrrcrieeeerterie et et eerarrannes 222 Performance-Lautstirke ..........cocoovvviviinienrecnneena, 24
Master Tuning......ccoereinoicecerccerecenee 210 Performance speichern......ccoovvcecncencnicnnenn. 55
MAX. ciirivrremrerirrerireercr s ses st essessnens 90, 92 PRESE it et 79
Maximaler Wert der Parameter..46, 111, 137, 175 PICH ciiiciir et e e 245
MDR. ...ttt 228 Pitch-Bend-Events ........c.cocoveveriiiiniecnineienseiniiecnes 160
Memory ... siehe:“Speicher...” .....coceevveeiiiinnnns 158 Pitch-Bend-Range ........ccccovvevvenircnnrrceceinerceiieene 82
MENU-TASLE ...ooieciiiiiieeiiiiteecctiieeecrrevreeseereseesrrresinees 8 Pitch-Bias; Stirker des .......coccvvvivmriiicviiiniinnneeesns 88
Metronomsiehe:“ClHCK™ ..oooovvcviriieeeeeeiiieeire e 217 Pitch-EG; Anschlagsempfindlichkeit der ............. 76
MIDI Control Enable.......ccocvvveeniivnicenniininnn, 218 Pitch-EG-Daten kopieren......cocviiievenneensneninen, 77
MIDI-Controls: Weitere .........cccveeeeerns 46, 111, 137 Pitch EG Enable ..o 33
MIDI-Empfangskanal ...........ccoevivriveirrnncnnn, 212, 219 Pitch-EG-Rate: Anschlagsempfindlichkeit der....76
MIDI-Sende-Kanal .........ccovivremicnnrecnicriniiene 212 Pitch-EG-Rate-Skalierung..........cccoeveevevericcmnieccncn. 75
M. i e 90, 92 Problemldsungen .............cccccovviiinmnninieone 315
Minimale Lautstirke des FuBpedais ........coecveennes 82 Program-Change-Events ..........ccccccvvvivvenrrinssnnens 160
Minimaler Wert der Parameter...45, 110, 136, 174 Program-Change-Nummer .........c.ccoceninnnniiciinees 215
MinimallautStarke .......coveverevverernrrreereresseneneneenes 123 Program-Change-Tabelle ......ccccoevervvcrinnnnncene 215
MODE-MAtTIX ..ccoovneeriirenineimmmnnn s oo 8 Program-Change-TyD ....cccieviniriiicenerce s 213
Modulationsrad ..........cccovevvrvrnieirenreenenereneceeiees 31
Modulationsrades; Tiefe des......ccocovvvevvrrvirieiseneens 83
MOGUS oot see e s e 58 Q
Multi-Setup initialsieren............ccoocecvveveeecenvvennne 156
QUANLISIETUIE .ovivieierricriee e eree e saeesnes 186
N
NOLE .ottt 59 R
Noten-Bereichsgrenezen .......coovevviivveviivnneeniccnenns 18 Random ......... 50. 80
NOten-EVents ....c.cccocoiiieireiierreerir st e 159 Rates; SKALEIUNE GOT oo 63. 71
Rates & Levels (Zeiten & Pegel).......cevcueeinnne. . 60
Release-Rate ......coccocvrviviincvvercrrcirrrinresreeseenens 28, 99
0 RESONANZ ... eesesese s 68, 111
Original-TONRGME ...oovecoeeeeereeeereoreeeerreseseseesesecrsenns 244  Reverse siche: "RUCKWEIS"..ooocsvcssns 59, 122
OSZILALOT ..coeeireecerrerrraeerriar et et ssesiesieesns sre s snenes 58 Rhythmus-Spur (Suchfynktlon) """"""""""""""" 165
OSZANALOr (“FIX”) wrrroesievverereeressssssssessesnesssssssersons 33 Rhythmus-Spur bearbeiten ........ocoovvvvsicvcsinn 162
Oszillator (“Fix Note NUumber™) ........coc.coumrrernnen: 34 Rhythmus-Spur; Part kopieren ..., 164
Rhythmus-Spur; Part 18schen ......ccovoeciveenennene 164
Rhythmus-Spur; Part in ... einfligen........covnieee 163
RUCKWHALTS ...coveiieeeieeirrenenrennrereneses s e nneeene 59, 122
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S
SAMPIE ..o 244, 246
Sample-DAaten ..o, 245
Sample-Dumps; Empfang eines ..o 248
Sample-Dumps; Ubertragung eines ............oveeee 249
Sample Key Map....iiiiccinniini 243
Sample laden/speichern .......c..ccovveviiiviinininnnenne 251
Schalter .ot 38, 129, 167
Schieberegler (siecheauch:“CS8...") ...t 10
SChIAZ et 217
Schlagzeugs; Gesamtlautstirke des..................... 123
Schlagzeugtaste;, Daten einer ... kopieren......... 125
Send-Anschlagsempfindlichkeit .................... 39, 130
Send-KeyScaling......ccoeiveiiiniiniciiicininnin e, 39
Send-Level...... 38, 43, 106, 127, 130, 134, 167,
168, 172
Send Select ... 38
Single-Effektparameter .........covvvevveeniennnecrvennrinens 274
SONE-KEILE ..ot ren e e 221
SONE-NAIME ...ovrvrrrricrrirenerrrreerresreerrreeseeinesraenessaees 155
Speed, siche “LFO-Geschwindigkeit™ ................ 311
Speicher: Installation .......c.ccccericiceninreenerienconenne 286
Speichererweiterung ..............c..cooovver e 285
Speicherkartesiche:“Card” ......cccoovvvvrvrivecriiecrnneenne 224
Speicherplatz; Freier......coccvernvienniiiencnrecnnnnnnns 181
Speicherplatz; Freier ... auf Diskette................. 234
SPEICRET-LYD .oiiiviiricerinin s s 247
Spur bearbilen .....cvevverrrrienienierrieiereeinnreeenesnees 157
Spuren mischen ..., 183
STIMIMUIE c.ooovrinesevreserirrresrreeesrrsessssarseraseernees 17, 153
Suchen (Marke) ....ocoovviveiiniiiiicereee s 163
SUSLAIN .. 33
Sustain-Level......coooii 99
SYSLEIML e vviiieee e eceisnerrnesre st eebbseersssseerbbsserasssesnr s 210
System-Setup-Daten ......cccoeoviniieiiiciiiiinenieniennis 301
T

TabBElle e e 311
Taktzdhler und -nenner .......cccoceeeviviecnnnnicenaen. 158
Tastatur ... sicheauch: “Key...” .vverrneene 120, 122
Tasten ... sicheauch: “Key...” .....ccccceunnen. 120, 122
T aAStNIOUMITIET et ceiria e cssassbass i eeans 120, 122
TechnischeDaten ..........cccccccceiieivrriirnerrvrarrereenenns 319
Tempowechsel.. ..o 163
TONNONE ..o e s 245
Tonhohenmodulation; Tiefe der ....... 78, 83, 85, 87
Top-Of-Track-Event ......ccceervveecrveveeriecicrinncennennens 158
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Transponierung ...........cvevenn 17, 152, 196, 197, 210

Vv
VEIOCILY iivviriirvirrriecriccorerssneenenessnneeeracrasnmssransans 80
Velocity; Andern der......c.ccoeveeverveeererennenene 198, 205
Velocity-Bereichsgrenzen ......c.coccovvveeinieeiniirceennne. 20
Velocity Fix .o eiiececrnssiriseasennns 26
Verzdgerungsiehe:“Delay” ...47, 79, 112, 138, 176
Voice (COmPATe) .oovvvvirirrineerir et ievsraessssesessrees 117
Voice (Edit Recall) ooviiiiiiiiinieiinesviresisirianens 115
VOICe-ANWANL ... nresreests s rnneseressans 48
V0ICE BENENnen ......ooooveveier et mraaesare e 95
Voice initialisieren .......ocoociveiiiricee e 116
VOICe-LAUtStATKE .. vviviii i eee s s e nanes 94
VOICE-INUITIITIET ooviivvetiencrrrreeroreere nsresiessssrseisssesissanes 14
VOoiCe-SPeiChern .o rieeerrereesseresessrereaes 18
Volume siche: “Lautstirke” ......occoooiviveiiemiecinicennn. 14

W
WAVE-CARD laden ..coooicvvienrinesionnieeerenneenesnns 250
Wave-Modus alurruren .. errensceereresreserenes 238
WHRISChEIDE ...covvvieviiiieireee e e ree e 9,10
Wellenformen ..o iiveiceieene e venaeene 58, 96, 120
Wellenform initialisieren.........oocoocemivmieevevnennnn 247
Wellenform (Speichererweiterung) .....oceveneeeeee. 285
Wellenform (Speicherzuordnung) ....cccocovvvvvenneen, 247
Wellenform (Zuordnung) ......cccocoeciiriinininciann 240
Wellenform-NAme .......coovceeeiieee et ieeeees e e 240
Wellenform-Nummer;, Auswahl der.....occoevveeneee. 239
Wellenformspeichers; Anzeige des freien .......252
WertebereiCh ..ot ccesssr e e vasrrrens 76
Wet-Balance ........ovvveevvienviviinnnnn, 35, 103, 126, 154
Wet:Dry-Balance .......cccccceeiveevvvrvvenennne. 42, 133, 171
Wiederholungen ... 162

z
Zufallsfunktionensiche: “Random™ ................ 59, 80

Plus/Minus-TaSLEN ccccceivvierieireesreisreeneesrersessreenes 9, 10
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For details of software, please contact your nearest Yamaha/or the

authorized distributor listed below.

Diec Einzelheiten zu Software sind bei unseren unten aufgefiihrten

Niederlassungen und Vertragshindlern in den jeweiligen Bestim-
mungsldndern erhiltlich.

Pour plus de détails sur les logiciels, veuillez-vous adresser au

concessionnairg/distributeur pris dans la liste suivante le plus

proche de chez vous.

Para detalles sobre el software, péngase en contacio con nuestra

subsidiaria o distribuidor autorizado enumerados a continuacidna.

| NORTH AMERICA ]

CANADA
Yamaha Canada Music Lid.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M135 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.5.A.
Yamaha Corporation of America,
Synthesizer, Guitar, and Drum Division
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
VS A,
Tel: 1-800-443-2232

[ MIDDLE & SOUTH AMERICA

~ MEXICO
Yamaha De Mexice 5.4, De .V,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Cel. Gpe Del
Moral, Deleg. [ziapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-04)-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, Sio Paulo, Brasil
Tel: 55-11 8353-1377

PANAMA
Yumuha Ee Panama 5. 4.
Edificie Interseco, Calle Elvira Mendez no. 10,
Piso 3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Carp.
6101 Blue Lageon Drive, Miami, Florida 33126,
USA.
Tel: 305-261-4111

[ EUROPE 1

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamuhu-Kemble Music{U.K.) Ltd.
Mount Ave., Bletchley, Milten Keynes MK 11E,
England
Tel: 0908-371771

GERMANY/SWITZERLAND
Yumaha Evrops GmbH.
Siemenssirabe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY
Yumaha Music Avstria GmbH.
Schleiergasse 20, A-1100 Wicn Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETEERLAND
Yamaha Music Benelux B.Y.,
Yerkoop Administrutie
Postbus 1441, 3500 BK, Utrecht, The Netherland
Tel: 030-308711

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.¥.,
Brussels-office
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France, Division Produits
Professionels
BP 70-77312 Mame-la- Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia $.P.A., Combno Division
Viale [talia 88, 20020 Lainate(Milano), lLaly
Tel: 02 937 408)

SPAIN
Yamaha-Haren Flectronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Mudrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTLGAL
Yalentim de Carvalho C1 54
Estruda de Porlo Salvo, Pago de Arcos 2780 Ociras,
Portugal
Tel: 41-4473 3IGKEA030, 1433
GREECE
Philippe Nakas 5.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10630, Athens, Grecce
Tel: 11-364-T111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AH
I A, Wellergrens pata 1. Box 30053, 400 43
Gotchorg, Sweden
Tel: 131-496090

DENMARK
Yamaha Scandinavia Filial Danmark
Finsensvej #6, DK-2000 Fredueriksberg, Denmark
Tel: 31-87 3 B8

FINLAND
Fazer Music Inc,
Lansitunlentic 1A, SF.02104} Espoo, Finland
Tel: B0-435 011

NORWAY
Narud Yamaha AN
Psiemndalen 2%, 1345 Gsterds
Tel: 012 24 47 9t}

ICELAND
Pill H. Palsson
P02 Box 83, Reykpavik, leeland
Tel: U1-19440

EAST EURGPEAN COUNTRIES
({Except HUNGARY)
Yamaha Europa GmbH.
Stemensstralie 22-34, D-2084 Reliiagen, F.R. of
Germany
Tal: (4103130

| AFRICA

MOROCCO
Yamaha-Hazen Electronica Musicul, 5.A.
Turge Juan 30, 2E007, Madril, Spain
Teb: ¥1 577 7270

OTHER COUNTRIES
Yumaha Musique France, Divisivn Export

BP 70-77312 Murme la-Vulée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

MIDDLE EAST ASIA

ISRAEL
R.B.X. International Co., Ltd.
P.C. Box 11136, Tel-Aviv 61111, Turacl
Tel: 3.298-25t

OTHER COUNTRIES
Yamaha Musigue France, Division Export
BP TO-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61 -4

r ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
15/F., World Shipping Centre, Habour Cily,
7 Canwn Road, Kowloon, Hong Kong
Tel: 3-722-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia {Distributor)
CGedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gater
Subrole Kav, 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
131-31 Neung-dong, Sungdong-ku, Scoul, Korea
Tal: 2-466-0H21-3

MALAYSIA
Yamuha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan §8 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Maiaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangeo Music Corporation
334 Gil ] Puyat Avenoe, Makati, Meiro Manila
1204}, Philippines
Tel: 2-85- 1070

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte,, Ltd,
80 Tannery Lane, Singapote 1334, Singapore
Tel: 747-4374

TAIWAN
Kuang Hiue She ‘I'ruding Co., Lid.
KHS Fu Hsing Building. 322, Section 1, Fu-Hsing
8. Road, Taipei 10640, Taiwan, R.O.C.
Tel: 2-T09-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
933/1-7 Hama [ Road, Paturnwan, Bangkok,
Thailand
Tel: 2 2150030

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA

AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamuha Corporation, Asia Oceania Group
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: B Country Code)-53-460-2311

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Piy. Lid.
17-33 Market Sircet, South Mclborne, Yic, 32085,
Australia
Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Lid.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auvckland New Zealand
Tel: 9-640-099

COUNTRIES AND TRUST

TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation, Asia Oceania Group
Makazawa-cho 10-1, Hamamalsu, Japan 430
Tel: 81{County Code)-33-460-231}

HEAD OFFICE Yamaha Corperation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-chu 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: B1iCountry Code)-33-460-2445
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