Clavinova

CVP-409/407
BEDIENUNGSANLEITUNG

WICHTIG

Vergewissern Sie sich, dass die Spannung in lhrem 6rtlichen Stromnetz mit der Spannung ibereinstimmt, die auf dem Typenschild
auf der Unterseite des Instruments angegeben ist. In bestimmten Regionen ist auf der Unterseite des Keyboards in der Néhe des
Netzkabels ein Spannungswahler angebracht. Vergewissern Sie sich, dass der Spannungswahler auf die Spannung lhres lokalen
Stromnetzes eingestellt ist. Bei der Auslieferung ist der Spannungsumschalter standardméBBig auf 240 V eingestellt. Sie kénnen die
Einstellung mit einem Schlitzschraubenzieher andern. Drehen Sie dazu den Wahlschalter, bis der Pfeil auf dem Bedienfeld auf die
richtige Spannung zeigt.

Weitere Informationen iiber das Aufstellen des Keyboard-Standers erhalten Sie in
den Anweisungen am Ende dieses Handbuchs.






VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

/\ wARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer
schwer wiegenden Verletzung oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen,
Beschddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehdren die folgenden
Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

o \erwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmaBigen Abstdnden und entfernen Sie
eventuell vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

e \erwenden Sie ausschlieBlich die mitgelieferten Netzkabel/Stecker.

e Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa
Heizkorpern oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht ibermaBig und
beschédigen Sie es nicht auf sonstige Weise, stellen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und verlegen Sie es nicht an einer Stelle, wo jemand
darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dariber rollen kdnnte.

Offnen verboten!

e \ersuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen
oder sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthdlt keine Teile,
die vom Benutzer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig
Zu funktionieren scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie
es von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

A VORSICHT

Gefahr durch Wasser

e Achten Sie darauf, dass das Instrument nicht durch Regen nass wird, verwenden
Sie es nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behalter mit Fliissigkeiten
darauf, die herausschwappen und in Offnungen hineinflieBen konnte. Wenn eine
Fliissigkeit wie z. B. Wasser in das Instrument gelangt, schalten Sie sofort die
Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen
Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-Kundendienst
{iberpriifen.

e SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie
ihn heraus.

Brandschutz

o Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gert ab.
Eine offene Flamme kdnnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Falls Sie etwas Ungewdhnliches am Gerat hemerken

e Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschéddigt wird, wenn
es wahrend der Verwendung des Instruments zu einem pldtzlichen Tonausfall
kommt, oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen
sollte, schalten Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus
der Netzsteckdose und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten
Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr von
Verletzungen bei Ihnen oder Dritten, sowie Beschddigungen des Instruments oder anderer Gegenstande zu vermeiden.
Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Netzanschluss/Netzkabel

e Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose
abziehen, ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie
am Kabel ziehen, kann dieses beschédigt werden.

e Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das
Instrument léngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

e Schlieen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an
eine Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitat verschlechtern oder sich
die Netzsteckdose (iberhitzen.

Montage

e |esen Sie unbedingt sorgfdltig die mitgelieferte Dokumentation durch, die das
Verfahren beim Zusammenbau beschreibt. Wenn das Instrument nicht in der
richtigen Reihenfolge zusammengebaut wird, kann es beschédigt werden oder
sogar Verletzungen hervorrufen.

e Setzen Sie das Instrument niemals (ibermédBigem Staub, Vibrationen oder
extremer Kalte oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe
einer Heizung oder Lagerung tagsiiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um
die Mdglichkeit auszuschalten, dass sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile
im Innern beschédigt werden.

e Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeraten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Geraten. Anderenfalls
kann durch das Instrument oder die anderen Geréte ein Rauschen entstehen.

e Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es
versehentlich umstiirzen kénnte.

e Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen
Kabelverbindungen ab.

e Achten Sie beim Aufstellen des Produkts darauf, dass die verwendete
Netzsteckdose leicht erreichbar ist. Sollten Probleme auftreten oder es zu einer
Fehlfunktion kommen, schalten Sie das Produkt sofort aus, und ziehen Sie den
Stecker aus der Steckdose. Auch wenn das Produkt ausgeschaltet ist, flieBt eine
geringe Menge Strom durch das Produkt. Falls Sie das Produkt fiir ldngere Zgit
nicht nutzen mochten, sollten Sie unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose
zighen.
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e Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschliefien,
schalten Sie die Stromversorgung aller Gerédte aus. Ehe Sie die
Stromversorgung fiir alle Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte
alle Lautstérkepegel auf die kleinste Lautstérke ein. Auch immer sicherstellen,
dass die Lautstdrke aller Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden
und die Lautstérke dann langsam gesteigert wird, wahrend das Instrument
gespielt wird, um den gewiinschten Horpegel einzustellen.

e Entfernen Sie Staub und Schmutz vorsichtig mit Hilfe eines weichen Tuches.
Wischen Sie nicht mit zu groBem Druck, da die empfindliche Oberflache des
Instruments durch kleine Schutzpartikel zerkratzt werden kdnnte.

Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch.
Verwenden Sie keine Verdiinner, Lésungsmittel, Reinigungsfliissigkeiten oder
mit chemischen Substanzen imprégnierten Reinigungstiicher.

Bei extremen Temperatur- oder Luftfeuchtigkeitsdnderungen kann es zu
Kondensation kommen, und auf der Oberfldche des Instruments kann sich
Wasser sammeln. Falls dort Wasser verbleibt, kdnnen die Holzteile das Wasser
absorbieren und beschadigt werden. Achten Sie darauf, jegliches Wasser sofort
mit einem weichen Tuch abzuwischen.

Vorsicht bei der Handhabung

e Klemmen Sie sich an der Abdeckung delrl Klaviatur nicht die Finger ein. Stecken
Sie nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen der Klaviaturabdeckung oder
des Instruments.

e Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegenstande in die
Offnungen der Klaviaturabdeckung, des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen
Sie derartige Gegensténde auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch
geschieht, schalten Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie das Instrument anschlieBend von
einem autorisierten Yamaha-Kundendienst tiberpriifen.

Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegensténde auf das
Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verférben
konnten.

Durch StdBe mit Gegenstdnden aus Metall oder Porzellan oder mit anderen
harten Objekten kann die Oberfldche Risse erhalten oder abbldttern. Vorsicht bei
Verwendung.

Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Benutzen Sie das Instrument/Gerat oder die Kopfhdrer nicht {iber eine langere
Zeit mit zu hohen oder unangenehmen Lautstdrken. Hierdurch kénnen bleibende
Hérschéden entstehen. Falls Sie Gehdrverlust bemerken oder ein Klingeln im
Onr feststellen, lassen Sie sich von Ihrem Arzt beraten.

Verwenden der Sitzbhank (falls diese im Lieferumfang)

e Achten Sie auf einen sicheren Stand der Sitzbank, damit sie nicht versehentlich
umsttirzen kann.

e Spielen Sie niemals unvorsichtig mit der Sitzbank oder stellen Sie sich darauf.
Wenn Sie sie als Werkzeug oder zum Daraufsteigen oder sonstige Zwecke
verwenden, kann es zu einem Unfall und zu Verletzungen kommen.

e Essollt jeweils nur eine Person gleichzeitig auf der Bank sitzen, damit es nicht
zu Unféllen oder Verletzungen kommt.

e (CVP-409 einschlieBlich Flugelausfiihrung) Versuchen Sie nicht, die Hohe der
Bank einzustellen, wéhrend Sie auf der Bank sitzen, da hierdurch eine ibeméBig
hohe Kraft auf den Einstellmechanismus ausgeiibt werden kann, die zu Schéden
am Mechanismus selbst oder sogar Verletzungen fiihren kann.

e Wenn die Schrauben der Sitzbank nach I&ngerem Gebrauch locker werden
sollten, ziehen Sie sie in regelmdBigen Abstanden mit dem beigelegten
Werkzeug fest.

Sichern von Daten

Sichern von Daten und Erstellen von Sicherungskopien

e Die unten aufgelisteten Datentypen gehen verloren, wenn Sie das Instrument
ausschalten. Speichern Sie die Daten unter der USER-Registerkarte (Seite 26)
oder auf einem USB-Speichergerat (USB-Flash-Speicher/Diskette usw.).

o Aufgezeichnete/bearbeitete Songs (Seite 42, 143, 158)
o Erzeugte/bearbeitete Styles (Seite 117)

e Bearbeitete Voices (Seite 99)

o Gespeicherte One-Touch-Einstellungen (Seite 51)

o Bearbeitete MIDI-Einstellungen (Seite 196)

Dartiber hinaus kdnnen alle vorstehend genannten Daten auf einmal gespeichert
werden. Siehe Seite 76.

Daten im Display der USER-Registerkarte (Seite 26) kénnen aufgrund von
Fehlfunktion oder fehlerhafter Bedienung verloren gehen. Speichern Sie wichtige
Daten auf einem USB-Speichergerat (USB-Flash-Speicher/Diskette usw.).

Wenn Sie Einstellungen auf einer Display-Seite dndern und dann diese Seite
verlassen, werden die Daten der Systemeinstellung (aufgeftihrt in der
Parametertabelle der separaten Datenliste) automatisch gespeichert. Die
Anderungen an den Einstellungen gehen jedoch verloren, wenn Sie das
Instrument ausschalten, ohne das Display vorher richtig zu schlieBen.

Yamaha haftet weder fiir Schéden, die auf eine unsachgemaBe Bedienung oder Anderungen am Instrument zuriickzufiihren sind noch fiir den Verlust oder die Zerstorung

von Daten.

Schalten Sie das Gerdt immer aus, wenn Sie das Gerdt nicht verwenden.

(1)B-13 2/2

4 CVP-409/407 — Bedienungsanleitung



Vielen Dank fiir den Kauf dieses Yamaha Clavinova!
Wir empfehlen lhnen, diese Anleitung aufmerksam zu lesen, damit Sie die hoch entwickelten und praktischen
Funktionen des Instruments voll ausnutzen kénnen.
Aullerdem empfehlen wir lhnen, dieses Handbuch an einem sicheren und leicht zuganglichen Ort
aufzubewahren, um spater darin nachschlagen zu kénnen.

Uber diese Bedienungsanleitung und die Datenliste

Dieses Handbuch ist in folgende Abschnitte eingeteilt.

Bedienungsanleitung

Einfihrung (Seite 10).....ccccooeerireeneenne. Lesen Sie bitte diesen Abschnitt zuerst.
Quick Guide (Seite 23).....ccccvvveeereenne. In diesem Abschnitt werden die Grundfunktionen des Instruments
erklart.

Grundlagen der Bedienung (Seite 63)... In diesem Kapitel wird die grundlegende Bedienung des Instruments
einschlieflich der Display-Funktionen beschrieben.

Referenz (Seite 78) ..ccoveveeeeeeeenn. In diesem Kapitel wird erklart, wie die einzelnen Einstellungen der
verschiedenen Funktionen des Instruments vorgenommen werden.
Anhang (Seite 205)......ccccerieriniencnnens Dieser Abschnitt enthdlt zusatzliche Informationen wie Fehlerbehebung

und technische Daten.

Datenliste

Liste der Voices, MIDI-Datenformat, usw.

Die Modelle CVP-409/407 werden in dieser Bedienungsanleitung als das CVP/Clavinova bezeichnet.

e Die in dieser Bedienungsanleitung dargestellten Abbildungen und LCD-Bildschirme dienen nur zur Veranschaulichung und kénnen vom

tatsachlichen Aussehen auf Threm Instrument abweichen.

Die Displays, die hier als Bedienungsbeispiele abgebildet wurden, sind in englischer Sprache gehalten.

¢ Das Kopieren von kommerziell erhdltlichen Musikdaten (einschlielich, jedoch ohne darauf beschrankt zu sein, MIDI- und/oder Audio-
Daten) ist mit Ausnahme fiir den privaten Gebrauch strengstens untersagt.

¢ Dieses Gerdt kann verschiedene Musikdatentypen/-formate verarbeiten, indem es sie im Voraus fiir das richtige Musikdatenformat zum

Einsatz mit dem Gerét optimiert. Demzufolge werden die Daten an diesem Gerat moglicherweise nicht genauso wiedergegeben wie vom

Komponisten/Autor beabsichtigt.

Die Lange bzw. das Arrangement von einigen der Preset-Songs wurde bearbeitet, weshalb sie moglicherweise etwas anders klingen als die

Original-Songs.

Dieses Produkt enthalt ein Paket von Computerprogrammen und Inhalten, fiir die Yamaha Urheberrechte oder
Lizenzen zur Verwendung von Urheberrechten Dritter besitzt. Dieses urheberrechtlich geschiitzte Material
umfasst ohne Einschrdankung samtliche Computersoftware, Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten,
Musikpartituren und Tonaufzeichnungen. Jede nicht genehmigte Benutzung von solchen Programmen und
Inhalten, die Giber den personlichen Gebrauch hinausgeht, ist nach geltenden Gesetzen nicht gestattet. Jede
Verletzung des Urheberrechts wird strafrechtlich verfolgt. DAS ANFERTIGEN, WEITERGEBEN ODER
VERWENDEN VON ILLEGALEN KOPIEN IST VERBOTEN.

¢ Die Fotos von Cembalo, Bandoneon, Hackbrett, Spieluhr, Cymbala und Klavizimbel, die auf Display des Clavinova angezeigt werden,
wurden uns von der Gakkigaku Shiryokan (Organologie-Sammlung) des Kunitachi-Musikinstituts zur Verfiigung gestellt.

Die folgenden Instrumente, die auf dem Display des Clavinova dargestellt werden, sind im Hamamatsu-Museum fiir Musikinstrumente
ausgestellt: Balafon, Gender, Kalimba, Kanoon, Santur, Gamelan-Gong, Harfe, Handglocke, Dudelsack, Banjo, Carillon, Mandoline, Oud,
Panflote, Pungi, Rabab, Shanai, Sitar, Steel Drum, Tambra.

Dieses Produkt (Clavinova) wurde in Lizenz hergestellt (US-Patente Nr. 5231671, Nr. 5301259, Nr. 5428708 und Nr. 5567901 der IVL
Audio Inc.).

e Die in diesem Instrument verwendeten Bitmap-Schriftarten wurden von der Ricoh Co., Ltd. zur Verfiigung gestellt und sind Eigentum
dieses Unternehmens.

Dieses Produkt verwendet NF, ein integrierter Internet-Browser von ACCESS Co., Ltd. NF wird mit dem patentierten LZW

sonstige Weise tibertragen werden. NF darf auch nicht nachkonstruiert, riickwartskompiliert, riickwértsassembliert oder
kopiert werden.
Diese Software enthélt ein Modul, das von der Independent JPEG Group entwickelt wurde.

Marken:

e Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Inhaber.

"
verwendet, unter Lizenz von Unisys Co., Ltd. NF darf weder von diesem Produkt getrennt noch verkauft, verliehen oder auf AC@ESS
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Zubehor

O Anleitung fiir die Anwender-/Produktregistrierung als Yamaha-Online-Mitglied
o Notenheft , 50 Greats for the Piano” (50 Klassiker fiir Klavier)
O Bedienungsanleitung

o Datenliste

Je nach Land, in dem Sie das Instrument erwerben, gehoren folgende Dinge zum Lieferumfang oder sind als
Zubehor erhdltlich:

o Sitzbank

H Stimmen des Instruments

Im Gegensatz zu einem akustischen Klavier oder Fliigel muss das Instrument nicht gestimmt werden. Es bleibt
immer perfekt gestimmt.

B Transport

Bei einem Umzug konnen Sie das Instrument zusammen mit lhrem sonstigen Hausrat transportieren. Sie kdnnen
das Gerdt zusammengebaut transportieren, oder Sie kénnen es auseinandernehmen und in den Zustand
versetzen, in dem das Instrument geliefert wurde. Transportieren Sie die Tastatur horizontal. Lehnen Sie sie nicht
gegen eine Wand oder stellen sie auf eine der Seitenflichen.

Setzen Sie das Instrument keiner (ibermafigen Vibration oder starken St6flen aus.

Achten Sie beim Transportieren des Instruments darauf, dass alle Schrauben fest angezogen sind und durch den
Transport des Instruments nicht gelockert wurden.

Nach dem Transport des Instruments tun Sie Folgendes, um die optimale Leistung der iAFC-Funktion zu

gewdhrleisten (Seite 82):

e Stellen Sie das Instrument so auf, dass seine Riickwand mindestens 10 cm von der Wand entfernt ist. (Dies ist
beim CVP-409, Fligelausfihrung, nicht erforderlich.)

¢ (Bei Verwendung des Raumklangeffekts — SPATIAL EFFECT) Fiihren Sie die automatische Einstellung der iAFC-
Funktion durch (Seite 83).

6
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Im LC-Display dieses Instruments erscheinen verschiedene Seiten und Meniis, in denen die Funktionen und
Bedienvorgdnge angezeigt werden. In den Anweisungen dieser Bedienungsanleitung werden haufig Pfeile verwendet,
die in Kurzform den Aufruf dieser Funktionen darstellen. Im nachstehenden Beispiel wird in Kurzform ein

Bedienvorgang mit vier Schritten beschrieben:

1) driicken Sie die Taste [FUNCTION], 2) driicken Sie die Taste [D], um die Seite ,,Controller” auszuwahlen,
3) driicken Sie die TAB-Taste [»], um die Seite , Keyborad/Panel” auszuwdhlen, und 4) driicken Sie die Taste [A],

um den Parameter ,Initial Touch” auszuwahlen.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [A] T INITIALTOUCH
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Grolsere Authentizitat und natdrliche
Ausdruckskraft

Authentischer Anschlag wie bei einem akustischen Kia

NW- (Natural-Wood-) Tastatur mit Decklage aus synthetischem Ebenholz
(CVP-409 einschlieBBlich Fliigelausfiihrung)

Dies ist das erste Clavinova mit einer Tastatur, die sich wie echtes Ebenholz anfiihlt. Doe
spezielle Natural-Wood-Tastatur des CVP-409 verwendet weile Tasten aus echtem Holz.
Die Tastenoberflache ist weich und leicht pords, wodurch die Tasten mehr Griff und eine
natiirliche Reibung besitzen, so dass Sie sicherer darauf spielen konnen. Das authentische
Anschlags- und Spielgefiihl der Tasten geht weit tiber das herkdommlicher Digitalpianos
und Keyboards hinaus, es fiihlt sich an, als ob Sie auf einem echten Fliigel spielten. Mit
dieser speziell hergestellten Tastatur kénnen Sie Techniken einsetzen, die nur an einem
Fligel moglich sind, wie z. B. dieselbe Note mehrmals nacheinander spielen und ohne
Einsatz des Haltepedals einen gleichmdBigen Klangtibergang erreichen oder dieselbe
Taste mehrmals schnell anschlagen und eine perfekte Artikulation erzielen, ohne dass der
Sound unnatiirlich abgeschnitten wird.
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NW- (Natural-Wood-) Tastatur (CVP-407)

Fir die weilSen Tasten der speziellen Natural-Wood-Tastatur des CVP-407 wird Echtholz
verwendet, um das Erlebnis des Spiels auf einem echten akustischen Fliigel so gut wie
moglich zu reproduzieren. Tastenanschlag und -feeling sind sehr authentisch und gehen
weit Uber die erhdltlichen elektronischen Keyboards hinaus: Tastenhdrte, die
Gewichtsbalance zwischen Taste und Hammer und die charakteristischen
Gewichtsabstufungen der Tasten — schwer am tiefen Ende, leicht in der hohen Tonlage —
geben Ihnen das Gefiihl, auf einem echten Fliigel zu spielen. Darlber hinaus kénnen Sie
mit dieser speziell hergestellten Tastatur Techniken einsetzen, die nur an einem Fliigel
moglich sind, wie z. B. dieselbe Note mehrmals nacheinander spielen und ohne Einsatz
des Haltepedals einen gleichmaligen Klangtibergang erreichen oder dieselbe Taste
mehrmals schnell anschlagen und eine perfekte Artikulation erzielen, ohne dass der
Sound unnatiirlich abgeschnitten wird.

Die akustische Atmosphaire eines Konzertfl

— dank der iAFC-Funktion

Wenn Sie den iAFC-Effekt (Instrumental Active Field Control) einschalten, horen Sie, wie
der Klang sich um Sie herum ausbreitet, so als ob Sie auf der Bithne in einem
Konzertsaal spielen. Verwenden Sie den Raumklangeffekt (Spatial Effect), um die
natiirlichen Klange echter akustischer Instrumente hervorzubringen und zu betonen.
Der Gesamtklang ist voller und hat mehr Resonanz, besonders wenn Sie das
dynamische Fortepedal betdtigen (Dynamic Damper Effect).

S g

<<<<<

Spo

SPATIAL Effect (mehr Tiefe) SPATIAL Effect (weniger Tiefe) Dynamic Damper (Dynamischer
Déampfereffekt)

Der ,Spatial Effect”, ein Effekt der den natiirlichen Raumklang akustischer Instrumente

nachbildet, wird in der Grundeinstellung nicht angewendet. Naheres tiber iAFC

erfahren Sie auf Seite 81.

Audioaufnahme

Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten............ccccccueieinniinnnae. Seite 60
Sie kénnen Ihr Spiel als Audiodaten auf einem USB-Flash-Speicher
aufzeichnen. Wenn Sie ein Mikrofon oder eine Gitarre an das Instrument
anschliefRen, kénnen Sie Gitarren- und Tastaturspiel gleichzeitig aufzeichnen
oder lhren Gesang zur Song-Wiedergabe aufnehmen (wie bei Karaoke).
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Spielen auf dem Instrument

Das Spiel mit Piano-Voices...........cccooviiiviiiiiniiiiininiiiiniicnnn, Seite28 .
Sie kdnnen mit nur einem Tastendruck das gesamte Instrument flir optimales 0
Klavierspiel rekonfigurieren, unabhéngig von den Einstellungen, die Sie auf 3
dem Bedienfeld vorgenommen haben. Somit stehen Ihnen jederzeit fiir die —
Auffiihrung wie auch fiir das Uben der authentische Klang und das
Anschlagverhalten eines Konzertflligels zur Verfligung.

Das Spiel mit anderen Instrumenten-Voices ...........cccccoueeennen. Seite 32
Das Instrument bietet Ihnen nicht nur verschiedene realistische Klavier-/Fliigel-Voices,
sondern auch eine auBergewdthnlich breite Vielfalt authentischer Instrumente mit

akustischer wie auch elektronischer Herkunft. VOICE CONTROL
PIANO O @PIANO QO STRINGS O %lgIsAsR (O SAXOPHONE wa)%gﬁﬁmo ORGAN
(L ) J [ ) ( ) [ )

TRUMPET OQRASS O ACCORDION O SAb O SYNTHBFX O pRMKIT O FLoTes

[ J J ( J ( J) (C J

lhr Zusammenspiel mit einer kompletten Band

— Song-Wiedergabe..........cccccoeeeiuiiiiiiiiiiniiiiiiiiiicieeiceenene Seite 35 son seLeet
Spielen Sie zu vorher aufgenommenen Song-Daten, oder ergdnzen Sie lhr

Solospiel mit dem Sound und dem Arrangement einer kompletten Band oder

eines Orchesters.

Miiheloses Einspielen von Song-Begleitungen

— Spielassistenten-Technik ..........cccccceeiiiiiiniiiiiiniiiinieicenininnnen. Seite 43
Die neuen Funktionen des Spielassistenten machen es besonders leicht,
professionell klingende Begleitungen zu einer Song-Wiedergabe zu spielen.

Das Melodiespiel zu einer Begleitautomatik

— Style-Wiedergabe .............cccovuiiiiiiiiiniiiiinnniiiiiiiiiecne Seite 44

Mit den Style-Wiedergabefunktionen kénnen Sie automatisch eine komplette
Begleitung erzeugen, wahrend Sie dariiber die Melodie spielen. Es ist so, als hétten Sie
ein Ensemble von Profimusikern hinter sich, das fiir Sie spielt. Wéhlen Sie einen Style
fir die Begleitung aus — wie Pop, Jazz, Latino usw. —, und das Instrument wird zu lhrer
perfekten Begleltbandl OPOPEROCK O BALLAD O DANGE _ OSWING&JAZZO _R&B STgL:oSSv:IRooL LATIN _ OBALLROOM O TAINMENT O_WORLD O _PIANIST

( ) ( ) ( ] ( ) ( ) ( ] ( ) ( ) I ) (

AcMP AUTO SYNG  SYNC  START/
ON/OFF FILL IN INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/it, STOP  START STOP MUSIC FINDER

Ubungsfunktionen

Spielen mit automatischer Notenanzeige...........ccccccuveeerincnnnae Seite 59

Waihrend Sie einen Song abspielen, kdnnen Sie die Noten automatisch auf SCORE
dem Display anzeigen lassen - ein dulRerst bequemes Hilfsmittel zum Lernen (—
und Uben von Stiicken.

Tastatur-LEDS.........cooviiiiniiiiiiiiiiiiiiiecinccire e Seite 39

Die Tastatur-LEDs sind ebenfalls eine Lern- und Ubungshilfe, da sie anzeigen, - quipe
welche Noten Sie spielen sollten, wann Sie sie spielen sollten und wie lang sie )
ausgehalten werden sollten.

Aufzeichnen lhres Spiels ..........ccccccoovvvnniiiiiinninnniiiiiinninnnneee, Seite 42
Mit diesem Instrument kdnnen Sie lhr Spiel leicht aufnehmen und im internen O Rec
Speicher oder einem USB- Speichergerat speichern. Auch dies ist ein

ausgezeichnetes Ubungshilfsmittel, da Sie Ihr Spiel erneut anhéren und so auf
lhre Starken oder Schwachen aufmerksam gemacht werden kénnen.

Erweitern Sie lhre Sammlung von Songs

Direkte Internet-Verbindung ..........ccccovvmiiiiiiiniinnniiiiiinnnnnnn, Seite 176
Das Instrument ldsst sich direkt am Internet anschliefen, wodurch Sie Song-Daten
von speziellen Websites herunterladen und im internen Speicher oder auf einem
USB- Speichergerét speichern kénnen.

INTERNET

Suniynyuiz
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STYLE CONTROL @O

( MIXING CONSOLE

= @91
a5 AT ETE T ——— (231

‘ Mo '
SIGNAL OVER
O O

_ [e] [e]
va

-
CHANNEL ON/OFF @

[e] o] [e] @tQJ
T

D owmn Clavinova — @

|

@ Netzschalter [POWER]......coviiiiiieieeeeeeeeeeee e S. 14 @ [EXITI-TASIE oo S. 26
@ [USB TO DEVICE]-BUCKSE. ... S.22 @ [DATA ENTRYJ-RA ..o S. 67
@© Datenrad [MASTER VOLUME] «....couvveeeeeeeeeeveeeeeee. S.15 @ [ENTER]I-TASIE cvvoooveeeeeeeeeeeeeeeeee e S. 67
@ [DEMO]-TASIE ..o S.23 @) [USBI-TaSIE ..cvviiviieiiieciee et S. 67

@ [USERJ-TASLE .vvveieiiiieeiee e e S. 67
METRONOME (Metronom)
@ [ON/OFF]-TAStE ..couviiiiiiiiieieeiece et S.30 PART ON/OFF

@ [DUAL (RIGHT2)]-Taste 8. 79
TRANSPOSE
@ TaSteN [] [l eeee e ees e S. 56 @ [SPLIT (LEFDI-TASIE oo 579
TEMPO @ [FUNCTIONI-TASEE ..o S.27
© [TAPTEMPO]-TasteS. 47 @ [INTERNETI-TASIE ovvooooveeeeeeeeeeeeee oo $.176
O Tasten [—] [H]eeeree oo S. 31

SONG CONTROL
STYLE CONTROL @ [SONG SELECT]-TASte ...vevieveeeeeeeeeeeeceeeveeeeeeeeve e S.35
© Auswahltasten fiir die STYLE-Kategorie ...........c.cccoooocvvvens S.45 @ [RECI-TaSte.ovveooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee oo S. 42
@ [ACMP ON/OFFI-TaSe .o S. 46 @ [STOPI-TASLE ceooveeeeeeee e eeeesee e eee e S.35
@ [AUTO FILL INJTASEE.vveooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesseeeeee S. 48 @ [PLAY/PAUSE]-Taste . 5 35
@ INTRO-Tasten (/I coverenmnnvssinnnns 5. 47 @ [REWI/IFFI-TASIEN oo S.138
® MAIN-VARIATION-Tasten [A/[BI/[CI/ID] w.ccovvvvvvvvvinnnnen. S. 48 @ [EXTRA TRACKS]-TASIE ovveorveeeeeeeeee oo S. 144
@ [BREAK]-Taste @ [TRACK 2 (L)]-TASEE vvvooeeeeoeeeeeeeeeeeeeeee e S. 41
@ ENDING/rit.-Tasten [VI/IM.cccvvsovvesssnnessssnnsensiniss S @® [TRACK T (R)]-TASE...ovvvvveeeecceceeenennennenneneeeeeeeeessessessessses 5.39
@ [SYNC STOPI-TASIE oo eeeeeeeeeereeeseeeeeee S. 48 @ [SCORE| Taste 538
@ [SYNC STARTI-TAStE oo 5. 47 @ [LYRICS/TEXTITASLE cooevevreeeneerersssneenenesssencneeeesee 5.55
® [START/STOPI-TAStE oo 5.47 @ [GUIDEI-TASIE ..o 5.39
@ [MUSIC FINDERJ-TaStE covvvecrresrsssrnessssrsessssnrssssssnness 5.52 @ [REPEATI-TASIE ...oocevvveeeeeoonccnnneeessessnnecsnneesssssenen 5. 41
@ [LCD CONTRASTI-REGIN ....ccorreeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeesseee S.18 PIANO-Einstellungen
8 TSN AL oo s 95 @ [PIANO RESET]-TASte eovveeeeeveeeeereeeeeeeeeesseeeeeeseseeeeee S.29
@ [DIRECT ACCESS]-TaSte ....eeuviirerrinieenienieerenieerenieeeeeseeeane S. 64 REGISTRATION MEMORY
@ [MIXING CONSOLE]-Taste @ REGIST-BANK-TAStEN [+] [ vveeeeeeoeeeereeeeeeeeeeeeseeeeenee S. 132
@ [CHANNEL ON/OFFI-Taste .....veeerveeeeereeeereee. S.109, 143 @ [MEMORYJ-TASEE..vvcoeeeeeeeeeee oo S. 131
@ Tasten [T A VI-[8A V1 e S. 25 @ Tasten [T]=[8] c.ueeeeereeeeieee e S. 131
@ TAB-Tasten [@[P] .coooovieiiieiiieieeieeeeeee e S. 26
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VOICE CONTROL
@ Auswahltasten fur die VOICE-Kategorie............ccccoeueunnee. S.32

@ [VOICE EFFECT]-Taste

ONE TOUCH SETTING
@ Tasten [T]=[4].cmee oo S. 50

@ [OTS LINKI-TASEE ..ot S. 51

@ Drum-Kit-Symbole
.. Datenliste (Liste der Schlagzeugzuordnungen zu den Tasten)

Pedale

@ Linkes Pedal.........ccooovieiiiiiiiieeee e S. 30
@ Sostenuto-Pedal ..........cccooovviiiiiiiiiiiee e S. 30
@ Dampferpedal......cocoveiiiiiiiiiie S.30
@ TaSten-LEDS ...viiiiiiiiieieeeeee e S. 39
@ Mikrofon-LEDs SIGNAL/OVER ........ccooevviiiieeiiieeeeee S. 54

Eine Kurziibersicht finden Sie auch in der
alphabetisch sortierten ,Liste der Bedienfeldtasten”
auf Seite 222,

Zu Informationen iiber die Buchsen und Anschliisse
unten links am Instrument siehe Seite 189.

Die [USB TO DEVICE]-Buchse befindet sich ebenfalls
unten links am Instrument.
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Spielen auf der Tastatur
1

/\ VORSICHT

Halten Sie die Abdeckung mit
beiden Handen fest, wenn Sie
sie 6ffnen oder schlieRen.
Lassen Sie sie erst los, wenn
sie vollstandig geoffnet oder
geschlossen ist. Achten Sie
darauf, dass Sie zwischen der
Abdeckung und dem
Instrument keine Finger
einklemmen (lhre eigenen
oder die Anderer, besonders
die von Kindern).

/\ VORSICHT

Legen Sie keine Gegenstinde,
wie z. B. Metallteile oder
Papier, auf der
Tastaturabdeckung ab. Kleine,
auf der Tastaturabdeckung
abgelegte Gegenstande
konnten in das Instrument
hineinfallen, wenn die
Abdeckung gedffnet wird,
und sind kaum zu entfernen.
Mogliche Folgen sind ein
elektrischer Schlag, ein
Kurzschluss, Feuer oder
ernsthafte Schaden am
Instrument.

AnschlieRen des Netzkabels

Stecken Sie zuerst den Stecker des Netzkabels in den Netzanschluss des
Instruments, und stecken Sie dann das andere Ende des Netzkabels in die
Wandsteckdose.

0\9
===

\

Km
(Die Formen von Stecker und Buchse

unterscheiden sich je nach Region.)

Offnen der Tastaturabdeckung
Heben Sie die Tastaturabdeckung am Handgriff vorne an.

/\ VORSICHT

Achten Sie darauf, sich beim Offnen der
Abdeckung nicht die Finger einzuklemmen.

Einschalten des Instruments

Drticken Sie dazu den [POWER]-Schalter, der sich rechts neben der Klaviatur
befindet. Das in der Mitte der Vorderseite befindliche Display und die unter
der linken Seite der Klaviatur befindliche Netzanzeige leuchten auf.

[ — ]

Die Netz-LED
leuchtet auf.
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Auf der Tastatur spielen
Spielen Sie auf der Tastatur und erzeugen Sie einen Ton.

T

Einstellen der Lautstdrke
Wahrend Sie auf der Tastatur spielen, stellen Sie die Lautstarke mit dem
Regler [MASTER VOLUME] links auf dem Bedienfeld ein.

[

MASTER VOLUME

Ch

MIN MAX

Ausschalten des Instruments
Schalten Sie das Instrument am Schalter [POWER] aus.
Das Display und die Ein/Aus-Anzeige erldschen.

Tastaturabdeckung schlieRen
Ergreifen Sie den Metallrand oben am Bedienfeld, und schlielen Sie die
Tastaturabdeckung.

/\ VORSICHT

Achten Sie darauf, sich beim SchlieRen der
Abdeckung nicht die Finger einzuklemmen.

Suniynyuiz
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Inbetriebnahme

/\ VORSICHT

Wenn Sie die Notenablage
auf- oder zusammenklappen,
lassen Sie die Ablage erst los,
wenn sie ganz oben oder
ganz unten ist.

/\ VORSICHT

Vor dem Zusammenklappen
des Notenhalters miissen Sie
die Notenblattklammern
schlieRen.

Der Notenhalter lasst sich erst
dann vollstandig
herunterklappen, wenn die
Klammern eingeklappt sind.

Um iAFC einzuschalten

(Seite 82), 6ffnen Sie den
Deckel und legen ihn auf der
langeren Ablage ab (innere
Aussparung). Wenn der
Deckel geschlossen oder auf
der kiirzeren Ablage abgelegt
ist, wird iAFC nicht
eingeschaltet.

Notenablage

So klappen Sie die

Notenablage auf:

CVP-409, Flugelausfiihrung

1 Ziehen Sie den Notenstander nach oben
und so weit wie moglich zu sich heran.

2 Klappen Sie die beiden Metallstiitzen
links und rechts an der Riickseite des
Notenstdnders aus.

3 Kippen Sie den Notenstander so weit ab,
bis er von den Metallstiitzen gehalten wird.

CVP-409/407

Ziehen Sie die Notenablage so weit wie méglich zu
sich heran. Nach dem Aufklappen rastet die Ablage
in einem festen Winkel ein und kann nicht mehr
verstellt werden.

So klappen Sie die

Notenablage zusammen:

CVP-409, Flugelausfiihrung

1 Ziehen Sie den Notenstinder so weit
wie moglich zu sich heran.

2 Klappen Sie die beiden Metallstiitzen
an, so dass sie flach hinter dem
Notenstdnder zu liegen kommen.

3 Legen Sie den Notenstdnder langsam
auf der Instrumentenoberfldche ab.

CVP-409/407
Heben Sie die Notenablage etwas hoch,
und klappen Sie sie dann langsam zuriick.

1~

CVP-409,
Fligelausfihrung

CVP-409,
Fligelausfiihrung

CVP-409/407

Notenblatt-

klammern schlieBen T\\\
/\ VORSICHT

Achten Sie darauf, dass Sie
nicht lhre Finger einklemmen.

Notenblattklammern

Diese Klammern dienen dazu, Notenblatter zu fixieren.

Offnen SchlieRen

z:&%§?¥i\\\%

Deckel (CVP-409, Fliigelausfiihrung)

Eine lange und eine kurze Ablage sind am Deckel vorgesehen. Benutzen Sie eine
davon, um den Deckel im gewiinschten Winkel abzulegen.

B Offnen des Deckels:

1 Richten Sie den Notenstander auf, wie
oben im Abschnitt ,Notenstander”
beschrieben.

2 Heben Sie den Deckel (von der Tastat-
urseite des Instruments gesehen) rechts an
und halten Sie ihn hoch.

3 Richten Sie den Deckelhalter auf und

senken Sie den Deckel vorsichtig ab, bis er
mit der vorgesehenen Aussparung auf der Ablage einrastet.

4
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Verwendung von Kopfhorern

Fir die langere Ablage benutzen Sie die innere Aussparung, fiir die kiirzere
Ablage die dullere Aussparung, um den Deckel abzulegen.

M SchlieRen des Deckels:

1 Halten Sie den Deckelhalter fest und
heben Sie vorsichtig den Deckel an.

2 Halten Sie den Deckel hoch und klappen
Sie die Deckelablage ein.

3 Senken Sie den Deckel vorsichtig ab.

Verwendung von
Kopfhorern

Schliefen Sie einen Stereokopfhérer an eine
der [PHONES]-Buchsen links unten am
Instrument an.

Es konnen zwei Standard-Stereokopfhorer
angeschlossen werden. (Wenn Sie nur
einen Kopfhorer verwenden, kénnen Sie ihn
an jede der beiden Buchsen anschliel3en.)

Verwendung des Kopfhorerbiigels

Zum Lieferumfang des Instruments gehort eine
Aufhdngevorrichtung fiir Kopfhorer, mit der Sie einen
Kopfhorer am Instrument aufhdngen kénnen.
Bringen Sie den Kopfhangerbiigel mithilfe der beiden
beiliegenden Schrauben (4 x 10 mm) am Instrument
an, wie in der Abbildung dargestellt.

Klangausgabe iiber den Lautsprecher bei angeschlossenem
Kopfhorer

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION]—= [J] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die [3 A V]/[4 A V]-Taste (SPEAKER), um den Zustand
,ON” zu wahlen.

Klangausgabe nur iiber den Kopfhorer

Driicken Sie in dem Display, das Sie in Schritt 1 aufgerufen haben, die
[3A V]/[4 A V]-Taste (SPEAKER), um den Zustand , OFF” zu wahlen.
Im Zustand ,,OFF“ bleiben die Lautsprecher stumm, und Sie kénnen das
Instrument nur Gber Kopfhorer horen.

/\ VORSICHT

* Vergewissern Sie sich, dass
das Ende der Ablage fest in
der vorgesehen Auss-
parung im Deckel sitzt. Ist
dies nicht der Fall, kann der
Deckel unerwartet zuklap-
pen und Verletzungen oder
Schaden verursachen.
Achten Sie darauf, dass nie-
mand an die Ablage stoRt,
wiahrend der Deckel geoff-
net ist. Die Ablage konnte
sonst aus der Aussparung
herausrutschen, so dass der
Deckel herunterfilit.
Achten Sie darauf, dass Sie
beim Anheben oder Senken
des Deckels keine Finger
einklemmen (lhre eigenen
oder die anderer, achten Sie
besonders auf Kinder).

/\ VORSICHT

Benutzen Sie die Kopfhorer
nicht langere Zeit bei hoher
Lautstédrke. Dadurch kénnte
lhre Gehor beeintrachtigt
werden.

/\ VORSICHT

Héangen Sie keine anderen
Gegenstande als einen
Kopfhorer an die
Aufhidngevorrichtung.
Andernfalls kann das
Instrument oder die
Hangevorrichtung beschadigt
werden.

Suniynyuiz
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Anderung der Display-Sprache

Anderung der Display-Sprache

Mit diesem Verfahren konnen Sie die im Display fiir Meldungen, Dateinamen und
die Zeicheneingabe verwendete Sprache festlegen.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] OWNER
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2 Driicken Sie die [4 A V]/[5 A V¥ ]-Taste, um eine Sprache
auszuwahlen.

Um zum urspriinglichen Display
zurtickzukehren, driicken Sie die
[EXIT]-Taste.

UTILITY

¥ CONFIG 1 | CONFIG 2§ SCRIEEN OUT { MEDIAY OWNER \SYSTEM RESET

OWNER NAME:
LANGUAGE: ENGLISH
MAIN PICTURE: Default

=

30E88BEE

Display-Einstellungen

Kontrast

Sie kénnen den Kontrast des Displays tiber den [LCD CONTRAST]-Drehregler
einstellen, der sich links neben dem Display befindet.

LCD CONTRAST

TAB usB
A ey r ‘];ltur:;l! 2 “RicarL || F (—)
) _ w GrandPianol e "“g;(ﬁ);ﬁj:;?,
c . C(E(:l'laxyEP LEFT Ié‘;;er"mgs ~ RiGAT2 | @ H ogum
D 3 ar J=103  STYLE T aeil RONG | |
- Classnc8Beat E _INewSong DI FUNCTION
E = ChHORD [5[ — REGIST J
(— ¥ antioric — O
s EXIT INTERNET

DIRECT ACCESS

100 100 @ ©

MIXING CORSOL

[ J MIC LEFT RIGHT1 | RIGHT2
PART:

CHANNEL OR/OF

= lllllll O

DATA ENTRY
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Display-Einstellungen

Helligkeit

So stellen Sie die Helligkeit des Displays ein.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die [2 A V¥ ]-Taste, um die Helligkeit des Displays
einzustellen.

N OPTIONS:OPEN & SELECT
E] DISPLAY VOICE NUMBER : OFF

DISPLAY STYLE TEMPO:ON

POPUP DISPLAY TIME:3.0sec

LCD
BRIGHTNESS

==

— SPEAKER

Hintergrundbild

Hiermit konnen Sie lhr Lieblingsbild auswahlen, um es als Hintergrund fiir die
Hauptanzeige zu verwenden (Seite 25).

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Driicken Sie die [J]-Taste (MAIN PICTURE), um die Anzeige der
Bildauswahl aufzurufen.

3 Wabhlen Sie mit den Tasten [A]-[]] ein Bild aus.

UTILITY
MEDIA

A m OWNER NAME: )
1 [LANGUAGEENGLISH |

-
. m MAIN PICTURE: Default | m o
- e
=3 |

.

VERSION

MAIN PICTURE

PRESETY_USER ¥

f ¢ I _J Monochrome2 D i
Iﬁ Bubble I. Monochrome3 D ¢
I% Cell I. Monochrome4 D " 3
I"J Mica I _‘ MonochromeS D '
I. Monochromel I J Monochrome6 D ¥

—ISYSTEM

Suniynyuiz

CVP-409/407 — Bedienungsanleitung

19




Display-Einstellungen

Driicken Sie nach der Auswahl auf die Taste [DIRECT ACCESS] und danach auf
[EXIT], um zum Hauptbildschirm zurlickzukehren. Das neu ausgewéhlte Bild wird
als Hintergrund fiir die Hauptanzeige angezeigt.

Die Erkldrung zur Bild- Import eines Lieblingsbildes als Hintergrund fiir die Hauptanzeige
go.mpa“b.'['tat auf der rechten Auf dem Preset-Laufwerk steht zwar eine Vielfalt von Bildern zur Verfligung,
eite betrifft auch den S . : TRT .

Hintergrund des ,Song Lyric’- Sie konnen jedoch auch Ihre eigenen Lieblingsbilder von USB-

Displays. Speichergeraten (USB-Sticks/Diskettenlaufwerke usw.) in das Instrument
laden, um sie als Hintergrund zu verwenden.

Achten Sie darauf, nur Bilder zu verwenden, die nicht grofer als 640 x
480 Pixel sind.

Wenn Sie eine Bilddatei von einem USB-Speichergerat (USB-Stick/
Diskettenlaufwerk usw.) auswéhlen, dauert es moglicherweise ein wenig
lénger, bis der Hintergrund angezeigt wird. Wenn Sie diese Zeitspanne
verringern mochten, kopieren Sie das Hintergrundbild vom USB-Laufwerk
auf das USER-Laufwerk der Anzeige fiir die Bildauswahl.

Wenn Sie eine Bilddatei vom USB-Laufwerk auswahlen, wird beim
erneuten Einschalten des Instruments der ausgewdhlte Hintergrund nur
dann angezeigt, wenn derselbe Datentrager mit den Bilddaten sich im
Laufwerk befindet.
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Eingabe des Besitzernamens im
Eroffnungsbildschirm

Sie konnen es so einrichten, dass Ihr Name im Er6ffnungsbildschirm (der ersten
Anzeige nach Einschalten des Instruments) angezeigt wird.

Clavinova

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»>] OWNER

2 Driicken Sie die [I]-Taste (OWNER NAME), um das Display OWNER NAME
(Besitzername) aufzurufen.

OWNER NAME:

1 | LANGUAGE:ENGLISH
MAIN PICTURE: Default

LANGUAGE NATN

Anzeige der Versionsnummer

Wenn Sie die Versionsnummer dieses Instruments tiberpriifen mochten,
driicken Sie in dem in Schritt 1 aufgerufenen Display die [7 A V1/[8 A V¥ ]-
Taste (VERSION). Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum urspriinglichen
Display zuriickzukehren.
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Bedienen des Diskettenlaufwerks (FDD) und der

Umgang mit Disketten

(Das Diskettenlaufwerk ist optional.
Anweisungen zur Montage des
Diskettenlaufwerks finden, Sie auf Seite 216.)

Mit dem Diskettenlaufwerk haben Sie die Méglichkeit,
eigene Daten, die Sie am Instrument erzeugt haben, auf
einer Diskette zu speichern und Daten von einer Diskette
in das Instrument zu laden.

Behandeln Sie Disketten und das Diskettenlaufwerk
vorsichtig. Beachten Sie die folgenden wichtigen
Vorsichtsmaflregeln.

Kompatible Diskettenformate

e Es konnen sowohl 2DD- als auch 2HD-3,5-Zoll-
Disketten verwendet werden.

Formatieren von Disketten

¢ Falls Sie feststellen, dass Sie neue, leere Disketten oder
Disketten, die in anderen Geradten verwendet wurden,
nicht verwenden konnen, mussen Sie sie moglicherweise
formatieren. Einzelheiten zum Formatieren von Disketten
finden Sie auf Seite 68. Denken Sie daran, dass durch
den Formatierungsvorgang alle Daten auf der Diskette
verlorengehen. Sie sollten vorher tiberpriifen, ob die
Diskette wichtige Daten enthalt.

| DJHINWEIS)
Mit diesem Gerat formatierte Disketten sind fir andere Gerate
moglicherweise nicht verwendbar.

Einlegen/Auswerfen von Disketten

Einlegen einer Diskette in das

Diskettenlaufwerk

® Halten Sie die Diskette so, dass das Etikett der Diskette nach
oben und der Metallschieber nach vorne weist (in Richtung des
Schlitzes der Laufwerkoéffnung). Legen Sie die Diskette
vorsichtig in die Diskettenéffnung ein, und schieben Sie die
Diskette nach vorne, bis sie hérbar einrastet und die
Auswurftaste herausspringt.

[ ZJHINWEIS]

Stecken Sie keine anderen Gegensténde als Disketten in das
Diskettenlaufwerk. Andere Gegenstiande kénnen das
Diskettenlaufwerk oder die Disketten beschadigen.

Auswerfen einer Diskette

e Vergewissern Sie sich zundchst, dass das Instrument
nicht auf die Diskette zugreift* (sehen Sie nach, ob die
Aktivitatslampe neben dem Diskettenschlitz
ausgeschaltet ist), und schieben Sie dann die
Auswurftaste unten rechts vom Laufwerk bis ganz nach
hinten. Sobald die Diskette ausgeworfen wurde, ziehen
Sie sie aus dem Laufwerk. Sollte ein Auswerfen der
Diskette nicht moglich sein, da sie festgeklemmt ist,
ziehen Sie nicht mit Gewalt an der Diskette. Betdtigen
Sie statt dessen erneut die Auswurftaste, oder schieben
Sie die Diskette wieder in das Diskettenfach hinein und
starten Sie einen erneuten Auswurfversuch.

* Der Zugriff auf die Diskette zeigt Betriebsaktivitdt an, wie z.B.
Aufnahme, Wiedergabe oder Loschen von Daten. Falls eine Diskette
bei eingeschaltetem Instrument eingelegt wird, wird automatisch auf
die Diskette zugegriffen, da das Instrument tiberpriift, ob die Diskette
Daten enthalt.

/\ vorsicHT

Werfen Sie die Diskette nicht aus und schalten Sie das Instrument selbst
nicht aus, wahrend auf die Diskette zugegriffen wird. Andernfalls kénnen
die Daten auf der Diskette oder sogar das Diskettenlaufwerk selbst
beschadigt werden.

e Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk,
bevor Sie das Gerat ausschalten. Wenn Sie eine Diskette
langere Zeit im Laufwerk eingelegt lassen, kann die
Diskette leicht verstauben und Schmutz ansammeln.
Dies kann zu Schreib- und Lesefehlern fiihren.

Reinigung des Schreib-/Lesekopfs der
Diskette

e Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf regelmdRig. Dieses
Gerét besitzt einen magnetischen Prézisions-Schreib-/
Lesekopf, der im Laufe der Zeit durch winzige
Magnetpartikel der verwendeten Disketten verunreinigt
wird. Dies kann zu Schreib- und Lesefehlern fiihren.

e Um das Diskettenlaufwerk in einen optimalen
Betriebszustand zu halten, empfiehlt Yamaha,
den Schreib-/Lesekopf einmal im Monat mit einer
handelsiiblichen Trocken-Reinigungsdiskette zu
reinigen. Wenden Sie sich an lhren Yamaha-Handler um
zu erfahren, wo Sie geeignete Reinigungsdisketten fiir
den Schreib-/Lesekopf erhalten kénnen.
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Uber Disketten

Gehen Sie mit Disketten vorsichtig
um, und befolgen Sie diese
VorsichtsmaBnahmen:

¢ Legen Sie keine schweren Gegenstdnde auf eine
Diskette, verbiegen Sie diese nicht, und tiben Sie
keinerlei Druck auf Disketten aus. Bewahren Sie
zeitweilig nicht benotigte Disketten immer in ihren
Schutzhdllen auf.

e Setzen Sie die Diskette weder direktem Sonnenlicht
noch extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Fliissigkeiten aus.

« Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht, und
beriihren Sie auf keinen Fall die ungeschtzte
Oberfliche der Scheibe im Inneren des
Diskettengehauses.

e Setzen Sie die Diskette keinen starken Magnetfeldern
aus, wie sie von Fernsehern, Lautsprechern, Motoren
usw. ausgehen. Magnetische Felder konnen die Daten
teilweise oder vollstindig [6schen und die Diskette
unlesbar machen.

¢ Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschadigtem
Metallschieber oder Gehduse.

e Kleben Sie nichts anderes als die dafiir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie darauf, dass die
Aufkleber an der richtigen Stelle angebracht werden.

So schiitzen Sie lhre Daten
(Schreibschutzschieber):

e Um ein versehentliches Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, schieben Sie den Schreibschutzschieber der
Diskette auf die Position ,geschiitzt” (offener Schieber).
Achten Sie beim Speichern von Daten darauf, den
Schreibschutzschieber der Diskette in die Stellung
»Uberschreiben” zu bringen (geschlossener Schieber).

‘ Diskettenschreibschutz
offen (Stellung

~geschutzt®)
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Bedienen des USB-Speichergerats (USB-Flash-Speicher/Diskette usw.)

Dieses Instrument ist mit einer [USB TO DEVICE]-Buchse
ausgestattet. Behandeln Sie das USB-Gerdt mit Vorsicht,
wenn Sie es an dieser Buchse anschliefen. Beachten Sie
die nachfolgend aufgefiihrten, wichtigen
Vorsichtsmallnahmen.

BIIIES
Weitere Informationen zur Bedienung von USB-Gerdten finden
Sie in der Bedienungsanleitung des jeweiligen USB-Gerits.

Kompatible USB-Gerite

o USB-Speichergerite (USB-Sticks (Flash-Speicher),
Diskettenlaufwerke, Festplatten, usw.)

e USB-Hub

e USB-LAN-Adapter
Das Instrument unterstiitzt nicht notwendigerweise alle
im Handel erhéltlichen USB-Gerdte. Yamaha tibernimmt
keine Garantie fiir die Betriebsfahigkeit der von lhnen
erworbenen USB-Gerite. Bevor Sie ein USB-Gerat fur
die Verwendung mit diesem Instrument kaufen,
besuchen Sie bitte folgende Web-Adresse:
http://music.yamaha.com/download/

BIIIIER Andere Geréte wie eine Computertastatur oder Maus
konnen nicht benutzt werden.

AnschlieRBen eines USB-Geriits

e Stellen Sie beim Anschliellen eines USB-Speichergerits
an die Buchse [USB TO DEVICE] sicher, dass der
Geratestecker geeignet und richtig herum
angeschlossen ist.

N\ voRrsicHT

Wenn Sie ein USB-Gerit an den [USB TO DEVICE]-
Anschluss am oberen Bedienfeld anschlieRen, entfernen
Sie es, bevor Sie die Tastaturabdeckung schlieBen. Wenn
die Tastaturabdeckung bei angeschlossenem USB-Gerat
geschlossen wird, kann das USB-Gerit beschadigt
werden.

* Wenn Sie zwei oder drei Gerite gleichzeitig an einem
Anschluss anschlieRen mochten, sollten Sie einen
USB-Hub verwenden. Der USB-Hub muss eine eigene
Stromversorgung haben und eingeschaltet sein. Es kann
nur ein USB-Hub verwendet werden. Falls wahrend der
Verwendung des USB-Hubs eine Fehlermeldung
erscheint, trennen Sie den Hub vom Instrument, schalten
Sie dann das Instrument aus, und schlieRen Sie den
USB-Hub wieder an.

e Das Instrument unterstiitzt zwar den Standard USB 1.1,
aber Sie konnen auch ein Speichergerat des Standards
USB 2.0 an das Instrument anschlieBen und verwenden.
Beachten Sie jedoch, dass die Ubertragungs-
geschwindigkeit derjenigen von USB 1.1 entspricht.

Verwenden von USB-Speichergeriten

Wenn Sie das Instrument an ein USB-Speichergerét
anschliellen, konnen Sie die von lhnen erstellten Daten auf
dem angeschlossenen Gerét speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerét gespeicherte Daten laden.

BIIMER CD-R/RW-Laufwerke konnen zwar verwendet werden,
um Daten in das Instrument zu laden, nicht jedoch zum
Speichern von Daten.

Anzahl der verwendbaren USB-
Speichergerite

Es kdnnen bis zu zwei USB-Speichergerdte an den
Buchsen [USB TO DEVICE] angeschlossen werden. (Falls
erforderlich, verwenden Sie einen USB-Hub. Auch bei
Verwendung eines USB-Hubs kénnen nur bis zu zwei
USB-Speichergerite gleichzeitig mit Musikinstrumenten
verwendet werden.) Dieses Instrument kann bis zu vier
Laufwerke in einem USB-Speichergerdt erkennen.

Formatieren von USB-Speichermedien

Wenn ein USB-Speichergerdt angeschlossen oder ein
Medium eingelegt wird, kann es sein, dass eine Meldung
erscheint, die Sie auffordert, das Gerdt/Medium zu
formatieren. Fiihren Sie in diesem Fall den
Formatierungsvorgang aus (Seite 68).

/\ VORSICHT

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher
vorhandenen Daten iiberschrieben. Vergewissern Sie sich,
dass das zu formatierende Medium keine wichtigen
Daten enthalt. Gehen Sie mit Vorsicht vor, vor allem beim
AnschlieRen mehrerer USB-Speichermedien.

Schiitzen der eigenen Daten
(Schreibschutz)

Um das versehentliche Loschen wichtiger Daten zu
verhindern, sollten Sie den an jedem Speichergerdt bzw. -
medium vorhandenen Schreibschutz aktivieren. Wenn Sie
Daten auf dem USB-Speichergerit speichern mochten,
achten Sie darauf, den Schreibschutz aufzuheben.

USB-Speichergerit anschlieBen/
entfernen

Vergewissern Sie sich, bevor Sie das Medium aus dem
Gerit entnehmen, dass das Instrument nicht auf Daten
zugreift (wie bei Speicher-, Kopier- und Loschvorgdngen).

N\ voRrsicHT

Vermeiden Sie es, das USB-Speichergerit haufig ein- und
auszuschalten oder das Gerat zu haufig anzuschlieRen/
abzutrennen. Dies kann u. U. dazu fiihren, dass das
Instrument , einfriert” oder hiangen bleibt. Wahrend das
Instrument auf Daten zugreift (wie wahrend Speicher-,
Kopier-, Lade- und Loschvorgangen) oder das USB-
Speichergerat kurz nach dem AnschlieRen mountet,
diirfen Sie den USB-Stecker NICHT abziehen, das
Speichermedium NICHT aus dem Gerat entfernen und
KEINES der Geréte ausschalten. Andernfalls konnen die
Daten auf einem oder beiden Gerdten beschadigt werden.

22
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Quick Guide

Abspielen der Demos

Die Demos sind mehr als nur Songs - sie sind auch hilfreiche, leichtverstandliche Einfiihrungen in die
Leistungsmerkmale, Funktionen und in die Bedienung des Instruments. Auf gewisse Weise sind die Demos
interaktive ,Mini-Handbiicher”, die komplett mit Sound-Demonstrationen und Texthinweisen iiber den
jeweiligen Zweck ausgestattet sind.

EXIT

ceofgo000od 0000 00 o L L HRERRaaAE

1 Winhlen sie die gewiinschte Sprache aus.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Wihlen Sie mit der Taste [4A V]/ S
[SA v] die geWUnSChte Sprache Y CONFI 1 | CONFIC 2% SCREEN OUT | MEDIAY OWNER Y SYSTI
aus.

OWNER NAME:
LANGUAGE:ENGLISH
MAIN PICTURE: Default

[

LANGUAGE NIATN

VERSION

EEL] EEE
%

2 Starten Sie die Demos mit der [DEMO]-Taste.

Die Demos werden ununterbrochen oo

abgespielt, bis sie gestoppt werden. @

3 Stoppen Sie die Wiedergabe eines Demo-Songs mit der [EXIT]-Taste.

Nachdem die Demo beendet ist, wird
wieder das MAIN-Display angezeigt
(Seite 65).

EXIT
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Wiedergabe bestimmter Demo-Themen

,
1 Rufen Sie mit der Taste [7 A V]/[8 A V] im DEMO-Display das spezielle Demo-Menii auf

B

%!

r
2 Mit einer der Tasten [A]-[J] konnen Sie ein bestimmtes Demo abspielen.

Um zum vorigen Display
zurlickzukehren, driicken Sie die
[J]-Taste.

Falls das Demo mehr als einen

Bildschirm hat: JIWhat is Easy Recorder?| 5.What is Registration Memory?
. . T . 2What is Song Creator? 6.USE Audio Recorder
Driicken Sie diejenige [ A ¥ ]-Taste, die I s e Cregror?

der Bildschirmnummer entspricht.

Z ZZ °
BEE8BRLN

r
3 Mit der Taste [EXIT] verlassen Sie das DEMO-Display.

EXIT
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Die Bedienung der wichtigsten Displays

Zunichst sollten Sie sich ein wenig mit den wichtigsten Displays, die im Quick Guide vorkommen, vertraut
machen. Die drei wichtigsten Displays sind folgende:

MAIN-Display > Siehe weiter unten.
Display fiir die Dateiauswahl >  Seite 26
FUNCTION-Display > Seite 27

Bedienung des MAIN-Displays

Das MAIN-Display zeigt die Grundeinstellungen und wichtige Informationen iber das Instrument an. (Es ist identisch
mit dem Display, das nach dem Einschalten des Instruments angezeigt wird.) Sie kénnen auch Display-Seiten aufrufen,
die sich auf eine im MAIN-Display dargestellte Funktion beziehen.

BIIIER Weitere Informationen iiber das MAIN-Display
Siehe Seite 65.

© Die Tasten [A]-[J]
Diese Tasten beziehen sich auf die
Einstellungen, die rechts bzw. links von ihnen
im Display angezeigt werden.
Wenn Sie zum Beispiel die [F]-Taste driicken,
wird das Auswahldisplay fiir Voices (RIGHT 1)
angezeigt.

@ Die Tasten [1A V]-[8A V]
DieTasten [1 A V]-[8 A V] beziehen sich auf omecr access ‘
die Parameter, die Gber ihnen im Display [ 2 Lo oL T
bezeichnet werden.
Wenn Sie zum Beispiel die Taste [1 A]

Ejlsrgi(t::%r;,)vg;;]c:jgti.e Lautstirke des Songs 9—[

© Die Tasten [DIRECT ACCESS] und [EXIT]
Auf diese Weise konnen Sie bequem von jedem
Display zum MAIN-Display zurtckkehren:
Driicken Sie einfach die Taste [DIRECT ACCESS]
und anschlielend die Taste [EXIT].

SONG STYLE MIC LEFT RIGHT1 | RIGHT2
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Die Bedienung des Displays fiir die Dateiauswahl

Im Display fiir die Dateiauswahl kénnen Sie Voices (Seite 28), Songs (Seite 35), Styles (Seite 44) usw. auswéhlen.
Im nachfolgenden Beispiel méchten wir das Display fiir die Song-Auswahl aufrufen und benutzen.

T C——
— IE‘ Pop&Rock IE‘ Movie&Show -
- I_E‘ Traditional IE‘ ClassicalRepert~ || — m N
SonG seLect » - I_E‘ ChristmasFavori~ I_El EasyPlay -
dF} - I_E‘ Children'sClassi~ I_Q‘ FollowLights T
] T I_E‘ Standards I IEI Sing-a-long l
_ISONG

P1

0]
B E
||

=8
- Lt
|

N
©
IS
@
£y

” |
| Driicken sie die Taste [SONG SELECT], um das Display fiir die Song-Auswahl aufzurufen.

” 1
2 Wahlen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»>] das gewiinschte Laufwerk aus (PRESET/USER/USB).

Uber PRESET/USER/USB

PRESET .............. Interner Speicherbereich, in dem die vorprogrammierten Daten als so genannte ,Preset”-
Daten installiert sind.

USER ..o, Interner Speicherbereich, der das Lesen wie auch das Schreiben von Daten zuldsst.

USB v, An die Buchse [USB TO DEVICE] kann ein USB-Speichergerdt wie z.B. ein USB-Flash-

Speicher oder ein Diskettenlaufwerk angeschlossen werden.

BIIIER |m Folgenden werden in dieser Bedienungsanleitung USB-Speichergerite wie USB-Flash-Speicher/Diskette
zusammenfassend als ,USB-Speichergerat” bezeichnet.

”

3 Wahlen Sie einen Ordner aus (falls erforderlich).

In einem Ordner knnen mehrere Songs

gespeichert sein. In diesem Fall wird der .
Ordner im Display angezeigt (siehe
Abbildung rechts). Driicken Sie eine der l@ Pop&Rock | @Movie&Show |

Tasten [A]-[J], um einen Ordner
auszuwahlen.

Um den nachsthoheren Ordner zu
offnen, driicken Sie die Taste [8 A ] (UP).

-
A Wibhlen sie eine Seite aus (falls das Display aus mehreren Seiten besteht).

Wenn das Laufwerk mehr als zehn Songs enthélt, wird das Display auf mehrere Seiten verteilt. Die Seiten
werden am unteren Rand des Displays angegeben. Driicken Sie eine der Tasten [1 A]-[6 A], um eine Seite
auszuwahlen.

-
5 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um einen Song auszuwihlen.

Sie konnen einen Song auch tiber das Datenrad [DATA ENTRY] auswahlen und dann die [ENTER]-Taste
driicken, um den Befehl auszufiihren.

-
6 Mit der Taste [EXIT] kehren Sie zum vorhergehenden Display zuriick.
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Bedienung des FUNCTION-Displays

Im FUNCTION-Display kénnen detaillierte Einstellungen vorgenommen werden.
Im nachfolgenden Beispiel méchten wir das Display fiir die Einstellung der Anschlagsempfindlichkeit aufrufen und
benutzen.

e
| Driicken Sie die Taste [FUNCTION].

Daraufhin werden die Kategorien fir

" . . FUNCTION MENU
detaillierte Einstellungen angezeigt.

PART ON/OFF
O DUALGHT)

MASTER TUNE/
SCALE TUNE

DIGITAL REC MENU

@)

MIC SETTING/

SUNGEDITING VOCAL HARMONY

O SPLITLEFT)

FUNCTION »

TERNET

@)

STYLE SETTING/
S‘FI_gT POLI

INT/ IAFC SETTING
CHORD FINGERING

CONTROLLER MIDI

REGIST SEQUENCE/

FREEZE / VOICE SET IR

P
2 Driicken Sie die Taste [D], um die Kategorie CONTROLLER auszuwahlen.

Wenn die ausgewahlte Kategorie in
weitere Unterkategorien aufgeteilt ist, KEVEOARD) PANEL

CONTROLLER

. SONG STYLE MIC LEFT R1 R2
werden die entsprechenden
. . . . A -I E] 2| CENTER | v
Registerkarten im Display angezeigt. gl SR
B |- E 4| AUX:Volume w | v v | v | | e
c -l FUNCTION

AUX PEDAL
POLARITY

LEFT  RIGHTI RIGHT2

o~ 1

3 Driicken Sie die TAB-Taste [»>], um die Registerkarte KEYBOARD/PANEL auszuwihlen.

Wenn die Einstellung in weitere
Einstellungen unterteilt ist, wird im KEYBOARD/ PANKL
Display eine Liste angezeigt. & A

2 | TRANSPOSE ASSIGN:MASTER

@

TOUCH OFF
LEVEL

LEFT

RIGHT1 RIGHT2
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P
4 Mit der [A]-Taste wiahlen Sie das erste Element INITIAL TOUCH aus.

I KEYBOARD / PANEL
LEFT RI R2
@‘ IZ] 2 | TRANSPOSE ASSIGN:MASTER

) i

<

o J —

] — (e Tocaon

! LEFT  RIGHTI RIGHT2

-EERRERE0

,
5 Driicken Sie die Taste [1 A V]/[2 A V], um die Anschlagsempfindlichkeit fiir die
Tastatur einzustellen.

Mehr tber die Einstellung der Anschlagsempfindlichkeit finden Sie auf Seite 29.

In den Anweisungen dieses Handbuchs wird mit Hilfe von Pfeilen eine Kurzform fiir den Aufruf von Displays und
Funktionen dargestellt.

Die obigen Anweisungen kénnen z.B. auch in folgender Kurzform dargestellt werden: [FUNCTION]
— [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [A] T INITIAL TOUCH.

Das Spielen von Voices

Das Instrument enthilt viele Voices (d.h. Instrumentenklange), einschlieBlich auRerordentlich realistischer
Piano-Voices.

Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie (Seite 32)

M ETRONOME- MgHONUME VOICE CONTROL
ON/OFF
Taste [ON/ OFF] O PIANO O EPIANO O STRINGS O 3BASS O SAXOPHONE O wodbwinp O ORGAN
(Seite 30) [ J [ ) (L ) [ J (0 )
O TRUMPET O BRASS O ACCORDION O %'i'a?\'n'; O SYNTH&FX O phomiar O s
[ J [ ) (L ) (C ) J
©]
=
Sai = ‘ I
O =]
=1 H-= o
o o © 9 o o _o olao
o @ | | octtEasts et
===giooboouguooo ooy L aaEEEREe o % ooo UO0bbudl =

PIANO RESET
O

[PIANO RESET]-Taste (Seite 29)

Das Spielen der Piano-Voice

In diesem Beispiel werden wir die Piano-Voice aufrufen und spielen. Sie konnen beim Spielen einer Piano-Voice die
Pedale oder auch das Metronom verwenden.
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Klavierspiel auf Knopfdruck

Diese praktische, einfach zu bedienende Funktion konfiguriert automatisch das gesamte Instrument fiir das optimale
Klavierspiel. Es spielt iberhaupt keine Rolle, welche Einstellungen Sie am Bedienfeld vorgenommen haben, Sie
konnen jederzeit die Piano-Einstellungen mit einem Tastendruck abrufen.

” 1

Driicken Sie die fliigelformige [PIANO RESET]-Taste rechts unten auf dem Bedienfeld.

PIANO RESET
o

Piano-Sperrfunktion

Die praktische Piano-Sperrfunktion erlaubt lhnen, das Klavierspiel so ,abzusperren”, dass Sie auch durch
unbeabsichtigtes Driicken irgendeiner anderen Taste auf dem Bedienfeld die Einstellungen nicht verdndern kénnen.
Wenn die Sperre einmal aktiviert ist, bleibt das Instrument im Piano-Modus, selbst wenn andere Tasten gedriickt
werden. Das schiitzt Sie z.B. davor, dass Sie wahrend lhres Klavierspiels aus Versehen einen Song starten (Seite 35).

1 Halten Sie die [PIANO RESET]-Taste rechts unten auf dem Bedienfeld mindestens drei Sekunden lang
gedriickt, bis eine Meldung erscheint, die Sie auffordert, die Funktion , Piano Lock” zu aktivieren.

2 Driicken Sie die Taste [F] (OK), um die Piano-Sperre zu aktivieren.

3 Um die Sperre wieder auszuschalten, halten Sie die [PIANO RESET]-Taste erneut kurze Zeit gedriickt.

Einstellen der Anschlagsempfindlichkeit der Tastatur

Sie kénnen das Anschlagsverhalten des Instruments festlegen, d.h. wie der Klang auf die Art und Weise reagiert, mit
der Sie die Tasten anschlagen. Dieser eingestellte Typ der Anschlagsempfindlichkeit gilt dann fiir alle Voices.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf:
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL KEYBOARD / PANEL,
— [A] T INITIALTOUCH a e i

2 Driicken Sie die Taste [1 A W1/[2 A V], um den Anschlag =
festzulegen.
HARD 2 ..... Erfordert einen kréftigen Anschlag, um laut zu spielen.
Geeignet fiir Spieler mit hartem Anschlag.

HARD 1..... Erfordert einen mittelkréftigen Anschlag, um laut zu ToDc HoucHon
Spielen. LEFT  RIGHT1 RIGHT2
NORMAL... Standardanschlag. ! !
SOFT 1....... Erzeugt schon bei mittlerem Anschlag eine hohe — g g g
Lautstarke. 3 3

SOFT 2....... Erzeugt schon bei leichtem Anschlag relativ hohe g g

Lautstdrken. Geeignet fiir Spieler mit zartem Anschlag.

BIIIES © Diese Einstellung wirkt sich nicht auf den Widerstand der Tastatur aus.

e Wenn Sie die Anschlagsempfindlichkeit nicht einsetzen méchten,
stellen Sie den Anschlag mit den Tasten [5 ¥ |-[7 ¥ | fiir die
entsprechenden Bereiche auf OFF (aus). Wenn die Anschlagstarke
ausgeschaltet ist, konnen Sie mit der Taste [4 A V] eine feste
Lautstarke bestimmen.

¢ Bei einigen Voices hat die Einstellung der Anschlagempfindlichkeit
moglicherweise keine Wirkung.
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Einsatz der Pedale

Das Instrument besitzt drei Pedale.

Linkes Pedal Haltepedal

Sostenuto-Pedal

@ Haltepedal (rechts)
Das Haltepedal hat die gleiche Funktion wie das rechte Pedal bei einem |

akustischen Fliigel; die Tone der gespielten Tasten werden auch nach 0 —=
A~~~
Loslassen der Tasten ausgehalten.
QY
BIIMES ® Einige Voices klingen bei gedriicktem Haltepedal fortwdhrend, oder klingen () <
sehr lange aus, nachdem die Tasten losgelassen wurden. o )
* In den Kategorien ,PERCUSSION & DRUM KIT*, ,GM&XG* und ,GM2* Wenn Sie hier das Haltepedal driicken,

klingen die Noten, die Sie vor dem

konnte die Verwendung des Haltepedals auf bestimmte Voices keine ! i
Driicken des Pedals gespielt haben,

Auswirkung haben.

l&nger nach.
@ Sostenuto-Pedal (Mitte)
Wenn Sie eine Note oder einen Akkord auf dem Instrument spielen, und
Sie driicken das Sostenuto-Pedal, wéahrend die Note noch gespielt wird, /)
dann wird die Note so lange ausgehalten, wie das Pedal gedriickt wird. ¢
Alle nachfolgenden Noten werden nicht ausgehalten. :jv =

BIIMES ® Bestimmte Voices, wie [STRINGS] oder [BRASS], erklingen endlos, so lange
das Sostenuto-Pedal gedriickt ist.
¢ In den Kategorien ,PERCUSSION & DRUM KIT”, ,GM&XG* und ,GM2"“ Note(n) halten, werden die Noten
konnte die Verwendung des Sostenuto-Pedals auf bestimmte Voices keine so lange gehal‘ten, wie Sie das

Auswirkung haben. Pedal gedriickt halten.

Wenn Sie hier das Sostenuto-
Pedal driicken, wahrend Sie die

@ Linkes Pedal

Durch Driicken dieses Pedals bei ausgewahlter Piano-Voice wird die Lautstarke aller gespielten Noten verringert, und
der Klang wird weicher.

Die dem Pedal zugewiesenen Einstellungen kénnen je nach der ausgewéhlten Voice variieren.

BIIIER Die Wirkungstiefe des linken Pedals kann angepasst werden (Seite 101).

® FuBlregler/FuBBschalter
Der als Zubehor von Yamaha erhéltliche Fulregler (FC7) oder FuB8schalter (FC4 oder FC5) kann an der Buchse AUX
PEDAL angeschlossen und fiir die Steuerung verschiedener Funktionen (Seite 191) benutzt werden.

Einstellungen fiir die Pedale

Sie konnen den drei Pedalen oder einem zusatzlichen FulSregler/Fulschalter verschiedene Sonderfunktionen
zuordnen, wie zum Beispiel zum Steuern der Super-Articulation-Voices (Seite 78) oder zum Starten und Stoppen eines
Styles (Seite 191).

Verwenden des Metronoms

Das Metronom erzeugt ein Klickgerdusch, das als genaue Tempovorgabe beim Uben dient oder es Ihnen erméglicht,
ein bestimmtes Tempo zu testen.

P
] Driicken Sie die METRONOME-Taste [ON/OFF], um das Metronom zu starten.

- 1
2 Um das Metronom anzuhalten, driicken Sie noch einmal die METRONOME-Taste [ON/OFF].

METRONOME
OON/OFF  TRANSPOSE

I

RESET
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Anpassen von Tempo oder TaktmaR des Metronomklangs

H Anpassen des Metronom-Tempos

1 Driicken Sie die TEMPO-Taste [-]/[+], um das Einblend-Display fiir die Tempoeinstellung aufzurufen.

TAP TEMPO TEMPO 'I*Em
= » J= 103

RESET

G

2 Sstellen Sie mit den TEMPO-Tasten [-]/[+] das gewiinschte Tempo ein.
Wenn Sie eine dieser Tasten gedriickt halten, kdnnen Sie den Wert auch kontinuierlich erhéhen oder

verringern.
Sie konnen ebenso den Wert mit dem Datenrad [DATA ENTRY] einstellen. Um das Tempo zurlickzusetzen,
driicken Sie beide TEMPO-Tasten [-1/[+] gleichzeitig.
BIIIES Das Tempo-Display
Die Zahl im Display zeigt an, wie viele Viertelschldge pro Minute erfolgen. Der Tempobereich liegt zwischen 5 und 500.
Je hoher der Wert, desto schneller ist das Tempo.

3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Tempo-Display zu schlieRen.

Einstellen der Anzeigezeit fiir das Einblendfenster

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die Taste [2] (2 POPUP DISPLAY TIME), und stellen Sie mit der Taste [7 A V¥ 1/[8 A V¥ ] die Zeit ein.

H Festlegen des TaktmafRles und andere Metronom-Einstellungen

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf:
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1 — [B] 2 METRONOME

2 Sstellen Sie mit den Tasten [2A V]-[7 A V] die Parameter UTILIT)

ein_ CONFIG 1 "')[ 1IG 2§ SCREEN OUT ¥ MEDIA D// NER SV ST

‘ FADE OUT TIME:12.0 sec

& 1 |FADE IN TIME: 60sec

VOLUME Legt die Lautstirke des Metronomklangs fest. FADE OUT HOLD TIME:1.0 se
METRONGME VOLUME: 100 SOUND:BELL OFF
E ~ | TIME SIGNATURE: 4/4
SOUND Legt den Klang fest, der fir das Metronom zu S/ PARRETFRITOCK
. 4 | TAP PERCUSSION:HI-HAT CLOSE VELOCITY: 50
verwenden ist.
BELL OFF ........... Konventioneller Metronomklang
ohne Glocke. ——————————METRONOME ———

SOUND SIG! NATURE

BELL ON............. Konventioneller Metronomklang HOELE

mit Glocke. ="
English Voice....... Zdhlen auf Englisch J
German Voice ... Zdhlen auf Deutsch — g g
Japanese Voice ... Zahlen auf Japanisch
French Voice....... Zghlen auf Franzdsisch
Spanish Voice..... Zahlen auf Spanisch . . . . . . . .
TIME Legt die Taktart des Metronomklangs fest.
SIGNATURE
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Das Spielen verschiedener Voices

Das Instrument enthdlt viele Voices (Instrumentenkldnge), z. B. von Geigen oder Blasinstrumenten, sowie
aulBerordentlich realistische Klavier-/Fliigel-Voices.

Spielen der vorprogrammierten Voices

Die vorprogrammierten (,Preset) Voices sind nach Kategorien geordnet und in entsprechenden Ordnern gespeichert.
Die Auswabhltasten fir die VOICE-Kategorie auf dem Bedienfeld entsprechen den Kategorien der vorprogrammierten
Voices. Wenn Sie zum Beispiel die [PIANO]-Taste driicken, werden verschiedene Piano-Voices angezeigt.

|

VOICE CONTROL

\l
O PIANO O EPIANO O STRINGS O 2BASE O SAXOPHONE O wOUDWiND O ORGAN

( J JJ J 0 J ( J
O TRUMPET (O BRASS (O ACCORDION O %’::%a (O SYNTH&FX ooaﬁﬁﬁw @] Foffr‘é'é
L J JJ J L J

BIIIES Die verschiedenen Voices
Einzelheiten finden Sie in der Liste der Voices in der separaten Broschiire ,Datenliste”.

”~ n
] Wahlen Sie mit einer der Tasten [A]/[B]/[F]/[G] (RIGHT1) des MAIN-Displays den Part

RIGHT 1 aus.

Vergewissern Sie sich, dass die Tasten PART ON/OFF [DUAL (RIGHT2)1/[SPLIT (LEFT)] ausgeschaltet sind.

Die hier ausgewdhlte Voice ist der Part RIGHT 1. Zum Voice-Part siehe Seite 79.

RIGHT1

- — s
o — — @
o J— trm—gs —ommfl (e
° B (8 ACMlass;&D]i?n;at 254 g 1) #ews%lllzé 2% -
E — W T ono o B —REGIS _— D]J

E
100 100 100

SONG STYLE MIC LEFT RIGHT1  RIGHT2

Legt fest, wie das Auswahldisplay fiir Voices geéffnet wird (wenn eine der Auswahltasten fiir die
VOICE-Kategorie gedriickt wird).

Sie kénnen wahlen, wie das Auswahldisplay fiir Voices ge6ffnet wird (wenn eine der Auswahltasten fiir die VOICE-
Kategorie gedriickt wird).

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die Taste [B] (2 VOICE CATEGORY BUTTON OPTIONS), und stellen Sie mit der Taste [1 A V1/[2 A V]

ein, wie das Auswahldisplay fiir Voices geoffnet werden soll.

o OPEN&SELECT (6ffnen und auswéahlen):
Offnet das Auswahldisplay fiir Voices mit bereits automatisch ausgewihlter oberster (erster) Voice der Voice-
Kategorie (wenn eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie gedriickt wird). Zur Standardeinstellung
gehort, dass die OPEN&SELECT-Funktion eingeschaltet ist.

e OPEN ONLY (nur offnen):
Offnet das Auswahldisplay fiir Voices mit der momentan ausgewihlten Voice (wenn eine der Auswahltasten fiir
die VOICE-Kategorie gedriickt wird).

y n
2 Driicken Sie eine der Auswahltasten fiir die VOICE-Kategorie, um eine Voice-Kategorie
auszuwihlen und das Auswahldisplay fiir Voices aufzurufen.

VOICE CONTROL

O PiaNo O EPiAN0 O staINGs O §BR88 O saropHone O woshwino O oRGAN

0 J ( J ) 0 ]
OTRUMPET O BRASS OACCORDION O $#Ab  OSYNTH&FX O DRUWKIT O PLTES

( J ( J ( J ( J ( ]
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3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]J], um die gewiinschte Voice auszuwahlen.

Mit der Taste [7 A ] (INFORMATION) kénnen Sie Informationen zur ausgewahlten Voice aufrufen.

BIIIER Der Voice-Typ und sein definierendes Merkmal werden iiber dem Namen der Preset-Voice angezeigt. Mehr iiber diese
Merkmale finden Sie auf Seite 78.

VOICE (RIGHT1)

T Articulation! i} > Sw?el!.
AijConcertStrings IﬁVlolm
—

L S.Arlicu{alionl . py 4 Natural!
& StudioStrings In Cello

—
g Live! . .
DynamicStrings
Live! Live! —

Spiccato I DiscoStrings2

Iﬂ gat[;‘riﬁgs I Iﬂ i;‘iez!zicato I
—— —

g Live!

& DiscoStringsl

__1 Strings
Pl

BIIIER Sie kdnnen direkt zum urspriinglichen Display zuriick gelangen, indem Sie auf eine der Schaltflichen [A]-[]]
,doppelklicken”.

r
4 Spielen Sie auf der Tastatur.

BIIIES Wiederherstellen der Piano-Einstellungen
Driicken Sie die fliigelférmige [PIANO RESET]-Taste.

PIANO RESET

So merkt sich das Instrument lhre Lieblings-Voices

Das Instrument hat eine riesige Anzahl hochwertiger Voices, die ein aullergewdhnlich breites Spektrum von
Instrumentkldngen abdecken — wodurch es fir praktisch jede Musikanwendung perfekt geeignet ist. Allerdings konnte
Ihnen diese grofSe Fiille von Voices jedoch anfangs tiberwdltigend vorkommen. Es gibt zwei Methoden, mit sich das
Instrument lhre Lieblings-Voices merken und wieder aufrufen kann:

@ Speichern Sie lhre Lieblings-Voice auf der USER-Registerkarte im Auswahldisplay fiir Voices, und
rufen Sie diese iiber die VOICE-Taste [USER] wieder auf.
1 Kopieren Sie Ihre Lieblings-Voices vom Preset-Laufwerk auf das User-Laufwerk.
Einzelheiten Uber den Kopiervorgang finden Sie auf Seite 70.
2 Rufen Sie das gewiinschte Auswahldisplay auf.
[USER] — [F] VOICE (RIGHT1)
3 Wihlen Sie die gewiinschte Voice.
Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um die Voice auszuwahlen.
@ Registrieren Sie lhre Lieblings-Voice im Registrierungsspeicher, und rufen Sie diese iiber die
REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8] wieder auf.
Einzelheiten iber den Umgang mit dem Registrierungsspeicher finden Sie auf Seite 131.
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Wiedergabe der Voice-Demos

Wenn Sie sich die verschiedenen Voices anhéren und erfahren mochten, wie diese besonders im Zusammenhang
klingen, kénnen Sie fiir jede Voice einen Demo-Song abspielen.

-~ 1
1 Driicken Sie im Auswahldisplay fiir Voices (Seite 33, Schritt 3) die Taste [8 V] (DEMO),
um die Demonstration der ausgewihlten Voice zu starten.

A
2 Um die Demo anzuhalten, driicken Sie die Taste [8 V] (DEMO) noch einmal.

Auswahl von von Perkussionsklingen

Wenn eine der Drum-Kit-Voices aus der Gruppe [PERCUSSION & DRUM KIT] ausgewahlt wird, kénnen Sie
verschiedene Kldnge von Schlagzeugen und Perkussionsinstrumenten auf der Tastatur spielen. Einzelheiten finden Sie
in der Liste der Drum-Kits der separaten Datenliste.

Um zu priifen, welche Percussion Sounds aus dem ,Standard Kit 1 den einzelnen Tasten zugeordnet sind, schauen
Sie auf die Uber den Tasten aufgedruckten Symbole.

Auswahl von Sound-Effekten

Sie konnen tiber die Tastatur einzelne Sound-Effekte wie Vogelgezwitscher oder Meeresrauschen abspielen. Die
Sound-Effekte sind in der Kategorie , GM&XG/GM2“ zusammengefasst.

1 Wihlen Sie mit einer der Tasten [Al/[BI/[FI/[G] (RIGHT 1) den Part RIGHT 1 aus.
Driicken Sie die Taste [8 A] (UP), um die Voice-Kategorien aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [2 A ], um die Seite 2 aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [E]/[F], um ,GM&XG*/,GM2" auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste [2 A ], um die Seite 2 aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [F], um ,SoundEffect” auszuwahlen.

Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewiinschten Sound-Effekt auszuwahlen.

O NO O WD

Spielen Sie auf der Tastatur.

Auswahl von GM/XG/GM2-Voices
BIMIER Einzelheiten zum Voice-Zuordnungsformat finden Sie auf Seite 199.
Sie konnen die GM/XG/GM2-Voices direkt tiber das Bedienfeld auswahlen.

Fiihren Sie die oben beschriebenen Schritte 1-4 aus, wéhlen Sie die gewiinschte Kategorie und dann die
gewiinschte Voice aus.

Das gleichzeitige Spielen verschiedener Voices
Das Instrument kann verschiedene Voices gleichzeitig spielen (Seite 79).

 Uberlagern zweier verschiedener Voices
Dies wird verwendet, um einen vollen und kréftigen Klang zu erzeugen.

¢ Einstellen getrennter Voices fiir den linken und rechten Bereich auf der Tastatur

Sie kénnen mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen. Sie konnen zum Beispiel die Tastatur
so einrichten, dass Sie mit der linken Hand die Bass-Voice und mit der rechten die Piano-Voice spielen.
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Uben mit den Songs

SONG CONTROL

NS ELECT REC STOP PLAY/PAUSE REW TRACK2 _TRACK1 LYRICS/
SonaselEct O REC STOP O U O faneks O ® 0" score YR Ouie O Repear
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NEW SONG SYNC START -
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BIIER Song

Auf dem Instrument werden Spieldaten als ,Song” bezeichnet.

Wiedergabe von Songs, bevor Sie mit dem Uben
beginnen

Das Instrument bietet nicht nur die vorprogrammierten Demo-Songs, sondern auch viele andere, vorprogrammierte
Songs. In diesem Abschnitt werden die wichtigsten Informationen fiir das Abspielen der vorprogrammierten (,Preset-")
Songs oder von Songs behandelt, die auf einer CD-ROM gespeichert sind.

| Driicken Sie die Taste [SONG SELECT], um das Auswahldisplay fiir Songs aufzurufen.

SONG SELECT

F

2 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um eine Song-Kategorie auszuwahlen.

Die Preset-Songs sind nach Kategorien geordnet und in entsprechenden Ordnern gespeichert.

SONG I
PRESET
— IEI Pop&Rock IQ‘ Movie&Show -
- I_Q] Traditional IQ‘ ClassicalRepert~

L[J ChristmasFavori~ I_Ql EasyPlay
@ Children'sClassi~ I_[J FollowLights

I_El Standards I_El Sing-a-long

COPY

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewiinschten Song auszuwihlen.

Sie konnen die Datei auch Uiber das Datenrad [DATA ENTRY] auswahlen und dann die [ENTER]-Taste

driicken, um den Befehl auszuftihren.

BIIIER Sie kdnnen direkt zum urspriinglichen Display zuriick gelangen, indem Sie auf eine der Schaltflichen [A]-[)]
,doppelklicken”.

4 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

SONG
O _REC STOP O PLAY/PAUSE  REW FF

A

NEW SONG SYRAY AT

5 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

SONG
O _REC STOP O PLAY/PAUSE  REW FF
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Wiedergabe von auf der Registerkarte USER gespeicherten Songs (Seite 43)

1 Driicken Sie die Taste [SONG SELECT], um das Auswahldisplay fiir Songs aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Taste [«][»], um die Registerkarte USER auszuwdhlen.

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewiinschten Song auszuwahlen.

BIIIIEN Wahlen Sie die Datei aus, in der die Daten gespeichert sind.
Sie konnen die Datei, in der die Daten gespeichert sind, auch mit der [USER]-Taste auswahlen.
[USER] — [A] SONG — [A]-[]]

Wiedergabe von auf einem USB-Speichergerit gespeicherten Songs (Seite 43)
Einzelheiten zur Verwendung von USB-Speichergerdten finden Sie auf Seite 22.

1 SchlieRen Sie das USB-Speichergerit an die Buchse [USB TO DEVICE] an.
2 Driicken Sie die Taste [SONG SELECT], um das Auswabhldisplay flir Songs aufzurufen.

3 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die USB-Registerkarte (,USB1“/,USB2") auszuwdhlen, die dem in
Schritt 1 angeschlossenen USB-Speichergerat entspricht.
Abhdngig von der Anzahl der angeschlossenen Gerate wird die Anzeige ,USB1“/,USB2" angezeigt.

4 Wihlen Sie mit den Tasten [Al-[J] einen Song aus.

BIIIES Wahlen Sie die Datei aus, in der die Daten gespeichert sind.
Sie konnen die Datei, in der die Daten gespeichert sind, auch mit der [USB]-Taste auswdhlen.
[USB] — [A] SONG — [A]-]]]

Wiedergabe von Songs in Folge
Sie konnen alle Songs in einem Ordner der Reihe nach abspielen.

1 Wibhlen Sie einen Song im gewiinschten Ordner aus.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

3 Driicken Sie die Taste [H] (REPEAT MODE), um ,ALL” auszuwahlen.

4 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.
Alle im Ordner gespeicherten Songs werden der Reihe nach abgespielt.

5 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe anzuhalten.

6 Um das sequenzielle Abspielen der Songs auszuschalten, driicken Sie im Display von Schritt 2 die Taste [H],
um die Option ,OFF” zu wahlen.
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So erhohen Sie die Lautstirke des zu iibenden Parts

Auf dem Instrument kann ein einziger Song getrennte Daten fiir bis zu sechzehn MIDI-Kanéle enthalten. Legen Sie
den Kanal fest, mit dem Sie iben mochten, und erhéhen Sie dessen Wiedergabelautstarke.

1 Wibhlen Sie einen Song aus. Die Methode zur Auswahl eines Songs ist dieselbe wie bei ,Wiedergabe von Songs,
bevor Sie mit dem Uben beginnen” (Seite 35 Schritt 1-5).

2 Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE], um das MIXING-CONSOLE-Display aufzurufen.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)
VOL/VOICE I'UN

SONG AUTO REVOICE a

MIXING CONSOLE

] mp

2,4

LEFT RIGHT1 | RIGHT2

3 Driicken Sie die TAB-Taste [«][»], um die Registerkarte VOL/VOICE auszuwdhlen.

4 Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE], bis , MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)“ oben im Display angezeigt
wird.

5 Driicken Sie die Taste [El/0]1, um ,VOLUME” auszuwdhlen.

6 Um die Lautstirke der gewlinschten Kandle anzuheben, driicken Sie die entsprechenden Tasten [1 A V]-[8 A V1.
Wenn der gewlinschte Kanal im Display MIXING CONSOLE (SONG CH1-8) nicht angezeigt wird, driicken Sie die
Taste [MIXING CONSOLE], um das Display MIXING CONSOLE (SONG CH9-16) aufzurufen.

Falls Sie nicht wissen, fiir welchen Kanal Sie die Lautstidrke anheben miissen:
e Betrachten Sie die Abbildungen der Instrumente unterhalb von ,VOICE”.

¢ Beobachten Sie die Kanalanzeigen, die wahrend der Wiedergabe des Songs leuchten. Wenn Sie diese beim
Zuhoren beobachten, konnen Sie einen Hinweis dartiber erhalten, welchen Kanal Sie hervorheben méchten.

CVP-409/407 — Bedienungsanleitung

37




Anzeigen der Notenschrift (Partitur)

Sie konnen die Notendarstellung eines ausgewdhlten Songs anzeigen. Wir empfehlen, dass Sie die Notendarstellung
durchlesen, bevor Sie mit dem Uben beginnen.

BIMMES © Das Instrument kann kommerziell erhéltliche Musikdaten oder von Ihnen selbst aufgenommene Songs in Noten darstellen.
¢ Die angezeigten Noten werden vom Instrument anhand der Song-Daten erzeugt. Das hat zur Folge, dass diese nicht genau den
Druckversionen von Songs in Notenheften entsprechen — besonders dann, wenn komplizierte Passagen oder viele kurze Noten
dargestellt werden missen.
¢ Die Notationsfunktionen kénnen nicht benutzt werden, um per Eingabe Song-Daten zu erzeugen. Weitere Informationen zur
Erstellung von Song-Daten finden Sie auf Seite 143.

| Wihlen sie einen Song aus (Seite 35).

2 Driicken Sie die [SCORE]-Taste, um die Notendarstellung anzuzeigen.

BIIIER Lesen Sie die gesamte Partitur durch, bevor Sie den Song abspielen.
Driicken Sie die TAB-Taste [»], um nachfolgende Seiten auszuwdhlen.

3 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

Der ,Ball” springt durch die Noten und zeigt lhnen immer die aktuelle Position.

-
4 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

Andern der Notendarstellung

Sie konnen die Notendarstellung so dandern, dass sie lhren
per56n|ichen Bedrfnissen entspricht. TEMPO J=96 SCORE : Greensleeves PAGE 1/8

1 Driicken Sie die [SCORE]-Taste, um die &
Notendarstellung anzuzeigen.

2 Andern Sie die folgenden Einstellungen lhren
Vorstellungen entsprechend.

® Andern der SchriftgroRe der Notendarstellung A e -
Driicken Sie die Taste [7 A W1, um die Schriftgréfe der B L L
Notendarstellung zu d@ndern. = T =

RIGHT (II()]]) I\‘[](\

® Anzeige der Noten nur des Parts der rechten/ S

linken Hand 2
Driicken Sie die Taste [1 A ¥ ]/[2 A ¥], um die . . . . . .

Anzeige des jeweiligen Parts zu deaktivieren. !

@ Anpassen der Notendarstellung
e Anzeige des Notennamens links von der Note

1 Driicken Sie die Taste [5 A V] (NOTE), um den Notennamen anzuzeigen.
2 Driicken Sie die Taste [8 A W1 (SET UP), um die Anzeige fiir die detaillierte Einstellung aufzurufen.

3 Driicken Sie die Taste [6 W] (NOTE NAME), um die Option ,Fixed Do” (Anzeige in festen
Solmisationssilben) auszuwahlen.

4 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Einstellung zu tibernehmen.

* Notenfarben einschalten
Driicken Sie die [6 A ¥ ]-Taste, um die Option COLOR zu aktivieren.

BIIIIES Notenfarben
Die Farben sind fiir jede Note festgelegt und kénnen nicht gedndert werden.
C: rot, D: gelb, E: griin, F: orange, G: blau, A: lila und B (=H): grau
@ Erhohen der Zahl der Takte im Display
Sie konnen die Anzahl der angezeigten Takte erhohen, indem Sie die Anzahl der Gbrigen darstellbaren
Elemente verringern (Parts, Gesangstexte, Akkorde usw.).
Driicken Sie die Tasten [1 A ¥ ]-[4 A ¥ ], um die Elemente zu deaktivieren, die nicht angezeigt werden
sollen.
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Legen Sie die Darstellungsparameter wunschgemaf fest.

1 Driicken Sie die Taste [8 A W] (SETUP), um das Display fiir die detaillierte Einstellung aufzurufen.

2 Driicken Sie die Tasten [1A V]-[6 A ¥], um den Darstellungstyp festzulegen.

Legt fest, welcher MIDI-Kanal in den Song-Daten fiir den linken und den rechten Part benutzt wird.
Diese Einstellung schaltet zuriick auf AUTO, wenn ein anderer Song ausgewahlt wird.
AUTO
Die MIDI-Kanéle der Song-Daten fiir die Parts der linken und rechten Hand werden automatisch
zugewiesen — die Parts erhalten jeweils den Kanal, der im Display [FUNCTION] — [B] SONG
SETTING eingestellt wurde.
1-16
Weist den angegebenen MIDI-Kanal (1-16) den Parts fiir die linke und fiir die rechte Hand zu.
OFF (nur LEFT CH)
Keine Kanalzuweisung: Deaktiviert die Darstellung des Tastenbereichs fiir die linke Hand.

LEFT CH/RIGHT CH

Hiermit konnen Sie an der Position, an der der Song angehalten wurde, mitten im Song einen
KEY SIGNATURE Tonartwechsel eingeben. Dieses Meni ist hilfreich, wenn der ausgewdhlte Song keine
Tonarteinstellungen fiir die Notendarstellung enthalt.

Mit dieser niitzlichen Funktion konnen Sie die Notenauflésung in der Partitur steuern. So kénnen Sie
die Zeitwerte aller angezeigten Noten dndern oder korrigieren, so dass sie nach einem bestimmten

QUANTIZE Notenwert angeordnet werden. Achten Sie darauf, dass Sie den kleinsten Notenwert eingeben, der
im Song vorkommt.
Wahlt aus den folgenden drei Arten die Art des Notennamens, der links von den Noten angegeben
wird. Die nachfolgenden Einstellungen stehen zur Verfligung, wenn der NOTE-Parameter ,Anzeige
des Notennamens links von der Note” in Schritt 1 auf ON gesetzt ist.
A B, C
Die Notennamen werden als Buchstaben angegeben (C, D, E, F, G, A, B) (Hinweis: ,B“ entspricht
in der deutschen Notenschrift der Note ,H*).
NOTE NAME FIXED DO (Do unveranderlich)

Die Noten werden als Solmisationssilben in der gewdhlten Sprache angezeigt.
Die Sprache wird unter LANGUAGE im OWNER-Display (Seite 63) festgelegt.

MOVABLE DO (Do veranderlich)
Die Noten werden als Solmisationssilben entsprechend der Intervalle auf der Tonleiter angezeigt und
sind somit den der Tonart abhdngig. Der Grundton wird als Do angezeigt. In der Tonart G-Dur wiirde
der Grundton Sol (G) beispielsweise als ,Do” angezeigt. Wie bei ,Fixed Do” hdngt die Anzeige von
der gewdhlten Sprache ab.

3 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Einstellung zu iibernehmen.

BIIIER Speichern der Einstellungen fiir die Notendarstellung
Die Einstellungen fir die Notendarstellung konnen als Teil des Songs gespeichert werden (Seite 162).

Einhandiges Uben mit den Tastatur-LEDs

Die Tastatur-LEDs zeigen an, welche Noten Sie spielen sollten, wann Sie sie spielen sollten, und wie lang sie
ausgehalten werden sollten. Sie konnen dabei auch in IThrem ganz eigenen Tempo tiben — die Begleitung wartet, bis Sie
die Noten korrekt gespielt haben. Schalten Sie den rechten oder linken Part stumm und tiben Sie ihn mit Hilfe der
Tastatur-LEDs.

Uben des Parts der rechten Hand (TRACK 1) mit Hilfe der
Tastatur-LEDs

-
] Wahlen Sie einen Song aus (Seite 35).

-
2 Driicken Sie die Taste [GUIDE].

SONG CONTROL

SONG SELECT REC STOP PLAY/PAUSE REW FF EXTRA TRACK2  TRACK1 LYRICS/
Q o Otracks O_(L)_~O_(RY SCORE  "TEXT QGUIDE O REPEAT

@@@@@@

NEW SONG SYNC START
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” |
3 Driicken Sie die Taste [TRACK 1 (R)], um den Part der rechten Hand stumm zu schalten.

Das Lampchen der Taste [TRACK 1 (R)] geht aus. Jetzt kdnnen Sie den Part selbst spielen.
BIIIES Lassen Sie sich von der Tasten-LED durch Blinken lhren Einsatz vorgeben.
Wahlen Sie NEXT in GUIDE LAMP TIMING (Seite 142).

g
4 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

Uben Sie den stumm geschalteten Part mit Hilfe der Tastatur-LEDs.

BIIIES Anpassen des Tempos
Lesen Sie weiter auf Seite 31.

Schnelles Andern des Tempos wéhrend der Wiedergabe (Tap-Funktion)
Das Tempo kann auch wéhrend der Song-Wiedergabe gedndert werden. Klopfen Sie dazu zweimal im gewlinschten
Tempo auf die Taste [TAP TEMPO].

,
5 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

,
6 Schalten Sie die [GUIDE]-Taste aus.

Anpassen des Lautstidrkeverhiltnisses zwischen Song-Wiedergabe und Tastaturspiel

Hiermit konnen Sie das Lautstdrkeverhdltnis zwischen Song-Wiedergabe und dem auf der Tastatur erzeugtem Klang
einstellen.

1 Rufen Sie das MAIN-Display auf.
[DIRECT ACCESS] — [EXIT]

BIIIES Das Balance-Display wird am unteren Rand des MAIN-Displays angezeigt.
Falls das Balance-Display nicht angezeigt wird, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

2 Um die Lautstirke der Song-Wiedergabe anzupassen, driicken Sie die Taste [1 A ¥]. Um die Lautstdrke der
Tastatur (RIGHT 1) anzupassen, driicken Sie die Taste [6 A V.

85 100 100 100

LEFT RIGHT1 RIGHT2

BIIIES Zu den Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left)
Siehe Seite 79.

Andere Guide-Funktionen

Die Anfangseinstellung ,Follow Lights” (Seite 142) wurde in der Anleitung zum ,Einhdndigen Uben mit den Tastatur-
LEDs” weiter oben verwendet. Es gibt jedoch noch weitere Guide-Funktionen, wie nachfolgend beschrieben. Zur
Auswahl einer Guide-Funktion siehe Seite 141.

O Fiir das Spiel auf der Tastatur

* Any Key (Beliebige Taste)
Hiermit kdnnen Sie das Timing beim Spiel auf den Tasten Gben.

O Fiir Karaoke
¢ Karao Key (,,Karaoke-Taste")
Mit dieser Funktion kénnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe mit nur einem Finger steuern, wéhrend Sie dazu
singen (Seite 54).
¢ Vocal CueTIME
Steuert automatisch das Timing der Begleitung, damit sie der Intonation lhres Gesangs folgt, wodurch Sie das
Singen in der richtigen Tonhohe tiben kénnen.
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Uben des Parts der linken Hand (TRACK 2) mit Hilfe der
Tastatur-LEDs

g
] ,2 Fiihren Sie dieselben Schritte aus wie in , Uben des Parts der rechten Hand

(TRACK 1) mit Hilfe der Tastatur-LEDs” auf Seite 39.

-3

Driicken Sie die Taste [TRACK 2 ], um den Part der linken Hand stumm zu schalten.

Das Lampchen der [TRACK 2 (L)]-Taste erlischt. Jetzt konnen Sie den Part selbst spielen.

P
4 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten und den

stumm geschalteten Part mithilfe der Tastatur-LEDs zu iiben.

g
5 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

g
6 Schalten Sie die [GUIDE]-Taste aus.

Uben mit der Wiederholungsfunktion

Die Wiederholungsfunktion kann dazu verwendet werden, die Wiedergabe eines Songs oder eines bestimmten
Taktbereichs innerhalb eines Songs stindig zu wiederholen. Das ist sinnvoll fiir das wiederholte Uben schwierig zu
spielender Phrasen.

Wiederholtes Abspielen eines Songs

1
2
3

Wabhlen Sie einen Song aus (Seite 35).
Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um den Wiederholungsmodus einzuschalten.

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.
Die Song-Wiedergabe wird solange wiederholt, bis Sie die SONG-Taste [STOP] driicken.

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um den Wiederholungsmodus wieder auszuschalten.

Angabe eines Taktbereichs und dessen wiederholte
Wiedergabe (A-B Repeat)

1
2
3

Wahlen Sie einen Song aus (Seite 35).
Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

Legen Sie den Wiederholungsbereich fest.

Driicken Sie die [REPEAT]-Taste beim Startpunkt (A) des zu wiederholenden Bereichs. Driicken Sie beim
Endpunkt (B) die [REPEAT]-Taste erneut. Nach einer automatischen Einsatzvorgabe (mit der Sie sich in das
Tempo der Phrase einfiihlen kénnen), wird der Bereich von Punkt A bis Punkt B wiederholt abgespielt.

BIIIIER Sofortige Riickkehr zu Punkt A
Unabhingig davon, ob die Song-Wiedergabe lduft oder angehalten wurde, kehren Sie mit der Taste [STOP] zuriick zu
Punkt A.

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um den Wiederholungsmodus wieder auszuschalten.
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Weitere Methoden zum Festlegen des Wiederholungsbereichs A-B

@ Festelegen des Wiederholungsbereichs, wenn die Song-Wiedergabe beendet ist.
1 Driicken Sie die [FF]-Taste, um zum Punkt A zu gelangen.
2 Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um Punkt A festzulegen.
3 Driicken Sie die [FF]-Taste, um zum Punkt B zu gelangen.
4 Driicken Sie die [REPEAT]-Taste, um Punkt B festzulegen.
@ Festlegen eines Wiederholungsbereichs zwischen Punkt A und dem Ende des Songs.

Wenn Sie nur Punkt A angeben, wird der Bereich von Punkt A bis zum Ende des Songs wiederholt.

Aufzeichnen lhres Spiels

Sie konnen Ihr Spiel mit Hilfe der Schnellaufzeichnungsfunktion (Quick Recording) aufzeichnen. Sie ist ein effektives
Ubungsmittel, tiber das Sie Ihr eigenes Spiel leicht mit dem originalen Song, den Sie gerade tiben, vergleichen kénnen.
Sie kénnen die Funktion auch dazu verwenden, allein Duette zu tiben, sofern lhr(e) Lehrer(in) oder Partner(in) seinen
(ihren) Part bereits vorher aufgenommen hat.

,
] Driicken Sie gleichzeitig die Tasten [REC] und [STOP].

Es wird automatisch ein leerer Song fiir die Aufnahme eingerichtet.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

CA =] ]

T b
Ng \/ fIG SYNC START

,
2 Wahlen Sie eine Voice aus (Seite 32). Die ausgewaihlte Voice wird aufgenommen.

,
3 Driicken Sie die [REC]-Taste.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

COC ]

1 w SONG SYNC START

,
4 Starten Sie die Aufnahme.

Die Aufzeichnung wird automatisch gestartet, sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen.

r
5 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Aufzeichnung zu beenden.

Es erscheint eine Meldung, die Sie auffordert, das aufgezeichnete Spiel zu speichern. Um die Meldung zu
schliefBen, driicken Sie die [EXIT]-Taste.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

CI 00 CJ

Nsli isvuc START

r
6 Driicken Sie zur Wiedergabe des aufgenommenen Spiels die SONG-Taste [PLAY/PAUSE].

O _REC STOP_ O PLAY/PAUSE

O G

NEW SONG sv%
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7 Speichern Sie den aufgenommenen Song.

1 Driicken Sie die Taste [SONG SELECT], um das Auswahldisplay fiir Songs aufzurufen.
2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die entsprechende Registerkarte fiir das Laufwerk (USER,

USB usw.) auszuwabhlen, auf dem Sie die Daten speichern mochten. Wéhlen Sie USER, um die Daten
im internen Speicher abzulegen, oder USB, um die Daten auf einem USB-Speichergerat abzulegen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥] (SAVE), um die Anzeige fiir die Dateibenennung aufzurufen.
4 Geben Sie den Dateinamen (Seite 73) ein.
5 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei zu speichern.

Um die Speicherung abzubrechen, driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

/\ VORSICHT
Der aufgenommene Song geht verloren, wenn Sie auf einen anderen Song umschalten, oder wenn Sie das Gerit
ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.

Wenn die folgende Meldung angezeigt wird: , Song” changed. Save?/,Song” speichern?/,Song”
modifié. Sauv.?/,,.Song” cambiado. ;Guardar?/Salvare ,'Song” ?

Die aufgezeichneten Daten wurden noch nicht gespeichert. Um dies zu tun, driicken Sie die Taste [G] (YES), um das
Display fiir die Songauswahl zu 6ffnen und die Daten zu speichern (siehe weiter oben). Um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie die Taste [H] (NO).

Wiedergabe von auf einem USER/USB-Speichergerit gespeicherten Songs
Siehe Seite 36.

Wiedergabe von Begleitparts mit dem
Spielassistenten

Diese Funktion macht es besonders einfach, eine Begleitung zusammen mit dem Song abzuspielen.

=] L;;;J

=
=
=

D e R o o o
O [ oo I s s e e e e e s Y s Y s e 0

=== 7000 0000 0 000 000 0 L  AReaaaEaEaE @ X goo 00000000 B

= o

BIIIER Informationen zur Verwendung des Spielassistenten
Um den Spielassistenten zu verwenden, muss der Song Akkorddaten enthalten. Wenn dies der Fall ist, wird wahrend der Song-
Wiedergabe im MAIN-Display der jeweils aktuelle Akkordname angezeigt. Daran konnen Sie sofort erkennen, ob im Song
Akkorddaten gespeichert sind.

-
] Wahlen Sie einen Song aus (Seite 35).

Fir die nachfolgenden Beispiele empfehlen wir die Verwendung der Songs aus dem ,Mitsingen”-Ordner.

-
2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

P
3 Driicken Sie die Taste [8 A V], um den Spielassistenten [P.A.T.] einzuschalten.
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g
4 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

NEW SONG SYNA

L
5 Spielen Sie auf der Tastatur.

Das Instrument passt lhr Spiel auf der Tastatur automatisch an die Song-Wiedergabe und dessen Akkorde an,
egal welche Tasten Sie anschlagen. Es dndert sogar den Sound je nach Art lhres Spiels. Spielen Sie einmal in
den drei verschiedenen Arten, die unten aufgefiihrt sind.

@ Spiel mit der linken und der rechten @ Spiel mit der linken und der rechten @ Abwechselndes Spiel einmal mit der
Hand zusammen (Methode 1). Hand zusammen (Methode 2). linken und einmal mit der rechten Hand.

i Chghew o

Spielen Sie drei Noten Spielen Sie mehrere Noten Spielen Sie drei Noten
gleichzeitig mit der nacheinander mit verschiedenen gleichzeitig mit der
rechten Hand. Fingern Ihrer rechten Hand. rechten Hand.

P
6 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

-
7 Driicken Sie die Taste [8 A V], um den Spielassistenten [P.A.T.] auszuschalten.

Das Begleitungsspiel mit der Begleitautomatik
(Style-Wiedergabe)

Die Begleitautomatik erlaubt es lhnen, durch einfaches Spielen von ,, Akkorden” mit Ihrer linken Hand
automatisch eine Begleitung wiederzugeben. Dadurch konnen Sie automatisch den Klang einer ganzen
Band oder eines Orchesters erzeugen - selbst wenn Sie nur allein spielen. Der Klang der Begleitautomatik
setzt sich aus den Rhythmus-Mustern von Styles zusammen. Die Styles des Instruments decken einen weiten
Bereich unterschiedlicher Musikgenres einschlieBlich Pop, Jazz und vieler anderer ab.

©® oo =
=1 =
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,Mary Had a Little Lamb” mit Begleitautomatik

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Style: Country Pop
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| Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [COUNTRY].
STYLE CONTROL
OPOP&ROCK O BALLAD (O DANCE (OSWING&JAZZO R&B O COUNTRY O LATIN  OBALLROOM O TANMENT O WORLD O PIANIST
( ]| (( ] (0 ] ( ]| (( ] (0 ] ( ]| (( |

Aktivieren der Tempoanzeige oberhalb des Style-Namens
Sie konnen auswdhlen, ob oberhalb des Style-Namens das Tempo angezeigt werden soll oder nicht.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2

2 Driicken Sie die Taste [B] (2 DISPLAY STYLE TEMPO), und schalten Sie mit der Taste [5 A ¥V 1/[6 A V] die

Tempoanzeige ein bzw. aus.
* ON:

Oberhalb des Style-Namens wird das Tempo angezeigt.

In der Standardeinstellung ist die Style-Tempoanzeige eingeschaltet.
e OFF:

Oberhalb des Style-Namens wird das Tempo nicht angezeigt.
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BIMES ° Typ und definierender Charakter eines Styles werden oberhalb des Namens des Preset-Styles angezeigt. Mehr tiber
diese Merkmale finden Sie auf Seite 107.

e Wenn nach dem Auswdhlen eines Styles die Taste [7 A] (REPERTOIRE) gedriickt wird, kénnen Sie diejenigen lhrer
eigenen Bedienfeldeinstellungen (fiir Voices und Tempi usw.) aufrufen, die am besten zu dem ausgewahlten Style
passen. Um zum vorhergehenden Display zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [EXIT].

e Sie konnen direkt zum urspriinglichen Display zurlick gelangen, indem Sie auf eine der Schaltflachen [A]-[]]
,doppelklicken”.

3 Driicken Sie die Taste [ACMP ON/OFF], um die Begleitautomatik einzuschalten.

Benutzen Sie den linken Teil der Tastatur (Bassbereich), um die Akkorde fir die Begleitautomatik zu spielen.

swc
N/GF T ENDING/rit.

' -»%TI = M@@mﬂ@w »ﬁ@

,4 Driicken Sie die Taste [SYNC START], um die Begleitautomatik auf Standby zu schalten,l
wodurch Sie erreichen, dass die Begleitung in dem Augenblick einsetzt, in dem Sie zu
spielen beginnen.

P~
5 Die Begleitautomatik startet, sobald Sie einen Akkord mit der linken Hand spielen.
Versuchen Sie, mit der linken Hand Akkorde und mit der rechten Hand eine Melodie zu spielen.

BIIER Erkennungsmethoden fiir Akkorde
Es gibt sieben verschiedene Methoden, mit denen Sie Akkorde angeben kénnen (Seite 107).

” 1
6 Sie konnen automatisch einen geeigneten Schluss spielen, wenn Sie am Punkt in der
Partitur (Seite 45), der mit ,Ending” markiert ist, die Taste [ENDING] driicken.

Wenn die Wiedergabe der Schlusssequenz beendet ist, wird die Style-Wiedergabe automatisch gestoppt.

FIIMES ¢ Die verschiedenen Styles

Einzelheiten finden Sie in der Liste der Styles in der separaten Broschiire ,Datenliste”.

e Schnelles Andern des Style-Tempos wihrend der Wiedergabe (Tap-Funktion)
Das Tempo kann auch wéhrend der Wiedergabe gedndert werden. Klopfen Sie dazu zweimal im gewlinschten Tempo
auf die Taste [TAP TEMPO].

¢ Festlegen der Trennlinie zwischen den Bereichen fiir die rechte und linke Hand auf der Tastatur
Siehe Seite 111.

¢ Ein-/Ausschalten der Anschlagsempfindlichkeit fiir die Style-Wiedergabe (Style Touch)
Siehe Seite 110.
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Anpassen des Lautstarkeverhiltnisses zwischen Style-Wiedergabe und Tastatur (Seite 40)

Hiermit konnen Sie das Lautstarkeverhiltnis zwischen Style-Wiedergabe und dem auf der Tastatur erzeugten Klang
einstellen.

1 Rufen Sie das MAIN-Display auf.
[DIRECT ACCESS] — [EXIT]
BIMIER Das Balance-Display wird am unteren Rand des MAIN-Displays angezeigt. Wenn dieses Display nicht ausgewihlt ist, driicken
Sie die Taste [EXIT].
2 Um die Lautstirke der Style-Wiedergabe anzupassen, driicken Sie die Taste [2 A W]. Um die Lautstarke der
Tastatur (RIGHT 1) anzupassen, driicken Sie die Taste [6 A V1.

Pattern-Variationen

Sie kénnen wahrend lhres Spiels automatisch speziell erstellte Vor- und Nachspiele sowie Variationen der Rhythmus-
und Akkordmuster (patterns) hinzufiigen, um ein dynamischer und professioneller klingendes Spiel zu erreichen. Fiir
jede Situation gibt es verschiedene Pattern-Variationen der Begleitautomatik: zu Beginn des Spiels, wahrend des Spiels
und zum Abschluss des Spiels. Probieren Sie die Variationen aus und kombinieren Sie diese nach Belieben.

Beginn der Wiedergabe

STYLE CONTROL
METRONOME ENTER-
OON/OFF  TRANSPOSE QO POP&ROCK O BALLAD (O DANCE  OSWING3JAZZO R&B O COUNTRY O LATIN OBALLROOM O TAINMENT O WORLD O PIANIST

(= J [ J [ J ( J [ J [ J ( J [ J ( J ( J

RESET

ACMP_ AUTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF FILL IN INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. STOP  START ~ STOP MUSIC FINDER

TAP_TEMPO TEMPO [e] [e] [e] [e] ] [e] [¢] [¢] [¢] [¢] [¢] [¢] [¢] [¢] [¢] [¢]
=== 10 0EE [EE
RESET

@ Start/Stop
Die Styles beginnen mit der Wiedergabe, sobald die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP] gedriickt wird.

@ Intro

Intros leiten den Anfang des Songs ein. Jeder vorprogrammierte Style hat drei Intros. Wenn das Intro beendet ist,
wechselt die Begleitung zum Hauptteil iiber (siehe ,Main” unter ,Wahrend der Style-Wiedergabe” weiter unten).
Driicken Sie vor Beginn der Style-Wiedergabe eine der INTRO-Tasten [I]-[Ill], und driicken Sie dann die STYLE-
CONTROL-Taste [START/STOP], um Style-Wiedergabe zu starten.

® Synchro Start

Hierdurch konnen Sie die Wiedergabe automatisch starten, sobald Sie auf der Tastatur zu spielen beginnen.

Driicken Sie die Taste [SYNC START], wahrend die Style-Wiedergabe nicht lduft, und spielen Sie im Akkordbereich der
Tastatur einen Akkord, um die Style-Wiedergabe zu starten.

® Tap

Sie kénnen das Tempo vorklopfen (tap) und damit automatisch die Style-Wiedergabe im so vorgegebenen Tempo
starten. Tippen Sie einfach auf die Taste [TAP TEMPO] (driicken und sofort wieder loslassen, bei einem 4/4-Takt
viermal), und die Begleitung startet automatisch in dem Tempo, dass Sie vorgeklopft haben.

BIIIER Bei Verwendung der Tap-Funktion kann ein bestimmter Schlagzeug-Sound und die Anschlagstirke (d.h. Lautstirke) des Klangs im
folgenden Display ausgewdhlt werden.
[FUNCTION] — [J] UTILITY —»TAB[<«] CONFIG 1 — [B] 4 TAP

Fade-In

Informationen Gber die Einstellungen finden Sie auf Seite 191.
BIMER Einzelheiten tber das Einstellen der Zeiten fiir Fade-In und Fade-Out finden Sie auf Seite 109.
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Wahrend der Style-Wiedergabe

STYLE CONTROL
QO POP&ROCK O BALLAD (O DANCE (O SWING&JAZZ(O R&B QO COUNTRY (O LATIN QO BALLROOM O Tﬁ.ﬁgﬁy O_WORLD O _PIANIST

( J ( J J ( J ( J [ J ( J ( J

ACMP_ AUTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF FILL IN INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. STOP START  STOP MUSIC FINDER

HEEE
@ Main (Section)

Wird fiir die Wiedergabe des Song-Hauptteils verwendet. Es wird ein Begleit-Pattern von mehreren Takten gespielt und
dann unendlich wiederholt. Jeder vorprogrammierte Style hat vier verschiedene Patterns.
Driicken Sie wahrend der Style-Wiedergabe eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

@ Fill In

In dieser Section kdnnen Sie Dynamikvariationen und Breaks in den Rhythmus der Begleitung einfligen, um lhr Spiel
noch professioneller zu gestalten.

Schalten Sie die Taste [AUTO FILL IN] ein, bevor Sie mit der Style-Wiedergabe beginnen, oder wihrend der Wiedergabe.
Driicken Sie dann wéhrend lhres Spiels einfach eine der MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D], und der ausgewahlte Fill-In-
Abschnitt spielt automatisch (AUTO FILL), wodurch die Begleitautomatik angereichert wird. Wenn das Fill-In beendet ist,
geht es nahtlos in die ausgewdhlte Main-Section (A, B, C, D) lber.

Auch wenn die [AUTO FILL IN]-Taste deaktiviert ist, wird vor der Riickkehr zur aktuellen Section automatisch ein Fill-
In gespielt, wenn Sie dieselbe Taste der aktuell gespielten Section driicken.

@ Break
Hiermit lassen sich dynamische Breaks in den Begleitrhythmus einfiigen, wodurch Ihr Spiel noch professioneller wirkt.
Driicken Sie wéhrend der Style-Wiedergabe die Taste [BREAK].

Zum Abschluss des Spiels

STYLE CONTROL
QPorP&ROCK (O BALLAD (O DANCE () SWING8JAZZ() R&B O COUNTRY O LATIN O BALLROOM O TE.',“I,.EE“,;T O WORLD O PIANIST

( J ( J [ J ( J ( J [ J ( J ( J

ACMP_ AUTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF FILL IN INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. STOP START  STOP MUSIC FINDER

DEE
@ Start/Stop

Die Styles beenden die Wiedergabe, sobald die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP] erneut gedriickt wird.

® Ending

Wird als Schlusssequenz eines Songs verwendet. Jeder vorprogrammierte Style hat drei verschiedene
Schlusssequenzen. Nach der Schlusssequenz wird der Style automatisch gestoppt.

Driicken Sie eine der ENDING/rit.-Tasten [I]-[Ill]. Sie kdnnen veranlassen, dass die Schlusssequenz allmédhlich
langsamer wird (Ritardando), wenn Sie wéahrend deren Wiedergabe die Taste [ENDING/rit.] noch einmal driicken.

BIIIER Wenn Sie die ENDING/rit.-Taste [1] mitten in Ihrem Spiel driicken, wird vor der Ending-Section automatisch ein Fill-in gespielt.

©® Fade-Out
Informationen Gber die Einstellungen finden Sie auf Seite 191.

BIMTER Einzelheiten tber das Einstellen der Zeiten fiir Fade-In und Fade-Out finden Sie auf Seite 109.

Others

STYLE CONTROL
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ACMP_ AUTO SYNC  SYNC  START/
ON/OFF FILL IN INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. STOP START  STOP MUSIC FINDER

Wenn Synchro Stop (Synchronstop) eingeschaltet ist, konnen Sie den Style zu jedem gewiinschten Zeitpunkt anhalten
und wieder starten, indem Sie einfach (im Akkord-Abschnitt der Tastatur) die Tasten loslassen bzw. anschlagen. Dies ist
eine hervorragende Methode, um lhrem Spiel einige dramatische Pausen und Akzente hinzuzufiigen.

Driicken Sie die Taste [SYNC STOP], bevor Sie mit der Style-Wiedergabe beginnen.

FIIMES ® Synchro Stop durch Anschlagen/Loslassen von Tasten aktivieren (Synchro-Stop-Fenster)
Siehe Seite 110.
o Pattern-Korrektur der Section zu Intro oder Main (Section Set)
Sie konnen zum Beispiel diese Funktion auf Intro einstellen, um immer dann automatisch ein Intro zu spielen, wenn Sie einen Style
auswahlen (Seite 110).
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Die Tasten-LEDs fiir die einzelnen Sections (INTRO/MAIN/ENDING)
¢ Griin
Die Section wurde nicht ausgewdhlt.
* Rot
Die Section ist momentan ausgewdhilt.
o Off
Die Section enthilt keine Daten und kann nicht gespielt werden.

Lernen, wie Akkorde fiir die Style-Wiedergabe gespielt
(angedeutet) werden

Welche Noten fiir bestimmte Akkorde gespielt werden

Wenn Sie den Namen eines Akkords kennen, aber nicht wissen, wie er gespielt wird, kdnnen Sie vom Instrument
erfahren, welche Noten gespielt werden miissen (Chord-Tutor-Funktion).

,
1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB[<«][»] CHORD FINGERING

r
2 Driicken Sie die Taste [6 A V], um den Grundton auszuwaihlen.

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING

y ING § SPLITPOINT § CHORD FINGERING

FINGERING CHORD TUTOR (FINGERED )
MULTI FINGER:
Both Single Finger and .
Fingered are possible. For CHORD NAME : C
Single Finger, press the
white/black key(s) closest
to the root note.

% e
FINGERING TYPE ROOT TYPE

2 3

,
3 Driicken Sie die Taste [7A V]/[8 A V], um den Akkordtyp auszuwahlen.

Die Noten, die Sie spielen missen, um den Akkord zu produzieren, werden im Display angezeigt.

BIIIER Die angezeigten Noten entsprechen dem Fingersatztyp ,Fingered”, unabhingig davon, welche Erkennungsmethode
ausgewdhlt worden ist (Seite 108).
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Das Spielen von Akkorden iiber Tastatur-LEDs herausfinden

Bei Songs mit Akkorddaten kénnen Sie sich die einzelnen Akkordnoten durch die Tastatur-LEDs auf dem Instrument
anzeigen lassen.

-
| Wihlen sie einen Song aus (Seite 35).

” "

2 Driicken Sie die [FUNCTION]-Taste und dann die [B]-Taste, um die Anzeige fiir die
Song-Einstellung aufzurufen, und achten Sie darauf, dass der GUIDE MODE auf ,Follow
Lights” gesetzt ist.

,
3 Driicken Sie die Taste [ACMP ON/OFF], um die Begleitautomatik einzuschalten.

g
4 Driicken Sie die [GUIDE]-Taste.

g
5 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

Die Tastatur-LEDs im Akkordbereich der Tastatur zeigen blinkend die Akkorde des Songs an. Probieren Sie
das Uben der Akkorde mit Hilfe der Tastatur-LEDs.

Passende Bedienfeldeinstellungen fiir einen ausgewahliten
Style (One Touch Setting)

One Touch Setting (OTS) ist eine leistungsstarke und praktische Funktion, die es lhnen erlaubt, mit einem einzigen
Tastendruck automatisch die fiir den aktuell ausgewdhlten Style passendsten Bedienfeldeinstellungen (Voices, Effekte
usw.) aufzurufen. Wenn Sie bereits entschieden haben, welchen Style Sie verwenden mochten, kénnen Sie Gber OTS
automatisch die passende Voice auswahlen.

-
] Wahlen Sie einen Style aus (Seite 46 Schritt 2).

-
2 Driicken Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten [1]-[4].

Dadurch werden nicht nur samtliche ONE TOUCH SETTING
Einstellungen (Voices, Effekte usw.) ‘; ! “ﬁ 2 “? 3 “ﬁ ‘
aufgerufen, die zum aktuellen Style passen,

sondern auch ACPM und SYNC START

werden automatisch eingeschaltet, so dass

Sie sofort mit dem Spielen des Styles
beginnen konnen.

” . |
3 Der ausgewihlte Style startet, sobald Sie mit der linken Hand einen Akkord spielen.

BIIIES PARAMETER LOCK (Parametersperre)
Sie konnen bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.) ,sperren”, damit diese nur tiber die Steuerelemente des Bedienfelds
aktiviert werden konnen (Seite 132).
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Hilfreiche Tipps fiir den Einsatz von One Touch Setting

@ Automatisches Andern der One Touch Settings bei Wechsel der Main-Abschnitte (OTS Link)
Mit der praktischen Funktion ,OTS-Link” kénnen Sie automatisch One Touch Settings dndern, wenn Sie zu einer
anderen Main-Section (A-D) wechseln. Um diese Funktion zu verwenden, driicken Sie auf die Taste [OTS LINK].
BIIIER Einstellen des Timings fiir OTS-Anderungen

Die One Touch Settings konnen so eingestellt werden, dass sie sich bei Section-Wechseln zu einem von zwei verschiedenen
Zeitpunkten dndern (Seite 110).

@ Speichern der Bedienfeldeinstellungen fiir OTS
Sie kénnen auch eigene One-Touch-Einstellungen erstellen.

1 Stellen Sie die Steuerelemente im Bedienfeld (wie z.B.
Voice, Style, Effekte usw.) Ihren Vorstellungen
entsprechend ein.

MEMORY ONE TOUCH SETTING

» o 1 o 2 O 3 O a
2 Driicken Sie die Taste [MEMORY]. e e— e — )
3 Driicken Sie eine der ONE-TOUCH-SETTING-Tasten ﬁ

[11-[4]. 2 3

Im Display wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu
auffordert, die Bedienfeldeinstellungen zu speichern.
Die Bedienfeldeinstellungen kdnnen zusammen mit
einer anderen Datei gespeichert werden (Schritt 4).
Legen Sie sie daher unter einer der Favoriten-Nummern
1 bis 4 ab.

4 Driicken Sie die Taste [F] (YES), um das Auswahldisplay fiir Styles aufzurufen, und speichern Sie die
Bedienfeldeinstellungen als Style-Datei (Seite 69).

/\ VORSICHT

Die unter einer OTS-Taste gespeicherten Bedienfeldeinstellungen gehen verloren, wenn Sie auf einen anderen Style
umschalten oder das Gerit ausschalten, ohne vorher gespeichert zu haben.
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Aufrufen idealer Einstellungen fiir einen Song mit
dem Music Finder

Wenn Sie ein bestimmtes Musikgenre spielen méchten, aber nicht wissen, welche Style- und Voice-
Einstellungen geeignet sind, kann lhnen die Funktion ,,Music Finder” behilflich sein. Wihlen Sie einfach das
gewiinschte Genre aus der Musikdatenbank (den , Datensatzen” des Music Finder) aus, und das Instrument
tibernimmt automatisch alle erforderlichen Bedienfeldeinstellungen zum Spielen in diesem Musikstil.

Ein neuer Datensatz kann dadurch erstellt werden, dass Sie den aktuell ausgewahlten bearbeiten (Seite 114).

MUSIC FINDER

-

assinluis|uiniuis[s/uiulaiuinisisimfa] BN =EEESEEREESTETSE

BIIER Die Datensitze des Music Finder sind nicht mit Song-Daten identisch und kénnen daher nicht abgespielt werden.

| Driicken sie die [MUSIC FINDER]-Taste, um das MUSIC-FINDER-Display aufzurufen.

MUSIC STYLE BEAT [TEMPO
2 Nights In A Big City 40'sBigBand ar 90 %
69 Summers Long PowerRock a4 | 130 2
MUSIC FINDER ABridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad ara 78
ABright & GuidingLight | BasyListening | 4/4 76
A Cosy Life In Italy or a4 88
AFeeling Of Love Tonight | MovieBallad a4 68 _
» A Fire Lighter Unplugged 44 | 118
A Misty Ballad CoolJazzBallad | 474 70
A Nickel In The Nickelodeon | DixielandZ. ar4 | 214 -
ANight In A Wonderful Land | 6-80rchestral | 6/8 72
A Night Of Music BroadwayBallad | 474 sa) (=ML
] A Sad Song To Make Jude Be~ | LoveSong 414 70 [———
A Song For New England VintageGtrPop | 474 | 152 | RECORDS
A Spy Does It Better PianoBallad 474 70| I
= 2 -
STYLE — SEARCH

|;|II|R%C&RTD
(]
(-]

Zv‘éu H

2 Driicken Sie die TAB-Taste [«], um die Registerkarte ALL auszuwihlen.

Diese enthilt die vordefinierten (,Preset-“) Datensatze.

3 Waihlen Sie den gewiinschten Datensatz iiber die nachfolgenden vier Suchkategorien
aus.
Um einen Datensatz auszuwihlen, driicken Sie die Taste [2A V]/[3 A V].

BIIMES ® Sie konnen den gewiinschten Datensatz auch Gber das Datenrad [DATA ENTRY] auswdhlen, und dann die [ENTER]-
Taste driicken, um den Befehl auszufiihren.
* Durchsuchen der Datensitze
Der Music Finder verfiigt zusétzlich Gber eine bequeme Suchfunktion, mit der Sie einen Song-Titel oder einen
Suchbegriff eingeben und damit sofort alle Datensatze aufrufen kénnen, die den Sudhkriterien entsprechen (Seite 112).

e MUSIC.............. Diese Spalte enthdlt den Song-Titel oder die Musikgattung, wodurch jeder Datensatz
beschrieben wird, so dass Sie den gewiinschten Musikstil leicht finden kénnen.
BIIIES Alphabetisch in der Song-Liste vorwirts oder riickwarts blattern
Wenn die Datensétze nach Song-Titel sortiert sind, kdnnen Sie tber die Taste [1 A V] die

alphabetische Song-Liste vorwarts oder riickwarts durchblattern. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten
[ A V], um den Cursor auf den ersten Eintrag zu platzieren.

e STYLE................. Dies ist der Preset-Style, der dem Datensatz zugewiesen ist.

BIIIES Alphabetisch in der Style-Liste vorwérts oder riickwarts blattern
Wenn die Datensétze nach Style-Name sortiert sind, kénnen Sie mit derTaste [4 A ¥V 1/[5 A V] die
alphabetische Style-Liste vorwarts bzw. riickwarts durchbléttern. Driicken Sie gleichzeitig die Tasten
[A V], um den Cursor auf dem ersten Datensatz zu platzieren.

e BEAT ..., Dies ist die jedem Datensatz zugeordnete Taktart.

e TEMPO .............. Gibt das dem jeweiligen Datensatz zugewiesene Tempo an.
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4 Spielen Sie auf der Tastatur.

Beachten Sie, dass die Bedienfeldeinstellungen automatisch gedndert worden sind, um sich an das Musikgenre
des ausgewahlten Datensatzes anzupassen.

FIIMES © TEMPO LOCK (Temposperre)
Durch die Tempo-Lock-Funktion kénnen Sie verhindern, dass sich wahrend der Style-Wiedergabe das Tempo dndert, wenn ein
anderer Datensatz ausgewdhlt wird. Um die Temposperre einzuschalten, driicken Sie im MUSIC-FINDER-Display die Taste [I]
(TEMPO LOCK).
¢ PARAMETER LOCK (Parametersperre)
Sie konnen bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.) ,sperren”, damit diese nur tber die Steuerelemente des Bedienfelds
aktiviert werden konnen (Seite 132).

Die zum Style passenden Bedienfeldeinstellungen
aufrufen (REPERTOIRE)

Die praktische Repertoire-Funktion ruft automatisch die fiir den momentan ausgewdhlten Style am besten geeigneten
Bedienfeldeinstellungen (Voice-Nummer usw.) auf.

” |
1 Wahlen Sie auf der Registerkarte ,, PRESET”/, USER” des Auswahldisplays fiir Styles den
Style aus, fiir den Sie die Bedienfeldeinstellungen aufrufen mochten.

BIES Die Repertoire-Funktion kann fiir Styles auf der Registerkarte ,PRESET“/,USER” verwendet werden. Fiir auf einem USB-
Speichergerit gespeicherte Styles kann die Repertoire-Funktion nicht verwendet werden. Wenn Sie die Repertoire-
Funktion verwenden mochten, speichern Sie den betreffenden Style auf der Registerkarte , USER”.

-~ 1
2 Driicken Sie die Taste [7 A] (REPERTOIRE).
Die Bedienfeldeinstellungen, die zu dem ausgewahlten Style passen, werden nun anhand der

Datensatzgruppe des Music Finder durchsucht. Die Liste mit den Suchergebnissen wird im Display
,SEARCH 2“ des Music Finder angezeigt.

/\ VORSICHT

Wenn das Ergebnis der Datensatz-Suche im Display ,SEARCH 2” bereits angezeigt wurde, geht das Suchergebnis
verloren.

” |
3 Driicken Sie die Tasten [2 A V]-[3 A V], um die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen
aufzurufen.

Sortieren der Datensitze

Driicken Sie die Taste [F] (SORT BY), um die Datensatze zu sortieren.

* MUSIC ..o Die Datensdtze werden nach Song-Titel sortiert.
® STYLE. oo Die Datensdtze werden nach Style-Name sortiert.
® BEAT oo Die Datensdtze werden nach Taktart sortiert.

® TEMPO .....cccveueee Die Datensdtze werden nach Tempo sortiert.

Andern der Datensatz-Reihenfolge

Driicken Sie die Taste [G] (SORT ORDER), um die Reihenfolge der Datensétze (aufsteigend oder absteigend) zu
dndern.
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Singen zu einer Song-Wiedergabe (Karaoke)
oder zu Ihrem eigenen Spiel

SchlieRen Sie ein Mikrofon an das Instrument an und singen Sie zur Wiedergabe eines Songs (Karaoke) oder
zu lhrem eigenen Spiel.

Wenn der Song Daten iiber Gesangstexte enthélt, konnen diese angezeigt werden. Singen Sie in das
Mikrofon, wihrend Sie die im Display angezeigten Gesangstexte lesen. Der Gesangstext kann auch zusammen
mit der Notendarstellung angezeigt werden, wodurch Sie gleichzeitig singen und sich begleiten kénnen.

TRANSPOSE SCORE I_YI'ERI)((:'?/
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AnschlieRen eines Mikrofons

g
] Vergewissern Sie sich, dass lhnen ein konventionelles, dynamisches Mikrofon zur
Verfiigung steht.

-
2 Stellen Sie den Drehregler [INPUT VOLUME] auf der Riickseite des Instruments auf
Minimalpegel.

3 SchlieRBen Sie das Mikrofon an die Buchse [MIC./LINE IN] an.

BIMIER Drehen Sie INPUT VOLUME immer auf Minimalpegel, wenn an
der Buchse [MIC/LINE IN] kein Gerat angeschlossen ist. Da die o o
Buchse [MIC./LINE IN] hochempfindlich ist, kdnnte sie ansprechen weur e, o
und ein Rauschen erzeugen, wenn nichts angeschlossen ist.

-5
9

2,5(

P
4 Stellen Sie den Schalter [MIC. LINE] auf MIC.

” 1

5 (Bei Mikrofonen, die eine eigene Stromversorgung haben, miissen Sie diese zuerst
einschalten.) Passen Sie den Drehregler [INPUT VOLUME] an, wihrend Sie in das
Mikrofon singen.

Uberpriifen Sie beim Einstellen des Reglers die Limpchen OVER und SIGNAL.
Das Lampchen SIGNAL leuchtet auf, um anzuzeigen, dass ein Audiosignal
empfangen wird. Achten Sie darauf, INPUT VOLUME so einzustellen, dass
diese LED leuchtet. Wenn der Eingabepegel zu hoch ist, leuchtet das
Ldmpchen OVER auf. [INPUT VOLUME] sollte so eingestellt werden, dass
dieses Lampchen nicht aufleuchtet.

Abziehen des Mikrofons
1 stellen Sie den Drehregler [INPUT VOLUME] auf der Riickseite des Instruments auf
Minimalpegel.
2 Ziehen Sie das Mikrofon von der Buchse [MIC./LINE IN] ab.

BIMIER Bevor Sie das Instrument ausschalten, drehen Sie immer den Regler [INPUT VOLUME] auf Minimalpegel.
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Singen mit Gesangstextanzeige

Probieren Sie zu singen, wéhrend Sie einen Song abspielen, der Gesangstext enthalt.

,
] Wahlen Sie einen Song aus (Seite 35).

r
2 Driicken Sie die Taste [LYRICS/TEXT], um den Gesangstext anzuzeigen.

Wenn das Text-Display erscheint, driicken Sie die Taste [1 ¥ ] (LYRICS), um den Gesangstext anzuzeigen.

r
3 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu starten.

Singen Sie, wahrend Sie den Gesangstext am Display mitlesen. Die Farbe des Gesangstextes dndert sich
wahrend der Song-Wiedergabe.

,
4 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Wiedergabe zu beenden.

BIMES © Wenn der Gesangstext nicht leserlich ist

Es kann erforderlich sein, die Sprache des Gesangstextes im Display fiir die Songeinstellung ([FUNCTION] — [B] SONG SETTING)
auf ,International” oder ,Japanisch” einzustellen, sollte der Gesangstext verstimmelt oder unleserlich sein. Diese Einstellung kann
als Teil der Song-Daten gespeichert werden (Seite 162).

e Andern des Hintergrundbildes fiir den Gesangstext
Sie kénnen das Hintergrundbild der Textdarstellung d@ndern. Driicken Sie im Gesangstext-Display auf die Taste [7 A V1/[8 A V]
(BACKGROUND), um die Anzeige fiir die Gesangstextbildauswahl aufzurufen, die verfiigbaren Bilddateien anzuzeigen und dann
die gewiinschte auszuwahlen. Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden Display zurilickzukehren.
Das Hintergrundbild fiir den Gesangstext kann mit dem Song gespeichert werden (Seite 162).

e Andern des Gesangstextes
Sie kdnnen den Gesangstext nach Belieben verdndern (Seite 166).

Anzeigen von Text

Mit dieser Funktion kénnen Sie (auf einem Computer erstellte) Textdateien im Display des Instruments anzeigen,
was eine Reihe von niitzlichen Moglichkeiten aktiviert wie beispielsweise die Anzeige von Gesangstext,
Akkordnamen und Texthinweisen.

] Schliefen Sie das USB-Speichergerdt mit der Textdatei an die Buchse [USB TO DEVICE] an.

2 Driicken Sie die Taste [LYRICS/TEXT], um den Text anzuzeigen.
Wenn der Gesangstext angezeigt wird, driicken Sie die Taste [1 ¥ ] (TEXT), um den Text anzuzeigen.

3 Driicken Sie die Taste [5 A VW 1/[6 A V] (TEXT FILE), um das Auswahldisplay fiir Texte aufzurufen.
4 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um die gewiinschte Registerkarte auszuwdhlen.

5 Doppelklicken Sie auf eine der Tasten [A]l-[J], um eine Textdatei auszuwahlen.
Wenn der Text lang ist, kdnnen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] weitere Seiten auswahlen.

BIIES 7um Umblittern kénnen Sie auch ein optionales Fullpedal verwenden (Seite 191).

Im TEXT-Display stehen die folgenden zusétzlichen Einstellungen zur Verfiigung:

LYRICS oo Ruft das Lyrics-Display auf.

CLEAR.....coiiiiiieecee Loscht den Text aus dem Display (die Textdaten selbst werden jedoch nicht
geldscht).

FIXED 16-PROPORTIONAL 28 .....Bestimmt den Texttyp (nicht proportional oder proportional) und die
SchriftgroRe.

TEXT FILE oo Offnet das Auswahldisplay fiir Texte.

BACK GROUND.......covtviriieiennnn. Ermoglicht Thnen, das Hintergrundbild der Textanzeige zu andern (vgl.

Beschreibung zum Lyrics-Display weiter oben). Die Hintergrundeinstellung
bezieht sich gleichzeitig auf das Lyrics-Display und das Text-Display.

BIMIES ° Die in die Registerkarte USER kopierte Textdatei kann angezeigt werden.

e ,Zeilenvorschub” (Line Feed; LF) und ,Wagenriicklauf” (Carriage Return; CR) erfolgen auf dem Instrument nicht
automatisch. Wenn ein Satz aufgrund der begrenzten GréRe des Displays unvollstandig angezeigt wird, fiigen Sie auf dem
Computer einen Zeilenvorschub (oder Wagenriicklauf) ein.

¢ Wenn die Hintergrundfarbe in den Song-Daten festgelegt ist, kann die Einstellung BACKGROUND nicht gedndert
werden.
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Computerbildschirm

[RGB OUT] des Instruments mit dem Videoeingang des TV-/
Computerbildschirms zu verbinden.

Computerbildschirms entsprechend ein (NTSC, PAL oder RGB).

1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] SCREEN OUT

2 Driicken Sie die Taste [1 A V], um das externe TV-, Video- oder
Computersignal auszuwahlen.

1 Verwenden Sie ein geeignetes Kabel, um die Buchse [VIDEO OUTI/

2 Stellen Sie, falls erforderlich, das Signal des externen TV-, Video- oder

Anzeige von Gesangstext/Text auf einem externen TV-Bildschirm, Videogerit oder

Der in der Anzeige angezeigte Gesangstext/Text kann auch tber die VIDEO-OUT-Buchse ausgegeben werden.

$60

VIDEO OUT AUX IN

)

4

Fernsehbildschirm

4

& rGB ouT

Computerbildschirm

Praktische Karaoke-Funktionen

Einstellen des Tempos > Seite 31
Transpose-Funktion > Siehe weiter unten.
Effekte fiir lhre Stimme einsetzen > Siehe weiter unten.
lhre eigene Stimme mit Harmoniestimmen unterlegen > Seite 57
Gesangsiibung fiir die richtige Intonation (Vocal CueTIME) > Seite 142

Transpose-Funktion

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Tonart des Songs anpassen, falls er fiir Sie zu hoch oder zu tief liegt.

EXIT

e Song-Tonart nach oben transponieren........ Driicken Sie die TRANSPOSE-Taste [+].

e Song-Tonart nach unten transponieren....... Driicken Sie die TRANSPOSE-Taste [].

e Transposition wieder zuriicksetzen ............ Driicken Sie die TRANSPOSE-Tasten [+][-] gleichzeitig.
LT —

RESET

G

Effekte fiir lhre Stimme einsetzen

Sie konnen fur lhre Stimme auch verschiedene Effekte einsetzen.

M

1 Rufen sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [G] MIC SETTING/VOCAL HARMONY

2 Driicken Sie die Taste [4A V]/[5 A V], um den Effekt einzuschalten.

BIIIES Auswahlen eines Effekttyps

Sie konnen die Art des Effekts am Mischpult auswahlen (Seite 92).
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lhre eigene Stimme mit Harmoniestimmen unterlegen

Sie konnen fir Ihre Stimme auch verschiedene Harmoniestimmen einsetzen.

o
| Wihlen sie einen Song aus, der Akkorddaten enthailt (Seite 35).

Wenn dies der Fall ist, wird wéahrend der Song-Wiedergabe im MAIN-Display der jeweils aktuelle
Akkordname angezeigt. Daran kdnnen Sie sofort erkennen, ob im Song Akkorddaten gespeichert sind.

-
2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [G] MIC SETTING/VOCAL HARMONY

-
3 Driicken Sie die Taste [6A V]1/[7 A V], um VOCAL HARMONY einzuschalten.

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

1| MIC EFFECT: OFF
VOCAL HARMONY: ON
' -
I — — =
TYPE
o — —
) — — )
TALK MIC EFFECT VOCAL HARMONY

HHEHEHE

-
4 Driicken Sie die Taste [H], um das Display fiir die Auswahl der Harmoniestimmen
aufzurufen.

-
5 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den Vocal-Harmony-Typ auszuwihlen.

Weitere Informationen Uber Vocal-Harmony-Typen finden Sie in der gesonderten Broschiire ,Datenliste”.

YOCAL HARMONY TYPE

@ CountryQuar I @ Std Duet -

— ||ES} clsdaMenQuar | EXNenChoin —

@ MixAcapQuar I @ ClosedChoir I

Kﬂ_ﬂ ‘WomenChoir @ Girl Duet
@ JazzSisters @ SpdyMouse

P
6 Driicken Sie die Taste [ACMP ON/OFF], um die Begleitautomatik einzuschalten.

-
7 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], und singen Sie in das Mikrofon.

Der Harmony-Effekt wird entsprechend der Akkorddaten auf lhre Singstimme angewendet.
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Anpassen der Lautstdrke von Mikrofon und Song-Wiedergabe (Seite 40)
Sie kénnen die Lautstirke-Balance zwischen Song-Wiedergabe und Mikrofon anpassen.

1 Rufen Sie das MAIN-Display auf.
[DIRECT ACCESS] — [EXIT]
BIIIER Das Balance-Display wird am unteren Rand des MAIN-Displays angezeigt.
Falls das Balance-Display nicht angezeigt wird, driicken Sie die [EXIT]-Taste.
2 Um die Lautstirke des Mikrofons anzupassen, driicken Sie die Taste [4 A V.
Um die Lautstarke der Song-Wiedergabe anzupassen, driicken Sie die Taste [1 A V1.

Praktische Funktionen fiir das Singen zu lhrer eigenen
Begleitung

Andern der Tonart (Transponieren) > Siehe weiter unten.

Anzeige der Partitur auf dem Instrument und des Gesangstextes und derer Texte » Seite 59
auf einem externen Bildschirm

Ansagen zwischen den Songs > Seite 59

Steuerung des TaktmaRes durch lhre Stimme (Karaoke-Taste) > Seite 142

Andern der Tonart (Transponieren)

Sie konnen den Song und lhr Tastatur-Spiel auf eine bestimmte Tonart festlegen. Die Song-Daten sind zum Beispiel in F.
Sie mochten jedoch in D singen und sind gewohnt, auf der Tastatur in C zu spielen. Um die Tonarten in Einklang zu
bringen, stellen Sie den MASTER-TRANSPOSE-Wert auf 0, den KEYBOARD-TRANSPOSE-Wert auf 2 und den SONG-
TRANSPOSE-Wert auf -3. Die Tonart des Tastatur-Parts wird so nach oben und die der Song-Daten nach unten
transponiert und an lhre gewiinschte Gesangstonart angepasst.

,
| Rufen sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN

-~ 1
2 Driicken Sie die Taste [4A V]/[5A V], um den gewiinschten Transpositionstyp

auszuwahlen.
Die folgenden Typen stehen zur Verfligung. Wahlen Sie den fiir Ihren Zweck am besten geeigneten Typ aus.
OKEYBOARD
Transponiert die Tonhéhe der auf der Tastatur gespielten Voices und die Style-Wiedergabe (die durch Ihre
Tastenanschldge im Akkordbereich der Tastatur gesteuert wird).
O®SONG
Transponiert die Tonhéhe der Song-Wiedergabe.
OMASTER (Gesamtpegel)
Stellt die Grundtonhohe des Instruments ein.

,
3 Driicken Sie die TRANSPOSE-Taste [-]/[+], um die Transposition vorzunehmen.

Sie konnen den Wert in Halbtonschritten einstellen.
Um die Transposition wieder zuriickzusetzen, driicken Sie die TRANSPOSE-Tasten [+][-] gleichzeitig.

,
4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das TRANSPOSE-Display zu schlieBen.
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Anzeige der Partitur auf dem Instrument und von Text und
Gesangstext auf einem Fernsehbildschirm

Diese praktische Mitsingfunktion erlaubt Ihnen, die Noten des Songs auf dem Display des Instruments (zum Spielen)
anzuzeigen, wahrend der Gesangstext auf einem externen Monitor (Seite 56) angezeigt wird, damit das Publikum
mitsingen kann.

r
1 Rufen sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] SCREEN OUT

,
2 Driicken Sie die Taste [3A]/[4A], um LYRICS auszuwihlen.

Ansagen zwischen den Songs

Diese Funktion ist ideal fiir Ansagen zwischen Gesangseinlagen. Wenn Sie einen Song singen, werden gewohnlich
dem Mikrofon verschiedene Effekte zugeordnet. Sobald Sie jedoch zu lhrem Publikum sprechen méchten, kénnen
diese Effekte stéren oder unnatirlich wirken. Wenn die TALK-Funktion eingeschaltet ist, werden diese Effekte
automatisch ausgeschaltet.

,
| Rufen sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [G] MIC SETTING/VOCAL HARMONY

,
2 Driicken Sie die Taste [2A]/[3 A] (TALK), um die Funktion einzuschalten.

BEMES Die Talk-Einstellungen kénnen auch angepasst werden; so kdnnen Sie lhre Stimme mit jeden beliebigen Effekt versehen,
wenn Sie zu lhrem Publikum sprechen (Seite 174).

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

TALK:OFF
MIC EFFECT: OFF
VOCAL HARMONY: ON

[VOCAL HARMONY |
TYPE
MIC SETTING

TALK MIC EFFECT VOCAL HARMONY

T2
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Aufzeichnen Ihres Spiels als Audiodaten
(USB-Audioaufnahme)

use
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Hier erfahren Sie, wie Sie lhr Spiel als Audiodaten auf einem USB-Flash-Speicher aufzeichnen. Indem Sie zum Beispiel
eine Gitarre, ein Mikrofon oder ein anderes Gerat an das Instrument anschliel’en, konnen Sie das Ensemble-Spiel von
Gitarre und Tastatur zusammen aufzeichnen oder lhren Gesang zur Song-Wiedergabe aufnehmen. Die Spieldaten
werden als WAV-Datei von herkémmlicher CD-Qualitat gespeichert (44,1 kHz/16-Bit). Da die Datei an einem
Computer wiedergegeben werden kann, benétigt der Zuhorer nicht das spezielle Instrument, um sich die Aufnahme
anhoren zu kénnen. Auf diese Weise konnen Sie Ihre Aufnahmen bequem per E-Mail mit Freunden austauschen, eigene
CDs aufnehmen oder die Aufnahmen auf Websites hochladen, damit viele andere ebenfalls in ihren Genuss kommen.

Als Aufnahmemethoden auf dem Instrument stehen MIDI-Aufnahme sowie Audioaufnahme zur Verfligung. Naheres
zum Unterschied zwischen Audio- und MIDI-Aufnahmen finden Sie auf Seite 196. Spezielle Anweisungen zur MIDI-
Aufnahme finden Sie auf Seite 200.

BIIMES © Bei der Aufnahme mit der Funktion ,USB Audio Recorder” achten Sie darauf, ein geeignetes USB-Flash-Speichergerit zu
verwenden.
e Um eigene CDs aufnehmen zu kénnen, benétigen Sie ein CD-R-Laufwerk (oder ein kompatibles Gerdt). Ndheres dazu finden Sie
im Handbuch lhres Computers.
e Wenn Sie eine aufgenommene Datei an eine E-Mail-Nachricht anfiigen, sollten Sie sicherstellen, dass die Datei klein genug ist,
um verschickt werden zu kénnen.

Die folgenden Sounds kénnen aufgezeichnet werden.
e Der interne Klangerzeuger des Instruments.
Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left), Song-Parts, Style-Parts
e Eingangssignale von einem Mikrofon, einer Gitarre oder einem anderen Instrument (iber die Buchse [MIC./LINE IN]).
e Eingangssignale von einem anderen Audiogerat wie CD-Player, MP3-Player oder anderen (liber die Buchse
[MIC/LINE IN]).

BIIIER Urheberrechtlich geschiitzte Songs (beispielsweise Preset-Songs) und der Metronom-Sound kénnen nicht aufgezeichnet werden.
Zudem wird der iAFC-Effekt (Seite 82) nicht mit aufgezeichnet.

Die mit Hilfe dieser Funktion aufgezeichneten Daten werden gespeichert als:
e Stereo-WAV-Daten
e Sampling-Rate: 44,1 kHz; Auflosung: 16-Bit

Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten

Versuchen Sie nun einmal, mit einem angeschlossenen Mikrofon lhren Gesang zur Song-W iedergabe aufzunehmen. Die
maximale Aufnahmezeit betragt 80 Minuten, kann aber je nach Kapazitit des jeweiligen USB-Flash-Speichers variieren.

] Stellen Sie die gewiinschte Voice usw. ein, die Sie fiir lhr Spiel verwenden mochten,
und schlieBen Sie ein Mikrofon an. (Informationen zum Einstellen der Voice finden
Sie auf Seite 28; zum AnschlieBen eines Mikrofons auf Seite 54.)

Auferdem sehen Sie hier anhand eines Beispiels, wie man zur Begleitung/Style-Wiedergabe singt. Um den
Style einzustellen, gehen Sie zu Schritt 6 (Seite 46).

g
2 SchlieBen Sie den USB-Flash-Speicher an der Buchse [USB TO DEVICE] an.

BIMES © Wenn Sie lhr Spiel als USB-Audioaufnahme aufzeichnen mochten, verwenden Sie bitte einen kompatiblen USB-
Flash-Speicher. Wenn der USB-Flash-Speicher nicht kompatibel ist, nimmt er wahrscheinlich nicht normal auf bzw.
gibt die Daten nicht normal wieder.

e Lesen Sie vor Verwendung eines USB-Speichers unbedingt den Abschnitt ,Bedienung des USB-Speichergerits
(USB-Flash-Speicher/Diskette usw.)” auf Seite 22.
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A STYLE

A priicken sie die Taste [E] (USB AUDIO RECORDER), um das Aufnahme-Display
(USB-AUDIO-RECORDER-Display) aufzurufen.

5 Driicken Sie, wenn notig, die Taste [E] (PROPERTY), um das PROPERTY-Display
aufzurufen, und iiberpriifen Sie dann die Informationen iiber den USB-Flash-Speicher.

oo

N STYLE

° D] e USB AUDIO RECORDER - D] !

TivE 00:00

[[RecorDIn. ] ]| — (3

5 Do not take out the USB storage device or turn 6 7
off the instrument during recording. V4
77 AUDITION

8

Im PROPERTY-Display werden folgende Informationen angezeigt.

® DRIVENAME ..o, Nummer des USB-Speichergeridts (USB 1, USB 2 usw.)

® ALL SIZE c..ooiiiiiniiiiiiiniiieeccee, GroRe des USB-Speichergerits

® FREEAREA.......coiiiiiiiiieiciceeeeen, Verfligbarer Speicherplatz fiir die Aufnahme auf dem USB-Speichergerdt
® POSSIBLETIME......cccoviiniiiiiiiiiene, Verflighare Zeit fur die Aufnahme

Driicken Sie die Taste [F] (OK)/[EXIT], um das PROPERTY-Display zu schliel3en.

BIIIIES Wenn mehrere USB-Speichergerate angeschlossen sind, wird das USB-Speichergerat ,USB1“ als Aufnahmeziel ausgewdhlt. Wenn
fiir ,USB1" ein Diskettenlaufwerk zugewiesen wird, wird ,USB1“ tibersprungen. Um die Nummer des USB-Speichergerits zu priifen
(USB1 und USB2 usw.), driicken Sie die Display-Taste [A]/[B]/[F] aus Schritt 4, und wechseln Sie die Registerkarte. Driicken Sie die
[EXIT]-Taste, um zum vorigen Display zuriickzukehren.

6 starten Sie mit der Taste 1 (REC) die Aufnahme, und beginnen Sie dann zu spielen.

Wenn die Aufnahme beginnt, wird die Display-Anzeige ,RECORDING” rot, und die Dauer der Aufnahme
wird angezeigt.

/\ VORSICHT

Vermeiden Sie es, das Kabel des USB-Flash-Speichers zu haufig anzuschlieRen/abzutrennen oder das Gerit zu haufig
ein- und auszuschalten. Andernfalls konnen die Daten auf dem USB-Flash-Speicher oder die Aufnahmedaten
beschadigt werden.

7 Beenden Sie die Aufnahme mit der Taste [J] (STOP).

Die Datei wird automatisch mit einem Namen versehen (sie erhalt immer einen neuen, unverwechselbaren

Namen), und der Dateiname wird in einer Meldung angezeigt.

BIIER Der Aufnahmevorgang wird auch dann fortgesetzt, wenn Sie das RECORDING-Display durch Driicken der [EXIT]-Taste
schlieBen. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie die Taste [J]] (STOP) des RECORDING-Displays.
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Wiedergabe lhres Spiels

Geben Sie lhr Spiel wieder.

“

Rufen Sie das USB-AUDIO-RECORDER-Display auf.
[USB] — [E] (USB AUDIO RECORDER).

~2

|
Driicken Sie die Taste [7A V]/[8 A V] (AUDITION), um die auf dem angeschlossenen
USB-Flash-Speicher gespeicherten Audiodateien (WAVE-Daten) anzuzeigen.

Die aufgenommenen Datei wird in Schritt 1-7 (Seite 60) ausgewdhlt. Einzelheiten zur Bedienungsmethode,
mit der Sie den Namen der angezeigten Datei dndern oder eine Datei [6schen kdnnen, finden Sie im
Abschnitt ,Aktionen mit Dateien/Ordnern im Display fir die Dateiauswahl” auf Seite 68. Der Vorgang zum
Kopieren/Verschieben von Dateien/Ordnern auf die Registerkarte USER kann hier jedoch nicht ausgeftihrt
werden.

1
Driicken Sie diejenige der Tasten [A]-[]], die der Datei entspricht, die Sie sich anhdren
mochten, und driicken Sie dann die Taste [8 V] (AUDITION).

Der Song wird von Anfang an wiedergegeben, und das Display zeigt den Fortgang des Probehérens an. Das
Display schlief8t sich automatisch, wenn die Audition-Funktion angehalten wird. Driicken Sie die Taste [C]
(CANCEL) oder [EXIT], um das Probehoren zu beenden.

/\ VORSICHT

Vermeiden Sie es, das Kabel des USB-Flash-Speichers zu haufig anzuschlieBen/abzutrennen oder das Gerat zu haufig
ein- und auszuschalten. Andernfalls konnen die Daten auf dem USB-Flash-Speicher oder die Audition-Daten
beschadigt werden.

BIIEN Audioaufnahmen werden intern verarbeitet, damit die Wiedergabe auf einem Computer mit einer geeigneten Lautstarke
erfolgt. Daher konnte der Klang bei Wiedergabe verzerrt sein, wenn Sie mit zu hoher Lautstdrke aufnehmen. Senken und
regulieren Sie in diesem Fall die Lautstdrke der einzelnen Parts mit dem VOLUME-BALANCE-Display (Seite 40) und dem
Mischpult (Seite 88) usw., und unternehmen Sie dann einen neuen Aufnahmeversuch.

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zu dem USB-AUDIO-RECORDER-Display
zuriickzukehren, das oben in Schritt 4 des Abschnitts , Aufzeichnen lhres Spiels als
Audiodaten” angezeigt ist.
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Grundlagen der Bedienung

Auswahl der Meldungssprache

Sie konnen die gewlinschte Sprache fiir die Display-Texte auswdahlen.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»] OWNER

2 Wahlen Sie mit der Taste [4 A V]/[5 A V] (LANGUAGE) die Sprache
aus.

3 Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden Display
zuriickzukehren.

UTILITY

-
§ CONFIG 1§ CONFIG,

* 1 [EANGUAGE ENGTIS -
. |j MAIN PICTURE:Liquid .
. L~
3 e
E |j LANGUAGE Iy J MA

¥
3

HEEHBEHEH
2

Meldungen, die im Display
angezeigt werden

Manchmal erscheint zur Erleichterung der Bearbeitung im Display eine Meldung
(Information oder Bestitigungsdialog). Wenn die Meldung angezeigt wird, driicken
Sie einfach die entsprechende Taste.

UTILITY

§ CONFIG | ULV MEDIA FOWNER

DEVICE LIST

>

00000

Are you sure you want to format
H b

—
L] this device (USB1)? C_Je
@ Make sure there is no important data

in the disk befare formatting;
otherwise all data will be deleted.

SONG AUTO OPEN

When the media is inserted to the device
selected in the device list, the first song
in the media will be selected
automatically.

Driicken Sie flr dieses Beispiel die Taste
[F] (YES), um mit der Formatierung des
Mediums (USB-Speichergerat wie z.B.
USB-Flash-Speicher/Diskette usw.) zu
beginnen.

Die hier ausgewahlte Sprache
wird auch fiir die verschiedenen
Meldungen benutzt, die
wahrend der Bedienung
angezeigt werden.

Sunuaipag Jop uade|punin
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Sofortauswahl der Displays — Direktzugriff

Sofortauswahl der Displays -
Direktzugriff

Mit der praktischen Direktzugriffsfunktion (Direct Access) kénnen Sie das
gewiinschte Display mit einem einzigen Tastendruck aufrufen.

] Driicken Sie die Taste [DIRECT ACCESS].
Es erscheint eine Meldung im Display, die Sie auffordert, die zugehorige

Taste zu driicken.

2 Driicken Sie die Taste, die dem gewiinschten Einstelldisplay
entspricht - dieses wird sofort aufgerufen.

Weitere Informationen Uber Display-Seiten, die mit der Funktion ,Direct
Access” aufgerufen werden konnen, finden Sie in der gesonderten Datenliste.

Beispiel fiir den Aufruf des Displays mit den Guide-Funktionen
Driicken Sie die Taste [DIRECT ACCESS] und anschlieRend die [GUIDE]-Taste.

001-

Natural! RIGHT1

Vi A h b o LA ]

o0
c
>
c

2]

o
D

o)
=
9}

<
c

T
80
8
b=l
c
5
e
QO

Pressing a button on the panel or pedal

] jumps to the relevant setup page of the
respective button or pedal.

-| (The button or a pedal works as a

shortcut key.) Press [EXIT] to return to

the MAIN display.

eSS
BALANCE
85 100 100 100

DIRECT ACCESS

SONG STYLE MIC LEFT RIGHT1 | RIGHT2

LYRICS/
-rr-:)((:-|§ OGUIDE O REPEAT

GUIDE MODE

Guide lamp indicates the next note to play.
Playback pauses until you play the correct note.

V REPEAT MODE

CHANNEL SETTING
LYRICS

AUTO QUICK
TRACK2 TRACK1 CHSET LANGUAGE

START PAT.

Zuriick zum MAIN-Display
Sie kénnen von jedem beliebigen Display aus zum MAIN-Display
zuritickkehren, indem Sie einfach die Taste [DIRECT ACCESS] und dann

[EXIT] driicken.
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Wichtigste Displays (Hauptdisplay
MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Zwei der wichtigsten Displays sind das MAIN-Display und das Display fir die
Dateiauswahl. Im Folgenden werden die einzelnen Display-Bereiche und deren
Bedienung erklart.

MAIN-Display

Das MAIN-Display zeigt die aktuellen Grundeinstellungen des Instruments wie
aktuell ausgewahlte(r) Voice und Style an, so dass Sie diese mit einem Blick erfassen
konnen. Dieses Display sehen Sie gewdhnlich, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

Zuriick zum MAIN-Display
Auf diese Weise konnen Sie
bequem von jedem Display zum

I Natural? RIGHT1 MAIN—DispIay zur[jckkehren:
0_? w e ane ] Driicken Sie einfach die Taste

[DIRECT ACCESS] und
1 (T AT i anschlieBend die Taste [EXIT].
| GalaxyEP i

| IS ClassicsBeat || JJ/ NewSong | O
1 CHORD 1

EIREGIST
B| NewBank 5]

hthi

dunuaipag Jop uade[puniny

@ Voice-Name
¢ RIGHT 1 (angezeigt am rechten Rand):

Name der Voice, die z.Zt. fiir den Part RIGHT 1 ausgewabhlt ist (Seite 79). Wenn Sie den Part RIGHT 1

* RIGHT 2 (angezeigt am rechten Rand): auswahlen, erscheint <€ rechts
Name der Voice, die z.Zt. fiir den Part RIGHT 2 ausgewabhlt ist (Seite 79). des Voice-Namens.

* LEFT (angezeigt am rechten Rand): Wenn Sie den Part RIGHT 2

Name der Voice, die z.Zt. flir den Part LEFT ausgewdhlt ist (Seite 79).
Wenn die Funktion LEFT HOLD eingeschaltet ist, erscheint die Anzeige ,H” (Seite 86).
Wenn Sie eine der Tasten [A]-[C] und [F]-[H] driicken, rufen Sie das Display fiir die Voice-
Auswahl der einzelnen Parts auf (Seite 32).
O Style-Name und weitere Informationen
Zeigt Namen, Taktmals und Tempo des aktuellen Styles an. Mit der Taste [D] konnen Sie
das Display zur Auswahl der Registrierungsspeicher-Bank aufrufen (Seite 45).
© Aktueller Akkordname
Wenn die Taste [ACMP ON/OFF] eingeschaltet ist (ON), wird der Name des Akkords
angezeigt, der im Akkordbereich des Keyboards angegeben ist.
O Song-Name und weitere Informationen
Zeigt Namen, TaktmafB und Tempo des momentan ausgewdhlten Songs an.
Wenn der Song Akkorddaten enthdlt, wird der aktuelle Akkordname im Bereich CHORD
angezeigt (siche weiter oben @). Mit der Taste [I] rufen Sie das Display zur Song-Auswahl auf
(Seite 35).
© Name der Registrierungsspeicher-Bank
Zeigt den Namen der aktuell ausgewahlten Registrierungsspeicher-Bank an.
Mit der Taste [J] kénnen Sie das Display zur Auswahl der Registrierungsspeicher-Bank
aufrufen (Seite 132).
Wenn die Freeze-Funktion eingeschaltet ist, erscheint die Anzeige ,F” (Seite 133).
O Volume Balance (Lautstirkeverhiltnis)
Zeigt das Lautstarkeverhdltnis zwischen den Parts an.
Stellen Sie das Lautstdrkeverhiltnis zwischen den Parts mit den Tasten [1 A V]-[8 A V] ein.
© Transpose-Funktion
Zeigt die Transposition in Halbtonschritten an (Seite 56).
O Tempo
Zeigt das aktuelle Tempo des Songs oder Styles an.
O Takt (aktuelle Position des Songs oder Styles)
Zeigt die aktuelle Position im Song mit Taktnummer und Schlagnummer vom Beginn der Style-
Wiedergabe an.
@ Aufnahmestatus des USB-Audiorecorders
Waihrend der Aufnahme erscheint die Anzeige ,REC”.
@ Registrierungssequenz
Wird angezeigt, wenn die Registrierungssequenz aktiviert ist (Seite 134).

auswahlen, erscheint <« rechts
des Voice-Namens.

Wenn Sie den Part LEFT
auswahlen, erscheint » links des
Voice-Namens.
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Konfiguration des Displays fiir die Dateiauswahl und die
Grundlagen seiner Bedienung

Das Display fir die Dateiauswahl wird angezeigt, wenn Sie eine der unten angegebenen Tasten driicken.
Von diesem Display aus konnen Sie dann Voices, Styles und andere Daten auswahlen.
Auswabhltasten fiir Voice-Kategorien

VOICE CONTROL

GUITAR FLUTE &

O _PIANO QO E.PIANO O STRINGS O gBASS O SAXOPHONE O woopwiND O ORGAN
L ) )
SONG-SELECT-Taste | sowsticcr | | 10 guuss O scconoon 0 T 0 ovemar 0 oKl O SIS
( ) ) L J (0 J )
AN \
©__ o=
A —— o | 5o
O obomEmmEmmE = = e ®
. ooo o L FRAREEEE (2]
0 Auswahltasten fir Hobao DDD‘;\D HoRHEEd
2 Style-Kategorien ~—
E) \ \ REGIST BANK Auswahltasten fiir die
2 STYLE CONTROL - .
Cqé OPOP&ROCK O BALLAD (O DANCE (OSWING&JAZZ(O R&B (O COUNTRY O LATIN O BALLROOM O TANMENT O WORLD O PIANIST ! RegIStrlerUHQSbanken
5 i J) (( J ( J ( J ( J ( J ( J ( J —
= SELECT
c
S
) '® L] o (X3 (] L]
= Konfiguration von Displays fiir die Dateiauswahl
c
S e Speicherort (Laufwerk) der Daten
Preset User USB
Speicherort, an dem die Der Speicherort, an dem Speicherort, an dem Daten auf einem USB-
vorprogrammierten (Preset-)  die aufgenommenen oder Speichergeréat (USB-Flash-Speicher/Diskette

bearbeiteten Daten

gespeichert werden. usw.) gespeichert werden.

Daten gespeichert sind.

m - VOICE (RIGHT1 “3
|0 piano | | Frute&woodwing
|Q E.Piano !Q Organ
IQ Strings |Q Trumpet
| Guitar&Bass | Brass
|3 saxophone B3 Accordion

_IVOICE
@y

I [ E.\l!

2
L)

o i B

Im Folgenden werden in dieser Bedienungsanleitung USB-Speichergeréte wie USB-Flash-Speicher/Diskette zusammenfassend als ,USB-
Speichergerat” bezeichnet.

* Dateien und Ordner
Alle Daten, sowohl die vorprogrammierten als auch Ihre eigenen, werden als ,Dateien” gespeichert.
Sie konnen Dateien in einem Ordner ablegen.

Ordner VOICE (RIGHT1) ——
A
]Q’ E.Piano ".-r'l B |
Ordner- ]Q} Strings Datel
oo = I
]Q} Guitar&Ba
]Q} Saxophone ] Iﬁ ﬁ[(‘;rl:ll!inﬂl‘lk I
;’VO |8 GrandPiano2 I | 55 Oct.Pianol I
= Natural! Natural!
|85 Brightpiano | | OctPiano2 |
];ﬁi R?I"gfll:)wPiano I %f;il?]‘;ast;zll!mrd I
]é} ﬁgrcall;Piano I |= Nﬁt;rl?;;sichordS' 2 I
__lPianu _ o
= — = voicr st MATioN I U%
COPY DEMO
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Grundsitzliche Bedienung das Displays fiir die

Dateiauswahl

VOICE (RIGHT1)

Wahlen Sie die Datei aus, in
der die Daten gespeichert
werden sollen.

Durch Driicken der Tasten
Natrall =y Naturalt —] [USB]/[USER] konnen Sie als
(GrandPianol] HonkyTonk
];w ]EN;::”y = I Speicherort fiir die Dateien auch
Jﬁ GrandPiano2 I IE Oct.Pianol I die angegebene Datei
| & BrightPiano | | B Ot Piano2 | 3 auswihlen.
T e Nemman 1R Sarcuration: [USBI/[USER] — [A] SONG/[B]
l& g5 ) | i | STYLE/[F] VOICE — [Al-[]]
]ﬁ RockPiano I JH Harpsichord8' 2 I
__lPiann —

Pl

INAMEF _CUL

2@ M@

1 2 3

=]

IS

] Wihlen Sie die Registerkarte, die die gewiinschte Datei enthalt, mit
den TAB-Tasten [«][»>].

Wabhlen Sie mit den Tasten [1 A]-[7 A] (Tasten [1 A]-[5 A] fur
Voices), Tasten [1 A]-[6 A] fiir Songs und Styles) die Seite mit der
gewiinschten Datei aus.

dunuaipag Jop uade[puniny

Wabhlen Sie die Datei aus. Es gibt hierfiir zwei verschiedene Methoden.

e Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]].

e Waihlen Sie die Datei mit dem Datenrad [DATA ENTRY] aus, und driicken
Sie dann zur Ausfiihrung die [ENTER]-Taste.

4

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden Display
zuriickzukehren.

SchlieBen des aktuellen Ordners und Aufrufen des
nachsthoheren Ordners

Um den aktuellen Ordner zu schlieBen und den nachsthéheren Ordner zu
offnen, driicken Sie die Taste [8 A ] (UP).

Beispiel des Displays fiir die Auswahl einer PRESET-Voice

Die PRESET-Voice-Dateien sind in Kategorien eingeteilt und in
entsprechenden Ordnern gespeichert.

VOICE (RIGHT1) Dieses Display zeigt die Voice-
Dateien des Ordners ,Piano“ an.
Natural! | Naturalt
lw (GrandPianol ]ﬁ HonkyTonk
]ﬁ NGB[I‘:;‘llldPianOZ | ]E gtcuﬁ’ianol I
Natural! Natural!
]ﬁ’ BrightPiano ] QOct.Piano2
(T Natural! 73 S.Articulation!
] ﬁ MellowPiano ] Harpsichord
T Natural! Natural!
] RockPiano I ]nHarpsichordS' 2 |
I Piano > =

O Wy wy

B Ct Copy FPASTE

cory [}

Die nachsthéhere Ebene (in diesem

Fall Ordner) wird angezeigt. Jeder hier
| Piano |CJ Flute&Woodwind ||~ gezeigte Ordner enthélt die Voices der
| £ Piano |ICT organ entsprechenden Kategorie.

]Q’ Strings I ]Q} Trumpet |

]Q’ Guitar&Bass ]Q Brass |

L_Ql Saxophone Q Accordion I
_IVOICE - by
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Aktionen mit Dateien/Ordnern im Display fiir
die Dateiauswahl

® Speichern von Dateien .........cccoieoiiiiiiieiiiiiciieccc e Seite 69
e Kopieren von Ordnern und Dateien (Kopieren & Einfligen) ..........c.cc...... Seite 70
e Verschieben von Ordnern und Dateien (Ausschneiden & Einfiigen)......... Seite 71
e Loschen von Dateien und Ordnern ...........ccccoeeoiiiiiieniiencccneeneee, Seite 71
e Umbenennen von Dateien und Ordnern..........cccccocevieviiienicicnenennn. Seite 72
* Auswahl benutzerdefinierter Symbole fiir Dateien (links vom

Dateinamen angezeigl) .........oooviiiiiiiiiiiiiiii Seite 72
* Anlegen eines neuen Ordners ............coceeeiiiciieoiiiiiiencceseee e Seite 72
° Eingeben von Zeichen.........cocccoiiiiiiiiicce Seite 73

Formatieren von USB-Speichermedien

Wenn ein USB-Speichergerat angeschlossen oder ein Medium eingelegt
wird, kann es sein, dass eine Meldung erscheint, die Sie auffordert, das
Gerdt/Medium zu formatieren. Fiihren Sie in diesem Fall den
Formatierungsvorgang aus.

/\ VORSICHT

Durch den Formatierungsvorgang werden alle vorher vorhandenen Daten geldscht.
Vergewissern Sie sich, dass das zu formatierende Medium keine wichtigen Daten
enthalt. Gehen Sie mit Vorsicht vor, vor allem beim AnschlieBen mehrerer USB-
Speichermedien.
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Abhén%ilg von defGAnzah] dea 1 SchlieRen Sie das zu formatierende Speichergerit an die Buchse
angeschlossenen erdate werden

die Anzeigen USB 1, USB 2 usw. [USB TO DEVICE] an.

angezeigt. 2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«][»]MEDIA

3 Driicken Sie die Taste [A]/[B], um die in Registerkarten ,USB”
(USB1/USB2) fiir das in Schritt 1 angeschlossene Gerat
auszuwahlen.

4 Driicken Sie die Taste [H], um das Medium zu formatieren.

DEVICE LIST

,\ . —
—

3 @ —r
h Initialize MEDIA. Alldata will be [ romvar_| l ] 4
- —

. e

SONG AUTO OPEN
When the media is inserted to the device
selected in the device list, the first song
in the media will be selected
automatically.
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Speichern von Dateien

Mit diesem Vorgang kénnen Sie Ihre eigenen Daten (wie selbst erstellte Songs und
Voices) in einer Datei speichern.

] Nachdem Sie in den entsprechenden Anzeigen SONG CREATOR oder
VOICE SET einen Song komponiert oder eine Voice programmiert
haben, driicken Sie die Display-Taste [SAVE].

Das Dateiauswahl-Display fir die entsprechenden Daten erscheint.
Bedenken Sie, dass der Speichervorgang vom Dateiauswahl-Display aus
durchgefihrt wird.

VOICE SET : GrandPianol

1|EG ATTACK:0 DECAY:0 RELEASE:0
VIBRATO DEPTH: 0 SPEED: (0 DELAY:0

FILTER BRIGHTNESS: 0 HARMONIC CONTENT:0 I

COM-

PARE SAVE !
—— FILTER ——
BRIGHT HARMO. ATTACK DELAY RELES. DEPTH \PFFD DELAY

_1VOICE
Pl

2 Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»] die passende Registerkarte
(USER/USB), je nachdem, wo Sie die Daten speichern mochten.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥ ] (SAVE), um das Display zur Benennung
von Dateien aufzurufen.

— = —— — —

=l

I

Geben Sie den Dateinamen ein (Seite 73).

O

Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um die Datei zu speichern.

Zum Abbrechen des Speichervorgangs driicken Sie die Taste [8 ¥ ]
(CANCEL). Die gespeicherte Datei wird automatisch an der richtigen Stelle
in alphabetischer Reihenfolge einsortiert.

Kapazitat des internen
Speichers (Registerkarte
USER)

Der interne Speicherkapazitdt
des Instruments betragt ca.

3,2 MB. Diese Kapazitit bezieht
sich auf alle Dateitypen
einschlieflich Voice-, Style-,
Song- und Registration-Dateien.

dunuaipag Jop uade[puniny
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Einschridnkungen fiir geschiitzte Songs

Im Handel erhiltliche Song-Daten kénnen kopiergeschiitzt sein, um
illegales Kopieren oder versehentliches Loschen zu vermeiden. Diese sind
anhand der Markierungen oben links vom Dateinamen zu erkennen. Die
Markierungen und die zugehérigen Einschrankungen werden unten
ausgefiihrt.

Prot. 1 Kennzeichnet Preset-Songs, die auf der Registerkarte USER
gespeichert wurden, sowie Songs vom Typ Disk Orchestra Collection
(DOC) und Disklavier Piano Soft. Diese kdnnen nicht auf externe
USB-Gerite verschoben, kopiert oder dort gespeichert werden.

Prot. 2 Orig Kennzeichnet Songs im Yamaha-Schutzformat. Sie lassen sich nicht
kopieren. Diese kdnnen nur auf die USER-Registerkarte und USB-
Speichergerdte verschoben oder gespeichert werden.

Prot. 2 Edit Kennzeichnet bearbeitete Songs des Typs ,Prot. 2 Orig”. Speichern
Sie diese Songs immer im Ordner des dazugehorigen Prot.-2-Orig-
Songs. Sie lassen sich nicht kopieren. Diese kénnen nur auf die
USER-Registerkarte und USB-Speichergerite verschoben oder
gespeichert werden.

Hinweis fiir Dateioperationen mit den Songs vom Typ , Prot. 2
Orig” und , Prot. 2 Edit”

Achten Sie darauf, den Prot.-2-Edit-Song im selben Ordner zu speichern, in
dem sich der Prot.-2-Orig-Song befindet. Anderenfalls kann der Prot.-2-
Edit-Song nicht abgespielt werden. Wenn Sie einen Prot.-2-Edit--Song
verschieben, achten Sie darauf, auch den originalen Prot.-2-Orig-Song an
denselben Speicherort (Ordner) zu verschieben.
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Ordner/Dateien kopieren (Kopieren & Einfligen)

Hiermit konnen Sie eine Datei/einen Ordner kopieren und an einem anderen
Speicherort (Ordner) einfligen.

] Rufen Sie das Display auf, welches die Datei oder den Ordner enthalt,
die oder den Sie kopieren mochten.

2 Kopieren Sie die Datei/den Ordner mit der Taste [3 ¥] (COPY).
Das Einblendfenster fiir den Kopiervorgang erscheint unten im Display.

a6 7 Select files and/or folders to be
| COPY copied to the clipboard. ALLOFE |

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei bzw. den
Ordner.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]-[J] noch einmal.

B Alle Dateien/Ordner auswahlen

Um alle Ordner und Dateien im aktuellen Display einschliellich aller
anderen Seiten auszuwahlen, driicken Sie die Taste [6 ¥ ] (ALL).

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [6 ¥ ] (ALL OFF)

noch einmal.

4 Driicken Sie die Taste [7 ¥ ] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl zu
bestatigen.
Zum Abbrechen des Kopiervorgangs driicken Sie die Taste [8 ¥ ] (CANCEL).

5 Wahlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Ziel-Registerkarte (USER/
USB), unter der die Datei/der Ordner eingefiigt werden soll.

6 Fiigen Sie die Datei oder den Ordner mit der Taste [4 ¥ ] (PASTE) ein.
Die/der kopierte und eingefligte Datei bzw. Ordner erscheint im Display an
der richtigen Stelle in alphabetischer Reihenfolge.
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Dateien verschieben (Ausschneiden & Einfiigen)
Hiermit kdnnen Sie eine Datei ausschneiden und an einen anderen Speicherort
(Ordner) verschieben.

] Rufen Sie das Display mit der Datei auf, die Sie verschieben méchten.

2 Driicken Sie die Taste [2V¥] (CUT), um die Datei auszuschneiden.
Das Dialogfenster zum Ausschneiden wird am unteren Rand des Displays
eingeblendet.

8l i N Select files to be cut
[cur Famte o |

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]-[]J] noch einmal.

M Alle Dateien auswahlen

Um alle Dateien im aktuellen Display auszuwahlen, einschlieSlich der auf
den anderen Seiten, driicken Sie die Taste [6 ¥ ] (ALL).

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [6 ¥ ] (ALL OFF)
noch einmal.

4 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Dateiauswahl zu bestitigen.
Zum Abbrechen des Ausschneidevorgangs driicken Sie die Taste [8 ¥ ]
(CANCEL).

Wihlen Sie mit den [TAB]-Tasten [«][»] die Ziel-Registerkarte (USER/
USB) aus, in der die Datei eingefiigt werden soll.

Fligen Sie die Datei mit der Taste [4 ¥ ] (PASTE) ein.
Die kopierte und eingefiigte Datei erscheint im Display an der richtigen
Stelle in alphabetischer Reihenfolge.

Loschen von Dateien und Ordnern

Hiermit konnen Sie eine Datei oder einen Ordner |0schen.

] Rufen Sie das Display mit der Datei/dem Ordner auf, die/den Sie
16schen méchten.

2 Driicken Sie die Taste [5 V] (DELETE).
Das Einblendfenster fiir den Loschvorgang erscheint unten im Display.

| DELETE igigtt:;df.iles and/or folders to be |

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei bzw.
Ordner.
Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [A]-[J] noch einmal.

B Alle Dateien/Ordner auswahlen

Um alle Ordner und Dateien im aktuellen Display einschliel’lich aller
anderen Seiten auszuwahlen, driicken Sie die Taste [6 ¥ ] (ALL).

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie dieselbe Taste [6 ¥ ] (ALL OFF)
noch einmal.

4 Driicken Sie die Taste [7 ¥ ] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl zu
bestatigen.
Zum Abbrechen des Léschvorgangs driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

5 Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display.

YES oo, Datei/Ordner [6schen Loschen aller Daten auf einem

YESALL ...ccoennnns Alle ausgewdhlten Dateien/Ordner [6schen USB-Speichergerat

NO oo, Datei(en)/Ordner nicht verandern (nicht I6schen) Durch Formatieren eines USB-
5sch bbrech Speichergerates werden alle

CANCEL ................ Loschvorgang abbrechen Daten auf dem USB-Speichergerit

vollsténdig gel6scht (Seite 68).
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

o0
c
>
c

L

o
D

o)
=
9}

<
c
T
80

8

b=l
c
5
e

QO

Auf der Registerkarte PRESET
konnen keine neuen Ordner
angelegt werden.

Ordnerverzeichnisse fiir die
Registerkarte USER
Ordnerverzeichnisse konnen auf
der Registerkarte USER bis zu
vier Verzeichnisebenen
enthalten. Die maximale
Gesamtanzahl von Dateien und
Ordnern, die gespeichert werden
konnen, betragt 2550, hdngt
jedoch auch von der Lange der
Dateinamen ab. Die maximale
Anzahl von Dateien/Ordnern,
die in einem Ordner auf der
Registerkarte USER angelegt
werden konnen, betrdgt 250.

Dateien/Ordner umbenennen

Hiermit konnen Sie Dateien/Ordner umbenennen.

] Rufen Sie das Display mit der Datei/mit dem Ordner auf, die/den Sie
umbenennen méchten.

2 Driicken Sie die Taste [1V¥] (NAME).
Das Einblendfenster fiir die Umbenennung erscheint unten im Display.

| NAME Select a file or folder to be renamed. |

Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]] fiir die gewiinschte Datei bzw. Ordner.

AW

Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die Datei-/Ordnerauswahl zu
bestdtigen.
Zum Abbrechen der Umbenennung driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

5 Geben Sie den Namen (Zeichen) fiir den ausgewahlten Ordner oder
die Datei ein (Seite 73).
Die umbenannte Datei bzw. der Ordner erscheint im Display an der
richtigen Stelle in alphabetischer Reihenfolge.

6 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um den neu eingegebenen Namen
zu bestitigen.

Auswahl benutzerdefinierter Symbole fiir
Dateien (links vom Dateinamen angezeigt)

Sie konnen eigene Symbole fir Dateien auswdhlen (diese werden links vom
Dateinamen angezeigt).

] _4 Die Bedienung ist die gleiche wie im obigen Abschnitt ,Dateien/
Ordner umbenennen”.

5 Driicken Sie die Taste [1¥] (ICON), um das ICON-Display aufzurufen.

6 Wibhlen Sie das Symbol mit den Tasten [A]-[J] oder [3A V]-[SA V].
Das ICON-Display enthdlt mehrere Seiten. Wahlen Sie die verschiedenen
Seiten mit der TAB-Taste [»] aus.

Zum Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die Taste [8 ¥ | (CANCEL).

Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um das ausgewahlte Symbol
anzuwenden.

8 Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um den neu eingegebenen Namen
zu bestitigen.

Einen neuen Ordner anlegen

Hiermit kdnnen Sie neue Ordner anlegen. Ordner konnen nach Wunsch erstellt,
benannt und organisiert werden, so dass Sie lhre eigenen Daten besser auffinden
und auswdahlen kénnen.

] Rufen Sie im Display fiir die Dateiauswahl die Seite auf, auf der Sie
einen neuen Ordner anlegen méchten.

2 Rufen Sie mit der Taste [7 ¥] (FOLDER) das Display fiir die
Benennung von Ordnern auf.

6

3 Geben Sie den Namen des neuen Ordners ein (Seite 73).
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Wichtigste Displays (Hauptdisplay MAIN und Display fiir die Dateiauswahl)

Eingeben von Zeichen

Die folgenden Anweisungen zeigen, wie Sie beim Benennen von Dateien/Ordnern
sowie bei der Eingabe des Schlisselbegriffs in der Music-Finder-Funktion / auf der
Website Zeichen eingeben kdnnen. Die Eingabemethode dhnelt der Eingabe von
Ziffern, Buchstaben und Satzzeichen in einem gewdhnlichen Mobiltelefon. Die
Zeicheneingabe erfolgt tiber das folgende Display.

] Mit der [1 A ]-Taste konnen Sie den Zeichentyp andern.

e Wenn Sie eine andere Sprache als Japanisch ausgewihlt haben
(Seite 63), stehen die folgenden Zeichentypen zur Verfiigung:

CASE...oovveeeeeeennn. Alphabet (GrolRbuchstaben, halbe GroRe), Ziffern
(halbe Groe), Symbole (halbe GréRe)
CaASC eeeeeeeeeeeeeeann Alphabet (Kleinbuchstaben, halbe GroRe), Ziffern

(halbe Groe), Symbole (halbe GréRe)

e Wenn Sie als Sprache Japanisch ausgewahlt haben (Seite 63),
konnen die folgenden Arten von Zeichen und SchriftgrofRen
eingegeben werden:

p#E (kana-kan) ...Hiragana und Kanji, Symbole (volle GréRe)

A7+ (kana) ............ Katakana (Normalgréfe), Symbole (volle Grofe)

7+ (kana) ool Katakana (halbe GroRe), Symbole (halbe GrofRe)

ABC.innn, Alphabet (Grof8- und Kleinbuchstaben, volle Grole),
Ziffern (volle Grofe), Symbole (volle Grofe)

ABC o, Alphabet (Grol3- und Kleinbuchstaben, halbe GroRe),

Ziffern (halbe Grofe), Symbole (halbe GrofRe)

2 Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] zur
gewiinschten Position.

Driicken Sie die Tasten [2A V]-[6 A ¥] und [7 A], je nachdem,
welches Zeichen Sie eingeben mochten.

Néheres zur Eingabe von Zeichen finden Sie in den Anweisungen des
folgenden Abschnitts 4.

Sl i

Jeder Taste sind mehrere Zeichen zugeordnet. Sie erreichen das
jeweilige Zeichen, indem Sie die entsprechende Taste mehrfach driicken.

4 Um den neuen Namen zu iibernehmen und zum vorherigen Display
zuriickzukehren, driicken Sie die Taste [8 A] (OK).
Buchstaben, Ziffern und Symbole kénnen durch Bewegen des Cursors oder

durch Driicken einer der Tasten fiir die Zeicheneingabe eingegeben werden.

Sie kénnen auch einfach einen Moment warten, bis die Zeichen
automatisch tibernommen werden.
e Zeichen loschen
Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] auf das zu
|6schende Zeichen, und driicken Sie die Taste [7 W] (DELETE). Um alle
Zeichen der Zeile zu l6schen, driicken und halten Sie die Taste [7 ¥ |
(DELETE).

¢ Eingeben von Sonderzeichen (japanische Zeichen ,,* “ und ,,° *)
Wabhlen Sie ein Zeichen, das zu einem Sonderzeichen gedndert werden
soll, und driicken Sie (vor der eigentlichen Eingabe) die [6 ¥ ]-Taste.

* Eingeben von Marken
1 Driicken Sie nach der tatsdchlichen Zeicheneingabe durch Bewegen
des Cursors die Taste [6 ¥ ] zum Aufrufen der Markenliste.

2 Bewegen Sie den Cursor mit dem Datenrad [DATA ENTRY] auf die
gewiinschte Marke, und driicken Sie dann die Taste [8 A1 (OK).

Je nachdem, in welchem Display
fur die Zeicheneingabe Sie
arbeiten, kdnnen einige Arten
von Zeichen nicht eingegeben
werden.

Auch wenn Sie als Sprache
Japanisch auswéhlen, kénnen
beim Eingeben der Zeichen im
Display fiir die
Liedtextbearbeitung (Seite 166),
im Internet-Setting-Display
(Seite 183) oder auf der Website
Zeichen vom Typ ,CASE“/,case”
eingegeben werden.

Die folgenden Symbole in halber
Grole konnen nicht als Datei-/
Ordnernamen eingegeben
werden.

\VARRERS

Bei der Eingabe von Passwortern
oder WEP-Schliisseln fiir
Wireless-LAN-Verbindungen auf
der Website werden diese
Zeichen in ,*“ umgewandelt.

Fir Zeichen, die keine
Sonderzeichen-Varianten besitzen
(Ausnahmen: Katakana in halber
Grole und Kanakan), konnen Sie
nach der Auswahl eines Zeichens
(vor der endgiiltigen Eingabe) mit
der Taste [6 ¥ ] die Zeichenliste
aufrufen.
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Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen

e Zeichen einfiigen
1 Bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten Position.
Gehen Sie vor wie bei ,Zeichen |6schen” weiter oben.

2 Driicken Sie dieTasten [2 A V1-[6 A V], [7 A, um Zahlen und
Symbole einzugeben.

3 Driicken Sie die Taste [8 A ] (OK), um Zeichen einzugeben.

¢ Leerzeichen eingeben
1 Bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten Position.
Gehen Sie vor wie bei ,Zeichen l6schen” weiter oben.
2 Dricken Sie die [6 ¥ ]-Taste, um die Zeichenliste aufzurufen.

3 Vergewissern Sie sich, dass sich der Cursor am ersten (leeren)
Zeichen der Zeichenliste befindet, und driicken Sie die Taste [8 A |
(OK).

e Eingeben von Ziffern

Wahlen Sie zuerst einen der folgenden Eintrdge aus: ,A B C” (Alphabet

volle Grolke), ,ABC” ,,CASE” (GroRbuchstaben halbe GroRe) und ,case”

(Kleinbuchstaben halbe GroRe). Halten Sie dann die entsprechende

Taste [2 A VI-[5A V], [6A] oder [7 A] eine Weile gedriickt, oder

driicken Sie wiederholt so lange, bis die gewiinschte Zahl erreicht ist.

* Konvertierung in , Kanji” (japanische Sprache)
Wenn die eingegebenen ,Hiragana“-Zeichen invertiert dargestellt, d. h.
markiert sind, driicken Sie einmal oder wiederholt die Taste [1 A1/
[ENTER]. Die Zeichen werden in das entsprechende Kanji konvertiert.
Um die Eingabe abzuschliefen, driicken Sie die Taste [1 ¥ 1/[8 A1 (OK),
oder geben Sie das nichste Zeichen ein.
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Wenn die eingegebenen ,Hiragana”-Zeichen invertiert
(markiert) sind:

¢ Riickumwandlung der Zeichen in ein anderes Kaniji
Driicken Sie die Taste [1 A I/[ENTER].

e Andern des invertierten Bereichs
Benutzen Sie das Datenrad [DATA ENTRY].

e Konvertiertes Kanji zuriick zu ,,Hiragana” andern
Driicken Sie die Taste [7 W] (DELETE).

e Loschen des invertierten Bereichs
Driicken Sie die Taste [8 ¥ ] (CANCEL).

¢ ,Hiragana” direkt eingeben (ohne Konvertierung)
Driicken Sie die Taste [8 A1 (OK).

e Abbruch der Zeicheneingabe
Driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

Wiederherstellen der werksseitig
programmierten Einstellungen

Wiederherstellen der werksseitig

Die Funktion der ° °

Wiederherstellung der programmierten Einstellungen

Werksvoreinstellungen betrifft

;ﬂtgiégiigiﬁlggtﬁlril::rgnzr:_' Sghalten Sie das Instrument mit der [POWER]—Taste ein, wahrend Sie die Taste C7
Einstellungen lesen Sie bitte auf | (die Taste ganz rechts auf der Tastatur) gedriickt halten.

Seite 187. Dieser Vorgang fiihrt zum gleichen Ergebnis und ist eine Abkiirzung fiir die

Funktion ,System Setup Restore”, die in Schritt 2 des folgenden Abschnitts
beschrieben wird.
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Wiederherstellen der werksseitig programmierten Einstellungen

Unabhidngige Wiederherstellung der
Werksvoreinstellungen fiir jeden Eintrag

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf. & VORSICHT )
[FUNCTION] = [J] UTILITY — TAB[»]SYSTEM RESET Dieser Vorgang loscht alle

lhre eigenen Daten des

2 entsprechenden Eintrags
Wabhlen Sie die Eintrage durch Driicken der Tasten [1A V]-[3A V]. (MIDI SETUP, USER EFFECT,

MUSIC FINDER und

SYSTEM SETUP | Stellt die System-Setup-Parameter auf die urspriinglichen FILES&FOLDERS).

Werkseinstellungen ein. Welche Parameter zu den ,System Setup”-

Parametern gehoren, konnen Sie dem Heft ,Datenliste” entnehmen.

MIDI SETUP Setzt die MIDI-Einstellungen einschliellich der MIDI-Vorlagen auf der
Registerkarte User auf den urspriinglichen Werksstatus zurtick.

USER EFFECT Setzt die User-Effekt-Einstellungen einschlieBlich der in der Anzeige
,Mixing Console” erstellten benutzerdefinierten Effekttypen, Master EQ-
Typen, Kompressortypen und Vocal-Harmony-Typen auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zuriick.

MUSIC FINDER | Setzt die ,Music Finder”-Daten auf die urspriinglichen Werkseinstellungen
zuriick.

FILES&FOLDERS | Loscht alle Dateien und Ordner auf dem USER-Laufwerk.

dunuaipag Jop uade[puniny

REGIST Loscht voriibergehend die aktuellen Einstellungen des
Registrierungsspeichers der ausgewadhlten Bank. Dasselbe kann durch
Einschalten mit der [POWER]-Taste bei gedriickt gehaltener Taste H6
bewirkt werden (das am weitesten rechts liegende H auf der Tastatur).

UTILITY

SYSTEM SETUP
FILES
MIDISETUP
° ihi

The Factory Reset operation does not reset
certain parameters, such as the Langua;

ge
setting and Owner Name, To reset those, load USER EFFECT H
the preset System Setup file. FILES
FACTORY RESET MUSIC FINDER
EXECUTE FILES
CAUTION! -

FACTORY RESET

All User files and folders are lost
LS when 'FILES&FOLDERS' is selected
and Factory Reset is executed.

LI EEEEE
2 3

3 Markieren Sie mit Taste [4 A ] die Kastchen der Elemente, deren
Werkseinstellungen wiederhergestellt werden sollen.

4 Driicken Sie die [D]-Taste, um fiir alle aktivierten Elemente den
Factory Reset durchzufiihren.

Speichern und Abrufen lhrer eigenen
Einstellungen als eine Datei

Fiir die folgenden Eintrdge konnen Sie lhre eigenen Einstellungen als einzelne Datei
speichern, um diese spéter abrufen zu kénnen.

] Nehmen Sie alle zu speichernden Einstellungen am Instrument vor.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J]1 UTILITY — TAB [»] SYSTEM RESET
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Datensicherung
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3 Driicken Sie eine der Tasten [F]-[I], um das entsprechende Display zur
Speicherung der Daten auszuwahlen.

SYSTEM SETUP | Die User-Effekt-Einstellungen, die die in den ,Mixing Console”-Anzeigen
erstellten benutzerdefinierten Effekttypen, Master-EQ-Typen,
Kompressortypen und Vocal-Harmony-Typen umfassen, werden als eine
einzelne Datei verarbeitet.

MIDI SETUP Die MIDI-Einstellungen, die die MIDI-Vorlagen auf der Registerkarte USER
umfassen, werden als eine einzelne Datei verarbeitet.

USER EFFECT Setzt die User-Effekt-Einstellungen einschlieflich der in der Anzeige
,Mixing Console” erstellten benutzerdefinierten Effekttypen, Master EQ-
Typen, Kompressortypen und Vocal-Harmony-Typen auf die urspriinglichen
Werkseinstellungen zuriick.

MUSIC FINDER | Alle voreingestellten und vom Anwender erstellten Datensdtze des Music
Finders werden als eine einzelne Datei verwaltet.

4 Waihlen Sie mit den [TAB]-Tasten [«][»] eine der Registerkarten
(auBer PRESET) aus.
Bedenken Sie, dass die auf der Registerkarte PRESET angezeigte Datei die
Datei der Werksvoreinstellungen ist. Wenn Sie diese auswéhlen, werden die
Werkseinstellungen flir den entsprechenden Eintrag aufgerufen. (Dies fiihrt
zum gleichen Ergebnis wie der auf Seite 75 beschriebene Vorgang
,Unabhéngige Wiederherstellung der Werksvoreinstellungen fiir jeden
Eintrag”.)

O

Speichern Sie Ihre Datei (Seite 69).

o

Wenn Sie lhre Datei wieder aufrufen moéchten, wahlen Sie die
Registerkarte und die Seite, auf der Sie die Datei gespeichert haben
(wie in Schritt 4 angegeben), und driicken Sie dann die
entsprechende Taste [A]-[]].

Datensicherung

Um maximale Datensicherheit zu erreichen, empfiehlt Yamaha, von wichtigen
Daten Kopien auf einem USB-Speichergerdt anzulegen. Auf diese Weise erhalten
Sie eine praktische Sicherungskopie fiir den Fall, dass der interne Speicher
beschadigt wird.

Daten, die gespeichert werden konnen
1 Song-*, Style-, Registration-Memory-Bank- und Voice-Daten
2 Music-Finder-Eintrags-, Effekt-**, MIDI-Vorlagen- und Systemdatei-Daten

* Geschiitzte Songs (oben links vom Dateinamen mit ,Prot.1/Prot.2” gekennzeichnet)

kénnen nicht gespeichert werden.
Songs mit der Kennzeichnung ,Prot.2“ kénnen jedoch in einen USB-Flash-Speicher

verschoben werden (durch Ausschneiden und Einfligen).

**Zu den Effektdaten gehoren folgende Daten:
- Am Mischpult bearbeitete oder gespeicherte Daten vom Typ ,EFFECT/EQ/CMP”.
- Bearbeitete oder gespeicherte Daten des Vocal-Harmony-Typs.
3 Alle oben unter Punkt 1 und 2 aufgelisteten Daten sowie die Internet-
Einstellungen

Die Sicherungsverfahren fiir die oben unter Punkt 1, 2 und 3 genannten
Datentypen sind unterschiedlich.
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Datensicherung

Sicherungsverfahren

1 Song-, Style-, Registration-Memory-

Bank- und Voice-Daten

] Legen Sie das Sicherungs-USB-
Speichergerat (das Zielgerit) ein bzw.
schlieRen Sie es an.

2 Rufen Sie das Display mit der Datei auf,
die Sie kopieren méchten.
Song:
Driicken Sie die Taste [SONG SELECT].
Style:
Driicken Sie die Tasten zur Auswahl der Style-
Kategorie.
Registration-Memory-Bank:
Driicken Sie gleichzeitig beide
REGISTRATION-MEMORY-Tasten [+][-].

Voice:
Driicken Sie eine der VOICE-Tasten.

3 Wabhlen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»] die
Registerkarte USER aus.

4 Kopieren Sie die Datei/den Ordner mit
der Taste [3 ¥ ] (COPY).
Das Einblendfenster fiir den Kopiervorgang
erscheint unten im Display.

80 4 Select files and/or folders to be
| COPY copied to the clipboard.

= = |

5 Um alle im aktuellen Display sowie auf
allen anderen Seiten angezeigten
Dateien/Ordner auszuwahlen, driicken Sie
die Taste [6 ¥] (ALL).

Zum Aufheben der Auswahl driicken Sie
dieselbe Taste [6 ¥ ] (ALL OFF) noch einmal.

6 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (OK), um die
Datei-/Ordnerauswahl zu bestéatigen.
Zum Abbrechen des Kopiervorgangs driicken
Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

7 Wabhlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die
Ziel-USB-Registerkarte aus, auf die die
Datei/der Ordner kopiert werden soll.

8 Fiigen Sie die Datei/den Ordner mit der
Taste [4 V] (PASTE) ein.

Falls eine Meldung erscheint, dass die
Daten nicht kopiert werden kénnen
Unter den kopierten Dateien befinden sich
geschiitzte Songs (oben links vom Dateinamen
mit ,Prot.1/Prot.2” gekennzeichnet). Diese
geschiitzten Songs lassen sich nicht kopieren.
Songs mit der Kennzeichnung ,Prot.2 kdnnen
jedoch in einen USB-Flash-Speicher verschoben
werden (durch Ausschneiden und Einfiigen).

2 Music-Finder-Datensatz, Effektdaten,

MIDI-Vorlage und Systemdaten

] Legen Sie das USB-Speichergerit fiir die
Sicherung (das Zielgerat) ein bzw.
schlieBen Sie es an.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»]
SYSTEM RESET

3 Driicken Sie eine der Tasten [F]-[I], um das
entsprechende Display zur Speicherung
der Daten auszuwahlen.

4 Wabhlen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»] die
passende USB-Registerkarte aus, auf der
Sie die Daten speichern mochten.

5 Speichern Sie lhre Daten (Seite 69).

3 Alle oben unter Punkt 1 und 2
aufgelisteten Daten

] Legen Sie das USB-Speichergerit fiir die
Sicherung (das Zielgerat) ein bzw.
schlieRen Sie es an.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»]
OWNER

3 Driicken Sie die Taste [D] (BACKUP), um
die Daten auf dem USB-Speichergerit zu
speichern.

Um die Daten wiederherzustellen, driicken
Sie die Taste [E] (RESTORE) oben in Schritt 3.

BFIIMES ¢ Es dauert ein paar Minuten, bis der Sicherungs-/
Wiederherstellungsvorgang abgeschlossen ist.
e Sicherungsdaten, die nicht am CVP-409/407 erzeugt
wurden, kénnen nicht wiederhergestellt werden.

/\ VORSICHT

Verschieben Sie die auf dem USER-Display gespeicherten
geschiitzten Songs, bevor Sie den

Wiederherstellungsvorgang ausfithren. Wenn die Songs
nicht verschoben werden, I6scht der Vorgang die Daten.
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Voices verwenden, anlegen und bearbeiten

Kompatibilitat der Mega-
Voices

Mega-Voices gibt es nur im
Clavinova; sie sind nicht
kompatibel zu anderen
Modellen. Song- oder Style-
Daten, die Sie am Clavinova mit
Hilfe der Mega-Voices erstellt
haben, klingen nicht richtig,
wenn Sie diese auf anderen
Instrumenten wiedergeben.

Die entsprechenden Seiten im Quick Guide

Voices Spielen........cccoceviivieviriiniininiiniiciiiececctereieseeeeneen S€IEE 28
Die Piano-Voice spielen ..........cccoivviiniiiiniiiniiiiiiienccicenn, Seite 28
Verschiedene Voices spielen...........cccccoveievievienininincncncnnns Seite 32

Eigenschaften der Voices

Der Voice-Typ und sein definierendes Merkmal werden iiber dem Namen der
Preset-Voice angezeigt.

Natural!

Diese vollen und lebendigen Voices geben zumeist Tasteninstrumente wieder und sind
insbesondere fir das Klavierspiel und andere Parts gedacht, die ein Tasteninstrument
reprasentieren. Auferdem verwenden sie alle fortschrittlichen Sampling-Technologien
von Yamaha wie ,Stereo Sampling”, ,Dynamic Sampling”, ,Sustain Sampling” und
,Key-off Sampling”.

S. Articulation!

Die Super-Articulation-Voices klingen bemerkenswert authentisch und natiirlich. Sie
verwenden die spezifischen Spielcharakteristika jedes Instruments — z. B. das
kratzende Gerausch bei Gitarren oder die Legato-Phrasierung bei Streichinstrumenten.
Sie weisen dieselben Vorziige wie Mega-Voices auf (siehe unten), lassen sich jedoch
leichter spielen und bieten eine bessere Kontrolle des Ausdrucks in Echtzeit. Um diese
nattirlichen Sounds mit bestimmten Voices effektiv zu spielen, benétigen Sie
moglicherweise das Pedal oder einen Fufischalter. Einzelheiten dazu, wie Sie die
einzelnen Voices am besten spielen, erhalten Sie, indem Sie das jeweilige
Informationsfenster aufrufen (durch Driicken der Taste [7 A] im Voice-Auswahldisplay).

Mega Voice

Die Mega-Voices sind nicht fiir das Spiel auf der Tastatur gedacht. Sie wurden in
erster Linie fiir die Verwendung in Verbindung mit aufgenommenen MIDI-
Sequenzdaten geschaffen (wie Songs oder Styles). Besonders zu erwahnen sind
einige der Bass- und Gitarren-Voices, die als Mega-Voices entwickelt wurden.
Das Besondere an den Mega-Voices ist der spezielle Einsatz der Velocity-
Umschaltung. Normale Voices konnen dieses ,Velocity Switching” ebenfalls
verwenden — um Klang und/oder Lautstarke der Voice je nach Anschlagstarke zu
variieren. Dadurch klingen die Voices des Instruments authentisch und natiirlich. Bei
den Mega-Voices jedoch erzeugt jeder Velocity-Bereich (das MalS Ihrer
Anschlagstdrke) einen véllig eigenen Klang.

Eine Gitarren-Mega-Voice enthalt zum Beispiel die Kldnge verschiedener
Spieltechniken: Bei herkémmlichen MIDI-Instrumenten miissten verschiedene Voices
mit diesen verschiedenen Sounds tiber MIDI aufgerufen und kombiniert gespielt
werden, um den gewiinschten Effekt zu erzielen. Mit den Mega-Voices kann hingegen
eine tiberzeugende Gitarrenspur mit nur einer einzigen Voice realisiert werden, indem
bestimmte Velocity-Werte fiir den Abruf der verschiedenen Sounds genutzt werden.
Aufgrund der komplexen Natur dieser Voices und den erforderlichen genauen
Velocity-Werten zum Spielen der Sounds sind sie nicht dazu gedacht, per Tastatur
gespielt zu werden. Sie sind jedoch duRerst praktisch und sinnvoll bei der Aufnahme
von MIDI-Spuren — besonders dann, wenn Sie mehrere unterschiedliche Voices fiir
ein einzelnes Instrument bendtigen.

Live!

Diese Kldnge akustischer Instrumente wurden in stereo gesampelt, um einen
wirklich authentischen, vollen Sound zu erzeugen, der viel Atmosphére und
Raumklang besitzt.

Cool!

Diese Voices reproduzieren — dank hoher Speichermenge und ausgefeilter
Programmierung — die dynamischen Texturen und feinen Nuancen elektronischer
Instrumente.

Sweet!

Diese Klange akustischer Instrumente profitieren ebenfalls von den stindig
weiterentwickelten Technologien von Yamaha — und besitzen einen derart feinen
und natiirlichen Klang, dass Sie das Gefiihl haben werden, Sie spielten das
Originalinstrument!

Live!Drums

Hierbei handelt es sich um hochwertige Schlagzeug-Sounds, die die Funktionen
Stereo Sampling und Dynamic Sampling voll ausnutzen.

Live!SFX

Dieses sind hochwertige, lateinamerikanische Schlaginstrumente, bekannt als
,Latin Percussion”, die die Funktionen Stereo Sampling und Dynamic Sampling
voll ausnutzen. Dadurch erhalten Sie ein breiteres und vielseitigeres Spektrum
von Latin-Percussion-Sounds als mit den normalen Drum-Voices.

Drums

Hier sind verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente einzelnen Tasten
zugeordnet, so dass Sie die Sounds auf der Tastatur spielen kénnen.

SFX

Hier sind einzelnen Tasten verschiedene Effekt-Sounds zugeordnet, so dass Sie
diese auf der Tastatur spielen konnen.

Organ Flutes!

Bei dieser authentischen Orgel-Voice kénnen Sie den Sound Creator verwenden, um
die verschiedenen Pfeifenlangen und somit lhre eigenen Orgel-Sounds einzustellen.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 103.
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Gleichzeitig unterschiedliche Voices spielen

Gleichzeitig unterschiedliche Voices
spielen

Die Tastatur des Instruments enthdlt verschiedene Funktionen und Spielhilfen, die
auf einem akustischen Instrument nicht zur Verfligung stehen. Sie kdnnen
verschiedene Voices als ,Layer” (iibereinander geschichtet) spielen, oder Sie
spielen eine Voice mit der linken Hand, wahrend Sie mit der rechten Hand eine
andere Voice (oder sogar zwei Voices in einem Layer!) spielen.

Tastatur-Parts (Right 1, Right 2, Left)

I
(1)
—
(1)
“
(1)
=
N

Den einzelnen Tastatur-Parts kdnnen unabhdngig voneinander Voices zugewiesen
werden: Right 1, Right 2 und Left. Mit Hilfe der Tasten PART ON/OFF konnen Sie
diese Parts kombinieren, um einen vollen Ensemble-Klang zu erzeugen.

Kombinationen von Tastatur-Parts

B Eine einzelne Voice spielen (Part Right 1)
Sie kénnen im gesamten Tastaturbereich eine einzelne Voice spielen. Diese

Einstellung wird fiir das normale Spiel verwendet — beispielsweise mit der . <
. . Einstellen des =
Plano—YO|ce. o . Lautstdrkeverhiltnisses &
Vergewissern Sie sich, dass die Tasten PART ON/OFF [DUAL (RIGHT2)I/[SPLIT zwischen den Parts <
(LEFT)] ausgeschaltet sind. Das Lautstirkeverhaltnis s
zwischen den Parts wird im o
et BALANCE-Display eingestellt 2
oS (Seite 40). 3
=
)
00
[¢]
S
c
2
B Dual: Zwei Voices gleichzeitig spielen (Parts Right 1 und 2) T
So kénnen Sie ein Melodienduett simulieren oder zwei dhnliche Voices kombinieren, 5
um einen kréftigeren Klang zu erzeugen. s
=
G oumirers
Q-
Part Right 2
Part Right 1 -\
Bedienungshinweise zur Voice-Auswahl fiir den Part Right 2 finden Sie auf Seite 80.
B Split: Mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen
(Parts Right 1 und Left)
Sie kénnen mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen. Einstellen des Split-Punkts
Probieren Sie doch einmal aus, mit der linken Hand Bass und mit der rechten (der Grenze zwischen den
Bereichen fiir die rechte und

Klavier zu spielen. i
. . inke Hand).
Die Tastaturlampe leuchtet am Split-Punkt der Tastatur auf. Siehe Seite 111.

PART ON/OFF

Part Left $ Part Right 1

A\ - ;- - IR

Bedienungshinweise zur Voice-Auswahl fiir den Part Left finden Sie auf Seite 81.
M Dual+Split: Mit der linken und der rechten Hand drei verschiedene Voices
spielen (Parts Right 1, Right 2 und Left)

Sie konnen diese drei Parts kombinieren, um einen vollen Ensemble-Klang zu
erzeugen.

)
Part Left-< :i E Part Right 2
Part Right 1
WA
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Im Main-Display erscheint fiir
den ausgewdhlten Part rechts
neben dem Voice-Namen das
LEFT-Zeichen.

Schnellauswahl von Voices fiir
die Parts Right 1 und 2

Voices fiir die Parts Right 1 und 2
kénnen Sie ganz einfach mit den
Voice-Tasten auswahlen.
Driicken und halten Sie eine
Voice-Taste, und driicken Sie
dann eine andere. Die Voice der
zuerst gedriickten Taste wird
automatisch fiir den Part Right 1
eingestellt, die der als zweites
gedriickten Taste fir den Part
Right 2.

Ein- und Ausschalten der
Dual-Funktion mit einem
Pedal

Sie kbnnen ein Pedal
verwenden, um die Dual-
Funktion ein- und auszuschalten
(wenn die Taste PART ON/OFF
[DUAL (RIGHT2)] richtig
zugewiesen ist; Seite 191). Das
ist hilfreich, um die Dual-
Funktion wéhrend lhres Spiels
ein- oder auszuschalten.

Zwei Voices gleichzeitig spielen (Part Right 1
und 2)

Mit den Parts Right 1 und 2 konnen Sie zwei Voices gleichzeitig spielen, indem Sie
die Dual-Funktion einschalten.

] Driicken Sie Taste PART ON/OFF [DUAL (RIGHT2)], um mit den Parts
RIGHT 1 und 2 zwei Voices gleichzeitig zu spielen.

QO DUALI(RIGHT2)

Z i i SPLIT(LEFT)

O

2 Driicken Sie eine der VOICE-Tasten, um das Display zur Voice-Auswahl
fiir den Part Right 2 aufzurufen.

VOICE CONTROL

ITAR FLUTE
O PIANO O E.PIANO O STRINGS O %UBASS (O SAXOPHONE Owo(l)JDw|&ND O ORGAN

( ) J J ) J J )

CHOIR ORGAN
(OACCORDION O &pAD O SYNTH&FX O DRUM KIT O FLUTES

O TRUMPET Q BRASS

L J W ( J J J J

3 Driicken Sie die Taste TAB [«], um das PRESET-Display aufzurufen.

VOICE (RIGHT2)

Sweet!
| || | |4 o
4 B @ J. MasterAccord | ]ﬂ Accordion
¢ @ JE JazzAccordion | ]H SmallA ccordion
° EII J_, {l TangoAccordion | ]. TuttiAccordion
£ @ J Steirisch | ]ﬂ Musette
| S— . —

o= cory [

I

Driicken Sie zum Auswadhlen einer Voice eine der Tasten [A] bis []].

O

Spielen Sie auf dem Instrument.

O~

Driicken Sie erneut die Taste PART ON/OFF [DUAL (RIGHT2)], um sie
auszuschalten.
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Gleichzeitig unterschiedliche Voices spielen

Mit der linken und der rechten Hand
verschiedene Voices spielen (Parts Right 1 und
Left)

Sie kdnnen mit der linken und der rechten Hand verschiedene Voices spielen (Parts
Right T und Left), indem Sie die Split-Funktion einschalten.

] Driicken Sie die Taste PART ON/OFF [SPLIT (LEFT)], um mit der linken

und der rechten Hand verschiedene Voices zu spielen (Parts Right 1
und Left). Im Main-Display erscheint fiir
den ausgewdhlten Part rechts
neben dem Voice-Namen das
RIGHT-Zeichen.

(O DUALIRIGHT2)

O SPLIT(LEFT)

2 Driicken Sie eine der VOICE-Tasten, um das Display fiir die Voice-
Auswabhl fiir den Part LEFT aufzurufen.

VOICE CONTROL

ITAR FLUTE
O PIANO O E.PIANO O STRINGS O %%ASS (O SAXOPHONE Owog[)wﬁ\q[) O ORGAN

( J J JJ J J JJ )

HOIR PERC. RGAN
O TRUMPET O BRASS (O ACCORDION O %\P%D QO SYNTH&FX O DRUN(I:IEET O gLL?rEs

L JC_ \?f { J J JJ )

3 Driicken Sie die Taste TAB [«], um das PRESET-Display aufzurufen.

VOICE (LEFT)

=3 ]ﬂ FrenchMusette | M i—vie:r!'monica
4 3 Master Accord I Accordion

|
|
-3 JazzAccordion I SmallAccordion |
|
|
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° @ ]g, TangoAccordion I TuttiAccordion

: D] ]E Steirisch I @ Musette

—1 Accordion
PL S F2 4

] CUT | [PASTE FHDELETE]

| NAME DELETE m

N

Driicken Sie zum Auswahlen einer Voice eine der Tasten [A] bis []].
Ein- und Ausschalten der

O

Spielen Sie auf dem Instrument. ;Ploilt-lFunktion mit einem
eda
6 .. . . . Sie konnen ein Pedal
Driicken Sie erneut die Taste PART ON/OFF [SPLIT (LEFT)], um sie verwenden, um den die Split-
auszuschalten. Funktion ein- und auszuschalten

(wenn die Taste PART ON/OFF
[SPLIT (LEFT)] richtig
zugewiesen ist; Seite 191). Das
ist hilfreich, um die Split-
Funktion wahrend lhres Spiels
ein- oder auszuschalten.

Einstellen des Split-Punkts
(der Grenze zwischen den
Bereichen fiir die rechte und
linke Hand).

Siehe Seite 111.
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Dem Klang groBere akustische Realistik verleihen (iAFC)
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In den folgenden Fillen kann
iAFC nicht eingesetzt werden.
e Wenn die
Lautsprechereinstellung
(Speaker) auf ,Headphones
SW (Seite 17) eingestellt ist
und Sie Kopfhorer
angeschlossen haben.

Wenn die
Lautsprechereinstellung auf
“Off” eingestellt ist.
(CVP-409, Fliigelausfiihrung)
Wenn der Deckel geschlossen
oder auf der kiirzeren Strebe
abgelegt ist.

Beim Einsatz von iAFC darf der
Lautsprecher an der Unterseite
des Keyboards (CVP-409,
Flugelausfihrung) bzw. an der
Rickseite (CVP-409/407) des
Instruments nicht blockiert oder
verdeckt sein. Der iAFC-Effekt
kann nicht zur vollen Wirkung
gelangen, wenn dieser
Lautsprecher nicht frei
abstrahlen kann.

iAFC verwendet die EMR-
Technologie (Electronic
Microphone Rotator) von
Yamaha, mit der das Auftreten
von akustischen Riickkopplungen
vermieden wird.

Dem Klang groBere akustische
Realistik verleihen (iAFCQ)

Wenn iAFC eingeschaltet ist, klingt das Instrument voller und erzeugt dhnlich wie
ein akustisches Musikinstrument eine stdrkere Resonanz. Dies ldsst Sie die
akustische Umgebung und den charakteristischen Nachhall beim Spiel auf der
Biihne erleben, oder simuliert den Klang, der bei einem Fliigel entsteht, wenn Sie
das Haltepedal driicken.

In diesem Abschnitt wird erklart, wie die verschiedenen Einstellungen fiir die iAFC-
Funktion vorgenommen werden. Sie kénnen den optimalen iAFC-Effekt auch
automatisch einstellen lassen.

Am CVP-409 (Fliigelausfiihrung) iAFC einschalten

Um iAFC einzuschalten, 6ffnen Sie den Deckel und legen ihn auf der
ldngeren Strebe ab (innere Aussparung).

Wenn der Deckel geschlossen oder auf der kiirzeren Ablage abgelegt ist,
wird iAFC nicht eingeschaltet.

Einstellen der Effekttiefe des iAFC

Die Anteile der Simulation der akustischen Resonanz und der Simulation der
Biihnenumgebung kénnen eingestellt werden.

] Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [H] iAFC SETTING

2 Driicken Sie die [D]-Taste, um iAFC einzuschalten.

iAFC SETTING

A m The iAFC effect sounds from the speakers of the instrument. F
However, it is not applied to the sound of the headphones or
the output from the AUX OUT.

- e
In order to obtain the optimal Spatial Effect, perform the
automatic ad justment by selecting “MIC CALIBRATIGN® and
then set the SPATIAL EFFECT DEPTH.

o (.

2 - T [
DEPTH
] DYNANIC L)
— DAMPER EFFECT ~ SPATIAL EFFECT

SLLLLEE
3 4

3 Driicken Sie die Tasten [3 A V]/[4 A V], um den Anteil des DYNAMIC
DAMPER EFFECT einzustellen.

e Dynamic Damper (Dynamischer Dampfereffekt)
Simuliert den Klang, der bei einem Fliigel entsteht, wenn Sie das
Haltepedal driicken. Das Mikrofon wird hierfiir nicht verwendet, der
Klang des Instruments wird intern durch iAFC bearbeitet, um einen
Raumklang zu erzeugen.
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Dem Klang groBere akustische Realistik verleihen (iAFC)

4 Driicken Sie die Tasten [5S A V]/[6 A ¥], um den Anteil des SPATIAL
EFFECT einzustellen.
Wenn Sie ,SPATIAL EFFECT“ auswahlen, achten Sie bitte darauf, die
Kalibrierung durchzufiihren (siehe unten).

e SPATIAL EFFECT
Der Spatial-Effekt erzeugt eine Art Nachhall und Raumlichkeit, indem er
den ausgegebenen Klang mit internen Mikrophonen abnimmt und tber
den Lautsprecher an der Unterseite (CVP-409, Fliigelausfiihrung) bzw. an
der Riickseite (CVP-409/407) des Instruments wieder ausgibt. Die Breite
und Raumlichkeit ist je nach Effekttiefe verschieden stark.
Die Voreinstellung des Effektanteils ist 0.

Bei niedrigerer Effektanteil-Einstellung: Dies erzeugt die Resonanz und
verbessert die akustische Realistik des Sounds, der fiir akustische
Instrumente charakeristisch ist, indem ein virtueller Resonanzboden
erzeugt wird.

Bei hoherer Effektanteil-Einstellung: Der Klang des Clavinova wird
genauso wie der Klang anderer, nahe am Clavinova gespielter Instrumente
oder Gesang von internen Mikrofonen aufgenommen und bearbeitet —

so klingt es, als wiirden Sie gemeinsam auf einer Biihne spielen.

Kalibrierung der iAFC-Einstellungen

Stellt die Empfindlichkeit und Reaktion des iAFC automatisch ein, um einen
optimalen iAFC-Effekt zu erzielen. Denken Sie daran, diesen Vorgang auszufiihren,
wenn Sie ,SPATIAL EFFECT“ auswahlen.

] Driicken Sie im iAFC-Funktions-Display die Taste [I] (MIC
CALIBRATION) (Seite 82), um die Anzeige fiir die Bedienung der
Kalibrierung aufzurufen.

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA

2 Driicken Sie die Taste [G] (CALIBRATION START), um die Kalibrierung
zu starten.
Wenn die automatische Einstellung beginnt, erklingt etwa fiinf Sekunden
lang ein Testgerdusch (Rauschen). Erzeugen Sie wéahrend der Kalibrierung
keine horbaren Gerdusche in unmittelbarer Nahe des Clavinovas.

Falls der iAFC-Effekt kaum oder gar nicht zu horen ist:
Wenn iAFC bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine Wirkung zu
haben scheint, schalten Sie die iAFC-Funktion aus.
1 Rufen Sie das Funktions-Display auf.
[FUNCTION] — [H] iAFC SETTING
2 Driicken Sie die Taste [D], um iAFC auszuschalten.

iAFC SETTING

A m The iAFC effect sounds from the speakers of the instrument. F
However, it is not applied to the sound of the headphones or
the output from the AUX OUT.

T— -
L] In order to obtain the optimal Spatial Effect, perform the L]
automatic ad justment by selecting “MIC CALIBRATION" and
c - then set the SPATIAL EFFECT DEPTH. - "
o 7| Em MIC m |
DEPTH
o — v :
L] DAMPER EFFECT ~ SPATIAL EFFECT [

il N0
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Andern der Tonhohe
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Beachten Sie, dass die Tune-
Funktion sich nicht auf die
Drum-Kit- oder SFX-Kit-Voices
auswirkt.

Hz (Hertz):

Diese MaReinheit bezieht sich
auf die Frequenz eines Klangs
und gibt an, wie oft eine
Schallwelle pro Sekunde
schwingt.

Wiederherstellen der Grundeinstellungen der
Kalibrierung [iAFC Default]

] Driicken Sie im iAFC-Funktions-Display die Taste [I] (MIC
CALIBRATION) (Seite 82), um die Anzeige fiir die Bedienung der
Kalibrierung aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [J] (BASIC SETTING), um die Grundeinstellung
wiederherzustellen.

Andern der Tonhohe
Transpose

Transponiert (, Transpose”) die Tonhéhe der Tastatur in Halbtonschritten nach oben
oder unten.

e Waihrend des Spiels transponieren
Durch Driicken der TRANSPOSE-Tasten [-1/[+] kdnnen Sie die gewlinschte
Transposition der Gesamttonhdhe des Instruments bequem einstellen.

¢ Vor dem Spielen transponieren
Andern Sie die Transpositionseinstellung im Display ,MIXING CONSOLE“
(Mischpult). Sie konnen die Transposition fiir die Tonhohe der Tastatur (KBD), die
Song-Wiedergabe (SONG) oder fiir das gesamte Instrument (MASTER) einstellen.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[MIXING CONSOLE] — TAB [«][»] TUNE

2 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[3 A V], um die Transposition
einzustellen.

Feineinstellung der Tonhohe des gesamten
Instruments

Sie kénnen die Tonhéhe des gesamten Instruments feineinstellen — dies ist niitzlich
fir das Zusammenspiel des Instruments mit anderen Instrumenten oder zu Musik
von CD.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [«] MASTER
TUNE

2 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]/[5 A ¥], um die Stimmung
einzustellen.
Driicken Sie gleichzeitig die 4er- oder 5er-Tasten [A] und [ ¥ ], um den
Wert auf die Werksvorgabe von 440,0 Hz zuriickzusetzen.

Scale Tuning (Skalierung)

Sie kdnnen verschiedene Skalen auswahlen —fiir benutzerspezifische Stimmungen,
bestimmte historische Epochen oder Musikgenres.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [»] SCALE TUNE
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Andern der Tonhohe

2 Wabhlen Sie mit den Tasten [6 A V]/[7 A ¥] den Part aus, dessen
Tonskala eingestellt werden soll.
Kreuzen Sie durch Driicken der Taste [8 A ] das Kastchen an.

3 Benutzen Sie die Tasten [A]/[B], um die gewiinschte Skala
auszuwabhlen.
Die Stimmung der einzelnen Téne der aktuell ausgewéhlten Skala wird in
der Tastaturabbildung rechts oben im Display angezeigt.

4 Nehmen Sie nach Bedarf die folgenden Einstellungen vor.

¢ Die einzelnen Tone der Tastatur stimmen (TUNE)

1 Driicken Sie die Taste [3 A V], um den Ton zum Stimmen
auszuwahlen.

2 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]/[5 A V], um die Stimmung in
Cents einzustellen.

¢ Legt den Grundton fiir jede Tonskala fest.
Driicken Sie die Taste [2 A ¥ ], um den Grundton auszuwahlen.
Wenn der Grundton gedndert wird, wird die Tonhéhe der Tastatur
transponiert, wobei die urspriinglichen Tonhéhenverhéltnisse zwischen
den Noten erhalten bleiben.

Voreingestellte Skalentypen

EQUAL Der Frequenzbereich jeder einzelnen Oktave wird gleichmaRig in zwolf

TEMPERAMENT Teile unterteilt, wobei der Tonhohenabstand zwischen den
Halbtonschritten immer gleich ist. Dies ist die in der heutigen
westlichen Musik am hdufigsten verwendete Stimmung.

PURE MAJOR Diese Temperierungen erhalten die reinen, physikalischen Intervalle

PURE MINOR jeder Tonskala, insbesondere die Dreiklang-Intervalle (Grundton, Terz,
Quinte). Sie konnen dies am besten in Vokalharmonien héoren,
beispielsweise bei Chéren und A-Capella-Gesdngen.

PYTHAGOREAN Diese Temperierung wurde von dem grofsen griechischen Philosophen
erarbeitet und wird aus Folgen perfekter Quinten erstellt, die sodann zu
einer einzigen Oktave zusammengeschoben werden. Die Terzen in
dieser Stimmung schweben ein wenig, aber die Quarten und Quinten
sind sehr schon und eignen sich fiir bestimmte Hauptstimmen.

MEAN-TONE Diese Temperierung wurde als Verbesserung der pythagoreischen

Tonskala aufgestellt, indem man die Durterz ,besser stimmte”.
Besonders beliebt war sie vom 16. bis zum 18. Jahrhundert. Unter
anderem hat auch Handel diese Skala verwendet.

WERCKMEISTER
KIRNBERGER

Diese kombinierte Tonskala vereint die Systeme von Werckmeister und
Kirnberger, welche selbst Verbesserungen der mitteltonigen und der
pythagoreischen Skalen waren. Das Hauptmerkmal dieser Skala ist, dass
jede Tonart ihren eigenen, unverwechselbaren Charakter besitzt. Die
Skala wurde zur Zeit von Bach und Beethoven haufig verwendet, und
auch heute noch wird sie oft eingesetzt, wenn Musik fritherer Epochen
auf dem Cembalo gespielt wird.

ARABIC

Verwenden Sie diese Temperierungen zum Spielen von arabischer Musik.

Die Werte der voreingestellten Skalen stimmen (Grundton: C)

(in Cents)

C | c# D Eb E F F# G Ab A Bb B
'E'gl\ljl':IE-RAMENT 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 |-29.7| 3.9 | 156 |-141| 23 | -94 | 23 |-273|-15.6| 18.0 |-11.7
PURE MINOR 0 |33.6]| 39 [156|-141| -23 | 313 | 23 | 141 |-15.6| 18.0 |-11.7
PYTHAGOREAN 0O [141] 39 |-63 | 78 |-23|117] 23 |156| 63 | -3.9 | 10.2
MEAN-TONE 0 |-242|-70 | 102 |-141] 3.1 [-203| -3.1 |-273|-102| 7.0 |-17.2
WERCKMEISTER 0 [-102]-78 | -6.3 |-10.2| -23 |-11.7| -39 | -7.8 |-11.7| -3.9 | -7.8
KIRNBERGER 0 |-102|-70 | -6.3 |-14.1| -2.3 [-10.2| -3.1 | -7.8 |-10.2 | -3.9 |-11.7
ARABIC 1 0 0 [-50.0] O 0 0 0 0 0 [-50.0 O 0
ARABIC 2 0 0 0 0 |[-50.0| O 0 0 0 0 0 50.0

* Im Display wird der gerundete Wert angezeigt.

Cent:

In der Musik ist ein ,Cent” ein
1/100stel eines Halbtons.
(100 Cents entsprechen einem
Halbton.)

Schnellaufruf der
gewiinschten Skala

Speichern Sie die gewiinschte
Tonleiter im Registration
Memory. Denken Sie beim
Speichern daran, den Eintrag
SCALE anzukreuzen (Seite 131).
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Effekte fiir die auf der Tastatur gespielten Voices hinzufiigen
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Zum Ein- und Ausschalten von
Harmony/Echo kénnen Sie ein
Pedal verwenden (Seite 191).

Portamento:

Die Portamento-Funktion
erzeugt einen gleitenden
Tonhohenwechsel zwischen
zwei auf der Tastatur gespielten
Noten. Die Portamento-Zeit (die
Dauer des Tonhéhentibergangs)
kann im Display ,MIXING
CONSOLE” eingestellt werden
(Seite 90).

DSP:

Steht fiir: Digital Signal
Processor (bzw. Processing). DSP
verdndert und bereichert das
Audiosignal im digitalen
Bereich, um ein breites Spektrum
von Effekten zu erzeugen.

Effekte fiir die auf der Tastatur
gespielten Voices hinzufiigen

Das Instrument bietet ein hochentwickeltes Multi-Prozessor-Effektsystem, das
[hrem Sound besondere Tiefe und mehr Ausdruck verleihen kann.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[DIRECT ACCESS] — [EXIT]

2 Wahlen Sie durch Driicken einer der Tasten [A]-[C], [F]-[H] den Part
aus, dem Sie Effekte hinzufiigen mochten.

A @ 5 > I;Iaturall RIGHT1 @ F
) ' GrandPianol

oo | =]
‘mm Coolt LEFT :. y Livel - RIGHT2 M

° @ GalaxyEP 74 Strings D] "
S 44 J=103  STYLE | e oRG |

° [:11 | Ly Classic8Beat g El NewSong m '
GHoRD e FonT |

c m 1 r;l ewBank | Eﬂ !

=
BALANCE
100 85 100 100 100

m]

‘i()l\'(ni STYLE MIC LEFT RIGHT1  RIGHT2

3 Driicken Sie die Taste [VOICE EFFECT], um das Display ,,VOICE
EFFECT” aufzurufen.

VOICE EFFECT (RIGH'T 1)

HARMONY/ECHO: ON
N LEFT HOLD: OFF

TYPE:STANDARD TRIO

‘ MONO/POLY: POLY

PART
| Dsp:oN

DSP VARIATION: OFF

HARMONY/
ECHO OFF
TYPE SELECT

VOICE EFFECT
PART

LEFT MONO/ DSP

HOLD POLY DSP_ VARIATION

[ MONO ON
OFF
[ [ | [ | [ e ]
~— = | [~ | [~ |

Benutzen Sie die Tasten im unteren/rechten Displaybereich, um
Effekte auf die Voices anzuwenden.

4

Effektparameter

LEFT HOLD Diese Funktion ldsst die Voice fiir die linke Hand weiterklingen, auch wenn die
Tasten losgelassen werden. Nicht ausklingende Voices (wie Streicher) werden
gleichmaBig gehalten, wahrend ausklingende Voices (z. B. Klavier) langsamer

ausklingen (wie bei Betétigung des Haltepedals).

HARMONY/
ECHO

Die Harmony-/Echo-Typen werden auf die Voices der rechten Hand angewendet
(Seite 87).

MONO/POLY | Dieser Parameter bestimmt, ob die Voice des Parts monophon (einstimmig) oder
polyphon (mehrstimmig) gespielt wird. Im MONO-Modus kdnnen Sie einzelne
fuhrende Klidnge (wie z.B. Blechbliser) realistischer spielen. Auferdem kdnnen Sie
den Portamento-Effekt ausdrucksvoll steuern (je nach ausgewahlter Voice), indem

Sie legato spielen.

DSP/DSP
VARIATION

Mit den digitalen Effekten des Instruments kénnen Sie Threm Spiel auf verschiedene
Weise Atmosphdre und Tiefe verleihen. Beispielsweise konnen Sie Hall hinzufiigen,
so dass es klingt, als ob Sie in einem Konzertsaal spielen.

Mit dem DSP-Schalter schalten Sie den DSP- (Digital Signal Processor) Effekt fiir
den momentan ausgewahlten Tastatur-Part ein und aus.

Der Schalter ,DSP Variation” wird verwendet, um zwischen den Variationen des
DSP-Effekts hin- und herzuschalten. Beispielsweise kénnen Sie hiermit, wahrend
Sie spielen, die Rotationsgeschwindigkeit des Leslie-Effekts zwischen langsam und
schnell umschalten.
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Effekte fiir die auf der Tastatur gespielten Voices hinzufiigen

Auswahl des Harmony-/Echo-Typs

Den Harmony-/Echo-Typ kdnnen Sie aus einer Vielzahl von Typen auswahlen.
Damit der hier ausgewdhlte Typ wirksam wird, schalten Sie HARMONY/ECHO in
dem in Schritt 4 (siehe oben) gezeigtem Display auf ,On” (Ein).

] Rufen Sie mit der Taste [J] (TYPE SELECT) das Funktionsdisplay auf.

2 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[3 A ¥ ], um den Harmony-/Echo-
Typ auszuwahlen (siehe unten).

3 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]-[8 A ¥ ], um verschiedene Harmony-
/Echo-Einstellungen auszuwahlen (Seite 88).
Welche Einstellungen verfiighar sind, hangt vom Harmony-/Echo-Typ ab.

Harmony-/Echo-Typen

Die Harmony-/Echo-Typen lassen sich je nach angewendetem Effekt in die
folgenden Gruppen einteilen.

Harmony-Typen

Diese Typen wenden den Harmony-
Effekt entsprechend dem im
Tastaturbereich fur die linke Hand
angegebenen Akkord auf die im
Tastaturbereich fur die rechte Hand
gespielten Noten an. (Beachten Sie,
dass die Einstellungen ,1+5% und
»Octave“ nicht vom Akkord beeinflusst
werden.)

Echo-Typen

Diese Typen wenden
Echo-Effekte synchron
zum aktuell eingestellten

Typ ,,Multi Assign® Tempo auf die im

Dieser Typ wendet den Special Effect Tastaturbereich fiir die
auf im Tastaturbereich fir die rechte rechte Hand gespielten
Hand gespielte Akkorde an. Noten an.

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA

® Harmony-Typen
Wenn einer der Harmony-Typen ausgewahlt ist, wird der Harmony-Effekt
entsprechend dem oben ausgewahlten Typ und dem im Tastaturbereich fiir die Ausschalten des Akkordklangs
Begleitung angegebenen Akkord auf die Noten angewendet, die im Tastaturbereich | fur den Harmony-Effekt

O . . Hierdurch wird der Klang des im
fur die rechte Hand (siehe unten) gespielt werden. Tastaturbereich fiir die

Jowe. PART ON/OFF Aowe_ PART ON/OFF Begleitung gespielten Akkords
o O DUAL(RGHTE) O DUAL Rz unterdriickt, so dass Sie nur noch
B onn D OQ(LW den Harmony-Effekt héren.
© © Setzen Sie [ACMP ON/OFF] auf
ON, [SYNC START] auf OFF, und
Split-Punkt Split-Punkt widhlen Sie OFF als Parameter fir
Stop Accompaniment.
v [ ' p pant
Akkordbereich fir Style-Wiedergabe und Left-Voice und Voices von
R PART ON/OFF Harmony-Effekt Right 2

© SPLIT(LEFT)

Split-Punkt Split-Punkt
(far den Style) (fur die Tastatur-Voice)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
Harmony-Effekt : Akkordbereich fur Right 1,
1) QO DUALIRIGHT2) :
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

v v
1
Akkordbereich | eft Voice Voices von
far Style- Right 1,
Wiedergabe Right 2
und Harmony-
Effekt
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Lautstirke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

® Typ , Multi Assign”

Der Multi-Assign-Effekt weist gleichzeitig im Tastaturbereich der rechten Hand
gespielte Noten automatisch verschiedenen Parts (Voices) zu. Beide Tastatur-Parts —
[RIGHT 11 und [RIGHT 2] - sollten eingeschaltet sein, wenn Sie den Multi-Assign-
Effekt verwenden. Die Voices von Right T und 2 werden abwechselnd in der von
lhnen gespielten Reihenfolge den Noten zugewiesen.

® Echo-Typen

Wenn einer der Echo-Typen ausgewahlt ist, wird der entsprechende Effekt (Echo,
Tremolo, Triller) synchron zum aktuell eingestellten Tempo auf die im Tastaturbereich fir
die rechte Hand gespielte Note angewendet, und zwar unabhingig vom On/Off-Status
von [ACMP] und dem Part LEFT. Denken Sie daran, dass TRILL angewendet wird, wenn
Sie auf der Tastatur zwei Tasten gleichzeitig gedriickt halten (die letzten beiden Noten,
falls Sie mehr als zwei Noten gedriickt halten) — diese beiden Noten werden dann
abwechselnd gespielt.

Harmony-/Echo-Einstellungen

VOLUME Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,Multi Assign” verfiigbar. Er
(Lautstirke) | legt die Lautstdrke der vom Harmony-/Echo-Effekt erzeugten Harmony-/Echo-Noten
fest.
SPEED Dieser Parameter ist nur verflighar, wenn der Typ ECHOI, TREMOLO oder
c (Geschwindig-| TRILL ausgewahlt ist. Er bestimmt die Geschwindigkeit der Effekte ECHO,
E keit) TREMOLO und TRILL.
—r% ASSIGN Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,Multi Assign” verfiigbar.
& (Zuweisen) Hiermit konnen Sie den Tastatur-Part festlegen, tber den die Harmony-/Echo-
2 Noten wiedergegeben werden.
]
g CHORD NOTE | Dieser Parameter ist verfligbar, wenn einer der Harmony-Typen ausgewahlt ist. Bei
oy ONLY (Nur Aktivierung (ON) wird der Harmony-Effekt nur auf die (im Tastaturbereich fiir die
= Akkordnote) | rechte Hand gespielte) Note angewendet, die zu einem im Tastaturbereich fiir die
S Begleitung gespielten Akkord gehort.
5]
2 TOUCH LIMIT | Dieser Parameter ist fiir alle Typen mit Ausnahme von ,Multi Assign” verfiigbar. Er legt
2 (Anschlag- den niedrigsten Geschwindigkeitswert fest, fiir den die Harmonienote noch erténen
o starke-Limit) | soll. Mit dieser Option kénnen Sie den Harmony-Effekt selektiv durch Ihre Spielstarke
z anwenden, wodurch Sie Harmonieakzente in der Melodie erzeugen konnen. Der
8 Harmony-Effekt wird dann angewendet, wenn Sie die Taste stark genug anschlagen
2 (starker als der eingestellte Wert).

Lautstirke- und Klangverhiltnis
bearbeiten (MIXING CONSOLE)

Mit dem Mischpult kdnnen Sie bestimmte Aspekte der Tastatur-Parts und Song-/
Style-Kandle intuitiv steuern, u.a. das Lautstarkeverhaltnis und die Klangfarbe der
Sounds. Hier kénnen Sie den Pegel und die Stereoposition (Pan) der einzelnen
Voices einstellen, um ein optimales Verhaltnis und Stereobild zu erreichen, und

auch, wie die Effekte angewendet werden sollen.

Allgemeine Vorgehensweise

] Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE], um das MIXING

CONSOLE-Display aufzurufen.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

/ VOL/VOICE * FILTER TUNF EF T EQ CcmpP

)2

| [ -
SONG AUTO REVOICE | #58

LEFT |RIGHT1

CEEELEEEDE
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Lautstdrke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

Benutzen Sie die Tasten TAB [«][»], um das betreffende
Einstellungsdisplay aufzurufen.

Einzelheiten zu den verfiigbaren Parametern finden Sie im Abschnitt
,Einstellbare Menlpunkte (Parameter) in den MIXING-CONSOLE-Displays
auf Seite 90.

Driicken Sie mehrmals die Taste [MIXING CONSOLE], um MIXING
CONSOLE-Display fiir die betreffenden Parts aufzurufen.

Diese Displays bestehen aus mehreren verschiedenen Part-Displays.
Der Notenname wird im oberen Displaybereich angezeigt. Die
verschiedenen MIXING-CONSOLE-Displays wechseln zwischen den
folgenden Parameter-Displays:

PANEL-PART-Display— STYLE-PART-Display — SONG-CH-1-8-Display —
SONG-CH-9-16-Display

Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um den gewiinschten Parameter
auszuwahlen.

Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[8 A V], um den Wert einzustellen.

Speichern Sie lhre Mischpult-Einstellungen.

e Speichern der Einstellung im PANEL-PART-Display
Speichern Sie diese im Registration Memory (Seite 131).

e Speichern der Einstellungen im STYLE-PART-Display
Speichern Sie diese als Style-Daten.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [B] STYLE CREATOR

2 Dricken Sie die Taste [EXIT], um das RECORD-Display zu schliefien.
3 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Style-Auswahldisplay zum

Speichern Ihrer Daten aufzurufen, und speichern Sie diese dann
(Seite 69).

e Speichern der Einstellungen des SONG CH 1-8/9-16-Displays
Registrieren Sie zuerst die bearbeiteten Einstellungen als Teil der Song-
Daten (SET UP), und speichern Sie dann den Song.

Siehe die Erkldrung zu SONG CREATOR — Display ,CHANNEL” —
Menipunkt ,SETUP“ auf Seite 162.

Uber Parts

PANEL PART

Im Mischpultdisplay ,PANEL PART” von koénnen Sie die Lautstdrkepegel der
Tastatur-Parts (RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT) sowie den der SONG-, STYLE-
und MIC-Parts unabhdngig von einander einstellen. Die Part-Komponenten

sind dieselben wie diejenigen, die im Display erscheinen, wenn Sie die Taste
[BALANCE] driicken (Seite 40).

STYLE PART

Ein Style besteht aus acht separaten Kanalen. Hier kdnnen Sie das
Lautstarkeverhéltnis dieser acht Kandle oder Parts zueinander einstellen.
Diese Part-Komponenten sind dieselben wie diejenigen, die im Display
erscheinen, wenn Sie die Bedienfeldtaste [CHANNEL ON/OFF] driicken,
um das STYLE-Display aufzurufen.

SONG CH 1-8/9-16

Ein Song besteht aus sechzehn unabhdngigen Kandlen. Hier kénnen Sie das
Lautstarkeverhéltnis dieser sechzehn Kandle oder Parts zueinander
einstellen. Diese Part-Komponenten sind dieselben wie diejenigen, die im
Display erscheinen, wenn Sie die Bedienfeldtaste [CHANNEL ON/OFF]
driicken, um das SONG-Display aufzurufen.

Uber Parts
Siehe weiter unten.

Alle Parts sofort auf
denselben Wert einstellen
Wenn Sie in Schritt 4 einmal
einen Parameter ausgewdhlt
haben, kénnen Sie allen anderen
Parts sofort denselben Wert
zuweisen. Halten Sie hierzu eine
der Tasten [A]-[J] gedriickt, und
benutzen Sie die Tasten [1]-[8]
oder das Datenrad [DATA
ENTRY].
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Lautstirke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)
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Einstellbare Meniipunkte (Parameter) in den MIXING-
CONSOLE-Displays

Die folgenden Erlduterungen behandeln die in den MIXING-CONSOLE-Displays
zur Verfligung stehenden Menlpunkte (Parameter).

VOL/VOICE
e Der Kanal RHY2 im STYLE- SONG AUTO REVOICE Siehe Seite 91.
PART-Display kann nur Drum-
Kit-Voices und SFX-Kit-Voices VOICE Hier kénnen Sie fiir die einzelnen Parts andere Voices
zugewiesen werden. auswdhlen. Wenn die Style-Kandle aufgerufen wurden, kdnnen
e Bei der Wiedergabe von GM- weder Organ-Flutes-Voices noch User-Voices ausgewdhlt
Song-Daten kann Kanal 10 werden. Wenn die Song-Kanile aufgerufen wurden, kénnen
(auf der Seite SONG CH 9-16) keine User-Voices ausgewahlt werden.
nur fiir eine Drum Kit-Voice
verwendet werden. PANPOT Legt die Stereoposition des ausgewahlten Parts (Kanals) fest.
VOLUME Legt die Lautstdrke jedes Parts oder Kanals fest, wodurch Sie die
Moglichkeit zur Feineinstellung der Balance aller Parts haben.
FILTER

HARMONIC CONTENT (Obertongehalt) Ermoglicht die Einstellung des Resonanzeffekts
(Seite 101) fiir jeden Part.

BRIGHTNESS Legt fiir jeden Part die Helligkeit des Klangs durch die Einstellung
der Cutoff-Frequenz (Grenzfrequenz) fest (Seite 101).

TUNE

PORTAMENTO TIME Die Portamento-Funktion erzeugt einen gleitenden
Tonhdhenwechsel zwischen zwei auf der Tastatur gespielten
Noten. Die Portamento-Zeit legt die Dauer des
Tonhdhentiibergangs fest. Hohere Werte erzeugen einen
langeren Ubergang von einem Ton zum nichsten. Bei einem
Wert von ,0” wird kein Effekt erzeugt. Dieser Parameter ist
verflighar, wenn der ausgewahlte Tastatur-Part auf ,Mono”
eingestellt ist (Seite 86).

PITCH BEND RANGE Legt fir die einzelnen Tastatur-Parts den PITCH-BEND-Bereich in
Halbténen fest (wenn dieser Funktion ein Pedal zugewiesen ist).

OCTAVE Legt fiir die einzelnen Tastatur-Parts den Bereich der
Tonhohendnderung in Oktaven fest.

TUNING Legt die Tonhohe jedes Tastatur-Parts fest.

TRANSPOSE Hier kénnen Sie die Transposition fiir die Tonhohe der Tastatur
(KBD), die Song-Wiedergabe (SONG) oder das gesamte
Instrument (MASTER) einstellen.

EFFECT

TYPE Wahlen Sie den gewtinschten Effekttyp aus (Seite 93). Nach der
Bearbeitung verschiedener Parameter fiir den ausgewahlten
Effekttyp kdnnen Sie ihn als eigenen Effekt speichern.

REVERB Stellt den Anteil des Reverb-Signals fiir die einzelnen Parts oder
Kandle ein.

CHORUS Stellt den Anteil des Chorus-Signals fiir die einzelnen Parts oder
Kandle ein.

DSP Stellt den Anteil des DSP-Signals fiir die einzelnen Parts oder
Kanile ein.
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Lautstdrke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

EQ (Equalizer)

TYPE Wihlen Sie den zu Musikart und Vortragsumgebung geeigneten
EQ-Typ aus (Seite 95). Diese Einstellung beeinflusst den
Gesamtklang des Instruments.

EDIT Zum Bearbeiten des EQ (Seite 95).

EQ HIGH Legt die mittlere Frequenz des EQ-Bands fiir Hohen fest, das fir
jeden Part abgesenkt/angehoben wird.

EQ LOW Legt die mittlere Frequenz des EQ-Bands fiir Tiefen fest, das fr
jeden Part abgesenkt/angehoben wird.

CMP (Master Compressor)
Siehe Seite 97. Diese Einstellung beeinflusst den Gesamtklang des Instruments.

Song Auto Revoice

Mit dieser Funktion kénnen Sie die hervorragende Klangqualitdt des Instruments
fur die Wiedergabe XG-kompatibler Song-Daten nutzen. Wenn Sie im Handel
erhiltliche oder auf anderen Instrumenten erstellte XG-Song-Daten abspielen,
konnen Sie ,Auto Revoice” (automatische Voice-Neuzuordnung) einsetzen, um
automatisch die speziellen Voices des Instruments (Natural!, Live!, Cool! usw.)
anstelle der konventionellen XG-Voices gleicher Art zu benutzen.

] _3 Die Bedienschritte sind dieselben wie in ,Allgemeine
Vorgehensweise” auf Seite 88. Wahlen Sie in Schritt 2 die
Registerkarte VOL/VOICE.

4 Driicken Sie die Taste [G] (SETUP), um das Display “AUTO REVOICE
SETUP” aufzurufen.

Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[3 A ¥ ], um die Voice auszuwahlen,
die Sie ersetzen mochten.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

AUTO REVOICE SETUP

VOICE NAME REVOICE TO

GRAND PIANO
BRIGHT PIANG

INATURAL! GRND PNO1|
NO REVOICE

REYOICE

ELEC GRAND PNO

NO REVOICE

PIANO
REYOICE

HONKYTONK

NO REVOQICE

EL.PIANO 1

NO REVOICE

ELPIANG 2

NO REVOICE

HARPSICHORD

NO REVOICE

CLAVI.

NO REVOICE

L
BASIC
REVOICE

CELESTA

NO REVOICE

VIBRAPHONE

NO REVOICE

ALL NO
REVOICE

—
REVOICE TO

VOICE NAME
—_—

[ ~— ] |

|

BEEEEECE
5 6 /

6 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]-[6 A ¥ ], um die Voice auszuwahlen,
die Sie an die Stelle der in Schritt 5 ausgewihlten XG-Voice setzen
mochten.

Mit den Tasten [FI/[G]/[l] kdnnen Sie auf mehrere unterschiedliche Revoice-
Einstellungen zugreifen — so kénnen die empfohlenen Revoice-
Einstellungen mit einem Befehl bequem aufgerufen werden.

ALL REVOICE:

Ersetzt samtliche XG-Voices durch die hochwertigen
Voices des Instruments.

Ersetzt nur die Piano-Voices.

Ersetzt nur die empfohlenen Voices, die fiir die
Wiedergabe des Songs passend sind.

Alle Voices werden auf die urspriinglichen
XG-Voices zurlickgesetzt.

PIANO REVOICE:
BASIC REVOICE:

ALL NO REVOICE:
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4

DSP:

Steht fiir: Digital Signal
Processor (bzw. Processing). DSP
verdndert und bereichert das
Audiosignal auf digitaler Ebene,
um ein breites Spektrum von
Effekten zu erzeugen.

Driicken Sie die Taste [8 A] (OK), um lhre Revoice-Einstellungen zu
iibernehmen.

Um den Revoice-Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8 ¥ ]
(CANCEL).

Driicken Sie auf der Registerkarte VOL/VOICE die Taste [F], um SONG
AUTO REVOICE einzuschalten (ON).

Effekttyp
B Auswahlen eines Effekttyps

] _3 Die Bedienschritte sind dieselben wie in , Allgemeine

Vorgehensweise” auf Seite 88. Wahlen Sie in Schritt 2 die
Registerkarte EFFECT.

Driicken Sie die Taste [F] (TYPE), um das Effekttyp-Auswahldisplay
aufzurufen.

l\]l\l\( CONSOLE (PANEL PART)

E ¥ FILTER TUNL EFFECT

SONG STYLE MIiC LEFT RIGHT1 | RIGHT2

Benutzen Sie die Tasten [1 A V]/[2 A V], um den Effekt-BLOCK
auszuwahlen.

MIXING CONSOLE
VOI FILTER TUNF EFFECT

BLOCK : DSP&[OFF]

CATEGORY : DELAY
TYPE : TEMPO DELAY

n

[}

BL()(_K PART CATEGH ()RY TYPE

lliil@@q

5 6 /7 8

J0000

<
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Lautstdrke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

Effektblock | Parts, auf die Effekte Effekteigenschaften
angewendet werden konnen
REVERB Alle Parts Reproduziert die warme Klangatmosphare in
einem Konzertsaal oder Jazzclub.
CHORUS Alle Parts Erzeugt einen vollen, ,fetten” Sound, so als
ob mehrere Parts simultan gespielt werden.
DSP1 STYLE PART Zusitzlich zu den Typen Reverb und Chorus
SONG CHANNNEL 1-16 besitzt das Instrument noch besondere DSP-

Effekte, die Zusatzeffekte beinhalten, die
normalerweise fiir einen bestimmten Part
verwendet werden, beispielsweise Verzerrung
oder Tremolo.

DSP2 RIGHT 1, RIGHT 2, LEFT, SONG| Alle nicht verwendeten DSP-Bl6cke werden
DSP3 CHANNEL 1-16 bei Bedarf automatisch den entsprechenden
DSP4 Parts (Kandlen) zugewiesen.

DSP5

DSP6 Mikrofonsignal AusschlieSlich zur Verwendung mit dem

Mikrofonklang.

6 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]/[4 A ¥], um den Part auszuwahlen,
auf den Sie den Effekt anwenden mochten.

7 Benutzen Sie die Tasten [5S A V]/[6 A V], um die Effekt-CATEGORY
auszuwahlen.

8 Benutzen Sie die Tasten [7 A V]/[8 A V], um den Effekt-TYPE
auszuwahlen.

Wenn Sie die Effektparameter bearbeiten méchten, gehen Sie zum néchsten
Bedienschritt.

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA

H Bearbeiten und Speichern des Effekts

9 Driicken Sie die Taste [F] (PARAMETER), um das Display zum
Bearbeiten der Effektparameter anzuzeigen.

MIXING CONSOLE

VOICE ¥ FILTERY TUNI EFFECT

VOIL MP.
BLOCK : DSP6[OFF]
A CATEGORY : DELAY

TYPE : TEMPO DELAY

CVP-409/407 - Bedienungsanleitung | Q3



Lautstadrke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

c
9]
=
[}
Q0
2
[a>]
[}
e
e}
e
)
c
Q
[sYe}
<
e
[av]
2
[«5)
e}
c
(5]
2
g
(5]
>
[72)
[«5)
ks
o}
>

10

Andere Effektblocke, -
kategorien und -typen
auswahlen

Verwenden Sie dazu die Tasten
[1TA V]-[3A V].Die neu
ausgewahlte Effektkonfiguration
wird in dem Feld oben links im
Display angezeigt.

11

12

Effect Return Level

Bestimmt den Pegel oder Anteil
des Effekts, der angewendet
werden soll.

Wird fiir alle Parts oder Kandle
eingestellt.

13
14

15

Wenn Sie in Schritt 5 einen der Effektblocke DSP 2-5 ausgewihlt
haben:

Sie kdnnen sowohl seine Standardparameter als auch seine
Variationsparameter bearbeiten.

Um den Standardtyp der Parameter auszuwahlen, driicken Sie die Taste [B].
Um seine Variationsparameter auszuwdhlen, driicken Sie die Taste [E].

MIXING CONSOLE

FILTER TUNI EFFECT

BLOCK  : DSP6IOFF]
A @ CATEGORY : DELAY m F
TYPE : TEMPO DELAY
PARAMETER VALUE @ e
DELAY TIME
c - F/B LEVEL +16 m H
] O FB HIGH DUMP 1o
L/R DIFFUSION +1dms -
- =13
LAG +0ms L
- e — -
EQLOW FREQ S00Hz
EQLOW GAIN +0dB
EQ HIGH FREQ 4.0kHz
CATE-
BLOCK GORY TYPE PARAMETER VALUE
=
[~ ~ ~

o] =]
HEEEEEEE

1T 12

Wabhlen Sie mit den Tasten [4 A V]/[5 A V] einen der Parameter aus,
die Sie bearbeiten méchten.
Welche Parameter zur Verfligung stehen, hdangt vom ausgewahlten Effekttyp ab.

Stellen Sie mithilfe der Tasten [6 A V]/[7 A V] den Wert des
ausgewahlten Parameters ein. Wenn Sie in Schritt 5 den REVERB-,
CHORUS- oder DSP1-Effektblock ausgewahlt haben:

Stellen Sie durch Driicken der Taste [8 A ¥ ] den Effekt-Riicksendepegel ein.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display zum Speichern lhres
eigenen Effekts aufzurufen.

Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[6 A V], um den Speicherpfad fiir
den Effekt auszuwahlen.

Wie viele Effekte maximal gespeichert werden kénnen, hdangt vom
Effektblock ab.

BLOCK

: DSPS[OFF]

A @ CATEGORY : DELAY m F
TYPE : TEMPO DELAY
. e
- —
o MEMORY ‘I 5
= (=D
3 -

[ |
EECTLLEE
14

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um den Effekt zu speichern (Seite 69).
Wenn Sie den gespeicherten Effekt aufrufen mochten, gehen Sie bitte
genauso vor wie in Schritt 8.
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EQ (Equalizer)

Ein Equalizer (auch ,EQ” genannt) ist ein Signalprozessor, der das
Frequenzspektrum in mehrere Frequenzbander unterteilt, die verstarkt oder
abgeschwacht werden kénnen, um die Gesamtklangwirkung lhren Wiinschen
entsprechend zu gestalten. In der Regel wird ein Equalizer verwendet, um den von
Lautsprechern ausgegebenen Klang an die speziellen Eigenschaften des Raums
anzupassen. Sie kénnen beispielsweise bestimmte Bassfrequenzen dampfen, wenn
Sie in groferen Hallen spielen, die zum Dréhnen neigen, oder Sie kénnen die
hohen Frequenzen verstdrken, wenn Sie in kleinen Raumen spielen, in denen der
Klang relativ dumpf und trocken ist und es keinen Nachhall gibt. Das Instrument
verfligt iiber einen hochwertigen digitalen 5-Band-EQ. Diese Funktion gibt Ihnen
eine weitere Moglichkeit der Effektbearbeitung und der Klangregelung lhres
Instruments. Im EQ-Display kénnen Sie eine der fiinf EQ-Voreinstellungen
aufrufen. Dartliber hinaus kdnnen Sie durch die Einstellung der Frequenzbdnder
Ihre eigenen EQ-Einstellungen erstellen und diese dann als einen von zwei ,User-
Master-EQ”-Typen speichern.

Bandbreite

Gain (auch ,Gute" oder ,Q“ genannt)

o

Freq (Frequenz)

5Béander— | OwLOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

B Wabhlen Sie einen Preset-EQ-Typ aus

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA

] _3 Die Bedienschritte sind dieselben wie in ,Allgemeine
Vorgehensweise” auf Seite 88. Wahlen Sie in Schritt 2 die
Registerkarte EQ aus.

4 Wihlen Sie mit den Tasten [A]/[B] einen fiir Ihren Vortrag (Musikstil
oder Umgebung) geeigneten Preset-EQ-Typ aus.

Wenn Sie die EQ-Parameter bearbeiten mochten, fahren Sie bitte mit dem nachsten
Bedienschritt fort.

B Ausgewahlten EQ bearbeiten und speichern

5 Driicken Sie die Taste [F] (EDIT), um das Display ,, MASTER EQ EDIT”
aufzurufen.

MIXING CONSOLE (PANEL PART)

E ¥ FILTERY TUNE EFFECT EQ

MASTEREQ

PARTIEQ!

SONG STYLE LEFT RIGHT1 | RIGHT2
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Wahlen Sie mit den Tasten [A]/[B] einen voreingestellten EQ-Typ aus.

MIXING CONSOLE

I TER

MASTER EQ EDIT

= =
- we| (D
o ?
i R s — =

EQ4 EQS5
_—L —-L T()TAL
i
=l = =1
L~ | [~ ] [~

—

EgEEEEEHE

: =i =i
LI gL!
[ Iy
il il s

8 7/

Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[7 A V], um die finf Bander einzeln
zu verstarken oder zu dampfen.

Benutzen Sie die Taste [8 A ¥ |, um alle fiinf Bander gleichzeitig zu
verstarken oder zu dampfen.

Stellen Sie Q (Bandbreite) und FREQ (Mittenfrequenz) des in Schritt 7
ausgewahlten Bands ein.

e Bandbreite (auch , Giite” oder , Q" genannt)
Verwenden Sie dazu die Taste [1 A V. Je hoher der Wert fir Q, desto

schmaler die Bandbreite.

¢ FREQ (Mittenfrequenz)
Verwenden Sie dazu die Taste [2 A V¥ ]. Fir die verschiedenen Bander
steht jeweils ein anderer FREQ-Bereich zur Verfiigung.

Driicken Sie die Taste [H] oder [I] (STORE 1 oder 2), um den
bearbeiteten EQ-Typ zu speichern (Seite 69).

Sie konnen bis zu zwei EQ-Typen erstellen und speichern. Wenn Sie den
gespeicherten EQ-Typ aufrufen mochten, gehen Sie bitte genauso vor wie in
Schritt 6.
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Lautstdrke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

Master Compressor

Ein Kompressor ist ein Effekt, der meistens zur Begrenzung oder Komprimierung
der Dynamik (Angleichung von Lautstdrkeunterschieden) eines Audiosignals
benutzt wird. Bei Signalen, die eine starke Dynamik besitzen, z. B. Gesang oder
Gitarrenspiel, wird der Dynamikumfang komprimiert, so dass laute Passagen leiser
und leise Passagen lauter geregelt werden. Wenn zusétzlich ,Gain” hinzugefiigt, d.
h. die Lautstarke angehoben wird, entsteht ein kraftvoller, dichterer Klang mit
durchschnittlich hherem Pegel. Kompression kann auch benutzt werden, um das
Ausklingen (Sustain) von E-Gitarren zu verldngern, um die Lautstdrkeunterschiede
des Gesangs auszugleichen, oder um Schlaginstrumente oder eine ganze
Schlagzeugspur lauter mischen zu kénnen. Dieses Instrument verfiigt tiber einen
hochentwickelten Multiband-Kompressor, der eine optimale Klangkontrolle bietet,
indem Sie den Kompressionseffekt fiir jedes Frequenzband verschieden einstellen
konnen. Sie kénnen lhre bevorzugten Kompressoreinstellungen einstellen und
speichern, oder diese einfach aus einer Reihe von Presets auswahlen.

B Auswahlen eines Master-Compressor-Typs

] _3 Die Bedienschritte sind dieselben wie in ,Allgemeine
Vorgehensweise” auf Seite 88. Wahlen Sie in Schritt 2 die
Registerkarte CMP.

4 Waihlen Sie mithilfe der Tasten [A]/[B] einen voreingestellten Master-
Compressor-Typ aus.
Bei Auswahl eines Master-Compressor-Typs werden automatisch die unten
im Display angezeigten Parameter auf den optimalen Wert fiir den
ausgewahlten Typ festgelegt.

MIXING CONSOLE :
VOL/ VOICE TUNE ¥ EFFECT ¥ EQ 7 CMP

d -
>

MASTER COMPRESSOR

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA

“LUB
STUDIO

GAIN OFFSET
LOW MID

HIGH

5 Driicken Sie die Taste [F], um den Master Compressor einzuschalten
(ON).

Wenn Sie die Parameter des Master Compressors bearbeiten mochten, fahren Sie
mit dem ndchsten Bedienschritt fort.
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Lautstadrke- und Klangverhiltnis bearbeiten (MIXING CONSOLE)

B Ausgewadhlten Master Compressor bearbeiten und speichern

6 Benutzen Sie die Tasten [1 A V]/[2 A V], um die Frequenzkurve fiir
den Kompressor auszuwihlen bzw., auf welche Frequenzen die
Kompression angewendet werden soll.

Wahlen Sie z. B. ,LOW", wenn Sie niedrige Frequenzen hervorheben
mochten, und ,HIGH”, wenn Sie hohe Frequenzen betonen méchten.

MIXING CONSOLE

VOL/VOICE ¥ FILTER ¥ TUNE

MASTER COMPRESSOR

CLUB
STUDIO

THRESHOLD GAIN OFFSET
BASIC TYPE OFFSET LOW MID HIGH

IS 1=l J=1 ISk
juj jmj

2 153 i O

E 1 2 3 4 5 6 7 8

9

= 6

c

=}

g

<19}

9

= 7 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[7 A V], um den , Threshold”

(3]

& Threshold: (Schwellenwert; d. h. der Mindestpegel, ab dem die Kompression
) Legt den Minimalpegel fest, bei . .y .. . .
< dem die Kompression beginnt angewendet wird) und ,,Gain” (Pegel des komprimierten Signals in
= Der Kompressor beeinflusst nur drei verschiedenen Frequenzbindern) festzulegen.

g den Klang von Pegeln oberhalb Dies sind Versatzwerte (Offset) fiir die Frequenzkurveneinstellungen in
é des Schwellenwerts. Schritt 6.

o

>

8 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display zum Speichern lhrer
eigenen Master-Compressor-Einstellungen aufzurufen.

9 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[6 A V], um das Speicherziel fiir die
Master-Compressor-Einstellungen auszuwihlen.

MIXING CONSOLE

FILTER ¥ TUNE

USER MASTER COMPRESSOR

Al ] BLOCK  : MASTER COMPRESSOR m F
TYPE : STANDARD
L] o
° [
MEMORY
g ’

Py
=

|

alal -1 T )5l
%

] O Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um die Master-Compressor-
Einstellungen zu speichern (Seite 69).
Wenn Sie die gespeicherten Master-Compressor-Einstellungen abrufen
mochten, gehen Sie bitte vor wie in Schritt 4.
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Voice-Erstellung (Sound Creator)

Voice-Erstellung (Sound Creator)

Das Instrument verfiigt Giber den so genannten ,Sound Creator”

, mit dem Sie lhre

eigenen Voices erzeugen konnen, indem Sie die Parameter bestehender Voices
verandern. Sobald Sie eine Voice erstellt haben, konnen Sie diese fir den
zukinftigen Gebrauch im USER/USB-Display als User-Voice speichern. ORGAN-
FLUTES-Voices werden anders bearbeitet als die Gbrigen Voices.

Allgemeine Vorgehensweise

N 0O ©

Wahlen Sie die gewiinschte Voice aus (auBer Organ-Flutes-Voices)
(Seite 32).

Driicken Sie die Taste [6 A] (VOICE SET), um das Display ,VOICE SET”
aufzurufen.

VOICE (RIGHT1)
| v | | Honkyronk |
E Natural! Natural!
]:ﬁ GrandPiano2 I ] Oct.Pianol I
];ﬁ] NBB;:IirglzltPiano I ] NOmcuialPlal‘mZ I
]ﬁ, ﬁ‘gflli)wPiano I ] i‘f;lrc't[‘;:iocnl'mrd I
Natural! Natural!
]ij RockPlano I ] HarpsichordS' 2) I

lllll;gg

Benutzen Sie die Tasten TAB [«][»], um das betreffende
Einstellungsdisplay aufzurufen.

Informationen Uber die verfligharen Parameter finden Sie unter ,Bearbeitbare
Parameter in den VOICE-SET-Displays, auf Seite 100.

VOICE SET : GrandPianol TAB
[ COMMON Y CONTROLLER \ SOUND \ BEEE ] 3
FILTER:64
AODUL/ O]
A @ L) 1| MopuLaTION LFO _ PMOD:0 @ F
4 s ﬁ [¥] 2| PEDALSOFT m s
‘= -
b COM- - | 7
FILTER _TUDE_ PMOD  MOD  AMOD

EE B
s@EEEEEEEJ

Wabhlen Sie, falls erforderlich, mit den Tasten [A]/[B] den zu
bearbeitenden Meniipunkt (Parameter) aus.

Benutzen Sie die Tasten [1 A ¥ ]-[8 A V¥ ], um die Voice zu bearbeiten.

Driicken Sie die Taste [D] (COMPARE), um den Klang der
bearbeiteten Voice mit der unbearbeiteten Voice zu vergleichen.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um lhre bearbeitete Voice zu
speichern (Seite 69).

Bearbeiten der ORGAN-
FLUTES-Voices

Die Bearbeitungsmethode fiir
ORGAN-FLUTES-Voices
unterscheidet sich von der fir
andere Voices. Anweisungen zur
Bearbeitung der ORGAN-
FLUTES-Voices finden Sie auf
Seite 103.

/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Voice
auswahlen, ohne die
Einstellungen zu speichern,
gehen die Werte verloren.
Wenn Sie die aktuellen
Einstellungen speichern
mochten, speichern Sie die
Voice als User-Voice, bevor Sie
eine andere Voice auswahlen
oder das Gerat ausschalten.

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA
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Welche Parameter verfligbar
sind, hdngt von der Voice ab.

Anderungen der
Anschlagsstéarkekurve je nach
Anschlagsempfindlichkeit

TOUCH SENSE DEPTH
Anderungen der
Anschlagsstarkekurve
entsprechend VelDepth (wobei
der Offset auf 64 eingestellt
wurde)

Tatsachliche Velocity
fur den Klangerzeuger

Depth=127

(zweifach) Depth=64
(normal)

[Ty A Sy A

Depth=32
4l - /S (halbiert)

0

64 127

Empfangener Velocity-Wert
(Tatsachliche Anschlagsge-
schwindigkeit)

TOUCH SENSE OFFSET

Andert die Anschlagsstirkekurve
entsprechend VelOffset (wobei
Depth auf 64 eingestellt wurde)

Tatséchliche Velocity
fur den Klangerzeuger

Offset=96 (+64) Offset=127
(+127)
127
Offset=64
(normal)
84 oftset S~ T Offset=32
(-64)
O offset b4 7157
S ,-’Empfangene
. .7 Velocity
1% .~ (Tatséchliche
KeyOn-
g Geschwindig-
e keit)
X _Offset=0 (-127)

Portamento-Zeit:

Die Portamento-Zeit legt die
Dauer des Tonhhentibergangs
fest. Die Portamento-Funktion
erzeugt einen gleitenden
Tonhohenwechsel zwischen
zwei auf der Tastatur gespielten
Noten.

Bearbeitbare Parameter in den VOICE-SET-Displays

Im Folgenden werden ausfiihrlich die dnderbaren Parameter behandelt, die in den
in Schritt 3 der ,Allgemeinen Vorgehensweise” auf Seite 99 erlduterten Displays
eingestellt werden. Die Sound-Creator-Parameter sind in fiinf verschiedenen
Displays angeordnet. Die Parameter der einzelnen Displays werden nachstehend
separat erldautert. Sie werden auch als Teil der Voice-Set-Parameter behandelt
(Seite 106), die bei der Voice-Auswahl automatisch aufgerufen werden.

PIANO

Dieses Display steht nur zur Verfiigung, wenn die ,Natural!”-Piano-Voice
ausgewdhlt ist (Seite 78).

TUNING CURVE Legt die Stimmungskurve fest. Wahlen Sie ,FLAT”, wenn Sie das Gefihl
haben sollten, dass die Stimmungskurve der Piano-Voice nicht so recht
zu den Voices der anderen Instrumente passt.
STRETCH
Stimmungskurve speziell fiir Pianos
FLAT
Stimmungskurve, in der die Frequenz um eine Oktave tber den
gesamten Tastaturbereich verdoppelt wird

KEY OFF SAMPLE Hier konnen Sie die Lautstdrke des ,Key-Off-Klangs” einstellen (das ist
der feine Klang, der beim Loslassen einer Taste erklingt).

SUSTAIN SAMPLE Bestimmt den Anteil des ,Sustain Sampling” fir das Dampferpedal.

STRING RESONANCE | Bestimmt die Stdrke der Saitenresonanz.

COMMON

VOLUME Stellt die Lautstarke der momentan bearbeiteten Voice ein.

TOUCH SENSE Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit bzw. wie sehr sich die

Lautstarke mit lhrer Anschlagsstdrke dndert.

DEPTH (Wirkungstiefe)
Bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit (englisch: Velocity
Sensitivity), oder wie stark sich die Lautstarke der Voice im
Verhdltnis zur Starke lhres Tastenanschlags (Velocity) andert.
OFFSET
Bestimmt den Umfang, in dem die empfangenen Velocity-Werte fiir
den tatsachlich angewendeten Velocity-Effekt angepasst werden.

PART OCTAVE Verschiebt die Oktavlage der bearbeiteten Voice um jeweils eine
Oktave nach oben oder nach unten. Wenn die bearbeitete Voice fiir
einen der Parts RIGHT1-2 benutzt wird, ist der Parameter R1/R2
verfligbar; wenn die bearbeitete Voice fiir den Part LEFT benutzt wird,
ist der Parameter LEFT verfiigbar.

MONO/POLY Bestimmt, ob die bearbeitete Voice monophon (einstimmig) oder
polyphon (mehrstimmig) gespielt wird (Seite 86).

PORTAMENTO TIME | Stellt die Portamento-Zeit ein, wenn die bearbeitete Voice auf ,MONO"
gestellt wird (siehe oben).

CONTROLLER

1. MODULATION

Wenn einem der Pedale die Funktion MODULATION zugewiesen ist, kann dieses
Pedal benutzt werden, um die nachstehenden Parameter sowie die Tonhohe
(Vibrato) zu modulieren. Hier stellen Sie die Intensitét ein, mit der das Pedal jeden
der folgenden Parameter beeinflussen soll.

FILTER Bestimmt die Intensitdt, mit der das Pedal die Grenzfrequenz des
Filters (Cutoff Frequency) einstellt. Einzelheiten zum Filter finden Sie
auf Seite 101.

AMPLITUDE Bestimmt die Intensitdt, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstdrke)
einstellt.
LFO PMOD Bestimmt die Intensitdt, mit der das Pedal die Tonhohe (Pitch)

moduliert und damit die Starke des Vibrato-Effekts steuert.

LFO FMOD Bestimmt die Intensitdt, mit der das Pedal den Filter moduliert und
damit die Starke des Wah-Effekts steuert.

LFO AMOD Bestimmt die Intensitdt, mit der das Pedal die Amplitude (Lautstérke)
moduliert und damit die Starke des Tremolo-Effekts steuert.

100
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Voice-Erstellung (Sound Creator)

2. LEFT PEDAL

Hier kdnnen Sie auswédhlen, welche Funktion dem linken Pedal zugewiesen

werden soll.

FUNCTION

Bestimmt die Funktion, die dem ausgewdhlten Pedal zugewiesen
werden soll. Einzelheiten zu den Pedalfunktionen finden Sie auf
Seite 191.

Tasten 2 A VI-[BA V]
(RIGHT 1, RIGHT 2,
LEFT usw.)

Bestimmt, ob die zugewiesene Funktion den betreffenden Tastatur-
Part beeinflusst oder nicht. Hiermit wird auch die Intensitat der
Funktion eingestellt. Ndheres siehe Seite 192.

SOUND
® FILTER

Ein Filter ist ein Prozessor, der die Klangfarbe eines Sounds dndert, indem

bestimmte Frequenzbereiche durchgelassen oder blockiert werden. Die folgenden

Parameter stellen den Grundklang ein, indem Sie einen bestimmten
Frequenzbereich anheben oder absenken. Mit dem Filter kénnen Sie den Klang

weicher oder heller einstellen, aber auch elektronisch klingende, synthesizer-artige

Effekte erzeugen.

BRIGHTNESS

Bestimmt die Cutoff-Frequenz bzw. den wirksamen
Frequenzbereich des Filters (siehe Abbildung). Hohere Werte
bewirken einen hohenreicheren Klang.

Lautstérke
Cutoff-Frequenz
e

L
~
AY

'

v i

' '

' '

[ Y

' '

' '

' '

‘ i \ ‘ . \
1 1

I Frequenz (Tonhdhe)
Cutoff-Bereich

Diese Frequenzen
spassieren” das Filter.

HARMONIC CONTENT

Bestimmt die Anhebung im Bereich der Cutoff-Frequenz
(Resonanz), die oben bei BRIGHTNESS eingestellt wurde (siehe
Abbildung). Hohere Werte erzeugen einen ausgeprégteren Effekt.

Lautstarke

Resonanz

Frequenz (Tonhdhe)

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA
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Voice-Erstellung (Sound Creator)

® EG

Die Parameter des EG (Envelope Generator, Hiillkurvengenerator) bestimmen die
Anderung des Klangpegels {iber die Zeit. Damit lassen sich die natiirlichen
Klangmerkmale akustischer Instrumente nachahmen, beispielsweise das schnelle
Einschwingen und Abklingen von Schlaginstrumenten oder das langsame
Ausklingen gehaltener Klaviertone.

ATTACK Legt fest, wie schnell der Klang seine Maximallautstarke erreicht,
nachdem die Taste angeschlagen wurde. Je niedriger der Wert, desto
kiirzer die Anstiegszeit.

DECAY Legt fest, wie schnell der Klang den Haltepegel erreicht (knapp
unter dem Maximalpegel). Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die
Ausklingphase.

RELEASE Legt fest, wie schnell der Klang auf Null ausklingt, nachdem die
Taste losgelassen wurde. Je niedriger der Wert, desto kiirzer ist die
Ausklingphase.

Pegel

------- Haltepegel

1ATTACK ++DECAYa \— RELEASE— Zgit
* 4+
-z -y

Anschlagen der Taste Loslassen der Taste

c
(5]
=
Q
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2
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e}
e
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® VIBRATO
Vibrato: DEPTH (Wirkungstiefe) Bestimmt die Intensitdt des Vibrato-Effekts. Hohere
Ein in der Tonhohe Einstellungen erzeugen ein ausgepragteres Vibrato.
schwankender bzw. vibrierender
Soundeffekt, der durch SPEED Legt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts fest.
“Rice M X
regelmafiige Modulation der DELAY (Verzogerung) Bestimmt die Zeitspanne zwischen dem Anschlagen
Tonhd&he einer Voice erzeugt . . . .. .
wird. einer Taste und dem Einsetzen des Vibratos. Hohere Einstellungen
verlangern die Zeit bis zum Einsetzen des Vibratos.
Tonhéhe 1 SPEER
DEPTH
DELAY i
[
Zeit
EFFECT/EQ
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH
REVERB DEPTH Stellt die Intensitdt des Reverb-Effekts (Seite 93) ein.
CHORUS DEPTH Stellt die Intensitat des Chorus-Effekts (Seite 93) ein.
DSP DEPTH Stellt die Intensitat des DSP-Effekts (Seite 93) ein
Wenn Sie einen anderen DSP-Typ auswahlen mochten, kénnen Sie
das in dem auf Seite 103 erlduterten DSP-Menii tun.
Ein- und Ausschalten des . :
Effekts VIBE ROTOR mit einem DSP ON/OFF Legt fest, ob DSP ein- oder ausgeschaltet ist.
;eda:; d Ausschalten d VIBE ROTOR Wird nur angezeigt, wenn fiir den auf Seite 93 erlduterten Parameter
gm Fin- und usseharten des als DSP-Typ VIBE VIBRATE ausgewahlt ist. Legt fest, ob VIBE VIBRATE
Effekts VIBE ROTOR kénnen Sie . . . s S
. . bei der Auswahl einer Voice aktiviert oder deaktiviert ist.
ein Pedal verwenden (wenn die

Funktion VIBE ROTOR ON/OFF
richtig zugewiesen ist;
Seite 191).
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2. DSP

DSP TYPE Wahlt Kategorie und Typ des DSP-Effekts aus. Wéhlen Sie zunédchst
eine Kategorie und dann einen Effekttyp aus.

VARIATION Fiir jeden DSP-Typ stehen zwei Variationen zur Verfigung.

Hier kdnnen Sie den Ein-/Aus-Zustand fiir den Parameter

VARIATION bearbeiten sowie seinen Wert einstellen.

ON/OFF
Werksseitig sind die Zuordnungen so eingestellt, dass der
Variationsparameter fir alle Voices ausgeschaltet ist (die DSP-
Standardvariation ist zugewiesen). Wenn Sie hier die Einstellung
VARIATION ON wahlen, wird der Voice eine Variation des DSP-
Effekts zugewiesen. Der Wert des Variationsparameters kann in
dem nachstehend erlduterten Menii VALUE eingestellt werden.

PARAMETER
Zeigt den Variationsparameter an.

VALUE (Wert)
Stellt den Anteil des DSP-Variationsparameters ein.

3.EQ

EQ LOW/HIGH (EQ niedrig/hoch) Legt die Frequenz und die Anhebung/Absenkung
der EQ-Béander fiir die Basse und Hohen fest.

HARMONY

Mit der Harmony-Funktion werden die Parts Right 1 und 2 zusammen eingestellt.
Waihlen Sie den Part Right 1 (Seite 32, Schritt 1) im MAIN-Display aus, bevor Sie
ihn einstellen.

Hier konnen Sie dieselben Einstellungen vornehmen wie im Display des Abschnitts
»Auswahl des Harmony-/Echo-Typs” auf Seite 87 in Schritt 1.

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA

Erstellung eigener Organ-Flutes-Voices

Das Instrument besitzt viele dynamische, voll klingende Orgel-Voices, die Sie mit
der Taste [ORGAN FLUTES] aufrufen konnen. AulRerdem enthalt es Tools, mit
denen Sie mit der Funktion ,Sound Creator” eigene Orgelkldnge erzeugen kénnen.
Wie bei einer traditionellen Orgel kdnnen Sie Kldnge variieren, indem Sie die
FuBmalRe (Linge der Orgelpfeifen in Ful}, ,Footage”) festlegen.

Allgemeine Vorgehensweise

] Wahlen Sie die Orgel-Voice aus, die Sie bearbeiten mochten (Seite 32).
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/\ VORSICHT

Wenn Sie eine andere Voice
auswahlen, ohne die
Einstellungen zu speichern,
gehen die Werte verloren.
Wenn Sie die aktuellen
Einstellungen speichern
maochten, speichern Sie die
Voice als User-Voice, bevor Sie
eine andere Voice auswahlen
oder das Gerat ausschalten.

2

Driicken Sie im Voice-Auswahldisplay fiir die ORGAN-FLUTES-Voices
die Taste [6 A] (FOOTAGE), um das Display VOICE SET [ORGAN
FLUTES] aufzurufen.

VOICE (RIGHT1)
Organ Flutes! Organ Flutes!
A ]Jﬂ JazzDraw] Ia RockingOrg! | @ F
e —
Organ Flutest Organ Flutest
& E ] BluesOrgan! I I Percussive! | @G
— —
Organ Flutes! Organ Flutes?
] ]Jﬂ SixteenOne! I hﬂ GospelOrg! | -
Organ Flutes! Organ Flutes!
D I
DI hﬂ EvenBars! I Iﬁ PadOrgan! | @
— e —
E Organ Flutest Organ Flutest J
D ]ﬂ PopOrgan! IE FullRanks! M
M A
_1OrganFlutes
Pl

it

m

e
EEEERELE

Benutzen Sie die Tasten TAB [«][»], um das betreffende
Einstellungsdisplay aufzurufen.

Informationen uber die verfligbaren Parameter finden Sie im folgenden
Abschnitt ,Bearbeitbare Parameter in den Displays des VOICE SET [ORGAN

FLUTES]”.
VOICE SET: JazzDraw!
4 FOOTAGE O ATTACK EFFECT / EQ 3
(Bei Auswahl der (— ORGAN TYPE \ VIBRATO

Registerkarte 3 ’ - F

EFFECT/EQ.) ° D — ROTARY S SPEED —— @ @
= * 6

J

| [ | —

;[@888B8EE

Wenn die Registerkarte EFFECT/EQ ausgewabhlt ist, benutzen Sie die
Tasten [A]/[B], um den zu bearbeitenden Parameter auszuwahlen.

Benutzen Sie die Tasten [A]-[D], [F]-[H]und [1 A V]-[8 A ¥ ], um die
Voice zu bearbeiten.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um lhre bearbeitete ORGAN-FLUTES-
Voice zu speichern (Seite 69).
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Bearbeitbare Parameter in den Displays des VOICE SET [ORGAN
FLUTES]

Im Folgenden werden ausfiihrlich die dnderbaren Parameter behandelt, die in den
in Schritt 3 der ,Allgemeinen Vorgehensweise” auf Seite 103 erlduterten Displays
eingestellt werden. Die Organ-Flutes-Parameter sind in drei verschiedenen Seiten
angeordnet. Die Parameter der einzelnen Seiten werden nachstehend separat
erlautert. Sie werden auch als Teil der Voice-Set-Parameter behandelt (Seite 106),
die bei der Voice-Auswahl automatisch aufgerufen werden.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (COMMON-Parameter)

ORGAN TYPE Dieser Parameter gibt an, welcher Typ der Orgelklangerzeugung
simuliert werden soll: ,Sine” (Sinus) oder ,Vintage” (klassisch).

ROTARY SP SPEED (Rotationsgeschwindigkeit) Mit diesem Parameter kann zwischen
langsamer und schneller Rotationsgeschwindigkeit umgeschaltet
werden, wenn der Leslie-Effekt fiir die Orgelpfeifen ausgewdhlt ist
(siehe Parameter ,EFFECT/EQ” DSP TYPE auf Seite 103) und DSP fir
den Voice-Effekt (Seite 103) eingeschaltet ist (dieser Parameter hat
den gleichen Effekt wie der Voice-Effekt-Parameter VARIATION ON/

OFF).

VIBRATO ON/OFF Schaltet den Vibrato-Effekt fiir die Organ-Flutes-Voice ein (ON) oder
aus (OFF).

VIBRATO DEPTH Stellt die Intensitit des Vibratos auf eine von drei Stufen ein: 1

(gering), 2 (mittel) oder 3 (hoch).

FOOTAGE

Footage:
16' < —>51/3' Welches FuBmals (16' oder 5 1/3') mit der Taste [1 A V] gesteuert wird, Die Bezeichnung ,Footage”

koénnen Sie mit der Taste [D] umschalten. verweist auf die Klangerzeugung
bei traditionellen Pfeifenorgeln.
Dort wird der Klang durch
Orgelpfeifen mit
unterschiedlichem Langenmafy
(gemessen in Ful) erzeugt.

16'-1' Bestimmt den Grundklang der Orgelpfeifen. Je langer die Pfeife, desto
tiefer der erzeugte Ton. Demzufolge legt die Einstellung 16' die
Komponente mit der niedrigsten und die Einstellung 1' die Komponente
mit der héchsten Tonlage fest. Je hoher der eingestellte Wert, desto
groBer die Lautstarke der entsprechenden Pfeife. Durch Mischen
verschiedener Footage-Lautstarken konnen Sie einen eigenen,
unverwechselbaren Orgelklang erzeugen.

U9}19¢/eaq pun UadajUe ‘USPUIMIIA SIDIOA

VOLUME/ATTACK

VoL Stellt die Grundlautstirke der Orgelpfeifen ein. Je ldnger der
angezeigte Balken, desto grofer die Lautstarke.

RESP Mit der bei Response eingestellten Zeit kann die Dauer des Ein- und
Ausschwingens des Orgeltons (Seite 102) relativ zum FufmaR
eingestellt werden. Je hoher der Wert, desto langsamer das
Einschwingen und Ausklingen.

VIBRATO SPEED Bestimmt die Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts, der Gber ,Vibrato
On/Off“ und ,Vibrato Depth” (siche oben) gesteuert wird.

MODE Der Regler MODE wahlt zwischen zwei Betriebsarten aus: FIRST
(Erste Note) und EACH (Jede Note). Im FIRST-Modus wird der
Attack-Effekt nur auf die zuerst gleichzeitig gespielten und
gehaltenen Noten angewendet. Auf die nachfolgend gespielten
Noten wird kein Attack mehr angewendet. Im Modus EACH wird
der Attack-Effekt auf alle Noten gleichermalien angewendet.

4,22/3,2 Diese bestimmen die Lautstarke des Einschwing-Klanges der
ORGAN-FLUTES-Voice. Die Elemente 4', 2 -2/3" und 2" erh6hen
oder vermindern die Lautstarke des Einschwingklangs fiir die
zugehorigen FulmafRe. Je ldnger der angezeigte Balken, desto
groRer die Attack-Lautstérke.

LENG Wirkt sich auf den Einschwinganteil des Klangs aus und erzeugt ein
langeres oder kiirzeres Abklingen (Decay) unmittelbar nach dem
Einschwingen (Attack). Je ldnger der angezeigte Balken, desto
ldnger dauert der Abklingvorgang.
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EFFECT/EQ
Dieselben Parameter wie auf der Registerkarte EFFECT/EQ im VOICE-SET-Display,
die auf Seite 102 erkldrt wurden.

Deaktivierung der automatischen Auswahl von Voice-Sets

(Effekte usw.)

Jede Voice ist mit ihren zugehorigen Parametereinstellungen verkniipft, die

in den Displays des VOICE SET angezeigt sind. Dazu gehdren die Effekte

und der EQ. Normalerweise werden diese Einstellungen beim Auswdhlen

einer Voice automatisch aufgerufen. Sie kénnen diese Funktion jedoch mit
den nachstehend erlduterten Bedienschritten in dem betreffenden Display
aktivieren.

Wenn Sie z.B. die Voice dndern, aber den Harmony-Effekt beibehalten

mochten, setzen Sie den Parameter HARMONY/ECHO auf OFF (im

nachstehend erlduterten Display).

Diese Einstellungen kénnen Sie fiir jeden Tastatur-Part und jede

Parametergruppe unabhingig vornehmen.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [p»]

VOICE SET

Wahlen Sie mit den Tasten [A]/[B] einen Tastatur-Part aus.

3 Benutzen Sie die Tasten [4 A V]-[8 A ¥ ], um den automatischen
Aufruf der Einstellungen unabhingig fiir jede Parametergruppe zu
aktivieren/deaktivieren (ON/OFF).

Eine Aufstellung der in den einzelnen Parametergruppen enthaltenen
Parameter finden Sie in der separaten Datenliste.

N
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Einsatz, Erstellung und Bearbeitung der Styles der

automatischen Begleitung

Die entsprechenden Seiten im Quick Guide

»~Mary Had a Little Lamb” mit Begleitautomatik............c..cccccoueeuenncen. Seite 45
Pattern-Variation............ccccooiiiiiiiiiiii Seite 47
Lernen, wie Akkorde fiir die Style-Wiedergabe gespielt
(angedeutet) WETACIN oo Seite 49
Passende Bedienfeldeinstellung fiir den ausgewdhlten Style
(One Touch SEetting) .......c.coueoveviirininiiiniee e Seite 50

Style-Charakteristik

Typ und definierender Charakter eines Styles werden oberhalb des Namens des
Preset-Styles angezeigt.

Pro Diese Styles bieten professionelle und spannende Arrangements in
Kombination mit sehr guter Spielbarkeit. Die hiermit erzeugte Begleitung
folgt genau den Akkorden des Spielers. Daher werden Akkordwechsel
und farbenreiche Harmonien unmittelbar in eine lebensechte
musikalische Begleitung umgeformt.

Session Diese Styles bieten eine noch realistischere, authentische Begleitung,
indem sie die Main-Bereiche mit eigenen Akkorden und
Akkordwechseln sowie mit speziellen Riffs mit Akkordwechseln
mischen. Diese wurden programmiert, um dem Spiel bestimmter Songs
und bestimmter Genres etwas mehr Pfiff und Professionalitdt zu
verleihen. Beachten Sie jedoch, dass diese Styles nicht unbedingt fiir alle
Songs und fir jedes Akkordspiel passend oder gar harmonisch korrekt
sein missen. Beispielsweise kann es in einigen Fallen geschehen, dass
ein einfacher Dur-Dreiklang fiir einen Country Song zu einem ,jazzigen”
Sept-Akkord wird oder durch das Spielen eines On-Bass-Akkords eine
ungeeignete oder unerwartete Begleitung erzeugt wird.

Pianist Diese speziellen Styles bieten reine Klavierbegleitung. Nur durch das
Spielen der richtigen Akkorde mit der linken Hand kdénnen Sie
automatisch komplizierte, professionell klingende Arpeggien und Bass-
Akkord-Patterns hinzufiigen.

Auswahl eines Akkord-Fingersatzes

Die Style-Wiedergabe kann durch Akkorde gesteuert werden, die Sie im
Tastaturbereich fiir die Begleitung spielen. Es gibt hierfiir sieben Fingersatz-Arten.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
— TAB [»] CHORD FINGERING

2 Driicken Sie eine der Tasten [1 A V]-[3 A V], um einen Fingersatz
auszuwahlen.

STYLE SETTING /SPLIT POINT / CHORD FINGERING

EITING § SPLITPOINT ¥ CHORD FINGERING

FINGERING CHORD TUTOR ( FINGERED )
MULTI FINGER :
Both Single Finger and . .
i are possible. For CHORD NAME : C

Fingere

Single Finger, press the
white/black key(s) closest
to the root note.

el

e Y

=~ CHORD SETTING ——

ROOT TYPE

W
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Al:

Abkiirzung fiir , Artificial
Intelligence” (Kiinstliche
Intelligenz)

Rhythmusbeginn mit
Synchronstart

Falls ,Sync Start” (Synchronstart)
aktiviert ist (die Taste [SYNC
START] leuchtet), konnen Sie
den Rhythmus auch starten,
indem Sie einfach auf der
Tastatur spielen.

Bei den Pianist-Styles (oder
dhnlichen Styles) wird der
Rhythmus stumm geschaltet.
Wenn Sie einen dieser Styles
verwenden mochten, achten Sie
darauf, dass ACMP ON/OFF
immer eingeschaltet ist.

SINGLE FINGER

Mit der Einfinger-
Begleitung kann auf
einfache Weise eine
orchestrierte Begleitung

Fiir einen Dur-Akkord wird
lediglich die Taste fiir den
Grundton angeschlagen.

. Cm
mit Dur-, Sept-, Moll- und Fiir einen Moll-Akkord werden
Mo[].Sept-Akkorden der Grundton und eine schwarze
erzeugt werden Dazu Taste links davon angeschlagen.

H ini Cz

muss nur eine min [male Fiir einen Sept-Akkord werden
Anzahl von Tasten im der Grundton sowie eine weiBe
Akkordbereich der Tastatur Taste links davon angeschlagen.
gedriickt werden. Dieser cmy

Fingersatztyp ist nur fir die
Style-Wiedergabe

Fur einen Moll-Sept-Akkord werden der
Grundton sowie eine weiBe und eine
schwarze Taste links davon angeschlagen.

verflgbar.

Der abgekiirzte Akkord-
Fingersatz sieht
folgendermaBen aus:

MULTI FINGER

Erkennt automatisch die Fingersdtze SINGLE FINGER oder FINGERED,
so dass Sie beide Techniken verwenden konnen, ohne die
Erkennungsmethode explizit umschalten zu missen.

FINGERED

In diesem Modus greifen Sie im Akkord-Bereich der Tastatur lhre eigenen
Akkorde, wahrend das Instrument entsprechend orchestrierte Rhythmen,
Basse und Akkordbegleitungen im gewahlten Style hinzufiigt. Bei
FINGERED werden alle Akkordtypen erkannt, die im separaten Heft
,Datenliste” aufgeflihrt sind, und die mit der Chord-Tutor-Funktion
(Seite 49) nachgeschaut werden koénnen.

FINGERED ON
BASS

Es werden die gleichen Griffe wie bei FINGERED akzeptiert, es wird
aber die unterste im Akkordbereich des Keyboards gespielte Note als
Bassnote interpretiert, wodurch Sie Bass-Akkorde erzeugen konnen (Bei
FINGERED wird immer der Grundton des gespielten Akkords als
Bassnote benutzt).

FULL KEYBOARD

Hier werden im gesamten Tastenbereich Akkorde erkannt. Akkorde
werden ahnlich wie bei FINGERED erkannt, auch dann, wenn Sie die
Noten zwischen linker und rechter Hand aufteilen — beispielsweise
wenn Sie eine Bassnote mit der linken Hand und einen Akkord mit der
rechten Hand spielen, oder indem Sie einen Akkord mit der linken
Hand spielen und eine Melodienote in der rechten.

Al FINGERED

Im Grunde mit FINGERED identisch, nur dass auch weniger als drei
Noten gespielt werden kénnen, um Akkorde zu erzeugen (basierend auf
dem zuvor gespielten Akkord usw.).

Al FULL KEYBOARD

Wenn diese hochentwickelte Grifftechnik eingesetzt wird, erzeugt das
Instrument automatisch eine entsprechende Begleitung, wahrend Sie
beidhandig auf der ganzen Tastatur frei spielen kénnen. Sie brauchen
sich in keiner Weise um die Begleitakkorde zu kiimmern. Obwohl der
Al-Full-Keyboard-Modus so konzipiert wurde, dass er mit vielen Songs
funktioniert, kann es dennoch sein, dass diese Funktion fiir bestimmte
Arrangements nicht geeignet ist. Dieser Typ ist dhnlich wie FULL
KEYBOARD, nur dass Akkorde auch bestimmt werden konnen, wenn
weniger als drei Noten gespielt werden (basierend auf dem
vorangegangenen Akkord usw.). Es kénnen keine Akkorde mit None,
Undezime oder Tredezime gespielt werden. Dieser Fingersatztyp ist nur
fur die Style-Wiedergabe verfiigbar.

Wiedergabe nur der Rhythmus-
Kanile eines Styles

Rhythmus ist das wichtigste Element eines Styles. Versuchen Sie einmal, die
Melodie eines Songs nur zum Rhythmus zu spielen. Sie kdnnen bei jeden Style
unterschiedliche Rhythmen wiedergeben. Beachten Sie aber, dass nicht alle Styles
auch Rhythmus-Kanéle haben.

] Wahlen Sie einen Style aus (Seite 45).

Driicken Sie die Taste [ACMP ON/OFF], um die Begleitautomatik
auszuschalten.

Kanéale wiederzugeben.

3 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um Rhythmus-

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP], um den
Rhythmus anzuhalten.
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Ein- und Ausschalten der Kanile eines Styles

Ein Style hat acht Kanéle: RHY1 (Rhythm 1) — PHR2 (Phrase 2). Sie kdnnen
wahrend der Style-Wiedergabe Variationen hinzufiigen und das Feeling
eines Styles verdndern, indem Sie Kandle ein- und ausschalten.

1 Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], um das gleichnamige
Display aufzurufen.

Wenn die Registerkarte STYLE nicht ausgewdhlt ist, driicken Sie erneut die
Taste [CHANNEL ON/OFF].

DIRECT ACCESS
CHANNEL ON/ OFF

HD2

RHY 1 HY2+ & BASS « = CHDI \
MIXING CONSOLE 8 A MEGA —= G
ALV VL
PART.

CHANNEL ON/OFF

RTJ

2 Schalten Sie mit den Tasten [1 V¥ ]-[8 ¥ ] die einzelnen Kanale ein
oder aus.
Wenn Sie nur ein Instrument allein horen mochten, halten Sie die
entsprechende Taste fiir den Kanal gedriickt, um den Kanal auf SOLO zu
stellen. Zum Aufheben der SOLO-Funktion driicken Sie einfach erneut die
entsprechende Kanaltaste.

Akkordspiel in freiem Tempo (ohne Style-Wiedergabe)

Sie konnen die Begleitakkorde erklingen lassen, ohne den Style
wiederzugeben, indem Sie [ACMP ON/OFF] auf ON und [SYNC START]
auf OFF setzen. Wenn zum Beispiel MULTI FINGER ausgewahlt ist

(Seite 108), konnen Sie in Threm eigenen Tempo spielen und den Akkord
produzieren, indem Sie mit einem Finger eine Taste im Tastaturbereich fir
die Begleitung anschlagen.

Einstellen der Fade-In/Out-Zeit
Sie konnen die Zeitdauer fiir das Ein- und Ausblenden (Seite 137)
einstellen.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB[«] CONFIG 1T — [A] FADE IN/OUT/
HOLD TIME

2 Stellen Sie mit den Tasten [3 A ¥ ]-[5 A V] die Parameter ein.

FADE IN TIME Legt fest, wie lange der Einblendvorgang oder der Anstieg vom
Minimum zum Maximum dauert.

FADE OUT TIME | Legt fest, wie lange der Ausblendvorgang oder der Abstieg vom
Maximum zum Minimum dauert.

Suna|3ag uayosiewolne Jap saA1g Jop Sunilagieag pun 3unj|alsi3 ‘zyesuly

FADE OUT HOLD | Legt fest, wie lange die Lautstirke nach dem Fade-Out auf Null
TIME gehalten wird.

Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

Das Instrument besitzt eine Vielzahl von Funktionen fiir die Style-Wiedergabe, die
tber das Display erreichbar sind; siehe Seite 110.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
— TAB[ <] STYLE SETTING
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Einstellungen fiir die Style-Wiedergabe

2 Benutzen Sie fiir die einzelnen Einstellungen die Tasten [1 A V]-
[BAV].

STYLE SETTING / SPLIT POINT / CHORD FINGERING

STYLE SETTING " CHORD FINGERING

STOP ACMP:FIXED

OTS LINK TIMING :REAL TIME
SYNCHRO STOP WINDOW : OFF
STYLE TOUCH:OFF

[SECTION SET:OFF

STYLE CHANGE BEHAVIOR
| TEMPO:RESET

PART ON/OFF :RESET

SYNCHRO STYLE CHANGE BEHAVIOR

STOP  OTS LINK
ACMP_ TIMING WI

STOP STYLE PART
INDOW TOUCH _ SECTION SET TEMPO  ON/OFF

OFF
STYLE [l NEXT
BAR

J

=

8
J

]
EEEEEES8
* Stop Accompaniment

Wenn die Begleitautomatik [ACMP ON/OFF] aktiviert und die Synchronstart-
Funktion [SYNC START] deaktiviert ist, konnen Sie im Tastaturbereich fir die
Begleitung Akkorde spielen und auch héren, selbst wenn die Style-Wiedergabe
angehalten ist. In diesem Zustand — genannt ,Stop Accompaniment” — werden
alle giiltigen Akkordfingersétze erkannt, und Akkordgrundton und -typ werden
im Display angezeigt.

Im obigen Display konnen Sie festlegen, ob der im Akkordbereich gespielte
Akkord im Stop-Accompaniment-Zustand gespielt werden soll oder nicht.
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OFF.....ccoveine. Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt nicht.
Was wird bei einer Song- STYLE................... Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt Gber die
Aufnahme aufgezeichnet? Voices des ausgewdhlten Styles.
Beachten Sie bitte, dass sowohl FIXED ................... Der im Akkordbereich gespielte Akkord erklingt tiber die

die abgespielte Voice als auch die
Akkorde aufgezeichnet werden,
wenn der Parameter auf STYLE
eingestellt ist, und dass nur die
Akkorddaten aufgezeichnet
werden, wenn der Parameter auf
OFF oder FIXED eingestellt ist.

festgelegte Voice, unabhdngig vom ausgewdbhlten Style.

OTS LINK TIMING

Dieser Parameter bezieht sich auf die Funktion ,OTS Link” (Seite 51). Er legt das
Timing fest, mit dem die One-Touch-Einstellungen mit MAIN VARIATION
[A]-[D] umgeschaltet werden. (Die Taste [OTS LINK] muss aktiv sein.)

REALTIME ........... (Echtzeit) Die One-Touch-Einstellung wird sofort aufgerufen,
wenn Sie eine MAIN-VARIATION-Taste driicken.
NEXT BAR............ (Nachster Takt) Die One-Touch-Einstellung im nichsten Takt

aufgerufen, wenn Sie eine MAIN-VARIATION-Taste driicken.

¢ Synchro Stop Window (Synchronstopp-Fenster)
Hiermit wird festgelegt, wie lange Sie einen Akkord halten kdnnen, bevor die
Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet wird. Wenn die Taste [SYNC
STOP] eingeschaltet wird, und hier ist ein anderer Wert als ,OFF” eingestellt, wird
die Synchronstopp-Funktion automatisch ausgeschaltet, wenn Sie einen Akkord
langer halten, als hier eingestellt ist. Dadurch wird auf bequeme Art die Style-
Wiedergabe wieder zurtick in den Normalzustand versetzt, und Sie kdnnen die
Tasten loslassen, ohne dass die Style-Wiedergabe stoppt. Anders ausgedriickt: Wenn
Sie die Tasten friiher loslassen als hier eingestellt, greift die Synchronstopp-Funktion.

Style Touch (Style-Anschlag)
Schaltet die Anschlagempfindlichkeit (Touch Response) fiir die Style-Wiedergabe

ein oder aus. Bei Aktivierung (ON) dndert sich die Style-Lautstdrke je nach lhrer
Anschlagstarke im Tastaturbereich fiir die Begleitung.

Style Change Behavior (Style-Wechselverhalten)

Wie nachfolgend dargestellt, gibt es drei Typen.

Section Set (Section-Festlegung)

Bestimmt die Standard-Section, die beim Umschalten von Styles (bei gestoppter
Style-Wiedergabe) automatisch aufgerufen wird. In der Einstellung OFF und bei
gestoppter Style-Wiedergabe wird die aktive Section nicht gewechselt, auch
wenn ein anderer Style ausgewdhlt wird.

Gehort eine der Sections MAIN A bis D nicht zu den Style-Daten, wird
automatisch die ndchstgelegene Section ausgewdhlt. Beispiel: wenn MAIN D
nicht im ausgewahlten Style enthalten ist, wird MAIN C aufgerufen.
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Split-Punkt-Einstellungen

Tempo
Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles wahrend der Style-
Wiedergabe das Tempo dndert oder nicht.

HOLD ................... Die Tempo-Einstellung des vorherigen Styles wird beibehalten.
RESET......cccevvinnn. Das Tempo wechselt zum urspriinglichen Standardtempo des
Styles.

Part On/Off (Part Ein/Aus)
Hiermit wird festgelegt, ob sich beim Wechseln des Styles wiahrend der Style-
Wiedergabe der Ein/Aus-Status der Style-Kandle dndert oder nicht.

HOLD .......ccccoo... Der Ein/Aus-Status der Style-Kandle vom vorherigen Style wird
beibehalten.
RESET......cccovveenn. Alle Style-Kanale werden auf ,On” geschaltet.

Split-Punkt-Einstellungen

Mit diesen Einstellungen (es gibt zwei Split-Punkte), kdnnen Sie die Tastatur in
verschiedene Bereiche einteilen: den Akkordbereich, den Bereich fiir den LEFT-
Part und den Bereich fiir RIGHT 1 und RIGHT 2. Die beiden Split-Punkt-
Einstellungen (siehe unten) werden als Notennamen angegeben.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD
FINGERING — TAB [«][»] SPLIT POINT

* RIGHT1 Q’F -
'©3 Iy
o 1
J . Fg)

Fi25)
L

e Split Point (S) — trennt den Akkordbereich fiir die Style-Wiedergabe vom
Bereich fiir das Spielen von Voices (RIGHT 1,2 und LEFT).
e Split Point (L) — unterteilt die beiden Bereiche LEFT und RIGHT 12 fiir das
Spielen von Voices.
Diese beiden Einstellungen kénnen je nach Wunsch auch auf dieselbe Note (wie
in der Vorbelegung) oder auf verschiedene Noten eingestellt werden.

Einstellen von Split-Punkt (S) und Split-Punkt (L) auf dieselbe Note

Split-Punkt (S+L)

SRR Y Y Y

| Akkordbereich +_F———Voice RIGHT 1und2 —————
Voice LEFT

Driicken Sie die Taste [F] (S+L) und drehen Sie das Datenrad [DATA ENTRY].
Einstellen von Split-Punkt (S) und Split-Punkt (L) auf verschiedene Noten

Split-Punkt (L)

_|— Voice RIGHT 1 und 2 i

Split-Punkt (S)

L Akkordbereich—— Voice LEFT
Driicken Sie die Taste [H] (S) oder die Taste [G] (L), und drehen Sie das Datenrad [DATA ENTRY].

Split-Punkt (L) kann nicht tiefer als Split-Punkt (S) eingestellt werden, und Split-
Punkt (S) kann nicht hoher als Split-Punkt (L) eingestellt werden.

Split-Punkt durch Angabe des
Notennamens festlegen
Driicken Sie die Tasten [T A ¥ ]-
[4 A V. Sie konnen die
Trennlinie fiir den Voice- und
Tastaturbereich fiir die Begleitung
im Display tber die STYLE-Taste
und die fir die linken und
rechten Voices tiber die LEFT-
Taste festlegen.
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Bearbeiten der Style-Lautstirke und -Klangbalance (MIXING CONSOLE)
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Suchkriterien l16schen

Wenn Sie die eingegebenen
Kriterien (Music/Keyword/Style)
l6schen mochten, driicken Sie
die entsprechenden Tasten
[FI/[G]/[H] (CLEAR).

Bearbeiten der Style-Lautstirke und
-Klangbalance (MIXING CONSOLE)

Sie kénnen verschiedene Mischpult-Parameter eines Styles einstellen. (Siehe
,Einstellbare MenUpunkt (Parameter) in den MIXING-CONSOLE-Displays” auf
Seite 90.) Rufen Sie das STYLE-PART-Display gemaf Schritt 3 der allgemeinen
Vorgehensweise in ,Bearbeiten der Lautstdrke-Balance und Voice-Kombination
(MIXING CONSOLE)” auf Seite 88, und befolgen Sie die Anweisungen.

Praktische Funktion - der Music
Finder

Music Finder (Seite 52) ist eine praktische Funktion, mit der Sie vorprogrammierte
Bedienfeldeinstellungen (fir Voices, Styles usw.) aufrufen konnen, die auf einen
Song oder einen Typ von Musik passen, die Sie spielen méchten. Die Datensétze
von Music Finder kénnen durchsucht und bearbeitet werden.

Durchsuchen der Datensatze

Sie kénnen die Datensdtze mit der Suchfunktion (Search) von Music Finder
durchsuchen, indem Sie einen Song-Namen oder ein Schliisselwort angeben. Sie
konnen die besten Suchergebnisse auch auf der Registerkarte FAVORITE im
MUSIC-FINDER-Display speichern.

] Driicken Sie die [MUSIC FINDER]-Taste, um das MUSIC-FINDER-Display
aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Taste [«], um die Registerkarte ALL auszuwahlen.
Sie enthilt die vorprogrammierten Datensitze.

3 Driicken Sie die Taste [6 A] (SEARCH 1), um das Search-Display

aufzurufen.
ALL Y FAVORITE | SEARGH1 | SHARCH2
MUSIC STYLE BEAT |TEMPO|

2 Nights In A Big City 40'sBigband 4/4 %0
59 Summers Long PowerRock a4 | 130

4 Bridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad a4 73
ABright & Guiding Light | FasyListening | 4/4 75 -
A Cosy Life In Italy OrganBallad 24 i
A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad aia

AFire Lighter Unpluggedl 44

A Misty Ballad CooljazzBallad | 4/4 70
A Nickel In The Nickelodeon | Dixieland2, 4 | 214 -
A Night In A Wonderful Land | 6-80rchestral | 6/8 7

ANight Of Music BroadwayBallad | 4/4 o4 | | EMNSIS: .
A Sad Song To Make Jude Be~ | LoveSong 44 70 [

A Song For New England VintageGtrPop | 4/4 | 152| RECORDS

4 Spy Does It Better PiancEallad 414 70

MUSIC STYLE SEARCH

(S| [——] | ———
= = ~— °| | EpiT

4 Geben Sie die Suchkriterien ein.

MUSIC FINDER SEARCH 1

MUSIC CLEAR
KEYWORD, CLEAR
STYLE CLEAR
BEAT
SEARCH AREA
——TEMPO ——
FROM TO
: START
[ B SEARCH
=" == [CANCEL]
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Praktische Funktion - der Music Finder

¢ Suchen nach Song-Titel, Musik-Genre (MUSIC) oder Schliisselwort

(KEYWORD)
1 Driicken Sie die Taste [A] (MUSIC) oder die Taste [B] (KEYWORD), um
das Display fiir die Eingabe von Zeichen aufzurufen. Eingabe von mehreren
. . . . .. . Schliisselwortern
2 Geben Sie den Song-Titel, das Musikgenre oder ein Schliisselwort ein | 5.\ :0nen gleichzeitig nach
(Seite 73). mehreren Schlisselworten

suchen, indem Sie die Begriffe

durch ein Komma trennen.
e Suchen nach Style-Name

1 Driicken Sie die Taste [C] (STYLE), um das Display fiir die Style-
Auswahl aufzurufen.

2 Wabhlen Sie mit den Tasten [A]-[]] einen Style aus.
3 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um zum Display SEARCH 1 zuriickzukehren.

¢ Hinzufiigen anderer Suchkriterien
Sie kdnnen zusatzlich zu Song-Titel/Schliisselwort/Style-Name auch noch andere
Suchkriterien eingeben.

BEAT ..o, Wahlen Sie mit der [D]-Taste die Taktart aus, die Sie in
Ihrem Spiel verwenden mochten. Es werden alle
Taktarten in die Suche mit einbezogen, wenn Sie ANY
auswahlen.

SEARCH AREA ............. Wahlen Sie mit der [E]-Taste die Seiten aus, die in die
Suche mit einbezogen werden sollen. (Sie entsprechen
den Registerkarten im Music-Finder-Display.)

TEMPO.....ccooeeeeeee. Legen Sie mitden Tasten [1 A ¥ 1/[2 A ¥ ] (TEMPO) den
Tempobereich fest, den Sie in Ihrem Spiel verwenden
mochten.

GENRE ..o Wahlen Sie mit den Tasten [5 A ¥V 1/[6 A ¥ ] (GENRE)

das gewiinschte Musikgenre aus.

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (START SEARCH), um die Suche zu
starten.
Das Display SEARCH 1 mit den Suchergebnissen wird angezeigt. Wenn Sie
die Suche abbrechen mochten, driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

Andere Musikgenres durchsuchen

Wenn Sie andere Musikgenres durchsuchen méchten, driicken Sie die
Taste [6 W] (SEARCH 2) im Music-Finder-Display. Das Suchergebnis wird
im Display SEARCH 2 angezeigt.

Die zum Style passenden Bedienfeldeinstellungen aufrufen
(REPERTOIRE)

Wenn Sie nach Style-Name suchen, wird dasselbe Suchergebnis erzielt,
auch wenn die Suche mit der Repertoire-Funktion ausgefiihrt wird.
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 53.
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Praktische Funktion - der Music Finder

Erstellen einer Kollektion von bevorzugten
Datensitzen (Favoriten)

So praktisch die eben beschriebene Suchfunktion auch sein mag, um die Tiefen des
Music Finder zu ergriinden — Sie mochten vielleicht dennoch einen ,Ordner” mit
den von lhnen bevorzugten Datensdtzen (Favoriten) erstellen, damit Sie aus dieser
personlichen Auswahl schnell alle diejenigen Styles und Einstellungen aufrufen
konnen, die Sie wahrend des Spiels am haufigsten verwenden.

] Markieren Sie den gewiinschten Datensatz aus dem MUSIC-FINDER-
Display.

2 Driicken Sie die Taste [H] (ADD TO FAVORITE), um den ausgewahlten
Datensatz im Favoriten-Display hinzuzufiigen.

ALL Y FAVORITE Y SEARCH 1 Y SUARCH2

MUSIC STYLE BEAT [TEMPO
69 Summers Long PowerRock 4 | 130
A Bridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad a4 SORTORDER
8 ABright & Guiding Light | EasyListening 1 G
A Cosy Life In Italy OrganBallad a4
c A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad 4f4 o3 IS H
A Fire Lighter Unplugged1 ars | 118
b - A Misty Ballad Cool a4 70 | [TEMFPO LOCK m |
A Nickel In The Nickelodeon | Dixieland2 ans | 214
) ANight In A Wonderful Land | 6-80rchestral | 6/8 72 L S
A Night Of Music BroadwayBallad | dfd oa | | EMRSER m
A Sad Song To Make Jude Be~ | LoveSong an 70 | NuMBER OF
A Song For New England VintageGtrPop | 44 | 152 | RECORDS
4 Spy Does It Better PianoBallad ar4 70
MUSIC STYLE SEARCH
[ [E——— (E——— riLs | [RECORD]
~=1 = ~— = | [EDIT

3 Rufen Sie mit den TAB-Tasten [ «][»] die Registerkarte FAVORITE auf,
und uberpriifen Sie, ob der Datensatz dort angefiigt werden ist.

Loschen von Datensatzen im Favoriten-Display

] Markieren Sie auf der Registerkarte FAVORITE den zu l6schenden
Datensatz.

2 Driicken Sie die Taste [H] (DELETE FROM FAVORITE).

Bearbeiten von Datensatzen

Sie kdnnen einen neuen Datensatz erstellen, indem Sie einen aktuell ausgewdhlten
Datensatz bearbeiten. Die neu erstellten Datensdtze werden automatisch im
internen Speicher gespeichert.

] Markieren Sie im MUSIC-FINDER-Display den gewiinschten
Datensatz, der bearbeitet werden soll.
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2 Driicken Sie die Taste [8 A ¥] (RECORD EDIT), um das Display fiir die

A\ VORSICHT Bearbeitung aufzurufen.

Sie konnen auch einen
voreingestellten Datensatz
andern und damit einen
neuen Datensatz erstellen. MUSIC
Wenn Sie den urspriinglichen,
vorprogrammierten
Datensatz unverandert
behalten mochten, miissen

MUSIC FINDER RECORD EDIT

KEYWORD

Sie den Namen des 6/8 OTHER
bearbeiteten Datensatzes

andern und diesen als neuen
TEMPO - -SECTION

Datensatz registrieren (siehe
Schritt 5, Seite 115). g E >
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Praktische Funktion - der Music Finder

3 Bearbeiten Sie den Datensatz nach lhren Wiinschen.

¢ Song-Titel/Schliisselwort/Style-Name bearbeiten
Geben Sie die einzelnen Elemente genauso ein, wie Sie es im Display SEARCH 1
getan haben (Seite 113).

e Tempo andern
Driicken Sie die Taste [1 A ¥ ] (TEMPO).

e Section (Intro/Main/Ending) merken
Driicken Sie die Tasten [2 A ¥V 1/[4 A V¥ ], um die Section auszuwdhlen, die
automatisch aufgerufen werden soll, wenn der Datensatz ausgewdhlt wird. Das
ist zum Beispiel niitzlich, wenn Sie erreichen méchten, dass ein gewdhlter Style
automatisch auf den Start mit einer Intro-Section eingerichtet wird.

e Genre bearbeiten
Wahlen Sie das gewiinschte Genre durch Driicken der Taste [5 A V1/[6 A V]
(GENRE) aus. Wenn Sie ein neues Genre erstellen mochten, driicken Sie die Taste
[7 A V] (GENRE NAME), und geben Sie dann den Namen fiir das Genre ein.
(Seite 73)

e Aktuellen Datensatz l6schen
Driicken Sie die Taste [I] (DELETE RECORD).

¢ Bearbeitungsfunktionen abbrechen und Display beenden
Driicken Sie die Taste [8 W] (CANCEL).

4 Wenn der bearbeitete Datensatz zum FAVORITE-Display hinzugefiigt
werden soll, driicken Sie die Taste [E] (FAVORITE), um die Option
FAVORITE zu aktivieren.

5 Speichern Sie lhre Bearbeitung im Datensatz, wie nachfolgend
beschrieben.

* Neuen Datensatz erstellen
Driicken Sie die Taste [J] (NEW RECORD). Der Datensatz wird zum ALL-Display
hinzugefligt. Wenn Sie den Datensatz in Schritt 4 als Favorit vorgesehen haben,
wird er im ALL-Display wie auch im FAVORITE-Display hinzugefiigt.

* Bestehenden Datensatz liberschreiben
Dricken Sie die Taste [8 A ] (OK). Wenn Sie den Datensatz in Schritt 4 als Favorit
vorgesehen haben, wird er im FAVORITE-Display hinzugefiigt. Wenn Sie diesen
Datensatz im FAVORITE-Style bearbeiten, wird er tiberschrieben.

Speichern von Datensiatzen

Music Finder behandelt alle Datensétze einschlieflich vorprogrammierter und
nachtrdglich erstellter als eine einzige Datei. Beachten Sie, dass einzelne
Datensatze (Bedienfeldeinstellungen) nicht als separate Dateien behandelt werden
konnen.

] Rufen Sie das Display fiir die Speicherung auf.
[MUSIC FINDER] — TAB[«][»]ALL — [7 A V] (FILES)

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»], um den Speicherplatz (USER/
USB) auszuwahlen.

3 Driicken Sie die Taste [6 ¥ ], um die Datei zu speichern (Seite 69).
Alle Datensdtze werden zusammen in einer einzigen Datei gespeichert.

Bedenken Sie, dass die hier
vorgenommene BEAT-Einstellung
nur fiir die Suche im Music
Finder gedacht ist; die Taktart im
Style selbst wird dadurch nicht
beeinflusst.

Die maximale Zahl von
Datensatzen einschlieflich der
internen Datensdtze betragt
2500.
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Praktische Funktion - der Music Finder

Aufruf der Music-Finder-Datensitze, die in USER/USB
gespeichert wurden.

Um die in USER/USB gespeicherten Music-Finder-Datensdtze aufzurufen,
befolgen Sie die Anweisungen weiter unten.

1 Rufen Sie das [MUSIC FINDER]-Display auf.
[MUSIC FINDER] — TAB [«][»] ALL

2 Driicken Sie die Taste [7 A V] (FILES), um das Dateiauswahldisplay
des Music Finder aufzurufen.

3 Wabhlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Registerkarte USER oder

USB aus.

/I\ VORSICHT 4 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[J], um die gewiinschte Music-

* Wenn Sie ,REPLACE Finder-Datei auszuwahlen.
auswahlen, werden lhre . . . . .
eigenen Aufnahmen Je nach dem Inhalt der Datei zum Zeitpunkt der Dateiauswahl wird eine
automatisch aus dem entsprechende Meldung angezeigt und die gewiinschte Taste gedriickt.
internen Speicher geldscht.
Vergewissern Sie sich e REPLACE
vorher, dass alle wichtigen Alle im Instrument vorhandenen Music-Finder-Datensitze werden
Daten auch an einem geloscht und durch die Datensdtze der gewdhlten Datei ersetzt.
anderen Ort gespeichert
wurden. o APPEND

Achten Sie darauf, alle
wichtigen Daten an anderer

Stelle zu archivieren, bevor Fiihren Sie diesen Vorgang aus, um die Music-Finder-Datei aufzurufen.

die Datei zum Loschen Wenn Sie den Vorgang abbrechen mochten, wahlen Sie CANCEL.
samtlicher Music-Finder-

Datensatze aus dem

Die aufgerufenen Datensdtze werden hinzugefigt.

Internet heruntergeladen ALL ¥ FAVORITE ¥ SEARCH1 ¥ SDARCH2
(Selte 117) und ausgefuhrt MUSIC STYLE BEAT TEMPO|
wird 2 Nights In A Big City 40'sBigBand 474 90 %
. 69 Summers Long PowerRock a4 | 130
ABridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad a4 78| [SoRTORDER]
ABright & Guiding Light | EasyListening | 4/4 7 -
A Cosy Life In Italy OrganBallad a4 E
Wiederherstellen der Music- A Feeling Of Love Tonight MovieBallad a/4 e
. A Fire Lighter Unpluggedi a4 5
Finder-Daten A Misty Ballad Cool JazzBallad | 4/4 70
i e P Ei A Nickel In The Nickelodeon | Dixieland2 a4 | 214
ie kdnnen den Music Finder
Sie kénnen de . US. ¢ Finder des ANight In A Wonderful Land | 6-8Orchestral | 6/8 72 o
Instruments wieder in den ANight Of Musie BroadwayBallad | 4/4 | 64| |[(@ENIEIC
P . A Sad Song To Make Jude Be~ | LoveSong a4 70
NUMBER OF
ursprun gl ichen Zustand bei A Song For New England VintageGtrPop | 4/4 | 152 | RECORDS,
Auslieferung zuriicksetzen A Spy Does It Beter PianoBallad 44 | 70| ITTE
. MUSIC STYLE SEARCH
(Seite 74). | [ [ Fices| [RECORD
[ = ~ ] | [EDIT

SIEEEELE] B
‘ 2

MUSIC FINDER AB
'PRESETY USER V. @ 3

| Q¢ MusicFinder 01 |
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Style Creator

Informationen iiber Music-Finder-Datensitze betrachten
Sie konnen Informationen tber einen gewlinschten Music-Finder- Die Inhalte, die der links
Datensatz aufrufen und den Song fiir das jeweilige Modell herunterladen. bescf‘”ebe”e Service zur

.. . . Verfligung stellt, kénnen sich
Der gewiinschte Music-Finder-Datensatz kann auch durch Herunterladen sndern
zu Musikinstrumenten hinzugefiigt werden. Naheres zu diesem Service
finden Sie auf der folgenden Website.
http://music.yamaha.com/idc

1 Vergewissern Sie sich, dass Sie mit dem Internet verbunden sind
(Seite 179), und driicken Sie die [MUSIC FINDER]-Taste, um das
MUSIC-FINDER-Display aufzurufen.

2 Waibhlen Sie mit den Displaytasten [1 A V]-[5 A V] den Datensatz
aus, Uber den Sie Internet-Informationen betrachten mochten.

Sie konnen die Auswahl auch mit dem Datenrad [DATA ENTRY] vornehmen.
Driicken Sie nach der Auswahl mit dem Datenrad die Taste [ENTER].
3 Driicken Sie die Taste [J] (MUSIC FINDER +), um die Internet-Seite

zu offnen.
ALL Y FAVORITE § SEARCH1 Y SEARCH2
MUSIC STYLE BEAT |TEMPO
A m 2 NightsIn A Big City 40'sBigBand 204 90 % m e
69 Summers Long PowerRock 4/ | 130
A Bridge To Cross Troubled ~ | PowerBallad 414 78
B ABright & GuidingLight | EasyListening | 4/ 76
A Cosy Life In Italy OrganBallad ara i}
c A Feeling Of Love Tonight | MovieBallad 44 [
AFire Lighter Unpluggedi 4/4 N
o - A Misty Ballad CoolJazzBallad | 4/4 70
A Nickel In The Nickelodeon | Dixieland2 4 | 214
ANight In A Wonderful Land |6-80rchestral | 6/8 72
£ A Night Of Music BroadwayBallad | 4/4 sa | [ OENSIG L 3
A Sad Song To Make Jude Be~ | LoveSong 414 70 [—
A Song For New England VintageGtrPop | 4/4 | 152| RECORDS
A Spy Does It Better PianoBallad 414 7o | [IEEE © 4
MUSIC STYLE SEARCH
= =" 1[C—="]
= ~ ~ °| [LEpic

4 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um den Browser-Bildschirm zu
verlassen und zum MUSIC-FINDER-Display zuriickzukehren.

Style Creator

Sie konnen eigene Styles erstellen — durch eigene Aufnahmen oder durch
Kombination interner Style-Daten. Die erstellten Styles konnen bearbeitet werden.

Style-Struktur

Styles bestehen aus fiinfzehn verschiedenen ,Sections” (englisch: Abschnitt), und
jede Section hat acht separate Kandle. Mit dem Style Creator kdnnen Sie einen
Style erstellen, indem Sie die einzelnen Kandle separat aufnehmen, oder indem Sie
Pattern-Daten von anderen Styles importieren.
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Kanal
\§ J
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Erstellen eines Styles

Ein Style kann mit einer der drei nachfolgend beschriebenen Methoden erstellt
werden. Die erstellten Styles konnen auch bearbeitet werden (Seite 123).

M Echtzeitaufnahme » Siehe unten

Mit dieser Methode kénnen Sie einen Style aufzeichnen, indem Sie einfach auf
dem Instrument spielen. Sie kdnnen einen internen Style auswdhlen, der dem
Style, den Sie sich vorstellen, am nédchsten kommt, und dann Teile nach Wunsch
Uberschreiben, oder Sie konnen einen neuen Style von Grund auf erstellen.

M Einzelschritt-Aufnahme » Siehe Seite 121

Diese Methode gleicht dem Aufschreiben von Noten auf Papier, da Sie jede Note
einzeln eingeben und ihren Notenwert vorgeben kénnen.

Sie kdnnen somit einen Style erstellen, ohne die Parts auf dem Instrument spielen
zu missen, denn Sie konnen jedes Event manuell eingeben.

H Style-Montage » Siehe Seite 122

Mit dieser praktischen Funktion konnen Sie zusammengesetzte Styles erstellen,
indem Sie verschiedene Patterns aus den internen, vorprogrammierten Styles zu
einem neuen Style kombinieren. Wenn Sie zum Beispiel einen eigenen 8-Beat-
Style erstellen mochten, konnten Sie Rhythmus-Patterns vom Style ,70’s 8Beat”
nehmen, das Bass-Pattern aus ,60’s Rock1” verwenden und die Akkord-Patterns
aus ,Cool8Beat” importieren. Das ergibt praktisch eine Montage verschiedener
Elemente zu einem neuen Style.
70's 8Beat Cool8Beat

Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
Bass (—\ Bass
Chord 1 L Rhythm 1 Chord 1
Chord 2 Rhythm 2 Chord 2
Pad Bass Pad
Phrase 1 Chord 1 # Phrase 1

Phrase 2 Chord 2 p Phrase 2

Pad
Phrase 1

Phrase 2
——

Echtzeitaufnahme (BASIC)

Erstellen Sie einen Style, indem Sie die einzelnen Kanile einen nach dem anderen
in Echtzeit aufzeichnen.

60’s Rock1

Rhythm 1
Rhythm 2
Bass
Chord 1
Chord 2
Pad
Phrase 1
Phrase 2

Eigenschaften der Echtzeitaufnahme

¢ Loop-Aufnahme (Aufnahmeschleife)
Bei der Style-Wiedergabe werden mehrere Takte eines Rhythmus-Patterns in
einer ,Schleife” wiederholt, und auch die Style-Aufzeichnung erfolgt unter
Verwendung von Schleifen. Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme mit einer
zwei Takte langen Main-Section starten, werden diese zwei Takte wiederholt
aufgezeichnet. Aufgenommene Noten werden von der ndchsten Wiederholung
an wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig aufnehmen und das zuvor
aufgezeichnete Material anhdren konnen.

¢ Overdub-Aufnahme
Bei dieser Methode wird auf einer Spur, auf der bereits Daten aufgezeichnet sind,
neues Material aufgenommen, ohne die vorhandenen Daten zu I6schen. Bei der
Style-Aufnahme werden aufgezeichnete Daten nicht geldscht, es sei denn, Sie
verwenden Funktionen wie ,Rhythm Clear” (Seite Seite 120) und ,Delete” (Seite
Seite 120). Wenn Sie beispielsweise die Aufnahme einer zwei Takte langen
MAIN-Section starten, werden diese zwei Takte stindig wiederholt.
Aufgezeichnete Noten werden von der ndchsten Wiederholung an
wiedergegeben, so dass Sie gleichzeitig der Schleife neues Material hinzufligen
und das zuvor aufgezeichnete Material anhéren kénnen.
Wenn Sie einen Style auf der Basis eines bestehenden, internen Styles erstellen,
dann wird die Overdub-Aufnahme nur auf die Rhythmus-Kanéle angewendet.
Bei allen anderen Kanilen sind die urspriinglichen Daten vor der Aufzeichnung
zu l6schen.
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Bei Echtzeitaufnahme auf der Basis interner Styles:

o OO AW DN

|

Overdub-Aufnahme
mdglich

Overdub-Aufnahme nicht méglich
Daten vor Aufzeichnung léschen.

Wabhlen Sie den gewiinschten Style aus, der als Basis fiir die Aufzeichnung/
Bearbeitung dienen soll (Seite 45).

Wenn Sie einen neuen Style von Grund auf erstellen mochten, driicken Sie
in dem unter Schritt 5 dargestellten Display die Taste [C] (NEW STYLE).

Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

Driicken Sie die [B]-Taste, um das STYLE-CREATOR-Display aufzurufen.

Wihlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die Registerkarte BASIC aus,
um das RECORD-Display aufzurufen.

Kehren Sie zum Display fiir die Section-Auswahl usw. zuriick, indem Sie die
[EXIT]-Taste driicken.

Waihlen Sie mit den Tasten [3 A V]/[4 A V] die aufzunehmende
Section (Seite 117) aus.

STYLE CREATOR : Classic8Beat

BASIC ¥ ASSEMBLY. ¥ ' PARAMETER |

Bar: 1
SECTION:MAIN A ]}%%‘
PATTERN LENGTH:4
’3 2| TEMPO:103

SECTION PATTERN LENGTH

MAIN B
MAIN C

MAIN D

NEEBEEEE
o) /-1

Legen Sie mit den Tasten [5 A V]/[6 A V] die Linge (Anzahl Takte)
der ausgewahlten Section fest.

Die festgelegte Section-Lange wird erst wirksam, wenn Sie die Taste [D]
(EXECUTE) drtcken.

Bei der Aufnahme auf der Basis
eines internen Styles auf den
Kanalen von BASS bis PHR2 sind
die Originaldaten vor der
Aufzeichnung zu 6schen.
Overdub-Aufnahme ist auf den
Kanalen von BASS bis PHR2
nicht méglich (siehe Seite 118).

Wenn das RECORD-Display (die
Kanalanzeige) am unteren Rand
des STYLE-CREATOR-Displays
verschwindet, konnen Sie die
Taste [F] (REC CH) driicken, um
sie wieder anzuzeigen.

Stummschalten bestimmter
Kanale wahrend der
Aufnahme

Schalten Sie die gewiinschten
Kanale mit den Tasten [1 ¥ ]—
[8 V] aus.

Angabe der Sections uiber die
Bedienfeldtasten

Sie konnen auf dem Bedienfeld
mit den der Section-Tasten
([INTROJ/IMAIN]/[ENDING])
die Sections festlegen, die
aufgezeichnet werden sollen.
Wenn Sie eine dieser Section-
Tasten driicken, wird das
SECTION-Display aufgerufen.
Wechseln Sie die Section mit
denTasten [6 A V1/[7 A V],
und driicken Sie die Taste [8 A ],
um die Auswahl zu tibernehmen.

Die Sections INTRO 4/ENDING
4 koénnen nicht mit den
Steuerelementen des Bedienfelds
festgelegt werden.

Suna|3ag uayosiewolne Jap saA1g Jop Sunilagieag pun 3unj|alsi3 ‘zyesuly
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Einschrdankungen bei den
aufnehmbaren Voices
e Kanal RHY1:
Alle Voices auller Organ Flute
Voices / S. Articulation Voices
e Kanal RHY2:
Nur Drum/SFX-Kits
o Kanale BASS bis PHR2:
Alle Voices aufser Organ Flute
Voices, Drum/SFX-Kits und S.
Articulation Voices

Loschen des aufgenommenen
Rhythmus-Kanals (RHY 1,2)
Um einen bestimmten
Instrumentenklang zu l6schen,
halten Sie (im Display, wo die
aufgezeichneten Kandle
angezeigt werden) die Taste [E]
(RHY CLEAR) gedriickt, und
driicken Sie gleichzeitig die
entsprechende Kanaltaste.

/\ VORSICHT

Wenn Sie zu einem anderen
Style wechseln oder das Gerit
ausschalten, ohne zu
speichern (Seite 69), geht der
aufgenommene Style
verloren.

10

11

12

13
14
15

Geben Sie den aufzunehmenden Kanal an, indem Sie die Taste [F]
(REC CH) gedriickt halten und gleichzeitig die entsprechend
nummerierte Taste [1 V¥ ]-[8 ¥] driicken.

Wenn Sie lhre Auswahl riickgdngig machen mochten, driicken Sie die
entsprechende Taste [1 ¥ ]-[8 ¥ ] noch einmal.

STYLE CREATOR : Classic§Beat
BASIC Y ASSEMBLY. | E Y Yo

ROOVE § CHANNEL ¥ PARAMETER Y

RECORD

N— 8
e D]e
3 -+
D @.

m

0
S

Rufen Sie mit den Tasten [1A]-[8 A] das Voice-Auswahldisplay auf,
und wihlen Sie die gewiinschte Voice fiir die jeweiligen
Aufnahmekanile aus.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um zum vorhergehenden Display
zurtickzukehren.

Um einen Kanal zu I6schen, halten Sie die Taste [J] (DELETE) gedriickt
und driicken Sie gleichzeitig die entsprechend nummerierte Taste
[TA]-[BA]

Sie konnen die Loschung wieder aufheben, indem Sie die dieselbe
Nummerntaste noch einmal driicken, bevor Sie die [J]-Taste loslassen.

Beginnen Sie die Aufnahme durch Driicken der STYLE-CONTROL-
Taste [START/STOP].

Die Wiedergabe der festgelegten Section beginnt. Da das Begleit-Pattern
wiederholt in einer Schleife abgespielt wird, kdnnen Sie einzelne Sounds
nacheinander aufnehmen und die jeweils vorher aufgenommenen Sounds
in der Wiedergabe horen. Informationen lber die Aufzeichnung auf anderen
als den Rhythmus-Kandlen (RHY 1,2) finden Sie im Abschnitt ,Regeln fiir die
Aufzeichnung auf Kanalen, die keine Rhythmus-Kandile sind” weiter unten.

Um mit der Aufnahme eines anderen Kanals fortzufahren, halten Sie
die Taste [F] (REC CH) gedriickt, driicken Sie gleichzeitig eine der
Tasten [1 ¥ ]-[8 ¥ ], um den Kanal festzulegen, und spielen Sie dann
auf der Tastatur.

Beenden Sie die Aufnahme durch Driicken der STYLE-CONTROL-Taste
[START/STOP].

Kehren Sie zum Display fiir die Abschnittsauswahl usw. zuriick, indem
Sie die [EXIT]-Taste driicken.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen und die Daten zu speichern.
Die Daten werden im Display fir die Style-Auswahl gespeichert (Seite 69).
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Regeln fiir die Aufzeichnung auf Kanilen, die keine Rhythmus-
Kanile sind

e Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir BASS und PHRASE nur
die Tone der CM7-Tonleiter (d.h. C, D, E, G, A und H).

¢ Verwenden Sie zum Aufzeichnen der Spuren fiir CHORD und PAD nur
Akkordténe (d. h. C, E, G und H). Fiir die Sections INTRO und

ENDING konnen Sie alle
C = Akkordnoten Akkorde oder Akkordfolgen ganz
C, R = Empfohlene Noten nach Wunsch verwenden.

Die Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) wird unter Verwendung der hier

aufgezeichneten Daten entsprechend den auf der Tastatur gespielten Andern des Quellakkords
Akkordwechseln umgewandelt. Der Akkord, der die Grundlage dieser Wenn Sie das Pattern mit einem
Notenumwandlung bildet und als Quellakkord bezeichnet wird, ist anderen Quellakkord als CM7
standardmaBig auf CM7 eingestellt (wie im Beispiel oben). Sie kénnen Zﬂ;ndeeﬁnﬁf&m?}tgglsfﬁizisée
den Quellakkord (Grundton und Typ) im PARAMETER-Display auf Parameter PLAY ROOT und
Seite 127 dndern. Bedenken Sie jedoch, dass sich auch die Akkordnoten PLAY CHORD fest (Seite 127),
und empfohlenen Noten dndern, wenn Sie einen anderen Akkord als den bevor Sie die Aufnahme

Standard CM7 verwenden. Weitere Informationen zu Akkordnoten und beginnen.

empfohlenen Noten finden Sie auf Seite 128.

Einzelschrittaufnahme (EDIT)

Die folgenden Erlduterungen beziehen sich auf den Fall, dass in Schritt 4 von
,Echtzeitaufnahme” (Seite 119) die Registerkarte EDIT ausgewdahlt worden ist.
STY LE CRE -\T()R ClasslcSBeal

4/4

11 0000 DI F

001 :1: 0000 Note C1 80 0000 : 0020
E 001:1: 0000 Note F#1 30 0000 : 0020 G

001 :1: 0960 Note F#1 40 0000 : 0020 REC

001 : 2: 0000 Note C#1 127 0000 : 0020 H
@ 001 :2: 0000 Note Fs1 30 0000 : 0020

001:2: 0960 Note C1 60 0000 : 0020 |
001:2: 0960 Note F#1 40 0000 : 0020

001 : 3: 0000 Note 8 8 80 0000 : 0020
E 001 : 3: 0000 Note F#l 80 0000 : 0020 ﬁl !

001 : 3: 0960 Note F#l 40 0000 : 0020

001 : 4 : 0000 Note co 127 0000 : 0020

BAR : BEAT : CLOCK

E E E — =]

Suna|3ag uayosiewolne Jap saA1g Jop Sunilagieag pun 3unj|alsi3 ‘zyesuly

001 : 1 : 0000
001 : 1 : 0000 Note <1 80 0000 : 0020
001:1:0000  Note FeL 80 0000:0020

001:1:0960  Note FeL 40 0000: 0020
001:2:0000  Note crL 127 0000: 0020

[ o01.2:0000 mote Fel 80 0000: 0020
001:2:0960  Note @i 60 0000: 0020 50%
001:2:0960  Note FoL 40 0000: 0020
001:3:0000  Note &L 80 0000:0020
001:3:0000  Note FeL 80 0000:0020
001:3:0960  Note FeL 40 0000 : 0020
001:4:0000  Note (28 127 0000: 0020

BAR : BEAT : CLOCK

Im EDIT-Display kénnen Noten mit absolut prazisem Tlmlng aufgenommen
werden. Dieses Verfahren der Einzelschrittaufnahme ist im Wesentlichen mit dem
der Song-Aufnahme identisch (Seite 147), mit Ausnahme der nachfolgend
aufgefiihrten Punkte:

* Beim Song Creator ldsst sich die Position der End-Marke beliebig verschieben, im
Style Creator kann sie nicht gedndert werden. Das liegt daran, dass die Lange des
Styles automatisch nach der ausgewahlten Sequenz festgelegt wird. Wenn Sie
beispielsweise einen Style basierend auf einer vier Takte langen Sequenz
erzeugen, wird die End-Marke automatisch an das Ende des vierten Takts gesetzt
und kann im STEP-RECORDING-Display nicht verschoben werden.
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* Beim Song Creator konnen die Aufnahmekandle im Display der Registerkarte
1-16 gedandert werden, beim Style Creator ist dies nicht moglich. Wahlen Sie
den Aufnahmekanal in der Registerkarte BASIC aus.

¢ Beim Style Creator kénnen die Kanaldaten eingegeben und systemexklusive
Meldungen bearbeitet (geloscht, kopiert oder verschoben) werden. Sie konnen
zwischen diesen beiden Displays hin- und herschalten, indem Sie die Taste [F]
driicken. Es konnen jedoch keine Akkorde, Liedtexte und systemexklusive Daten
eingegeben werden.

Style-Montage (ASSEMBLY)

Mit der Style-Montage konnen Sie einen neuen Style durch Mischen verschiedener
Patterns (Kandle) vorhandener interner Styles erstellen.

] Waihlen Sie den Basis-Style aus, und rufen Sie dann die Registerkarte
ASSEMBLY auf.
Die Vorgehensweise ist dieselbe wie bei den Schritten 1-4 in
,Echtzeitaufnahme” (Seite 119). In Schritt 4 wahlen Sie dann die
Registerkarte ASSEMBLY aus.

2 Waihlen Sie die gewiinschte Section (Intro, Main, Ending usw.) fiir
den neuen Style aus.
Rufen Sie das SECTION-Display auf, indem Sie auf dem Bedienfeld eine der
Section-Tasten ([INTROJI/[MAIN]/[ENDING]) driicken. Andern Sie die
Section wie gewiinscht mit den Tasten [6 A ¥ 1/[7 A ¥ 1, und fiihren Sie den
Vorgang aus, indem Sie die Taste [8 A1 (OK) driicken.

STYLE CREATC
BASIC ¥ ASSEMBLY Y GROOVE

)R : Classic8Beat

RHYTHM1 CHORD2 o
IE Classic8Beat | ]W Classic8Beat
P.ERHYTHM I PAD i
o o Classic8Beat il Classic8Beat
" BASS PHRASE1
< ]@ Classic8Beat I ]ﬁClassiclEBeat
@ H n [ CHORD1 < PHRASE2
E o = == ]% Classic8Beat I ]ﬁClassicSBeat
COPY FROM { SECTION
CHAI ALL

SECTION

NNEL y
MAIN/FILL
—— o)
= ~ ~ [CANCEL]

|
Section-Display
Gibt die Kanéle an, aus denen
sich die Section zusammensetzt.

3 Wibhlen Sie mit den Tasten [A]-[D] und [F]-[I] den Kanal aus, bei dem
Sie das Pattern ersetzen mochten. Rufen Sie das Display fiir die Style-
Auswahl auf, indem Sie dieselbe Taste noch einmal driicken. Wahlen
Sie den Style aus, der das Pattern enthilt, welches Sie im Display fiir
die Style-Auswahl ersetzen méchten.

Um zum vorigen Bildschirm zurlickzukehren, driicken Sie nach Style-
Auswahl die [EXIT]-Taste.
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Die Section INTRG 4/ENDING 4 4 Wabhlen Si'e die gf:wUnschte Section des-neu imr-)ort?erten Styles
kénnen Sie nicht direkt am (Auswahl in Schritt 3 weiter oben) aus, indem Sie die Tasten [2A V¥ ]/
Bedienfeld auswahlen. [3 A V] (SECTION) driicken.

5 Wahlen Sie den gewiinschten Kanal fiir die Section (Auswahl in
Schritt 4 weiter oben) aus, indem Sie die Tasten [4A V]/[SA V]
/\ VORSICHT (CHANNEL) driicken.

Wenn Sie zu einem anderen 6 . . . . . .
Style wechseln oder das Gerit Wiederholen Sie die Schritte 3-5, wenn Sie Patterns anderer Kanile

ausschalten, ohne zu ersetzen mochten.
speichern (Seite 69), geht der
3::%$2zmme"e Style 7 Driicken Sie die Taste [J] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl

aufzurufen, und speichern Sie dort die Daten (Seite 69).
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Style-Wiedergabe wiahrend der Style-Montage

Wihrend Sie einen Style zusammensetzen, kénnen Sie ihn abspielen und
hierfiir eine Methode auswéhlen. Wéhlen Sie im Display fir die Style-
Montage mit den Tasten [6 A ¥V 1/[7 A ¥ (PLAY TYPE) eine
Wiedergabemethode aus.

* SOLO

Schaltet alles bis auf den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewdhlten
Kanal stumm. Alle Kandle, die im RECORD-Display der BASIC-
Registerkarte auf ON gesetzt sind, werden gleichzeitig abgespielt.

* ON (Ein)

Spielt den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewdhlten Kanal ab. Alle
Kandle, die im RECORD-Display der BASIC-Registerkarte auf einen Wert
gesetzt sind, der nicht OFF ist, werden gleichzeitig abgespielt.

* OFF
Schaltet den in der Registerkarte ASSEMBLY ausgewdhlten Kanal stumm.

Bearbeiten des erstellten Styles

Sie kdnnen den von lhnen erstellten Style (iber Echtzeitaufnahme,
Einzelschrittaufnahme und/oder Style-Montage bearbeiten.

Grundlegende Vorgehensweise beim Bearbeiten von
Styles

] Waihlen Sie einen zu bearbeitenden Style aus.
Wahlen Sie die Datei aus, in
2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf. der die Daten gespeichert
werden sollen.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU Durch Driicken der Tasten
3 [USBI/[USER] kdnnen Sie als

Driicken Sie die [B]-Taste, um das STYLE-CREATOR/EDIT-Display Speicherort fiir die Dateien auch
die angegebene Datei
auswdhlen.

[USBI/[USER] — [B] STYLE
Driicken Sie die TAB-Taste [«][»], um eine Registerkarte — [Al-])]

auszuwahlen.

* Andern des rhythmischen Feelings (GROOVE) » Siehe Seite 124
Diese vielseitigen Funktionen stellen [hnen eine breite Palette von
Werkzeugen zur Verfligung, mit denen Sie das rhythmische Feeling der
von lhnen erstellten Styles verdandern kénnen.

¢ Bearbeiten von Daten pro Kanal (CHANNEL) » Siehe Seite 126
Mit diesen Bearbeitungsfunktionen kénnen Sie Daten nach Wunsch
[6schen und Quantisierungseinstellungen an den Style-Daten eines Kanals
vornehmen.

e Einstellungen fiir das Dateiformat des Styles (PARAMETER)
> Siehe Seite 127
Sie kénnen entscheiden, wie fiir die Wiedergabe Ihres erstellten Styles die
Noten umgewandelt und fiir die Begleitung ausgegeben werden, wenn im
Tastaturbereich fiir die Begleitung ein Akkordwechsel stattfindet.

aufzurufen.

Suna|3ag uayosiewolne Jap saA1g Jop Sunilagieag pun 3unj|alsi3 ‘zyesuly

5 Bearbeiten Sie den ausgewahlten Style.
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Andern des rhythmischen Feelings (GROOVE)

Die nachfolgenden Erlduterungen treffen auf den Fall zu, dass Sie in Schritt 4 von
,Grundlegende Vorgehensweise beim Bearbeiten von Styles” die Registerkarte
GROOVE ausgewdhlt haben (Seite 123).

] Waihlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten das Bearbeitungsmenii aus
(Seite 125).

STYLE CREATOR : Classic8Beat

BASIC ¥ ASSEMBLY ¥ GROOVE Y oL, Y P

Bar: 1
‘3| |= (I
2 | DYNAMICS
B G
] B cnsevs oy congs o revnp st s oo (-
-- for example, from 8-beat to shuffle.
-

[
3 ° sibe 4
L J (-
\—] BEAT
ORIGINAL BEAT CONVERTER SWING
16BEAT 12 A 2PUSHA
12BEAT B 2PUSHB

24BEAT < 2PUSHC
e e e— ]

(FBEE8EEH)

2 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1A V]-[8A V.
Einzelheiten Uber bearbeitbare Parameter finden Sie auf Seite 125.

3 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die
Anderungen tatséchlich auszufiihren.
Wenn der Vorgang abgeschlossen ist, konnen Sie die Bearbeitung ausfiihren,
und die Beschriftung dieser Taste dndert sich in UNDO (rlickgdngig
machen). Falls Sie mit dem Ergebnis von GROOVE oder DYNAMICS nicht
zufrieden sind, kdnnen Sie mit dieser Taste die urspriinglichen Daten
wiederherstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die
zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgangig gemacht werden.

4 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen und die Daten zu speichern.

[\ VORSICHT Die Daten werden im Display fiir die Style-Auswahl gespeichert (Seite 69).
Wenn Sie zu einem anderen
Style wechseln oder das Gerit
ausschalten, ohne zu
speichern (Seite 69), geht der

bearbeitete Style verloren.

oo
c
=]
=
2
oo
)
[aa)
=
(]
<
O
n
=
o]
£
Q
=
=)
(o]
[
2]
©
7]
%]
>~
=
w
f
9]
©
oo
c
=]
=
]
0
=
o]
<]
[a)
©
c
=)
oo
c
=)
Q
-
wn
=
S5
N
—
[e+]
%]
c
S8

124 | CVP-409/407 — Bedienungsanleitung



Style Creator

B GROOVE

Hiermit kénnen Sie durch subtile (Clock-) Anderungen des Style-Timings der Musik
Swing verleihen oder das Feeling fiir den Beat dndern. Die Groove-Einstellungen
werden auf alle Kanile des ausgewdhlten Styles angewendet.

ORIGINAL BEAT Legt die Beats (Schldge) fest, auf die das Timing von ,Groove” angewendet
werden soll. Mit anderen Worten, wenn Sie 8BEAT auswahlen, wird das
Groove-Timing auf Achtelnoten angewendet, wenn Sie 12BEAT
auswahlen, wird das Groove-Timing auf Achteltriolen angewendet.

BEAT CONVERTER | Fiihrt eine tatsidchliche Anderung des Timings der (oben im Parameter
ORIGINAL BEAT angegebenen) Schliage auf den ausgewahlten Wert
durch. Wenn beispielsweise ORIGINAL BEAT auf 8BEAT eingestellt ist
und BEAT CONVERTER auf 12, dann werden samtliche Achtelnoten in
der Section auf das Achteltriolen-Timing umgestellt. Die BEAT-
CONVERTER-Einstellungen 16A und 16B, die angezeigt werden, wenn
ORIGINAL BEAT auf 12BEAT eingestellt ist, sind Varianten einer
Sechzehntelnoten-Basiseinstellung.

SWING Erzeugt ein Swing-Feeling durch Verschieben des Timings der
unbetonten Taktschldge (Back Beats) entsprechend der Einstellung des
obenstehenden Parameters ORIGINAL BEAT. Wenn beispielsweise
ORIGINAL BEAT auf 8BEAT eingestellt ist, verzogert der SWING-
Parameter in jedem Takt den zweiten, vierten, sechsten und achten
Taktschlag und erzeugt so ein Swing-Feeling. Die Einstellungen von A
bis E entsprechen verschiedenen Swing-Graden, wobei A den sanftesten
und E den deutlichsten Swing-Effekt erzeugt.

FINE Dient zur Auswahl einer Reihe von Groove-Mustern, die auf die
ausgewdhlte Section angewendet werden. Die PUSH-Einstellungen
bewirken, dass bestimmte Schlége frither gespielt werden, wohingegen
HEAVY-Einstellungen das Timing bestimmter Schldge verzogern. Die
nummerierten Einstellungen (2, 3, 4, 5) legen fest, welche Beats betroffen
sind. Alle Schldge bis zum angegebenen Schlag - nicht jedoch der erste
Schlag — werden vorzeitig bzw. verzogert gespielt (wenn z.B. 3 ausgewahlt
ist, der zweite und der dritte Schlag). In jedem Falle erzeugt Typ A den
geringsten, Typ B einen mittelstarken und Typ C den maximalen Effekt.

B DYNAMICS

Andert die Velocity/Lautstdrke (oder Betonung) bestimmter Noten in der Style-
Wiedergabe. Die Dynamics-Einstellungen werden auf jeden ausgewéhlten oder
alle Style-Kanile angewendet.

CHANNEL Wihlt den gewiinschten Kanal (Part) aus, auf den DYNAMICS
angewendet werden soll.

ACCENT TYPE Legt den Typ des angewendeten Akzents fest, d.h. welche Noten in den
Parts mit DYNAMICS-Einstellungen betont werden.

STRENGTH Legt fest, wie stark der ausgewahlte Akzenttyp (s.0.) angewendet wird.
Je hoher der Wert, desto starker der Effekt.

EXPAND/COMP. Erweitert oder komprimiert den Bereich der Velocity-Werte. Werte tber
100% erweitern den Dynamikbereich, und Werte unter 100%
komprimieren diesen.

Suna|3ag uayosiewolne Jap saA1g Jop Sunilagieag pun 3unj|alsi3 ‘zyesuly

BOOST/CUT Erhoht alle Anschlagswerte der ausgewdhlten Section / des
ausgewdhlten Kanals oder senkt sie ab. Werte tiber 100% heben die
allgemeine Velocity an und Werte unter 100% senken sie ab.
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Bearbeiten von Daten fiir die einzelnen Kanaile
(CHANNEL)

Die nachfolgenden Erlduterungen treffen auf den Fall zu, dass Sie in Schritt 4 von
,Grundlegende Vorgehensweise beim Bearbeiten von Styles” die Registerkarte
CHANNEL ausgewdhlt haben (Seite 123).

] Waihlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten das Bearbeitungsmenii aus.

STYLE CREATOR : Classic8Beat
[GROOVEY CHANNEL W PARAMUIDRN. EDIT §

CHANNEL :RHYTHM2 Bari 1
CH
2| VELOCITY CHANGE
3 |BAR COPY
@
4|BAR CLEAR
5 [REMOVE EVENT @ "
4 o =
SAVE .

STRENGTH

CHANNEL

JCLECLLLLE

2 Waébhlen Sie mit den Tasten [1 A V]/[2A V] (CHANNEL) den zu
bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewahlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [4A V]-[8A V].
Einzelheiten Uber bearbeitbare Parameter finden Sie weiter unten.

4 Driicken Sie fiir jedes Display die Taste [D] (EXECUTE), um die
Anderungen tatsichlich auszufiihren.
Nach der Ausfiihrung kénnen Sie sich lhre Bearbeitung anhoren, und diese
Taste wird zu [UNDO] gedndert. Wenn Sie mit dem Ergebnis nicht
zufrieden sind, kdnnen Sie mit dieser Taste die urspriinglichen Daten
wiederherstellen. Die Funktion UNDO hat nur eine Ebene, d.h. nur die
zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgéngig gemacht werden.

/\ VORSICHT 5 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
Wenn Sie zu einem anderen aufzurufen und die Daten zu speichern.

Style wechseln oder das Gerit Die Daten werden im Display fiir die Style-Auswahl gespeichert (Seite 69).
ausschalten, ohne zu

speichern, geht der QUANTIZE Dasselbe wie beim Song Creator (Seite 161), mit Ausnahme dieser
bearbeitete Style verloren. beiden zusatzlichen Parameter:

2¢ Achtelnoten mit Swing
A Sechzehntelnoten mit Swing
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VELOCITY (Anderung der Anschlagstirke) Hebt alle Velocity-Werte des
CHANGE ausgewdhlten Kanals an bzw. senkt sie ab, jeweils um den hier
angegebenen Prozentsatz.

BAR COPY (Takt kopieren) Mit dieser Funktion konnen Sie Daten aus einem Takt
oder einer Taktgruppe an eine andere Position innerhalb des
angegebenen Kanals kopieren. SOURCE gibt den ersten (TOP) und
letzten (LAST) Takt des zu kopierenden Bereichs an. DEST (Destination)
gibt den ersten Takt des Zielbereichs an, in den die Daten kopiert
werden sollen.

BAR CLEAR (Takt loschen) Mit dieser Funktion konnen Sie alle Daten in einem
angegebenen Taktbereich des ausgewdhlten Kanals 16schen.

REMOVE EVENT (Event entfernen) Mit dieser Funktion konnen Sie bestimmte Events im
ausgewahlten Kanal 16schen.
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Einstellungen fiir das Dateiformat des Styles

(PARAMETER)

Spezielle Parametereinstellungen auf der
Basis des Style-Dateiformats

Quell-Pattern

SOURCE ROOT

(Einstellung des Grundtons eines Quell-Patterns)
SOURCE CHORD (Quellakkord)
(Einstellung der Akkordart eines Quell-Patterns)

Akkordwechsel tber
den Akkordbereich auf
der Tastatur.

Notentransponierung

NTR

(Auf den Grundtonwechsel angewendete
Notentransponierungsregel)

NTT

(Auf den Akkordwechsel angewendete
Notentransponierungstabelle)

\

Sonstige Einstellungen

HIGH KEY

(Obere Oktavengrenze der durch den
Grundtonwechsel verursachten
Notentransponierung)

NOTE LIMIT (Notenbereich, in der die
Note wiedergegeben wird)

RTR

(Retrigger-Regel, die festgelegt, wie
wiéhrend eines Akkordwechsels
gehaltene Noten behandelt werden)

Ausgabe

Das Style-Dateiformat (Style File Format, SFF) kombiniert
das gesamte Know-How von Yamaha in Bezug auf die
Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) in einem
einheitlichen Dateiformat. Unter Verwendung des Style
Creators konnen Sie die Leistungsfahigkeit des SFF-
Formats ausnutzen und vollkommen frei eigene Styles
erzeugen.

Das Schaubild links stellt den Vorgang der Style-
Wiedergabe dar. (Gilt nicht fiir die Rhythmusspur.) Diese
Parameter konnen Uber die Style-Creator-Funktion
eingestellt werden.

* Source-Pattern

Je nach ausgewdhltem Grundton und Akkordtyp gibt es
verschiedene Mdglichkeiten fiir die Noten der Style-
Wiedergabe. Die Style-Daten werden entsprechend der
wahrend des Spiels durchgefiihrten Akkordwechsel
umgewandelt. Diese mit dem Style Creator erstellten

Basis-Style-Daten werden als ,Quell-Pattern” bezeichnet.

¢ Notentransponierung

Diese Parametergruppe besteht aus zwei Parametern, die
festlegen, wie die Noten des Quell-Patterns bei
Akkordwechseln umgewandelt werden.

e Sonstige Einstellungen

Die Parameter dieser Gruppe dienen der Feineinstellung
dafir, wie die Style-Wiedergabe auf die gespielten
Akkorde reagiert. Mit dem Parameter ,Note Limit”
(Notengrenze) kénnen Sie die Voices des Style-Klangs so
realistisch wie moglich gestalten, indem Sie die Tonhthe
in einen authentischen Tonhohenbereich verschieben, so
dass keine Noten aulerhalb des natiirlichen Tonumfangs
des wirklichen Instruments erklingen (z.B. zu tiefe Noten
einer Piccoloflote).

Die nachfolgenden Erlduterungen treffen auf den Fall zu, dass Sie in Schritt 4 von
,Grundlegende Vorgehensweise beim Bearbeiten von Styles” die Registerkarte
PARAMETER ausgewahlt haben (Seite 123).

] Wihlen Sie mit den [A]/[B]-Tasten das Bearbeitungsmenii aus

(Seite 128).

NTR:ROOT FIXED

NTT:BYPASS

HIGH KEY :F#

17

NOTE LIMIT

LOW:C-2 HIGH:G8

¢ -‘ 4|RTR:PITCH SHIFT
o(__J 4

CHANNEL

[——]

PLAY ROOT PLAY CHORD

Maj

3

Ml

— —

2(8

BEEEH):

Die Bearbeitung des Style-
Dateiformats bezieht sich nur auf
die Notenumwandlung. Die
Anderung der Rhythmuskanile
hat keine Auswirkung.
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/\ VORSICHT

Wenn Sie zu einem anderen
Style wechseln oder das Gerit
ausschalten, ohne zu
speichern, geht der
bearbeitete Style verloren.

Vorspielen lhres Styles mit
einem bestimmten Akkord
Normalerweise héren Sie im
Style Creator lhren eigenen
aktuell bearbeiteten Style mit
dem Quell-Pattern. Es besteht
jedoch die Méglichkeit, ihn mit
einem bestimmten Akkord und
Grundton wiederzugeben. Setzen
Sie dazu NTR auf ROOT FIXED
sowie NTT auf BYPASS, und
nehmen Sie dann an den neu
angezeigten Parametern PLAY
ROOT und PLAY CHORD die
gewiinschten Anderungen vor.

2 Wabhlen Sie mit den Tasten [1 A V]/[2 A V] (CHANNEL) den zu
bearbeitenden Kanal aus.
Der ausgewadhlte Kanal wird oben links im Display angezeigt.

3 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [3A V]-[8A V1.
Einzelheiten Uber bearbeitbare Parameter finden Sie weiter unten.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Display fiir die Style-Auswahl
aufzurufen und die Daten zu speichern.
Die Daten werden im Display fir die Style-Auswahl gespeichert (Seite 69).

B SOURCE ROOT/CHORD

(Quell-Grundton/Akkord) Diese Einstellungen bestimmen die urspriingliche Tonart
des Quell-Patterns (d. h. die bei der Aufnahme des Patterns verwendete Tonart).
Wenn die programmierten Daten vor der Aufnahme eines neuen Styles geldscht
werden, wird unabhingig vom Quellgrundton und Quellakkord der
programmierten Daten automatisch der Standard CM7 (mit Grundton C und
Akkordart M7) ausgewdhlt. Wenn Sie die Voreinstellung fiir ,Source Root / Chord”
(CM7) in einen anderen Akkord dndern, dndern sich auch die Akkord- und
Tonleiternoten entsprechend der neu ausgewdhlten Akkordart.

Wenn Source Root auf C eingestellt ist:

cm CMg CcMy7 cM7(#11) CM adds cm, )

o
£
c)

=

=== EE
SEEE B

==
Eﬁﬁﬁi
SEEEE S

C|(R|C C|R|C C|R|C C|R|C c|c|C c|c|C

(=]

Ccm meg Cmz Cm7(9)

il

CmM7

Caug

c|rlc clr R

Cmz (11) CmM7(9)

cjc c
C7(#11)
[+ C|R|C c|Cc

C7susg

Cm(®
c|c R
Cz

cl |c

=

C|R C C|R R C

C7b5 C709) C7(>13)

Cc C [

Csusy

C|C|R [+

C7(*9)

= S
S EEE
S EEE
SEEEE

C|R|C

ﬁ
EEE S

=

CM7aug

e
SEE!

Ll

C|R|C|R R|C C|R|C

C = Akkordnoten

C, R = Empfohlene Noten

B NTR (Notentransponierungsregel)

Legt die relative Position der Quellnote im Akkord bei der Umwandlung aus dem
Quell-Pattern in Folge von Akkordwechseln fest.

ROOT TRANS
(Root Transpose)

(Grundtontransponierung) Wenn der

Grundton transponiert wird, bleibt

das Tonh6henverhdltnis zwischenden —g5— ®
Noten erhalten. Beispiel: die Noten §

==

C3, E3 und G3 in der Tonart C werden Wenn ein C-Dur-  Wenn ein F-Dur-
. Akkord gespielt Akkord gespielt
zu F3, A3 und C4, wenn die Tonart zu wird. wird.

F transponiert wird. Verwenden Sie
diese Einstellung fir Kandle mit
Melodielinien.

ROOT FIXED (Fester Grundton) Die Noten werden
moglichst nahe am urspriinglichen

Notenbereich gehalten. Beispiel: die

R

. Wenn ein C-Dur- Wenn ein F-Dur-
Noten C3, E3 und G3 in der Tonart C Akkord gespielt Akkord gespielt
werden zu C3, F3 und A3, wenn die wird. wird.

Tonart zu F transponiert wird.
Verwenden Sie diese Einstellung fur
Kandle mit Akkord-Parts.

128
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B NTT (Notentransponierungstabelle)
Dieser Parameter legt die Notentransponierungstabelle fiir das Quell-Pattern fest.

BYPASS Wenn NTR auf den Wert ROOT FIXED gesetzt wird, dann bewirkt die
verwendete Transpositionstabelle tiberhaupt keine Notenumwandlunig.
Wenn der Wert auf ROOT TRANS gesetzt ist, dann wandelt die Tabelle
nur den Grundton um.

MELODY Geeignet fir die Transponierung von Melodielinien. Verwenden Sie diese
Option fiir Melodiekanéle wie Phrase 1 und Phrase 2.

CHORD

(Akkord) Geeifgnet fur die Transponierung von Akkorden. Verwenden Sie
diese Option fiir die Kandle Chord 1 und Chord 2, besonders wenn diese
Klavier-Parts und gitarrendhnliche Akkord-Parts enthalten.

MELODIC MINOR

(Melodisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
einem Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das
dritte Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn der
Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, wird die
Terz des Moll-Akkords um einen Halbton vergroRert. Alle anderen Noten
bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fiir Melodiekanéle von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und
Endings.

MELODIC MINOR
5th

(Melodisch Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur Melodic-Minor-
Transponierung (s.0.) wirken sich GbermaRige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

HARMONIC MINOR

(Harmonisch Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord in
einen Moll-Akkord wechselt, konnen Sie mit Hilfe dieser Tabelle das dritte
und das sechste Intervall der Tonleiter um einen Halbton vermindern. Wenn
der Akkord von einem Moll-Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden
die verminderte Terz und die verminderte Sexte um einen Halbton
vergroBert. Alle anderen Noten bleiben unverandert. Verwenden Sie diese
Option fiir Akkordkandle von Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde
reagieren, wie Intros und Endings.

HARMONIC MINOR
5th

(Harmonisch Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur Harmonic-Minor-
Transponierung (s.0.) wirken sich GbermaRige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

NATURAL MINOR

(Nattirlich Moll) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu
einem Moll-Akkord wechse%t, verkleinert diese Tabelle die Terz, Sexte und
Septime der Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-
Akkord zu einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz, Sexte
und Septime um einen Halbton vergrofert. Alle anderen Noten bleiben
unverdndert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkanéle von Sections,
die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und Endings.

NATURAL MINOR
5th

(Natdrlich Moll, Quintenvariante) Zusatzlich zur Natural-Minor-
Transponierung (s.0.) wirken sich GibermaRige und verminderte Akkorde
auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

DORIAN

(Dorisch) Wenn der gespielte Akkord von einem Dur-Akkord zu einem
Moll-Akkord wechsét, verkleinert diese Tabelle die Terz und Septime der
Tonleiter um einen Halbton. Wenn der Akkord von einem Moll-Akkord zu
einem Dur-Akkord wechselt, werden die verminderte Terz und die
verminderte Septime um einen Halbton vergréBert. Alle anderen Noten
bleiben unverandert. Verwenden Sie diese Option fiir Akkordkandle von
Sections, die nur auf Dur-/Moll-Akkorde reagieren, wie Intros und
Endings.

DORIAN 5th

Zusétzlich zur dorischen Transponierung (s.o.) wirken sich tibermaRige
und verminderte Akkorde auf die Quinte des Quell-Patterns aus.

Bl NTT BASS ON/OFF
Die Kanile, fir welche dieser Wert auf ON gesetzt ist, werden durch den Bass-

Grundton wiedergegeben, wenn der On-Bass-Akkord vom Instrument erkannt wird.

B HIGH KEY

Hier wird die héchste Note (Grenze der oberen Oktave) der Notentransponierung
fur den Wechsel des Akkord-Grundtons festgelegt. Alle Noten, fiir die eine hthere
Tonlage als die hochste Note errechnet wird, werden um eine Oktave nach unten
transponiert. Diese Einstellung ist nur wirksam, wenn der Parameter NTR

(Seite 128) auf ROOT TRANS gesetzt ist.

Beispiel: wenn die héchste Note (HIGH KEY) F ist.

Grundtonanderung

Wiedergegebene
Noten P
174

» CM CiM .
» C3-E3-G3

FM FéM

C#3-F3-G#3 F3-A3-C4 F#2-A#2-C#3

. R
%ﬁ:‘:‘{t‘:})l S i
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B NOTE LIMIT

Dieser Parameter legt den Notenbereich (tiefste und héchste Note) fiir Voices fest,
die auf die Style-Kandle aufgenommen wurden. Durch eine geeignete Einstellung
dieses Bereichs konnen Sie sicherstellen, dass die Voices so realistisch wie moglich
klingen — anders gesagt, dass keine Noten aufSerhalb des natiirlichen Tonumfangs
erklingen (z.B. zu hohe Basstone oder zu tiefe Téne einer Piccoloflote). Die
tatsdchlich erklingenden Noten werden automatisch in den eingestellten Bereich

verschoben.
Beispiel: Die tiefste Note ist C3 und die héchste Note D4.
Grundtonanderung  mp CM C#M .« e FM
\'/qvci::r?rgegebene ) ®» E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4
/ % ————— Obergrenze
—————————————————————————————————————————————————————————————————————— Untergrenze

B RTR (Retrigger-Regel)
Diese Einstellung legt fest, ob Noten bei einem Akkordwechsel aufhéren zu
klingen oder nicht, und wie sich die Tonhohe der Noten gegebenenfalls dndert.

STOP Die Notenwiedergabe wird unterbrochen.

PITCH SHIFT (Tonhohenverschiebung) Die Tonhohe der Note wird ohne
Unterbrechung der Wiedergabe an die neue Akkordart angepasst.

PITCH SHIFT TO (Tonhshenverschiebung auf Grundton) Die Tonhohe der Note wird

ROOT ohne neues Einsetzen entsprechend der neuen Akkordart gedndert.

RETRIGGER (Neuauslosung) Die Note wird mit einer dem néachsten Akkord
entsprechenden neuen Tonhéhe neu ausgelost.

RETRIGGER TO (Neuausl6sung auf Grundton) Die Note wird mit dem Grundton des

ROOT ndchsten Akkords neu ausgel6st. Die Oktave der neuen Note dndert

sich jedoch nicht.
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Registrieren und Abrufen anwenderdefinierbarer

Bedienfeldeinstell UNZEN - Registration Memory

Die Funktion ,Registration Memory” erlaubt das Speichern (,registrieren”)
praktisch aller Einstellungen des Bedienfelds auf einer Registrierungsspeicher-Taste
sowie das sofortige Abrufen dieser spezifischen Einstellungen durch einen
einzelnen Tastendruck. Die jeweils auf acht Tasten hinterlegten Einstellungen des
Registration Memory (Registrierungsspeicher) werden in einer so genannten ,Bank-
Datei” gespeichert.

Registrieren und Speichern
anwenderdefinierbarer
Bedienfeldeinstellungen

Registrieren von Bedienfeldeinstellungen

] Stellen Sie die Steuerelemente im Bedienfeld (wie z.B. Voice, Style,
Effekte usw.) wie gewiinscht ein.
Eine Liste der Parameter, die tiber die Registration Memory-Funktion
gespeichert werden kénnen, entnehmen Sie bitte der separaten Datenliste.

2 Driicken Sie innerhalb der Tastengruppe REGISTRATION MEMORY die
Taste [MEMORY]. Im Display erscheint die Anzeige der
registrierbaren Parametergruppen.

Nur die durch ein Hakchen markierten Elemente werden registriert.

REGIST SEQ. 12345678

REGISTRATION MEMORY CONTENTS

To register One Touch Setting:

Press one of the ONE TOUCH SETTING buttons
([11- [4D)-

MEMORY O

» To register Registration Memory:
1. Select the desired parameter groups from the
“GROUP SELECT" below.

2. Press one of the REGISTRATION MEMORY
buttons ([1] - [8]).

GROUP SELECT

¥ OFF

¥ MARK
A ON 5

D
~ | [

SCELLELL
3

3 Driicken Sie die Tasten [2A V]-[7 A V], um ein Listenelement
auszuwahlen.

~ (E)

Beim Abruf von Registrierungse-
instellungen kénnen Sie ebenso

uaun||alsulap[aURIPaY 121eqIDIUIDPIIPUIMUE USJNIQY PUN UIISLISISIY

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [I] (CANCEL). bestimmte Listenelemente fiir

4 . . . . . B einen se[ektivgn At_)ruf markieren,
Driicken Sie die Taste [8 A ¥ ], um das Hakchen im Kéastchen zur selbst wenn Sie bei der
ausgewdhlten Parametergruppe einzugeben oder zu entfernen, um Speicherung alle Parameter-
damit festzulegen, ob das Element registriert werden soll oder nicht. | 8uppen markiert hattenSeite 133.

Status der Tasten-LEDs:

5 Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8], um lhre | Aus............ keine Daten
Einstellungen zu speichern. Fin (grin).... gfi’?fécgitrén
Es wird empfohlen, eine Taste zu wahlen, deren LED weder rot noch griin gespeichert, aber
leuchtet. Tasten mit rot oder griin leuchtender LED enthalten bereits z.Zt. nicht
gespeicherte Bedienfeldeinstellungen. Eine Bedienfeldeinstellung, die evtl. | ¢ (o ngsgiﬁg%’gten
vorher unter der ausgewdéhlten Taste des REGISTRATION MEMORY gespeichert und
gespeichert war (LED leuchtet griin oder rot), wird geldscht und durch die . . z.Zt ausgewdhlt
neuen Einstellungen ersetzt. Loschen einer nicht mehr

benétigten Bedienfeldeinstellung
Siehe Seite 133.
6 Speichern Sie andere Bedienfeldeinstellungen unter weiteren Tasten, Loschen aller acht aktuellen
Bedienfeldeinstellungen
Wenn Sie alle acht aktuellen
Bedienfeldeinstellungen zugleich
|6schen mochten, halten Sie bei
ausgeschaltetem Instrument die
Taste H6 (die letzte Taste H rechts
auf der Tastatur) gedriickt, und
schalten Sie dann die [POWER]-
Taste ein (ON).

indem Sie die Schritte 1 bis 5 wiederholen.
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Datenkompatibilitat

Im Allgemeinen sind die
Registration-Memory-Daten
(sog. Bank-Dateien) innerhalb
der Modelle CVP-409/407/405/
403/401 miteinander
kompatibel. Je nach den
Spezifikationen der einzelnen
Modelle kénnten manche Daten
jedoch nicht zu 100%
kompatibel sein.

Uber das Laden von
Einstellungsdaten (Setups)
von einem USB-Speichergerit
Beim Aufrufen von Setups mit
Song/Style-Dateiauswahl von
einem USB-Speichergerat miissen
Sie darauf achten, dass das
entsprechende USB-
Speichergerat mit den
registrierten Song/Style-Daten an
der Buchse [USB TO DEVICE]
angeschlossen ist.

Speichern der registrierten Bedienfeldeinstellungen

Sie konnen alle acht registrierten Bedienfeldeinstellungen in einer einzigen Bank-
Datei im Registration Memory speichern.

] Bank 4
] Bank 3
A Bank 2
Bank 1

: 2 3 4 s s z 3

] Driicken Sie innerhalb der Tastengruppe REGISTRATION MEMORY
gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+][-], um das Display fiir die
Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [6 ¥], um die Bank-Datei zu speichern (Seite 69).

NAME] | CUT | CoPy | IS T DELETEI] SAves l%ﬂ

-
2

REGIST BANK

Aufrufen registrierter
Bedienfeldeinstellungen
] Driicken Sie innerhalb der Tastengruppe REGISTRATION MEMORY

gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+][-], um das Display fiir die
Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

REGIST BANK

REGISTRATION BANK

IBYNewhank

2

_IREGIST

NAME Cory EIPASTHENDELEIER SAVE ﬁ:’

3 Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]-[8], deren
LED griin leuchtet.

PARAMETER LOCK (Parametersperre)

Sie konnen bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt usw.) ,sperren”, damit
sie nur Uber die Steuerelemente des Bedienfelds ausgewdhlt werden konnen,
nicht aber tiber Abruf per Registration Memory, One Touch Setting, Music Finder,
Song- oder eingehende MIDI-Daten usw.

Rufen Sie im Display die Parametersperre auf ((FUNCTION] — [J] UTILITY
— TAB [«] CONFIG 1 — [B] 3 PARAMETER LOCK). Wahlen Sie mit den
Tasten [1 A V1-[7 A V¥ ] den gewlinschten Parameter aus, und sperren Sie
ihn mit der Taste [S A].

132

CVP-409/407 — Bedienungsanleitung



Aufrufen registrierter Bedienfeldeinstellungen

Loschen einer nicht mehr benétigten
Bedienfeldeinstellung/Benennen einer
Bedienfeldeinstellung

Die Bedienfeldeinstellungen kénnen ganz nach Wunsch individuell benannt oder
geldscht werden.

] Driicken Sie innerhalb der Tastengruppe REGISTRATION MEMORY
gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+][-], um das Display fiir die
Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

2 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]], um die Speicherbank
auszuwahlen, die Sie bearbeiten mochten.

3 Driicken Sie die Taste [8 ¥] (EDIT), um das Display REGISTRATION
EDIT aufzurufen.

4 Bearbeiten Sie die Bedienfeldeinstellungen.

e Loschen einer Einstellung
Driicken Sie die Taste [5 ¥ ], um eine Bedienfeldeinstellung zu 16schen
(Seite 71).

e Umbenennen einer Einstellung
Driicken Sie die Taste [1 ¥ ], um eine Bedienfeldeinstellung
umzubenennen (Seite 72).

REGISTRATION EDIT

Die Zahl ber dem

. 0! Dateinamen
@ NewRegist I I_QJ NewRegist I entspricht den
2 . 3 . REGISTRATION-
IBJ FewReglst I I_BJ NewRegist | MEMORY-Tasten
I[;LJ NewRegist I [1]-[8].
|3 NewResgist | =Y
| NewBank

FEEEEEEE

5 Driicken Sie die Taste [8 A] (UP), um das Auswahl-Display fiir die
REGISTRATION BANK aufzurufen.

Aufruf bestimmter Einstellungen deaktivieren
(Freeze-Funktion)

Das Registration Memory erlaubt den Aufruf samtlicher Bedienfeldeinstellungen
tiber einen einfachen Tastendruck. Es kann jedoch Augenblicke geben, in denen
Sie bestimmte Einstellungen beibehalten méchten, selbst wenn Sie zu den im
Registration Memory gespeicherten Einstellungen wechseln. So mochten Sie
vielleicht die Voice- oder Effekteinstellungen wechseln, aber denselben Begleit-
Style beibehalten. Fiir diese Félle ist die Freeze-Funktion gedacht. Mit ihr kdnnen
Sie die Einstellungen bestimmter Parametergruppen beibehalten und unverandert
lassen, auch wenn Sie andere Registration-Memory-Tasten aktivieren.

uaun||alsulap[aURIPaY 121eqIDIUIDPIIPUIMUE USJNIQY PUN UIISLISISIY

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [«][»>]
FREEZE
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2 Driicken Sie die Tasten [2 A V]-[7 A ¥ ], um ein Listenelement

A VORSICHT auszuwahlen.

Die im REGISTRATION- . . s . .
FREEZE-Display 3 Markieren Sie durch ein Hakchen die Parametergruppe, die
vorgenommenen ~eingefroren” werden (d.h. unverédndert bleiben) soll, indem Sie die
Einstellungen werden beim Taste [8 A V] driicken.

SchlieRen des Displays

automatisch gespeichert. 4 Driicken Sie am Bedienfeld die Taste [FREEZE], um die Freeze-

Wenn Sie das Instrument

jedoch ausschalten, ohne das
Display zu schlieRen, gehen 5
die Einstellungen verloren.

Funktion einzuschalten.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das Funktionsdisplay zu verlassen.

Die Registration-Memory-Nummern der Reihe
nach aufrufen - Registration Sequence

So praktisch die Registration-Memory-Tasten auch sind, in bestimmten Situationen
mochten Sie, wahrend Sie spielen, schnell zwischen Einstellungen wechseln, ohne
die Hande von der Tastatur nehmen zu missen. Mit der praktischen Funktion
,Registration Sequence” konnen Sie die acht Setups in einer beliebigen
festgelegten Reihenfolge aufrufen, indem Sie wihrend des Spielens einfach die
TAB-Tasten [«][P] oder das Pedal betatigen.

] Waihlen Sie die gewiinschte Registration-Memory-Bank aus, fiir die
Sie eine Reihenfolge programmieren mochten (Seite 132).

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [«][»]
REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE / FREEZE / VOICE SET

g REGISTRATION SEQUENCE Y EREEZE, ¥ VOICESKT |
o0
5 el o =
% NewBank | i
£
3
)
= ] E DATA
3 [ st _or sz )
3 ]
(s}
o) CURSOR
5 [=] (=] =1 [
5
_;-'g 3 Wenn Sie planen, fiir den Wechsel zwischen den einzelnen
g Registration-Memory-Einstellungen ein Pedal zu benutzen, legen Sie
z hier fest, wie das Pedal verwendet werden soll, namlich um vorwarts
z oder riickwiérts durch die Sequenz zu gehen.
£ Mit Taste [C] legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal vorwaérts durch die
2 Sequenz gehen mochten.
° Mit Taste [D] legen Sie fest, dass Sie mit dem Pedal riickwaérts durch die
5 Sequenz gehen mdchten.
c
[
g 4 Mit Taste [E] legen Sie fest, wie die Registrierungssequenz sich
z verhilt, wenn Sie das Ende der Sequenz (SEQUENCE END) erreicht
2 haben.
STOP oo, Das Driicken der TAB [»]-Taste oder die Betatigung des
Vorwarts-Pedals hat keine Auswirkung. Die Sequenz
wird angehalten.
TOP oo Die Sequenz fangt wieder von vorn an.
NEXT BANK........... Die Sequenz wechselt automatisch zum Beginn der

nachsten Registration-Memory-Bank im selben Ordner.

5 Programmieren der Sequenz-Reihenfolge.
Die im unteren Bereich des Displays angezeigten Nummern entsprechen
den REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1]1-[8] am Bedienfeld.
Programmieren Sie die Sequenz-Reihenfolge von links nach rechts.
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Driicken Sie auf dem Bedienfeld eine der REGISTRATION-MEMORY-
Tasten [1]-[8] und dann die Taste [6 A ¥ ] (INSERT), um die Nummer
einzugeben.

* Ersetzen der Nummer
Drticken Sie die Taste [5 A ¥ ] (REPLACE), um die Nummer an Cursor-
Position durch die derzeit ausgewahlte Registration-Memory-Nummer
zu ersetzen.

e Loschen der Nummer
Driicken Sie die Taste [7 A ¥ ] (DELETE), um die Nummer an Cursor-
Position zu loschen.

¢ Loschen aller Nummern
Drticken Sie die Taste [8 A ¥ ] (CLEAR), um alle Nummern in der
Sequenz zu |6schen.

Driicken Sie die Taste [F], um die Funktion ,Registration Sequence”
einzuschalten.

Driicken Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste und danach die [EXIT]-Taste,
um zum MAIN-Display zuriickzukehren und zu bestétigen, ob die
Registration-Memory-Nummern in der oben programmierten
Reihenfolge aufgerufen werden sollen.

¢ Mit der Taste TAB [»] rufen Sie die Registration-Memory-Nummern in der
Reihenfolge der Sequenz auf, und mit der Taste TAB [«] rufen Sie diese in
umgekehrter Reihenfolge auf. Die Tasten TAB [«] [»] konnen nur fiir die
Registrierungssequenz verwendet werden, wenn das MAIN-Display
aufgerufen ist.

* Wenn in Schritt 3 der Pedalbetrieb eingerichtet worden ist, dann kénnen
Sie mit dem Pedal die Registration-Memory-Nummern der Reihe nach
auswdhlen. Das Pedal kann unabhéngig vom derzeit aufgerufenen Display
fur die Registrierungssequenz benutzt werden (ausgenommen das Display
aus Schritt 3 weiter oben).

—

U‘l T SE 45678
J=103 BAR  001- 1

TRANSPOSE

Die Registrierungssequenz wird rechts oben im MAIN-
Display angezeigt, wo Sie die jeweils ausgewahlte
Nummer ablesen kénnen.

Speichern der Einstellungen fiir die
Registrierungssequenz

Die Einstellungen fiir die Reihenfolgen der Sequenz und fiir das Verhalten der
Sequenz, wenn ihr Ende (SEQUENCE END) erreicht wird, sind Teil der
Registration-Memory-Bank-Datei. Wenn Sie daher die neu programmierte
Registrierungssequenz speichern mdchten, speichern Sie die aktuelle Registration-
Memory-Bank-Datei erneut ab.

1

Driicken Sie innerhalb der Tastengruppe REGISTRATION MEMORY
gleichzeitig die REGIST-BANK-Tasten [+][-], um das Display fiir die
Auswahl der REGISTRATION BANK aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [6 ¥ ], um die Bank-Datei zu speichern
(Seite 69).

/\ VORSICHT

Die im REGISTRATION-
SEQUENCE-Display
vorgenommenen
Einstellungen werden beim
SchlieRen des Displays
automatisch im Instrument
gespeichert. Wenn Sie das
Instrument jedoch
ausschalten, ohne das Display
zu schlieBen, gehen die
Einstellungen verloren.

Riickkehr zur ersten Sequenz
durch eine einzelne Aktion
Driicken Sie im MAIN-Display
gleichzeitig die TAB-Tasten [«]
und [»]. Hierdurch wird die
momentan ausgewdhlte
Nummer in der Sequenz
gestrichen (der Feldanzeige oben
rechts geht aus). Die erste
Sequenz wird durch Driicken
einer der TAB-Tasten [«][»>]
oder durch Betatigen des Pedals
ausgewadhlt.

/\ VORSICHT

Denken Sie daran, dass alle
Registrierungssequenz-Daten
verloren gehen, wenn die
Registration-Memory-Bank
gewechselt wird, ohne vorher
die aktuelle Bank-Datei zu
speichern.

uaun||alsulap[aURIPaY 121eqIDIUIDPIIPUIMUE USJNIQY PUN UIISLISISIY
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Einsatz, Erstellung und Bearbeitung von Songs

Vor Verwendung eines USB-
Speichergerits sollten Sie
unbedingt den Abschnitt
,Bedienen des USB-
Speichergerats (USB-Flash-
Speicher/Diskette usw.)” auf
Seite 22 lesen.

Vor Verwendung einer Diskette
und des Diskettenlaufwerks
sollten Sie unbedingt den
Abschnitt ,Bedienen des
Diskettenlaufwerks (FDD) und
der Umgang mit Disketten” auf
Seite 21 lesen.

Im Handel erhiltliche
Musikdaten unterliegen dem
Schutz durch das Urheberrecht
(Copyright). Das Kopieren von
im Handel erhdltlichen
Musikdaten ist nur fiir den
Privatgebrauch zuldssig und
ansonsten streng verboten.

Weitere Informationen Uber die
verschiedenen Song-
Datentypen, die auf dem
Instrument abgespielt werden

konnen, finden Sie auf Seite 199.

Verweise auf Seiten im Quick Guide

Uben mit den vorprogrammierten Songs........ e Seite 35
Wiedergabe von Songs, bevor Sie mit dem Uben beginnen..... Seite 35

Anzeigen der Notenschrift (SCore) .........ccccoevevenenininicncnns Seite 38
Einhindiges Uben mit den Tastatur-LEDS ............ooovvuevrveucnnnn. Seite 39
Uben mit der Wiederholungsfunktion..............cccccevrrinirininnes Seite 41
Aufzeichnen lhres Spiels..........ccoooviiiiiiiiiiiiiiiiniineees Seite 42

Singen zur Song-Wiedergabe (Karaoke) oder zu lhrem

eigenen Spiel........ccoovvuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeee e Seite 54
Anschlielen eines Mikrofons...........ccoccecevveeriniiniiciicncnnns Seite 54
Singen mit Gesangstextanzeige ...........ccccevvviiiiiiiiiiiiiiiiieiie Seite 55
Anzeigen von Text ..o Seite 55
Praktische Karaoke-Funktionen...........c.ccccovvieniininiencnicncenn. Seite 56
Praktische Funktionen zum Mitsingen zum eigenen Spiel........ Seite 58
Aufzeichnen lhres Spiels als Audiodaten...................c..ccooe. Seite 60

Kompatible Song-Typen

Das Instrument kann die folgenden Song-Typen abspielen.

Preset-Songs (vorprogrammierte Songs)
Songs im PRESET-Display fiir die Song-Auswahl.

Selbst aufgenommene Songs

Dies sind selbst aufgenommene und im USER/USB-Display gespeicherte Songs
(Seite 42, Seite 143). (USB ist verfligbar, wenn Sie ein USB-Speichergerdt wie z. B.
einen USB-Flash-Stick oder ein USB-Diskettenlaufwerk am Instrument anschliellen.)

Kommerziell erhiltliche Song-Daten

Song-Daten, die von der Yamaha-Website heruntergeladen wurden, sowie
kommerziell erhidltliche Songs auf Diskette kdnnen verwendet werden, wenn Sie
ein Diskettenlaufwerk mit dem Instrument verbinden. Das Instrument ist mit
Musikdisketten (Floppy Disks) kompatibel, die folgende Logos tragen:

GENERAL GENERAL /-’
midi fibi2 Y owen Gy 3
I I V
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Anleitung fiir die Song-Wiedergabe

Im folgenden Abschnitt werden die einzelnen Schritte und Funktionen erldutert,
die sich auf die Song-Wiedergabe beziehen und nicht im ,Quick Guide”
behandelt worden sind.

H Start/Stopp fiir die Song-Wiedergabe

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um mit der Song-Wiedergabe zu A'{Jhénsﬁgl_vin den song Daten
beginnen, und driicken Sie die SONG-Taste [STOP] (Stopp), um die Wiedergabe ;VL;L?]rggﬁgslfylgrxii:;i?ggézbze?]g
zu beenden. Zusatzlich gibt es verschiedene andere, praktische Arten, eine Song-

Wiedergabe zu beginnen und zu beenden.

Wiedergabe starten

Synchro Start

Sie kénnen mit der Wiedergabe beginnen, sobald Sie anfangen, auf der Tastatur
zu spielen.

Halten Sie bei nicht laufender Wiedergabe die SONG-Taste [STOP] gedriickt und
driicken Sie die [PLAY/PAUSE]-Taste.

Um die Synchronstart-Funktion wieder aufzuheben, halten Sie die SONG-Taste
[STOP] gedriickt und driicken Sie erneut die [PLAY/PAUSE]-Taste.

e Tap-Funktion
Mit dieser nitzlichen Funktion kdnnen Sie durch rhythmisches Tippen auf die
Taste [TAP TEMPO] das Tempo einzdhlen — der Style startet dann automatisch im
so angedeuteten Tempo. Tippen Sie einfach auf die Taste (bei einem 4/4-Takt
viermal driicken und sofort wieder loslassen), wahrend das Instrument sich im
Standby-Modus fiir den Synchronstart befindet, und die Song-Wiedergabe startet
automatisch im Tempo, das Sie auf diese Weise eingezahlt haben.

Fade-In

Mit der Fade-In-Funktion konnen Sie eine weiche Einblendung fiir den Start der
Song-Wiedergabe erzeugen. Um dies zu erreichen, betdtigen Sie bei angehaltener
Wiedergabe das der Fade-Funktion zugewiesene Pedal, und driicken Sie dann die
SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu beginnen. Informationen tiber
die Einstellungen finden Sie auf Seite 191.

Wiedergabe stoppen

Fade-Out

Mit der Taste Fade-Out-Funktion kénnen Sie eine weiche Ausblendung fiir das
Ende der Song-Wiedergabe erzeugen. Betdtigen Sie das der Fade-Funktion
zugewiesene Pedal am Anfang der Phrase, bei der Sie die Wiedergabe ausblenden
mochten. Informationen Gber die Einstellungen finden Sie auf Seite 191.

s3uog uoa Sunyiaqueag pun gun|oysi] ‘zyesul]

Einstellen der Fade-In/Out-Zeit
Die Zeiten fiir das Ein- und Ausblenden kénnen unabhéangig voneinander
eingestellt werden. Genauere Informationen finden Sie unter Seite 109.
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B Anfang/Pause/Zuriick/Schnellvorlauf

Zuriick zur Anfangsposition
Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], egal, ob die Song-Wiedergabe beendet ist
oder |duft.

Song-Wiedergabe anhalten (Pause)

Driicken Sie wéhrend der Song-Wiedergabe die SONG-Taste [PLAY/PAUSE]. Wenn
Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE] erneut driicken, wird die Song-Wiedergabe von
der aktuellen Position aus fortgesetzt.

Vor- und Riicklauf (Schnellvorlauf und Zuriickspulen)

1 Driicken Sie die SONG-Taste [REW] oder [FF], damit der Riicklauf oder
der Schnellvorlauf ausgefiihrt wird.

Dadurch wird ein Einblendfenster mit der aktuellen Taktnummer im MAIN-
Display aufgerufen.

Bei Songs, die Phrasenmarkierungen enthalten, kdnnen Sie mit den Tasten

Phrasenmarkierung: [FF] oder [REW] durch diese Markierungen im Song navigieren. Wenn Sie

Eine Phrasenmarkierung ist eine die Position im Song nicht durch Phrasenmarkierungen festlegen méchten,
vorprogrammierte Marke in driicken Sie die Taste [E] und markieren Sie ,BAR” im Fenster mit der

manchen Song-Daten, die eine ; DPrciti
bestimmte Stelle (eine Anzeige der Song-Position.

Taktnummer) im Song Bei Songs ohne

bezeichnet. Phrasenmarkierungen

SONG POSITION
BAR : 001

REW FF

Bei Songs mit
Phrasenmarkierungen
| SONG POSITION 001

; PHRASE MARK

2 Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das Einblendfenster mit der
aktuellen Taktnummer (oder Phrasenmarkierung) zu schlieRen.

H Schleifenwiedergabe/Fortlaufende Wiedergabe

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.

[FUNCTION] — [B] SONG SETTING
Die vorprogrammierten Songs
im Ordner ,Follow Lights" 2 stellen Sie die Parameter fiir die Schleifenwiedergabe mit der [H]/[l]-

enthalten die Guide- . . .. .
Einstellungen. Diese Songs sind Taste ein. Die verfiigbaren Parameter werden nachfolgend aufgelistet.

Cicht geeignet fiir die REPEAT MODE OFF
erwendung der

Wiederholungsmodi ALL oder Spielt den ausgewdhlten Song und halt dann an.
RANDOM. SINGLE (Einzeln)
Spielt den ausgewdhlten Song mehrmals.
ALL (Alle)
Alle Songs im Ordner mit dem aktuellen Song werden
wiederholt abgespielt.
RANDOM (Zufall)
Alle Songs im Ordner mit dem aktuellen Song werden in
zufdlliger Reihenfolge wiederholt abgespielt.
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PHRASE MARK REPEAT | Bei Songs mit Phrasenmarkierungen kann die
Schleifenwiedergabe auf ON oder OFF eingestellt werden.
Wenn sie eingeschaltet ist, wird der Abschnitt, der zur
entsprechenden Phrasenmarkierung gehort, wiederholt
abgespielt. Die Schritte fiir die Angabe der
Phrasenmarkierungsnummer sind dieselben wie in den
Schritten 1-2 des obigen Abschnitts ,Vor- und Rucklauf
(Schnellvorlauf und Zuriickspulen)”.

138 | CVP-409/407 — Bedienungsanleitung



Anleitung fiir die Song-Wiedergabe

B Warteschlange fiir die nachste Song-Wiedergabe

Wahrend ein Song abgespielt wird, kénnen Sie den nédchsten Song fiir die
Wiedergabe auf Wartestellung setzen. Das ist eine praktische Funktion, wenn Sie
z. B. fuir einen Auftritt die Songs nahtlos miteinander verketten mochten.

Wabhlen Sie im Display fiir die Song-Auswahl den Song aus, der als Nachster
gespielt werden soll, noch wihrend der aktuelle Song wiedergegeben wird.
Oben rechts vom entsprechenden Song-Namen erscheint der Hinweis ,NEXT".
Wenn Sie diese Einstellung zurlicknehmen mochten, driicken Sie die Taste [8 ¥ |
(Cancel).

B Verwendung der Begleitautomatik bei der Song-
Wiedergabe

Bei der gleichzeitigen Wiedergabe eines Songs und eines Styles werden die Kanéle
9-16 in den Song-Daten durch die Style-Kanile ersetzt, wodurch Sie die Begleit-
Parts fiir den Song selbst spielen kénnen. Probieren Sie das Akkordspiel zur Song-
Wiedergabe, wie in den nachfolgenden Anweisungen angegeben. Wenn Sie einen
Song und einen Style gleichzeitig abspielen, empfehlen wird die Verwendung der
vorprogrammierten Songs aus dem Ordner ,Sing-a-long”.

] Waihlen Sie einen Song aus (Seite 35).
Wihlen Sie einen Style aus (Seite 45).

2

3 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [ACMP ON/OFF], um die
Begleitautomatik einzuschalten.

4 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [SYNC START], um die

Synchronstartfunktion auf Standby zu schalten, wodurch Sie

erreichen, dass die Begleitung in dem Augenblick einsetzt, in dem Sie

zu spielen beginnen.

O

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu
starten.

(@8

Versuchen Sie, die Akkorde zum Song zu spielen.

Der Akkordname wird im MAIN-Display angezeigt. Driicken Sie die Taste
[DIRECT ACCESS] und danach [EXIT], um zum MAIN-Display
zurlickzukehren.

Wenn die Song-Wiedergabe beendet wird, wird gleichzeitig auch die Style-
Wiedergabe beendet.

e Das Tempo bei der gleichzeitigen Wiedergabe von Song und Style
Wenn Sie einen Song und einen Style gleichzeitig wiedergeben, wird
automatisch der flir den Song festgelegte Tempowert verwendet.

Song-Wiedergabe mit der Schnellstart-Funktion

Zur Standardeinstellung gehort, dass die Schnellstart-Funktion
eingeschaltet ist. Bei einigen im Handel erhéltlichen Song-Daten wurden
bestimmte, den Song betreffende Einstellungen (z. B. Voice-Auswabhl,
Lautstdrke usw.) im ersten Takt, vor den eigentlichen Notendaten
aufgenommen. Wenn die Schnellstart-Funktion (QUICK START) aktiviert
ist (ON), werden vom Instrument alle Anfangsdaten, die keine Noten sind,
mit der h6chstmoglichen Geschwindigkeit gelesen. Anschliefend erfolgt
die Rickkehr auf das korrekte Tempo fiir die erste Note im Song. Dies
ermoglicht den schnellstmoglichen Start der Wiedergabe mit einer
minimalen Pause zum Lesen der Daten. Wenn der Schnellstart aktiviert ist,
erfolgt die Song-Wiedergabe direkt ab der ersten Note (die mitten in
einem Takt liegen konnte). Falls Sie die Wiedergabe vom Anfang des
Taktes, vor dessen erster Note ein stummer Abschnitt liegt, beginnen
lassen mochten, schalten Sie den Schnellstart aus (OFF).

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Driicken Sie die Taste [7 ¥] (QUICK START), um den Schnellstart
auszuschalten (OFF).

Parameter Lock
(Parametersperre)

Sie konnen bestimmte Parameter
(z.B. Effekt, Split-Punkt usw.)
,sperren”, damit diese nur tiber
die Bedienfeldelemente aktiviert
werden konnen (Seite 132).

Wenn der Song diese Daten
nicht enthalt, wird wahrend der
Song-Wiedergabe im MAIN-
Display der jeweils aktuelle
Akkordname angezeigt.
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Anpassen von Lautstadrke-Balance, Voice-Kombination usw. (MIXING CONSOLE)

Automatisches Lesen von Song-Daten beim AnschlieBen eines
USB-Speichergerits

Sie konnen es einrichten, dass das Instrument automatisch den ersten
Song aufruft (der sich nicht in einem Ordner befindet), sobald das Gerét
am Anschluss [USB TO DEVICE] angeschlossen wird.

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] MEDIA

2 Driicken Sie die Taste [3A]/[4A] (SONG AUTO OPEN), um diese
Einstellung zu aktivieren (ON).

Anpassen von Lautstirke-Balance,
Voice-Kombination usw. (MIXING
CONSOLE)

Sie kdnnen die Mischpult-Parameter eines Songs einstellen. Einzelheiten dazu im
Uber die Displays ,SONG Abschnitt ,Anpassbare Elemente (Parameter) im Display MIXING CONSOLE” auf
CH1-8"und ,SONG CH9-16" | geite 90. Rufen Sie das Display ,SONG CH 1-8“ oder ,SONG CH 9-16" in Schritt 3

Ein Song besteht aus . . . . S
16 getrennten Kanilen. Im des Basisverfahrens von ,Bearbeiten der Lautstarke-Balance und Voice-Kombination

Display MIXING CONSOLE (MIXING CONSOLE)” auf Seite 88 auf. Es folgen zwei Beispieleinstellungen.
(Mischpult) kann fiir jeden der
16 Kandle eine gesonderte
Einstellung vorgenommen Einstellen der Lautstirke-Balance einzelner Kanile
werden. Passen Sie die Parameter
im Display SONG CH 1-8 bzw.
SONG CH 9-16 an. Gewohnlich
wird CH 1 der Taste [TRACK 1],
CH 2 der Taste [TRACK 2], und
CH 3—16 den Tasten [EXTRA
TRACKS] zugeordnet.

Waihlen Sie einen Song aus (Seite 35).

Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE], um das MIXING-
CONSOLE-Display aufzurufen.

Waihlen Sie die Registerkarte [VOL/VOICE], indem Sie die TAB-Tasten
[«][»] driicken.

Driicken Sie die Taste [MIXING CONSOLE] wiederholt, um das Display

»SONG CH 1-8” oder ,SONG CH 9-16" aufzurufen.
Driicken Sie in Schritt 5 die Taste
[C]/[H] (VOICE), um die zu
wechselnde Voice auszuwahlen.
Driicken Sie dann eine der
Tasten [1 A V] bis [BA V], um
das Display fiir die Voice-
Auswahl auf dem Kanal
aufzurufen.

Driicken Sie die Taste [J], um ,VOLUME” auszuwahlen.

Passen Sie mit den Tasten [1 A ¥V ]-[8 A V] die Lautstédrke-Balance
jedes einzelnen Kanals an.

N 00O A WO N —

Sie konnen die Lautstéarke-Einstellungen iiber das SETUP-Display
(Seite 162) im Song speichern.

Achten Sie darauf, dass Sie in Schritt 2 des Setup-Verfahrens das VOLUME-
Element aktivieren (mit einem Hakchen versehen).
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Benutzung der Ubungsfunktionen (Guide)

Andern von Voices

] _4 Die einzelnen Schritte des Verfahrens sind dieselben wie in
,Einstellen der Lautstdrke-Balance einzelner Kanale” (siehe
Seite 140).

Driicken Sie die Taste [H], um VOICE auszuwahlen.

Driicken Sie eine der Tasten [1 A V]-[8 A ¥ ], um das Display zur
Voice-Auswahl fiir den Kanal aufzurufen.

Driicken Sie zum Auswahlen einer Voice eine der Tasten [A] bis []].

O N O O

Sie konnen die gednderte Voice-Auswahl iiber das Setup-Verfahren im
Song speichern (Seite 162).

Achten Sie darauf, dass Sie in Schritt 2 des Setup-Verfahrens das VOICE-
Element aktivieren (mit einem Hakchen versehen).

LX) .
Benutzung der Ubungsfunktionen
° Speichern der Guide-
(Gu Ide) Einstellungen im SONG-
. . . . SETTING-Display
Die Tastatur-LEDs zeigen die von lhnen zu spielenden Noten an (Taste und Dauer). Sie kénnen die Guide-

Wenn Sie mit einem angeschlossenen Mikrofon zu lhrem Song singen und spielen, | Einstellungen als Teil der Song-
stellt das Instrument automatisch das Song-Tempo nach lhrem Gesang ein. Daten speichern (Seite 162). Bei

Um diese Ubungsfunktion zu benutzen, driicken Sie die [GUIDE]-Taste. Songs, in denen die Guide-
Einstellungen gespeichert

wurden, werden bei Auswahl
des Songs die Guide-Funktion
automatisch eingeschaltet und
die entsprechenden

Auswahl des Typs der Guide-Funktion Einstellungen aufgerufen.

] Rufen Sie das Einstellungsdisplay auf:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

m
>
w
QL
N
m
)
B
2 Ausschalten der Tastatur-LEDs g_
Wahlen Sie mit den Tasten [A]/[B] den gewiinschten Funktionstyp fiir | Driicken Sie die Taste [C] o
den Guide aus. Die folgenden Typen stehen zur Verfiigung. (GUIDE LAMP) im SONG- 3
SETTING-Display (wie in Schritt -
SONG SETTING 1 links auf dieser Seite), um die 8
Tastatur-LEDs auszuschalten. I3
g
——1 =) = SR (= E
s !I E IME G é
)
» . [cume e | - s
J 3
] . m CHANNEL SETTING
AUTO LYRICS QUICK
TRACK2 TRACK1 CHSET LANGUAGE START PAT.
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Benutzung der Ubungsfunktionen (Guide)

Fiir das Spiel auf der Tastatur

Follow Lights

Bei dieser Funktion (,Den Lichtern folgen”) zeigen die Tastatur-LEDs an, welche
Noten gespielt werden sollten (Seite 39). Die Song-Wiedergabe hdlt an und wartet
darauf, dass Sie die ndchste Note spielen. Werden die richtigen Noten gespielt,
wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.

Any Key

Mit dieser Funktion (,Jede Taste”) kénnen Sie die Melodie eines Songs durch
Driicken einer einzigen Taste im Rhythmus spielen (jede Taste kann dafiir benutzt
werden). Die Song-Wiedergabe hilt an und wartet darauf, dass Sie irgendeine Taste
anschlagen. Spielen Sie einfach im Rhythmus mit der Musik irgendeine Taste, und
die Song-Wiedergabe wird fortgesetzt.

Fiir Karaoke

Karao-Key

Mit dieser Funktion (,Karaoke-Taste”) konnen Sie das Timing der Song-Wiedergabe
mit nur einem Finger steuern, wéhrend Sie dazu singen.

Die Song-Wiedergabe halt an und wartet darauf, dass Sie singen. Schlagen Sie
einfach eine beliebige Taste auf der Tastatur an, und die Song-Wiedergabe wird
fortgesetzt. (Bei dieser Funktion erklingen die gespielten Noten nicht.)

Vocal CueTIME

Mit dieser Funktion konnen Sie das Singen in der richtigen Tonh6he tiben.

Die Song-Wiedergabe halt an und wartet darauf, dass Sie singen. Wenn Sie in der
richtigen Tonhohe singen, wird die Song-Wiedergabe fortgesetzt.

So legen Sie den Zeitpunkt fest, zu dem die Tastatur-LEDs
aufleuchten sollen (GUIDE LAMP TIMING)

Driicken Sie im SONG-SETTING-Display, Schritt 1 (Seite 141) die Taste
[D], um den Zeitpunkt auszuwahlen, zu dem die Tastatur-LEDs auf der
Tastatur leuchten sollen.

JUST ..o, Die Tastatur-LEDs leuchten im Takt mit der Musik
auf, also genau dann, wenn Sie die Noten spielen
mussen.

NEXT ....oooviieiiie. Die Tastatur-LEDs leuchten immer etwas vor den

Noten auf, die Sie als ndchstes spielen missen. Die
LED blinkt, wenn Sie die Taste nicht mit dem
richtigen Timing gespielt haben.

Wenn die Tastatur-LEDs nicht wie beabsichtigt leuchten

Die Tastatur-LEDs leuchten entsprechend der Song-Daten, die auf den
Spuren 1 und 2 aufgenommen wurden, sowie entsprechend der
Akkorddaten des Songs (falls im Song enthalten).

Wenn die LEDs nicht wie beabsichtigt leuchten, sollten Sie ggf. die
entsprechenden Kanéle der rechten und der linken Hand den Spuren 1 und
2 zuweisen. Driicken Sie dazu im SONG-SETTING-Display die Tasten
[1TAVI/[2A V], wiein Schritt 1 auf der vorigen Seite beschrieben wurde.
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Aufzeichnen lhres Spiels

Ein- und Ausschalten der Wiedergabekanile eines Songs

Ein Song besteht aus 16 getrennten Kandlen. Sie kénnen jeden Kanal fiir die
ausgewahlte Song-Wiedergabe einzeln ein- und ausschalten. Gewohnlich
wird CH 1 der Taste [TRACK 1], CH 2 der Taste [TRACK 2], und CH 3-16
den Tasten [EXTRA TRACKS] zugeordnet.

1 Driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF], um das gleichnamige
Display aufzurufen.
Sollte das nachfolgend abgebildete Display nicht angezeigt werden,
driicken Sie die Taste [CHANNEL ON/OFF] noch einmal.

== CHANNEL ON/ OFF
SONG STYLE

1 2 3 4 5 6 7 8

) 10 11 12 13 14 15 16

2 Schalten Sie mit den Tasten [1 A V¥ ]-[8 A V] die einzelnen Kandle ein
oder aus.

Wenn Sie nur einen bestimmten Kanal abspielen (und alle anderen Kandle
stumm schalten) mochten, halten Sie eine der Tasten [1 A V¥ ]-[8 A V], die
dem gewiinschten Kanal entspricht, gedriickt. Um die Solo-Wiedergabe
aufzuheben, driicken Sie dieselbe Taste erneut.

Aufzeichnen lhres Spiels

Sie konnen lhr eigenes Spiel aufnehmen und es im Display der USER-Registerkarte
oder auf einem USB-Speichergerat ablegen. Es stehen lhnen mehrere
Aufnahmemethoden zur Verfligung:

Die Schnellaufnahme (Quick Recording), mit der Sie schnell und einfach Ihr Spiel
aufnehmen koénnen, die Mehrspuraufnahme (Multi-track Recording), mit der Sie
verschiedene Parts auf mehreren Spuren aufnehmen kénnen, und die
Einzelschrittaufnahme (Step Recording), mit der Sie einzelne Noten nacheinander
eingeben konnen. Sie kdnnen die von Thnen aufgenommenen Songs auch
nachbearbeiten.

Einzelheiten zur MIDI-Aufnahme finden Sie auf Seite 196.

Einzelheiten zur USB-Audioaufnahme finden Sie auf Seite 60.

Aufnahmemethoden

Wie nachfolgend dargestellt gibt es drei Methoden.

Quick-Recording
> Seite 144

Diese praktische und einfach Aufzeichnungsmethode erlaubt
die schnelle Aufnahme lhres Spiels, was zum Beispiel fiir die
Aufnahme von Musikstiicken fiir Klavier solo praktisch ist. Sie
konnen die Spuren [TRACK 1 (R)] oder [TRACK 2 (L)]
aufnehmen, und auch [EXTRA TRACKS (STYLE)] kann far
Aufnahmen verwendet werden.

Multi-Track Recording
> Seite 145

Hiermit kénnen Sie einen Song mit den Klangen
verschiedener Instrumente aufnehmen und den Klang einer
kompletten Band oder eines Orchesters erzeugen. Nehmen
Sie den Part jedes Instruments einzeln auf, und erzeugen Sie
dann voll orchestrierte Arrangements. Sie kénnen auch bereits
aufgenommene Parts eines bestehenden Songs
(vorprogrammiert oder von einem USB-Speichergerdt) mit
Ihrem eigenen Spiel iiberschreiben.

Echtzeitaufnahme

Step Recording
> Seite 147

Mit dieser Methode konnen Sie Ihr Spiel komponieren, indem
Sie es Event fur Event ,niederschreiben”. Hierbei handelt es
sich nicht um eine Echtzeit-, sondern um eine schrittweise
Aufnahmemethode — vergleichbar mit dem Aufschreiben von
Musiknoten auf ein Blatt Papier. Sie kénnen Noten, Akkorde
und andere Events schrittweise eingeben (das Einspielen in
Echtzeit ist nicht erforderlich).

Step Recording

Die aufgenommenen Songs kdnnen auch nachbearbeitet werden (Seite 158).
Sie kénnen zum Beispiel bestimmte Noten nacheinander bearbeiten, oder Sie
konnen mit der Punch-In/Out-Funktion einen bestimmten Part noch einmal
aufnehmen.

Das Mikrofon-Eingangssignal
kann nicht aufgezeichnet
werden.

Kapazitat des internen
Speichers (Registerkarte
USER)

Der interne Speicherkapazitat
des Instruments betragt ca.

3,2 MB. Diese Kapazitit bezieht
sich auf alle Dateitypen
einschlielich Voice-, Style-,
Song- und Registration-Dateien.
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Aufzeichnen lhres Spiels
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Die Parts RIGHT und/oder LEFT
werden auf getrennten Spuren
aufgezeichnet.

Bei der Mehrspuraufnahme
konnen Sie den Part RIGHT 2
einzeln aufnehmen.

Quick Recording (Schnellaufzeichnung)

Hiermit konnen Sie bequem und schnell Ihr eigenes Spiel aufnehmen.

Driicken Sie gleichzeitig die SONG-Tasten [REC] und [STOP].
Ein leerer Song (,New Song”) wird fiir die Aufnahme zur Verfiigung gestellt.

O REC STOP O PLAY/PAUSE
Loy LI | T

NE| SYNC START

Nehmen Sie die gewiinschten Bedienfeldeinstellungen fiir lhr
Tastaturspiel vor.

Nachfolgend werden beispielhaft einige Einstellungen aufgefiihrt, die Sie
vielleicht ausprobieren mochten.

* Aufnahme von Part RIGHT 1
Wabhlen Sie die Voice fiir den Part RIGHT 1 aus, indem Sie das Display fiir
die Voice-Auswahl aufrufen (Seite 32).

e Aufnahme der Dual-Voice (Parts RIGHT 1 und 2)
Schalten Sie die PART-ON/OFF-Taste [DUAL (RIGHT2)] ein (Seite 80).
Waihlen Sie die Voice fiir jeden Tastatur-Part (RIGHT 1, 2) aus, indem Sie
das Display fiir die Voice-Auswahl aufrufen (Seite 32).

e Aufnahme von Part LEFT
Schalten Sie die PART-ON/OFF-Taste [SPLIT (LEFT)] ein (Seite 81). Wahlen
Sie die Voice fiir den Part LEFT aus, indem Sie das Display fir die Voice-
Auswahl aufrufen (Seite 32).

¢ Aufzeichnen von Styles
1 Wahlen Sie einen Style aus (Seite 45).
2 Legen Sie das Tempo fiir die Aufzeichnung fest, indem Sie nach
Bedarf die TEMPO-Tasten [-] und [+] driicken.

e Verwenden der Bedienfeld-Einstellungen fiir das Registration
Memory
Driicken Sie eine der REGISTRATION-MEMORY-Tasten [1-8].

Halten Sie die SONG-Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie dann die
aufzunehmenden SONG-TRACK-Tasten.
© REC OTF}aS:M

+

¢ Aufzeichnen lhres Spiels
Driicken Sie die SONG-Taste [TRACK 1 (R)] fiir die Aufzeichnung des
rechten Parts, bzw. [TRACK 2 (L)] fiir die Aufzeichnung des linken Parts.

e Aufzeichnen von Styles
Driicken Sie die SONG-Taste [EXTRA TRACKS (STYLE)].

¢ Gleichzeitiges Aufzeichnen lhres Spiels und der Style-Wiedergabe
Driicken Sie die SONG-Tasten [TRACK 1 (R)I/[TRACK 2 (L)] und [EXTRA
TRACKS (STYLE)].
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Aufzeichnen lhres Spiels

Starten Sie die Aufnahme.
Es gibt verschiedene Wege, die Aufzeichnung zu starten.

e Start durch Spielen auf der Tastatur
Wenn Sie in Schritt 3 weiter oben die SONG-Tasten [TRACK 1(R)]/
[TRACK 2 (L)] gedriickt hatten, spielen Sie im Tastaturbereich fiir die
rechte Hand (Seite 79). Wenn Sie in Schritt 3 die SONG-Taste [EXTRA
TRACKS (STYLES)] gedriickt hatten, spielen Sie im Tastaturbereich fir die
linke Hand (Seite 111). Die Aufzeichnung wird automatisch begonnen,
sobald Sie eine Note auf der Tastatur spielen.

e Start durch Driicken der SONG-Taste [PLAY/PAUSE]
Wenn Sie die Aufnahme auf diese Weise starten, werden ,leere” Daten
aufgezeichnet, bis Sie eine Note auf der Tastatur spielen. Sie kénnen diese
Option auch einsetzen, um einen Song mit einem kurzen Auftakt oder
Vorzdhler von ein oder zwei Taktschldgen zu starten.

e Start durch Driicken der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP]

In diesem Fall beginnen die Rhythmus-Parts (Kandle) des Styles mit der
Wiedergabe, und gleichzeitig startet die Aufzeichnung.

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Aufzeichnung zu beenden.

O REC STOP O PLAY/PAUSE
[ >/
NE) SYNC START

Wenn die Aufnahme beendet ist, wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu
auffordert, die aufgezeichneten Spieldaten zu speichern. Um die Meldung
zu schlielen, driicken Sie die [EXIT]-Taste. Eine Anleitung zum Speichern
der Aufnahme erhalten Sie in Schritt 7.

Horen Sie sich lhr soeben aufgenommenes Spiel an. Driicken Sie zur
Wiedergabe des gerade aufgenommenen Spiels die SONG-Taste
[PLAY/PAUSE].

O REC STOP O PLAY/PAUSE REW FF

LI

NEW SONG SYN

Driicken Sie die [SONG SELECT]-Taste, um das Song-Auswahldisplay
zur Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

Multi-Track-Recording (Mehrspuraufnahme)

Ein Song besteht aus 16 getrennten Kanilen. Mit dieser Methode konnen Sie auf
jedem Kanal getrennt und nacheinander Daten aufnehmen. Es kénnen sowohl
Tastatur-Parts wie auch Style-Parts aufgenommen werden.

1

Driicken Sie gleichzeitig die SONG- ;
Tasten [REC] und [STOP]. |
Ein leerer Song (,New Song”) wird fir die :
Aufnahme zur Verfligung gestellt. !
|
|
|
|
|

Aufzeichnen des Tastatur-Parts
RIGHT 2 auf Kanal 2

Schalten Sie die PART-ON/OFF-Taste

[DUAL (RIGHT2)] ein. Rufen Sie dann

das Voice-Auswahldisplay auf und

wahlen Sie eine Voice fiir den Part
RIGHT 2 aus (Seite 80).

Wihlen Sie fiir die Aufzeichnung der
Tastatur-Parts (RIGHT 1, RIGHT 2, bzw.
LEFT) die Voices aus (Seite 32, Seite 80,
Seite 81). Wahlen Sie fir die
Aufzeichnung auch einen Style aus, falls
erforderlich (Seite 45).

O REC
[ [ ]

STOP O PLAY/PAUSE

/1

NE] SYNC START

Verwenden des Metronoms
Sie kénnen lhr Spiel auch
aufzeichnen, wihrend Sie das
Metronom laufen lassen

(Seite 30). Der Metronom-Klang
wird jedoch nicht
aufgenommen.

Anhalten und erneutes
Starten der Aufzeichnung
Um die Aufzeichnung
anzuhalten, driicken Sie
wiéhrend der Aufzeichnung die
SONG-Taste [PLAY/PAUSE]. Um
mit der Aufzeichnung
fortzufahren, folgen Sie den
unten angegebenen Schritten.

e Fiur die Aufzeichnung auf
[TRACK 11/[TRACK 2] driicken
Sie erneut die SONG-Taste
[PLAY/PAUSE].

e Fiir die Aufzeichnung auf
[EXTRA TRACKS (STYLES)]
driicken Sie die STYLE-
CONTROL-Taste [SYNC
START], und spielen Sie dann
im Tastaturbereich fiir die
Begleitung.

N\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).

Zu den Kanalen
Siehe Seite 147.

s3uog uoa Sunyiaqueag pun gun|oysi] ‘zyesul]

CVP-409/407 — Bedienungsanleitung

145




Aufzeichnen lhres Spiels

‘ B ‘ 2 Halten Sie die SONG-Taste [REC] " Halten Sie die SONG-Taste [REC]
gl‘i'gfl‘(zelﬁ'fles ‘i"&;tg"e" aller gedriickt, und driicken Sie dann die  gedriickt, und driicken Sie dann die
— anale au _ . | Taste [2 A], um Kanal 2 auf REC
Halten Sie die SONG-Taste TaSt?n [1AV] [SA V], um die I einzustellen.
[REC] gedriickt, und driicken Sie geWU"SChte" Kanale auf REC
dann die SONG-Taste [EXTRA einzustellen.

TRACKS (STYLE)L. Normalerweise sollten die Tastatur-Parts

|
l
|
auf den Kandlen 1-8 und die Styles auf !
den Kanilen 9-16 aufgezeichnet werden.
Um die Kanalauswahl aufzuheben, |
driicken Sie erneut die SONG-Taste [REC]. !

Natural! RIGHT1

GrandPianol

PART(CI 1)

— LEFT WA Livet  RIGHT2 {

EP 74 Strings
TR s 15 PN R S R o e
BBea F EINewSong
CHORD [ =1 — REGIST
1 @ NewBank

1 2 3 4 L 6 % 8

9 10 il 12 i3 14 15 16

Bei Auswahl des MIDI-Parts [ + [ ]

e Einstellen eines einzelnen

Aufzeichnen auf jedem Kanal
mit demselben Tempo
Verwenden Sie die Metronom-
Funktion (Seite 30), um auf
jedem Kanal mit demselben Wenn die Aufnahme beendet ist, wird eine Meldung angezeigt, die Sie dazu
Tempo aufzuzeichnen. Denken
Sie daran, dass der Metronom-
Klang nicht aufgezeichnet wird.

Le ]

SYNC START

Kanals auf MIDI 2
Alle auf einem der MIDI-
Kanile 1-16 empf. . . . ‘
Dzrt]snewerder?rggfgagfgr;ﬁ?‘et~ 3 Wah.I.en Sie mit der Taste [C]/[D] den " Driicken Sie die Taste [D], um
Wenn Sie fiir die Aufnahme gewiinschten Part fiir den Kanal aus, I RIGHT 2 auszuwahlen.
ein externes MIDI-Keyboard auf dem aufgezeichnet werden soll. :
oder einen MIDI-Controller Hierdurch wird festgelegt, welcher Part — |
égrwe\r/w\;ign, kéranUfcvfcgil Sie auf Tastatur-Part oder Style-Part (Rhythm 1/2, !
Séisgekaer::?anedas ext;me Bass usw.) — auf den in Schritt 2 :
Gerit nicht einzustellen. ausgewdhlten Kandlen aufgezeichnet |
* Einstellen von mehreren wird. Die standardmaRigen Kanal/Part- |
& Kandlen auf MIDI Zuweisungen werden im Abschnitt ,Die |
S Wenn Sie fiir die Aufnahme Kanile eines Songs” behandelt (Seite 147).
S o eXt.er"esf\:l/‘[[)[l)]éKeyb‘?frd Um die PART-Auswahlanzeige zu |
> oder einen MIDI-fontrolfer schlieRen, driicken Sie die [EXIT]-Taste. |
&0 verwenden, werden nur die
3 Daten des eingestellten MIDI- 4 Starten Sie die Aufnahme
g Kanals aufgezeichnet, d.h. das ; B : . . . . .
= externe Gerit muss auf Die Methode fiir das Starten ist mit der in Schritt 4 von ,Quick Recording
2 denselben Kanal eingestellt (Seite 145) dargestellten identisch.
] sein.
5 5 Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um die Aufzeichnung zu beenden.
[e10]
5 O REC STOP O PLAY/PAUSE
K3
N
T
£

auffordert, die aufgezeichneten Spieldaten zu speichern. Um die Meldung
zu schliellen, driicken Sie die [EXIT]-Taste. Eine Anleitung zum Speichern
von Song-Daten erhalten Sie in Schritt 8.

6 Horen Sie sich Ihr soeben aufgenommenes Spiel an. Driicken Sie zur
Anhalten und erneutes Wiedergabe des gerade aufgenommenen Spiels die SONG-Taste

Starten der Aufzeichnung [PLAY/PAUSE]
Siehe Seite 145. ’

O REC STOP O PLAY/PAUSE

NEW SONG SYN

7 Um einen anderen Kanal aufzunehmen, wiederholen Sie die Schritte
2 bis 6.
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8 Driicken Sie die [SONG SELECT]-Taste, um das Song-Auswahldisplay

zur Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den /\ VORSICHT
Speichervorgang aus (Seite 69). Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
Die Kanile eines Songs einen anderen Song
Die standardmiRigen Kanal/Part-Zuweisungen werden nachfolgend ngChalte"’ oder wenn Sie
. as Instrument ausschalten,
angerhrt' ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).
Kanéle Standard-Part Kanale Tastatur-Parts
1 _l 9 RHYTHM1 _l
2 5 10 RHYTHM2 g
3 5 11 BASS =
4 € 12 CHORD1 3
5 RIGHTH 5 13 CHORD2 2
6 3 14 PAD
7 e 15 PHRASET
8 J 16 PHRASE?2

Die Tastatur-Parts

Es gibt drei Tastatur-Parts, RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT. StandardmaRig
wird der Part RIGHT 1 jedem der Kandle 1-8 zugeordnet. Normalerweise
sollten die Tastatur-Parts auf den Kandlen 1-8 aufgenommen werden.

Die Style-Parts

StandardmaRig wird jeder der Style-Parts einem der Kandle 9-16
zugeordnet, wie nachfolgend angegeben. Normalerweise sollten die
Style-Parts auf den Kanidlen 9-16 aufgenommen werden.

RHYTHM ........ Dies ist der Basispart des Styles mit Patterns fiir
Schlagzeug und Perkussionsinstrumente. In der Regel
wird eines der Drum Kits verwendet.

BASS ..o Dieser Part verwendet geeignete Sounds verschiedener
Instrumente, um den Style zu treffen.

CHORD. ........... Dies ist die rhythmische Akkordbegleitung, gewohnlich
mit Piano- oder Gitarren-Voices.

PAD ..ccovenne. Dieser Part wird flir ausgehaltene Instrumente wie
Geigen, Orgel, Chor usw. verwendet.

PHRASE ........... Wird fiir druckvolle Blechblasersitze, fiir Arpeggio-

Akkorde und andere Extras verwendet, die eine
Begleitung interessanter machen.

Step Recording

Mit dieser Methode der Einzelschrittaufnahme konnen Sie normale Musikdaten
wie Melodien und Akkorde aufnehmen.

Grundsatzliches Vorgehen bei der
Einzelschrittaufnahme

s3uog uoa Sunyiaqueag pun gun|oysi] ‘zyesul]

] Driicken Sie gleichzeitig die SONG-Tasten [REC] und [STOP].
Ein leerer Song (,New Song”) wird fiir die Aufnahme zur Verfligung gestellt.

O REC STOP O PLAY/PAUSE
Lo PNl ) T

NE] SYNC START

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU
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3 Driicken Sie die Taste [A], um das SONG-CREATOR-Display fiir das
Aufzeichnen und Bearbeiten eines Songs aufzurufen.

DIGITAL REC MENU

STYLE CREATOR

4 Wahlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die passende Registerkarte aus.

Zum Aufnehmen von Melodien ........... Registerkarte [1-16].
Zum Aufnehmen von Akkorden ........... Registerkarte [CHORD].
4 1920PPQ g = @ 4
o
R — 5
=0 6
S o R -~
3 £ [l
- & ez | I —F
i ? mm — DATA ENTRY — — . .

5 Wenn Sie in Schritt 4 die Registerkarte 1-16 gewihlt haben, driicken
Sie die Taste [F], um den Kanal fiir die Aufnahme auszuwahlen.

(08

Driicken Sie die Taste [G], um das STEP-RECORD-Display aufzurufen.

N

Starten Sie die Einzelschrittaufzeichnung.
Fir die Aufnahme von Melodien.......... Siehe Seite 149.
Fir die Aufnahme von Akkorden.......... Siehe Seite 156.

148
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Das Aufzeichnen von Melodien

In diesem Abschnitt wird anhand von drei Beispielen erldutert, wie Sie Noten im
Einzelschrittverfahren aufzeichnen.

Beispiel 1

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsétzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 148.

3-5
|

o)
i TH— I
7

|
py

NGk}

1 2 67

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den nachfolgend
erlauterten Einzelschritten.

Wihlen Sie nach Aufruf des STEP-RECORD-Displays die fiir die Aufzeichnung zu
verwendende Voice aus.

] Driicken Sie die Taste [G], um , mf*” auszuwahlen.
S()(} ('RE\T()R ¢ NewSong
STEP RECORD
4/4 1920PPQ
N o
J
c @&

J

BAR : BEAT : CLOCK

=l=—=l—Ix=lralwulralrs

4

Driicken Sie die Taste [H], um , Tenuto” auszuwahlen.
Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal” auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste [6 A ¥], um als Notenlange die Viertelnote
auszuwahlen.

OO MAOODN

Spielen Sie der Reihe nach die Tasten C3, D3, E3, F3, G3 und A3, wie
im Notenbeispiel dargestelit.

SONG CREATOR : NewSong
STEP RECORD

414 1920PPQ
= 001:1:0000  Note @& 79 0000:1900

@ % 2 # 001:1:0000  Note D3 79 0000:1900
001:1:1900  End &

001:1:0000  Note E3 79 0000 : 1900
001:1:0000  Note F3 79 0000:1900

001:1:0000  Note a3 79 0000: 1900

K]

v U 4
v v =|=—]—=Ixzlwalwalealva

Da die Notendarstellung auf
dem Instrument von
aufgenommenen MIDI-Daten
generiert wird, sieht sie eventuell
nicht genau so aus wie weiter
unten abgebildet.

Was Sie uber die Tasten [G]
[H] [1] auswéahlen kénnen
Siehe Seite 151.

s3uog uoa Sunyiaqueag pun gun|oysi] ‘zyesul]
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/\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).

Bringen Sie den Cursor an
den Anfang des Songs.
Driicken Sie wahrend der
Aufnahme die SONG-Taste
[STOPI.

10

11

Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ], um eine Viertelpause einzugeben.

Um die Pause einzugeben, benutzen Sie die Tasten [4 A V]-[8 A V1.
(Driicken Sie die Taste einmal, um den Pausenwert auszuwdhlen, und dann
noch einmal, um die Pause tatsdchlich einzugeben.) Daraufhin wird eine
Pause in der festgelegten Notenldnge eingegeben.

E'

Spielen Sie die Taste C4.

il adbaall
U

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um den Cursor an den Anfang
des Songs zu bringen.

O REC STOP O PLAY/PAUSE REW FF O REC STOP O PLAY/PAUSE REW FF

L) J ][] » ] ) =]

NEW( SYNC START

NEW SONG SYN

8 9

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um sich die neu
eingegebenen Noten anzuhéren.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display zu
verlassen.

Wenn Sie mochten, kénnen Sie auch bereits aufgezeichnete Songs auf diese
Weise bearbeiten (Seite 158).

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

Loschen von Daten
[rrtimlich eingegebene Noten konnen geldscht werden.

1

2

Verwenden Sie die Tasten [A]/[B] des STEP-RECORD-Displays
(Seite 148), um die zu l6schenden Daten zu markieren.
Driicken Sie die Taste [J] (DELETE), um die markierten Daten zu
16schen.
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Was Sie iiber die Tasten [G] [H] [I] im STEP-RECORD-Display

" .. Anschl ark
auswihlen konnen nschlagsstarke

Die Anschlagsstarke (Velocity)
Taste [G] .............. Legt die Anschlagsstirke (Velocity) der wird dadurch bestimmt, wie stark

. Sie die Tasten der Tastatur
elnzugebenden Note fest. anschlagen. Je starker Sie die

Element Aufzunehmende Anschlagsstarke Tasten anschlagen, desto hgher
ist der Anschlagswert und desto
Kbd.Vel Tatsachliche Stérke des Tastenanschlags lauter ist somit auch der Klang.
fff 127 Die Werte fiir die Anschlagsstéarke
ff 111 konnen im Bereich von 1 bis 127
f 95 liegen. Je hoher der Wert ist,
mf 79 desto lauter wird der Klang.
mp 63
p 47
pp 31
ppp 15
Taste [H] .............. Legt die Lange (Gate Time) der einzugebenden Note
fest.

Element | Aufzuzeichnende Notenlidnge

Nomal | | 0%

Tenuto I | 9%

swccato | N | 0%

staccatissimo | | | 20%

Manual Die Notenlinge kann mit Hilfe des [DATA

ENTRY]-Datenrads auf einen beliebigen
Prozentwert eingestellt werden.
Taste [l]................ Legt den einzugebenden Notentyp fest. Durch

Driicken dieser Taste schalten Sie die Notentasten
(unten im Display) abwechselnd zwischen den
folgenden drei Basisnotenwerten um: normal,
punktiert und triolisch.

s3uog uoa Sunyiaqueag pun gun|oysi] ‘zyesul]
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Was Sie uiber die Tasten [G]
[H] [1] auswahlen konnen
Siehe Seite 151.

Beispiel 2

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsatzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 148.

2-5 6-8 10-13 14-16
| | 1

I I
I I I I

1

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den folgenden
Einzelschritten.

I
I
I
[ ]

—

No)
S

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, dass Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der
Tastatur gedriickt halten missen, wahrend Sie den Vorgang ausfiihren.

Wabhlen Sie nach Aufruf des STEP-RECORD-Displays die fiir die Aufzeichnung zu
verwendende Voice aus.

] Driicken Sie die Taste [G], um , mp” auszuwahlen.
S()(‘- (‘REA’[()R : NewSong
STEP RECORD
4/4 1920PPQ

[ | T —— —-

g 1

=N 2
3

|

BAR : BEAT : CLOCK

=Iczlwniwslralra

4

Driicken Sie die Taste [H], um , Tenuto” auszuwahlen.

III

Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal” auszuwihlen.

Driicken Sie die Taste [5 A ¥ ], um als Notenldnge die halbe Note
auszuwahlen.

OO ~MAobdN

Halten Sie F3 auf der Tastatur, und driicken Sie die Taste [7 A V].
Bevor Sie mit Schritt 6 fortfahren, lassen Sie die Taste F3 und die Taste
[7 A V] los.

BAR : BEAT : CLOCK

E
+ B

7

&
6 Driicken Sie die Taste [H], um ,Staccato” auszuwahlen.

7 Driicken Sie die Taste [7 A ¥ ], um als Notenldnge die Achtelnote
auszuwahlen.
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9

10
11
12

13
14
15

16
17

18
19

20

Spielen Sie der Reihe nach die Tasten E3, F3 und A3, wie im
Notenbeispiel dargestelit.

gt - R -

Driicken Sie die Taste [G], um ,,.f” auszuwadhlen.
Driicken Sie die Taste [H], um , Tenuto” auszuwahlen.
Driicken Sie die Taste [I], um , punktiert” auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste [5 A ¥], um als Notenldnge die punktierte
halbe Note auszuwahlen.

Spielen Sie A3 auf der Tastatur, wie im Beispiel dargestellt.
Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal” auszuwahlen.

Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ], um als Notenldnge die Viertelnote
auszuwahlen.

Spielen Sie F3 auf der Tastatur, wie im Beispiel dargestellt.

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um den Cursor an den Anfang
des Songs zu bringen.

O REC STOP O PLAY/PAUSE REW REC STOP O PLAY/PAUSE REW

E
10 T
SYNC START NEW SONG SYN

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um sich die neu
eingegebenen Noten anzuhoren.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display zu
verlassen.

Sie konnen die aufgenommenen Songs je nach Bedarf auch nachbearbeiten
(Seite 158).

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

N\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).
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Was Sie uiber die Tasten [G]
[H] [1] auswé&hlen konnen
Siehe Seite 151.

Beispiel 3

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsatzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 148.

0 r—\r—Lr Iﬁ
& =

DR i
T [
1-4 6 7

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den
folgenden Einzelschritten.

~

Bedenken Sie bei diesem Beispiel, dass Sie bei einem der Schritte eine Taste auf der
Tastatur gedriickt halten missen, wahrend Sie den Bedienungsvorgang ausfiihren.

Wahlen Sie nach Aufruf des STEP-RECORD-Displays die fiir die Aufzeichnung zu

verwendende Voice aus.

] Driicken Sie die Taste [H], um ,Normal” auszuwahlen.
S()(; CREAT()R : NewSong
STEP RECORD

414 1920PPQ
N -
° -
S 1
3 2
e[ )

BAR : BEAT : CLOCK

=]=—[xxlwalwalFalra

3

III

2 Driicken Sie die Taste [I], um als Notentyp ,,normal” auszuwahlen.

3 Driicken Sie die Taste [7 A ¥ ], um als Notenldnge die Achtelnote
auszuwahlen.

4 Halten Sie C3 auf der Tastatur, und driicken Sie die Taste [7 A V.
Lassen Sie C3 noch nicht los. Halten Sie die Taste gedriickt, wiahrend Sie die
folgenden Schritte ausfthren.

BAR : BEAT : CLOCK

=|palFnlF 00 E3
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10

11

Halten Sie gleichzeitig C3 und E3 auf der Tastatur, und driicken Sie
die Taste [7A V].

Lassen Sie die Tasten noch nicht los. Halten Sie die Tasten gedriickt,
wahrend Sie die folgenden Schritte ausfiihren.

]
%ggnnnni

P

Halten Sie gleichzeitig C3, E3 und G3 auf der Tastatur, und driicken
Sie die Taste [7A V.

Lassen Sie die Tasten noch nicht los. Halten Sie die Tasten gedriickt,
wahrend Sie die folgenden Schritte ausfihren.

BAR : BEAT : CLOCK

E
LY

Halten Sie gleichzeitig C3, E3, G3 und C4 auf der Tastatur, und
driicken Sie die Taste [7 A V¥ ], und danach driicken Sie die Taste
[5SAV]

Nachdem Sie die Taste [5 A V] gedriickt haben, kénnen Sie die Tasten auf
dem Keyboard loslassen.

| s
=l=l=Ilrnls [ Ex

B - R

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um den Cursor an den Anfang
des Songs zu bringen.

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um sich die neu
eingegebenen Noten anzuhdéren.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display zu
verlassen.

Wenn Sie mochten, kénnen Sie auch bereits aufgezeichnete Songs auf diese
Weise bearbeiten (Seite 158).

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

/\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).
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Das Aufzeichnen von Akkorden

Sie konnen Akkorde und Sections (Intro, Main, Ending usw.) nacheinander mit
prizisem Timing aufzeichnen. Diese Anleitung zeigt, wie Akkord-Anderungen
mithilfe der Einzelschrittfunktion aufgenommen werden kénnen.

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf Schritt 7 des Abschnitts
,Grundsétzliches Vorgehen bei der Einzelschrittaufnahme” auf Seite 148.

1 4 /
| | |

[ I MAIN A —%— BREAK-I] [I— I\{IAIN B—I]

o o
rﬁl’
‘ N
C F G||lF G7
I I

2,3 56 8,9

* Die im Notenbild dargestellten Zahlen entsprechen den nachfolgend
erlauterten Einzelschritten.

N
N

B
Mg [}

—[o Ye-

] Uberzeugen Sie sich zunichst davon, dass die STYLE-CONTROL-Taste
[AUTO FILL IN] auf OFF steht, und driicken Sie dann die STYLE-

G e
Ao

T QLA

EXIFRIENIERiEn )

SEREEEEE oy

2 Driicken Sie die Taste [5 A ¥], um als Notenldange die halbe Note
auszuwahlen.

3 Spielen Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung die Akkorde C, F
und G.

4 Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [BREAK].

e

BAR : BEAT : CLOCK

= = )
HEEEEEEE .
5

L

4
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10
11
12

13
14

Driicken Sie die Taste [6 A ¥ ], um als Notenlidnge die Viertelnote
auszuwahlen.

Spielen Sie im Tastaturbereich fiir die Begleitung die Akkorde F
und G7.

Driicken Sie die STYLE-CONTROL-Taste [MAIN VARIATION B].

MAIN VARIATION

, O

002:4:1536  End ]

BAR : BEAT : CLOCK

==x]walwalwairs »ZWWWW

HEEEEEE6
8

Driicken Sie die Taste [4 A ¥ ], um als Notenldange die ganze Note
auszuwahlen.

Spielen Sie den Akkord C im Tastaturbereich fiir die Begleitung.

Driicken Sie die SONG-Taste [STOP], um den Cursor an den Anfang
des Songs zu bringen.

Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um sich die neu
eingegebenen Noten anzuhéren.

Driicken Sie die Taste [EXIT], um das STEP-RECORD-Display zu
verlassen.

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie auch bereits aufgezeichnete Songs auf diese
Weise bearbeiten (Seite 158).

Driicken Sie die Taste [F] (EXPAND), um die eingegebene Akkord-
Anderung in die Song-Daten einzufiigen.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

N\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).

Léschen von Daten
Irrttimlich eingegebene Noten
konnen gel6scht werden
(Seite 150).

Eingeben von Fill-Ins
Schalten Sie die STYLE-
CONTROL-Taste [AUTO FILL
IN] auf ON, und driicken Sie
einfach eine der STYLE-
CONTROL-Tasten [MAIN
VARIATION (A, B, C, D)]. (Die
entsprechende Fill-In-Section
wird gespielt und geht dann
automatisch zur Wiedergabe des
ausgewdhlten [MAIN
VARIATION (A, B, C, D)]-
Patterns tiber.)
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Bearbeiten eines aufgenommenen Songs

Sie konnen die mit einer der Aufnahmemethoden Schnellaufnahme,
Mehrspuraufnahme oder Einzelschrittaufnahme aufgezeichneten Songs bearbeiten.

Grundlegende Bearbeitungsschritte

] Wihlen Sie einen Song fiir die Bearbeitung aus.

2 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU

3 Driicken Sie die Taste [A], um das SONG-CREATOR-Display fiir das
Aufzeichnen und Bearbeiten eines Songs aufzurufen.

4 Wahlen Sie mit den TAB-Tasten [«][»] die passende Registerkarte
aus, und bearbeiten Sie den Song.

REC START
NORMAL

Overwrite recording starts e ops, the
when the song starts. res ous]

PEDAL
REC START REC END PUNCH IN/ OUT

* Neuaufzeichnung einer bestimmten Section -

Punch In/Out (REC MODE)........cccuuuuureeirrrrrirernnnnnnceeneneeeeenns Seite 159
Erlaubt das erneute Aufzeichnen einer bestimmten Song-Section.
e Bearbeiten von Kanal-Events (CHANNEL) ........ccccooevuuuuunnne Seite 160

Erlaubt die Bearbeitung von Kanal-Events. So kénnen Sie z. B.
kanalspezifisch Daten |6schen oder Noten transponieren.

e Bearbeiten von Noten- oder Akkord-Events

(CHORD, 1=T6) wereeeeeeereeseeseeeeeseeeseesesesesseeseessesesseesssanennes Seite 163
Erlaubt das Andern oder Léschen von aufgezeichneten Noten oder
Akkorden.

e Bearbeiten von System-Events (SYS/EX.) ..ccccceevvmuniiennnnnnne Seite 165
Erlaubt das Andern von Tempo und Taktart.

¢ Bearbeiten von Gesangstexten (LYRICS) .......cccevuuerierrnnnee Seite 166

Erlaubt das Andern des Song-Namens oder der Gesangstext-Events.
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Neuaufzeichnung einer bestimmten Section -
Punch In/Out (REC MODE)

Um eine bestimmte Section eines bereits aufgezeichneten Songs neu
aufzunehmen, verwenden Sie die Funktion Punch-IN/OUT. Mit dieser Methode
werden nur die Daten zwischen dem Punch-In-Punkt und dem Punch-Out-Punkt
durch die neu aufgenommenen Daten liberschrieben. Bedenken Sie, dass die
Noten vor und nach den Punch-In/Out-Punkten nicht tiberschrieben werden,
obwohl Sie hoéren konnen, dass sie ganz normal abgespielt werden, um Sie in die
Aufnahme hinein- und herauszuleiten. Fiir den automatischen Betrieb kdnnen Sie
die Punch-In- und Punch-Out-Punkte vorher in Form von Taktnummern angeben,
oder Sie kénnen eine Punch-In/Out-Aufnahme per FuBschalter oder einfach durch
Spiel auf der Tastatur manuell auslésen.

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das REC-MODE-Display in
Schritt 4 von ,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 158.

] Legen Sie mit den Tasten [1 A ¥V ]-[6 A V] die Einstellungen fiir die
Neuaufzeichnung fest (siehe weiter unten).

2 Halten Sie die SONG-Taste [REC] gedriickt, und driicken Sie dann die
gewiinschte Taste.
O REC OTR(G():M

+

3 Driicken Sie die SONG-Taste [PLAY/PAUSE], um die Wiedergabe zu
starten. Spielen Sie ab Punch-In-Punkt auf der Tastatur und beenden
Sie die Aufzeichnung beim Punch-Out-Punkt.

4 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

B Punch-In-Einstellungen

NORMAL Die Aufnahme beginnt mit dem Uberschreiben, wenn Sie
SONG-Taste [PLAY/PAUSE] driicken, oder wenn Sie im
Bereitschaftsmodus des Synchronstarts auf der Tastatur spielen.

FIRST KEY ON Der Song wird normal abgespielt, und die iberschreibende
Aufnahme beginnt, sobald Sie auf der Tastatur spielen.

PUNCH IN AT Der Song wird normal abgespielt bis zum Beginn des

(Einstieg bei) angegebenen Punch-In-Taktes, wo dann das Uberschreiben

beginnt. Sie konnen den Punch-In-Takt durch Driicken der Taste
[3 A V] festlegen.

B Punch-Out-Einstellungen

REPLACE ALL Loscht alle Daten, die auf den Punkt folgen, an dem die
Aufnahme beendet wird.

PUNCH OUT Die Song-Position, an der die Aufnahme gestoppt wird, wird als
Punch-Out-Punkt definiert. Durch diese Festlegung werden alle
Daten hinter dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet wurde,

erhalten.
PUNCH OUT AT Die tiberschreibende Aufnahme lauft bis zum Beginn des Punch-
(Ausstieg bei) Out-Taktes (der mit der entsprechenden Display-Taste festgelegt

wurde), wo dann die Aufzeichnung beendet und die normale
Wiedergabe fortgesetzt wird. Durch diese Festlegung werden
alle Daten hinter dem Punkt, an dem die Aufnahme beendet
wurde, erhalten. Sie konnen den Punch-Out-Takt durch Driicken
der Taste [6 A V] festlegen.

/\ VoRsicHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).
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Je nach dem an das Instrument
angeschlossenen Pedal kann die
Punch-In/Out-Funktion des
Pedals umgekehrt sein. Andern
Sie ggf. die Polaritat des Pedals,
um die Steuerung umzukehren
(Seite 191).

Beispiele fiir die Neuaufzeichnung mit verschiedenen Punch-In/Out-
Einstellungen

Dieses Instrument bietet verschiedene Moglichkeiten, die Punch-In/Out-Funktion
zu nutzen. Die nachfolgenden Abbildungen zeigen mehrere Situationen, in denen
ausgewdbhlte Takte in einer 8-taktigen Phrase erneut aufgenommen werden.

Ausgangsdaten

PUNCH-IN-Einstellung
PUNCH-OUT-Einstellung

Uberschreibvorgang starten ™! Aufnahme beenden 2

NORMAL
v v
REPLACE ALL Co T2 T 5 T 3 T 5 1 |
NORMAL Uberschreibvorgang starten ™! Aufnahme beenden 2
v v
PUNCH OUT Ci T 2 T 5 [ 4 1 s [oeposoamose
N K B Uberschreibende (I6schende)
Uberschreibvorgang starten ! Aufnah
NORMAL A\V4 gang v O?igiiamgtset#gggggelen

PUNCH OUT AT=006 | Ce T 7 T & 1

1 [ 2 1 3 [ 4 [ s

: i Spielen Sie auf der Tastatur, 2
FIRST KEY ON Wlecggabe (Orlglnalclaten)v urE] cger}Uberschreibvorgang Aufvnahme beenden
zu starten
REPLACE ALL

3 | 4 | B I ]

Wiedergabe (Originaldaten) ~ SPielen Sie auf der Tastatur, s tnanme beenden 2

um den Uberschreibvorgan
FIRST KEY ON um den Ut gang
PUNCH OUT S s 5 7 W N s s s s
i iqi Spielen Sie auf der Tastatur, Uberschreibende (I3schende)
FIRST KEY ON Wiedergabe (Originaldaten) Ul'rl)'l den Uberschreibvorgang Aufnahme stoppen/Originaldaten

zu starten W abspielen

PUNCH OUT AT=006 2 n 5

. Aufnahme beenden 2
W Uberschreibvorgang starten W

S S S I N I S I ]

Wiedergabe (Originaldaten)
\Y4

PUNCH IN AT=003
REPLACE ALL

Wiedergabe (Originaldaten)
\Y4

Aufnahme beenden 2

PUNCH IN AT=003 W Uberschreibvorgang starten W'

PUNGH OUT S s S S s s s
Wiedergabe (Originaldaten) Uberschreibende (Ischende)
PUNCH IN AT=003 N W Uberschreibvorgang starten W/ 2@,‘2},?;}2‘,? stoppen/Originaldaten

PUNCH OUT AT=006 R I S I T S N

Vorher aufgezeichnete

[ Daten
| — Neu aufgezeichnete

Daten
Geldschte Daten

*1 Um ein Uberschreiben der Takte 1-2 zu vermeiden, beginnen Sie die
Aufnahme bei Takt 3.

*2 Driicken Sie die [REC]-Taste am Ende von Takt 5, um die Aufnahme zu
stoppen.

B Punch-In/Out-Einstellungen mit dem Pedal

Wenn diese Option auf ON gesetzt ist, kdnnen Sie mit dem Sostenuto-Pedal die
Punch-In/Out-Punkte steuern. Wenn Sie wihrend einer Song-Wiedergabe das
Sostenuto-Pedal treten (und halten), dann wird augenblicklich die Punch-In-
Aufzeichnung aktiviert. Lassen Sie das Pedal los, wird die Aufnahme beendet
(Punch-Out). Sie kdnnen das Pedal wahrend der Wiedergabe beliebig oft driicken
und loslassen, um das Punch-In/Out fiir die tiberschreibende Aufzeichnung zu
steuern. Wenn die Pedal-Punch-In-/Out-Funktion eingeschaltet ist, wird die
aktuelle Funktionszuweisung des Sostenuto-Pedals aufgehoben.

Bearbeiten von Kanal-Events (CHANNEL)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das CHANNEL-Display in
Schritt 4 von ,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 158.

] Wahlen Sie mit der Taste [A]/[B] das Bearbeitungsmenii (Seite 161).

2 Bearbeiten Sie die Daten mit den Tasten [1A V]-[8A V].
Informationen uber die verfligbaren Parameter finden Sie auf Seite 161.

3 Driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang fiir das
aktuelle Display auszufiihren.
Wenn der Vorgang (mit Ausnahme der SETUP-Mentidisplay) beendet ist,
andert diese Taste ihre Beschriftung in ,UNDO” (Rickgangig), wodurch Sie
die urspriinglichen Daten wiederherstellen kdnnen, falls Sie mit dem
Ergebnis nicht zufrieden sind. Die Undo-Funktion hat nur eine Ebene, d. h.
nur die zuletzt ausgefiihrte Aktion kann riickgiangig gemacht werden.
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4 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

B QUANTIZE-Menii

Die Quantize-Funktion erlaubt es, das
Timing aller Noten in einem Kanal

einheitlich auszurichten. Wenn Sie zum 6 e e
Beispiel die nebenstehende musikalische o

Phrase aufnehmen, konnte es sein, dass Sie
diese nicht mit absoluter Prazision spielen,
und Ihr Spiel leicht vor oder hinter dem
prazisen Timing liegt. Die Quantize-Funktion
ist ein bequemer Weg, dies zu korrigieren.

CHANNEL Legt den Kanal im Song fest, der quantisiert werden soll.
(Kanal)

SIZE Dient der Auswahl des Quantisierungswerts (Auflosung). Um optimale Resultate
zu erhalten, sollten Sie den Quantisierungswert auf den kleinsten Notenwert im
Kanal setzen. Wenn zum Beispiel Achtelnoten im Kanal die kiirzesten sind,
sollten Sie als Quantisierungswert die Achtelnote wahlen.

R

‘ Nach Achtelnoten-Quantisierung

Einstellungen

J J ) ) s

Viertelnote  Achtelnote Sechzehntel- ZweiunddreiBigs Sechzehntelnote
note -telnote + Achteltriole*
J%‘ ﬁ%‘ ﬁ%‘ ﬁ+ﬁ§ ﬁms
Vierteltriole  Achteltriole Sechzehntel- Achtelnote Sechzehntelnote
triole + +
Achteltriole* Sechzehnteltriole*

Die drei mit Sternchen (*) markierten Quantize-Einstellungen sind besonders
praktisch, da hierdurch zwei verschiedene Notenwerte gleichzeitig quantisiert
werden kénnen. Wenn zum Beispiel im selben Kanal Achtelnoten und
Achteltriolen vorkommen, werden bei Quantisierung nur der Achtelnoten alle
Noten im Kanal gleichmédRig zu Achtelnoten quantisiert, wodurch der Trioleneffekt
vollig eliminiert wiirde. Wenn Sie jedoch den Quantisierungswert Achtelnote +
Achteltriole verwenden, werden beide Notenwerte korrekt quantisiert.

STRENGTH | Legt den prozentualen Grad der Quantisierung fest. Eine Einstellung von 100%
bewirkt ein exaktes Timing. Ist der ausgewahlte Wert kleiner als 100%, werden
die Noten nur um den angegebenen Prozentsatz auf die entsprechenden
Taktschldge zu bewegt. Durch die Auswahl eines Quantize-Werts von weniger
als 100% fihlt die Aufnahme sich gewissermaBen ,menschlich” an.

Lé&nge einer Viertelnote

«—
Ausgangsdaten —4¢— o — | o —o|+—
Quantisierungsstérke = 100 —0—:—0—‘—0—‘—‘—0—

Quantisierungsstarke =50 —t——tF+0——+F0— 01—

B Loschen der Daten im angegebenen Kanal (DELETE-Menii)

Sie konnen die Daten eines angegebenen Song-Kanals [6schen. Wahlen Sie
mithilfe der Tasten [1 A ¥ ]-[8 A ¥ ] den Kanal aus, dessen Daten zu l6schen sind,
und driicken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um den Vorgang auszufiihren.

/\ VoRsicHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).

Die Quantize-GroRe
(Auflésung)

Die Quantize-Grole oder
Auflosung ist die Anzahl von
Clocks pro Viertelnote.
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B Mischen (Zusammenfiihren) von Daten zweier Kanale (MIX-Menii)

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Daten zweier Kandle mischen und das Ergebnis
auf einem anderen Kanal ablegen. Dariiber hinaus kénnen Sie die Daten eines
Kanals auf einen anderen kopieren.

SOURCE 1 Wahlt den Kanal (1-16) aus, der gemischt werden soll. Alle
MIDI-Events im hier angegebenen Kanal werden auf den
Zielkanal kopiert.

SOURCE 2 Wahlt den Kanal (1-16) aus, der gemischt werden soll. Nur
Noten-Events im hier angegebenen Kanal werden auf den
Zielkanal kopiert. Neben den Werten 1-16 gibt es eine
Einstellung COPY, mit der Sie die Daten von SOURCE 1 auf den
Zielkanal kopieren kénnen. Wenn hier COPY ausgewahlt ist,
werden die Daten von SOURCE 1 zum Zielkanal kopiert. (Die
urspriinglichen Kanaldaten bleiben erhalten.)

DESTINATION Legt den Kanal fest, auf den das Misch- oder Kopierergebnis
abgelegt wird.

B CHANNEL-TRANSPOSE-Menii

Mit dieser Funktion konnen Sie die auf einzelnen Kandlen aufgezeichneten Daten
in Halbtonschritten um maximal zwei Oktaven noch oben oder unten
transponieren.

Anzeige der Kanale 9-16
Driicken Sie die Taste [F], um zwischen den beiden Kanaldisplay (Kanal 1-8 und
Kanal 9-16) hin- und herzuschalten.

Gleichzeitiges Transponieren auf denselben Wert bei allen Kanilen
Halten Sie die Taste [G] (ALL CH) gedriickt, und driicken Sie dann auf eine der
Tasten [1A V]-[8A V].

SETUP-Menii

Die aktuellen Einstellungen des Mischpults (Seite 88) und die anderen
Bedienfeldeinstellungen kdnnen am Song-Anfang als Setup-Daten gespeichert
werden. Diese Mischspult- und Bedienfeldeinstellungen werden automatisch
abgerufen, wenn die Song-Wiedergabe gestartet wird.

H Speichern der Setup-Einstellungen

1 Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [F] DIGITAL REC MENU — [A] SONG CREATOR
— TAB [«][»] CHANNEL — [B] SET UP

2 Legen Sie mit den Tasten [1 A V]-[7 A V] fest, welche Einstellungen
beim Song-Start automatisch aufgerufen werden sollen.

SONG Speichert die Tempoeinstellung und alle im Mischpult
vorgenommenen Einstellungen.

KEYBOARD VOICE | Zeichnet die aktuellen Bedienfeldeinstellungen auf,
einschliel8lich der Voice-Auswahl fir die Tastatur-Parts (RIGHTT,
2, 3 und LEFT) und deren Status (ON/OFF). Die hier
aufgezeichneten Bedienfeldeinstellungen sind identisch mit den
durch die ,One Touch Setting” gespeicherten Einstellungen. Sie
konnen an jedem beliebigen Punkt im Song aufgezeichnet
werden, wahrend die anderen Einstellungen in dieser Tabelle
nur am Anfang des Songs gespeichert werden konnen.

SCORE SETTING Speichert die Einstellungen fiir die Notendarstellung.

GUIDE SETTING Zeichnet die Einstellungen der Guide-Funktionen einschlieflich
der Einstellung Guide ON/OFF auf.

LYRICS SETTING Speichert die Einstellungen fiir die Anzeige des Gesangstextes.

MIC SETTING Zeichnet die Einstellungen fiir Mikrofon und Vocal Harmony im
Mischpultdisplay (Seite 88) auf.

3 Markieren Sie ein ausgewahltes Element, indem Sie die Taste [8 A]
driicken.
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4 Drucken Sie die Taste [D] (EXECUTE), um das Speichern der SETUP-
Einstellungen auszufiihren.

5 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

Bearbeiten von Noten- oder Akkord-Events
(CHORD, 1-16)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das in Schritt 4 von
,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 158 genannte Display der
Registerkarten CHORD, 1-16.

] Wenn das Display der Registerkarten 1-16 ausgewahlt ist, driicken Sie
die Taste [F], um den zu bearbeitenden Kanal auszuwahlen.

2 Bewegen Sie den Cursor zu den gewiinschten Daten.
Cursor nach oben oder nach unten.........ccccceeeee..... Taste [A]/[B]
Cursor an den Anfang der Daten.........c..ccccceeenueneee. Taste [C]
Cursor in Takt/Schlag/Clock-Einheiten bewegen...... Tasten[TA VI]-[3A V]

3 Bearbeiten Sie die Daten.

Bearbeitung Zeile fiir Zeile
Benutzen Sie die Tasten [6 A ¥ ]-[8 A1, um die Events auszuschneiden,
zu kopieren, einzufiigen oder zu I6schen.

Bearbeitung einzelner Parameter

1 Wahlen Sie mit der Taste [D]/[E] den zu bearbeitenden Parameter aus.

2 Bearbeiten Sie den Parameterwert mit der Taste [4 A ¥V 1/[5 A ¥ ]. Das
Datenrad [DATA ENTRY] kann auch verwendet werden. Um einen
bearbeiteten Wert tatsachlich einzugeben, bewegen Sie den Cursor
einfach aus dem Parameter heraus.

Wenn Sie den urspriinglichen Wert wiederherstellen mochten, driicken Sie
die Taste [8 W1 (CANCEL), bevor Sie den Cursor bewegen.

4 Wenn die Registerkarte CHORD ausgewaihlt ist, driicken Sie die Taste
[F] (EXPAND), um die Daten in Song-Daten zu verwandeln.

5 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).

/N VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).

Mehrere Datenzeilen
auswaéhlen

Halten Sie die Taste [J] (MULTI
SELECT) gedriickt, und driicken
Sie dann die Taste [A]/[B].

Anzeige nur bestimmter
Event-Typen (FILTER)

Sie kénnen die Event-Typen
auswdhlen, die in den Displays
der Registerkarten [CHORD]
und [1-16] angezeigt werden
sollen. Das ist praktisch, wenn
Sie zum Beispiel nur die Noten-
Events angezeigt haben mochten
(Seite 165).

/\ vorsicHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).

In Echtzeit aufgenommene
Daten werden in dem Display
nicht angezeigt und kénnen
nicht bearbeitet werden.
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Die im Display angezeigten Events

SONG CREATOR : NewSong
J Ricyops §CHANNEL SCHORDY | 116 N5

Was ist ein Clock-Impuls?
Die Einheit der zeitlichen

Auflosung einer Note. Der M
. ird mit [&][ ooz 20000 [ note D4 79 0001:1152
Quantisierungswert wird mi 002:1:0000 || Note B3 79 00011152
Anzahl von Clock5_|mpu|5e pro ® 002:3:0000 || Note A3 79 0000:1536
. . . 002:3:0000 || Note ) 79 0000: 1536
Viertelnote .defl.mert. Auf diesem e R
Instrument ist ein C[ock—lmpuls |&]] o0z:4:0000 || Note a3 79 0000:1536
g]eich 1/1920 einer Viertelnote. 0214110000 Note L) LR 0000 1535
[F]|_002:4:0000 || Note B3 79 00001536
003:1:0000 || Note a3 79 0003:0384
= p3:1:0000 || Note 4 79 0003:0384 || [MULIL
dbs 1. 0000 || Note ) 79 0003:03s4 || SELECH
3:4
BAR
[
[~ |

\

Beispiel

001 :

_|_L
7o
= O
N}
X

Schlag (BEAT)  geper)

Taktnummer (BAR)

@ Zeigt die zeitliche Position des jeweiligen Events an. Identisch mit der Anzeige
unten links im Display.

@ Zeigt den Event-Typ an (siehe weiter unten).
© Zeigt die Event-Werte an.

Event-Typen auf der Registerkarte 1-16

Note Die einzelne Note eines Songs. Enthalt die Notennummer,
die der gespielten Tonart entspricht, sowie einen Wert fiir
die Anschlagsstarke (Velocity), die aussagt, wie heftig eine
Taste angeschlagen wird, und einen Wert fiir die
Notenldnge (Gate Time).

Ctrl (Controller) Einstellungen zur Steuerung der Voice, wie Lautstdrke,
Panorama, Filter und Effekttiefe (bearbeitet tGiber den
Mischpult, wie auf Seite 88 beschrieben), usw.

Prog MIDI-Programmwechselnummer fiir die Auswahl einer

(Programmwechsel) Voice.

P.Bnd (Pitch Bend) Daten fiir die fortlaufende Tonhéhenveranderung einer
Voice.

A.T. (Aftertouch) Dieses Event wird erzeugt, wenn auf eine bereits

angeschlagene Taste nachtraglich Druck ausgetibt wird.

Event-Typen auf der Registerkarte CHORD
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Style Style

Tempo Tempo

Chord Akkord-Grundton, Typ und Bass-Akkord

Sect Style-Abschnitt (Intro, Main, Fill-In, Break, Ending)

OonOff Ein-/Ausschaltzustand fiir jeden Part (Kanal) des Begleit-
Styles

CH.Vol Lautstdrke flr jeden Part (Kanal) des Begleit-Styles

S.Vol Gesamtlautstarke des Begleit-Styles
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Anzeigen nur bestimmter Event-Typen (FILTER)

In den Bearbeitungsdisplays werden verschiedene Event-Typen angezeigt.
Manchmal kann es schwierig sein, diejenigen zu finden, die Sie bearbeiten
mochten. Hierflr ist die Filter-Funktion vorgesehen. Damit kénnen Sie festlegen,
welche Event-Typen in den Bearbeitungsdisplays angezeigt werden.

] Driicken Sie in den Bearbeitungsdisplays die Taste [H] (FILTER).

2 Wahlen Sie mit den Tasten [2 A ¥V ]-[5 A V] den Event-Typ aus.

3 Markieren Sie (mit einem Héakchen) das ausgewahlte Element mithilfe
der Tasten [6 A V]/[7 A V], oder entfernen Sie eine Markierung.

[HI(ALL ON) ...oueeee Markierung fir alle Event-Typen.
[11 (NOTE/CHORD)..... Wahlt nur NOTE/CHORD-Daten aus.
[T INVERT) oo Kehrt die Markierung aller Kastchen um. Deaktivierte

Kontrollkadstchen werden also aktiviert, und aktivierte
werden deaktiviert.

4 Driicken Sie die Taste [EXIT], um die Einstellungen auszufiihren.

Durch Driicken der Tasten [C]-[E] werden die entsprechenden Filterdisplays
aufgerufen, wie weiter unten dargestellt.

MAIN Lo Ruft das Main-Filter-Display auf.
CTRLCHG ..o Ruft das Display CONTROL CHANGE FILTER auf.
STYLE ..o Ruft das Display fiir den Begleit-Style-Filter auf.

Bearbeiten systemexklusiver Events (SYS/EX.)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das in Schritt 4 von
,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 158 genannte Display der
Registerkarte [SYS/EX.].

In diesem Display kénnen Sie aufgezeichnete System-Exclusive-Events bearbeiten,
die nicht zu den Daten eines bestimmten MIDI-Kanals gehoren, wie Tempo und
Taktmaf (Time Signature). Dieser Vorgang ist im Grunde mit dem im Abschnitt
,Bearbeiten von Noten- oder Akkord-Events” auf Seite 163 beschriebenen
Anleitung identisch.

System-Events

ScBar (Score Start Bar) Legt den ersten Takt eines Songs fest.

Tempo Legt den Tempo-Wert fest.

Time (TaktmaR) Legt die Taktart fest.

Key (Tonart) Legt die Tonart wie auch die Dur-/Moll-Einstellungen fiir die

Notendarstellung im Display fest.

XGPrm (XG-Parameter) Ermoglicht es Ihnen, verschiedene Detaildnderungen an den
XG-Parametern vorzunehmen. Weitere Einzelheiten erhalten Sie

in der separaten Datenliste unter ,MIDI-Datenformat”.

SysEx (System Exclusive) | Zeigt die systemexklusiven Daten im Song an. Bedenken Sie,
dass Sie hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt der
bestehenden Daten dndern kdnnen. Statt dessen kdnnen Sie

Daten [6schen, ausschneiden, kopieren und einfiigen.

Meta (Meta-Event) Zeigt die im Song vorhandenen SMF-Meta-Events an. Bedenken
Sie, dass Sie hier keine neuen Daten erzeugen oder den Inhalt
der bestehenden Daten dndern konnen. Statt dessen kénnen Sie

Daten I6schen, ausschneiden, kopieren und einfligen.

Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur Speicherung
Ihrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den Speichervorgang aus (Seite 69).

/\ VORSICHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).
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/\ VoRsicHT

Der aufgenommene Song
geht verloren, wenn Sie auf
einen anderen Song
umschalten, oder wenn Sie
das Instrument ausschalten,
ohne vorher gespeichert zu
haben (Seite 69).

Bearbeiten von Gesangstexten (LYRICS)

Die nachfolgenden Ausfiihrungen beziehen sich auf das Display der in Schritt 4 von
,Grundlegende Bearbeitungsschritte” auf Seite 158 genannten Registerkarte LYRICS.
In diesem Display kénnen Sie aufgezeichnete Gesangstext-Events bearbeiten.
Dieser Vorgang ist im Grunde mit dem im Abschnitt ,Bearbeiten von Noten- oder
Akkord-Events” auf Seite 163 beschriebenen Anleitung identisch.

Lyric-Events

Benennen Erlaubt die Eingabe des Song-Namens.

Lyrics (Song-Text) Ermoglicht die Eingabe des Song-Texts.

Control Codes CR

Fiigt einen Zeilenumbruch in den Gesangstext ein.

LF

Bei diesem Instrument nicht verfligbar. Bei einigen MIDI-
Gerdten kann dieses Event den aktuell angezeigten Text [6schen
und den nachfolgenden Text anzeigen.

Eingeben und Bearbeiten von Gesangstexten

1 Rufen Sie mit den Tasten [4 A V]/[5 A V] (DATA ENTRY) das Display
fiir die Bearbeitung von Gesangstexten auf.
Der Vorgang ist derselbe wie im Abschnitt ,Eingabe von Zeichen” (Seite 72).
2 Driicken Sie die Taste [I] (SAVE), um das Song-Auswahldisplay zur
Speicherung lhrer Daten aufzurufen, und fiihren Sie dann den
Speichervorgang aus (Seite 69).
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Verwenden eines Mikrofons

Die entsprechenden Seiten im Quick Guide

Mitsingen zur Song-Wiedergabe (Karaoke) oder zu lhrem

eigenen Spiel........cccociiviiiiiiiiiiniiiiiiiiie e Seite 54
AnschlieBen eines Mikrofons.............cecceveviiinininiiniininncnienninnns Seite 54
Singen mit Gesangstextanzeige.........c..ccoceevveveenuiniinnucnnicnnnennne Seite 55
Praktische Karaoke-Funktionen ..............cocoecevininiiniincninicnnenne Seite 56

Einstellen des Tempos...........cccociiiiiiiiiiiiiiiiccc Seite 31
TranSpONIEren ........ccocciiiiiiiiiiiiiiiiiii i Seite 56
Ihre Gesangsstimme mit Effekten versehen .............................. Seite 56
lhre eigene Stimme mit Harmoniestimmen unterlegen ............ Seite 57
Gesangstibung fiir korrekte Intonation (Vocal CueTIME)........ Seite 142
Praktische Funktionen zum Mitsingen mit lhrem eigenen
Spielassistent........c.cooveviiviniiiiininiiiiie e Seite 58
Tonart dndern (TranSPONIEreN) .........eecveeuerieerieeienieenieaiesieenens Seite 58
Darstellung der Noten am Instrument und der Gesangstexte
auf einem TV-MONItOr .........cccouiiiiiiniiiiiiiiiiiieeeeecees Seite 59
Ansagen zwischen den SONES..........ccoeevieiiiniiiiinienieeieee Seite 59
Steuerung der Wiedergabegeschwindigkeit durch den
Gesang (Karao-Key)........cccoooiiiiiiiiiiiiiiiecc, Seite 142

Bearbeitung von Vocal-Harmony-
Parametern

Dieser Abschnitt enthdlt eine kurze Beschreibung der Erstellung von Vocal-
Harmony-Typen (Seite 57) und eine detaillierte Liste der Bearbeitungsparameter.
Sie konnen bis zu zehn Vocal-Harmony-Typen erstellen und speichern.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [G] MIC SETTING/VOCAL HARMONY

2 Rufen Sie mit der Taste [H] (VOCAL HARMONY TYPE) das Display zur
Auswahl des VOCAL HARMONY TYPE auf.

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

@
2
@
>
o
[}
5
TALK: OFF m Q .
A F
@ 1| MIC EFFECT: OFF o]
VOCAL HARMONY : ON 2
- - z
c [VOCAL HARMONY]| H %
TYPE =
e
' | S
]
w
{— :
TALK MIC EFFECT VOCAL HARMONY 2
= = =
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Bearbeitung von Vocal-Harmony-Parametern

3 Driicken Sie eine der Tasten [A]-[]J] zur Auswahl des Vocal-Harmony-
Typs, den Sie bearbeiten mochten.

VOCAL HARMONY TYPE

@ CountryQuar I @ Std Duet I
I@ ClsdMenQuar I Igﬂ

@ MixAcapQuar I @ ClosedChoir I
Kﬁ_ﬁ ‘WomenChoir I @ Girl Duet I
ré_ﬁ JazzSisters I @ SpdyMouse I

S [

e
SRR
.|

4 Rufen Sie mit der Taste [8 ¥] (EDIT) das Display VOCAL HARMONY
EDIT auf.

5 Wenn Sie den Vocal-Harmony-Typ erneut andern méchten, benutzen
Sie die Tasten [1TA V]/[2A V].
Sie kénnen den Vocal-Harmony-Typ auch dndern, indem Sie mit der Taste
[8 A V] (RETURN) das Display zur Auswahl des Vocal-Harmony-Typs

aufrufen.
VOCAL HARMONY EDIT
EFFECT TYPE : MenChoir )
3 PRI o (L
VOCODER TYPE
B Q CHORDAL TYPE TrioAb G
HARM GENDER TYPE Off
c Q LEAD GENDER TYPE ot H
LEAD GENDER DEPTH +12
D Q LEAD PITCH CORRECT Free @ 8
UPPER GNDR THRESH 0 e
LOWER GNDR THRESH o
E J
Q UPPER GNDR DEPTH +0 g‘
LOWER GNDR DEPTH +0
VIBRATO DEPTH 70
EFFECT TYPE PARAMETER VALUE
="
| S [ . ) R A

EEEEBEES
5 6 7
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6 Benutzen Sie die Tasten [3 A V]-[5 A V], um den Parameter
(Seite 169) auszuwaihlen, den Sie andern mochten.

7 Stellen Sie den Wert des oben ausgewihlten Parameters ein.

oo

A\ VORSICHT g Speichern Sie mit Taste [I] (SAVE) lhren gednderten Vocal-Harmony-
Wenn Sie einen anderen :

Vocal-Harmony-Typ Typ (Seite 69).

auswihlen oder das Gerit
ausschalten, ohne die hier
vorgenommenen
Einstellungen zu speichern,
gehen sie verloren.
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Bearbeitung von Vocal-Harmony-Parametern

Einstellbare Parameter im Display VOCAL HARMONY EDIT

VOCODER TYPE Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang
angewendet werden, wenn der Harmony-Modus (Seite 173) auf
,VOCODER" eingestellt ist.

CHORDAL TYPE Legt fest, wie die Harmonienoten auf den Mikrofonklang
angewendet werden, wenn der Harmony-Modus (Seite 173) auf
,CHORDAL" eingestellt ist.

HARMONY GENDER TYPE | (Geschlechtstyp fiir Harmonie) Legt fest, ob das Geschlecht des
Harmonieklangs gedndert wird oder nicht.
Off
Das Geschlecht des Harmonieklangs wird nicht gedndert.
Auto
Das Geschlecht des Harmonieklangs wird automatisch
gedndert.

LEAD GENDER TYPE (Geschlecht der Hauptstimme) Legt fest, ob und wie das
Geschlecht der Hauptstimme (d.h. des direkten Mikrofonklangs)
geandert wird. Beachten Sie, dass die Anzahl der
Harmonienoten vom ausgewahlten Typ abhangt. Wenn , Off”
ausgewdhlt ist, werden drei Harmonienoten erzeugt. Andere
Einstellungen erzeugen zwei Harmonienoten.
Off (Aus) )
Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts.
Unison (Unisono)
Es erfolgt keine Anderung des Geschlechts. Sie kénnen LEAD
GENDER DEPTH einstellen (s.u.).
Male (Ménnlich)
Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend
gedndert.
Female (Weiblich)
Das Geschlecht der Hauptstimme wird entsprechend
gedndert.

LEAD GENDER DEPTH (Intensitat fiir Geschlecht der Hauptstimme) Stellt den Grad der
Anderung der Hauptstimme ein. Ist verfiigbar, wenn fiir LEAD
GENDER TYPE (s.0.) ein anderer Wert als ,Off” festgelegt ist. Je
hoher der Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme.
Je niedriger der Wert, desto ,mannlicher” wird die Stimme.

LEAD PITCH CORRECT Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn fiir LEAD GENDER
TYPE (s.0.) ein anderer Wert als ,Off” festgelegt ist.

Ist ,Smooth” oder ,Hard” eingestellt, wird die Tonh&he der
Hauptstimme exakt in Halbtonschritten gedndert.

UPPER GENDER (Automatische obere Schwelle) Das Geschlecht wird gedndert,
THRESHOLD wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die angegebene
Anzahl an Halbtonschritten ber der Hauptstimme liegt.
LOWER GENDER (Automatische untere Schwelle) Das Geschlecht wird gedndert,
THRESHOLD wenn die Tonhéhe der Harmonie mindestens um die angegebene
Anzahl an Halbtonschritten unter der Hauptstimme liegt.
UPPER GENDER DEPTH (Obere Intensitat fiir Geschlecht) Legt den Grad der Anderung

des Geschlechts fest, die auf Harmonienoten oberhalb von
UPPER GENDER THRESHOLD angewendet wird. Je héher der
Wert, desto ,weiblicher” wird die Harmoniestimme. Je
niedriger der Wert, desto ,mannlicher” wird die Stimme.

LOWER GENDER DEPTH Legt den Grad der Anderung des Geschlechts fest, die auf
Harmonienoten unterhalb von LOWER GENDER THRESHOLD
angewendet wird. Je hoher der Wert, desto ,weiblicher” wird
die Harmoniestimme. Je niedriger der Wert, desto ,mannlicher”
wird die Stimme.

VIBRATO DEPTH (Vibrato-Intensitat) Stellt die Intensitit des Vibrato-Effekts ein,
der auf den Harmonie-Sound angewendet wird. Dieser
Parameter wirkt sich auch auf den Klang der Hauptstimme aus,
wenn fir LEAD GENDER TYPE (s.0.) ein anderer Wert als , Off”
festgelegt ist.

VIBRATO RATE (Vibrato-Geschwindigkeit) Legt die Geschwindigkeit des
Vibrato-Effekts fest. Dieser Parameter wirkt sich auch auf den
Klang der Hauptstimme aus, wenn fiir LEAD GENDER TYPE
(s.0.) ein anderer Wert als ,Off” festgelegt ist.

SUOJOIIA SOUID USPUIMIDA
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Einstellen des Mikrofon- und Harmony-Klanges
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VIBRATO DELAY (Vibrato-Verzogerung) Gibt die Verzdgerung an, mit der der
Vibrato-Effekt auf eine erzeugte Note angewendet wird. Hohere
Werte fiihren zu einer langeren Verzégerung.

HARMONY1/2/3 VOLUME | Stellt jeweils die Lautstarke der ersten (tiefsten), zweiten oder
dritten (hochsten) Harmonienote ein.

HARMONY1/2/3 PAN Stellt jeweils die Stereo-Position (Pan) der ersten (tiefsten),
zweiten oder dritten (hdchsten) Harmonie-Note ein.
Random (Zufall)
Die Stereoposition des Klangs wird bei jedem
Tastaturanschlag zufdllig gedndert. Dies ist wirksam, wenn
der Harmony-Modus (Seite 173) auf ,VOCODER” oder
,CHORDAL" eingestellt ist.
L63>R - C - L<R63
Der Wert L63>R lasst den Klang ganz links erscheinen, der
Wert C entspricht der Mitte und L>R63 ganz rechts.

HARMONY1/2/3 DETUNE | Verstimmt jeweils die Tonhthe der ersten (tiefsten), zweiten
oder dritten (hochsten) Harmonienote um den angegebenen
Prozentwert.

PITCH TO NOTE Wenn hier ,ON“ eingestellt ist, konnen Sie die Voices des
Instrumets mit lhrer Stimme ,spielen”. (Das Instrument
tberprift die Tonhohe lhrer Stimme und wandelt sie in
Notendaten fir den Klangerzeuger um. Beachten Sie jedoch,
dass dynamische Anderungen Ihrer Stimme sich nicht auf die
Lautstarke des Klangerzeugers auswirken.)

PITCH TO NOTE PART Legt fest, welcher Part des Instruments von der Hauptstimme
gesteuert wird, wenn der Parameter ,Pitch to Note” auf ,ON”
gesetzt ist.

Einstellen des Mikrofon- und
Harmony-Klanges

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [G] MIC SETTING/VOCAL HARMONY

2 Rufen Sie mit der Taste [I] (MIC SETTING) das Display MICROPHONE

SETTING auf.
MIC SETTING / VOCAL HARMONY
TALK:OFF
A 1| MIC EFFECT: OFF I F
VOCAL HARMONY: ON
° (L
{— —
o MIC SETTING '
g :
TALK MIC EFFECT _ VOCAL HARMONY 2
~ ~ ~
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Einstellen des Mikrofon- und Harmony-Klanges

3 Wahlen Sie mit der TAB-Taste [ «] die Registerkarte OVERALL SETTING.

MICROPHONE SETTING
OVERALL SETTING

EO LOW EO MID EQ HIGH
- A i~ & 5

RATIO | OUT
“ o

ONY CONTRO

VYOCODER CONTRO)! MODE | CHORD | VOCAI

L
SONGICHANNEL KED RANGE

MUTE

4 Mit den Tasten [A]-[]J] konnen Sie den einzustellenden Eintrag
(Parameter) (siehe unten) auswahlen.

O

Benutzen Sie die Tasten [1 A V]-[8 A V], um den Wert einzustellen.
/\ VORSICHT

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das MICROPHONE-SETTING-Display | Auf der Registerkarte

zu verlassen. ,OVERALL SETTING”
vorgenommene Einstellungen
werden beim Verlassen dieses
Displays automatisch im
Instrument gespeichert.
Wenn Sie das Instrument
jedoch ausschalten, ohne das
Display zu schlieRen, gehen

Eintriage (Parameter), die auf der Registerkarte OVERALL die Einstellungen verloren.
SETTING vorgenommen werden kéonnen

o~

H 3BAND EQ

Ein EQ (Equalizer) ist ein Modul, welches das Frequenzspektrum in mehrere
Frequenzbander unterteilt, die verstarkt oder abgeschwécht werden kénnen, um
den Gesamtfrequenzgang korrigieren zu kénnen. Das Instrument besitzt einen
hochwertigen, digitalen 3-Band-Equalizer (LOW, MID und HIGH) zur
Klangregelung des Mikrofonklanges.

* Hz
Stellt die mittlere Frequenz des entsprechenden Bandes ein.

e dB
Verstarkt bzw. ddmpft den Pegel des jeweiligen Bandes um bis zu 12 dB.

SUOJOIIA SOUID USPUIMIDA

B NOISE GATE

Dieser Effekt schaltet das Eingangssignal stumm, wenn das Mikrofon-
Eingangssignal unter einen angegebenen Wert fillt. Dadurch kénnen Sie auf
effektive Weise Nebengerdusche herausfiltern, wahrend das gewiinschte Signal
(Gesang usw.) durchgelassen wird.

e SW (Switch)
Hiermit wird das Noise-Gate ein- oder ausgeschaltet.
e TH. Threshold (Schwellenwert)

Dieser Schwellenwert legt den Eingangspegel fest, ab dem Signale
durchgelassen werden.
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Einstellen des Mikrofon- und Harmony-Klanges

B COMPRESSOR

Dieser Effekt hélt den Ausgangspegel niedrig, wenn das Mikrofon-Eingangssignal
einen angegebenen Pegel iberschreitet. Dies ist besonders niitzlich, um
Gesangpassagen mit sehr hohen Dynamikschwankungen zu glétten. Das Signal
wird dynamisch ,komprimiert”, so dass leise Passagen lauter und laute Passagen
leiser werden.

e SW (Switch)
Hiermit wird der Kompressor ein- oder ausgeschaltet.
e TH. Threshold (Schwellenwert)

Der Schwellenwert legt den Eingangspegel fest, ab dem die Kompression
angewendet wird.

e RATIO
Legt das Komprimierungsverhdltnis fest.

e OUT
Hier konnen Sie die Ausgangslautstarke (Volume) einstellen.

H VOCAL HARMONY CONTROL
Die folgenden Parameter legen die Steuerung der Harmonie fest.

e VOCODER CONTROL
Der Vocal-Harmony-Effekt im Vocoder-Modus (Seite 173) wird durch
Notendaten gesteuert, d.h. die Noten, die Sie auf der Tastatur spielen bzw. die
Noten der Song-Daten. Mit diesem Parameter kdnnen Sie bestimmen, welche
Noten zur Steuerung der Harmonie verwendet werden.

SONG CHANNEL MUTE/PLAY

(Song-Kanal) Ist hier ,MUTE" eingestellt, wird der unten ausgewahlte Kanal
(der die Harmonien steuert) bei der Song-Wiedergabe
stummgeschaltet (ausgeschaltet).

OFF/Kanile 1-16
Wenn hier ,OFF” eingestellt ist, ist die Harmoniesteuerung
durch Song-Daten ausgeschaltet. Wenn einer der Werte 1-16
eingestellt ist, werden die Notendaten (die aus einem Song des
Instruments oder von einem externen MIDI-Sequenzer
stammen) auf dem entsprechenden Kanal zur Steuerung der
Harmonie verwendet. Diese Einstellung ist mit der Einstellung
HARMONY CH im SONG-SETTING-Display (Seite 141)
verbunden.

KEYBOARD OFF
Die Harmony-Steuerung tiber die Tastatur ist ausgeschaltet.
UPPER
Noten, die rechts vom Split-Punkt gespielt werden, steuern
den Vocal-Harmony-Effekt.
LOWER
Noten, die links vom Split-Punkt gespielt werden, steuern den
Vocal-Harmony-Effekt.
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e BAL.
Hiermit wird die Balance zwischen Hauptgesangsstimme (lhrer Stimme) und
Vocal Harmony eingestellt. Wenn Sie diesen Wert erhéhen, wird die Vocal
Harmony angehoben und die Hauptstimme abgesenkt.
Wenn diese Funktion auf L<H63 (L: Lead Vocal, H: Vocal Harmony) eingestellt
ist, wird nur die Vocal Harmony als Ausgangssignal ausgegeben; wenn der Wert
auf L63>H eingestellt ist, wird nur die Hauptstimme als Ausgangssignal
ausgegeben.
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Einstellen des Mikrofon- und Harmony-Klanges

e MODE (Modus)
Alle Vocal-Harmony-Typen gehoren zu einem von drei Modi, die Harmonien
auf unterschiedliche Weise erzeugen. Der Harmony-Effekt ist vom ausgewahlten
Vocal-Harmony-Modus abhédngig, und dieser Parameter legt fest, wie die
Harmonie auf lhre Stimme angewendet wird. Nachfolgend sind die drei Modi
beschrieben.

AUTO Wenn [ACMP ON/OFF] oder [LEFT] auf ON gestellt ist und der
Song Akkorddaten enthlt, wird der Modus automatisch auf
CHORDAL eingestellt. In allen anderen Féllen wird der Modus
auf VOCODER eingestellt.

VOCODER Die Harmonienoten werden durch die auf der Tastatur gespielten
Noten und/oder die Song-Daten festgelegt. Sie konnen angeben,
ob der Vocoder-Effekt durch thr Spiel auf der Tastatur oder durch
die Song-Daten (Seite 172) gesteuert werden soll.

CHORDAL Die Harmonienoten werden durch die folgenden drei
Akkordtypen festgelegt: im Akkordbereich der Tastatur gespielte
Akkorde (wenn [ACMP] eingeschaltet ist), im Tastaturbereich der
Voice LEFT gespielte Akkorde (wenn [ACMP] aus- und [LEFT]
eingeschaltet ist) und in den Song-Daten enthaltene Akkorde zur
Steuerung der Harmonie. (Nicht verfiigbar, wenn der Song keine
Akkorddaten enthlt.)

e CHORD (Akkord)
Die folgenden Parameter legen fest, welche Daten in einem aufgezeichneten
Song zur Akkorderkennung verwendet werden.

OFF (Aus) In den Song-Daten werden keine Akkorde identifiziert.

XF Fir die Vocal Harmony werden Akkorde im XF-Format
verwendet.

1-16 Die Akkorde werden in den Notendaten des angegebenen Song-
Kanals identifiziert.

e Vocal Range
(Stimmbereich) Stellen Sie diesen Parameter ein, um fir Ihre Stimme die
naturlichste Vokalharmonie zu erhalten.

Normal Standardeinstellung

Low (Niedrig) Einstellung fiir tiefere Stimme. Diese Einstellung ist auch fiir
Passagen mit knurrender oder schreiender Stimme geeignet.

Hohen Einstellung fiir hohere Stimme. Diese Einstellung ist auch fiir das
Singen nah am Mikrofon geeignet.

SUOJOIIA SOUID USPUIMIDA

B MIC
Die folgenden Parameter steuern den Mikrofonklang.

e MUTE
Wenn hier OFF eingestellt ist, ist das Mikrofonsignal ausgeschaltet.

e VOLUME
Legt die Ausgangslautstarke des Mikrofonklangs fest.
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Talk Setting (Spracheinstellungen)
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/\ VORSICHT

Im Display TALK SETTING
vorgenommene Einstellungen
werden beim Verlassen der
Anzeige automatisch im
Instrument gespeichert.
Wenn Sie das Instrument
jedoch ausschalten, ohne das
Display zu schlieRen, gehen
die Einstellungen verloren.

Talk Setting (Spracheinstellungen)

Mit dieser Funktion kénnen Sie neben den Einstellungen fiir Ihren Gesangs-Sound
besondere Einstellungen fiir die Ansagen zwischen den Songs vornehmen.

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [G] MIC SETTING/VOCAL HARMONY

2 Rufen Sie mit der Taste [I] (MIC SETTING) das Display fiir die
Mikrofoneinstellungen (MICROPHONE SETTING) auf.

MIC SETTING / VOCAL HARMONY

TALK: OFF
A 1 [ MIC EFFECT: OFF F
VOCAL HARMONY: ON
-3 .
[VOCAL HARMONY |
] g
° DI MIC SETTING |
] .
TALK MIC EFFECT _ VOCAL HARMONY
~ ~ ~

EEEEEER

3 Waihlen Sie mit der TAB-Taste [»] die Registerkarte TALK SETTING.

w

a4
>
©

MICROPHONE SETTING
OVERALL SETTING TALK SETTING

VOLUME: 85 |Pan:c
REVERB DEPTH:12 | CHORUS DEPTH:0

T L VOLUME ATTENUATOR:0dB

13

2|DSPMIC:OFF  TYPE:EQTEL DEPTH:127
(L
o

REVERB, CHORUS TOTAL VOLUME
DEPTH  DEPTH  ATTENUATOR ‘- J

o EXIT
S
T

4 Mit den Tasten [A]/[B] kdnnen Sie den einzustellenden Eintrag
(Parameter) (Seite 175) auswahlen.

O

Mit den Tasten [1 A V]-[7 A V] stellen Sie den Wert ein.

(08

Driicken Sie die [EXIT]-Taste, um das MICROPHONE-SETTING-Display
zu verlassen.
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Talk Setting (Spracheinstellungen)

Eintrage (Parameter), die auf der Registerkarte TALK SETTING
vorgenommen werden kéonnen

VOLUME Legt die Ausgabelautstarke des Mikrofons fest.

PAN Stellt die Position des Mikrofonklanges im Stereobild ein.

REVERB DEPTH Legt die Stirke des Reverb-Effekts (Hall) fiir den Mikrofonklang
fest.

CHORUS DEPTH Legt die Starke des Chorus-Effekts fir den Mikrofonklang fest.

TOTAL VOLUME Hier legen Sie die Starke der Absenkung des Gesamtklanges (mit

ATTENUATOR Ausnahme des Mikrofon-Eingangssignals) fest — dadurch konnen

Sie sehr einfach das Verhiltnis zwischen lhrer Singstimme und
der Gesamtlautstarke des Instruments einstellen.

DSP MIC ON/OFF Schaltet den DSP-Effekt fiir den Mikrofonklang ein oder aus.

DSP MIC TYPE Zur Auswahl der DSP-Effektart, die auf den Mikrofonklang
angewendet wird.

DSP MIC DEPTH Legt die Starke des DSP-Effekts fir den Mikrofonklang fest.

SUOJOIIA SOUID USPUIMIDA

CVP-409/407 - Bedienungsanleitung | {175



=
5}
c
c
9]
g
E
1%2]
T
e)
c
(3]
]
>
Qo
£
>
=
&)
v
[}
Ee]
c
Q
[S2)
o
=
Q
[%2)
c
<€
[72)
Q
g
=
5]
=
a

Direktes AnschlielSen des Clavinova an das Internet

Die spezielle Internet-Website
lasst sich 6ffnen, wenn das
Clavinova direkt mit dem
Internet verbunden ist.

Je nach Internet-Anbindung und
dem Vertrag mit lhrem Provider
konnen Sie eventuell nicht mit
zwei oder mehreren Geraten
gleichzeitig auf das Internet
zugreifen (zum Beispiel mit
einem Computer und diesem
Instrument). In diesem Fall
konnen Sie nicht mit dem
Clavinova ins Netz. Im Zweifel
prifen Sie lhren Vertrag oder
wenden Sie sich an lhren
Provider.

Schlielen Sie das LAN-Kabel an
den LAN-Port an.

Einige Modems erfordern ein
zusatzliches Hub-Netzwerk fiir
die gleichzeitig Verbindung
mehrerer Gerate (wie Computer,
Musikinstrument, usw.).

Aufgrund von EU-Vorschriften
sollten Anwender innerhalb
Europas ein STP-Kabel (Shielded
Twisted Pair) verwenden, um
elektromagnetische Stérungen
zu minimieren.

Schlielen Sie das LAN-Kabel an
den LAN-Port an.

Es kann auch ein USB-WLAN-
(kabelloses LAN) Adapter
verwendet werden.

Sie konnen Song- und andere Daten von der speziellen Clavinova-Website
erwerben und herunterladen, wenn das Instrument direkt mit dem Internet
verbunden ist. Dieser Abschnitt enthélt Begriffe, die mit Computer und Online-
Kommunikation zu tun haben. Falls Sie auf Begriffe stol’en sollten, die Ihnen nicht
vertraut sind, schlagen Sie im Internet-Glossar (Seite 188) nach.

Das Instrument mit dem Internet
verbinden

Sie konnen das Instrument tiber einen Router oder ein mit einem Router
ausgestatteten Modem Uber eine Always-On-Verbindung (ADSL, Glasfaser, Kabel-
Internet usw.) anschliefen. Fiir ndhere Informationen tber diese Verbindungen (sowie
Informationen tber kompatible LAN-Adapter, Router usw.) besuchen Sie die Website
von Yamaha:

http://music.yamaha.com/homekeyboard

Benutzen Sie einen Computer, um sich mit dem Internet zu verbinden und
online zu gehen, bevor Sie das Instrument anschliellen, da keine Modem- oder
Router-Einstellungen am Instrument selbst vorgenommen werden kdnnen.

Zur Nutzung der Internet-Verbindung missen Sie sich zuerst bei einem Internet-
Provider anmelden.

Anschlussbeispiel 1:
Anschluss per Kabel (iiber ein Modem ohne Router)

Modem* Router LAN-Kabel
—— Keine Router-
Funktionalitét Kabeltyp
LAN-Kabel

LAN-Port

(( L : /
W=

* Hier bezeichnet der Begriff ,Modem*® ein ADSL-Modem, eine Optical Network Unit (ONU) oder
ein Kabelmodem.

Anschlussbeispiel 2:
AnschlieBen per Kabel (iiber ein Modem mit Router)

ADSL-Modem LAN-Kabel
Router-

Funktionalitat

LAN-Kabel

Anschlussbeispiel 3: Kabellose Verbindung

Zugangs-

Modem® knoten

Wireless Game-Adapter
(Kabelloser Spieleadapter)

* Hier bezeichnet der Begriff ,Modem* ein ADSL-Modem, eine Optical Network Unit (ONU) oder
ein Kabelmodem.
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Zugriff auf die spezielle Website

Zugriff auf die spezielle Website

Auf der speziellen Website konnen Sie unter anderem Song-Daten anhéren und

erwerben. Fiir den Zugriff auf die Site driicken Sie die Taste [INTERNET], wahrend

das Instrument mit dem Internet verbunden ist.

(-

—l-

((‘:;laxyEP ( tri : DIH

éllass;::g]%eat STYLEE Jll ﬁewslg;lzgo DI I

SR [ ee—— (]
INTERNET

LEFT

RIGHTI | RIGHT2

Zum Schliefen der Website-Anzeige und Riickkehr zur Bedienungsanzeige des
Instruments driicken Sie die [EXIT]-Taste.

Funktionen auf der speziellen
Website

Blidttern im Display

Wenn die Internet-Seite zu grof8 ist, um vom Browser im Instrument vollstandig
angezeigt werden zu konnen, erscheint rechts im Display ein Rollbalken.
Benutzen Sie das Datenrad [DATA ENTRY], um sich durch die Anzeige zu

bewegen und die Teile der Seite zu betrachten, die sich auerhalb des dargestellten

Bereichs befinden.

g== INTERNET DIRECT CONNECTION

Keyboard Tips & Tricks

Try Auto Accompaniment Use the [Data Entry] diall

ind [Enter] button to select|
an item from the list|

The Right Tempo Everytime

K Bildlaufleiste
3 0 Wireless

[[4] Shortcut To MAIN Screen

Performance Assistant

RETURNITOHELED):

[ - PRE T T SOy

(=

Web page has been disslayed. &3

Fd B ==t

DATA ENTRY

&
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Funktionen auf der speziellen Website

Links aufrufen

Wenn auf der Seite ein Link vorhanden ist, wird dieses als Taste, als farbiger Text
usw. angezeigt. Um den Link auszuwdihlen, driicken Sie eine der Tasten [6 ¥ |/
[7 A ¥ ]1/[8 ¥ ] oder verwenden Sie das Datenrad [DATA ENTRY]. Driicken Sie die
Taste [8 A] (ENTER), um das Link-Ziel aufzurufen.

TAB

Welcome to Internet Direct Connection

3 e e | LERRNMUSIED) -
o . \; m—s .
g .l
" ( WVACEBUNTD) i
) IQI = J ‘ HELP/LEGAL ») J

\Wh e has been displayed.

Links kénnen auch mit den Tasten [A]-[]] ausgewdhlt und aufgerufen werden.

Eingabe von Zeichen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Zeichen auf der Website eingeben konnen,
zur Eingabe eines Passworts, zur Suche von Daten usw. siehe den Abschnitt
,Eingeben von Zeichen” auf Seite 73.

Riickkehr zur vorhergehenden Web-Seite

Zur Riickkehr zu der vorherigen Internet-Seite driicken Sie die Taste [1 A V]
(BACK). Um zu der Seite zuriickzukehren, die gewdéhlt war, bevor Sie [1 A V]
(BACK) gedriickt hatten, driicken Sie die Taste [2 A ¥ ] (FORWARD).

Web pase hes been displayed. [QTT

ﬁ —> Iy Bm REERESH|| STOP A ENTER

SETTING,

’lllllll
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Funktionen auf der speziellen Website

Aktualisieren einer Webseite/Abbrechen des
Ladens einer Webseite

Um eine Webseite zu aktualisieren (um sicher zu sein, dass Sie die letzte Version
der Seite sehen, oder um die Seite erneut zu laden), driicken Sie die Taste [5 A |
(REFRESH).

Um das Laden einer Seite abzubrechen (falls es zu lange dauert, bis sich die Seite
offnet), driicken Sie die Taste [6 A ] (STOP).

Uberwachen des Internet-Verbindungsstatus
Die Meldungen und Symbole unten rechts im Internet-Display lassen den
aktuellen Internet-Verbindungsstatus erkennen.

1

[eb pase has been displaved. [

] 2. R A

Meldung

& [=1g]

Die folgenden drei Meldungen werden je nach Ladestatus der betreffenden
Webseite angezeigt.

.Disconnected” (Verbindung unterbrochen)

Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Instrument nicht mit dem Internet
verbunden ist. Wenn diese Meldung angezeigt wird, kann die Webseite nicht
eingesehen werden. Das Symbol 1 wird angezeigt.

.Now opening web page ...” (Offne Webseite...)
Die Webseite wird momentan geladen. Das Symbol 2 blinkt.

.Web page has been displayed.” (Die Webseite wird angezeigt.)
Die Webseite wurde vollstandig geladen und wird jetzt vollstandig

angezeigt. Das Symbol 2 hort zu blinken auf. Wenn die angezeigte Webseite
die Verschlisselungsmethode SSL verwendet, wird Symbol 3 angezeigt, und SsL:

. . . . SSL (Secure Sockets Layer) ist
es werden Informationen zur Kommunikation verschlisselt. eine Methode nach

Im Displaybereich 4 wird die Stirke des Empfangs angezeigt, wenn das Industriestandard zum Schutz
iiber WLAN mit d Int t verbunden ist. W. der Empf der Internet-Kommunikation

Instrument tiber mit dem Internet verbunden ist. Wenn der Empfang durch Einsatz von

zu schwach ist, stellen Sie das Instrument in der Ndhe des Zugangsknotens Verschliisselungstechniken und

auf, um den Empfang zu verbessern. anderen Mechanismen.
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Die erworbenen Daten gehen
verloren, wenn Sie das
Instrument wahrend des
Downloads ausschalten.

Erwerb und Herunterladen von Daten

Sie konnen Song-Daten (zur Wiedergabe auf diesem Instrument) und andere Daten
von der speziellen Website erwerben und herunterladen. Anweisungen zum
Erwerb und zum Herunterladen der Daten erhalten Sie auf der Website selbst.

Bedienung nach Kauf und Download

Wenn der Download beendet ist, erscheint eine Meldung, in der Sie gefragt
werden, ob Sie das Auswahldisplay fir Dateien 6ffnen mochten oder nicht. Wéhlen
Sie ,YES” (Ja) zum Aufruf der Anzeige fiir die Dateiauswahl, von der aus Sie die
heruntergeladenen Daten &ffnen kénnen. Um zum Internet-Display
zuriickzukehren, wahlen Sie ,NO”. Wenn das Auswahldisplay fiir Dateien ge6ffnet
ist, drticken Sie die Taste [8 A] (UP), um die ndchsthohere Ordnerebene aufzurufen.

Download-Ziel
Das Download-Ziel hdngt von der Verwendung des Speichermediums ab,
wie nachfolgend beschrieben.

e Wenn wihrend des Erwerbs ein USB-Speichergeridt an das Instrument
angeschlossen ist:
Die heruntergeladenen Daten werden im Ordner ,MyDownloads” auf
der Registerkarte ,USB” des Auswahldisplays fiir Dateien gespeichert.
Um den Ordner zu schliel’en und die ndchsthohere Ordnerebene
aufzurufen, driicken Sie die Taste [8 A] (UP) im Auswahldisplay fuir
Dateien.
e Wenn wahrend des Erwerbs kein USB-Speichergerit an das Instrument
angeschlossen ist:
Die heruntergeladenen Daten werden im Ordner ,MyDownloads” auf
der Registerkarte ,User” des Auswahldisplays fiir Dateien gespeichert.
Um den Ordner zu schliellen und die ndchsthohere Ordnerebene
aufzurufen, driicken Sie die Taste [8 A] (UP) im Auswahldisplay fuir
Dateien.

Lesezeichen fiir lhre bevorzugten Seiten setzen

Sie konnen die Seite, die Sie gerade betrachten, als Lesezeichen ablegen und einen
eigenen Link anlegen, so dass Sie die Seite zukiinftig einfach abrufen kénnen.

] Driicken Sie, wahrend die Seite angezeigt wird, die Taste [4 A V]
(BOOKMARK). Das BOOKMARK-Display fiir die Lesezeichen erscheint
und zeigt eine Liste der momentan gesetzten Lesezeichen.

Der Name der momentan ausgewdhlten Webseite ist unterhalb der Liste
angezeigt.

2 Rufen Sie mit der Taste [3 A V] (ADD) das Display zur Speicherung
von Lesezeichen auf.

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

PAGE TITLE pEVENERETNY

 CONTROL MENT;

1 ADD | MOVE |CHANGE|DELETE CLOSE
=
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Funktionen auf der speziellen Website

3 Waihlen Sie die Position des neuen Lesezeichens mit der Taste [1 A V]
(A/V).

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

PAGE TITLE FERE  EREEN

CONTROTUNING

[EXECUTE{ CANCEL

%,
CEEEEEEE
3 4

4 Zum Setzen des Lesezeichens driicken Sie die Taste [7 A V]
(EXECUTE), oder driicken Sie [8 A ¥] (CANCEL) fiir Abbruch.

5 Zur Riickkehr zum Browser driicken Sie die Taste [8 A V] (CLOSE).

Offnen einer markierten Seite

] Driicken Sie die Taste [4 A ¥] (BOOKMARK), um das BOOKMARK-
Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die Taste [1A V] (A/ V), um das gewiinschte
Lesezeichen auszuwihlen.

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

[Yamaha Website 1

PAGE TITLE FENEY RN

GONTROTMINT]

';M VIEW. ” ADD. |‘ MOVE ”CHANGEH DELETE| CLOSE

2 3

3 Offnen Sie mit der Taste [2A V] (VIEW) die Seite des ausgewihlten
Lesezeichens.
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Funktionen auf der speziellen Website
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Lesezeichen bearbeiten
Im BOOKMARK-Display kénnen Sie die Namen und die Reihenfolge der
Lesezeichen dndern oder unerwiinschte Lesezeichen von der Liste l6schen.

BOOKMARK

BOOKMARK LIST

[Yamaha Website 1

NNV RE B Yamaha Website 1

| CONTROL MENT|
LLOUIRQE SIEHT

T P — o f—— [
SCEEEEEEE
o © e 0 (7]

OA/V

Bewegt die Auswahlposition in der Lesezeichenliste.
@ View (Ansicht)

Offnet die Webseite des ausgewihlten Lesezeichens.

© Add (Hinzufiigen)
Wird beim Setzen eines Lesezeichens verwendet (Seite 180).

O Move (Verschieben)
Andert die Reihenfolge der Lesezeichen.

1 Wahlen Sie das zu verschiebende Lesezeichen aus, und driicken
Sie dann die Taste [4 A V] (MOVE).
Der untere Teil des Displays dndert sich, und Sie kdnnen die neue
Position fur das Lesezeichen auswahlen.

2 Waihlen Sie die gewiinschte Position mit der Taste [TA V] (A/V).

3 Verschieben Sie das Lesezeichen mit der Taste [7A V]
(EXECUTE) an die ausgewadhlte Stelle.

@ Change (Namen dndern)
Andert den Namen des ausgewihlten Lesezeichens. Mit der Taste [5 A V¥ |
(CHANGE) rufen Sie die Anzeige zur Zeicheneingabe auf. Naheres zur Eingabe
von Zeichen erfahren Sie auf Seite 73.

O Delete (Entfernen)
Hiermit [6schen Sie das in der Liste gewdhlte Lesezeichen.

@ Close (SchlieRen)
Schliefst das BOOKMARK-Display und kehrt zuriick zur Browser-Anzeige.
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Funktionen auf der speziellen Website

Das INTERNET-SETTING-Display

Im INTERNET-SETTING-Display kénnen Sie verschiedene Einstellungen
vornehmen, die die Internet-Verbindung betreffen, einschliellich der
Voreinstellungen fir die Meniis und Displays. Das Display ,Internet Settings” hat
vier Register: Browser, LAN, Wireless LAN und Others.

Allgemeine Bedienung

] Driicken Sie die Taste [5 V] (SETTING), um das INTERNET-SETTING-
Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Tasten [«][»] zur Auswahl des gewiinschten
Displays.

3 Wabhlen Sie den gewiinschten Eintrag mit der Taste [TA V] (A/ V).

BROWSER Y LAN JLESS LAN OTHERS
Encode ‘Western European
Home page Yamaha Website 1
Set current page as Home Register |
Restore default Home Initialize |
Show images on
Time zone UK. time(GMT)
CONTROLNING
SAVE | CANCEL

o
3 4

Zum Aufrufen des entsprechenden Bearbeitungsdisplays driicken Sie
die Tasten [2A V]/[3 A V] (EDIT).

Fiir einige Eintrage erscheint eventuell kein EDIT-Display, die Einstellung
kann jedoch aktiviert bzw. die Anderung ausgefiihrt werden.

Driicken Sie die Taste [2A V] (A/ V), um die Einstellung
auszuwahlen oder den Wert zu andern.
Hierfur konnen Sie auch das Datenrad [DATA ENTRY] verwenden.

BROWSER % DAN  WIRELESS LAN OTHERS
Encode Western European
Home page Yamaha Website 1
Set current page as Home Register |
Restore default Home Initialize |
Show images on
Time zone UK. time(GMT)

[Japanese(EUC) =
Japanese(Shift-JIS)
Western European
CONTROL MENT)
Y I CANCEL

SO EEEEE
5 6

Eingeben von Zeichen

Wenn die Anzeige fiir die
Eingabe von Zeichen geoffnet ist,
konnen Sie Zeichen eingeben.
(Lesen Sie hierzu den Abschnitt
,Eingabe von Zeichen” auf
Seite 178.)
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Funktionen auf der speziellen Website

6 Um die Einstellung zu bestatigen, driicken Sie die Taste [3 A] (ENTER).
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [3 ¥] (CANCEL).

7 Um alle Anderungen im INTERNET-SETTING-Display anzuwenden,
driicken Sie die Taste [7 A V] (EXECUTE).
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8 A ¥ 1 (CANCEL).

BROWSER Y LAN WIRELESS LAN OTHERS

(1 . Encode Western European
O Home page Vamaha Website {
(5 Set current page asHome  Register |
(4 3 Restore default Home Initialize |
(s = Show images on
(6 & Time zone UK. time(GMT)

| CONTROY. MENT

mv EDIT SAVE CANCELI

© Encode (Kodierung)
Wahlt den Zeichencode fiir den Browser.

©® Home Page (Homepage)
Zeigt die als Homepage eingestellte Webseite an, die Sie hier auch bearbeiten
koénnen.

© Set current page as Home (Aktuelle Seite als Homepage festlegen)
Genauere Informationen finden Sie unter ,Wechseln der Homepage” auf
Seite 186.

O Restore Default Home (Standard-Homepage wiederherstellen)
Stellt die Homepage-Einstellung wieder her.

O show images (Bilder anzeigen)
Bilddaten und Bilder auf der Web-Seite werden im Browser angezeigt, wenn dieser
Eintrag eingeschaltet ist. Wenn ausgeschaltet, werden keine Bilder dargestellt.

O Time zone (Zeitzone)
Dies bestimmt die Zeitzoneneinstellung des Browsers.

LAN

Das kabelgebundene wie auch das kabellose LAN missen in diesem Display
festgelegt werden.

Schreiben Sie hier lhre Einstellungen auf,

INTERNET SETTING

. BROWSER A falls Sie diese spater erneut eingeben
mussen.
o—— Use DHCP ON
[ DNSserverl 0.0.00

e L DNSserverz 0.0.00 Use DHCP

1P address 0.0.00
0 Subnet maskc 0.0.00 DNS serverl

Gateway 0.0.00

DNS server2

IP address

Subnet mask

CONTROT MENT . .
‘ on ‘ SM-JCANC“ Gateway

© Use DHCP (DHCP verwenden)
Bestimmt, ob DHCP verwendet wird oder nicht. Wenn Ihr Router mit DHCP
kompatibel ist, wihlen Sie ,ON”.

@ DNS server 1/DNS server 2 (DNS-Server 1/DNS-Server 2)
Diese bestimmen die Adressen des primaren und sekunddren DNS-Servers. Diese
Einstellungen missen vorgenommen werden, wenn der Parameter ,Use DHCP”
weiter oben auf ,ON” (DNS manuell einstellen) gesetzt ist.

© IP address/Subnet mask/Gateway (IP-Adresse/Teilnetzmaske/
Gateway)
Diese Einstellungen stehen nur zur Verfiigung, wenn DHCP nicht benutzt wird.
Die Einstellungsoptionen hier lauten: IP-Adresse, Teilnetzmaske und Server-
Adresse des Gateways. Diese Einstellungen missen vorgenommen werden, wenn
,Use DHCP” weiter oben auf ,OFF” eingestellt ist.
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Funktionen auf der speziellen Website

Wireless LAN

Diese Einstellungen sind nur notwendig, wenn Sie einen kabellosen USB-LAN-
Adapter verwenden.

Fir die Einrichtung eines kabellosen LAN (WLAN) miissen Sie die LAN-
Einstellungen (Seite 184) und die WLAN-Einstellungen weiter unten festlegen.

INTERNET SETTING

Schreiben Sie hier Ihre Einstellungen auf,
falls Sie diese spater erneut eingeben
mussen.

" BROWSER WIRELESS LAN ¥

ffbjgf[INTé—— Display Information

SSID 0

Channel Ch10

Off

SSID

Encryption

‘WEP key type
‘WEP key length
‘WEP key

Hexadecimal
64bit

i

Channel

Encryption

WEP key type

WEP key length

GONTROTMINT]

EDIT SAVE | CANCEL

WEP key

© Wireless Networks (Kabellose Netzwerke)
Legt fest, ob kabellose Netzwerke angezeigt werden.

O ssip
Bestimmt die SSID-Einstellung.

© Channel (Kanal)
Legt den Kanal fest.

O Encryption (Verschliisselung)
Legt fest, ob die Daten verschlisselt werden oder nicht.

© WEP key type (WEP-Schliisseltyp)/WEP key length (Lange des WEP-
Schliissels)/WEP key/(WEP-Schliissel)
Diese Einstellungen stehen nur zur Verfligung, wenn die Verschlisselung (Encryption)
weiter oben eingeschaltet ist. Sie legen Art und Lange des Schlissels fest.

Die Registerkarte OTHERS (Sonstiges)

INTERNET ¢
" BROWSER LAN
Proxy server
o Proxy port 8080
Non-proxy server
@ Delete cookies Delete
——  Deleteall bookmarks Delete
—— Initialize setup Initialize
@ ——— Conncctinformation Display Information
CONTROT MENT|
v EDIT SAVE | CANCEL

© Proxy server/Proxy port/Non-proxy server
Legt den Namen des Proxy-Servers, dessen Port-Nummer sowie den Host-Namen
des Non-Proxy-Servers fest. Diese Einstellungen sind nur dann notwendig, falls Sie
einen Proxy-Server verwenden. Wenn Sie einen Server verwenden, der nicht als
Proxy arbeitet, trennen Sie den Servernamen durch ein Komma von den anderen.

@ Delete cookies (Cookies loschen)
Loscht die Informationen aller gespeicherten Cookies.

© Delete all bookmarks (Alle Lesezeichen léschen)
Loscht alle gespeicherten Lesezeichen.

O Initialize setup (Einstellungen initialisieren)
Setzt alle Internet-Einstellungen auf ihre voreingestellten Werte zuriick. Siehe
,Internet-Einstellungen initialisieren” auf Seite 187.

© Connection information (Verbindungsinformationen)
Zeigt genaue Informationen tber die aktuelle Verbindung an.

Die Einstellungen links sind bei
Verwendung des Wireless Game-
Adapter nicht erforderlich.
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Funktionen auf der speziellen Website
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Wechseln der Homepage

1
2

Im voreingestellten Zustand ist die oberste Seite der speziellen Website
automatisch als Homepage fiir den Browser eingestellt. Sie konnen jedoch eine
beliebige Seite auf der speziellen Website als Homepage angeben.

Offnen Sie die Seite, die Sie als Ihre neue Homepage festlegen
mochten.

Driicken Sie die Taste [5V¥] (SETTING), um das INTERNET-SETTING-
Display aufzurufen.

Driicken Sie die TAB-Taste [«] zur Auswahl der Registerkarte
BROWSER.

BROWSER Y LAN| WIRE] AN ¥ OTHERS

Encode | Western European
Home page Yamaha Website 1

Set current page as Home Register |
Initialize |
on

UK. time(GMT)

10000 &

CONTROL MENTI

SAVE | CANCEL

L EEECE
4 5 6

Wahlen Sie mit der Taste [1 V] (V) die Einstellung , Set current page
as Home” (Aktuelle Seite als Homepage festlegen).

Mit den Tasten [2 A V]/[3 A V] (EDIT) definieren Sie schlieRlich
diese Seite als lhre Homepage.

Zur Riickkehr zum Browser driicken Sie die Taste [7 A V] (SAVE).
Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die Taste [8 A ¥ ] (CANCEL).
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Funktionen auf der speziellen Website

Internet-Einstellungen initialisieren

Die Einstellungen der Internet-Funktion werden nicht initialisiert, wenn Sie die
Initialisierungsfunktion des Instruments ausldsen; die Internet-Einstellungen
miissen wie hier beschrieben gesondert initialisiert werden. Die Initialisierung setzt
nicht nur die Browser-Einstellungen auf deren Standardwerte zuriick, sondern auch
alle Einstellungen in der Anzeige ,Internet Setting” (ausgenommen Cookies und
Lesezeichen), einschliefSlich der Einstellungen fiir die Internet-Verbindung.

] Driicken Sie die Taste [5 V] (SETTING), um das INTERNET-SETTING-
Display aufzurufen.

2 Driicken Sie die TAB-Taste [»] zur Auswahl der Registerkarte OTHERS.

3 Waihlen Sie mit der Taste [1 A V] (A/ V) den Eintrag , Initialize”.

LAN. WiR OTHERS

Proxy server

Proxy port 3080
Non-proxy server

Delete cookies Delete

Delete all bookmarks Delete

Initialize setup Initialize

Connect information Display Information
e

CONTROL MENU!

SAVE | CANCEL

EBEhEEEEE
3 4

4 Mit den Tasten [2 A V]/[3 A V] (EDIT) werden die Internet-
Einstellungen initialisiert.

Cookies/Lesezeichen loschen

Cookies und Lesezeichen bleiben nach dem Initialisierungsvorgang
erhalten.

Um Cookies oder Lesezeichen zu l6schen, benutzen Sie die
entsprechenden Funktionen auf der Registerkarte OTHERS (Seite 185).

Cookies enthalten manchmal
personliche Informationen.

JoUJIalU| Sep ue PAOUIAR|D) S9p UIgSIyosuy sepiaiid
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Glossar der Internet-Begriffe
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Glossar der Internet-Begriffe

Broadband

(Breitband) Eine Internet-Verbindungstechnik/-dienst (wie ADSL und Glasfaser), der eine sehr schnelle
Datenkommunikation mit hohem Datendurchsatz erméglicht.

Browser

Eine Software, mit der Internetseiten gesucht, aufgerufen und betrachtet werden konnen. Bei diesem Instrument ist dies
die Anzeige, die den Inhalt der Web-Seiten darstellt.

Cookie

(,Keks”) Ein System, das bestimmte Informationen, die vom Anwender tibertragen werden, wenn dieser eine Website
besucht und das Internet benutzt, aufzeichnet. Die Cookie-Funktionalitét ist zu vergleichen mit einer Preference-Datei
bei einem gew6hnlichen Computerprogramm, da sie sich bestimmte Informationen wie lhren Nutzernamen und das
Passwort ,merkt”, damit Sie diese Informationen nicht bei jedem Besuch der Site neu eingeben missen.

DHCP

(Dynamic Host Control Protocol) Dies ist ein Standard oder Protokoll, mit dem IP-Adressen und andere
Basisinformationen der Netzwerkkonfiguration bei jeder neuen Verbindung zum Internet dynamisch und automatisch
zugewiesen werden.

DNS

(Domain Name Server) Ein System, das die Namen von Computern eines Netzwerks den entsprechenden
IP-Adressen zuordnet.

Download

(Herunterladen) Die Ubertragung von Daten in einem Netzwerk von einem groBeren ,Host“-System auf die Festplatte
oder ein anderes lokales Speichermedium eines kleineren ,Client“-Systems — ganz dhnlich wie das Kopieren von Daten
von lhrer Festplatte auf eine Diskette. Bei diesem Instrument bezieht sich dies auf die Ubertragung von Song- und
anderen Daten von einer Website in das Instrument.

Gateway

Ein System, das verschiedene Netzwerke oder Systeme miteinander verbindet und eine Dateniibertragung und -
umwandlung trotz unterschiedlicher Kommunikationsstandards ermoglicht.

Homepage

Die erste Seite, die angezeigt wird, wenn Sie einen Browser 6ffnen und mit dem Internet verbinden. Der Begriff
bezeichnet auch die ,Anfangsseite” einer Website.

Internet

Als riesiges Netz von Netzwerken ermoglicht das Internet eine Dateniibertragung mit hoher Geschwindigkeit zwischen
Computern, Mobiltelefonen und anderen Geréten.

IP-Adresse

Eine Zahlenfolge, die jedem Computer in einem Netzwerk zugewiesen ist und dadurch den virtuellen Ort des Gerdts im
Netzwerk zu erkennen gibt.

LAN

(Local Area Network) Dies ist ein Netzwerk fiir die Datentiibertragung, das eine Gruppe von Computern an einem
einzigen Ort (zum Beispiel ein Biiro oder lhr Zuhause) mit einer besonderen Art von Kabeln verbindet.

Link

Adressinformationen in anderen Satzen und Bildern usw., die sich unter Schaltflichen und Zeichenketten auf einer
Webseite befinden. Wenn Sie auf den Link klicken, springt die Seitenauswahl an die betreffende Verweisstelle.

Modem

(MOdulator/DEModulator) Ein Gerdt, das eine Verbindung zwischen einem Computer und einer herkémmlichen
Telefonleitung ermdglicht und auf diesem Wege Daten iibertragt. Es wandelt die digitalen Signale vom Computer in analoge
Audiosignale um, die tiber die Telefonleitung gesendet werden kénnen, und umgekehrt.

NTP

(Network Time Protocol) Ein Standard fiir die Einstellung der internen Systemzeit des Computers tiber ein Netzwerk. Bei
diesem Instrument wird die interne Uhr des Computers benutzt, um die giiltige Zeit und das Datum fiir Cookies und SSL
anzugeben.

Provider

(Anbieter) Ein Kommunikationsunternehmen, das Verbindungen zum Internet anbietet. Um sich mit dem Internet zu
verbinden, missen Sie einen Vertrag mit einem Provider schlieflen.

Proxy

Ein Proxy-Server ist ein Server, iber den alle Computer eines lokalen Netzwerks mit dem Internet verbunden sind. Er fangt
alle oder nur bestimmte Anforderungen vom tatsachlichen Server ab, um zu priifen, ob er sie evtl. selbst erfiillen kann.
Wenn nicht, wird die Anfrage an den tatsdchlichen Server weitergeleitet. Proxy-Server werden benutzt, um Leistung und
Geschwindigkeit zu verbessern und um Abfragen auszufiltern, normalerweise aus Griinden der Sicherheit oder um den
unautorisierten Zugriff auf ein internes Netzwerk zu vermeiden.

Router

Ein Gerdt zur Verbindung mehrerer Computernetzwerke. Ein Router ist zum Beispiel notig, wenn Sie mehrere Computer in
einem Haus oder Biiro miteinander verbinden mochten, die alle untereinander Daten austauschen, aber auch mit dem Internet
Verbindung haben sollen. Ein Router wird normalerweise zwischen Modem und einen Computer geschaltet; einige Modems
haben jedoch einen eigenen Router.

Server

Ein Hardware-System oder Computer, der als Knotenpunkt fiir ein Netzwerk benutzt wird und Zugang zu Dateien und
Diensten bereit stellt.

Site

Kurzform fir ,Website”, eine Gruppe von Internet-Seiten, die gemeinsam geéffnet werden. Zum Beispiel wird die
Sammlung von Internet-Seiten, deren Adressen mit ,http:/www.yamaha.com/* beginnen, als die Site von Yamaha
bezeichnet.

SSID

(Service Set Identifier) Dies ist ein Name zur Identifikation eines bestimmten Netzwerks (iber eine kabellose LAN-
Verbindung. Die Kommunikation ist nur moglich zwischen Terminals mit tibereinstimmenden SSID-Namen.

SSL

(Secure Sockets Layer) Ein Standard fiir die Ubertragung vertraulicher Daten wie Kreditkartennummern tiber das Internet.

Subnet mask

Eine Zahlenfolge, mit der ein grolles Netzwerk in mehrere kleine Netzwerke unterteilt werden kann.

URL

(Uniform Resource Locator, d.h. ,einheitlicher Ressourcen-Ermittler”) Eine Zeichenkette, anhand derer eine bestimmte
Website oder Internetseite erkannt und zu dieser verbunden werden kann. Ein vollstdndiger URL beginnt normalerweise
mit den Zeichen ,http://“.

Webseite (Internet-Seite) Bezeichnet eine der einzelnen Seiten, aus denen eine Website besteht.

Wireless LAN (Kabelloses lokales Netzwerk) Eine LAN-Verbindung fiir die funkgestiitzte Dateniibertragung ohne Kabelverbindung.
Wireless Game- |(Kabelloser Spieleadapter) Gerdt zum bequemem kabellosen Anschluss von digitalen elektronischen Verbrauchergerdten,
Adapter Druckern und Spielemaschinen, die mit LAN-Ports ausgestattet sind.

(Wireless Ethernet

Converter oder
Bridge)
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Einsatz lhres Instruments mit anderen Geraten

A VORSICHT

Bevor Sie das Instrument mit anderen elektronischen
Geraten verbinden, schalten Sie bitte alle Gerate aus.
Achten Sie auch darauf, alle Lautstarkeregler auf Minimum
(0) einzustellen, bevor Sie die Gerate ein- oder ausschalten.
Anderenfalls kann ein elektrischer Schlag verursacht oder es
konnen Komponenten beschadigt werden.

e 0O O N\

INPUT mic./
VOLUME LINEN MIC. LINE PHONES

M MAX

—1.29)
N NS

Gebrauch von Kopfhorern
(@ [PHONES]-Buchsen)

Schliefen Sie einen Kopfhorer an eine der [PHONES]-
Buchsen an (Standard-6,3-mm-Stereobuchsen), die sich
links an der Unterseite des Instruments befinden.
Naheres siehe Seite 17.

AnschlieRen eines Mikrofons
oder einer Gitarre (@ [MIC./
LINE IN]-Buchse)

Wenn Sie an die Buchse [MIC./LINE IN] (Standard-6,
3-mm-Stereobuchse), die sich links an der Unterseite des
Instruments befindet, ein Mikrofon anschlieRen, konnen
Sie zur Song-Wiedergabe (KARAOKE) oder zu lhrem
Spiel singen. Das Instrument gibt dabei Ihre Stimme oder
den Gitarrenklang iiber die eingebauten Lautsprecher
wieder. Anweisungen zum Herstellen der Verbindung
finden Sie auf Seite 54. Bitte achten Sie darauf, beim
Anschliellen von Geraten mit hohem Ausgabepegel den
Schalter [MIC. /LINE] auf LINE zu stellen.

Die rechte Seite des Instruments
(bei den héheren Tasten)

S. 191 S.194 S.194 S.195
Dle AUX PEDAL TO HOST||r0 DEVICE
;/ngerseite ‘
Instruments T = M
(die o ol A
Tastaturseite) *0
VIDEO OUT AUX IN

S.190 S.190 S. 189

Die linke Seite des Instruments
(bei den tieferen Tasten)

AnschlieRen von Audio- und
Videogeriten (000)

Ieﬂ]rnvv\l/%snden Sie Audiokabel und Adapterstecker mit einem
Widerstand von anndhernd Null Ohm.

Einsatz externer Audiogerite fiir
Wiedergabe und Aufnahme (@ [AUX
OUT]-Buchsen, [AUX OUT (LEVEL FIXED)]-
Buchsen)

An diese Buchsen kénnen Sie zur Verstarkung des
Instrumentenklangs eine Stereoanlage oder zur
Aufzeichnung lhres Spiels ein digitales Audiogerat
anschlielen. Der Klang eines an die Buchse [MIC./LINE
IN] des Instruments angeschlossenen Mikrofons oder
einer dort angeschlossenen Gitarre wird gleichzeitig
ausgegeben. Informationen Uber die
Anschlussmdglichkeiten von Audiokabeln finden Sie in
den nachfolgenden Schaubildern. Diese Buchsen
befinden sich im Buchsenfeld an der Unterseite des
Instruments.

N\ VORSsICHT

Wenn der Klang des Instruments an ein externes Gerat
ausgegeben wird, schalten Sie bitte zuerst das Instrument
und dann das externe Gerit ein. Schalten Sie die Geréte in
umgekehrter Reihenfolge aus.

Fithren Sie die Ausgangssignale der Buchsen [AUX OUT]
[AUX OUT (LEVEL FIXED)] nicht zu den Eingangsbuchsen
[AUX IN]. Falls Sie diese Verbindung herstellen, kommt der
Signaleingang an den Buchsen [AUX IN] vom Ausgang der
Buchsen [AUX OUT] [AUX OUT (LEVEL FIXED)]. Eine
derartige Verbindung kénnte eine Riickkopplungsschleife
verursachen, die ein normales Spiel unmoéglich macht und
sogar beide Gerite beschiadigen kann.

Die [AUX OUT]-Buchsen
(Standard-Stereobuchsen fir [L/L+R] und [R])
Werden diese Anschliisse verwendet, konnen Sie mit
dem Instrumentenregler [MASTER VOLUME] den zum
externen Gerdt gesendeten Lautstarkepegel bestimmen.
Verbinden Sie mit Hilfe geeigneter Audiokabel die
AUX-OUT-Buchsen [L/L+R]/[R] mit den
Eingangsbuchsen eines Paars Aktivlautsprecher.
Verwenden Sie zum Anschluss an ein Mono-Gerdt nur
die Buchse [L/L+R].

Instrument Aktivlautsprecher
Wy CEELED)
Qo
A ‘UX out . .
+—t 1 f Eingangs
buchse
E} Klinkenstecker (Standard) 6 Klinken-
; stecker
Audiokabel (Standard)

uajelon) Ualapue JIW sjuswinisu| sedyj zjesuly
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AnschlieBen von Audio- und Videogeriten
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[AUX OUT (LEVEL FIXED)]-Buchsen
(Cinch-Buchsen fir [L] und [R])

Werden diese Anschliisse verwendet (Verbindung mit
Cinch-Steckern, LEVEL FIXED), erfolgt die Ubertragung
zu einem angeschlossenen Gerat unabhangig von der
Stellung des Einstellreglers [MASTER VOLUME] mit
einem festen Lautstarkepegel. Verwenden Sie diese,
wenn Sie die Lautstarke an einem externen Audiosys-
tem regeln, oder wenn Sie die Buchsen AUX OUT [L]/
[R] (LEVEL FIXED) mit den AUX-IN-Buchsen einer
externen Audioanlage verbunden haben und das Signal
aufnehmen mdochten.

Instrument Stereoanlage
o —[ o

(LEVEL FIXED)
....... O )

AUX OUT,

1 t o

Cinch-Stecker Cinch-
. Stecker
Audiokabel

Wiedergabe externer Audiogerite mit
den eingebauten Lautsprechern
(O [AUX IN]-Buchsen)

Die Stereoausgdnge eines anderen Instruments kénnen
an diese Buchsen angeschlossen werden — so kann der
Sound eines externen Instruments tiber die Lautsprecher
des Instruments wiedergegeben werden. Verbinden Sie
mit Hilfe geeigneter Audiokabel die Ausgangsbuchsen
(LINE OUT usw.) eines externen Synthesizers oder des
Klangerzeuger-Moduls mit den AUX-IN-Buchsen
[L/L+R]/[R] des Instruments.

Instrument

UL

' ' Klinkenstecker ‘ ‘une out

(Standard)

Synthesizer
Klangerzeuger

Audiokabel Cinch-
Stecker

N\ voRrsicHT

Wenn der Klang eines externen Gerats an das Instrument
ausgegeben wird, schalten Sie bitte zuerst das externe
Gerit und dann das Instrument ein. Schalten Sie die
Gerate in umgekehrter Reihenfolge aus.

| HINWELS]

e Verwenden Sie zum Anschluss an ein Mono-Gerét nur die
Buchse [L/L+R].

e Die Einstellung des Reglers [MASTER VOLUME] beeinflusst das
Eingangssignal an den [AUX IN]-Buchsen.

Anzeige des Display-Inhalts des Instruments
auf einem externen Bildschirm
(© [VIDEO OUT]-Buchse, [RGB OUT]-Buchse)

Schliellen Sie das Instrument an einen externen
Bildschirm an, und Sie kdnnen den aktuellen Display-
Inhalt oder Gesangstext oder Textdateien (z. B. wenn
Sie zu mehreren mitsingen mochten) auf dem
Bildschirm anzeigen. Anweisungen zum Herstellen der
Verbindung finden Sie auf Seite 56.

Einstellungen

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [J] (UTILITY) — TAB [«][»]
SCREEN OUT

2 Wahlen Sie mithilfe der Tasten [1A V]/
[2 A V] die Fernsehnormen ,NTSC” oder
,PAL” oder den Videostandard ,RGB” aus.
Wabhlen Sie mit der Taste [3A V]/[4A V]
den Inhalt des Ausgangssignals fiir den
Bildschirm aus — den aktuellen Display-Inhalt
(LCD) oder den Gesangstext/Text (LYRICS/
TEXT).

UTILITY

CONIG 2 SCREEN OUT {MHEDIA R OWNIR Sy ST ST g

Select the desired output monitor type: NTSC, PAL or RGE.

MONITOR TYPE ~ SCREEN CONTENT

LJHINWES!

e Stellen Sie den Standard ein (NTSC oder PAL), der von Ihrer
Videoausriistung verwendet wird.

e Wahlen Sie am Computerbildschirm den RGB-Eingang.

e Wenn als Inhalt des Screen-Out-Signals LYRICS/TEXT
gewdhlt ist, werden tiber VIDEO OUT/RGB OUT nur der
Gesangstext des Songs oder Textdateien ausgegeben,
ungeachtet dessen, welches Display am Instrument
aufgerufen wird.

¢ Vermeiden Sie, ldngere Zeit auf den Fernseh-, Video- oder
Computerbildschirm zu schauen, da dies Ihr Sehvermégen
verschlechtern kénnte. Legen Sie hin und wieder Pausen ein
und richten Sie Ihre Augen auf entfernte Objekte, um eine
Uberanstrengung der Augen zu vermeiden.
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Verwendung des FuBBschalters oder FuBBreglers ([AUX PEDAL]-Buchse)

Verwendung des FuBschalters
oder FuBRreglers
(O [AUX PEDAL]-Buchse)

Wenn Sie an die Buchse [AUX PEDAL] einen FufSregler
oder einen FuBschalter anschliefen, konnen Sie
mehrere vom Benutzer zuweisbare Funktionen bequem
steuern. Wenn Sie z.B. den FufSregler FC7 anschlief3en
und ihm die Lautstarkeregelungsfunktion zuweisen,
konnen Sie Ihrem Spiel grélleren Ausdruck verleihen,
indem Sie den Lautstarkepegel der von lhnen gespielten
Noten steuern. Oder wenn Sie den FufSschalter FC4
oder FC5 anschliefien und ihm die Funktion Starten/
Anhalten der Style-Wiedergabe zuweisen, kénnen Sie
den Style mit Ihrem Fuf8 starten und stoppen. (In diesem
Fall hat das Pedal dieselbe Funktion wie die STYLE-
CONTROL-Bedienfeldtaste [START/STOP].) Die
zuweisbaren Funktionen sind im Anschluss an die
nachstehenden Anweisungen aufgefiihrt.

FuBpedale
FuBschalter FuBschalter
FC4 (optional) FC5 (optional) (optional)

/N\ VORSICHT
Achten Sie darauf, das Pedal nur dann anzuschlieRen
oder abzuziehen, wenn das Instrument ausgeschaltet ist.

Den einzelnen FuBpedalen bestimmte
Funktionen zuweisen

CONTROLLER

| KEVBOARD/PANEL

SONG STYLE MIC LEFT RI R2

|Z| 2| CENTER :Sostenuto L
3 | LEFT:Soft | v
m 4| AUX:Volume e | | e | e

FUNCTION

AUX PEDAL
POLARITY

LEFT_ RIGHT1 RIGHT2
ON
OFF OFF
S P
sl

Nicht nur dem Fuf8schalter und dem Fuliregler, sondern
auch den drei am Instrument installierten
Klavierpedalen (Rechts, Mitte und Links) kdnnen Sie
hier verschiedene Funktionen zuweisen. Die folgenden
Erlduterungen behandeln die jeweiligen Bedienschritte
und zuweisbaren Funktionen (Parameter).

] Rufen Sie das Funktionsdisplay auf.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [«]
PEDAL

2 Wabhlen Sie mit der Taste [A]/[B] eines der drei
Klavierpedale oder das an die Buchse AUX
angeschlossene Pedal aus, dem Sie die Funktion
zuweisen mochten.

3 Benutzen Sie die Taste [1 A V], um die
Funktionen auszuwahlen, die dem in Schritt 2
festgelegten Pedal zugewiesen werden sollen.
Einzelheiten zu den Pedalfunktionen sind weiter
unten aufgefiihrt.

4 Benutzen Sie die Tasten [2A V]-[8A V], um
die Einzelheiten der ausgewihlten Funktionen
einzustellen.

Welche Parameter verfiigbar sind, hangt von der in
Schritt 3 ausgewdhlten Funktion ab. Einzelheiten zu
den Parametern sind weiter unten aufgefiihrt.

5 Uberpriifen Sie, ob die gewiinschte Funktion mit
dem Pedal gesteuert werden kann, indem Sie
das Pedal betatigen.

BIIES Wenn Sie ein Pedal zum Umschalten der Registration-

Memory-Einstellungen verwenden (Seite 134), sind
diese Einstellungen ungiiltig.

Einstellen der Pedalpolaritat

Das Ein- und Ausschalten des Pedals kann je nach an das
Instrument angeschlossenem Pedal verschiedene
Ergebnisse liefern. So ist es beispielsweise moglich, dass
Sie die ausgewahlte Funktion aktivieren, wenn Sie ein
bestimmtes Pedal driicken, wihrend Sie durch Driicken
eines anderen Pedalmodells bzw. des Pedals eines
anderen Herstellers dieselbe Funktion deaktivieren.
Verwenden Sie ggf. diese Einstellung, um die Steuerung
umzukehren. Driicken Sie die Taste [I] (AUX PEDAL
POLARITY), um die Polung umzuschalten.

Ud)EIoN) UaIdPUE JIW S)USWINIISU| SDIY] ZJesul]
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Verwendung des FuBBschalters oder FuBBreglers ([AUX PEDAL]-Buchse)

Es folgt eine Auflistung der Einzelheiten zu den Pedalfunktionen. Fiir die mit ,%“ gekennzeichneten Funktionen
verwenden Sie bitte nur den Fufregler, da Fullschalter hierflir ungeeignet sind.

Zuweisbare Pedalfunktionen

VOLUME* (Lautstarke) Ermdglicht die Verwendung eines Fullreglers zur Lautstarkeregelung. Diese
Funktion ist nur fir das an die Instrumentenbuchse AUX PEDAL angeschlossene Pedal
verfligbar.

SUSTAIN (Halten) (Aushalten) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Sustain-Steuerung. Wenn Sie

das Pedal betitigen und gedriickt halten, werden alle auf der Tastatur gespielten Noten
langer gehalten. Durch Loslassen des Pedals werden die gehaltenen Noten sofort
unterbrochen (gedampft).

SOSTENUTO (Aushalten) Erméglicht die Verwendung des Pedals als Sostenuto-Pedal. Anders
ausgedriickt: Wenn Sie eine oder mehrere Noten auf dem Instrument spielen, und Sie
driicken, wahrend Sie die Note(n) halten, das Sostenuto-Pedal, werden diese und nur
diese Noten ausgehalten, solange das Pedal gedriickt wird. Alle nachfolgenden Noten
werden hingegen nicht ausgehalten. Auf diese Weise kdnnen Sie beispielsweise einen
Akkord halten (Sustain) und gleichzeitig andere Noten stakkato spielen.

SOFT (Leise) Ermoglicht die Verwendung eines Pedals zur Steuerung des Leiseeffekts. Durch
Driicken dieses Pedals wird die Lautstdrke der von lThnen gespielten Noten verringert,
und der Klang wird weicher. Diese Funktion beeinflusst nur bestimmte, dafiir geeignete
Voices.

GLIDE (Gleiten) Wenn das Pedal gedriickt wird, dndert sich die Tonhdhe; sobald das Pedal
losgelassen wird, kehrt die Wiedergabe zur normalen Tonhohe zurtick.

PORTAMENTO Bei Betitigung des Pedals kann der Portamento-Effekt (ein weicher Ubergang zwischen
Noten) erzeugt werden. Der Portamento-Effekt wird erzeugt, wenn die Noten legato
gespielt werden (d. h. eine Note wird bereits gespielt, wenn die vorhergehende Note
noch gehalten wird). Die Portamento-Zeit kann auch am Mischpult (Mixing Console)
eingestellt werden (Seite Seite 90). Bestimmte Natural-Voices, die mit dieser Funktion
nicht richtig klingen wiirden, werden von dieser Funktion nicht beeinflusst.

PITCH BEND* (Tonh6henbeugung) Ermoglicht Thnen, mit Hilfe des Pedals die Tonhohe der Noten
nach oben oder unten zu verschieben.

MOD/S.ART1* Wendet auf die auf der Tastatur gespielten Noten einen Vibrato-Effekt an. Dariiber
hinaus kénnen verschiedene Effekte auf die S.-Articulation-Voice angewendet werden
(Seite 78). Die Intensitat des Effekts nimmt zu, wenn der FuBregler betatigt wird. In
diesem Display konnen Sie diese Pedalfunktion fir jeden Tastatur-Part ein- oder
ausschalten.

MOD/S.ART2 (ALT) Als Variation von MOD/S.ART1 konnen die Effekte (Waveform) mit dem Pedal/
FuRschalter ein- und ausgeschaltet werden. Mit jeder Betétigung des Pedals/FuBschalters
werden die Effekte (Waveform) abwechselnd ein- und ausgeschaltet. In diesem Display
koénnen Sie diese Pedalfunktion fir jeden Tastatur-Part ein- oder ausschalten.

S.ART SW Wenn Sie eine S.-Articulation-Voice mit einem dem Pedal/FuBschalter zugewiesenen
Effekt verwenden, konnen Sie den Effekt durch Betitigen des Pedals/Fulschalters
aktivieren. In diesem Display kénnen Sie diese Pedalfunktion fiir jeden Tastatur-Part ein-
oder ausschalten.

DSP VARIATION Schaltet DSP VARIATION fiir den Voice-Effekt ein und aus.
VIBE ROTOR ON/OFF Schaltet den Parameter VIBRATE SW ein und aus, wenn der Effekttyp VIBE VIBRATE
ausgewadhlt ist.
HARMONY/ECHO Schaltet den Voice-Effekt HARMONY/ECHO ein und aus.
VOCAL HARMONY Schaltet die Vocal-Harmony-Funktion ein und aus.
c
;‘g TALK Schaltet die Sprechfunktion der Taste [MIC SETTING] ein und aus.
(5]
o SCORE PAGE+ Wenn der Song angehalten ist, konnen Sie zur nachsten Seite der Notendarstellung
g wechseln.
(5]
_g SCORE PAGE- Wenn der Song gestoppt ist, konnen Sie zur vorhergehenden Seite wechseln.
g LYRICS PAGE+ Wenn der Song angehalten ist, konnen Sie zur nachsten Seite des Gesangstexts
2 wechseln.
9
£ LYRICS PAGE- Wenn der Song gestoppt ist, konnen Sie zur letzten Seite des Gesangstexts
= zuriickkehren.
=
8 TEXT PAGE+ Sie konnen zur ndchsten Textseite wechseln.
<
N TEXT PAGE- Sie konnen zur letzten Textseite zuriickkehren.
o]
£ SONG PLAY/PAUSE Identisch mit der SONG-Taste [PLAY/PAUSE].
wl
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Verwendung des FuBBschalters oder FuBBreglers ([AUX PEDAL]-Buchse)

STYLE START/STOP

Identisch mit der STYLE-CONTROL-Taste [START/STOP].

TAP TEMPO

Identisch mit der Taste [TAP TEMPO)].

SYNCHRO START

Identisch mit der Taste [SYNC. START].

SYNCHRO STOP

Identisch mit der Taste [SYNC STOP].

INTRO1-3 Identisch mit den INTRO-Tasten [I]—[lII].

MAIN A-D Identisch mit den MAIN-VARIATION-Tasten [A]-[D].

FILL DOWN Ein Fill-In (Fillmuster) wird gespielt, auf das automatisch die Section MAIN der Taste
unmittelbar links davon folgt.

FILL SELF Es wird ein Fill-In gespielt.

FILL BREAK Es wird ein ,Break” gespielt.

FILL UP Ein Fill-In wird gespielt, auf das automatisch die Section MAIN der Taste unmittelbar
rechts davon folgt.

ENDING1-3 Identisch mit der ENDING/rit.-Tasten [I]-[Ill].

FADE IN/OUT Schaltet die Fade-Funktion ein und aus.

FINGERED/FING ON BASS

Das Pedal wechselt zwischen den Modi ,Fingered” und ,On Bass” (Seite 107).

BASS HOLD

(Bass halten) Solange das Pedal gedriickt wird, wird die Bassnote des Begleit-Styles
gehalten, auch wenn wahrend der Style-Wiedergabe der Akkord gewechselt wird.
Wenn die Erkennungsmethode auf Al FULL KEYBOARD eingestellt ist, hat diese
Funktion keine Auswirkung.

PERCUSSION Mit dem Pedal geben Sie ein Percussion-Instrument wieder, das mit den Tasten
[4 A V]-[8 A V] ausgewdhlt wurde. Sie kdnnen das gewtiinschte Percussion-
Instrument mit der Tastatur auswahlen.

DUAL ON/OFF Identisch mit der Taste PART-ON/OFF-Taste [DUAL (RIGHT2)].

SPLIT ON/OFF Identisch mit der Taste PART-ON/OFF-Taste [SPLIT (LEFT)].

OTS+ Ruft die ndchste One-Touch-Einstellung auf.

OTS- Ruft die vorhergehende One-Touch-Einstellung auf.

BIIIES Die Sostenuto- und Portamento-Funktionen beeinflussen nicht die Organ-Flutes-Voices, auch wenn diese den FuRpedalen

zugewiesen wurden.

Einstellbare Parameter fiir die einzelnen Funktionen

Die folgenden Parameter entsprechen den Tasten [2 A ¥ |-[8 A ¥ 1; ihre Verflgbarkeit hangt von der ausgewahlten
Steuerungsart ab. Wenn zum Beispiel SUSTAIN ausgewdhlt wird, dann werden automatisch die Parameter HALF
PEDAL POINT, RIGHT 1, RIGHT 2 und LEFT im Display angezeigt.

SONG, STYLE, MIC, LEFT, RIGHT1,
RIGHT2

Legen die Parts fest, die durch das Pedal beeinflusst werden.

HALF PEDAL POINT*

Sie konnen festlegen, wie weit Sie das Pedal durchdriicken missen, bis der
Dampfungs- oder Leiseeffekt beginnt (Seite 192).

DEPTH Bestimmt die Intensitit oder Starke des Vibratoeffekts.

UP/DOWN Wurde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier bestimmt, ob sich die
Tonhéhendnderung nach oben oder unten auswirken soll.

RANGE Wourde GLIDE oder PITCH BEND ausgewahlt, wird hier der Bereich der
Tonhdhendnderung in Halbténen bestimmt. Ist mit der Einstellung — Pitch Bend Range
(Seite 90) des Mischpults (Mixing Console) verkniipft.

ON SPEED Wourde GLIDE ausgewahlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonhohendnderung
bestimmt, wenn das Pedal gedriickt wird.

OFF SPEED Waurde GLIDE ausgewdhlt, wird hier die Geschwindigkeit der Tonh6hendnderung
bestimmt, wenn das Pedal losgelassen wird.

KIT Wourde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle zur
Verfiigung stehenden Drum Kits angezeigt; damit konnen Sie das jeweilige Schlagzeug-
Set auswahlen, das fiir das Pedal verwendet werden soll.

PERCUSSION Wourde dem Pedal die Option PERCUSSION zugewiesen, werden hier alle Sounds fiir

das ausgewahlte Drum Kit (oben in KIT) angezeigt. Dadurch wird der jeweilige
Instrumentenklang dem Pedal zugewiesen.
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AnschlieBen externer MIDI-Geridte ([MIDI]-Buchsen) / AnschlieBen eines Computers oder USB-Gerits
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AnschlieRBen externer MIDI-
Gerite (@ [MIDI]-Buchsen)

Schliellen Sie externe MIDI-Gerate tber Standard-
MIDI-Kabel an die eingebauten [MIDI]-Buchsen an.

MIDI IN Empfangt MIDI-Meldungen von einem
externen MIDI-Gerat.

MIDI OUT Sendet vom Instrument erzeugte MIDI-
Meldungen.

MIDI THRU | Leitet die an MIDI IN empfangenen MIDI-
Meldungen unverandert weiter.

Einen allgemeinen Uberblick iiber MIDI und
Informationen tber die sinnvolle Nutzung finden Sie in
den folgenden Abschnitten:

e Was ist MIDI? ..., Seite 196
e Einsatzmoglichkeiten von MIDI ................... Seite 199
* MIDI-Einstellungen ........cccccoovveniinienicnnenne. Seite 200

AnschlieBen eines Computers,
USB-Geriits eines

Internetzugangs (@OOD)

AnschlieBen eines Computers
(@ Buchsen [MIDI] und © [USB TO HOST])

Wenn Sie einen Computer an eine der Buchsen [USB
TO HOST] und [MIDI] anschliefRen, konnen Sie
zwischen dem Instrument und dem Computer Gber
MIDI Daten tibertragen und hochentwickelte
Computer-Musikprogramme nutzen. Denken Sie daran,
dass Sie auch einen geeigneten USB-MIDI-Treiber
installieren missen.

Im Folgenden wird erldutert, wie Sie die Anschlisse
herstellen und verwenden.

[ DHINWES]

Wenn Sie einen Computer mit USB-Schnittstelle verwenden,

sollten Sie den Computer und das Instrument nicht tiber MIDI,
sondern tiber USB verbinden.

[JHINWEIS|

Treiber

Ein Treiber ist ein Softwareprogramm, das zwischen dem
Betriebssystem des Computers und einem angeschlossenen
Hardwaregerit eine Schnittstelle zur Datentibertragung
bereitstellt. Um den Computer mit dem Instrument zu verbinden,
missen Sie einen USB-MIDI-Treiber installieren. Einzelheiten
finden Sie im gesonderten Installationshandbuch (Seite 4).

Die folgenden Erlduterungen bestehen aus zwei Teilen,
in denen die beiden Anschlussarten behandelt werden:
Anschluss an die Buchse [USB TO HOST] und
Anschluss an die Buchse [MIDI].

e Anschluss an die Buchse [USB TO HOST]
Um das Instrument tiber USB an den Computer
anzuschlielRen, verwenden Sie ein Standard-USB-
Kabel (mit USB-Logo), mit dem Sie die Buchse [USB
TO HOST] am Instrument mit der USB-Buchse des
Computers verbinden. Installieren Sie dann den USB-
MIDI-Treiber.

Instrument
|

RAMMAAMAIL

USB-Kabel
HB[ o

BIER

Zu den Buchsen [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]

Das Instrument besitzt zwei verschiedene Arten von USB-
Buchsen: [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]. Achten Sie
darauf, diese beiden Buchsen und die entsprechenden
Kabelanschlisse nicht zu verwechseln.

Achten Sie darauf, die richtige Buchse und mit der richtigen
Ausrichtung des Steckers anzuschliefien. Erlduterungen zur [USBTO
DEVICE]-Buchse folgen im néchsten Abschnitt.

/\ VORSsICHT

Vorsichtsmalregeln bei Verwendung der [USB TO HOST]-

Buchse

Beachten Sie beim Anschliel’en des Computers an die [USB TO

HOSTI]-Buchse die folgenden Punkte. Anderenfalls kann der

Computer hangen bleiben, und es kénnen Daten zerstort

werden oder verloren gehen. Sollte der Computer oder das

Instrument hangen bleiben, schalten Sie bitte das Instrument

aus und starten Sie den Computer neu.

e Verwenden Sie ein USB-Kabel des Typs AB mit einer Lange
von weniger als 3 Metern.

 Beenden Sie, bevor Sie den Computer an die Buchse [USB

TO HOST] anschliefen, jeglichen Energiesparmodus des

Computers (wie z.B. Schlaf- oder Bereitschaftsmodus), und

schlieen Sie alle gedffneten Softwareanwendungen.

Schalten Sie auflerdem das Instrument aus.

Fiihren Sie die folgenden Vorgédnge aus, bevor Sie das

Instrument ein-/ausschalten oder das USB-Kabel vom/zum

Instrument/Computer einstecken oder abziehen.

- Schliefen Sie alle getffneten Softwareanwendungen am
Computer.

- Vergewissern Sie sich, dass vom Instrument keine Daten
Ubertragen werden. (Nur durch das Spielen von Noten auf
der Tastatur oder durch die Wiedergabe eines Songs
werden Daten Ubertragen.)

Wahrend ein USB-Gerit an das Instrument

angeschlossen ist, sollten Sie zwischen diesen

Vorgiangen mindestens sechs Sekunden warten: Wenn

Sie das Instrument aus- und wieder einschalten, oder

wenn Sie das USB-Kabel einstecken und wieder

abziehen oder umgekehrt.

[ZJHINWELS)

* Das Instrument beginnt die Ubertragung mit einer kleinen
Verzogerung, nachdem die USB-Verbindung aufgebaut wurde.

e Wenn Sie Ihren Computer {iber ein USB-Kabel mit dem
Instrument verbinden, dann stellen Sie die Verbindung direkt
her, und verwenden Sie keinen USB-Hub.

e Informationen zur Einrichtung lhrer Sequenzer-Software finden
Sie in der Bedienungsanleitung der entsprechenden Software.

e Anschluss iiber [MIDI]-Buchsen
Sie konnen das Instrument auf zwei Arten iber MIDI an
einen Computer anschlieffen: Wenn in lhrem Computer
eine MIDI-Schnittstelle integriert ist, schliellen Sie die
Buchse MIDI OUT der Computerschnittstelle an die
Buchse [MIDI IN] des Instruments an, und verbinden
Sie die Buchse [MIDI OUT] des Instruments mit der
Buchse MIDI IN am Computer.

MIDI-Kabel
[MIDIIN]-  [MIDI OUT}-
Instrument Buchse Buchse {
7 D ———————— m
| || ] Buchse Buchse

Computer mit
installiertem MIDI-
Interface

194
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AnschlieBen eines Computers oder USB-Geriits

Bei der zweiten Anschlussméglichkeit wird ein
separates, externes MIDI-Interface verwendet, die
Uber einen USB-Port oder seriellen Port (Modem-
oder Druckerbuchse) an den Computer
angeschlossen wird. Schliellen Sie mit Hilfe von
Standard-MIDI-Kabeln die Buchse MIDI OUT des
externen Interface an die Buchse [MIDI IN] des
Instruments an, und verbinden Sie die Buchse [MIDI
OUT] des Instruments mit der Buchse MIDI IN am
Interface.

USB-Port oder serieller
Port (Modem- oder

MIDI-Kabel Druckeranschluss)
[MIDI IN]- MIDI-Interface
! Instrument | Buchse
L] il =D J
I il ) Buchse

Computer

LJHINWEIS]
Stellen Sie sicher, dass Sie ein fiir lhren Computer geeignetes MIDI-
Interface verwenden.

AnschlieBen an einen LAN-Adapter vom
Typ USB und an ein USB-Speichergerat
(O iiber die [USB TO DEVICE]-Buchse)

Es gibt zwei Einsatzmoglichkeiten fiir die [USB TO

DEVICE]-Buchse:

B Wenn Sie den LAN-Adapter vom Typ USB anschliefsen,
konnen Sie direkt auf spezielle Internet-Websites
zugreifen, um Musikdaten herunterzuladen (Seite 176).

B Wenn Sie das Instrument mit einem Standard-USB-
Kabel an ein USB-Speichergerit anschlielien,
kénnen Sie die von lhnen erstellten Daten auf dem
angeschlossenen Gerét speichern sowie auf dem
angeschlossenen Gerat gespeicherte Daten laden.

[HINWEIS]

Zu den Buchsen [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]

Das Instrument besitzt zwei verschiedene Arten von USB-
Buchsen: [USB TO HOST] und [USB TO DEVICE]. Achten Sie
darauf, diese beiden Buchsen und die entsprechenden
Kabelanschliisse nicht zu verwechseln.

Achten Sie darauf, die richtige Buchse und mit der richtigen
Ausrichtung des Steckers anzuschliefen. Erlauterungen zur
Buchse [USB TO HOST] finden Sie im vorhergehenden Abschnitt.

Verwendung von USB-Speichergeriten

Dieser Typ dient zum Anschluss des Instruments an ein
USB-Speichergerét und ermoglicht die Speicherung der
von lhnen erstellen Daten auf dem angeschlossenen
Gerét bzw. das Laden der auf dem angeschlossenen
Gerét gespeicherten Daten. Die folgende Beschreibung
erldutert allgemein, wie die Gerate angeschlossen und
verwendet werden.

Vor Verwendung eines USB-Speichergerits sollten Sie
unbedingt den Abschnitt ,Bedienen des USB-
Speichergerits (USB-Flash-Speicher/Diskette usw.)” auf
Seite 22 lesen.

] SchlieRen Sie das USB-Speichergerit mit einem
Standard-USB-Kabel an die Buchse [USB TO
DEVICE] an.

2 Verlassen Sie danach voriibergehend das
Auswahldisplay, und kehren Sie dann wieder
dorthin zuriick (oder driicken Sie im
Auswahldisplay gleichzeitig die Umschalttasten
fiir die Registerkarten [«] und [»]). Die USB-
Registerkarten (USB 1, USB 2 usw.) werden
automatisch aufgerufen, so dass Sie Dateien auf
den Geréten speichern und dort gespeicherte
Musikdaten wiedergeben konnen.

LJHINWEIS]

Uberpriifung des verbleibenden Speicherplatzes auf dem
USB-Speichergerat

Sie konnen den Speicherplatz in dem Display tiberpriifen, das
tiber den folgenden Befehlspfad aufgerufen wird:

[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] MEDIA

Wahlen Sie mit der Taste [A]/[B] in diesem Display das Gerét aus,
und dricken Sie [F] (PROPERTY).

HINWEIS|

Auch wenn ein Computer an die Buchse [USB TO HOST] und an
die Buchse [USB TO DEVICE] ein USB-Speichergerat
angeschlossen ist, konnen Sie nicht am Computer tber das
Instrument auf das USB-Speichergerdt zugreifen.

Formatieren von USB-Speichermedien
Nédheres siehe Seite 68.

N\ VORsICHT

Durch Formatieren eines USB-Speichermediums werden
alle Daten auf dem Medium geldscht. Vergewissern Sie
sich, dass das zu formatierende USB-Speichermedium
keine wichtigen Daten enthilt!

Sichern der Daten auf einem Computer

B Sichern der Daten des Instruments auf einem
Computer

Nachdem Sie die Daten auf einem USB-Speichergerat

gesichert haben, kdnnen Sie sie auf die Festplatte eines

Computers kopieren und lhren Wiinschen gemafy

archivieren und organisieren. Schliellen Sie das Gerat

einfach wie folgt an.

Speichert interne Daten auf einem USB-Speichergerat.

= USB-Speichergerat
] USB TO DEVICE, Buchse

Computer

Instrument

AL

¥

" Trennen Sie das USB-Speichergerat vom Instrument, und
schlieBen Sie es an den Computer an.
Sichern der Daten auf einem Computer und Organisieren der

Dateien/Ordner
..gi

USB-Speichergerat

Computer

Instrument

Ud)EIoN) UaIdPUE JIW S)USWINIISU| SDIY] ZJesul]
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AnschlieBen eines Computers oder USB-Geriits
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Dateien von einer Computerfestplatte auf ein
USB-Speichergerit kopieren

Auf der Festplatte eines Computers enthaltene Dateien
kénnen an das Instrument tibertragen werden, indem Sie
sie als erstes auf das Speichermedium kopieren und dann
das Medium an das Instrument anschliefen bzw. es dort
einlegen.

Nicht nur am Instrument selbst erstellte Dateien, sondern
auch Standard-MIDI-Dateien und als Style File formatierte
Style-Dateien konnen von der Festplatte des Computers
auf ein USB-Speichergerat kopiert werden. Nachdem Sie
die Daten kopiert haben, schliefen Sie das Gerdt an die
Buchse [USB TO DEVICE] des Instruments an, und geben
Sie die Daten am Instrument wieder.

7
Dateien von der Festplatte des Computers auf das USB-
Speichergerat kopieren

USB-Speichergerat

Computer

Instrument

A

\ v

Trennen Sie das USB-
Speichergerat vom Computer,
und schlieBen Sie es an das

Instrument an.

4 N
Dateien des USB-Speichergeréts am Instrument lesen

= USB-Speichergerat
[J [USB TO DEVICE]-Buchse
Instrument

Computer

Verbindung mit dem Internet
(@ [LAN]-Port)

Es gibt drei Einsatzzwecke fiir den [LAN]-Port (unten
links am Instrument) anzuschlielen, um auf spezielle
Internetseiten zuzugreifen und Song-Daten
herunterzuladen usw.

Anweisungen zum Herstellen der Verbindung finden
Sie auf Seite 176.

Was ist MIDI?

Einfach ausgedriickt ist MIDI ein Standard zur
Dateniibertragung, der die einfache und umfassende
Steuerung zwischen elektronischen/digitalen
Musikinstrumenten und anderen Geraten ermoglicht.
Um eine bessere Vorstellung von der Funktionsweise
von MIDI zu erhalten, wollen wir zuerst einmal
akustische Instrumente wie z.B. einen Fliigel und eine
klassische Gitarre betrachten. Bei einem Klavier
schlagen Sie eine Taste an, und ein Hammer im Inneren
des Instruments schligt eine oder mehrere Saiten an,
und die Note erklingt. Bei der Gitarre zupft der Spieler
die Saite, und der Ton erklingt.

Aber wie erzeugt ein digitales Instrument den Klang?

Tonerzeugung bei einer

akustischen Gitarre Tonerzeugung bei einem

digitalen Instrument

/ \—/
Interner Verstarker [Tongenerator |interner Verstarker
(elektronischer
Schaltkreis)

M‘lﬁ;ﬂmﬂﬂ]

Auf der Grundlage von Daten,
Eine Saite wird gezupft, die durch das Spielen auf der
Tastatur erzeugt werden, erzeugt
ein Klangerzeuger einen in einer
Sampling-Note gespeicherten
Ton und gibt diesen liber die
Lautsprecher aus.

Wie aus der Abbildung hervorgeht, wird bei einem
elektronischen Instrument eine im Klangerzeuger
(elektronischer Schaltkreis) gespeicherte Sampling-Note
(zuvor aufgezeichnete Note) basierend auf von der
Tastatur empfangenen Daten wiedergegeben.

und der Resonanzkérper
verstérkt die
Schwingungen.

Lassen Sie uns nun betrachten, was bei der Wiedergabe
einer Aufnahme erfolgt. Wenn Sie eine Musik-CD
wiedergeben (beispielsweise eine Klavieraufnahme),
hort man den tatsdchlichen Klang (akustische
Schwingungen) des akustischen Instruments. Wir
bezeichnen diese als Audio-Daten, zur Unterscheidung
von den MIDI-Daten.

Aufnahme und Wiedergabe des Klangs eines
akustischen Instruments (Audiodaten)

Aufnehmen

Wiedergabe

Im oben angefiihrten Beispiel wird das Klavierspiel in
Form von Audiodaten festgehalten und auf CD
gespeichert. Gibt man die CD auf einer Tonanlage
wieder, hort man das Klavierspiel. Das Klavier selbst
wird dazu nicht benétigt, weil die Aufnahme den
Klavierklang selbst enthalt und die Lautsprecher diesen
wiedergeben.

CVP-409/407 — Bedienungsanleitung



AnschlieBen eines Computers oder USB-Gerits / Was ist MIDI?

Aufnahme und Wiedergabe des Spiels an einem
digitalen Instrument (MIDI-Daten)

Aufnehmen Wiedergabe
bl 2l
= J)/ Klangerzeuger \

Eingabemedlle!n

Keyboard usw.) USB-
— Speichergerét

USB-
Speichergerat

L [=>

[HINWES|

Im Fall eines digitalen Instruments werden die Audiosignale durch
die Ausgangsbuchsen (wie z.B. [AUX OUT]) am Instrument
gesendet.

Die ,Eingabemedien” und ,Klangerzeuger” in der obigen
Abbildung entsprechen in dem Beispiel fiir ein
akustisches Instrument dem Klavier. In diesem Fall wird
die Darbietung des Spielers als MIDI-Song-Daten
festgehalten (siehe untenstehende Abbildung). Um eine
akustische Darbietung aufzunehmen, wird zunichst eine
spezielle Aufnahmeanlage benétigt. Weil das Instrument
einen integrierten Sequenzer enthélt, mit dem die Daten
Ihres Spiels festgehalten werden, benétigt man keine
weiteren Aufnahmegerite. Besser noch: Mit lhrem
digitalen Instrument — dem Clavinova — kénnen Sie die
Daten sowohl aufnehmen als auch wiedergeben.

| Klangerzeuger |

| Sequenzer |

] Spiel auf der Tastatur (MIDI-Daten)

Dennoch wird eine Signalquelle fiir die Wiedergabe der
Audiodaten bendtigt, die etwa Uber Lautsprecher
wiedergegeben werden sollen. Der Klangerzeuger des
Instruments ibernimmt diese Aufgabe. Die
aufgenommenen Spieldaten werden vom Sequenzer
beim Abspielen der Song-Daten wiederholt, der
Klangerzeuger generiert wahrend des Abspielens die
verwendeten Instrumentenkldnge (Voices) —
beispielsweise den Klang eines Klaviers. Anders
betrachtet, die Beziehung zwischen dem Sequenzer
und der Klangerzeugung entspricht der zwischen dem
Pianisten und dem Klavier — einer spielt das andere.
Weil digitale Instrumente die Wiedergabe der
Spieldaten und die eigentlichen Kldnge unabhéngig
behandeln, konnen wir unsere Klavieraufnahme auch
nachtrédglich mit einem anderen Instrumentenklang wie
etwa Gitarre oder Geige wiedergeben.

LZJHINWELS]

Obwohl es sich bei dem Instrument um ein einziges
Musikinstrument handelt, kann man sich eine Verbindung
verschiedener elektronischer Komponenten vorstellen:
Eingabemedien, Klangerzeuger und Aufnahmemedium
(Sequenzer).

AbschliefBend werfen wir einen Blick auf die eigentlich
aufgenommenen Daten, welche die Grundlage fiir die
Wiedergabe der Klange bilden. Angenommen, Sie
spielen auf der Tastatur des Instruments eine Viertelnote
,C" mit einem Fliigelklang. Anders als bei einem
akustischen Instrument, das eine reale Schwingung
erzeugt, gibt ein elektronisches Instrument nur die
Informationen von der Tastatur weiter, z.B. ,mit welcher
Voice”, ,mit welcher Taste”, ,mit welcher Starke”,
,Zeitpunkt des Tastenanschlags” und ,Zeitpunkt des
Loslassens der Taste”. Dann wird jede
Informationskomponente in einen Zahlenwert
umgewandelt und an den Klangerzeuger gesendet. Mit
Hilfe dieser Zahlen als Grundlage fiir die Klangerzeugung
spielt der Klangerzeuger die gespeicherte Sampling-Note.

Beispiele fiir Spieldaten

Voice-Nummer (Welche Voice?) 01 (Grand Piano)
Notennummer (Welche Taste?) 60 (C3)

Note On (Beginn des Numerisch
Tastenanschlags) und ausgedriickte Dauer
Note Off (Ende des (Viertelnote)
Tastenanschlags)

Velocity-Wert (Anschlagstarke) 120 (stark)

Bedienungsfunktionen am Instrument, wie das Spielen
auf der Tastatur und die Auswahl von Voices, werden als
MIDI-Daten verarbeitet und gespeichert. Auch die
Begleitautomatik-Styles und Songs bestehen aus MIDI-
Daten.

MIDI ist eine Abkiirzung und steht fir ,Musical
Instrument Digital Interface” (Digitale Schnittstelle fiir
Musikinstrumente). Uber diese Schnittstelle kénnen
elektronische Musikinstrumente untereinander
kommunizieren, indem sie Noten-, Controller- oder
Programmwechsel-Events sowie verschiedene andere
MIDI-Eventtypen oder Meldungen senden und
empfangen (Event = Ereignis, Controller = Spielhilfe
bzw. Regler-Event).

Das Instrument steuert ein MIDI-Gerét durch die
Ubermittlung notenbezogener Daten und
verschiedener Steuerdaten. Das Instrument kann durch
eingehende MIDI-Meldungen gesteuert werden, die
automatisch den Tongeneratormodus festlegen, MIDI-
Kanale auswahlen sowie Voices, Effekte und
Parameterwerte dandern und natdrlich auch die Voices
fir die verschiedenen Parts spielen.

BMER

MIDI-Daten haben im Vergleich zu Audiodaten folgende Vorteile:

¢ Die Datenmenge ist viel kleiner.

* Die Daten kénnen wirksam und einfach bearbeitet werden,
sogar so weit, dass Voices nachtréglich verandert und die Daten
transformiert werden.

MIDI-Events lassen sich in zwei Gruppen einteilen:
Kanalgebundene Events und System-Events.

Kanalmeldungen

Das Instrument ist ein elektronisches Instrument, das
16 MIDI-Kanile verwalten kann (bzw. 32 Kandle fiir
den Empfang von MIDI-Daten bei Verwendung der
[USB]-Buchse). Man kann auch sagen: ,Es kann

16 Instrumente zur gleichen Zeit spielen”.
Kanalgebundene Events (ibermitteln fiir jeden der

16 Kandle Daten wie Note Ein/Aus, Programmwechsel
usw.

Ud)EIoN) UaIdPUE JIW S)USWINIISU| SDIY] ZJesul]
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Was ist MIDI?
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Name der
Meldung

Funktion/Bedienfeldeinstellung

Note On/Off Befehle, die beim Spielen auf der
Tastatur erzeugt werden. Jede
Meldung enthélt den der
angeschlagenen Taste
entsprechenden Notenwert sowie
einen Anschlagwert, der angibt, mit
welcher Stirke die Taste

angeschlagen wurde.

Zur Auswahl von Voices (mit den
Einstellungen Control Change Bank
Select MSB/LSB)

Programmwechsel

Control Change
(Controller)

Lautstdrke, Stereoposition
(Mischpult) usw.

BMER
Die Spieldaten aller Songs und Styles werden in Form von MIDI-
Daten verwaltet.

MIDI-Kanile

Die MIDI-Spieldaten werden einem der 16 MIDI-Kandle
zugewiesen. Mit Hilfe dieser Kandle, die von 1 bis

16 durchnummeriert sind, konnen die Spielinformationen
fiir 16 verschiedene Instrumentalparts gleichzeitig tiber
ein einzelnes MIDI-Kabel gesendet werden.

Stellen Sie sich die MIDI-Kandle als Fernsehkandle vor.
Jeder Fernsehsender strahlt seine Sendungen tiber einen
bestimmten Kanal aus. lhr Fernsehgeradt empfangt
gleichzeitig viele verschiedene Programme von
verschiedenen Fernsehsendern, und Sie wahlen mit der
Programmtaste den Kanal fiir das gewiinschte
Programm aus.

e
weteercht
Nactretten 2

Nach-
richten
[ le[]

Eine MIDI-Ubertragung funktioniert nach dem gleichen
Grundprinzip. Das sendende Instrument sendet MIDI-
Daten auf einem bestimmten MIDI-Kanal (MIDI-
Sendekanal) tiber ein einfaches MIDI-Kabel an das
empfangende Instrument. Wenn der MIDI-Kanal des
empfangenden Instruments (MIDI Receive Channel) mit
dem Sendekanal tibereinstimmt, spielt das
empfangende Instrument die Daten, die am sendenden
Instrument abgesendet wurden.

Q0|5 (0]0)

& MIDI- “W

MIDI-Sendekanal 2 Kabel  \ipl-Empfangskanal 2

JHINWEIS|

Die Tastatur des Instrument ist mit dem internen Klangerzeuger
ebenfalls tiber MIDI verbunden. — LOCAL CONTROL

(Seite 202)

Beispielsweise kdnnen mehrere Parts oder Kanile
gleichzeitig tbertragen werden, einschliellich der
Style-Daten (wie unten abgebildet).

Beispiel: Aufnahme einer Darbietung mit dem Sound der
Begleitautomatik (Style-Wiedergabe) des Instruments auf
einem externen Sequenzer

MIDI-Kabel

Clavinova-Spur (Kanal) d D | Externen sequenzer
RIGHT 1 — Kanal 1 S Spur 1
RIGHT 2 | Kanal 2 S Spur 2
LEFT — Kanal 3 — Spur 3
STYLE-Instrument | Kanal 4 S Spur 4
STYLE-Instrument — Kanal 5 e Spur 5
STYLE-Instrument — Kanal 6 S Spur 6
STYLE-Instrument —— Kanal 7 — Spur 7
STYLE-Instrument — Kanal 8 e Spur 8
STYLE-Instrument | Kanal 9 e Spur 9
STYLE-Instrument | Kanal 10 S Spur 10
STYLE-Instrument I Kanal 11 S Spur 11

Wie Sie dieser Abbildung entnehmen kdnnen, ist es von
entscheidender Bedeutung, bei der Ubertragung
festzulegen, welche Daten (iber welchen MIDI-Kanal
gesendet werden (Seite 202).

Mit dem Instrument kénnen Sie aullerdem bestimmen,
in welcher Weise die empfangenen Daten
wiedergegeben werden (Seite 203).

Systemmeldungen

Das sind Events, die nicht an einen bestimmten Kanal
gebunden sind und im Allgemeinen vom gesamten
MIDI-System genutzt werden. Dazu zdhlen
systemexklusive Meldungen fiir die Ubertragung von
Daten, die bei jedem Instrumentenhersteller anders
sind, und Echtzeitmeldungen zur Steuerung des MIDI-
Gerats.

Name der
Meldung

Funktion/Bedienfeldeinstellung

Systemexklusive Effekttyp-Einstellungen (Mischpult)
Meldung usw.

Echtzeit-Events Taktgebereinstellung

Start/Stop-Befehle

Die Meldungen, die vom Instrument gesendet/empfangen
werden, sind in den Abschnitten iber das MIDI-
Datenformat und in der MIDI-Implementationstabelle in
der mitgelieferten Datenliste aufgefiihrt.
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Einsatzmoglichkeiten von MIDI

Einsatzmoglichkeiten von
MIDI

B Nehmen Sie mit Hilfe der Begleitautomatik-
Funktionen des Instruments lhre Spieldaten
(1-16 Kanéle) auf einem externen Sequenzer (oder
einem Computer mit Sequenzer-Software) auf. Nach
der Aufzeichnung kénnen die Daten mit dem
Sequenzer bearbeitet und anschliefend wieder
zurlick an das Instrument Gbertragen werden.

MIDI-Empfang

MIDI IN s \[| D] QUT
[ ]

Instrument
\—1 MIDI OUT MIDI IN

‘ | @ > ©

MIDI-Sendung Computer oder
Sequenzer

Falls Sie das Instrument als XG-kompatiblen
mehrstimmigen Klangerzeuger nutzen wollen, setzen
Sie den Empfangsmodus fiir die MIDI-Kanidle 1-16 unter
MIDI/USB in MIDI Receive (Seite 203) auf ,SONG”.

B Steuern von einem externen MIDI-Keyboard aus.

MIDI-Empfang
Instrument — =
‘ ‘ MIDI IN MIDI OUT © ©©
| e =]
LT 2l

Kompatibilitiat der MIDI-Daten

Dieser Abschnitt behandelt grundsatzliche Fragen zur
Datenkompatibilitt: ob die vom CVP-409/407
aufgezeichneten Daten von anderen MIDI-Gerdten
wiedergegeben werden kénnen und ob handelsiibliche
Song-Daten oder Song-Daten, die fiir andere
Instrumente oder auf einem Computer erstellt wurden,
auf dem CVP-409/407 wiedergegeben werden konnen.
Abhdngig von den Eigenschaften des MIDI-Gerats oder
der Daten kénnen die Daten entweder problemlos
wiedergegeben werden, oder Sie miissen vor der
Wiedergabe bestimmte Vorgédnge durchfiihren. Wenn
Probleme mit der Datenwiedergabe auftreten, lesen Sie
sich die nachfolgenden Hinweise durch.

Sequenzformate

Song-Daten werden in einer Vielzahl unterschiedlicher
Systeme aufgezeichnet und gespeichert, die man als
,Sequenzformate” bezeichnet.

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn das
Sequenzformat des Songs mit dem des MIDI-Geriéts
Ubereinstimmt. Das CVP-409/407 ist mit folgenden
Formaten kompatibel:

@ SMF (Standard MIDI File)

Dies ist das gdngigste Sequenzformat. Standard-MIDI-

Dateien gehoren allgemein einem von zwei Typen an:

Format O oder Format 1. Viele MIDI-Gerite sind mit

Format O kompatibel, und die meiste kommerziell

erhéltliche Software ist im Format O aufgezeichnet.

e Das CVP-409/407 ist sowohl mit Format O als auch
mit Format 1 kompatibel.

e Song-Daten werden mit dem CVP-409/407
automatisch im SMF-Format O aufgezeichnet.

® ESEQ

Viele MIDI-Geréte von Yamaha einschlieflich der
Clavinova-Serie sind mit diesem Sequenzformat
kompatibel. Hierbei handelt es sich um ein
einheitliches, in der Yamaha-Software haufig
eingesetztes Format.

e Das CVP-409/407 ist ESEQ-kompatibel.

® XF

Das Yamaha-XF-Format erweitert den SMF-Standard
(Standard MIDI File) durch mehr Funktionalitat und
unbeschrankte Erweiterungsmoglichkeiten fir die
Zukunft. Bei der Wiedergabe einer XF-Datei mit
Gesangstexten konnen Sie die Texte auf dem Instrument
anzeigen. (SMF ist das am meisten verwendete Format
fir MIDI-Sequenzdateien. Das Instrument ist mit den
SMF-Formaten O und 1 kompatibel, und zeichnet Song-
Daten im SMF-Format 0 auf.)

@ Style File Format

Das Style-Dateiformat vereinigt das gesamte Know-
How von Yamaha zur Begleitautomatik in einem
einheitlichen Format.

Voice-Zuordnungsformat

MIDI weist den Voices bestimmte Nummern zu, die so
genannten ,Programmnummern”. Der Standard der
Nummerierung (Einordnung einer Voice unter einer
bestimmten Nummer) wird als ,Voice-
Zuordnungsformat” (Voice Allocation Format) bezeichnet.

Wenn das Voice-Zuordnungsformat der Song-Daten
nicht mit demjenigen des zur Wiedergabe verwendeten
MIDI-Gerats Ubereinstimmt, werden die Voices u.U.
nicht korrekt wiedergegeben. Das Instrument ist zu
folgenden Formaten kompatibel.

Selbst wenn die Gerdte und die verwendeten Daten allen oben
BIMMEBhrten Bedingungen entsprechen, kann es vorkommen, dass die
Daten dennoch nicht vollstindig kompatibel sind. Der Grund hierfur
liegt beispielsweise in unterschiedlichen Gerétespezifikationen und
insbesondere an den Aufzeichnungsmethoden.

® GM System Level 1

Dies ist eines der am haufigsten verwendeten Voice-
Zuordnungsformate.

Viele MIDI-Geréte sowie der Grofteil der kommerziell
vertriebenen Software sind kompatibel mit GM System
Level 1.

® GM System Level 2

Die Spezifikation eines Standards, durch den der
urspriingliche ,GM System Level 1 erweitert und die
Kompatibilitdt von Song-Daten verbessert werden.
Dieser Standard sorgt flir eine hdhere Polyphonie, eine
grofere Auswahl von Voices, erweiterte Voice-
Parameter und integrierte Effektverarbeitung.

® XG

XG ist eine wichtige Erweiterung des Formats GM
System Level 1. Es wurde von Yamaha entwickelt, um
mehr Voices und Variationen zur Verfligung zu stellen
sowie mehr Ausdrucksmdglichkeiten fiir Voices und
Effekte zu erhalten und Datenkompatibilitat fiir
zukiinftige Entwicklungen zu garantieren.
Song-Daten, die mit dem CVP-409/407 unter
Verwendung von Voices der Kategorie XG
aufgenommen werden, sind XG-kompatibel.

® DOC (Disk Orchestra Collection)

Viele MIDI-Gerate von Yamaha, einschlieBlich die
Clavinova-Serie, sind mit diesem Voice-
Zuordnungsformat kompatibel.

®GS

GS wurde von der Roland Corporation entwickelt.
Genau wie Yamaha XG stellt GS eine wichtige
Erweiterung von GM dar, um insbesondere mehr Voices
und Drum Kits mit ihren Variationen sowie eine grofere
Ausdruckskontrolle tiber Voices und Effekte zu
ermoglichen.

Ud)EIoN) UaIdPUE JIW S)USWINIISU| SDIY] ZJesul]
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MIDI-Einstellungen
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MIDI-Einstellungen

In diesem Abschnitt kénnen Sie die auf MIDI
bezogenen Einstellungen fiir das Instrument
vornehmen. Das Instrument stellt zehn
vorprogrammierte Vorlagen bereit, mit deren Hilfe Sie
das Instrument sofort und leicht an eine bestimmte
MIDI-Anwendung oder ein bestimmtes externes Gerat
anpassen konnen. AufBerdem konnen Sie die
vorprogrammierten Vorlagen bearbeiten und im USER-
Display bis zu zehn eigene Vorlagen speichern. Im
Auswahldisplay MIDI SETUP (Befehlspfad:
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [»] SYSTEM
RESET) kénnen Sie dann alle eigenen Vorlagen als
einzelne Datei auf USB-Speichergeraten speichern.

Grundlagen der Bedienung

4 Benutzen Sie die Tasten TAB [«]/[»], um das
betreffende Einstellungsdisplay aufzurufen.

SYSTEM-Display MIDI-Systemeinstellungen

(Seite 202)

TRANSMIT-Display | MIDI-Sendeeinstellungen (Seite 202)

RECEIVE-Display MIDI-Empfangseinstellungen

(Seite 203)

BASS-Display Einstellungen fiir die Bassnote des
Akkords fiir die Style-Wiedergabe
tiber MIDI-Empfangsdaten

(Seite 203)

CHORD-DETECT- Einstellungen des Akkordtyps fiir die
Display Style-Wiedergabe tiber MIDI-
Empfangsdaten (Seite 204)

] Rufen Sie das MIDI-Funktionsdisplay
(Vorlagenauswahl) auf.
Function — [I] MIDI
MIDI

o
| 8 | | # D1 Accorar |
| ® kD & sTYLE | | 8 MIDI Accordz |
Igl Master KBD I @ MIDI Pedall |
@ Song I g‘ MIDI Pedal2 |
| ! Clock Ext | | ®| M1 oFF |

2 Vorprogrammierte Vorlagen verwenden oder
bearbeiten
Driicken Sie die TAB-Taste [«], um das Display
PRESET auszuwahlen. Driicken Sie zum Auswahlen
einer MIDI-Vorlage eine der Tasten [A] bis [J].
Im USER-Display gespeicherte Vorlagen
verwenden oder bearbeiten
Driicken Sie die TAB-Taste [»], um das USER-
Display auszuwdhlen. Driicken Sie zum Auswéhlen
einer MIDI-Vorlage eine der Tasten [A] bis [J].

3 Um eine Vorlage zu bearbeiten, driicken Sie die
Taste [8 ¥] (EDIT), um das MIDI-Display fiir die
Vorlagenbearbeitung aufzurufen.

Die einzelnen Parametereinstellungen der
ausgewdhlten Vorlage werden angezeigt. Hier
konnen Sie die einzelnen Parameter bearbeiten.

\lll)l

L perrasmmm TRANSMIT CLOCK :OFF
RECEIVE TRANSPOSE: OFF [START/STOP:SONG
™ e [SYS/EX. Tx:ON Rx:ON
| CHORD SVS/EX. Tx:ON Rx:ON
SONG_ STYLE LEFT_ RIGHTI RIGHT2
[ (S P
== | || = ] |

5 Wenn Sie mit der Bearbeitung fertig sind,
driicken Sie die Taste [EXIT], um zum
Auswabhldisplay fiir MIDI-Vorlagen (PRESET oder
USER) zuriickzukehren.

6 Wabhlen Sie das USER-Registerkartendisplay, um
mit Hilfe der TAB-Tasten [«][»] die Daten zu
speichern (Seite 69).

CVP-409/407 — Bedienungsanleitung



MIDI-Einstellungen

Vorprogrammierte MIDI-Vorlagen

MIDI
—
E] | @ MIDI Accordl |
| @ xBD & sTYLE | | @ MIDI Accoraz |
| | Master kBD | | @ MIDI Pedart |
| ®!song | | ® MIDI Pedarz |
| @ Clock Ext | | #min1 orFr |

Name der Vorlage Beschreibung

All Parts Ubertrégt alle Parts einschlieBlich der Tastatur-Parts (RIGHTT, 2 und LEFT), aber ohne
die Song-Parts.

KBD & STYLE Mit Ausnahme der Verarbeitung der Tastatur-Parts im Grunde identisch mit ,All Parts”.
Die Parts der rechten Hand werden als UPPER statt RIGHT 1, 2 und der Part der linken
Hand als LOWER behandelt.

Master KBD Mit dieser Einstellung fungiert das Instrument als Masterkeyboard, das einen oder
mehrere angeschlossene Klangerzeuger oder andere Gerite (wie Computer/Sequenzer)
steuert.

Song Alle Sendekandle sind so eingestellt, dass sie den Song-Kandlen 1-16 entsprechen.

Diese Option wird verwendet, um Song-Daten mit einem externen Klangerzeuger zu
spielen und Song-Daten auf einem externen Sequenzer aufzunehmen.

Clock Ext Die Wiedergabe (Song oder Style) wird mit einem externen MIDI-Taktgeber anstelle des
internen Taktgebers des Instruments synchronisiert. Diese Vorlage sollte verwendet
werden, wenn Sie das Tempo des an das Instrument angeschlossenen MIDI-Geréts
vorgeben mochten.

MIDI Accord 1 Mit MIDI-Akkordeons haben Sie die Méglichkeit, MIDI-Daten zu tbertragen und
angeschlossene Klangerzeuger von der Tastatur und den Bass- und Akkordtasten des
Akkordeons aus zu steuern. Mit dieser Vorlage konnen Sie auf der Tastatur Melodien
spielen und mit den Tasten fiir die linke Hand die Style-Wiedergabe auf dem Instrument
steuern.

MIDI Accord 2 Im Grunde identisch mit ,MIDI Accord1”, aulber dass die Akkord-/Bassnoten, die Sie
mit der linken Hand auf dem MIDI-Akkordeon erzeugen, auch als MIDI-Noten-Events
interpretiert werden.

MIDI Pedal 1 MIDI-Pedale erméglichen die Steuerung von angeschlossenen Tongeneratoren mit den
FiiBen (was besonders praktisch ist, um aus einzelnen Bassnoten bestehende Bass-Parts
zu spielen). Mit dieser Vorlage konnen Sie den Akkordgrundton fiir die Style-
Wiedergabe mit einem MIDI-Pedal spielen/steuern.

MIDI Pedal 2 Mit dieser Vorlage konnen Sie den Bass-Part fir die Style-Wiedergabe mit einem MIDI-
Pedal spielen.

MIDI OFF Es werden keine MIDI-Signale gesendet und empfangen.

uajelon) Ualapue JIW sjuswinisu| sedyj zjesuly
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MIDI-Einstellungen
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SYSTEM-Display

MIDI-Systemeinstellungen

Die folgenden Erlduterungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 200 Bedienungsgrundlagen das
SYSTEM-Display aufrufen.

MIDI

SONG STYLE LEFT Rl R2

CLOCK:INTERNAL
RECEIVE TRANSPOSE:OFF

TRANSMIT CLOCK:OFF
‘ START/STOP:SONG
[sys/EX. Tx:ON Rx:ON
‘ CHORD SYS/EX. Tx:ON Rx:ON

E 3 |MESSAGE SW

SONG STYLE LEFT  RIGHT1 RIGHT2
OFF OFF OFF OFF
= [ e
== ===

H LOCAL CONTROL

Schaltet ,Local Control” fiir jeden einzelnen Part ein oder
aus. Bei Aktivierung von ,Local Control” (ON) steuert die
Tastatur des Instruments den eigenen (lokalen) internen
Klangerzeuger, wodurch die eigenen Voices direkt auf der
Tastatur gespielt werden kénnen. Wenn Sie , Local
Control” deaktivieren (OFF), werden die Tastatur und die
Regler intern von der Klangerzeugung des Instruments
getrennt, so dass kein Ton erzeugt wird, wenn Sie auf der
Tastatur spielen oder die Regler verwenden. Dadurch
konnen Sie beispielsweise mit einem externen MIDI-
Sequenzer die internen Voices des Instruments spielen
und mit Hilfe der Tastatur des Instruments Noten auf dem
externen Sequenzer aufnehmen und/oder einen externen
Klangerzeuger spielen.

H Clock-Einstellung usw.

® CLOCK

Bestimmt, ob das Instrument durch den eigenen internen
Taktgeber (Clock) oder durch ein externes MIDI-
Taktsignal (MIDI Clock) gesteuert wird, das von einem
externen Gerdt empfangen wird. INTERNAL ist die
normale Taktgebereinstellung, wenn das Instrument allein
oder als Master-Keyboard zum Steuern von externen
Gerdten verwendet wird. Wenn Sie das Instrument mit
einem externen Sequenzer, einem MIDI-Computer oder
einem anderen MIDI-Gerét verwenden und es mit dem
externen Gerat synchronisieren mochten, miissen Sie
diesen Parameter korrekt einstellen: MIDI, USB 1 oder
USB 2. Achten Sie in diesem Fall darauf, dass das externe
Gerdt richtig angeschlossen ist (z.B. an die Buchse MIDI
IN des Instruments) und das MIDI-Taktgebersignal richtig
Ubertragt. Wenn hier die Steuerung durch ein externes
Gerdt eingestellt ist (MIDI, USB 1 oder USB 2), wird das
Tempo im MAIN-Display mit ,Ext.” angegeben.

® TRANSMIT CLOCK (Clock-Signal senden)
Schaltet die Ubertragung von MIDI-Taktsignalen (F8)
ein oder aus. Wenn hier OFF eingestellt ist, werden

auch bei der Wiedergabe von Songs oder Styles keine
MIDI-Clock- oder Start/Stop-Daten gesendet.

@ RECEIVE TRANSPOSE
Bestimmt, ob die Transponierungseinstellung des

Instruments (Seite 58) auf die Noten-Events angewendet
wird, die das Instrument Gber MIDI empfangt.

® START/STOP

Bestimmt, ob die eingehenden FA- (Start) und FC-
(Stopp) Meldungen die Song- oder Style-Wiedergabe
beeinflussen.

B MESSAGE SW

@ SYS/EX.

Die Einstellung , Tx” schaltet die MIDI-Ubertragung von
systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus. Die
Einstellung ,Rx“ schaltet den MIDI-Empfang und die
Interpretation der von externen Gerdten generierten
systemexklusiven MIDI-Meldungen ein oder aus.

® CHORD SYS/EX.

Die Einstellung , Tx“ schaltet die MIDI-Ubertragung von
akkordbezogenen MIDI-Daten (Akkorderkennung /
Grundton und Akkordart) ein oder aus. Die Einstellung
,Rx“ schaltet den MIDI-Empfang und die Interpretation
der von externen Geraten generierten
akkordbezogenen MIDI-Daten ein oder aus.

TRANSMIT-Display

Einstellungen fiir das Senden von
MIDI-Daten

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in Schritt
4 der auf Seite 200 beschriebenen Bedienungsgrundlagen
das TRANSMIT-Display aufrufen. Hier wird festgelegt,
welche Parts MIDI-Daten senden und tiber welchen
MIDI-Kanal die Daten gesendet werden.

m PART CHANNEL NOTE| cc | pC | PB | AT
RIGHT2 MIDI/USB CHZ |w | W |w | w | —
LEFT MIDI/USE ~ CH3 | W | W | W | w" | —
UPPER OFF == ===
LOWER OFF =l =
STYLE RHYTHM1 |MIDI/USB CHY | w | W |w | w | —
STYLERHYTHM2Z MIDVUSB  CHI0 | W | W | W | W= | —
STYLE BASS MIDI/USB  CHii | w | W [ w | W | —

RERONIOOE | 5 3 45 67 8 0101213141516
MIDI/USB
CONTROL PROGRAM PITCH AFTER
TRaNsMIT NOTE CHANGE' CHANGE  BEND TOUCH
PART CHANNEL ¥ MARK

= =] =] =] =] =] =] ==

=== [=—=ni [ ] ==

Vorgehensweise

Wahlen Sie den zu iibertragenden Part und den Kanal
aus, iiber den der ausgewdihlte Part gesendet werden
soll. Sie kénnen auch festlegen, welche Datenarten
gesendet werden sollen.

@ Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist
die Konfiguration der Parts identisch mit
derjenigen, die bereits an anderer Stelle in
dieser Anleitung erlautert wurde.

e UPPER

Der Tastatur-Part, der auf der Tastatur rechts vom Split-

Punkt fiir die Voices (RIGHT1 und/oder 2) gespielt wird.

° LOWER

Der Tastatur-Part, der auf der Tastatur links vom Split-

Punkt fiir die Voices gespielt wird. Dieser Part wird nicht

vom Ein/Aus-Status der Taste [ACMP ON/OFF]
beeinflusst.

@® Tx MONITOR
Die den Kandlen 1-16 entsprechenden Punkte blinken

jedes Mal kurz auf, wenn auf dem jeweiligen Kanal
Daten gesendet werden.

CVP-409/407 — Bedienungsanleitung



MIDI-Einstellungen

BMER

Wenn einem Sendekanal unterschiedliche Parts zugeordnet sind
Wenn derselbe Sendekanal verschiedenen Parts zugewiesen wird,
werden die gesendeten MIDI-Meldungen auf einem einzigen
Kanal zusammengefasst, was zu unerwarteten Kldangen und
Storimpulsen im angeschlossenen MIDI-Gerét fiihren kann.

BIIES
Uber die geschiitzten Songs

Schreibgeschiitzte Songs kénnen nicht gesendet werden, auch
wenn die richtigen Song-Kandle 1-16 auf Senden eingestellt sind.

B MIDI-Meldungen, die gesendet oder
empfangen (interpretiert) werden kénnen

Die folgenden MIDI-Events kdnnen im Display
TRANSMIT/RECEIVE eingestellt werden.

e Note (Noten-Events).......ccocovveiiiiieiiiinnennnnn. Seite 164
e CC (CONTROL CHANGE) ...vvvvvviiiiiiiiiiiinnns Seite 164
e PC (PROGRAM CHANGE)........ouvviiiiiiiiinnns Seite 164
® PB (Pitch Bend)...coooveevveeeeeeeeeeeeeeeeeee, Seite 164
o A.T. (Aftertouch)......coooveeeveeeiiiiieeeeiee, Seite 164

RECEIVE-Display

Einstellungen fiir den Empfang von
MIDI-Daten

a
=

Y | Y | v
MIDI/USB 1 | | v | v
MIDI/USB1 _CH3 [SONG o v | v | v | e
MIDI/USB1 CH4 [SONG (v | v | v
MIDI/USBE1  CHS [SONG (v | v | v
MIDI/USB1 CH6 [SONG W  w w | w | w
MIDI/USE1 _CH7 [SONG v (v (v (v [ v
MIDI/USB1  CH8 [SONG e | e e |

Rx MONITOR
MIDI/USB 1
USB2

1.2°3 4 6 7 8 9 10111213141516

| |

CONTROL PROGRAM PITCH AFTER
NOTE CHANGE CHANGE BEND TOUCH
v MARK

([~ ][s][=] [=]
= = I—] == = I=—=1] I=—]

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 200 beschriebenen
Bedienungsgrundlagen das RECEIVE-Display aufrufen.
Hier wird festgelegt, welche Parts MIDI-Daten
empfangen und tiber welchen MIDI-Kanal die Daten
empfangen werden.

Vorgehensweise

Wabhlen Sie den zu empfangenden Kanal und den Part
aus, Uber den der ausgewdhlte Kanal empfangen
werden soll. Sie kénnen auch festlegen, welche
Datenarten gesendet werden sollen.

@ Das Instrument kann iiber eine USB-Verbindung
MIDI-Meldungen auf 32 Kanilen empfangen
(16 Kanile x 2 Ports).

@ Mit Ausnahme der zwei nachstehenden Parts ist
die Konfiguration der Parts identisch mit
derjenigen, die bereits an anderer Stelle in
dieser Anleitung erlautert wurde.

e KEYBOARD
Die empfangenen Noten-Events steuern das
Tastaturspiel auf dem Instrument.

e EXTRA PART 1-5
Fir den Empfang und die Wiedergabe von MIDI-
Daten sind fiinf Parts speziell reserviert.
Normalerweise werden diese Parts vom Instrument
selbst nicht verwendet. Mit diesen fiinf Parts, die
zusatzlich zu den allgemeinen Parts (mit Ausnahme
des Mikrofonklangs) verwendet werden kénnen, kann
das Instrument als multitimbraler 32-Kanal-
Klangerzeuger eingesetzt werden.

CHANNEL PART
=1

@® Rx MONITOR

Die den einzelnen Kanélen (1-16) entsprechenden
Punkte blinken kurz, wenn auf den Kandlen Daten
gesendet oder empfangen werden.

BIIES PARAMETER LOCK (Parametersperre)
Sie konnen bestimmte Parameter (z.B. Effekt, Split-Punkt
usw.) ,sperren”, damit diese nur tber die
Steuerelemente des Bedienfelds aktiviert werden
konnen (Seite 132).

B Senden/Empfangen von MIDI-Daten iiber
USB- und MIDI-Anschliisse

Die Beziehung zwischen den [MIDI]-Buchsen und der
[USB]-Buchse, die zum Senden/Empfangen von

32 Kanélen mit MIDI-Meldungen verwendet werden
konnen (16 Kandle x 2 Ports), sieht folgendermalien aus:

MIDI-Empfang MIDI-Ubertragung
[MIDI INJ- [USBTO [MIDI OUT}- [USBTO
Buchse HOST]-Buchse  Buchse HOST]-Buchse

Port
Verar-
beitung

MIDI/USB 01-16

fihren

usB2
01-16

Zusammenfihren

MIDI/USB1
01-16

BASS-Display

Einstellung des Akkordgrundtons fiir die
Style-Wiedergabe iiber MIDI-Empfang

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 200 beschriebenen
Bedienungsgrundlagen das BASS-Display aufrufen.

Mit diesen Einstellungen kénnen Sie auf der Grundlage
der iber MIDI empfangenen Noten-Events den
Grundton des Akkords fiir die Style-Wiedergabe
festlegen. Die Note-On/Off-Meldungen, die auf
aktivierten Kandlen (ON) empfangen werden, werden
als Grundtone des Akkords der Style-Wiedergabe
interpretiert. Die Grundt6ne werden unabhingig von
den Einstellungen fiir [ACMP ON/OFF] und Split-Punkt
erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert
(ON), wird der Grundton aus den aus mehreren Kandlen
zusammengestellten empfangenen MIDI-Daten erkannt.

SYSTEM ¥ ° CHORD DEIECT

ON BASS NOTE

Izl MIDI/ USB 1 M M Y T Y %]
15 zg SD ‘\:| s\:| ﬂ:l 75 SD
DE 1m 115 1E IE ID IE 165

UsSB2

12345 67 89 10111213141516 ALL OFF|
MIDI/USB1
USB2
CHANNEL
1 2 3 4 5 6 7 8
ON ON ON ON ON ON ON ON
(S P~ [y ™~ ) P~ ) AP~ ™ P ) |
I I I T~ T
.
Vorgehensweise

Wahlen Sie den Kanal aus, und stellen Sie ihn auf ON
oder OFF. Verwenden Sie die Option All OFF, um alle
Kanéile auf OFF zu setzen.

Ud)EIoN) UaIdPUE JIW S)USWINIISU| SDIY] ZJesul]
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CHORD-DETECT-Display

Einstellung des Akkordtyps fiir die Style-
Wiedergabe iiber MIDI-Empfang

Die folgenden Erkldrungen treffen zu, wenn Sie in
Schritt 4 der auf Seite 200 beschriebenen
Bedienungsgrundlagen das CHORD-DETECT-Display
aufrufen.

Mit diesen Einstellungen konnen Sie auf der Grundlage
der Gber MIDI empfangenen Noten-Events den
Akkordtyp fiir die Style-Wiedergabe festlegen. Die Note
On/Off-Meldungen, die auf den eingeschalteten
Kanalen (ON) empfangen werden, werden als Noten
zur Erkennung von Akkorden bei der Style-Wiedergabe
interpretiert. Die zu erkennenden Akkorde sind
abhédngig von der ausgewdhlten Erkennungsmethode.
Die Akkordtypen werden unabhéngig von den
Einstellungen fiir [ACMP ON/OFF] und Split-Punkt
erkannt. Sind mehrere Kanile gleichzeitig aktiviert
(ON), wird der Akkordtyp aus den aus mehreren
Kanédlen zusammengestellten empfangenen MIDI-
Daten erkannt.

Die Bedienung ist grundsatzlich mit der des
vorstehenden BASS-Displays identisch.

ON BASS NOTE

E MIDI/ USB 1 g\:l lD 1D IE IE ml:l ISD IED
15 zg SD 45 s|:| 6|:| 75 85
95 lT:l 1D ID IE “I:l ISS 165

USB2

Rx MONITOR
MIDI/USB 1
USB2

123 4567 8 910111213141516 JALL O]

CHANNEL

1 2 3 4 5 6 7 8
| | | [ [

Anzeige der Programmwechselnummer fiir
die Voice

Hier wird festgelegt, ob im Voice-Auswahldisplay die
Voice-Bank und die Voice-Nummer angezeigt werden.
Diese Option ist hilfreich, wenn Sie tiberpriifen mochten,
welche Werte Sie fiir die Bankauswahl MSB/LSB und die
Programmwechselnummer benétigen, wenn die Voice
von einem externen MIDI-Gerat ausgewahlt wird.

Diese Einstellung kénnen Sie in dem Display vornehmen,
das Uber den folgenden Befehlspfad aufgerufen wird:
[FUNCTION] — [J] UTILITY — TAB [«][»] CONFIG 2.
Switch the DISPLAY VOICE NUMBER menu ON and OFF.

E 2 DISPLAY VOICE NUMBER: OFF
DISPLAY STYLE TEMPO:ON
POPUP DISPLAY TIME: 3.0sec

LCD
BRIGHTNESS

o—— SPEAKER

BMER

e Die hier angezeigten Nummern beginnen bei 1. Die
tatsdchlichen MIDI-Programmwechselnummern sind
dementsprechend eine Ganzzahl niedriger, da dieses
Nummernsystem mit O anfangt.

e Fiir GS-Voices steht diese Funktion nicht zur Verfiigung (die
Programmwechselnummern werden nicht angezeigt).
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Fehlerbehebung

Das Instrument lasst sich nicht einschalten.

o Stecken Sie das weibliche Ende des Netzkabels in die
Buchse am Instrument, und stecken Sie den Netzstecker
in eine den Vorschriften entsprechende Netzsteckdose.

Beim Ein- oder Ausschalten der Stromzufuhr ist ein
Klicken oder ein Knacken zu horen.

¢ Das Instrument wird mit Strom versorgt. Dies ist normal.

Aus den Lautsprechern des Instruments sind
Rauschen oder Gerdusche zu héren.

e Wenn in der Ndhe des Instruments ein Mobiltelefon
verwendet wird oder klingelt, konnen Storgerdusche
auftreten. Schalten Sie das Mobiltelefon aus, oder nutzen
Sie es in einem groferen Abstand zum Instrument.

Die Zeichen auf dem Display lassen sich nicht lesen,
da das Display zu hell oder zu dunkel ist.

e Stellen Sie die optimale Lesbarkeit am Regler
[LCD CONTRAST] ein.
o Stellt die Display-Helligkeit ein (Seite 19).

Die Grundlautstarke ist zu gering, oder es ist gar kein
Signal zu héren.

¢ Die Gesamtlautstarke wurde moglicherweise zu niedrig
eingestellt. Stellen Sie mit Hilfe des Reglers [MASTER
VOLUME] die gewiinschte Lautstérke ein.

Die Lautstdrke fiir die einzelnen Parts wurde
moglicherweise zu gering eingestellt. Erhohen Sie die
Lautstdrke im BALANCE-Display (Seite 40).

e Vergewissern Sie sich, dass der gewlinschte Kanal
eingeschaltet ist (ON) (Seite 109).

Bei angeschlossenem Kopfhorer ist die
Lautsprecherausgabe deaktiviert. (Dies passiert, wenn
die Lautsprechereinstellung auf ,HEADPHONE SW*
eingestellt wurde; Seite 17.) Ziehen Sie den Kopfhorer
von der Buchse ab.

e Vergewissern Sie sich, dass die Lautsprechereinstellung
aktiviert wurde (ON) (Seite 17).

Die Fade-Funktion ist eingeschaltet, wodurch das
Tonsignal stumm geschaltet ist. Um die Funktion
auszuschalten, betdtigen Sie das Pedal, dem Sie die
Funktion zugewiesen haben.

Vergewissern Sie sich, dass die Funktion ,Local Control”
auf ON geschaltet ist (Seite 202).

Nicht alle gleichzeitig gespielten Noten erklingen.

¢ Moglicherweise haben Sie das Maximum der
Polyphonie des Instruments (Seite 217) tiberschritten.
Wird die maximale Polyphonie tberschritten, wird die
Wiedergabe der zuerst gespielten Note zugunsten der
zuletzt gespielten Note abgebrochen.

Die Lautstdrke der Tastatur ist niedriger als die
Lautstarke der Song-/Style-Wiedergabe.
e Die Lautstarke fiir den Tastatur-Part wurde

moglicherweise zu gering eingestellt. Erhohen Sie die
Lautstarke im BALANCE-Display (Seite 40).

Die Tone erklingen nicht in der richtigen Tonhohe.

¢ Achten Sie darauf, dass der Spielassistent im
Funktionsdisplay ausgeschaltet ist (Seite 43).

Bestimmte Noten werden in der falschen Tonhohe
wiedergegeben.

Der Scale-Parameter (Temperierung) wurde vermutlich
auf eine andere Temperierung als ,Equal”
(gleichschwebend) eingestellt, wodurch sich die
Stimmung des Instruments verdndert. Vergewissern Sie
sich, dass im SCALE-TUNE-Display (Seite 84) die
Einstellung ,Equal” eingestellt ist.

- Zwischen den auf der Tastatur gespielten Noten gibt
es leichte Klangunterschiede.

- Einige Voices enthalten eine Tonschleife (Loop).

- Bei manchen Voices sind in hohen Tonlagen
Nebengerdusche oder ein Vibrato wahrnehmbar.

¢ Dies sind normale Artefakte des Sampling-Systems des
Instruments.

Bei einigen Voices springt die Tonlage um eine Oktave
beim Spielen in den oberen oder unteren Lagen.

¢ Dies ist normal. Manche Voices besitzen einen
Tonhohenbegrenzer. Wird die erlaubte Tonhohe
Uberschritten, wird die Tonhohe automatisch verschoben.

Das Hauptdisplay MAIN erscheint nicht beim
Einschalten.

e Dies kann passieren, wenn ein USB-Speichergerat im
Instrument installiert wurde. Die Installation bestimmter
USB-Speichergerite kann eine langere Wartezeit
zwischen dem Einschalten des Instruments und dem
Anzeigen des MAIN-Displays zur Folge haben. Um dies
zu vermeiden, schalten Sie das Gerat ein, nachdem Sie
das Speichergerdt abgezogen haben.

Das Haupt-Hintergrundbild von der CD-ROM wird

nicht angezeigt.

e Dies liegt daran, dass das Haupt-Display geladen wird,
bevor das Bild von der CD-ROM geladen wird. Um dies
zu beheben, kopieren Sie die Bilddaten von der
CD-ROM zum User-Display, und stellen Sie es dann als
Haupt-Hintergrundbild ein (Seite 19).

Die Funktionen , Damper” (Haltepedal), ,,Sostenuto”
und ,, Soft” (Leisepedal) funktionieren fiir die
entsprechenden Pedale nicht.

e Der Stecker des Pedalkabels ist nicht angeschlossen.
SchliefSen Sie den Stecker des Pedalkabels sicher an der
richtigen Buchse an (Seite 211, 214).

¢ Den Pedalen wurde eine andere Funktion zugewiesen.
Vergewissern Sie sich, dass den Pedalen die Optionen
SUSTAIN, SOSTENUTO und SOFT richtig zugewiesen
wurden (Seite 191).

e Vergewissern Sie sich, dass die Funktion ,Registration
Sequence” ausgeschaltet wurde (OFF) (Seite 135).

Dateien/Ordner

Es sind merkwiirdige Zeichen in Datei-/Ordnernamen
enthalten.

¢ Die Spracheinstellungen wurden gedndert. Stellen Sie
die fir den Datei-/Ordnernamen passende Sprache ein
(Seite 18).

Eine existierende Datei wird nicht angezeigt.

¢ Die Dateinamenerweiterung (.MID, usw.) wurde
verdndert oder geloscht. Benennen Sie auf einem
Computer die Datei von Hand um und fligen Sie die
richtige Erweiterung an.

Sueyuy

Die auf dem USB-Speichergerit enthaltenen Daten
werden nicht am Instrument selbst angezeigt.

e Dateien mit Namen von mehr als 50 Zeichen konnen
vom Instrument nicht verarbeitet werden. Benennen Sie
die Datei um, und verringern Sie die Zeichenanzahl des
Namens auf 50 oder weniger Zeichen.
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Wie kann ich die Demo-Wiedergabe stoppen?
e Driicken Sie die Taste [EXIT].

Es erklingt nicht die Voice, die im Display fiir die
Auswahl von Voices ausgewihlt wurde.

e Uberpriifen Sie, ob der ausgewdhlte Part eingeschaltet ist
(Seite 79).

e Um die Voice fiir den Tastaturbereich der linken Hand
auszuwdhlen, vergewissern Sie sich, dass die PART-ON/
OFF-Tasten [DUAL (RIGHT2)]/[SPLIT (LEFT)]
ausgeschaltet sind. Um die Voice, die im Bereich der
rechten Hand erklingen soll, driicken Sie die PART-ON/
OFF-Taste [DUAL (RIGHT2)] ein. Zur Auswahl der Voice
fur den Tastaturbereich der linken Hand driicken Sie die
PART-ON/OFF-Taste [SPLIT (LEFT)].

Ein merkwiirdig , gepresster” oder ,verdoppelter”
Sound tritt auf. Der Klang unterscheidet sich jedes
Mal leicht, wenn die Tasten gespielt werden.

e Beide Parts RIGHT 1 und RIGHT 2 wurden eingeschaltet
(,ON"), und beide Parts spielen die gleiche Voice.
Schalten Sie den Part RIGHT 2 aus, oder andern Sie die
Voice eines der Parts.

Der Klang erscheint fremd oder anders als erwartet,
wenn eine Rhythmus-Voice (Schlagzeug usw.) des
Styles oder Songs vom Mixer aus umgeschaltet wird.

e Wenn Sie die Rhythmus-/Percussion-Voices (Drum Kits
usw.) des Styles und Songs mit dem VOICE-Parameter
andern, werden die Detaileinstellungen der Drum-Voice
zuriickgesetzt. In einigen Fillen kénnen Sie den
urspriinglichen Klang nicht wiederherstellen. Bei der
Song-Wiedergabe konnen Sie den urspriinglichen Klang
wiederherstellen, indem Sie zum Anfang des Songs
zuriickkehren und die Wiedergabe erneut beginnen. Bei
der Style-Wiedergabe konnen Sie den urspriinglichen
Klang wiederherstellen, indem Sie den Style nochmals
auswahlen.

Tremolo/Trill kann auf die Voice , Organ Flutes” nicht
angewendet werden.

e Dies ist normal; Tremolo- und Triller-Einstellungen im
Harmony/Echo-Display sind bei Organ-Flute-Voices
nicht wirksam.

Die Harmony-Funktion funktioniert nicht.

e Die Funktion ,Harmony” lasst sich nicht mit den
Akkorderkennungsmethoden ,Full Keyboard” oder ,Al
Full Keyboard” verwenden. Wahlen Sie eine dafiir
geeignete Akkorderkennungsmethode aus (Seite 107).

Beim Umschalten einer Voice andert sich der zuvor
gewabhlte Effekt.

e Fiir jede Voice sind passende Voreinstellungen
programmiert, die automatisch aufgerufen werden,
wenn die entsprechenden Voice-Set-Parameter
eingeschaltet sind (Seite 106).

Die Voice erzeugt ein starkes Rauschen.

e Bestimmte Voices kénnen je nach den Einstellungen fiir
Harmonic Content und/oder Brightness im Display
,Mixing Console” auf der Seite FILTER (Seite 90) ein
starkes Rauschen erzeugen.

Der Klang ist verzerrt oder verrauscht.

* Moglicherweise ist die Lautstdrke zu hoch eingestellt.
Vergewissern Sie sich, dass samtliche zugehdrigen
Lautstdrken richtig eingestellt sind.

¢ Dies kann durch bestimmte Effekte verursacht werden.

Deaktivieren Sie alle nicht benétigten Effekte

(insbesondere die Verzerrungseffekte) (Seite 92).

Stellen Sie den Klang mit den Tasten [8 A W1(TOTAL

GAIN ADJ.) in dem Display ein, das bei Schritt 6 unter

,Ausgewdhlten EQ bearbeiten und speichern” (Seite 95)

abgebildet ist, wenn Sie den Master EQ verwenden.

e Einige Filterresonanzeinstellungen im Display ,VOICE
SET” (Seite 101) kdnnen einen verzerrten Klang zur
Folge haben. Nehmen Sie ggf. entsprechende
Anderungen vor.

e Rauschen kann je nach den Einstellungen im Filter-
Display des Mischpults auftreten. Stellen Sie den Anteil
von Harmonic Content oder Brightness im Filter-Display
(Seite 90) ein.

Der Klang dndert sich nicht beim Austauschen von

Voices mit der Funktion , Song Auto Revoice”.

e Je nach den jeweiligen Song-Daten gibt es Fille, in denen
Song Auto Revoice keine Auswirkungen zeigt, auch dann
nicht, wenn Voices ausgetauscht werden sollen.

Der Klang der Voice dndert sich bei der Voice-

Bearbeitung nicht.

¢ Bedenken Sie, dass je nach den urspriinglichen
Einstellungen der Voice die vorgenommenen
Anderungen der Parameter eventuell nur wenig am
tatsdchlichen Sound dndern.

Bei der Step-Aufnahme konnen keine anderen Voices
als die des Preset-Displays ausgewahlt werden.

e Dies ist normal.

Die Style-Wiedergabe startet nicht.

¢ Achten Sie darauf, dass Sie die richtige STYLE-
CONTROL-Taste [START/STOP] driicken.

e Die MIDI Clock ist moglicherweise auf ,EXTERNAL”
eingestellt. Vergewissern Sie sich, dass sie auf
,INTERNAL” eingestellt ist (Seite 202).

Nur der Rhythmus ist hérbar.

¢ Vergewissern Sie sich, dass die Begleitautomatik (Auto
Accompaniment) eingeschaltet ist, und driicken Sie die
Taste [ACMP ON/OFF].

¢ Spielen Sie vielleicht Tasten im Tastaturbereich fiir die
rechte Hand? Achten Sie darauf, die Tasten im
Tastaturbereich fiir die Begleitung zu spielen.

Es konnen keine Songs ausgewahlt werden.

e Wenn die Style-Daten sehr grol$ sind (etwa 120 KB oder
mehr), kann der Style nicht ausgewdhlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitit des Instruments Ubersteigt.

Der gewiinschte Akkord wird von der

Begleitautomatik weder erkannt noch gespielt.

e Sie spielen moglicherweise nicht die richtigen Noten,
um den Akkord anzugeben. Lesen Sie ,Im Fingered-
Modus erkannte Akkordtypen” in der separaten
Datenliste.

e Sie spielen moglicherweise Noten, die zu einem
anderen Fingered-Modus und nicht zu dem aktuell
gewihlten Modus gehoren. Uberpriifen Sie den Modus
fur die Begleitung und spielen Sie die Noten so, wie es
der ausgewahlte Modus erfordert (Seite 108).

Die Synchronstoppfunktion lasst sich nicht

einschalten.

e Die Funktion ,Synchro Stop” kann nicht aktiviert
werden, wenn der Modus fiir gegriffene
Akkordbegleitung auf ,Full Keyboard” bzw. ,Al Full
Keyboard” eingestellt ist oder wenn ,Style On/Off*
ausgeschaltet wurde. Achten Sie darauf, dass die
Akkorderkennungsmethode auf eine anderen Einstellung
als ,Full Keyboard” oder ,Al Full Keyboard” eingestellt
ist, und stellen Sie ,Style” auf ,On”.
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Automatische Begleitakkorde werden unabhéangig
vom Split-Punkt oder vom Tastaturbereich erkannt, in
dem die Akkorde erzeugt werden.

e Das ist fir die Akkorderkennungsmethode ,Full
Keyboard” oder ,Al Full Keyboard” normal. Wurde eine
dieser Methoden eingestellt, werden Akkorde
unabhingig von der Position des Split-Punkts auf der
gesamten Tastatur erkannt. Wéhlen Sie ggf. eine andere
Akkorderkennungsmethode (Seite 108).

Wenn Sie einen Style wiedergeben und einen
anderen auswibhlen, lauft der neu ausgewabhlte Style
nicht im richtigen Tempo.

e Mit dem TEMPO-Parameter in der Funktion STYLE
CHANGE BEHAVIOR konnen Sie festlegen, ob das
geeignete Tempo automatisch aufgerufen werden soll
oder nicht.

Das Starten eines Songs wahrend der Style-
Wiedergabe stoppt die Style-Wiedergabe.

Dies liegt daran, dass die Song-Wiedergabe Vorrang hat.
Mit den beiden nachfolgend beschriebenen Methoden
koénnen Sie einen Style und einen Song gleichzeitig
abspielen.

e Stellen Sie den Song auf Synchronstart-Bereitschaft,
und starten Sie dann den Style.

e Starten Sie die Style-Wiedergabe nach dem Song-Start.

Bei Auswahl eines Styles oder einer Voice nach der

Song-Auswahl d@ndert sich die Lautstarkebalance der

verschiedenen Parts, oder es werden unerwartete

Sounds ausgegeben.

e Durch die Effekte, die jedem Part zugewiesen sind, kann
sich die Lautstarkebalance der Parts andern, und es
konnen unerwartete Sounds erzeugt werden.

Die Einstellung OFF wird fiir den Parameter ,Play
Type” in der Assembly-Funktion (Style Creator) nicht
angezeigt.

e Der ausgewdhlte Abschnitt ist auf Aufnahmebereitschaft
gestellt. Losen Sie diese Zuordnung fiir die Aufnahme,
indem Sie die entsprechende Taste [1 ¥ ]-[8 ¥ ] auf der
Registerkarte des Aufnahmekanals (TAB-Taste [4] —
Registerkarte BASIC — [F] REC CH) driicken.

Die Kanale BASS-PHR2 konnen im Channel Edit nicht
bearbeitet werden.

e Das ist normal, denn die Kanile BASS-PHR2 der Preset
Styles kénnen nicht bearbeitet werden.

Registration Memory

Der Song/Style, der im Registration Memory
gespeichert ist, lasst sich nicht aufrufen.

e Wenn der gespeicherte Song/Style sich auf einem USB-
Speichergerdt befindet, das momentan nicht
angeschlossen oder eingelegt ist, lasst sich der Song/
Style nicht aufrufen. Legen Sie das entsprechende USB-
Speichergerdt mit dem gespeicherten Song/Style ein oder
schlieffen es am Instrument an.

Die Reihenfolge fiir das Aufrufen der Registration-
Memory-Einstellungen wird auf der Registerkarte
REGISTRATION SEQUENCE nicht angezeigt.

e Es wurde nicht die Bank mit den gespeicherten Daten

ausgewahlt. Wahlen Sie die zugehorige Bank
(Seite 132).

Bei Einsatz der Freeze-Funktion des Registration
Memory andert sich die On/Off-Einstellung fiir den
linken Part nicht, wenn die Registration-Memory-
Einstellung veréndert wird.

e Die Einstellung , Left Part On/Off” ist in der Style-Gruppe
enthalten. Entfernen Sie das Hakchen fiir STYLE auf der
Registerkarte FREEZE (Seite 133).

Auch dann, wenn eine Registration-Memory-
Einstellung gewahlt wird, die eine User/USB-Voice
enthalt, zeigt das Display fiir die Dateiauswahl eine
Preset Voice an.

e Dies ist normal; obwohl hier eine Preset-Voice angezeigt
wird, ist die tatsdchlich erklingende Voice eine User/
USB-Voice. Wenn eine User/USB-Voice auf dem User/
USB-Laufwerk gespeichert wird, werden die
eigentlichen Daten in zwei getrennte Typen unterteilt: 1)
die urspriingliche Preset-Voice, und 2) die
Parametereinstellungen, die im Sound Creator
vorgenommen wurden. Wenn Sie eine Registration-
Memory-Einstellung mit einer User/USB-Voice aufrufen,
wahlt das Instrument die der User/USB-Voice zugrunde
liegende Preset-Voice aus und wendet dann auf sie die
festgelegten Parametereinstellungen an, so dass lhre
User/USB-Voice erklingt.

Es konnen keine Songs ausgewihlt werden.

e Dies konnte daran liegen, dass die Spracheinstellungen
gedndert wurden. Stellen Sie die fiir den Song-
Dateinamen passende Sprache ein.

e Wenn die Song-Daten sehr grof’ sind (etwa 300 KB oder
mehr), kann der Song nicht ausgewahlt werden, da die
Datenmenge die Kapazitét des Instruments Gbersteigt.

Die Song-Wiedergabe startet nicht.

e Sie haben einen leeren Song (,New Song”) ausgewabhlt.
Vergewissern Sie sich, dass Sie im Display fiir die Song-
Auswahl (Seite 35) einen entsprechenden Song
ausgewdhlt haben.

Denken Sie daran, die SONG-Taste [PLAY/PAUSE] zu

driicken.

* Der Song wurde am Ende der Song-Daten angehalten.
Kehren Sie mit der SONG-Taste [STOP] an den Song-
Anfang zuriick.

e Bei einem Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet

wurde (oben links vom Song-Namen wird ,Prot. 2 Edit”

angezeigt), kann sich die Originaldatei in einem anderen

Ordner befinden. Diese kann nicht abgespielt werden,

wenn sich die urspriingliche Datei (bei der oben links

vom Song-Namen ,Prot. 2 Orig” angezeigt wird) nicht

im selben Ordner befindet.

Bei einem Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet

wurde (oben links vom Song-Namen wird ,,Prot. 2 Edit”

angezeigt), konnte der Dateiname gedndert worden sein.

Benennen Sie die Datei in den urspriinglichen

Dateinamen um (so dass oben links vom Song-Namen

,Prot. 2 Orig” angezeigt wird).

e Bei einem Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet
wurde (oben links vom Song-Namen wird ,Prot. 2 Edit”
angezeigt), konnte das Dateisymbol gedndert worden
sein. Songs, bei denen der Schreibschutz eingeschaltet
wurde, kdnnen nicht abgespielt werden, wenn das
urspriingliche Dateisymbol gedndert wurde.

¢ Die MIDI Clock ist moglicherweise auf ,EXTERNAL”
eingestellt. Vergewissern Sie sich, dass sie auf
JINTERNAL” eingestellt ist (Seite 202).

Sueyuy
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Die Song-Wiedergabe stoppt, bevor das Song-Ende
erreicht wurde.

e Die Guide-Funktion ist eingeschaltet. (In diesem Fall
,wartet” die Wiedergabe darauf, dass Sie die richtige
Taste spielen.) Driicken Sie die [GUIDE]-Taste danach
noch einmal, um die Guide-Funktion wieder
auszuschalten.

Der zuletzt (vor dem Ausschalten) ausgewihlte Song
ist nicht mehr verfiigbar.

e Wenn sich der zuletzt vor dem Ausschalten gewahlte
Song auf einem USB-Speichergerét befindet, miissen Sie
dieses einlegen/anschliel’en, um den Song abspielen zu
konnen.

Die Taktnummer an der Song-Positionsanzeige,

angezeigt beim Driicken der Tasten [REW]/[FF], ist

verschieden von der Takthummer in der

Notendarstellung.

e Dies passiert, wenn Sie Musikdaten abspielen, fir die
ein bestimmtes, festgelegtes Tempo eingestellt wurde.

In der Funktion AB Repeat kann der Punkt B nicht

gesetzt werden.

e Es wurde nicht der Punkt A gesetzt. Setzen Sie den Punkt
B erst nach dem Setzen des Punktes A.

Bei der Song-Wiedergabe werden einige Kanale nicht

abgespielt.

* Die Wiedergabe dieser Kanile kénnte auf ,OFF” (aus)
stehen. Schalten Sie die Wiedergabe fiir die Kanile ein,
die auf ,OFF” stehen (Seite 143).

Ein Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet
wurde (oben links vom Song-Namen wird ,,Prot. 2
Edit” angezeigt), kann nicht auf externe Medien wie
beispielsweise SmartMedia-Karte oder Diskette
verschoben werden.

e Ein Song, fiir den der Schreibschutz eingeschaltet wurde,
kann nicht auf externe Medien wie beispielsweise
SmartMedia-Karte/Diskette usw. verschoben werden.
Verwenden Sie die [USB TO DEVICE]-Buchse, um den
Song auf ein an das Instrument angeschlossenes USB-
Speichergerét zu verschieben.

Die Stimmkurve der Klavier-Voice (Piano) passt nicht

mit der anderer Instrument-Voices zusammen.

e Die Stimmkurve (Tuning Curve), die speziell fir Klavier-
Voices gedacht ist, kann im Zusammenhang mit den
Voices anderer Instrumente unpassend klingen. Stellen
Sie , Tuning Curve” auf ,FLAT” (Seite 100).

Die Melodie erklingt weiterhin, auch dann, wenn Spur

1 als der stummzuschaltende Part fiir einhdndiges

Uben angegeben wurde.

e Der Spur 1 wurde ein anderer Part als der Melodie-Part
zugewiesen. Weisen Sie den Kanal mit der Melody der
Spur 1 zu (Seite 142).

Die Tasten-LEDs leuchten nicht wéahrend der Song-

Wiedergabe, auch wenn die Taste [GUIDE] gedriickt

wurde.

e Stellen Sie sicher, dass die Tasten-LEDs eingeschaltet
sind (Seite 141).

* Noten jenseits des Umfangs von 88 Tasten kdnnen nicht
von den Tasten-LEDs angezeigt werden.

Die Tastatur-LEDs leuchten ein oder zwei Oktaven

hoher/tiefer, als sie erklingen.

e Die Tastatur-LEDs leuchten je nach der Tonlage der
ausgewdahlten Voice manchmal ein oder zwei Oktaven
hoherttiefer, als sie erklingen.

Die LEDs im Tastaturbereich fiir die Begleitung
leuchten.
e Die Guide-Funktion fir Akkorde (Seite 50) wurde

eingeschaltet. Schalten Sie den Style mit der Taste
[ACMP ON/OFF] aus.

Die Tasten-LEDs zeigen nicht an, wie die Akkorde

gespielt werden kénnen.

¢ Achten Sie darauf, dass der Guide-Modus auf
,FollowLights” (den Lichtern folgen) eingestellt ist
(Seite 50).

e Sie konnen nicht an den Tasten-LEDs ablesen, wie
Akkorde zu spielen sind, wenn die
Akkorderkennungsmethode auf ,Single Finger”, ,Full
Keyboard” oder ,Al Full Keyboard” eingestellt ist.
Wahlen Sie eine andere Erkennungsmethode
(Seite 108).

Score (Notenschrift)

Bei Darstellung der Notenschrift werden lange Noten
wie Ganze Noten und Bindeb6gen nicht richtig
angezeigt.
¢ Lange Noten wie Ganze Noten und Bindebdgen werden
im Notenbild nicht genau so angezeigt, wie sie
eingegeben wurden. Eine mogliche Losung fiir des
Problem besteht darin, vor der Eingabe jeder Note mit
der Taste [H] ,Tenuto” im STEP-RECORD-Display
(Seite 149) zu wahlen.

Tempo, Schlag, Takt und Notation werden nicht

richtig dargestellt.

e Einige Song-Daten des Instruments wurden mit
speziellen Einstellungen fiir freies Tempo (,free tempo”)
aufgenommen. Bei Song-Daten dieser Art werden
Tempo, Schlag, Takt und die Notation nicht korrekt
angezeigt.

Der Notenname verdeckt teilweise die Note im

Display.

e Wenn mehrere Noten dicht aufeinander folgen, kann
der Notenname die Note auf der linken Seite verdecken.

Die Noten der linken/rechten Hand werden nicht

dargestellt.

e Es wurden den Parts fiir die linke/rechte Hand nicht die
richtigen Kandle zugewiesen. Stellen Sie RIGHT und
LEFT auf die geeigneten Kandle ein (Seite 39).

Die Notation im Display ist abgeschnitten, so dass die

Taktmitte in der nidchsten Zeile beginnt.

¢ Wenn nicht alle Noten eines Taktes in eine Zeile passen,
werden die verbleibenden Noten des Taktes in die
nachste Zeile verschoben.

Punktierte Noten werden als Pausen dargestellt.

e Dies ist normal; manchmal werden punktierte Noten als
Pausen dargestellt.

Es werden keine Akkorde dargestelit.

e Wenn der ausgewahlte Song keine Akkorddaten enthlt,
werden keine Akkorde angezeigt.
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Gesangstext (Lyrics, Karaoke)

Die Song-Texte werden nicht angezeigt.

¢ Wenn der ausgewdhlte Song keine Textdaten enthalt,
wird kein Text angezeigt.

Die Texte liberlappen sich teilweise.

e Dies passiert bei Songs mit viel Text.

Die Einstellung , Lyrics Background” kann nicht

verdndert werden.

¢ Wenn die Hintergrundfarbe in den Song-Daten
festgelegt ist, kann die Einstellung ,Lyrics Background”
nicht gedndert werden.

Spielassistent

Der Spielassistent funktioniert nicht richtig.

e Stoppen Sie die Wiedergabe mit der SONG-Taste [STOP]
und schalten Sie [ACMP ON/OFF] und PART ON/OFF
[LEFT] aus. Starten Sie dann den Song erneut.

Video-/RGB-Ausgabe

Der Inhalt des Displays des Instruments wird nicht
tiber den Video- oder RGB-Ausgang ausgegeben und
ist auf einem externen Monitor nicht zu sehen.

e Stellen Sie sicher, dass die Wahl NTSC/PAL/RGB mit der
Sendenorm lhrer Videogerdte (ibereinstimmt (Seite 56).

Gelegentlich konnen ein paar blinkende parallele
Linien am TV-, Video- oder Computerbildschirm
erscheinen.

¢ Gelegentlich kénnen ein paar blinkende parallele Linien
auf dem Fernseher, dem Video- oder
Computerbildschirm aufleuchten. Hierbei handelt es
sich nicht unbedingt um eine Fehlfunktion des Monitors.
Um optimale Ergebnisse zu erhalten, sollten Sie
aullerdem die Farbeinstellungen am Monitor
Uberprifen.

Der verwendete Monitor zeigt den Inhalt des
Displays des Instruments nicht wie erwartet.

¢ Bedenken Sie, dass der von lhnen verwendete Monitor
auch nach den hier empfohlenen Anpassung aller
Einstellungen den Inhalt des Displays des Instruments
moglicherweise nicht wie erwartet darstellt; dass z.B. der
Inhalt des Displays nicht auf den Bildschirm passt, dass
die Zeichen moglicherweise nicht sauber dargestellt
werden oder die Farben nicht korrekt sind.

Mikrofon & Vocal Harmony

Das Mikrofon-Eingangssignal kann nicht

aufgezeichnet werden.

¢ Das Mikrofon-Eingangssignal kann nicht tber die Song-/
Style-Aufnahme aufgezeichnet werden. Desweiteren
konnen Sie einen Rekorder an die Ausgangsbuchsen
[AUX OUT, AUX OUT (LEVEL FIXED)] anschlieen und
das Mikrofonsignal aufnehmen.

Harmony ist zusatzlich zum Mikrofonklang zu héren.

¢ Vocal Harmony ist auf ON gestellt. Schalten Sie Vocal
Harmony aus (Seite 57).

Der Vocal Harmony-Effekt hort sich verzerrt oder
verstimmt an.

Ihr Mikrofon erfasst moglicherweise zusdtzliche Klinge,
beispielsweise die Style-Wiedergabe vom Instrument.
Insbesondere Basstone konnen die Funktion ,Vocal
Harmony” negativ beeinflussen. Um dies zu vermeiden:

e Singen Sie so nahe wie moglich am Mikrofon.

e Benutzen Sie ein Mikrofon mit Richtcharakteristik
(Niere/Superniere).

e Drehen Sie die Gesamtlautstdrke, die Style-Lautstdrke
oder die Song-Lautstarke herunter (Seite 40).

e Stellen Sie das Mikrofon so weit wie moglich von den
externen Lautsprechern entfernt auf.

e Senken Sie im Display MICROPHONE SETUP die
tiefen Frequenzen mit dem 3-Band-EQ ab (Seite 171).

e Erhohen Sie im Display MICROPHONE SETTING den
Eingangspegel des Mikrofons (, TH*) mit der Funktion
,Compressor” (Seite 172).

Die entsprechenden Harmony-Noten werden von der

Vocal-Harmony-Funktion nicht erzeugt.

¢ Vergewissern Sie sich, dass Sie die richtige Methode
zum Festlegen der Harmony-Noten fiir den aktuellen
Vocal-Harmony-Modus verwenden (Seite 173).

USB Audio Recorder (USB-Audioaufnahme)

Die Meldung , This drive is busy now.” (Dieses
Laufwerk ist momentan belegt) wurde angezeigt und
danach die Aufnahme abgebrochen.

e Vergewissern Sie sich, dass Sie einen kompatiblen
USB-Flash-Speicher verwenden (Seite 22).

¢ Vergewissern Sie sich, dass gentigend freier
Speicherplatz auf dem USB-Flash-Speicher vorhanden
ist (Seite 195).

¢ Wenn Sie einen USB-Flash-Speicher verwenden, auf
dem bereits Daten aufgezeichnet sind, stellen Sie
zundchst sicher, dass keine wichtigen Daten auf dem
Gerit verbleiben, formatieren Sie es (Seite 68), und
starten Sie dann einen neuen Aufnahmeversuch.

Sueyuy
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CVP-409, Flugelausfiihrung: Montage des Keybord-Standers

/\ VORSICHT

e Achten Sie darauf, dass Sie keine Teile verwechseln und
dass Sie alle Teile richtig herum anbringen. Halten Sie sich
bei der Montage bitte an die nachfolgend angegebene
Reihenfolge.

¢ Die Montage sollte von mindestens zwei Personen
durchgefiihrt werden.

¢ Achten Sie darauf, dass die von lhnen verwendeten
SchraubengrofRen den nachfolgenden Angaben
entsprechen. Die Verwendung der falschen Schrauben
kann den Keyboard-Stander beschadigen.

e Ziehen Sie nach der Montage jedes einzelnen Bauteils die
Schrauben fest.

e Um den Stander auseinander zu nehmen, fiihren Sie die
folgend erlduterten Arbeitsschritte in umgekehrter
Reihenfolge aus.

Sie bendétigen einen Kreuzschlitz-
Schraubendreher (+).

o =]

TIPP

Das CVP-409 (Flugelausfiihrung) verfligt tiber einen
iAFC-Effekt (Instrumental Active Field Control, aktive
Instrumenten-Schallfeldregelung). Diese Funktion nutzt
die Schallabstrahlung des Lautsprechers an der
Unterseite des Clavinovas, um den nattirlichen
Nachhall und die Raumlichkeit zu erh6hen, wenn Sie
den Deckel auf der ldngeren Strebe ablegen (Seite 16).
Um den iAFC-Effekt zu optimieren, beachten Sie bitte
Folgendes:

e Flhren Sie die automatische Einstellung durch,
nachdem Sie das Clavinova zum ersten Mal
eingeschaltet haben, sowie jedes Mal, wenn Sie das
Clavinova an einem anderen Ort aufstellen.

(Seite 176)

e Verdecken Sie nicht den Lautsprecher auf der

Unterseite des Clavinovas.

] Entnehmen Sie alle Teile aus der Verpackung.
Uberpriifen Sie, ob alle in der Abbildung
dargestellten Teile vorhanden sind.

Hauptbaugruppe
l = I Lehnen Sie das Gerat an
/ \ eine Wand, wie rechts
gezeigt.
L
Beine Pedalkasten 6 x 40 mm Befesti-

gungsschrauben x 12

499444
498444

A

Netzkabel Kabelhalterung 6 x 20 mm Befesti-

gungsschrauben x 4
est=e [ 4444

Positionieren der Haupteinheit

/\ VORSICHT
Klemmen Sie sich nicht Ihre Finger ein.

Achten Sie darauf, dass sich die Tastaturseite unten befindet.

Breiten Sie ein grofRes, weiches Tuch wie z. B. eine
Decke auf dem Boden aus. Legen Sie das Instrument
bei geschlossener Tastaturabdeckung mit der
Tastaturseite nach unten auf das Tuch, und lehnen Sie
das Instrument so an die Wand, dass es nicht umfallt
oder herunterrutscht. Legen Sie ein weiches Tuch gegen
die Wand, um Instrument und Wand vor Kratzern zu
schiitzen.

/\ VORSICHT

Die Riickseite des
Hauptinstruments darf nicht
nach unten zeigen.

Falsch
/\ VORSICHT

Legen Sie die Haupteinheit
nicht mit der Oberseite nach
unten auf den Boden.

/\ VORSICHT

Positionieren Sie die
Haupteinheit nicht so, dass sie
unten Kontakt zum

FuBboden hat.

Falsch
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2 Montieren Sie zwei Vorderbeine und ein
Hinterbein.
Benutzen Sie die folgende Abbildung, um die
korrekte Ausrichtung der Beine zu priifen.

B

Hinteres Bein

]

Vorderbein Vorderbein

NI g

Ziehen Sie an jedem Bein vier Schrauben
(6 x 40 mm) fest, und beginnen Sie dabei mit
einem Vorderbein.

3 Montieren Sie den Pedalkasten.
@ Entfernen Sie den Plastikbinder, der das

Pedalkabel am oberen Teil des Pedalkastens fixiert.

N

Plastikbinder

@ Fiihren Sie das Kabel in der Rinne am Gerit, und
montieren Sie den Pedalkasten mit vier Schrauben
(6 x 20 mm).

© Stecken Sie den Stecker des Pedalkabels in die
zugehorige Buchse am Instrument. Stecken Sie
den Stecker so ein, dass die mit dem Pfeil
bedruckte Seite nach vorne weist (zur
Tastaturseite).
Wenn sich der Stecker nicht leicht einstecken
lasst, wenden Sie keine Gewalt an. Uberpriifen
Sie nochmals die Ausrichtung des Steckers, und
versuchen Sie es dann erneut.

O Montieren Sie die Kabelhalterung wie in der
Abbildung unten gezeigt am Instrument, und
befestigen Sie dann mithilfe der Kabelhalterung
das Pedalkabel.

(3] l
5

4 Aufrichten des Instruments in Spielposition.
Verwenden Sie die vorderen Beine beim
Hochziehen des Instruments als Stiitze.

/\ VORSICHT

e Klemmen Sie sich nicht Ihre Finger ein.
¢ Halten Sie beim Hochziehen des Instruments nicht die
Tastaturabdeckung fest.

Sueyuy
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5 SchlieRen Sie das Netzkabel an.

Schliellen Sie das Netzkabel an der Buchse
[AC INLET] an.

Bei Modellen mit
Spannungswahler:
Stellen Sie den Spannungswéhler

auf die lokal verfligbare
Netzspannung ein.

Rechtes Bein unten an der Haupteinheit,
von vorn gesehen

Uberpriifen Sie nach der Montage Folgendes:

Spannungswaibhler

Bevor Sie das Netzkabel anschlieflen, priifen Sie
bitte die korrekte Stellung des Spannungswahlers,
der in manchen Landern eingebaut ist. Verwenden
Sie einen Schlitzschraubendreher, um den
Spannungswahler so zu drehen, dass die korrekte
Netzspannung (110V, 127V, 220V oder 240 V) fiir
Ihr Land neben dem Zeiger auf dem Bedienfeld
angezeigt wird. Bei der Auslieferung ist der
Spannungswahler standardmaRig auf 240V
eingestellt.

Nachdem der richtige Spannungswert gewdhlt
wurde, stecken Sie das Netzkabel in die Buchse
[AC INLET] am Instrument und den Stecker in eine
Steckdose. In manchen Landern wird auferdem ein
Adapter fiir die Netzsteckdose entsprechend der
landesiiblichen Steckerkonfiguration mitgeliefert.

/\ WARNUNG

Eine falsche Spannungseinstellung kann zu ernsthaften
Schaden am Clavinova fiihren oder einen fehlerhaften
Betrieb zur Folge haben.

e Sind Bauteile iibrig geblieben?
— Gehen Sie die Montageanleitung nochmals
durch und korrigieren Sie eventuelle Fehler.

¢ Ist der Abstand des Clavinovas zu Tiiren
und anderen beweglichen Objekten
ausreichend?
— Stellen Sie das Clavinova an einem geeigneten
Standort auf.

e Klappert das Clavinova, wenn Sie es
schiitteln?
— Ziehen Sie alle Schrauben fest.

¢ Klappert der Pedalkasten, oder gibt er
nach, wenn Sie auf die Pedale treten?
— Drehen Sie den Feststellful}, bis er fest auf dem
FuBboden aufsitzt.

¢ Sind Pedalkabel und Netzkabel fest in die
Buchsen eingesteckt?
— Uberpriifen Sie die Verbindung.

e Falls die Hauptbaugruppe beim Spielen
auf der Tastatur knarrt oder anderweitig
instabil ist, schauen Sie sich nochmals die
Montagebilder an, und ziehen Sie
samtliche Schrauben nach.

6 Stellen Sie den FeststellfuB ein.

Drehen Sie am Feststellful$, bis er festen Kontakt zum

Boden hat.

Wenn Sie das Instrument nach der Montage
bewegen, fassen Sie es immer am Boden der
Hauptbaugruppe an.

/\ VORSICHT

Heben Sie das Instrument nicht an der
Tastaturabdeckung oder dem Oberteil an. Ein
unsachgeméaRer Umgang kann zu Schaden am
Instrument oder zu Verletzungen fiihren.

Oberteil

Tastatur-

abdeckung Hier nicht festhalten.

Hier nicht
festhalten.
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CVP-409/407: Montage des Keyboard-Standers

/\ VORSICHT

¢ Achten Sie darauf, die Teile nicht zu verwechseln, und
montieren Sie alle Teile in der richtigen Ausrichtung.
Fithren Sie die Montage in der unten angegebenen
Reihenfolge aus.

Die Montage sollte von mindestens zwei Personen
durchgefiihrt werden.

Achten Sie darauf, die Schrauben der richtigen GroRen zu
verwenden, wie sie nachstehend angegeben sind. Die
Verwendung ungeeigneter Schrauben kann zu
Beschadigungen fiihren.
Ziehen Sie nach der

Sie bendtigen einen Kreuzschlitz-

Montage jedes
Schraubendreher (+).
auseinander zu bauen,

einzelnen Bauteils die
Schrauben fest.
Um das Gerat

= =]
fuhren Sie die im

Folgenden erlauterten Arbeitsschritte in umgekehrter
Reihenfolge aus.

] Entnehmen Sie alle Teile aus der Verpackung.
Uberpriifen Sie, ob alle in der Abbildung
dargestellten Teile vorhanden sind.

/\ VORSICHT
F—_'/_E\rﬁ Um zu vermeiden,
y \
t 1
\

des Zusammen-
baus die Tastatur-
abdeckung

| versehentlich 6ff-
Vorderes Bein  net, driicken Sie

dass sich wahrend
= = i

Vorderes Bein

(links) ~ Hinteres Bein  (rgchts) die Tastatur-
abdeckung herun-
ter und achten Sie
darauf, dass das
Blatt (wie abge-

. bildet) an Ort und
U Stelle bleibt.
Pedalkasten Enthalt
geblndeltes
Pedalkabel
5x18-mm-

Netzkabel

—i

Montageschrauben x 14

84444448
84484448

2 Lehnen Sie das Instrument bei geschlossener
Tastaturabdeckung mit der Tastaturseite nach
unten an die Wand.

/\ VORSICHT

Bitte beriihren Sie nicht das
Lautsprechergitter. Dadurch
konnte die
Lautsprechermembran
beschadigt werden.

Achten Sie darauf, dass sich die Tastaturseite unten befindet.

Breiten Sie ein grofRes, weiches Tuch wie z. B. eine
Decke auf dem Boden aus. Legen Sie das Instrument
mit der Tastaturseite nach unten auf das Tuch, und
lehnen Sie das Instrument so an die Wand, dass es nicht
umféllt oder herunterrutscht. Legen Sie ein weiches
Tuch gegen die Wand, um Instrument und Wand vor
Kratzern zu schiitzen.

/\ VORSICHT

¢ Klemmen Sie sich nicht Ihre Finger ein.

¢ Der obere Teil der Notenablage ist nicht befestigt. Wenn
Sie das Instrument gegen die Wand lehnen, halten Sie die
Notenablage mit der Hand fest, damit sie nicht
herunterfillt.

/\ VORSICHT

e Die Riickseite des
Hauptinstruments darf nicht
nach unten zeigen.

¢ Legen Sie das
Hauptinstrument nicht mit
der Oberseite nach unten auf

J
den Boden. Falsch

3 Bringen Sie die vorderen Beine an.

Vorderes Bein
(links)

Vorderes Bein
(rechts)

© Befestigen Sie mit
zwei Schrauben das
vordere rechte Bein
an der Unterseite
des Instruments.

@ Befestigen Sie mit
zwei Schrauben das
vordere rechte Bein an
der Lautsprecherbox.

© Befestigen Sie das vordere linke Bein auf
dieselbe Weise.
Wenn die Schraubenlécher nicht passen, 16sen Sie die
anderen Schrauben und korrigieren Sie die Position des
vorderen Beines.

4 Befestigen Sie die hinteren Beine.
(2] Befestigen Sie mit zwei
Schrauben die hinteren Beine
an der Lautsprecherbox.

© Befestigen Sie mit
zwei Schrauben die
hinteren Beine an
der Unterseite des
Instruments. =5
2
Wenn die Schraubenlécher nicht passen, l16sen Sie die
anderen Schrauben und korrigieren Sie die Position des
hinteren Beines.

5 Aufrichten des Instruments in Spielposition.
Verwenden Sie die vorderen Beine beim
Hochziehen des Instruments als Stiitze.

/\ VORSICHT

¢ Klemmen Sie sich nicht Ihre Finger ein.
* Halten Sie beim Hochziehen des Instruments nicht die
Tastaturabdeckung fest.

Sueyuy
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6 Montage des Pedalkastens.

© Entfernen Sie die @ Losen und straffen

Kunststoffabdeckung Sie das an der
von den hinteren Unterseite des
Beinen. Pedalkastens

aufgewickelte
Pedalkabel.

@ Fiihren Sie das Pedalkabel
zwischen dem
Pedalkasten und dem
hinteren Bein durch.

O Achten Sie darauf, dass der Pedalkasten flach
ohne Zwischenraum auf dem Boden liegt, und
befestigen Sie dann den Pedalkasten mit zwei
Schrauben.

7 SchlieRen Sie das Pedalkabel an.

<> © Stecken Sie den
—~ ~ Stecker des
c Pedakabels in die
zugehorige

Buchse auf der
Unterseite der
Hauptbaugruppe.
Stecken Sie den
Stecker mit der mit dem Pfeil
bedruckten Seite nach vorn ein (zur
Tastaturseite).

Wenn sich der Stecker nicht leicht
einstecken ldsst, wenden Sie keine
Gewalt an. Uberpriifen Sie
nochmals die Ausrichtung des
Steckers, und versuchen Sie es
dann erneut.

@ Fiihren Sie das Pedalkabel
durch die Vertiefung am
hinteren Bein, und befestigen
Sie die Kunststoffabdeckung
Uber der Vertiefung. Achten Sie
darauf, dass der Befestigungs-
streifen der Abdeckung nicﬁt
zwischen die Vertiefungswand
und das Bein gelangt.

Richtig

8 Stellen Sie den Spannungsumschalter ein, und
schlieBen Sie das Netzkabel an.

(die Unterseite der rechten
Seite von vorn betrachtet)

Spannungsumschalter

Bevor Sie das Netzkabel anschlieBen, prifen Sie bitte die korrekte
Stellung des Spannungsumschalters, der fiir manche Lander
eingebaut ist. Verwenden Sie einen Schlitzschraubendreher, um
den Spannungsumschalter so zu drehen, dass die korrekte
Netzspannung (110 'V, 127V, 220 V oder 240 V) fur lhr Land
neben dem Zeiger auf dem Bedienfeld angezeigt wird. Bei der
Auslieferung ist der Spannungsumschalter standardmaBig auf
240V eingestellt.

Nachdem der richtige Spannungswert gewéahlt wurde, stecken
Sie das Netzkabel in die daflir vorgesehene Buchse am Gerét
und den Stecker in eine Steckdose. In manchen Landern wird
auBerdem ein Steckdosenadapter passend zur den dort
Ublichen Netzsteckdosen mitgeliefert.

/\ WARNUNG

Eine falsche Spannungseinstellung kann zu ernsthaften
Schaden am Instrument oder zu fehlerhaftem Betrieb fiihren.

9 Stellen Sie den \
Feststellfult ein. \

Drehen Sie am Feststellful?,

bis er festen Kontakt zum

Boden hat.

B Uberpriifen Sie nach der Montage Folgendes:

e Sind Bauteile ibriggeblieben?

— Gehen Sie die Montageanleitung nochmals
durch und korrigieren Sie eventuelle Fehler.

e Steht das Instrument in genligendem Abstand von

Tiren und anderen beweglichen Objekten?

— Stellen Sie das Instrument an einem geeigneten

Ort auf.

Klappert das Instrument, wenn Sie daran ritteln?

— Ziehen Sie alle Schrauben fest.

Klappert der Pedalkasten, oder gibt er nach, wenn

Sie auf die Pedale treten?

— Drehen Sie den Feststellful} bis er fest auf dem

FuRboden aufsitzt.

e Sind Pedalkabel und Netzkabel fest in die Buchsen
eingesteckt?

— Uberpriifen Sie die Verbindung.

e Falls die Hauptbaugruppe beim Spielen auf der
Tastatur knarrt oder anderweitig instabil ist, schauen
Sie sich nochmals die Montagebilder an und ziehen
Sie samtliche Schrauben nach.
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Wenn Sie das Instrument nach der Montage
bewegen, fassen Sie es immer am Boden der
Hauptbaugruppe an.

/\ VORSICHT

Heben Sie nicht an der Tastaturabdeckung oder am Oberteil
an. Ein unsachgemiaRer Umgang kann zu Schaden am
Instrument oder zu Verletzungen fiihren.

Oberteil

Hier nicht
festhalten.

deckung
Hier nicht festhalten.

Hier festhalten.

Sueyuy
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Einbau des Diskettenlaufwerks (optional)

Das Diskettenlaufwerk kann unter Verwendung des
beiliegenden Laufwerksgehduses und den Schrauben
an der Unterseite des Instruments montiert werden.
Eine Liste der als Zubehor fir dieses Instrument
erhiltlichen Diskettenlaufwerke finden Sie im Abschnitt
,Zubehor” (Seite 218).

Sie bendtigen einen Kreuzschlitz-
Schraubendreher (+).

] Entfernen Sie die drei Tragerfolien vom
Klebeband im Gehause, und setzen Sie das
Laufwerk in das Gehause ein.

Legen Sie das Laufwerk so in das Gehéause,
dass die Seite mit den GummifiiBen zum
Gehause weist.

Doppelklebeband

2 Falten und fiihren Sie das USB-Kabel im Gehéause
wie gezeigt.

3 Montieren Sie die Laufwerks/Gehauseeinheit
mit den vier beiliegenden Schrauben (4 mm x
10 mm) an der linken unteren Seite am
Instrument.

4 SchlieRen Sie das USB-Kabel am die Buchse [USB
TO DEVICE] an.
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Technische Daten

CVP-409GP

(Fliigelausfiihrung) CvP-409

CVP-407

Klangerzeugung Dynamisches AWM-Stereo-Sampling
NW (Natural Wood) NW- (Natural-Wood-)
. ) . Tastatur (Bei den wei3en
Tastatur mit Decklage aus synthetischem Ebenholz (Bei den .
; ) Tasten wird Holz
weiBen Tasten wird Holz verwendet)

verwendet)
Tastenanzahl 88
Anzeige 640 X 480 Pixel; VGA-Farb-LCD mit 7,8" (19,8 cm) Bilddiagonale

Notendarstellung, Gesangstext

und Text YES (JA)
Hintergrund anpassbar YES (JA)
Polyphonie (max.) 128 + 128

590 Voices + 480 XG Voices

Voice-Auswabhl

19 Drum-/SFX-Kits + GM2 + GS (GS-Voices fir die Wiedergabe von GS-Songs)

Natural! Voice-

Eigenschaften 38
S.-Articulation! 38
Voice-Eigenschaften
Mega Voice 18
Voice- Live! Voice-
Eigenschaften Eigenschaften 56
Cool! Voice- 39
Eigenschaften
Sweet! Voice- 23
Eigenschaften
Organ Flutes! 10
Normale Voices 368
Sound-Creator YES (JA)
Reverb/Chorus/DSP/ 9
Effekt- Master Compressor
blécke
Mikrofon 1
Reverb: 34 voreingestellte Typen + 3 User-Typen
Chorus: 30 voreingestellte Typen + 3 User-Typen
Effects Reverb/Chorus/DSP DSP 1: 191 voreingestellte Typen + 3 User-Typen
(Effekte) Effekt- DSP 2-6: 191 voreingestellte Typen + 10 User-Typen
Typen Master-EQ 5 voreingestellite Typen + 2 User-Typen
Master-Kompressor 5 voreingestellte Typen + 5 User-Typen
Part EQ 27 Parts
Vocal Harmony 60 voreingestellte Typen + 10 User-Typen
Begleit-Styles 408
Pro-Styles 334
Session-Styles 38
Pianist Styles 36
Mega Voice Styles YES (JA)
Fingering Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Begleit-Style (Akkorderkennungsmethoden) Full Keyboard, Al Full Keyboard
Style Creator YES (JA)
OTS -
(One Touch Setting) 4 fir jeden Style
OTS Link YES (JA)
Preset
Music (Voreinstellung) YES (JA)
Finder
Edit (Bearbeiten) YES (JA)

Sueyuy
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CVP-409GP
(Flugelausfiihrung)

CVP-409

CVP-407

Song

Preset-Songs

120

Guide-Funktionen

Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Vocal CueTIME

Tastatur-LED

YES (JA)

Spielassistent

YES (JA)

Aufnahme

Quick Recording (Schnellaufnahme), Multi Recording (Mehrspuraufnahme),
Step Recording (Einzelschritt-Aufnahme), Song Editing (Song-Bearbeitung)

Kanale fir die
Aufnahme

16

USB Audio Recorder (USB-Audioaufnahme)

YES (JA)

Internet-Direktverbindung

LAN-Port, Wireless Game Adapter (LAN-Port ),
Externer Adapter (via USB to DEVICE)

Memory
(Master-
Modus)
Speichergerat

USB-Flash-Speicher

YES (JA)

Diskette (2HD, 2DD)

Externer Adapter (via USB to DEVICE)

Festplatte

Externer Adapter (via USB to DEVICE)

Flash-Speicher (intern)

etwa 3,2 MB

Speicherkarte (SmartMedia, usw.)

Externer Adapter (via USB to DEVICE)

Tempo-Bereich

5-500, Tap Tempo

Tempo Metronom YES (JA)
Klang Glocke ein/aus, menschliche Stimmen (in 5 Sprachen)
Registrierungs- | Tasten 8
speicher Regist. Sequence/Freeze YES (JA)
Demo YES (JA)
Display-Sprache 6 Sprachen (Englisch, Japanisch, Deutsch, Franzdsisch, Spanisch, Italienisch)
g e icon ves o
Sonstige Piano-Reset-Taste (einschlieBlich
Piano-Sperrfunktion) YES (JA)
Transposition Keyboard/Song/Master
Tonleitertyp 9
USB to HOST (Computer) YES (Ja)
;ﬁgltung (LIJiEII(BeTSOei?eEc\i/;SEBedienfeldes) YES (Ja)
USB TO DEVICE (Bedienfeld YES (Ja)

unten links am Instrument)

Sonstige Anschliisse

PHONES x 2, MIDI (THRU, OUT, IN), AUX PEDAL, AUX IN (L/L+R, R),
AUX OUT (L/L+R, R), AUX OUT (LEVEL FIXED) (L, R),
MIC (INPUT VOLUME, MIC./LINE IN), VIDEO OUT, RGB OUT, LAN

VOLUME, SUSTAIN, SOSTENUTO, SOFT, GLIDE, S. Articulation,

Pedale Funktionen SONG PLAY/PAUSE, STYLE START/STOP usw.
IAFC YES (JA)
Verstarker/ Verstarker BOW X 2 +20W X 2
Lautsprecher
Lautsprecher (16 cm + 5 cm + 3 cm (Kalotte)) X 2 + 10 cm X 2

Abmessungen [B X T X H]
(CVP-409, Flugelausfuhrung: Deckel geoffnet)
(CVP-409 und CVP-407: mit Notensténder)

1435 mm X 1147 mm X 905 mm
[56-5/8" X 45-1/4" X 35-3/4"]
(1435 mm X 1147 mm X 1555 mm)
[56-5/8" X 45-1/4" X 61-3/8"]

1430 mm X 609 mm X 890 mm
[66-1/2" X 24" X 35-1/8"]
(1430 mm X 609 mm X 1047 mm)
[56-1/2" X 24" X 41-3/8"]

1430 mm X 609 mm X 885 mm
[56-1/2" X 24" X 34-7/8"]
(1430 mm X 609 mm X 1042 mm)
[56-1/2" X 24" X 41-1/8"]

Gewicht 108 kg (238 Ibs., 1-1/2 0z) | 86 kg (189 Ibs., 9-1/2 0z) 84 kg (185 Ibs., 3 0z)
Kopfhérer HPE-160
FuBschalter FC 4/FC 5
Zubehor
FuBregler FC7
USB-FDD UD-FDO1

* Die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen technischen Daten und Beschreibungen dienen lediglich der Information.
Yamaha Corp. behilt sich das Recht vor, Produkte und technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu dndern.
Da sich die technischen Daten, das Instrument und das Zubehor von Land zu Land unterscheiden konnen, wenden Sie sich
im Zweifelsfall an Ihrem Yamaha-Handler.
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Index

Symbole

B e 65
W oo 65
Zahlen

T oo 148, 158
A

A-B Repeat .....cccoooiiiiiiii 41
Al e 108
ALFINGERED .o 108
Al FULL KEYBOARD ...ooiiiiiiiiieeeceeeeeeeeeeeee e, 108
Aktionen mit Dateien und Ordnern ...............cccceveeee.n. 68
ANy Key oo 142
ARABIC (ArabisCh) e, 85
ASSEMBLY (Style) ....................................................... 122
AUdio RECOTdEr ....oviiiiiiiiiiiiiiieeiee e, 60
Aufzeichnen (SONE) ....c.cccovvviiiiiiiniiiiiicncee, 42, 143
Aufzeichnen (Style) ..o, 118
AUTO REVOICE SETUP oo, 91
B

BASIC oo 118
BASS s 203
Bearbeiten (Effekt) ..........cooovviiiiiiiiiiiiiiiiieeee 93
Bearbeiten (EQ) ...cccvvveeiiiiieiieeeiie e 95
Bearbeiten (Lesezeichen) ..........ccccoovveeiiiiiiiieieieiennn 182
Bearbeiten (Master COmMpressor) .........ccccceeveveeieenennns 98
Bearbeiten (Music Finder) ..........ccoovvveiiiiiiiiieiieeeen 114
Bearbeiten (OTS) ..covvviiiiieeieiee e 51
Bearbeiten (Style) ......ccoceeviiiiniiiini, 123
Bearbeiten (Vocal Harmony) .........cccoceoiiiiiiiiinnnn. 167
Bearbeiten (VOICE) ....uvviiiiviiiiiiiieecieeeeeeeeeeee e 99
Begleitautomatik ........cccooieiiieniiiiice 44
BOOKMARK ..o 180
Brightness (Klanghelligkeit) .........cccccoeiiiiiinniiininn, 19
BrOWSEL oo 184
C

CARD e 26
CHANNEL (Kanal) ....cooovviiiiiiiiieeeeieeeeee 126, 158
CHANNEL ON/OFF e 109
CHORD (AKKOFd) ..ooeoeiieiieeeceeeee e 148, 158
CHORD DETECT oo, 204
CHORD FINGERING (Akkordgriffe) ........................... 107
Chord TULOT ..o 49
CMP e 91
COMMON .o 100
CONFIG T oo 31, 47, 109, 132
CONFIG 2 oo 17, 19, 204
CONTROLLER oo 100
COOI! e 78
COPY e e 70
CUT e e 71
D

Datensicherung .........ccoccceveiiioiiiiiieceeeceece 76
Deckel (CVP-409, Fliigelausfihrung) ........cccccecvvvnennens 16
Decklage aus synthetischem Ebenholz ......................... 10
DELETE (LOSCREN) .evvvvieiieeieeeeeeeeeeeeeeeee e 71
DEMO oo 23
DemMO (VOICE) oiiiiieiiiiiieeee e 34
Direktzugriff (Direct ACCESS) ...oovevevveveieieiiieieiencnans 64

Display fir die Dateiauswahl ...........cccccceoiiines 26, 68
DOC (Disk Orchestra Collection) ..........cccccceceeiinnene. 199
Drums oo 78
DSP e 86
DSP/DSP VARIATION ...coiiiiiiiiiiiiiiceieeeieceec e 86
DUAL oot 79
Durchsuchen (Music Finder, Datensitze) ................... 112
Dynamic Damper (Dynamischer Dampfereffekt) .......... 82
E

Echtzeitaufnahme ..o 118
EDIT e 121
Edit (Lyrics, Gesangstexte) .........ccccecvvvveieenieinennenn 158
Edit (Song-Bearbeitung) .........cccccoveiiiiiiiiniiiniiii 158
Effect Return Level ..., 94
EFFECT/EQ ittt 102
EFFEKT o 90
Effekt (Mikrofon) ... 56
Effekt (VOICE) ..ooiiiiiiiiiicicccic e 86
Effekt-TYP oo 92
Eingabe von Zeichen (Internet-Direktverbindung) ....... 178
Eingeben von Zeichen ... 73
Einhandiges Uben .........ccocoeiiiiiriiiniiieeieceeeans 39
Einstellen der Pedalpolaritdt .........ccccoceviviieninennnn. 191
Ein-Tasten-Einstellung ........ccccoeiiiiniiniiiiiiis 50
EQ (EQUAlizZer) ..ooooiiiiiiiiiiiiiciccccccec 91
EQUAL TEMPERAMENT (gleichschwebend) ................ 85
ESEQ e 199
EX T 67
F

F 65
Factory Reset ... 74
FADE IN/OUT (S0NZ) ..ociuiiiiiiiiiiiiiiiiciciit e 137
FADE IN/OUT/HOLD TIME ...ccccviiiiiiiiniieniiceiieen 109
Fade-In/OUt-Zeit ......ccooveviiviiiiiiiiiiiiicieieeee 137
Favoriten ... 114
File (Datei) ....coccoviiiiiiiiiiiiiiiccicceecee 66
FILTER oo 90, 165
FINGERED ..o 108
FINGERED ON BASS ...oiiiiiiiiiiceicceeceec e 108
Flash-Speicher ..o 22
FOLDER ..ottt 72
Folder (Ordner) .......ccociviiiiiiiiiiiiiiiiiiicecce 66
Follow Lights ......cccooiiiiiiiiiiiiiii 142
FOOTAGE ..cooiiiiiiiiiceiiceeitcece e 104, 105
Footage (FURMAR) ....ccoooveiiiiieieicicieteeeeeeee 105
FOrmat ..o 68
Fortlaufende Wiedergabe ..........ccccccceviiiiniiininnnn. 138
FREEZE ..oooiiiiiiiiiiiiiicieeceeeee e 133
FULL KEYBOARD ...oiiiiiiiiiiiccecceecc e 108

- Informationen Uber die Steuerelemente auf dem
Bedienfeld finden Sie im Abschnitt
,Bedienelemente” auf Seite 12.

- Informationen tber die Buchsen und Anschliisse
unten am Instrument finden Sie im Abschnitt
,Einsatz lhres Instruments mit anderen Geraten”
auf Seite 189.

- Erlduterungen der Internet-Begriffe finden Sie im
,Glossar der Internet-Begriffe” auf Seite 188.

- Zu Informationen tber die Parametern in den
Registerkarten-Displays siehe die Namen der
Registerkarten im Index.
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FUNCTION-DISPIay ...vvooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 27

FUBIEGIEr ..o 30
FuBschalter ..........coooviiiiiiiiiieecee e 30
G

GM System Level 1
GM System Level 2
GROOVE
Grundsétzliche Bedienung das Displays fir die
Dateiauswahl
GS
Guide
GUIDE LAMP TIMING

Haltepedal
HARMONY (Harmonie)
HARMONY/ECHO ......ccccceieiene.
Hintergrund (Gesangstext)
Homepage
HZ

ICON
Initialize
INTERNET SETTING (Internet-Einstellungen)
Internet-Direktverbindung
Internet-Einstellungen initialisieren ...........................

K

Kalibrierung der iAFC-Einstellungen
Karaoke .......ccccooeviiiiiiiiiiiiiii e
Karao-Key (Karaoke-Taste) ..............
KEYBOARD/PANEL ......cccccovvieennis
KIRNBERGER
Konfiguration von Displays fiir die Dateiauswahl
KONErast ...ccvviiiiiiiiiiii 18
KOPRGIer ..c.oooviiiiiiiiiiiec e 17
Kopfhérer-Aufhdngevorrichtung

L

LAN
LAN-POIt e 176, 196
Lautsprechereinstellung ........cccccocceviniininiininiinin, 17
Left oo

Linkes Pedal
Live! 78
LivelDrums .................. ...78
Live!SFX oo, .78
LYRICS (Song-Text) .. 158
Lyrics (SONG-TexXt) .....coccvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiec i 55

M

MAIN PICTURE ..o
MAIN-DISplay ...ooveviiiiriicieeeeee

MASTER TUNE (Gesamtstimmung)
Master-Kompressor ..........cccceeviiiviiiiiiiiiiiniieens
MEAN-TONE (Mittelt6nig)
MEDIA
Mega VOoiCe ......cccooviiiiiiiiiiic

Mehrspuraufnahme .........cc.cccoiiiiiiiiniiiie, 143
Meldungen ..o 63
MELODIC MINOR ..o 129
MICROPHONE SETTING (Mikrofoneinstellungen) ..... 170
MIDI e
MIDI-Einstellungen ........c.ccccveviviiieiininiiinincnceee
MIDI-Vorlagen ..o
MIKFrofon ..o

MIXING CONSOLE (Mischpult)
MONO/POLY

MULTI FINGER
Music Finder

N

NAME
Natural! ...............

Notenablage .........cccccoceeinne.
Notenblattklammern
Notenschrift
NW (Natural Wood) .......cccoeviiiiiiiiiiiieciieeeeeeeiee e

o

Organ FIUeS ......ccooviiiiiiiiiiii
Organ Flutes! ...
OTHERS (Sonstiges) .................
OTS LINK i
OTS LINK TIMING
OVERALL SETTING (Gesamteinstellungen)
OWNER (BeSItZer) .....coeeviiiieeiiiiiieieiiiieeeeeiiiee 18, 19, 20
Owner Name (Besitzername)

P

PANEL PART oo 89
PARAMETER

PEDAL ooiiiiiiiic e
Pedale ...
Pedalpolung ........ccccovvievinnene.
Perkussionsklange
PHRASE MARK REPEAT (Phrasenmarkierung

wiederholen) ...
Phrasenmarkierung
Pianist
PIANO
Piano-Sperre ...
Portamento ...
Portamento Time ..
PRESET ...cccvvevnnen.
Pro .
PROPERTY ..ottt
Prot. 1
Prot. 2 Edit
Prot. 2 Orig
Punch In/Out-Aufnahme
PURE MAJOR .....ccccoeviieinnn.
PURE MINOR
PYTHAGOREAN

Q

QUANTIZE
Quick Recording (Schnellaufzeichnung) ..................... 143
QUICK START (Schnellstart) ........cccccooevvveeivieeeieeenen. 139
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RANDOM i 138
REC
REC MODE (Aufnahmemodus) .......ccccceevvvvveeiiiiiinnnnn. 158
RECEIVE oo
REGISTRATION MEMORY .............

REGISTRATION SEQUENCE
REPEAT MODE (Wiederholmodus) ......................
Repertoire
REVOICE e

S. Articulation!
SAVE i
SCALE TUNE (Temperierung)
Schnellvorlauf ...
Score (Notenschrift) .........ccccccoe..
Section Set (Section-Festlegung)
SESSION .iviiiiiiiiiiiiiic
S X e
SINGLE FINGER
SMEF (Standard MIDI File)
SONEG ot
SONG CH 1-8/9-16 ... .
Song-Kandle ................
Sostenuto-Pedal ...........
SOUND
Sound Creator ........cccccvieviciiiiiiieieieieeeeee e
Sound-Effekte
Spatial Ensemble (Raumlicher Ensemble-Effekt) ............ 83
Speichern (Music Finder) .......ccccocoeviiviiniincnnninne. 115
Spielassistent-Technologie ...........cccccvevvevieinciniiinincnn 43
SPLIT e
SPLIT POINT
Sprache ....cccccevieiene.
Step Recording (Einzelschritt-Aufnahme) ........... 118, 143
STOP ACMP .o
SEYIE e

Style Change Behavior
Style Creator .......oovevevieiiiicieet e
STYLE PART ittt
STYLE SETTING /SPLIT POINT
Style Touch (Style-Anschlag)
Style-Datei
Style-Montage ........cceevevieriiiiiiiieicieieceeee
Style-Parts
Style-Struktur
Sweet! L 78
Synchro Stop Window (Synchronstopp-Fenster)
Synchronstart (SONG) .....cc.coveveverieieieieicieieeeeeee
Synchronstart (Style) ......ccccooeriiriiiiniicceeee,
Synchronstoppfunktion ...................

SYS/EX. oot
SYSTEM
SYSTEM RESET ..o

T

TALK o 59
TALK SETTING ..o, 174
Tap-Funktion
Tastaturabdeckung ..........cccociiiiiiiii 14

Tastatur-LED .....oiiie e 39
Tastatur-LEDS EiN/AUS .....ovvuieeeeeeiiiiiiiiiicee e 141
Tastatur-Parts
Text e,

Threshold ....eeviei e
Top (Anfang)
TRANSMIT e
Transpose-Funktion .......c.ccccceecenievinicncncene. 56, 58, 84
TUNE (Stimmung)

U

U e 67
USB Audio Recorder (USB-Audioaufnahme)
[USB TO DEVICE]-Buchse
USER

\Y

Vibrato ......cccee.....
VIDEO OUT .........
Vocal CueTIME
VOCAL HARMONY EDIT
VOCAL HARMONY TYPE
Voice
VOICE EFFECT
VOICE SET oot

Voice-Programmwechselnummer ...........c.cccoccoeenene. 204
VOL/ATTACK
VOL/NVOICE ..ot

w

WERCKMEISTER
Werkseinstellungen
Wiederholte Wiedergabe (Repeat)
Wiederholungsfunktion
Wireless Game-Adapter

WIireless LAN ..oioiiiiiiecieeeie e

X

X e 199
X G e 199
Z

ZEICREN i 73
Zurlekspulen ... 138
Zusammenbau .....oooiiiiiei e 210, 213

- Informationen Uber die Steuerelemente auf dem
Bedienfeld finden Sie im Abschnitt
,Bedienelemente” auf Seite 12.

- Informationen tber die Buchsen und Anschliisse
unten am Instrument finden Sie im Abschnitt
,Verwendung lhres Instruments mit anderen
Geraten” auf Seite 189.

- Erlduterungen der Internet-Begriffe finden Sie im
,Glossar der Internet-Begriffe” auf Seite 188.

- Zu Informationen tber die Parametern in den
Registerkarten-Displays siehe die Namen der
Registerkarten im Index.
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Liste der Bedienfeldtasten

Die Lage der Taste auf dem Bedienfeld kann mit Panel Control tiberpriif werden (Seite 12).

Symboltasten M
[=] T+] (TEMPO) ..o MAIN VARIATION [A]/[BI/ICI/ID] ceooueeieiiecieiieeeeeeee ®
[=] [+] (TRANSPOSE) ..ot [MASTER VOLUME] ....ooiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 3]
[MEMORYT ..o (50}
Nummerntasten Mikrofon-LEDs SIGNAL/OVER..........cccovvveiiieiiiiiieeeeenn, (61)
[MIXING CONSOLE] ..ot (23]
[1]—-[4] (ONE TOUCH SETTING) ..covvniiiiiiieeiiiieeeeeiin [MUSIC FINDER]
[1]-[8] (REGISTRATION MEMORY)....ccovveeiiiiiieeeiiiinnns
[TAVI=[8A VW oo
(0]
A
[ON/OFF] (METRONOME) ...covviiiiiiieiiieeeeeeei (5]
[ACMP ON/OFF] ..coiiiiiiiiiiiiiii, [OTS LINKI oo (55)
[AUTO FILL INT i
TAT=D] oo P
B [PIANO RESET] . [45)
[PLAY/PAUSE]
[BREAK] ..o TPOWER] e s s seses
C R
[CHANNEL ON/OFF] .o [REC] et
REGIST BANK [+] [-]
D TREPEAT oo e e e s eseeeeseeees e eeseesseeesseenees
[REW /IFF]-TaStEN ..t
Dampferpedal.........cccoooiiiiiceeece,
[DATA ENTRY] oo S
[DEMON] ..o
[DIRECT ACCESS] ..o [SCORE] ..o
Drum-Kit-Symbole .........ccccviirniiiceece e [SONG SELECT]
[DUAL (RIGHT2)] oo Sostenuto-Pedal
[SPLIT (LEFT)] e
E [START/STOP] .o
[STOPY] e
ENDING/rit. [H/THIZTHIT oo STYLE-Kategorie-Auswahltasten.............c..cooovervrnnnn. o)
[ENTER] [SYNC STARTY v eeeesee e ®
[SYNC STOPYT e (16}
T
F
TAB [][P] oo D
[FUNCTIONT .o [TAP TEMPO] (TEMPO) +.ooeoeoeoeoeeeeeeeeeeeeeeeeeee (7Y
TaAStEN-LEDS ..o
G [TRACK 1 (R)]
[TRACK 2 (L)]
[GUIDE] e
I U
TUSB oo eeeeeeeeeeeeeeeeee s seseeeeeseeseeeseesesesseeeesesee 3
[INTERNET] e [USB TO DEVICE] oo )
INTRO TIV/II/TIT oo [USER] e (31
L v
[LCD CONTRAST ottt VOICE-Kategorie-AUSWahHasten ..o @
Llnkes Pedal .......................................................................... [VO'CE EFFECT] ................................................................... @
[LYRICS/TEXT]-TASIE ..o
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The followings are the titles, credits and copyright notices for fifty
seven (57) of the songs pre-installed in this instrument:

Alfie

Theme from the Paramount Picture ALFIE

Words by Hal David

Music by Burt Bacharach

Copyright © 1966 (Renewed 1994) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

All Shook Up

Words and Music by Otis Blackwell and Elvis Presley

Copyright © 1957 by Shalimar Music Corporation

Copyright Renewed and Assigned to Elvis Presley Music

All Rights Administered by Cherry River Music Co. and Chrysalis
Songs

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Beauty And The Beast

from Walt Disney’s BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Com-
pany, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Bésame Mucho (Kiss Me Much)

Music and Spanish Words by Consuelo Velazquez

English Words by Sunny Skylar

Copyright © 1941, 1943 by Promotora Hispano Americana de Musica,
S.A.

Copyrights Renewed

All Rights Administered by Peer International Corporation
International Copyright Secured  All Rights Reserved

Blue Hawaii

from the Paramount Picture WAIKIKI WEDDING

Words and Music by Leo Robin and Ralph Rainger

Copyright © 1936, 1937 (Renewed 1963, 1964) by Famous Music
Corporation

International Copyright Secured ~All Rights Reserved

Blue Moon

Words by Lorenz Hart

Music by Richard Rodgers

© 1934 (Renewed 1962) METRO-GOLDWYN-MAYER INC.

All Rights Controlled by EMI ROBBINS CATALOG INC. (Publishing)
and WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)

All Rights Reserved  Used by Permission

Brazil

Words and Music by Ray Barroso

English lyrics by S. K. Russell

Copyright © 1941 by Peer International Corporation
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights Reserved

California Girls

Words and Music by Brian Wilson and Mike Love
Copyright © 1965 IRVING MUSIC, INC.
Copyright Renewed

All Rights Reserved  Used by Permission

Can You Feel The Love Tonight

from Walt Disney Pictures’ THE LION KING
Music by Elton John

Lyrics by Tim Rice

© 1994 Wonderland Music Company, Inc.
All Rights Reserved  Used by Permission

Can’t Help Falling In Love

from the Paramount Picture BLUE HAWAII

Words and Music by George David Weiss, Hugo Peretti and Luigi Cre-
atore

Copyright © 1961 by Gladys Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Gladys Music

All Rights Administered by Cherry Lane Music Publishing Company,
Inc. and Chrysalis Music

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Chim Chim Cher-ee

from Walt Disney’s MARY POPPINS

Words and Music by Richard M. Sherman and Robert B. Sherman
© 1963 Wonderland Music Company, Inc.

Copyright Renewed

All Rights Reserved Used by Permission

Do-Re-Mi

from THE SOUND OF MUSIC

Lyrics by Oscar Hammerstein 1

Music by Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers and Oscar Hammerstein I
Copyright Renewed

WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights through-
out the world

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Don’t Be Cruel (To A Heart That’s True)

Words and Music by Otis Blackwell and Elvis Presley

Copyright © 1956 by Unart Music Corporation and Elvis Presley
Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Elvis Presley Music

All Rights Administered by Cherry River Music Co. and Chrysalis
Songs

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Edelweiss

from THE SOUND OF MUSIC

Lyrics by Oscar Hammerstein Il

Music by Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers and Oscar Hammerstein Il
Copyright Renewed

WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights through-
out the world

International Copyright Secured ~All Rights Reserved

Fly Me To The Moon (In Other Words)

featured in the Motion Picture ONCE AROUND

Words and Music by Bart Howard

TRO - © Copyright 1954 (Renewed) Hampshire House Publishing
Corp., New York, NY

International Copyright Secured

All Rights Reserved Including Public Performance For Profit

Used by Permission

Hey Jude

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Hound Dog

Words and Music by Jerry Leiber and Mike Stoller

Copyright © 1956 by Elvis Presley Music, Inc. and Lion Publishing
Co., Inc.

Copyright Renewed, Assigned to Gladys Music and Universal - MCA
Music Publishing, A Division of Universal Studios, Inc.

All Rights Administered by Cherry Lane Music Publishing Company,
Inc. and Chrysalis Music

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

I Just Called To Say | Love You
Words and Music by Stevie Wonder
© 1984 JOBETE MUSIC CO., INC. and BLACK BULL MUSIC
c/o EMI APRIL MUSIC INC.
All Rights Reserved  International Copyright Secured Used by Per-
mission

| Left My Heart In San Francisco

Words by Douglass Cross

Music by George Cory

© 1954 (Renewed 1982) COLGEMS-EMI MUSIC INC.

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by Per-
mission
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In The Mood

By Joe Garland

Copyright © 1939, 1960 Shapiro, Bernstein & Co., Inc., New York
Copyright Renewed

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Used by Permission

Isnt She Lovely
Words and Music by Stevie Wonder
© 1976 JOBETE MUSIC CO., INC. and BLACK BULL MUSIC
c/o EMI APRIL MUSIC INC.
All Rights Reserved  International Copyright Secured Used by Per-
mission

Let It Be

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1970 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Let’s Twist Again

Words by Kal Mann

Music by Dave Appell and Kal Mann

Copyright © 1961 Kalmann Music, Inc.

Copyright Renewed

All Rights Controlled and Administered by Spirit Two Music, Inc.
(ASCAP)

International Copyright Secured All Rights Reserved

Linus And Lucy

By Vince Guaraldi

Copyright © 1965 LEE MENDELSON FILM PRODUCTIONS, INC.
Copyright Renewed

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Love Story

Theme from the Paramount Picture LOVE STORY

Music by Francis Lai

Copyright © 1970, 1971 (Renewed 1998, 1999) by Famous Music
Corporation

International Copyright Secured ~All Rights Reserved

Lullaby Of Birdland

Words by George David Weiss

Music by George Shearing

© 1952, 1954 (Renewed 1980, 1982) EMI LONGITUDE MUSIC
All Rights Reserved  International Copyright Secured Used by Per-
mission

Michelle

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Mickey Mouse March

from Walt Disney’s THE MICKEY MOUSE CLUB
Words and Music by Jimmie Dodd

© 1955 Walt Disney Music Company
Copyright Renewed

All Rights Reserved Used by Permission

Mission: Impossible Theme

from the Paramount Television Series MISSION: IMPOSSIBLE

By Lalo Schifrin

Copyright © 1966, 1967 (Renewed 1994, 1995) by Bruin Music Com-
pany

International Copyright Secured All Rights Reserved

Mona Lisa

from the Paramount Picture CAPTAIN CAREY, U.S.A.

Words and Music by Jay Livingston and Ray Evans

Copyright © 1949 (Renewed 1976) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured  All Rights Reserved

Moon River

from the Paramount Picture BREAKFAST AT TIFFANY’S

Words by Johnny Mercer

Music by Henry Mancini

Copyright © 1961 (Renewed 1989) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured =~ All Rights Reserved

Moonlight Serenade

Words by Mitchell Parish

Music by Glen Miller

Copyright © 1939 (Renewed 1967) by ROBBINS MUSIC CORPORA-
TION

All Rights Controlled and Administered by EMI ROBBINS CATALOG
INC.

International Copyright Secured  All Rights Reserved

My Favorite Things

from THE SOUND OF MUSIC

Lyrics by Oscar Hammerstein Il

Music by Richard Rodgers

Copyright © 1959 by Richard Rodgers and Oscar Hammerstein Il
Copyright Renewed

WILLIAMSON MUSIC owner of publication and allied rights through-
out the world

International Copyright Secured  All Rights Reserved

My Way

By Paul Anka, Jacques Revaux, Claude Francois and Giles Thibault
© 1997 by Chrysalis Standards, Inc.

Used by Permission. All Rights Reserved.

The Nearness Of You

from the Paramount Picture ROMANCE IN THE DARK

Words by Ned Washington

Music by Hoagy Carmichael

Copyright © 1937, 1940 (Renewed 1964, 1967) by Famous Music
Corporation

International Copyright Secured ~All Rights Reserved

Theme From “New York, New York”

Music by John Kander

Words by Fred Ebb

© 1977 UNITED ARTISTS CORPORATION

All Rights Controlled by EMI UNART CATALOG INC. (Publishing) and
WARNER BROS. PUBLICATIONS U.S. INC. (Print)

All Rights Reserved Used by Permission

Ob-La-Di, Ob-La-Da

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1968 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Proud Mary

Words and Music by J.C. Fogerty

© 1968 (Renewed) JONDORA MUSIC
All Rights Reserved  Used by Permission

Return To Sender

Words and Music by Otis Blackwell and Winfield Scott
Copyright © 1962 by Elvis Presley Music, Inc.

Copyright Renewed and Assigned to Elvis Presley Music

All Rights Administered by Cherry River Music Co. and Chrysalis
Songs

International Copyright Secured  All Rights Reserved

The Shoop Shoop Song (It’s In His Kiss)

Words and Music by Rudy Clark

Copyright © 1963, 1964 by Trio Music Company, Inc. and Top Of The
Charts

Copyright Renewed

All Rights for the United States Controlled and Administered by Trio
Music Company, Inc.

All Rights for the World excluding the United States Controlled and
Administered by Trio Music Company, Inc. and Alley Music Corp.
International Copyright Secured  All Rights Reserved

Used by Permission
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(Sittin’ On) The Dock Of The Bay

Words and Music by Steve Cropper and Otis Redding
Copyright © 1968, 1975 IRVING MUSIC, INC.
Copyright Renewed

All Rights Reserved Used by Permission

Smoke Gets In Your Eyes

from ROBERTA

Words by Otto Harbach

Music by Jerome Kern

© 1933 UNIVERSAL - POLYGRAM INTERNATIONAL PUBLISHING,
INC.

Copyright Renewed

All Rights Reserved

International Rights Secured. Not for broadcast transmission.

DO NOT DUPLICATE. NOT FOR RENTAL.

WARNING: It is a violation of Federal Copyright Law to synchronize
this Multimedia Disc with video tape or film, or to print the Composi-
tion(s) embodied on this Multimedia Disc in the form of standard
music notation, without the express written permission of the copy-
right owner.

Somewhere, My Love

Lara’s Theme from DOCTOR ZHIVAGO

Lyric by Paul Francis Webster

Music by Maurice Jarre

Copyright © 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) Webster Music Co.
and EMI Robbins Catalog Inc.

International Copyright Secured All Rights Reserved

Spanish Eyes

Words by Charles Singleton and Eddie Snyder

Music by Bert Kaempfert

© 1965, 1966 (Renewed 1993, 1994) EDITION DOMA BERT
KAEMPFERT

All Rights for the world, excluding Germany, Austria and Switzerland,
Controlled and Administered by SCREEN GEMS-EMI MUSIC INC.

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by Per-
mission

Speak Softly, Love (Love Theme)

from the Paramount Picture THE GODFATHER

Words by Larry Kusik

Music by Nino Rota

Copyright © 1972 (Renewed 2000) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured  All Rights Reserved

Stella By Starlight

from the Paramount Picture THE UNINVITED

Words by Ned Washington

Music by Victor Young

Copyright © 1946 (Renewed 1973, 1974) by Famous Music Corpora-
tion

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Take The “A” Train

Words and Music by Billy Strayhorn

Copyright © 1941; Renewed 1969 DreamWorks Songs (ASCAP) and
Billy Strayhorn Songs, Inc. (ASCAP) for the U.S.A.

Rights for DreamWorks Songs and Billy Strayhorn Songs, Inc. Adminis-
tered by Cherry Lane Music Publishing Company, Inc.

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

Tears In Heaven

Words and Music by Eric Clapton and Will Jennings

Copyright © 1992 by E.C. Music Ltd. and Blue Sky Rider Songs

All Rights for E.C. Music Ltd. Administered by Unichappell Music Inc.
All Rights for Blue Sky Rider Songs Administered by Irving Music, Inc.
International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

That Old Black Magic

from the Paramount Picture STAR SPANGLED RHYTHM

Words by Johnny Mercer

Music by Harold Arlen

Copyright © 1942 (Renewed 1969) by Famous Music Corporation
International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

That’s Amore (That's Love)

from the Paramount Picture THE CADDY

Words by Jack Brooks

Music by Harry Warren

Copyright © 1953 (Renewed 1981) by Paramount Music Corporation
and Four Jays Music

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Up Where We Belong

from the Paramount Picture AN OFFICER AND A GENTLEMAN
Words by Will Jennings

Music by Buffy Sainte-Marie and Jack Nitzsche

Copyright © 1982 by Famous Music Corporation and Ensign Music
Corporation

International Copyright Secured  All Rights Reserved

Waltz For Debby

Lyric by Gene Lees

Music by Bill Evans

TRO - © Copyright 1964 (Renewed), 1965 (Renewed), 1966
(Renewed) Folkways Music Publishers, Inc., New York, NY
International Copyright Secured

All Rights Reserved Including Public Performance For Profit
Used by Permission

White Christmas

from the Motion Picture Irving Berlin’s HOLIDAY INN
Words and Music by Irving Berlin

© Copyright 1940, 1942 by Irving Berlin

Copyright Renewed

International Copyright Secured ~ All Rights Reserved

A Whole New World

from Walt Disney’s ALADDIN

Music by Alan Menken

Lyrics by Tim Rice

© 1992 Wonderland Music Company, Inc. and Walt Disney Music
Company

All Rights Reserved Used by Permission

Yesterday

Words and Music by John Lennon and Paul McCartney
Copyright © 1965 Sony/ATV Songs LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music Publishing, 8 Music
Square West, Nashville, TN 37203

International Copyright Secured  All Rights Reserved

You Are The Sunshine Of My Life
Words and Music by Stevie Wonder
© 1972 (Renewed 2000) JOBETE MUSIC CO., INC. and BLACK BULL
MUSIC

c/o EMI APRIL MUSIC INC.
All Rights Reserved International Copyright Secured Used by Per-
mission

You Sexy Thing

Words and Music by E. Brown

Copyright © 1975 by Finchley Music Corp.

Administered in the USA and Canada by Music & Media International,
Inc.

Administered for the World excluding the USA and Canada by RAK
Music Publishing Ltd.

International Copyright Secured  All Rights Reserved
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Verbraucherinformation zur Sammlung und Entsorgung alter Elektrogerite

Befindet sich dieses Symbol auf den Produkten, der Verpackung und/oder beiliegenden Unterlagen, so sollten
benutzte elektrische Geréte nicht mit dem normalen Haushaltsabfall entsorgt werden.

In Ubereinstimmung mit Ihren nationalen Bestimmungen und den Richtlinien 2002/96/EC, bringen Sie alte
Gerate bitte zur fachgerechten Entsorgung, Wiederaufbereitung und Wiederverwendung zu den entsprechenden
Sammelstellen.

_ Durch die fachgerechte Entsorgung der Elektrogerate helfen Sie, wertvolle Ressourcen zu schitzen und
verhindern mdgliche negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit und die Umwelt, die andernfalls
durch unsachgerechte Muillentsorgung auftreten kénnten.

Fur weitere Informationen zum Sammeln und Wiederaufbereiten alter Elektrogeréte, kontaktieren Sie bitte lhre
Ortliche Stadt- oder Gemeindeverwaltung, Ihren Abfallentsorgungsdienst oder die Verkaufsstelle der Artikel.

[Information fiir geschéftliche Anwender in der Europédischen Union]
Wenn Sie Elektrogerate ausrangieren méchten, kontaktieren Sie bitte Ihren Handler oder Zulieferer fir weitere
Informationen.

[Entsorgungsinformation fiir Lander auBerhalb der Europaischen Union]

Dieses Symbol gilt nur innerhalb der Européischen Union. Wenn Sie solche Artikel ausrangieren méchten,
kontaktieren Sie bitte Ihre &rtlichen Behorden oder Ihren Handler und fragen Sie nach der sachgerechten
Entsorgungsmethode.

Die Seriennummer dieses Produkts befindet sich an der Unterseite
des Gerats. Sie sollten die Nummer des Modells, die Seriennummer
und das Kaufdatum an den unten vorgesehenen Stellen eintragen
und diese Anleitung als Dokument Ihres Kaufs aufbewahren.

Modelinr.

Seriennr.

(bottom)




For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha ou
au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten
Niederlassung und bei Yamaha Vertragshidndlern in den jeweiligen
Bestimmungsldndern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mds cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

| CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panama, Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha Music U.K. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Switzerland
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 01-383 3990

AUSTRIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Austria, CEE Department
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025

POLAND
Yamaha Music Central Europe GmbH
Sp.z. 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Central Europe GmbH,
Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Muisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1, N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, 1S-128 Reykjavik, Ice-
land
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Central Europe GmbH

Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Central Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
25/F., United Plaza, 1468 Nanjing Road (West),
Jingan, Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/E,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
5F Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4,6, 15 and 16t floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2317

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

EKB46

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-3273
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