€ YAMAHA

ARIUS

Podrecznik uzytkownika

Instrukcja montazu statywu instrumentu znajduje si¢ na koricu niniejszego podrecznika.

WAZNE — Sprawdz napiecie —
Nalezy sprawdzm czy napleme w gnlazdku elektrycznym odeW|ada wartosci podane] na tabllczce znamlonowej, znajdujqcej S|e na

spodniej p’ryme |nstrumentu pod kIaW|atura1, obok wejécia przewodu zasHaJacego Nalezy sprawd2|c czy przetacznik ustawiony Jest zgodnie
z napieciem w lokalnej sieci energetycznej. Przetgcznik napiecia jest fabrycznie ustawiony na warto$¢ 240 V.

Aby zmieni¢ to ustawienie, nalezy Srubokretem ptaskim obroci¢ tarcze przetgcznika w taki sposob, aby odpowiednia warto$¢ napiecia
znalazta sie obok znacznika na obudowie.
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SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics
shown below or molded/stamped facsimiles of these
graphics on the enclosure. The explanation of these graphics
appears on this page. Please observe all cautions indicated
on this page and those indicated in the safety instruction
section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN .

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

See bottom of Keyboard enclosure for graphic symbol markings.

The exclamation point within the
equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of important
operating and maintenance (servicing)
instructions in the literature
accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle, is
intended to alert the user to the presence
of uninsulated “dangerous voltage”
within the product’s enclosure that may
be of sufficient magnitude to constitute a
risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products
are tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO
NOT modify this unit or commission others to do so unless
specifically authorized by Yamaha. Product performance
and/or safety standards may be diminished. Claims filed
under the expressed warranty may be denied if the unit is/

has been modified. Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The
information contained in this manual is believed to be
correct at the time of printing. However, Yamaha reserves
the right to change or modify any of the specifications
without notice or obligation to update existing units.

92-469- @ (bottom)
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally
friendly. We sincerely believe that our products and the
production methods used to produce them, meet these goals.
In keeping with both the letter and the spirit of the law, we
want you to be aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargeable battery which (if applicable) is soldered in
place. The average life span of this type of battery is
approximately five years. When replacement becomes
necessary, contact a qualified service representative to
perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away from
children. Dispose of used batteries promptly and as
regulated by applicable laws. Note: In some areas, the
servicer is required by law to return the defective parts.
However, you do have the option of having the servicer
dispose of these parts for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is
considered to be at an end, please observe all local, state,
and federal regulations that relate to the disposal of products
that contain lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of
knowledge relating to how a function or effect works (when
the unit is operating as designed) are not covered by the
manufacturer’s warranty, and are therefore the owners
responsibility. Please study this manual carefully and
consult your dealer before requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates
the location of the name plate. The model number, serial
number, power requirements, etc., are located on this plate.
You should record the model number, serial number, and the
date of purchase in the spaces provided below and retain this
manual as a permanent record of your purchase.
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Model

Serial No.

Purchase Date




FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by
the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/

or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the
requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital

devices. Compliance with these requirements provides a reason-
able level of assurance that your use of this product in a residential
environment will not result in harmful interference with other elec-
tronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies
and, if not installed and used according to the instructions found in
the users manual, may cause interference harmful to the operation
of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does

not guarantee that interference will not occur in all installations. If
this product is found to be the source of interference, which can be
determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to elimi-
nate the problem by using one of the following measures:
Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please con-
tact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division,
6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(klasa B)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals
in your plug proceed as follows:
The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

three pin plug.
* This applies only

Making sure that neither core is
connected to the earth terminal of the

COMPLIANCE INFORMATION STATEMENT
(DECLARATION OF CONFORMITY PROCEDURE)

Responsible Party : Yamaha Corporation of America
Address : 6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif.
90620
Telephone : 714-522-9011
Type of Equipment : Digital Piano
Model Name : YDP-V240

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.

Operation is subject to the following two conditions:

1) this device may not cause harmful interference, and

2) this device must accept any interference received including
interference that may cause undesired operation.

See user manual instructions if interference to radio reception is

suspected.

Die Seriennummer dieses Produkts beZndet sich an der
Unterseite des Geréats. Sie sollten die Nummer des Modells, die
Seriennummer und das Kaufdatum an den unten vorgesehenen
Stellen eintragen und diese Anleitung als Dokument Ihres Kaufs
aufbewahren.

Modellnr.

Seriennr.

Vous pouvez trouver le numéro de série de ce produit sur le bas de
I'unité. Notez ce numéro de série dans I'espace fourni ci-dessous et
conservez ce manuel en tant que preuve permanente de votre achat
aZn de faciliter l'identiZcation du produit en cas de vol.

N° de modcle

N° de série

El nimero de serie de este producto se encuentra en la parte
inferior de la unidad. Debe tomar nota del nimero de serie en el
espacio proporcionado a continuacion y conservar este manual
como registro permanente de su adquisicion; todo ello facilitara
la identiZcacion en caso de robo.

Modelo nI

Serie nl

* This applies only to products distributed by (FCC DoC)

YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(bottom)
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ZALECENIA

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszg instrukcje w bezpiecznym miejscu do wykorzystania w przysztosci.

A OSTRZEZENIE

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec powaznym
zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pragdem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen.
Zalecenia te odnoszg sie miedzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilanie i przewod zasilajacy

* Zawsze stosuj napiecie odpowiednie do uzywanego
instrumentu. Wymagane napiecie jest podane na tabliczce
znamionowej instrumentu.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj
bréd i kurz, ktéry moze sie w nim gromadzic.

Uzywaj wytacznie przewodu zasilajgcego i wtyczki
dostarczonych z instrumentem.

Nie umieszczaj przewodu zasilajgcego w poblizu zrédet ciepta,
takich jak grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania
przewodu, gdyz moze to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.
Nie stawiaj na nim cigzkich przedmiotéw ani nie uktadaj go

w miejscu, w ktérym moze by¢ nadepniety, pociagniety

lub przejechany.

* Nie otwieraj instrumentu, nie demontuj jego czesci wewnetrznych
i nie prébuj ich w zaden sposéb modyfikowaé. Instrument nie ma
zadnych czesci, ktére moga by¢ naprawiane przez uzytkownika.
Jesli dziatanie instrumentu jest nieprawidtowe, nalezy
natychmiast przesta¢ z niego korzysta¢ i przekaza¢ go do
naprawy wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

A PRZESTROGA

Ostrzezenie przed woda

¢ Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu
wody oraz w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na
instrumencie naczyn z ptynem, ktéry moze sie wyla¢ i dosta¢
do jego wnetrza. Jezeli jakakolwiek ciecz, np. woda,
przedostanie sie do wnetrza instrumentu, natychmiast
go wytgcz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka.
Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia
wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej
mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

* Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotéw, takich
jak Swiece.
Ptonacy przedmiot moze sig przewrécic¢ i wywotaé pozar.

Niepokojace objawy

* Jesli przewdd zasilajacy badz wtyczka wygladaja na
uszkodzone, wystgpi nagte wyciszenie dzwigku, pojawi sig
dziwny zapach lub zacznie wydobywac¢ sie dym, natychmiast
wylfacz urzadzenie, wyjmij przewdd elektryczny z gniazdka
i przekaz instrument do naprawy wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych
0s6b oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te odnosza si¢ migdzy innymi do nastepujacych zagrozen:

Zasilanie i przewdd zasilajacy

¢ Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego
z gniazdka instrumentu lub gniazdka $ciennego zawsze
trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd. Pocigganie za
przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

* Wyciagaj wtyczke z gniazdka Sciennego, jesli instrument nie
jest uzywany przez diuzszy czas oraz podczas burzy.

¢ Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez
rozgateziacz. Takie podfaczenie moze obnizy¢ jako$¢ dzwieku
lub spowodowa¢ przegrzanie gniazdka.

¢ Przeczytaj uwaznie zatgczona dokumentacje z opisem
przebiegu montazu. Skfadanie czesci instrumentu
w nieprawidfowej kolejno$ci moze spowodowaé uszkodzenie
instrumentu lub obrazenia ciata.

Lokalizacja
¢ Chron instrument przed nadmiernym zapyleniem i wstrzgsami,
a takze wysokimi i niskimi temperaturami (np. z powodu
storica, umieszczenia zbyt blisko grzejnika lub pozostawienia
w samochodzie). Pozwala to zapobiec odksztatceniom
obudowy lub uszkodzeniom wewnetrznych elementéw.
¢ Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych
lub radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komérkowych i innych
urzadzen elektrycznych. Moze to spowodowaé generowanie
zakfocen przez instrument lub inne urzadzenia.
Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze
sie przewrdcic¢ lub spasé.
Przed przeniesieniem instrumentu odtacz wszystkie
podtgczone do niego przewody.
Konfigurujgc urzadzenie upewnij sig, ze $cienne gniazdko
elektryczne, z ktérego chcesz korzystag, jest fatwo dostepne.
W przypadku jakichkolwiek probleméw lub nieprawidtowego
dziatania natychmiast wytgcz zasilanie i wyjmij wtyczke
z gniazdka $ciennego. Nawet jesli zasilanie jest wytgczone,
urzgdzenie wcigz pobiera prad o minimalnym natezeniu.
Jesli nie bedzie ono uzywane przez diuzszy czas, pamietaj
o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego ze éciennego
gniazdka elektrycznego.

(1yB-13 1/2
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Pofaczenia

¢ Przed podtgczeniem instrumentu do innych komponentéw
elektronicznych odtacz je od zasilania. Przed wtaczeniem lub
wyfaczeniem zasilania wszystkich komponentéw ustaw
wszystkie poziomy gtosnosci na minimum. Upewnij sig,
ze poziomy gto$nosci wszystkich komponentéw zostaty
ustawione na minimum, a nastepnie stopniowo zwiekszaj
gtosnos¢ w trakcie gry na instrumencie, aby osiagna¢ zadany
poziom odstuchu.

Konserwacja

* Do czyszczenia instrumentu uzywaj miekkiej, suchej lub lekko
wilgotnej szmatki. Nie stosuj rozpuszczalnikéw, ptynéw
czyszczacych oraz chusteczek nasaczanych srodkiem chemicznym.

e W przypadku nadmiernych wahan temperatury i wilgotnosci,
moze doj$¢ do skraplania sie pary i pojawienia sie¢ wody na
powierzchni instrumentu. Jezeli woda nie zostanie usunieta,
w wyniku jej absorpcji, moze dojé¢ do uszkodzenia
drewnianych elementéw instrumentu. Pamietaj, aby
natychmiast wytrze¢ wode za pomocg suchej szmatki.

Obchodzenie sig z instrumentem

¢ Uwazaj, aby nie przytrzasna¢ sobie palcéw podczas
zamykania pokrywy klawiatury, nie wkfadaj palcéw ani dfoni
pod pokrywe klawiatury lub w otwory w instrumencie.

* Nigdy nie wktadaj ani nie wrzucaj papieru, metalu lub
przedmiotéw pod pokrywe klawiatury badz w otwory w obudowie
i klawiaturze instrumentu. Jesli zdarzy sig to przypadkowo,
natychmiast wytgcz instrument i wyjmij przewéd zasilajacy
z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do naprawy
wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

¢ Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych
z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowac¢
przebarwienie obudowy lub klawiatury.

* Nie opieraj sig o instrument i nie umieszczaj na nim cigzkich
przedmiotéw. Podczas naciskania przyciskéw, uzywania
przetacznikéw i podigczania przewoddéw nie uzywaj duzej sity.

* Korzystanie przez dtuzszy czas z instrumentu/urzadzenia lub
stuchawek, gdy ustawiony jest wysoki lub meczgcy poziom
gto$nosci, moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu.
Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie w uszach,
jak najszybciej skontaktuj si¢ z lekarzem.

Korzystanie z fawki (jezeli jest w komplecie)

* Nie pozostawiaj tawki w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie
przewrécié lub spasc.

* Obchodz sie z tawka ostroznie i nie stawaj na niej. Uzywanie
jej jako narzedzia lub drabiny albo wykorzystanie do innych
celéw moze spowodowac wypadek lub obrazenia ciata.

* Na tawce moze siedzie¢ tylko jedna osoba naraz, co
zapobiega mozliwosci powstania wypadku lub obrazen.

o Jezeli $ruby tawki poluzujg sie w wyniku diugotrwatej
eksploatacji, nalezy dokrecac je regularnie, korzystajac
z zalgczonego narzedzia.

Zapisywanie danych
Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowej

* Po odfaczeniu instrumentu od zasilania, ustawienia panelu
i niektére rodzaje danych zostang usuniete z pamigci. Dane,
ktére majg by¢ zachowane nalezy zapisa¢ w pamigci
registracyjnej (s. 90).

Zapisane dane moga zostaé utracone na skutek awarii lub
niewtasciwej obstugi. Zaleca sie zapisanie waznych danych
w pamigci USB lub w innym urzgdzeniu zewnetrznym, takim
jak komputer (s. 98, 99, 109).

Tworzenie kopii zapasowej danych z urzadzenia
magazynujacego USB/urzadzenia zewnetrznego

e W celu zabezpieczenia sie przed utratg informacji
spowodowang uszkodzeniem no$nika zaleca sie zapisywanie
waznych danych w dwoch kopiach w urzgdzeniu
magazynujacym USB/w urzadzeniu zewnetrznym.

Firma Yamaha nie bierze odpowiedzialnos$ci za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami

instrumentu oraz za utrate lub zniszczenie danych.

Kiedy instrument jest nieuzywany, zasilanie powinno by¢ wytaczone.

od tego, co widaé na instrumencie.

llustracje i zrzuty ekranu zamieszczone w niniejszej instrukcji maja charakter jedynie pogladowy i moga sig nieco rézni¢

® Znaki towarowe

* Czcionki bitmapowe wykorzystane w instrumencie zostaty dostarczone przez firme Ricoh Co. Ltd, ktére stanowia wtasnosc.
* Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation, zarejestrowanym w USA i innych krajach.
* Nazwy firm i produktéw wymienione w niniejszej instrukcji s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi

odpowiednich firm.

(1)B-13 2/2
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Informacja o prawach autorskich

Ponizej zamieszczono tytuty, nazwiska autoréw i informacje o prawach autorskich dotyczace trzech (3)
utworéw zapisanych fabrycznie w instrumencie:

Mona Lisa Can’t Help Falling In Love
from the Paramount Picture CAPTAIN CAREY, U.S.A. from the Paramount Picture BLUE HAWAII
Words and Music by Jay Livingston and Ray Evans Words and Music by George David Weiss,
Copyright © 1949 (Renewed 1976) by Famous Music Corporation Hugo Peretti and Luigi Creatore
International Copyright Secured All Rights Reserved Copyright © 1961 ; Renewed 1989 Gladys Music (ASCAP)

Worldwide Rights for Gladys Music Administered by Cherry Lane
Music Publishing Company, Inc.
International Copyright Secured All Rights Reserved

Composition Title : Against All Odds

Composer’s Name : Collins 0007403

Copyright Owner’s Name : EMI MUSIC PUBLISHING LTD
AND HIT & RUN MUSIC LTD

All Rights Reserved, Unauthorized copying, public

performance and broadcasting are strictly prohibited.

Firma Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma licencj¢ na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych si¢ do
programéw komputerowych i zawartoSci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotaczonej do niego. Do wymienionych materiatéw
chronionych prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE,
zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych
celéw niz osobiste jest niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne.

NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku
osobistego jest surowo zabronione.

Logo

GENERAL GM System Level 1

E— ,.GM System Level 17 jest dodatkiem do standardu MIDI, dzigki ktéremu wszelkie dane muzyczne
kompatybilne z GM beda precyzyjnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku kompatybilny ze
standardem GM, bez wzgledu na producenta. Wszelkie oprogramowanie oraz sprzet obstugujacy
GM System Level oznaczone s3 znakiem GM.

E XGlite

Jak sama nazwa wskazuje, ,,XGlite” jest uproszczong wersja wysokiej jakoSci formatu generowania
dzwigku XG firmy Yamaha. Za pomocg modutu brzmieniowego XGlite mozliwe jest odtworzenie kazdego

X
G
=
m

utworu zapisanego w formacie XG. Nalezy pamigta¢ jednak o tym, ze niektdre utwory moga brzmiec¢
inaczej w poréwnaniu z pierwotnym zapisem ze wzgledu na ograniczony zestaw parametréw i efektow.

XF

Format XF wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) o wigksza funkcjonalno$é oraz mozliwosé
dalszego rozszerzenia w przysztosci. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane tekstowe
instrument moze wyswietla¢ na ekranie sfowa utworéw.

STYLE STYLE FILE
F ILE Oryginalny format wprowadzony przez firme Yamaha, korzystajacy z unikatowego systemu konwersji

danych zapewniajacego wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na szerokim wyborze
typéw akordow.

"on.ﬂ usB

USB to skrét od angielskich stéw Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to port
szeregowy, przeznaczony do taczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi. Jego zaletg jest mozliwo$¢
podtaczania i odtaczania urzadzen peryferyjnych w trakcie pracy komputera.
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Gratulujemy wyboru i dzigkujemy za zakup
cyfrowego fortepianu Yamaha!

Przed uzyciem instrumentu prosze uwaznie zapoznacé sig z niniejszym podrecznikiem
uzytkownika, aby moc w petni wykorzystaé rozne dostgpne funkcje.

Zaleca sig przechowywanie podrecznika w bezpiecznym i tatwo dostepnym miejscu rowniez
po przeczytaniu, aby mozna bylo z niego szybko skorzystac w celu lepszego zrozumienia lub
przypomnienia sobie danej czynnosci albo funkcji instrumentu.

Informacje o podreczniku uzytkownika i tabeli danych

Dokumentacja i materialy pomocnicze dotgczone do instrumentu obejmuja: Podrecznik uzytkownika
(niniejsza ksigzka)

B Wprowadzenie (s. 2):

Prosz¢ najpierw przeczytac ten rozdziat.

B Operacje zaawansowane (s. 70):
W tym rozdziale wyjasniono, jak szczegétowo ustawié poszczegélne funkcje instrumentu.

B Dodatek (s. 110):

W tym rozdziale opisane s materiaty pomocnicze.

Wykaz danych

Materiaty pomocnicze dotyczace formatu MIDI, takie jak Format danych MIDI czy Schemat
implementacji MIDI, mozna pobra¢ z biblioteki podrecznikéw firmy Yamaha.

Po potaczeniu si¢ z Internetem nalezy przej$¢ do nastepujacej witryny, wpisa¢ nazwe modelu instrumentu
(np. ,,YDP-V240”) w polu tekstowym Model Name (Nazwa modelu), a nastgpnie klikna¢ przycisk
Search (Szukaj).

Biblioteka podrecznikéw firmy Yamaha
http://www.yamaha.co.jp/manual/

Akcesoria

W opakowaniu znajduja si¢ nastepujace elementy. Prosze sprawdzic, czy sa wszystkie.

¢ Accessory CD-ROM
* Accessory CD-ROM for Windows Installation Guide
* Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

* Lawka
* W zaleznosci od regionu tawka moze stanowi¢ element zestawu lub opcje dodatkowa.

* My Yamaha Product User Registration
* Numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID) podany na kartce bedzie potrzebny do wypetnienia formularza
rejestracyjnego.

Podrecznik uzytkownika 7
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Funkcje specjalne

GHS Klawiatura typu Graded Hammer Standard

z matowymi czarnymi klawiszami
Klawiatura Graded Hammer Standard z matowymi czarnymi klawiszami umozliwia stopniowanie
nacisku i reakcji poszczegdlnych klawiszy. Klawisze wydajgce nizsze dZzwieki wymagajg mocniejszych
uderzen, natomiast te odpowiedzialne za wyzszy zakres dzwiekéw — delikatniejszych, co zapewnia
naturalne dla fortepianu wtasciwosci gry. Matowe wykonczenie czarnych klawiszy nadaje instrumentowi
ekskluzywnego wygladu. Klawiatura Graded Hammer oferuje takze wyjatkowe mozliwosci
wykonywania tremolo oraz wykorzystywania innych technik repetyciji.

B Technologia Performance Assistant » s.39

Graj na razem z odtwarzanym utworem i osiggaj Swietne efekty za kazdym N T
razem — nawet, kiedy naci$niesz niewtasciwe klawisze! Wystarczy tylko graé ‘
na klawiaturze w rytm muzyki, np. naprzemiennie lewg i prawg reka, aby

uzyskaé profesjonalne brzmienie. @

Jesli nie potrafisz gra¢ obiema r¢kami jednoczesSnie, zawsze mozesz zagraé

melodig, naciskajgc tylko jeden klawisz. Wystarczy
jeden palec!

B Mozliwos¢ wykorzystania brzmien
réoznych instrumentéw » s.17

Pianino moze na$ladowac¢ dzwigki skrzypiec, fletu, harfy lub innego
instrumentu z szerokiej gamy dostepnych brzmien. Mozna na przyktad
zmieni¢ nastréj utworu napisanego na fortepian, odgrywajac go dzwigkami
skrzypiec. Poznaj catkowicie nowy $wiat muzycznej réznorodnosci.

B Wybor réznych stylow muzyki » s.27

C,
Chcesz gra¢ z pelnym akompaniamentem? Wypr(’)puj rézne style '
automatycznego akompaniamentu. Style akompaniamentowe zastgpuja gre

calego zespotu w réznorodnych gatunkach muzycznych — od walca poprzez liae paroaecee

ATEGORY

160 PianoSwing

8-beat do euro-trance... i wiele innych. Wybierz styl pasujacy do muzyki,
ktdra cheesz grac albo eksperymentuj z nowymi stylami, aby poszerzy¢ 1005 Sheatbdodern

swoje muzyczne horyzonty.

H Latwa gra przy uzyciu funkcji wyswietlania
zapisu nutowego » s.37

Podczas odtwarzania utworu jego zapis nutowy pojawi si¢ na wySwietlaczu. P T v
To doskonaty sposéb nauki czytania nut. Jesli utwor zawiera dane tekstowe i k= ;

. L. P . el omise v Jonely  bloned ses For thol.
i akordowe*, na wySwietlaczu pokazg si¢ réwniez stowa i akordy. . e e

* W przypadku wtaczenia funkcji wyswietlania zapisu nutowego podczas odtwarzania utworu, ktory
nie zawiera odpowiednich danych tekstowych ani akordowych, na wyswietlaczu nie pojawia si¢
ani sfowa, ani akordy.

Podrecznik uzytkownika




Spis tresci

Introduction
Informacja o prawach autorskich.
LOGO ..o
Informacje o podreczniku uzytkownika i tabeli danych
Akcesoria
Funkcje specjalne....

Przygotowanie
Pokrywa klawiatury ..
Pulpit ..o
Podtgczanie do komputera (port USB).
Wiaczanie zasilania
Korzystanie ze stuchawek.
Konserwacja

Kontrolery i ztgcza na panelu 14

Panel przedni
Pedaly, gniazda i ztgcza....

Krotki przewodnik

Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu 16
Gra réznymi brzmieniami 17
Wybér brzmienia — MAIN ... 17
Gra dwoma brzmieniami jednoczesnie — DUAL ................... 18

Gra réznymi brzmieniami dla lewej i prawej reki — SPLIT.....
Brzmienie fortepianu ..........cccoooiiiiiiiiiiii s
Korzystanie z pedafow ............cccceviiiiiiiiiiiiiiice

Zabawne dzwigki
Zestawy perkusyjne.
Efekty dZzwigkowe....

Metronom

Uruchamianie metronomu
Ustawianie tempa metronomu.
Ustawianie metrum
Ustawianie dzwigku dzwonka metronomu .. .
Ustawianie gfo$no$ci metronomu..........ccveeveeriineeineiiieniieens 25

Odtwarzanie stylow 26

Wybieranie rytmu stylu
Granie z uzyciem wybranego stylu....

Granie akordéw akompaniamentu automatycznego............... 31
Korzystanie z utworéw 32
Odtwarzanie utworu demonstracyjnego ...........cccceveevveivrnnene 32

Wybieranie i odstuchiwanie utworu
Szybkie przewijanie i zatrzymywanie utworu..
Zmiana tempa utworu
Lista utworéw
Rodzaje utwordw..
Wyswietlanie zapisu nutowego utworu.
Wyswietlanie tekstu UtWOru ............cccoviiiiiiiiiiiiiiccce
Latwy sposob gry na pianinie
Tryb CHORD — Granie obiema rekami..............coccovcevncnnns 40
Tryb CHORD/FREE — Stosowanie trybu
Chord tylko dla lewej reki
Tryb MELODY — Granie jednym palcem
CHORD/MELODY — tryb Chord dla lewej
reki i Melody dla prawej regKi...........ccooeeiiiiiciiiiiiiiien, 46
Wybér utworu do éwiczenia 50
Lekcja 1 — Funkcja zatrzymywania
Lekcja 2 — Tempo ..
Lekcja 3 — Minus jeden.
Praktyka czyni mistrza — powtarzanie i nauka.....

Granie z uzyciem muzycznej bazy danych

Zmiana stylu utworu 58
Funkcja Easy Song Arranger
Stosowanie funkcji Easy Song Arranger .

Nagranie wiasnego wykonania
Procedura nagrywania ............cccceeeieiiiiiiiesieeseeeeeseene
Funkcja Song Clear — kasowanie utworéw uzytkownika ...... 63

Track Clear — Kasowanie wybranej $ciezki
W utworze uzytkownika............cccoceieiiiiiiiiiice 64

Kopia zapasowa i inicjowanie 65
Kopia zapasowa
Inicjowanie

Podstawowa obstuga 66
Podstawowa 0bstuga .........ccccviiiiiiiiiiiiciiicee s 66

Okna wyswietlacza..
Elementy okna MAIN..

Operacje zaawansowane
Gra z roznymi efektami

Dodawanie dzwigkéw harmonicznych
Dodawanie pogfosu
Dodawanie efektu Chorus.....
Dodawanie efektu DSP.....
Funkcja zawieszenia dzwiekow..

Funkcje przydatne podczas gry

Tap Start
Dynamika klawiatury ..
Ustawianie jednym przyciskiem .
Wybér typu dzwieku ...
Kontrolery stroju

Funkcje stylu (automatyczny akompaniament) 79

Wariacja schematu (Sekcje)....
Ustawianie punktu podziatu
Wykorzystanie stylu z akordami, ale bez rytmu

(Stop Accompaniment)....
Regulacja gfoénosci stylu.....

Podstawowe informacje o akordach..... .. 84
Granie stylami przy uzyciu cafej klawiatury .. 86
Wyszukiwanie akordéw za pomocg Stownika akorddw ......... 87
Ustawienia utworu 88

Gfo$nosé utworu
Powtarzanie A-B
Wyciszanie poszczegdlnych partii utworu ..
Zmiana brzmienia melodii

Zapisywanie wtasnych ustawien panelu 90
Zapisywanie W pamigci registracyjnej ...........cccceveiiinicnnnn. 90
Przywotywanie ustawien z pamigci registracyjnej.................. 91

Funkcje 92
Wybieranie i ustawianie funkcji ............ccccooiiiiiiiiiiiicn, 92

Zapisywanie i wczytywanie danych 95

Podtaczanie pamieci flash USB
Formatowanie pamigci flash USB ..
Zapisywanie plikow uzytkownika (pamigci registracyjnej)

w pamigci flash USB ...
Zapisywanie utworu uzytkownika w pamieci flash USB........
Weczytywanie plikéw z pamieci flash USB ... 100
Kasowanie danych z pamieci flash USB
Kasowanie danych uzytkownika w instrumencie..
Odtwarzanie plikéw z pamigci flash USB

Potgczenia

Podtgczanie komputera osobistego ..
Przesytanie danych o wykonaniu do/z komputera ..
Zdalne sterowanie urzadzeniami MIDI....
Przesytanie ustawien
Przesyfanie danych pomiedzy komputerem a instrumentem..... 107

Dodatek

Rozwigzywanie probleméw
Komunikaty....

#¥%" Montaz statywu instrumentu..

Tabela zestawdw perkusyjnych..
Lista Stylow........cccoeeviiiiicnnennn.

Tabela muzycznych baz danych
Utwory znajdujace sie na dotagczonej ptycie CD-ROM
Tabela rodzajéw harmonii ....
Lista typow efektow....
Dane techniczne...
Indeks

132

136

Owner's Manual 9



Przygotowanie

Pokrywa klawiatury

H Aby otworzy¢ pokrywe klawiatury:
Lekko unie$é pokrywe, a nastgpnie popchnad
jaiwsunac.

B Aby zamknaé¢ pokrywe klawiatury:
Wysunaé pokrywe, ciagajac w swoja strone i ostroznie
opuscic¢ na klawiature.

/\ PRZESTROGA

¢ Podczas otwierania lub zamykania
pokrywy zachowac ostroznoscé,

aby nie przytr. ¢ sobie p

A\ przEsTROGA

¢ Podczas otwierania i zamykania naleZy trzymac pokrywe obiema
rekami. Nie wypuszczac pokrywy z rgk do momentu jej
catkowitego otwarcia lub zamknigcia. Zachowac ostroznosé, aby
nie przycig¢ palcow (swoich lub innej osoby, zwtaszcza dzieci)
miedzy pokrywa a jednostka gfowna.

A\ przEsTROGA

¢ Na pokrywie klawiatury nie nalezy kias¢ zadnych przedmiotow,
nawet papieru. Podczas otwierania pokrywy mate przedmioty
umieszczone na niej moga wpas¢ do srodka instrumentu,
a ich wyjecie moze okazac sige niemozliwe. Moga one pézZniej
doprowadzi¢ do porazenia pradem, zwarcia, pozaru albo
powaznego uszkodzenia instrumentu.

Pulpit

B Aby podnies¢ pulpit:

1 Pociagnaé pulpit do géry i do siebie,
az pojawi sie opor.

2 Opuscié dwie metalowe podpérki
znajdujace sie po lewej i prawej stronie
z tytu pulpitu.

3 Opuscié pulpit, tak aby sie opart
na metalowych podpérkach.

10 Podrecznik uzytkownika

B Aby opusci¢ pulpit:

1 Pociagnaé pulpit do siebie, az pojawi
sie opor.

2 Podnie$é dwie metalowe podporki
(z tytu pulpitu).

3 Delikatnie opuscié pulpit.

~
|

/\ PRZESTROGA

¢ Nie nalezy korzystac z pulpitu podniesionego do potowy. Podczas
i ¢ go, zanim nie zostanie

of pulpitu nie wyj
catkowicie ztoZony.




Przygotowanie

Podtaczanie do komputera (port USB)

Port USB

Komputer

Przewéd USB

Aby méc przesyta¢ dane muzyczne (s. 104), nalezy
potaczy¢ port USB instrumentu z portem USB
w komputerze. W celu wymiany danych za pomoca
ztacza USB nalezy:
* Najpierw sprawdzié, czy przetagcznik POWER
jest w potozeniu OFF (wyfaczony), a nastepnie
przewodem USB typu AB potaczy¢ komputer

z instrumentem. Po potfaczeniu urzadzen wigczyé
zasilanie instrumentu.

¢ Na komputerze zainstalowac¢ sterownik USB-MIDI.

Instalacje sterownika USB-MIDI opisano w rozdziale
,.Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM”.

Wiaczanie zasilania

MASTER VOLUME

Wskaznik zasilania

Przetgcznik zasilania

ez | -

\I
ZZWF?#E??F fﬁ’ﬁ/!}"ﬁlﬁ*"\ﬁ

I

71 Ustawié gto$no$é na minimum, przekrecajgc
pokretto [MASTER VOLUME] w lewo.

2 Sprawdzié, czy przewdd zasilajacy jest
prawidtowo podtaczony. (Patrz s. 116)

3 Nacisnaé przetacznik zasilania, aby wtaczyé
instrument.
Aby wylaczy¢ instrument, ponownie nacisnaé
przetacznik zasilania.

[ UWAGA |
Wskaznik zasilania
* W przypadku zamknigcia pokrywy klawiatury bez wytaczenia, wskaznik
zasilania nadal bedzie sie swiecit, informujac o tym, Ze zasilanie
Jest wigczone.

W chwili wiaczenia instrumentu wezytywane sg kopie
zapasowe danych z pamigci flash. JeSli w pamigci flash
nie ma danych, to po wlaczeniu zasilania instrument
wigczy si¢ z domyslnymi ustawieniami fabrycznymi.

/\ PRZESTROGA

» Nawet kiedy przetgcznik zasilania jest w pofozeniu OFF,
instrument nadal pobiera niewielkg ilos¢ pradu. Jesli instrument
ma by¢ nieuzywany przez dtuzszy czas, nalezy pamietac
o odfgczeniu zasilacza z gniazdka sieciowego.

/\ PRZESTROGA

* Nie wyt: i , gdy na wyswie k y jest
komunikat ,, WRITING!” (Zapisywanie!). W przeclwnym wypadku
moze dojs¢ do uszkodzenia pamigci flash i utraty danych.

Podrecznik uzytkownika 11



Przygotowanie

Korzystanie ze stuchawek

rrrrr
(I () e

A
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( M
Spéd instrumentu

== = =/ o -
I -

Standardowa wtyczka stuchawek
stereofonicznych

Podtaczy¢ stuchawki do jednego z gniazdek
stuchawkowych [PHONES].

Instrument jest wyposazony w dwa gniazdka
stuchawkowe [PHONES].

Mozna wiec podiaczy¢ do instrumentu dwie pary
standardowych stuchawek stereofonicznych.
(Korzystajac tylko z jednej pary stuchawek, mozna ja
podtaczy¢ do dowolnego gniazdka stuchawkowego.)

Korzystanie z wieszaka na stuchawki
W zestawie znajduje si¢ wieszak, ktéry umozliwia
powieszenie stuchawek na instrumencie. Wieszak na
stuchawki nalezy przymocowac za pomoca dwéch
Srub (4 x 10 mm) dotgczonych do zestawu, tak jak
pokazano na ilustracji.

/\ PRZESTROGA
* Wieszak pr y jest do wi ia tylko stfuch
Wi ie innych pr iotéw moze sp d
dzenie instr lub wi K

12  Podrecznik uzytkownika




Przygotowanie

Konserwacja

Aby utrzymac instrument w jak najlepszym stanie, zaleca si¢ regularne wykonywanie czynnosci konserwacyjnych

zgodnie z ponizszg instrukcja.

B Konserwacja instrumentu i fawki

Instrument nalezy czyS$ci¢ migkka, suchg lub lekko
wilgotna Sciereczka.

/\ PRZESTROGA

* Nie stc ¢ ro Inikow do farb, plynow czyszczacych ani
chusteczek nasaczanych srodkami chemicznymi.

Co jaki$ czas nalezy dokrecaé Sruby faczace instrument
itawke.

H Czyszczenie pedatéow

Podobnie jak w przypadku fortepianu akustycznego,
pedaty mogg si¢ z czasem pobrudzi¢. Wéwczas nalezy
je wypolerowac stosujgc Srodki przeznaczone do
pedatéw fortepianowych. Przed uzyciem Srodka nalezy
zapoznac si¢ z instrukcja jego stosowania.

/\ PRZESTROGA
* Nie S r 5w do farb, plyndw czyszczacych
ani chustt K ych srodkami ct icznymi. Moze to

doprowadzi¢ do odbarwienia lub uszkodzenia pedafow.

H Strojenie

W odréznieniu od fortepianu akustycznego, ten
instrument nie wymaga strojenia. Jest zawsze
doskonale nastrojony.

B Przewozenie

W przypadku przeprowadzki instrument mozna
przewiez¢ wraz z innymi przedmiotami. Mozna

go przetransportowaé w catosci (zmontowany),
albo roztozy¢ do stanu, w jakim znajdowat si¢

w oryginalnym opakowaniu w momencie zakupu.
Klawiature nalezy przewozi¢ w pozycji poziome;.
Instrumentu nie nalezy stawia¢ na boku ani opieraé
o $ciang. Nie naraza¢ instrumentu na nadmierne
wibracje lub wstrzasy.

Podczas transportowania instrumentu nalezy zadbaé
o to, by wszystkie Sruby byty odpowiednio dokrgcone
i nie poluzowaty si¢ podczas przenoszenia.

Podrecznik uzytkownika 13



@ Kontrolery i ztgcza na panelu

Panel przedni
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Lista kategorii brzmien (s. 124)

%" Lista kategorii stylow (s. 132)

@ @ Lista kategorii utworéw (s. 35)
Muzyczna baza danych (s. 133)
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Kontrolery i zfgcza na panelu

Wyswietlacz (s. 68, 69)
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Panel przedni

© Przetgcznik zasilania ......................... strona 11
@® [MASTER VOLUME] pokretio ......... strony 11, 66
© [DEMO] przycisk.........ccoceovvvereererennnen. strona 32

O FILE CONTROL [MENU],

[EXECUTE] przyciski strony 95-101

© [LYRICS] przycisK........c.ccccvererererrerenn. strona 38
@ [SCORE] przycisK............ccccoeeeerrverenne. strona 37
@ [P.A.T. ON/OFF] przycisk ..................... strona 40
© [FUNCTION] przycisk..................... strony 68, 92
© [METRONOME ON/OFF] przycisk....... strona 23
@ [TEMPO/TAP] przycisk................... strony 34, 75
® LESSON [L], [R], [START] przyciski .... strona 51
® SONG MEMORY

[REC], [1]-[5], [A] przyciski ................. strona 61
® [REPEAT & LEARNY/

[ACMP ON/OFF] przycisk ............... strony 56, 27

@ [A-B REPEATY/
[INTRO/ENDING/rit.] przycisk......... strony 88, 79

® [REW]/[MAIN/AUTO FILL]

PrzyCiskK......cccoovvieeviieeieeee e strony 34, 79
® [FFJ/[SYNC STOP] przycisk............ strony 34, 81
® [PAUSEJ[SYNC START] przycisk..... strony 34, 80
® [START/STOP] przycisk............ strony 26, 33, 67
® [MUSIC DATABASE] przycisk.............. strona 57

@ [CONTRAST] pokretto.......................... strona 69
@ [EXIT] przycisk............ccccoevnnne. ...strona 68
@ [SONG] przycisk strona 33
@ [EASY SONG ARRANGER] przyciskK .....strona 58

@ [STYLE] przycisK.........ccoevevevueuererrennnn strona 26
@ [VOICE] przyCisK..........ccccoeveverererernnnnnn. strona 17
@ Pokretio strony 67, 92
@ CATEGORY [2]i[¥]

Przyciski...........cooiiiiiiiiis strony 67, 92
@ Przyciski numeryczne [0]-[9],

przyciski [+] i [-]..ccooooeeeeeeeee strony 67, 92
@ [SPLIT ON/OFF] przycisk..................... strona 19
€) [DUAL ON/OFF] przycisk ..................... strona 18
€ [HARMONY ON/OFF] przycisk ............ strona 70

€ [DSP ON/OFF] przycisk..............

€ [PIANO RESET] przycisk

€@ REGIST MEMORY
[MEMORY/BANK], [1], [2] przyciski..... strona 90

€ Zestaw perkusyjny ...........ccccceerreenn. strona 22
Rysunki nad klawiszami wskazuja, jaki typ brzmienia
perkusyjnego przypisany jest danemu klawiszowi, kiedy
wybrany jest zestaw ,Standard Kit 1”.

...strona 73
strona 20

Pedaty, gniazda i ztgcza

€ Pedaly...........oooieiiii strona 21
€@ [PEDAL] gniazdo.............ccccevvnnnn.. strona 116
€@ [PHONES] gniazda...............c.c.c............ strona 12

€ USBTO DEVICE zigcze ........................ strona 96
@ USBTO HOST zigcze.......................... strona 104
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Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu

Komunikaty na wyswietlaczu instrumentu moga by¢ wyswietlane

w jezyku angielskim albo japoriskim. Domysinym jezykiem jest angielski.
Po przetaczeniu na jezyk japonski teksty odtwarzanych utworéw, nazwy
plikéw i niektére komunikaty beda wyswietlane w jezyku japoriskim.

1 Nacisngé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION VOLUME .
[ " Danawaze ] [_sona Value ]
E% B suevwoue IO

2 Naciskaé¢ przyciski CATEGORY [42]i [¥], az pojawi
sie opcja ,,Language”.
Pod opcja ,,Language” pojawi si¢ aktualnie wybrany jezyk
wysSwietlacza.
Po podswietleniu go mozna wybraé zadany jezyk za pomocg
przyciskéw [+] i [-].

FUNCTION

LANGUAGE
( il)eno Cancel
Y Language Opcja ,Language”

English Aktualnie wybrany jezyk }

¥ CATEGORY 2

) C]%

3 Wybraé jezyk wys$wietlacza.

Za pomocg przycisku [+] mozna wybraé jezyk angielski, a za pomocg
przycisku [-] japonski.

Wybdr jezyka zostanie zapisany w wewnetrznej pamigci flash i bedzie
zachowany, nawet po wylaczeniu zasilania.

4 Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisngé przycisk [EXIT].
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Gra roznymi brzmieniami

\ g Oproécz brzmienia fortepianu, organéw i innych ,,standardowych”
instrumentéw klawiszowych, instrument moze odtwarzaé brzmienie
gitary, kontrabasu, instrumentéw smyczkowych, saksofonu, trabki,
instrumentéw perkusyjnych oraz inne efekty dzwiekowe, udostepniajac
w ten spos6b ogromng ré6znorodnosé muzycznych barw.

Wyhor brzmienia — MAIN

Procedura wybierania gfdwnego brzmienia odtwarzanego przez klawiature.

Nacisna¢ przycisk [VOICE].

Pojawi si¢ okno wyboru gléwnego brzmienia.
Podswietlone zostang numer i nazwa aktualnie wybranego brzmienia.

VCHICE SELECT{MAIN]

O| SONG

O EASY SONG
ARRANGER

CATEGORY
( - 018 ] [ E.PIAND -
® - T - ©

| 504 _Firework |
000 _oTs

001 Natural! Graxd

| 002 Live! Grand Piang

O | STYLE

JJELE

@® | VOICE

A SONG MELODY VO
L

003" Livel Warm Grand| NUMer i nazwa
: aktualnie wybranego
brzmienia

Wybraé zgdane brzmienie.

Obracad pokrettem, aby zobaczy¢ pod$wietlane kolejne nazwy
dostepnych brzmien. Dostepne brzmienia beda kolejno wybierane
i wySwietlane. Brzmienie wybrane na tym etapie staje si¢
brzmieniem giéwnym.

W pokazanym przyktadzie wybrano brzmienie ,,106 Flute”.

VOICE SELECT{MAIN)

DATA ENTRY

)

2

CATEGORY
= BRASS SYNTH LEIID;
g8 ur B

|II]4 Sweet! Flute |
105 Sweet! Pan Flute

106 Flute

Wybierz 106 Flute J

3 Gra na klawiaturze.

@
s Iy
|

M Ustawianie gfo$nosci.

MIN MAX

Mozna wyprébowywac rézne brzmienia.
Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé przycisk [EXIT].
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Gra réznymi brzmieniami

Gra dwoma brzmieniami jednocze$nie — DUAL

Mozna wybra¢ drugie brzmienie, ktére zostanie dodane do brzmienia gtéwnego podczas
gry na klawiaturze. Owo drugie brzmienie nazywac bedziemy brzmieniem Dual.

Nacisna¢ przycisk [DUAL ON/OFF].

Przycisk [DUAL ON/OFF] stuzy do wiaczania lub wytaczania
brzmienia Dual.

Po jego naci$nigciu, w oknie MAIN pojawi si¢ opcja brzmienia DUAL.
Podczas gry na klawiaturze do brzmienia gldwnego zostanie dodane
aktualnie wybrane brzmienie Dual.

TRANSPOSE 0 | TEWPO J=080  4/4 ! MEASURE 001
ok ———
001 ChartPianoPop
SPLIT DUAL  HARMONY  DS|
ON/OFF  ONJOFF ' ONJOFF  ONJOFF 001 Jude Hey

D D D Cd m

001 MNaturall Grand
A SPLIT V4 DUA%‘\RMONY A DSP . ! [ll.lllL [IEI]
44 VOICE 44 VoICE &L TYPE P

CHORD

2 Nacisna¢ i przytrzymaé przycisk [DUAL] przez
ponad sekunde.

O

falme 22488 Numer brzmienia

Pokaze si¢ okno wyboru brzmienia Dual.

VOICE SELECTIDUAL)

CATEGORY Okno wyboru brzmienia Dual }
o i :

—TT— _
SPLIT DUAL  HARMONY  DSP o
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

I O B N R Peseve |

A SPLIT 1059 Live! Orchestra

Lioce L fﬁc%mmm L% (060_String Ensemble__— Aktualnie wybrane brzmienie Dualj

1.061_ Chamber Strinzs

Przytrzymac dtuzej
niz sekunde

3 Wybraé¢ zadane brzmienie Dual.

Obracajac pokrettem wybraé zadane brzmienie. Wybrane na tym etapie
brzmienie bedzie petni¢ funkcje brzmienia Dual. Na pokazanym
wybrano brzmienie ,,124 Vibraphone”.

DATA ENTRY

1££  LIark moon I
123 Bell Pad

% 124 Vlbraphone
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Gra r6znymi brzmieniami

Gra na klawiaturze.

j‘) Podczas gry stycha¢ bedzie jednoczesnie dwa brzmienia.

Mozna wyprébowywac rézne brzmienia Dual.

Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé przycisk [EXITT].

Gra roznymi brzmieniami dla lewej i prawej reki — SPLIT

W trybie Split mozna gra¢ r6znymi brzmieniami przypisanymi lewej i prawej stronie klawiatury,
rozdzielonej w ,,punkcie podziatu”. Brzmienie gtéwne oraz brzmienie Dual mogg by¢ przypisane czesci
klawiatury po prawej stronie punktu podziatu, natomiast na lewo od punktu podziatu mozna przypisac
,brzmienie Split”. Umiejscowienie punktu podziatu mozna dowolnie zmieniac (s. 82).

Punkt podziatu (ustawienie domysine 054)

" " " I ‘ ‘ ‘ ‘
! ! ! 060 072 084 096 108

021 024 036 048
@1y | (o) ) ©2) (C3) (Cc4) (C5) (ce) (7
Brzmienie gtéwne oraz brzmienie Dual

Brzmienie Split

Nacisna¢ przycisk [SPLIT ON/OFF].

Przycisk [SPLIT ON/OFF] stuzy do wiaczania i wytaczania brzmienia
Split. Po jego nacisnigciu, w oknie MAIN pojawi si¢ opcja brzmienia
SPLIT. Wybrane brzmienie Split bedzie przypisane cz¢sci klawiatury
na lewo od punktu podziatu.

MAIN
TRANSPOSE () TEWPO J=080  4/4 | WEASURE 001

ek

001 ChartPianoPop
001 Jude Hey
[¥OICE]

HATH

SPLIT DUAL  HARMONY DSP
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

SPLIT ' DUAL HARMONY DSP
£ vclcs@vmcs L LR

Nacisna¢ i przytrzymac przycisk [SPLIT ON/OFF] przez
ponad sekunde.

001 Naturall Grand

GHORD

Numer brzmienia

Pokaze si¢ okno wyboru brzmienia Split.

O
SPLIT DUAL  HARMONY  DSP =
ON/OFF ~ ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

v _f Aktualnie wybrane
A SPLIT DUAL  #HARMONY g DSP AT "
£ vmc%voc [ 051 F'"gerBaSS 1 brzmienie Split ]
052 AcousticBass .
053 Pick Bass |

CATEGORY \k Okno wyboru brzmienia Split }
®

Przytrzymac dtuzej |
niz sekunde
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Gra réznymi brzmieniami

Wybraé¢ zgdane brzmienie Spilit.

Obracajac pokrettem wybra¢ zadane brzmienie Split. Wybrane na tym
etapie brzmienie staje si¢ brzmieniem Split, przypisanym czgsci
klawiatury na lewo od punktu podziatu. Na pokazanym przykladzie
wybrano brzmienie ,,042 Folk Guitar".

DATA ENTRY

\ 041 Classical Guitar I
% 042 Folk Guitar

1043  Jazz Guitar 1

Gra na klawiaturze.

s N oo
1] ]

il

Mozna wyprébowywac rézne brzmienia Split.

Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé przycisk [EXIT].

Brzmienie fortepianu

Aby instrument odtwarzal brzmienie fortepianu, wystarczy nacisna¢ tylko jeden przycisk.

Nacisngé¢ przycisk [PIANO RESET].

Ustawione zostanie brzmienie ,,001 Natural! Grand Piano”.

* Po nacisnigciu przycisku
[PIANO RESET] wszystkie

PIANO ustawienia oprocz czutosci

RESET klawiatury zostang wylaczone.
Brzmienia Dual i Split réwniez
zostang wylaczone i calej
klawiaturze przypisane zostanie

wylgcznie brzmienie fortepianu.
SOUND!
P v

20 Podrecznik uzytkownika



Gra r6znymi brzmieniami

Korzystanie z pedatow

Instrument jest wyposazony w trzy pedaly

pozwalajace uzyskac wiele ekspresyjnych efektéw, \
zblizonych do tych, ktdre uzyskuje si¢ za pomocag

pedatéw fortepianu akustycznego.

Pedat ttumika (prawy)

Pedat ttumika pelni te same funkcje, co jego odpowiednik w fortepianie
akustycznym. Gdy pedat thumika jest wcisniety, dzwigki brzmig dtuze;.
Zwolnienie pedatu powoduje natychmiastowe wyttumienie wszystkich
podtrzymywanych dzwigkow.

Pedat tlumika wyposazono takze w naturalnie wyrazista funkcje pétpedatu.

.

|
e

K

Nacisniecie pedafu ttumika
spowoduije, ze wszystkie
dzwigki zagrane do chwili
zwolnienia pedatu beda
utrzymane.

Pedat sostenuto (Srodkowy)

Nacisnigcie pedatu sostenuto i przytrzymanie wciSnigtych klawiszy
podczas wygrywania nuty lub akordu na klawiaturze spowoduje, Ze nuty
beda brzmie¢ dopéty, dopdki pedat bedzie weisnigty (tak jak gdyby
wciSnigty byt pedat thumika), niemniej nuty zagrane pézniej juz nie beda
przediuzane. W ten spos6b mozna np. utrzymac akord, kiedy kolejne
dzwieki s grane staccato.

|JJ

4

Naci$niecie pedafu sostenuto
w chwili zagrania dzwieku
spowoduije, ze bedzie on
brzmiat, az do momentu
zwolnienia pedatu.

Pedat piano (lewy)

Naci$nigcie pedatu piano $cisza dzwigki i nieznacznie zmienia barwe
granych nut. Pedat piano nie wptywa na dzwigki, ktére zostaty zagrane
przed jego naciSnigciem.

[ UWAGA |
* Funkcje pedatéw nie wplywajg
na brzmienie Split.

UWAGA |

» Jesli pedat ttumika nie dziata,
nalezy sprawdzic, czy przewod
pedatu jest wlasciwie
podigczony do gniazda (s. 116).

[ UWAGA ||

Potpedat:

* Chcac podczas gry z pedafem
podtrzymania dZzwigku nieco
wyciszy¢ podtrzymywany
dZwigk, nalezy podniesc pedat
ttumika z maksymalnego
wychylenia do pofowy.

» DZwigki organdw, instrumentow
strunowych i chéru beda
wybrzmiewaty tak dfugo,

Jak dfugo bedzie nacisniety
pedat Sostenuto.
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Zabawne dzwieki

Instrument wyposazony jest w palete dzwiekéw perkusyjnych oraz niezwykiych
efektéw dzwigkowych, ktére moga dostarczyé $wietnej zabawy. Smiech, babelki,
odgtosy odrzutowca, efekty grozy i wiele innych. Dzwigki te moga by¢ dobrym
sposobem na wywotanie odpowiedniego nastroju na imprezach.

Zestawy perkusyjne to zbiory bebnéw i instrumentéow perkusyjnych. Po wybraniu brzmienia
skrzypiec lub innego instrumentu na brzmienie gtéwne, wszystkie klawisze generuja dzwigk tych
samych skrzypiec, tyle ze o réznej wysokosci. Jesli na brzmienie giléwne wybrany zostanie zestaw
perkusyjny, kazdy klawisz bedzie generowat dzwigk innego bebna lub instrumentu perkusyjnego.

# Procedura wyboru zestawu perkusyjnego = (patrz kroki 1i 2 na s. 17)
1 Nacisna¢ przycisk [VOICE].

2 Obracajac pokrettem wybraé opcje ,,132 Standard Kit 1”.

3 Teraz mozna wyprobowaé kazdy klawisz i bawié sie brzmieniami
bebnéw i dzwigkoéw perkusyjnych!

Zalecamy wyprébowac kazdy klawisz

i sprawdzi¢ brzmienie bebnow i dzwiekow
perkusyjnych. Czarne klawisze takze dziatajq!
Mozna postuchaé dzwiekow tréjkata, bebnow,
bongo, marakaséw i wielu innych brzmien
perkusyjnych. Szczegétowy wykaz brzmien
zawartych w zestawach perkusyjnych (numery
brzmien od 132 do 143) podano w czgsci ,, Tabela
zestawOw perkusyjnych” na stronie 130.

Efekty dzwigkowe znajduja si¢ w grupie brzmien z zestawami perkusyjnymi (numery brzmien 142
i 143). Po wybraniu jednego z tych brzmien, mozna korzysta¢ z szerokiej palety efektéw dzwigkowych.

# Procedura wyboru efektu dzwiekowego -> (patrz kroki 1i2 na s. 17)
1 Nacisnaé przycisk [VOICE].

2 Obracajac pokrettem, wybraé opcje ,,143 SFX Kit 2”.

3 Teraz mozna wyprobowaé kazdy klawisz i bawic¢ sie efektami
dzwiekowymi!

Naciskajac rozne klawisze mozna odtworzy¢ dzwigk
fodzi podwodnej, dzwonka telefonu, skrzypienia drzwi
oraz wiele innych przydatnych efektéw. “142 SFX Kit 1”7
zawiera brzmienia piorunéw, ptyngcej wody,
szczekajacego psa i inne. Niektore klawisze nie maja
przypisanych efektow dzwigkowych, wiec nie beda
generowaty zadnego dzwicku.

Szczegdtowy wykaz instrumentéw zawartych w zestawach
SFX znajdziesz w ,,SFX Kit 1”1 ,,SFX Kit 2” w czgsci

. Tabela zestawow perkusyjnych” nas. 131.
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)

éz Instrument wyposazony jest w metronom, umozliwiajgcy
ustawianie tempa i metrum. Mozna wiec ustawi¢ tempo
najwygodniejsze dla siebie.

Uruchamianie metronomu

Wiaczy¢é metronom i uruchomié go, naciskajgc przycisk
[METRONOME ON/OFF].

Metronom wylgcza si¢ przez ponowne nacisnigcie przycisku
[METRONOME ON/ OFF].

D &
TRANSPOSE 0| TEWPO J=080 4/4 HERSURE _ DO1

ek —
001 ChartPianoPop
001 Jude Hey

WATN

001 Matural! Grand

PERFORMANCE ASSISTANT

METRONOME
ON/OFF

ATUS
‘[ TIME SIGN%

Aktualne ustawienie

Ustawianie tempa metronomu

Nacisnaé przycisk [TEMPO/TAP], aby uruchomi¢ opcje
ustawiania tempa.

TEMPO/
TAP
% J-mAa

2 Obracajac pokrettem, wybraé tempo miedzy 5 a 280.

Tempo

DATA ENTRY

)

2
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Metronom

Ustawianie metrum

W przykladzie ustawiane jest metrum 5/8.

Nacisnaé i przytrzymaé przycisk [METRONOME ON/OFF]
przez ponad jedng sekunde, aby wybra¢ funkcje ,,Time
Signature-Numerator”.

FUNCTION

METRDNDME

METRONOME
ON/OFF

A TIME smN% Licznik

(llo$¢ jednostek
metrycznych w takcie).

L Time Signature - Numerator

Przytrzymac¢ dtuzej
niz sekunde

Obracajgc pokretiem, wybrac ilos¢ jednostek metrycznych
w takcie.

Dostepny jest zakres od 1 do 60. W ilustrowanym przyktadzie

wybrano wartoS¢ 5.
O pierwszej jednostce metrycznej taktu informuje dzwiek dzwonka.

Naciskac¢ przyciski CATEGORY [42]i [¥] tyle razy,
ile potrzeba aby wybra¢ funkcje dtugosci jednostki
metrycznej ,,Time Signature-Denominator".

METRONOME
C] C] ( lin;e!‘xia.lllmeralnr ] [ Bell - ]
% Y ine sisnature Denomintar )
¥ CATEGORY 2

Obracajgc pokretiem, wybra¢ diugosé jednostki metryczne;.

Wybraé zadang dtugosé jednostki: 2, 4, 8 lub 16 (péinuta, éwierénuta,
6semka, lub szesnastka). W przyktadzie wybrano ésemke.

METRONOME
[lin;esia.llnneralnr] [ Bell - ]
(EY= i siznature Denominator 0]

5/8
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Imtml Setup TineSia. | nennnmat

Mianownik (Dtugos¢
jednej jednostki
metrycznej).

e Metrum synchronizuje sie
z odtwarzanym stylem lub
utworem, a wigc parametrow
tych nie mozna zmienic
podczas odtwarzania stylu
lub utworu.



Metronom

Ustawianie dzwieku dzwonka metronomu

Ta funkcja pozwala wybrac, czy tykanie metronomu begdzie akcentowane dzwigkiem dzwonka.

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Za pomoca przyciskow CATEGORY [2]i [¥] wybraé
opcije Bell.

¥ CATEGORY :y}

Za pomoca przyciskow [+] i [-] mozna wiaczy¢ lub
wytaczyé dzwiek dzwonka.

Ustawianie gtosnosci metronomu

1 Nacisngé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

Za pomoca przyciskow CATEGORY [2]i [¥] wybraé
parametr Metronome Volume.

METRONCME
[ - Bell ] [ Quantize - ]
@ v Metronome Volume - @

¥ CATEGORY :%

3 Obracajac pokrettem, ustawi¢ zadang gtosnos¢é metronomu.
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Odtwarzanie stylow

akompaniamentu.

Instrument posiada funkcje automatycznego akompaniamentu, ktéra
generuje akompaniament (rytm + bas + akordy) w wybranym stylu,
dopasowujac go do akordow granych lewa reka. Mozna wybraé
sposrod 160 réznych stylow, obejmujgcych réznorodne gatunki i metra
muzyczne (petng liste dostepnych styléw zamieszczono na s. 132).
Niniejszy rozdziat opisuje, jak korzysta¢ z funkcji automatycznego

Wybieranie rytmu stylu

Wigkszo$¢ stylow obejmuje sekcje rytmiczng. Mozna wybraé sposrdd szerokiej gamy rytméw — rock,
blues, Euro trance i wiele innych. Rozpocznijmy od postuchania samego podstawowego rytmu. Sekcja

rytmiczna odtwarzana jest wylacznie przy uzyciu instrumentéw perkusyjnych.

Nacisna¢ przycisk [STYLE].

Pojawi si¢ okno wyboru stylu. Numer i nazwa aktualnie wybranego
stylu bedg pod$wietlone.

O| SONG
EASY SONG
o

STYLE SELECT

CATEGORY
( - PIANIST )] ( 16BEAT )]
O " ST

» Odtwarzajgc styl, nalezy
ustawi¢ Sound Type (typ
dzwigku) na ,Style”. W ten
Sposob mozna uzyskac
naturalniejszy, lepszy dzwigk
z wbudowanych gtosnikow
(patrz s. 77). Kiedy podigczone
sg stuchawki, podawany jest
normalny dZwiek.

@® | STYLE

O | VOICE

A SONG MELODY VOICE

| 189 PianoBegwine |
160 PianoSwing

001 ChartPianoPop

1 002 BritPopRock 1

Aktualnie wybrany styl

Wybra¢ styl.

Obracajac pokrettem, wybraé zadany styl.
Lista dostepnych styléw znajduje si¢ na stronie 132.

DATA ENTRY

CATEGORY
[ - COUNTRY ) ( IHILLIIIIIIN- ]
© - T, - ©

|[IBE BrazilianSamba |
096 BossaNova

097 PopBossa

1088 Tijuana 1

G

Nacisna¢ przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu stylu.
Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nacisng¢ ponownie przycisk
[START/STOP].

A

‘/ —

REPEATA  AB Y
ARN  REPEAT  REW PAUSE

SYNC STAR1
START STOF

v
SONG A

STYLE ON/OFF

#_CHORD
<A FINGERING

ENDING/m AUTO FILL STOP
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[ UWAGA ||

* Pliki ze stylami przeniesione
2z dysku twardego komputera
lub zapisane w pamigci
USB flash podfgczonej do
instrumentu mozna uzywac
w ten sam sposob jak style
zakodowane fabrycznie
(style nr 161-). Instrukcja
przenoszenia plikow znajduje
sig na stronie 107.

[ UWAGA |

* Style z numerami 131 oraz
143-160 nie posiadajg sekcji
rytmicznej i dlatego, jesli zostang
uzyte tak jak w opisanym
przyktadzie, nie pojawi sie zaden
rytm. W przypadku tych stylow
najpierw nalezy wigczyé
akompaniament automatyczny,
tak jak opisano na s. 27,
nastepnie nacisnac przycisk
[START/STOP] i wowczas
linia basu oraz akordy
akompaniamentu pojawig
sie w momencie nacisnigcia
klawisza po lewej stronie
punktu podziatu klawiatury.




Odtwarzanie styléw

Granie z uzyciem wybranego stylu

Na poprzedniej stronie wyjasniono juz, jak wybra¢ rytm stylu.
Teraz wyjasnimy, jak do podstawowego rytmu dodac bas i akordy, aby uzyskaé petny i bogaty
akompaniament, przy ktorym mozna grac.

1 Nacisna¢ przycisk [STYLE] i wybra¢ zadany styl.

Wiaczy¢ automatyczny akompaniament.

Nacisng¢ przycisk [ACMP ON/OFF].
Ponowne naci$nigcie tego przycisku spowoduje wytaczenie
automatycznego akompaniamentu.

R

ACMP 1 / MAIN/ SYNC SYNC
STYLE ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL ~ STOP START

/

CHORD
42 FINGERING

MAIN
TRANSPOSE 0 | TEWPO J=160 4/4 HERSURE_ 0D1

dekk ——

097 PopBossa

001 Jude Hey

MAIH

001 Maturall Grand

SPLIT 042

GHORD PERFORNANCE RSSISTANT m Q[

bl 5 .
]

Ta ikona pojawia sig, kiedy
wigczony jest automatyczny
akompaniament.

UWAGA |

@ Kiedy automatyczny akompaniament jest wlaczony... * Punkt podziafu mozna dowolnie
22 . . . . . zmieniac: patrz s. 82.

Cze$¢ klawiatury po lewej stronie punktu podziatu (054: F#2) staje

si¢ ,,obszarem automatycznego akompaniamentu” i stuzy tylko

do wyznaczania akordéw akompaniamentu.

Punkt podziatu (054: F#2)

'

R AR 1Y

Obszar automatycznego

akompaniamentu

Witaczy¢ funkcje synchronicznego startu.
Aby wigczy¢ funkcje startu synchronicznego, nacisng¢ przycisk [SYNC START].

V=

Kiedy funkcja Sync
Start jest wigczona,
dioda mruga.

A
(]

JU UL

Al INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC TART/
STYLE ON/OFF ENDING/riit. AUTO FILL ~ STOP START STOP
A_CH

CHORD
44 FINGERING
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Odtwarzanie styléw

Po wiaczeniu synchronicznego startu, bas oraz akompaniament
akordowy stylu wtaczg sie¢ w momencie naci$niecia klawisza po lewej
stronie punktu podziatu. Aby wytaczy¢ funkcje startu synchronicznego,
wystarczy ponownie nacisng¢ ten sam przycisk.

4 Zagrac lewg reka akord, aby rozpocza¢ odtwarzanie stylu.

Akordy mozna gra¢ nawet ich nie znajac. Instrument potrafi
zinterpretowaé jako akord nawet pojedyncze dzwigki. Aby zagraé
akord, wystarczy nacisng¢ jeden, dwa albo trzy klawisze po lewej
stronie punktu podziatu réwnoczes$nie. Akompaniament bedzie si¢
zmieniat zgodnie z dzwigkami granymi lewa reka.

Sprébuj tego!

Na stronie 29 zamieszczono zapis nutowy wybranych sekwencji
akordowych. Te przyktady powinny poméc w zorientowaniu sie¢,
jakie sekwencje akordowe brzmig dobrze z danymi stylami.

Punkt podziatu

y oA v

L Obszar automatycznego J

akompaniamentu

Lewa reka mozna wybieraé akordy akompaniujace,
a prawa reka gra¢ melodie.

Punkt podziatu

y oA v 7

Obszar automatycznego

akompaniamentu

Aby zatrzymacé odtwarzanie stylu, nacisng¢ przycisk

[START/STOP].
SONG  REPEAT&
LEARN REPEAT PAUSE
MP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC STAR1
STYLE ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL ~ STOP START STOP
A C

- FINGERING

Mozna przetaczaé ,,sekcje” stylu, aby zwigkszyé réznorodnosé
akompaniamentu. Patrz punkt ,,Wariacja schematu (Sekcje)”
na stronie 79.
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Odtwarzanie styléw

Gra z uzyciem stylow staje sie bardziej satysfakcjonujaca,
kiedy znamy zasady budowania akordéw

Akordy, budowane poprzez jednoczesne granie wielu dzwigkow, sg podstawa harmonicznego
akompaniamentu. W tej czesci przyjrzymy si¢ sekwencjom réznych akordéw granych jeden po drugim
czyli ,,sekwencjom akordowym”. Poniewaz kazdy akord ma swoja wyjatkowa ,,barwe” — nawet ten
sam akord grany réznymi palcami — wybierane do sekwencji akordy majg olbrzymi wplyw na ogdlny
klimat granej muzyki.

Na stronie 27 wyjasniliSmy, jak mozna efektywnie akompaniowaé przy wykorzystaniu stylow.
Sekwencje akordowe odgrywaja istotng rolg w tworzeniu interesujacego akompaniamentu i posiadajac
nawet niewielkg wiedze¢ na ich temat, mozna nada¢ swojemu akompaniamentowi zupetnie nowg jakos¢.
Ponizej przedstawione sg trzy tatwe sekwencje akordowe. Warto je wyprébowac uzywajac stylow
akompaniamentu. Styl bedzie reagowal na odgrywang sekwencje akordowa, tworzac kompletny utwor.

.Graniesekweani akordOWVChooooo.oooooocoooooo.oooooo.oooo

Granie lewa reka.

Przed rozpoczgciem gry nalezy wykonac kroki 1-3 z punktu ,,Granie z uzyciem wybranego stylu” na stronie 27.

* Podane nuty nie sg standardowym zapisem utworu, lecz raczej uproszczong wersja, pokazujaca ktére dzwieki zagrac,
aby uzyska¢ sekwencje akordowa.

Punkt podziatu

il L) bl

Nalezy gra¢ po lewej stronie punktu podziatu klawiatury.

Zalecany styl 041 Euro Trance

— Muzyka taneczna z prostymi akordami —

I&ciané przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |

{b F I c I
I § I

LLILLATL LU L LILLIL L LIL AL 1L L L

Jest to prosta, ale przydatna sekwencja akordowa. Sekwencje¢ mozna wielokrotnie powtarza¢. Chcac
zakonczy¢ utwér, wystarczy nacisna¢ przycisk [INTRO/ENDING/rit.], a funkcja automatycznego
akompaniamentu wygeneruje doskonate zakonczenie.

) D)
7€

0%

0% | @

Q
Q
[8]
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Odtwarzanie styléw

Zalecany styl 148 Piano Boogie

— 3-akordowe boogie-woogie —

| Nacisnac przycisk [INTRO/ENDINGHit]. |

C F C
i\l ) } } } }
7€ — \ — \
S —g —=~ —— \
8 8 8
S
G F C
0 \ \ \ \
7 34 — } ——— }
S ] ——— —a \
8 8 ?
-

Sekwencja ta zapewni urozmaicony podkfad harmoniczny przy wykorzystaniu jedynie trzech akordéw.
Po przeé¢wiczeniu sekwencji mozna sprébowac zmienia¢ kolejnosé akordéw.

Zalecany styl 096 Bossa Nova

— Bossa nova z akordami w stylu jazzowym —

Mciané przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |

Wy bm a7 cm7 Fm7
Yn —8 } — }
7 —S o — \
(s — — —Q \
S S
Bm7b5 E7 Am A7
| S —r —3 o }
7 34 —8 - 1< \
o —HS ¢ e 8 \
(28 =

Ta sekwencja zawiera jazzowe alteracje ,,dwa-pie¢” (II-V). Warto kilkakrotnie jag powtdrzyc¢.
Na zakonczenie nacisng¢ przycisk [[INTRO/ENDING/rit.].

30 Podrecznik uzytkownika



Odtwarzanie styléw

Granie akordow akompaniamentu automatycznego

Istniejg dwa sposoby grania akordéw akompaniamentu automatycznego:
@® Akordy tatwe
@® Akordy standardowe

Instrument automatycznie rozpoznaje rézne typy akordéw. Funkcja ta nazywa si¢ Multi Fingering.

Nacisngé przycisk [ACMP ON/OFF], aby wtaczy¢ akompaniament automatyczny (s.27). Czg$¢ klawiatury
na lewo od punktu podziatu (domyslnie: 054/F#2) staje sie ,,obszarem akompaniamentu”. Akordy
akompaniujgce nalezy wybieraé w tej czesci klawiatury.

Punkt podziatu (domyslnie: 054 (F#2)

C|D|E|F|G|A|B|C|D|E|F
— Zakres akompaniamentu —

Prymy akordéw i odpowiadajgce im klawisze

.Akordyfatwe e000000000000000 .AkordyStandardowe...o......

Ta metoda umozliwia proste generowanie akordow Ta metoda umozliwia odgrywanie akordow
w obszarze akompaniamentu klawiatury za akompaniujgcych za pomocg normalnego palcowania
pomocy jednego, dwdch lub trzech palcow. w zakresie akompaniamentu klawiatury.
@ Jak grac¢ standardowe akordy [Przyktad dla akordéw C]
[ © (9)
¢ Aby zagra¢ akord durowy e e e : r
Nacisng¢ klawisz prymy akordu. FF w H FF w
Cm Cw cw clit? Y
¢ Aby zagra¢ akord molowy r r r
Nacisng¢ klawisz prymy akordu
. i najblizszy czarny klawisz o |o| |3] |of [o]|e|e| [3| [o| |e[3|e| || [o| || |e
c7 po lewej stronie. C;\b’l? a Csus4 _ Caug Cwm7aug _
¢ Aby zagra¢ akord septymowy
Nacisna¢ klawisz prymy akordu . . Jl Jh
oo i najblizszy biaty klawisz ° : © i 2 °
po lewej stronie. Cm Cm _ Cme _ Cm7 _
Cm7 L
* Aby zagra¢ molowy akord
F septymowy . . ole| | |o . oo . 0
oo I\IA;‘imsAnqc‘prqulakAo‘rdu oraz n'aA]-bllzsAzy c cin Co7 Cmid
bialy i czarny klawisz po lewej stronie r r
(trzy klawisze jednoczesnie). FF a
chy Croliy Cdim _ Cdim7 _
cr ¥ A )
o o4 i e cbe i
C7au C7sus4 Csus2

=

YT v

* Nuty umieszczone w nawiasach (® ) sa opcjonalne —
bez nich akordy réwniez zostang rozpoznane.
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Korzystanie z utworow

W odniesieniu do naszego instrumentu, pojecie ,,utwér” (song) odnosi
sie do danych, z ktérych skfada sie utwér muzyczny. Mozna w fatwy
sposob wystuchaé utworu demonstracyjnego i 29 innych utworéw
zapisanych fabrycznie albo wykorzystac je w potaczeniu z niemal kazda
dostepna funkcja, np. technologia Performance Assistant, lekcjami gry
i innymi opcjami. Utwory sa podzielone na kategorie.

W tej czesci opisano, jak odtwarza¢ utwér demonstracyjny i wybiera¢ inne
utwory oraz zamieszczono krétka charakterystyke utworu demo i 29 innych

dostepnych kompozycji.
/ Utwor \
@) MW"'M@“ =5
-~

Stuchanie Lekcja Nagrywanie

Odtwarzanie utworu demonstracyjnego

Nacisna¢ przycisk [DEMO]

Rozpocznie sie odtwarzanie utworu demonstracyjnego.

DEMO

[
)

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie utworu demonstracyjnego, nacisngé
przycisk [DEMO] albo [START/STOP].

DEMO PAUSE L

albo
“/ PC %
SYNC SYNC START
STOP START STOP
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Korzystanie z utworéw

Wybieranie i odstuchiwanie utworu

Nacisna¢ przycisk [SONG]

Pojawi si¢ okno wyboru utworu.
Numer i nazwa aktualnie wybranego utworu bedg pod$wietlone.

SONG SELECT

CATEGORY

UserSona

|I]3'| UserSongd |
035 UserSongh

001 Sonata Nol13 K332

1002 Winter Serenade 1

0

e EASY SONG
ARRANGER

o (e
o [oce )

A SONG MELODY VOICE

Wybraé utwor.

Wybra¢ utwdr z listy kategorii wstepnie zdefiniowanych utworéw
na stronie 35.
Obracajac pokrettem, wybraé zadany utwor.

SONG SELECT

DATA ENTRY
CATEGCORY

)
o= FUNGTION DEMO

| 007_Cool GlxyEP Demo. ... |
008 M.HrpSwtSpr Demo

009 Hallelujah Chorus

1010 Ave Maria 1

{___piano soL0 ) SDLII

O

Numer i nazwa aktualnie
wybranego utworu

e W taki sam sposéb mozna
tez odtwarzac utwory nagrane
(utwory uzytkownika) lub utwory
wczytane do instrumentu
z komputera.

Podswietlony utwodr zostanie
odtworzony

001-030 Utwory zaprogramowane fabrycznie (patrz s. 35)

031-035 Utwory uzytkownika (utwory nagrane samodzielnie).

Utwory wczytane do instrumentu z komputera (s. 107—-109)

038- lub utwory przechowywane w pamigci flash (s. 95)

Odstuch utworu.

Nacisng¢ przycisk [START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie
wybranego utworu.

W kazdej chwili mozna zatrzymac odtwarzanie, naciskajac
przycisk [START/STOP].

PAUSE

Rozpoczecie utworu

SYNC SYNC START
STOP START STOP
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Korzystanie z utworéw

Szybkie przewijanie i zatrzymywanie utworu

Przyciski te dziatajg tak samo jak przyciski w magnetofonie kasetowym lub odtwarzaczu CD,
umozliwiajac szybkie
przewijanie do przodu [FF], do tylu [REW] oraz zatrzymywanie [PAUSE] odtwarzania utworu.

SONG REPEAT & A-B O
LEARN REPEAT REW FF PAUSE
VA / AN
REW FF PAUSE
Aby szybko powrdcic¢ Aby szybko przej$¢ do Aby przerwaé
do wczesniejszej dalszej czesci utworu, odtwarzanie,
czesci utworu, nacisng¢ przycisk nacisna¢ przycisk
nacisnac¢ przycisk szybkiego przewijania [PAUSE].
przewijania do tytu. do przodu.

Zmiana tempa utworu

W czasie odtwarzania utworu mozna dowolnie zmienia¢ jego tempo. Nacisnaé przycisk [TEMPO/TAP].
Na wyswietlaczu pojawi sig wartoS¢ tempa; postugujac sie pokrettem, przyciskami [+] i [-] lub [0] do [9]
mozna dowolnie je ustawi¢ w zakresie od 5 do 280 ¢wierénutowych jednostek metrycznych na minute.

DATA ENTRY

D% A E] 092 | Qg

Mozna powrdci¢ do oryginalnego tempa, naciskajgc jednoczes$nie przyciski [+] i [-].
Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé przycisk [EXITT].
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Korzystanie z utworéw

Lista utworow

Zestaw ten zawiera 30 utworéw, ktére pozwalaja zademonstrowac funkcje Easy Song Arranger, idealnie
nadaja si¢ do wykorzystania z funkcja Performance Assistant oraz wiele innych. Kolumna ,,Sugerowane
zastosowanie” zawiera propozycje efektywnego wykorzystania danych utworéw.

Kategoria Numer Nazwa Sugerowane zastosowanie
1 Mozart Piano Sonata No.13, K333 Utwér prezentuje piekne brzmienie fortepianu.
Demonstracja 2 D Winter Serenade Utwory w tej kategorii zostaty przygotowane w celu
ogdlna przedstawienia zaawansowanych mozliwosci

instrumentu. Nadajg si¢ doskonale do stuchania lub

3 EED | Take off wykorzystania w potagczeniu z réznymi funkcjami.

4 @D | Live! Grand Demo
5 Live! Orchestra Demo Utwory demonstrujace niektére z bardziej

remien | Cooll RotorOrgan Demo ezecheyonne wykorzystanis kaidego 2 bramer
7 D Cooll Galaxy Electric Piano Demo i moga stuzy¢ jako inspiracja do wiasnych kompozycji.
8 ModernHarp & Sweet Soprano Demo
9 Hallelujah Chorus Utwory pozwalajgce poz“nlaé niektére z bargiziej
zaawansowanych funkgji instrumentu: utwér numer 9
PenonstaGa | 1o @D | aveara
11 GID Nocturne 0p.9-2 ZFL:JTVITIC(;)II’aa:'i:(:J(I)?r‘Iy‘{“e dziata w potgczeniu
12 For Elise
Fortepian solo 13 Maple Leaf Rag Utwory na fortepian solo idealne do nauki gry.
14 Jeanie with the Light Brown Hair

15 @I | Amazing Grace
16 Mona Lisa (Jay Livingston and Ray Evans)

Fortepian - Wybdr fortepianowych utworéw zespotowych,
w zespole 7 Piano Concerto No.21 2nd mov. ktére réwniez Swietnie nadajg sie do nauki gry.
18 EID Scarborough Fair

19 Old Folks at Home

20 EID Ac Ballad (Against All Odds: Collins 0007403)
21 Ep Ballad

22 [@ID Boogie Woogie

23 [N Rock Piano
Utwory przydatne do éwiczenia akompaniamentu.
24 Salsa Jest to niezbedna umiejetnos¢ dla kazdego, kto chce
Fortepian 25 [N Country Piano graé z zespotem. Utwory te umozliwiajg éwiczenie
akompaniujgcy partii podktadowej dla kazdej z rgk oddzielnie, co
26 Gospel R&B stanowi najtatwiejszy sposéb na opanowanie tej
27 @D | Medium Swing waznej umiejetnosci.

28 [N Jazz Waltz
29 Medium Bossa

SlowRock (Can't Help Falling In Love: George

30 David Weiss, Hugo Peretti and Luigi Creatore)

@I : Zawiera dane o akordach.

Zapis nutowy fabrycznie zaprogramowanych utworéw — z wytaczeniem utworéw 1-11 oraz 16, 20 i 30, ktére sg chronione
prawami autorskimi — znajduje si¢ w pliku Song Book na dofaczonej ptycie CD-ROM. Zapis nutowy utworéw 9—-11 znajduje
si¢ w niniejszej instrukcji.

Niektére utwory klasyczne i/lub tradycyjne zostaly skrécone lub uproszczone w celu utatwienia nauki, co oznacza, ze moga by¢
nie w petni zgodne z oryginatem.

Podrecznik uzytkownika 35



Korzystanie z utworéw

Rodzaje utworéw

W instrumencie mogg by¢ wykorzystywane trzy nizej wymienione rodzaje utworow.

@ Utwory demonstracyjne i wstepnie zdefiniowane

(30 utworéw zapisanych w pamieci instrumentu) ........ccuceeervnennns Utwory numer 001-030.
@ Utwory uzytkownika (nagrania wtasnych wykonan)............ceeuee. Utwory numer 031-035.
@ Zewnetrzne pliki z utworami (dane z utworami muzycznymi

wezytane Z KOMPUIEra™®)......ccceceerrrrrssssmmnsssssssssmsssssssssssssssssssssssnnnnes Utwory numer 036-.

* Na dotaczonej ptycie CD-ROM zamieszczono 70 utworéw MIDI. Na stronie 108 znajduje
si¢ instrukcja, jak wezytywac utwory do instrumentu.

Ponizszy schemat pokazuje podstawowy cigg czynnosci podczas odtwarzania utworéw wstepnie
zdefiniowanych, utworéw uzytkownika oraz zewnetrznych plikéw z utworami wezytywanymi
ze zrodet zewnetrznych.

Komputer Pamig¢ flash USB
Wiasne . p
wykonania Utwor .o Utwor .o
a :
i . Podtaczenie
Nagrywanie Przesytanie (s.103)
(s. 60) (s. 107)

- . Y -l
Miejsca przechowywania 1 I
utworow 1 1

- 1

Wstepnie Utwory Zewnetrzne (wczytane) I usB |
zdefiniowane uzytkownika (036-) 1 (036-) .
30 utworéw 1 1
zaprogramowanych Utwér Utwér ) oo 1 1
fabrycznie. 1 I
wo -

1 1

1

1

1

Odtwarzanie

| |
l l i i Weczytywanie
Zapisywanie L
C NS 4

[ UWAGA |

* Utwory uzytkownika w pierwotnej postaci nie daja mozliwosci generowania na
wyswietlaczu zapisu nutowego. Jednakze po konwersji utworu uzytkownika do pliku
SMF i zapisaniu go w pamieci flash USB, zapis nutowy pojawi sig na wyswietlaczu
i utwér mozna wykorzystywac w potgczeniu z funkcjami do nauki gry.

[ UWAGA |

* Utwory uzytkownika oraz zewnetrzne, wczytane z komputera, przechowywane sg
w réznych obszarach pamieci flash. Utworéw uzytkownika nie mozna bezposrednio
przesytac do obszaru przeznaczonego dla utworéw zewnetrznych ani odwrotnie.
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Korzystanie z utworéw

Wyswietlanie zapisu nutowego utworu

Instrument moze wySwietlac zapis nutowy odtwarzanych utworéw.
Wyswietlany jest zapis nutowy 30 wstepnie zdefiniowanych utworéw zapisanych fabrycznie oraz utworéw
zapisanych w formacie SMF, w pamieci flash USB lub w wewnetrznej pamieci flash instrumentu.

Wybraé utwor.

Wykonaé czynnoSci 1 i 2 procedury opisanej na stronie 33.

Nacisna¢ przycisk [SCORE], pojawi si¢ zapis nutowy na
jednej pieciolinii.

Zapis nutowy moze by¢ wySwietlany na dwa sposoby: na jednej
pieciolinii i na dwdch pigcioliniach. Wybiera si¢ je na przemian,

po kazdym nacisnieciu przycisku [SCORE].

Zapis na jednej pigciolinii

SCORE

only “cause wou’re lonely
thes have

6#4im7

Am7

blared wou  For that

Like the lady with the mestic

znile.

Zapis na dwoéch piecioliniach

!

Mona Lisa

Nacisna¢ przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu. Powyzej zapisu nutowego bedzie
sie przesuwat tréjkatny znacznik, wskazujacy aktualnie odtwarzany

fragment utworu.

PAUSE
SYNC SYNC
STOP START

Mona Lisa
[T b7

D

START
STOP

only *cau

=2 wou’re lonely blamed wou  For that
thew have

R dim? Am?7 D7e

4 Aby powréci¢é do okna MAIN, nacisna¢ przycisk [EXIT].

Podrecznik uzytkownika

[ UWAGA |

Zapis nutowy tworzony jest na
podstawie danych zapisanego
utworu i moze sig rézni¢

od oryginalnego.

W oknie zapisu nutowego

na jednej pieciolinii utworu
zawierajgcego dane akordowe
i tekstowe widoczne beda
zarowno akordy, jak i sfowa.
Przy wigkszej ilosci stow tekst
moze by¢ wyswietlany w dwdéch
wierszach.

Niektdre stowa i akordy mogg
byc wyswietlane w skrdconej
formie, jesli wybrany utwor
zawiera duzo tekstu.

Mate nuty moga byc tatwiej
odczytywane przy zastosowaniu
funkcji kwantyzacji (s. 94).

Przy zapisie na dwdch
pigcioliniach nie sg wyswietlane
ani stowa, ani akordy.
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Korzystanie z utworéw

Wyswietlanie tekstu utworu

Jesli utwor zawiera dane tekstowe, na wyswietlaczu mozna pokazaé stowa.
Jesli utwor nie zawiera danych tekstowych, stowa nie bedg wyswietlane, nawet po wcisnigciu
przycisku [LYRICS].

1
2

Wybraé utwor.

Wybraé utwér 16, 20 lub 30, wykonujac czynnosci 1 i 2 opisane
na stronie 33.

Nacisnaé przycisk [LYRICS].

Na wyswietlaczu pojawi sig tytut, autor tekstu oraz kompozytor utworu.

LYRICS
TRARSPOSE 0

LYRICS Mona Lisa

Words by  J. Livingston & R. Evans
Music by
Hons Li

B3 %2666 vansha Corroration

J. Livingston & R. Evans

Tytut utworu, autor
tekstu i kompozytor.

Nacisna¢ przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu z pokazanymi na wySwietlaczu
stowami i akordami.
Stowa beda podswietlane, wskazujac aktualny fragment utworu.

Mona Lisa
PAUSE

Com7Ls ©m6 Bm7 E7+2 E72 A7? Am7 D7+s
Introduction
ber & 66

YNC SYNC START Mona Lisa, Mona Lisa
TOP START STOP b &6
men have named you;

Wyswietlanie stow
i akordow

6 G dim?
You're so like the lady

[ UWAGA ||

* Utwory pobrane z Internetu
lub dostepne w sklepach pliki
z utworami, w tym takze
w formacie XF (s. 6), sg
kompatybilne z funkcjg
wyswietlania tekstu, o ile sg to
pliki w formacie Standard MIDI
zawierajgce dane tekstowe.
W przypadku niektdrych plikow
wyswietlenie tekstu moze
okazac sig niemoZliwe.

UWAGA |

 Jesli znaki w wyswietlanych
stowach sg znieksztalcone,
nalezy zmienic jezyk
wyswietlacza (s. 16).

H Utwory wstepnie zdefiniowane, ktére mozna odtwarzaé¢ z wyswietlaniem tekstu

Numer Nazwa
016 Mona Lisa (Jay Livingston and Ray Evans)
020 Against All Odds (Collins 0007403)
030 Can’t Help Falling In Love (George David Weiss, Hugo Peretti and Luigi Creatore)
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L atwy sposob gry na pianinie

~ Instrument posiada funkcje Performance Assistant, ktéra umozliwia 0
gre razem z odtwarzanym utworem uzyskujgc efekt niczym doskonaty
pianista (nawet jesli popetnianych jest wiele btedéw)! Mozna nawet grac¢
dowolne dzwiegki i nadal brzmie¢ dobrze! Mozna wrecz naciskaé tylko
jeden klawisz i uzyskac¢ piekng melodie. Osoby, ktére nie potrafig graé
na pianinie ani czyta¢ nut takze moga sie Swietnie bawi¢.

Technologia Performance Assistant oferuje cztery tryby pracy. Mozna wybrac ten, ktéry przyniesie
najlepsze efekty.

®@Chord...................... Niezaleznie od tego co i jak zostanie zagrane, efektem bedzie dobrze
wywazone muzyczne wykonanie. Ten tryb umozliwia najwiekszg
swobode i pozwala na dowolng gre lewg i prawg reka.

s Iy
| I?Il !IIWE)
® Chord/Free............... Tryb odpowiedni dla tych, ktorzy potrafig gra¢ proste melodie prawg

reka, ale majg problemy z graniem akorddw lewg reka. Obejmuje on

jedynie lewg czes¢ klawiatury, umozliwiajgc tatwe tworzenie akordéw
i wzbogacajac melodie grang prawa reka.

Punkt podziatu
y o > ey
| Ill 1]

W \—/ Prawg rekg mozna gra¢ wiasng melodieg.

® Melody ...................... Umozliwia zagranie melodii wybranego utworu, naciskajgc dowolne
klawisze jednym palcem. Nawet osoby majgce stycznosc
z instrumentem klawiszowym po raz pierwszy mogg od razu
zagra¢ melodie!

N7

N

U

® Chord/Melody ........ Polega na graniu melodii wybranego utworu jednym palcem po prawej
stronie klawiatury oraz akordéw lewg rekg przy uzyciu trybu Akord.

Punkt podziatu

‘;I I.A > I-O
v, 5

Na stronie 48 znajduje si¢ wigcej informacji na temat wykorzystania technologii Performance Assistant
W czasie gry.
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Latwy sposéb gry na pianinie

Tryb CHORD — Granie obiema rekami

Nacisna¢ przycisk [P.A.T. ON/OFF].

Wiaczy sie funkcja Performance Assistant.
Kiedy technologia Performance Assistant jest wiaczona, nazwa
aktualnie wybranego trybu wySwietlana jest w oknie MAIN.

MAIN 3]
TRANSPOSE 0 TEWPO J=080 4/4 | mEmsure 001
PAT. ok
ON/OFF H
001 ChartPianoPop

001 Jude Hey
VOICE] HAIH
/P.A.T.
P WP% 001 Natural! Grand

CHORD

HEEE

Aktualnie
wybrany tryb
: " Wybra¢ tryb CHORD.
DATA ENTRY FUNCTION
P.AT.
ON/OFF PAT= f
o= P.A.T. Type “®
/P-A.'% / %
4 TYPE
Przytrzymaé diuzej niz sekunde Wybra¢ Chord

Nacisna¢ i przytrzymac przycisk [P.A.T. ON/OFF] dtuzej niz sekunde,
az pojawi si¢ nazwa trybu technologii Performance Assistant. Obracajac
pokrettem, wybrac tryb Chord.

Wybraé utwor.
Nacisngé przycisk [SONG], pojawi si¢ okno Song Select. Obracajac @ , ,
pokrettem, wybraé utwér. W przyktadzie wybrano ,,010 Ave Maria”. * Korzystanie z utworow (s. 32)

Gdy wybrany zostanie tryb Chord, na ekranie beda widoczne tylko
funkcje dostepne dla danego utworu.

SONG DATA ENTRY

EASY SONG
o e B ruonononio =S

| 008 _M.HrpSwtSpr Demo |
009 Hallelujah Chorus

010 Ave Maria
1011 Chopin_Nocturne

o (e

A SONG MELODY VOICE

Podswietlony utwér zostanie
odtworzony.

@ Co to jest utwor?

Cho¢ znane jest powszechne znaczenie tego stowa, to w odniesieniu do
naszego instrumentu pojecie ,,utwor” oznacza dane, z ktorych sktada si¢
kompletny utwér muzyczny. Funkcja Performance Assistant wykorzystuje
dane akordowe i melodyczne danego utworu, i mozna z niej korzystac tylko
w polaczeniu z nim (s. 32).
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Latwy sposéb gry na pianinie

4 Nacisna¢ przycisk [START/STOP].

N REPEAT& A-B
SONG RN REPEAT REW PAUSE ® @

ACM| START
STYLE ON/OFF ENDING/nt AUTO FILL STOP STAF!T STOP
’

CHORD

44 FINGERING
MIN MAX

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.
Powtarzany bedzie schemat podstawowy. Najpierw nalezy postuchaé
schematu podstawowego przez pierwsze cztery takty, a nastepnie
zaczgC gre od pigtego. Na wySwietlaczu pojawig si¢ nazwy klawiszy,
ktére nalezy naciskac.

5 Gra na klawiaturze.

Przed Po
) Janp
V.4 7] & - V.4 7] - r i
[ (anY / P P [ (anY / [
ANIV.A v il ANIV.A |
oJ e, } oJ
1P—d §0—d
oy )
7 7

Nalezy sprobowac zagra¢ obiema rekami zapis nutowy po lewej. Mozna

nawet naciskaé caty czas te same klawisze: C,E, G, C,E, G, C,E. : fj‘f’fﬂ;”:,ﬁ.(;'ﬂ”z'ngf;ﬂgsi?
W piatym takcie nuty zaczng uktadaé si¢ zgodnie z zapisem nutowym na stronie 120.

po prawej stronie. Mozna kontynuowac gre, a tryb Chord technologii

Performance Assistant bedzie ,,poprawia¢” wygrywane nuty.

W ten sposéb dziata tryb Chord technologii Performance Assistant.

Naciskajac ponownie przycisk [START/STOP], mozna zatrzymac
w dowolnym momencie odtwarzanie utworu.

6 Nacisna¢ przycisk [P.A.T. ON/OFF], aby wytaczy¢ funkcje
Performance Assistant.

.-~ Na ekranie, w miejscu, w ktérym zazwyczaj wySwietlany jest tryb
technologii Performance Assistant, pojawi si¢ ,,...”.
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Latwy sposéb gry na pianinie

Tryb CHORD/FREE — Stosowanie trybu Chord tylko dla lewej reki

Nacisna¢ przycisk [P.A.T. ON/OFF].

Wiaczy sie funkcja Performance Assistant.
Kiedy technologia Performance Assistant jest wiaczona, nazwa
aktualnie wybranego trybu wySwietlana jest w oknie MAIN.

MAIN 3]
TRANSPOSE 0 TEWPO J=080 4/4 | mEmsure 001
sk

ON/OFF

001 Jude Hey
VOICE] HAIH
/P.A.T.
P WP% 001 Natural! Grand

P.A.T.

Aktualnie
wybrany tryb

2 Wybraé tryb CHORD/FREE.

DATA ENTRY FUNCTION

PAT.
ON/OFF PAT.
/ @ = P.AT. Type
/P.A.'% %
4 TYPE

Przytrzymac diuzej CGHORD/FREE Wybraé

niz sekunde Chord/Free

Nacisng¢ i przytrzymac przycisk [P.A.T. ON/OFF] dtuzej niz sekunde,
az pojawi si¢ nazwa trybu technologii Performance Assistant. Obracajac
pokrettem, wybra¢ tryb Chord/Free.

Wybraé utwor.

Nacisngé przycisk [SONG], pojawi si¢ okno Song Select. Obracajac @ v '
pokrettem, wybra¢ utwér. W przyktadzie wybrano ,,011 Nocturne”. " Korzystanie z utwordw (s. 32)

SONG DATA ENTRY

(o
TS RN €

o [oce )

A SONG MELODY VOICE

CATEGORY
® L FUNGTION DEMO = @

|.!!ﬂ.9 -HalleluighChorus |
010 Ave Maria

011 Chopin_MNocturne

1012 For Elise

Podswietlony utwér
zostanie odtworzony.
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4 Nacisna¢ przycisk [START/STOP].

Latwy sposéb gry na pianinie

SONG REPEAT& A-B
RN REPEAT REW PAUSE ® MASTER VOLUME

U000 E

ACM| START
STYLE ON/OFF ENDING/nt AUTO FILL STOP STAFlT STOP
’

CHORD
44 FINGERING
MIN

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.

Na wyswietlaczu pokazane zostang klawisze, ktére nalezy naciskac
lewa reka.

Gra na klawiaturze.

Po prawej stronie punktu podziatu klawiatury nalezy graé prawa reka,

a po lewej — lewa reka.

Punkt podziatu

W tym przypadku, nuty grane po lewej
stronie punktu podziatu klawiatury beda
rzeczywiscie brzmialy o oktawe wyzej.

Mozna zagra¢ melodi¢ ,,Nocturne” prawa reka. Lewa reka nalezy grac
nieprzerwanie arpeggio F-A-C, zgodnie z zapisem nutowym na
wyswietlaczu. Chociaz lewa reka powtarza te same nuty, rzeczywiste
dzwigki beda si¢ zmienia¢ odpowiednio do muzyki.

W taki sposéb dziata tryb Chord/Free technologii

Performance Assistant.

Aby zobaczy¢ na wySwietlaczu zapis nutowy dla partii prawe;j reki,
nalezy nacisna¢ przycisk [SCORE].

Naciskajac ponownie przycisk [START/STOP], mozna zatrzymac
w dowolnym momencie odtwarzanie utworu.

Nacisnaé przycisk [P.A.T. ON/OFF], aby wytgczy¢ funkcje
Perf gii Performance Assistant, pojawi sie ,,...".

»---~ Na ekranie, w miejscu, w ktérym zazwyczaj wySwietlany jest tryb

technologii Performance Assistant, pojawi si¢ ,,...”.

UL . ===

‘\-\_\_\_‘.:-“-/

UWAGA |
e Zapis nutowy ,Nocturne”
znajduje sie na stronie 122.
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Latwy sposéb gry na pianinie

Tryb MELODY — Granie jednym palcem

Na s. 48 zamieszczono wskazowki dotyczace grania melodii.

1 Nacisngé przycisk [P.A.T. ON/OFF].

Wrtaczy sie funkcja Performance Assistant.

Kiedy technologia Performance Assistant jest wiaczona, nazwa
aktualnie wybranego trybu wySwietlana jest w oknie MAIN.

P.A.T.
ON/OFF

zwﬁ;@

2 Wybraé tryb MELODY.

DATA ENTRY

&=

Przytrzymac¢ diuzej
niz sekunde

MAIN
TRANSPOSE 0 TEWPO J=080 44

LT T CJ——

001 Jude Hey

MAIN

001 Natural' Grand

i MERSURE_ 001

GHORD

PoafwEe 28 4 s

MAIN A Jwane:t

FUNCTION

PAT

© C oY - ©

MELODY

Nacisng¢ i przytrzymac przycisk [P.A.T. ON/OFF] dtuzej niz sekundg,
az pojawi si¢ nazwa trybu technologii Performance Assistant. Obracajac

pokrettem, wybra¢ tryb Melody.

Wybraé utwor.

Nacisna¢ przycisk [SONG], pojawi si¢ okno Song Select. Obracajac

pokrettem, wybra¢ utwor.

DATA ENTRY

- ()

[ ] SONG
EASY SONG%
O ARRANGER
o
o

A SONG MELODY VOICE

44 Podrecznik uzytkownika

CATEGORY
o= FUNGCTION DEMO =@

| 009 _Hallelujah Chorus |
010 Ave Maria

011 Chopin_Nocturne

1012 ForElise 1

Aktualnie
wybrany tryb

Wybra¢ Melody

UWAGA |
* Korzystanie z utwordw (s. 32)

Podswietlony utwér zostanie
odtworzony.




Latwy sposéb gry na pianinie

Nacisna¢ przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.
Poniewaz wybrany zostat tryb Melody, linia melodyczna utworu nie
bedzie odtwarzana. Mozna ja odegra¢ samodzielnie (krok 5).

SONG REPEAT& A-B
RN REPEAT REW PAUSE

IO D

ACMI INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC START
STYLE ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL  STOP START STOP

v

CHORD
44 FINGERING

Gra na klawiaturze.

Przed rozpoczgciem warto sprébowaé wezué sie¢ w rytm utworu.
Nastepnie nacisnaé klawisz jednym palcem prawej reki do rytmu

z muzyka. Mozna nacisngé dowolny klawisz. Chcgc zagra¢ melodig
z wySwietlanym zapisem nutowym, wystarczy nacisna¢ przycisk
[SCORE], aby zapis nutowy pojawit si¢ na wySwietlaczu.

/~
:\ e/
Brzmi jak

N ”rm melodial

¥

Jak to brzmi? Dzieki trybowi Melody technologii Performance Assistant
mozna zagra¢ melodi¢ przy uzyciu jednego palca!

Naciskajac ponownie przycisk [START/STOP], mozna zatrzymac
w dowolnym momencie odtwarzanie utworu.

Nacisna¢ przycisk [P.A.T. ON/OFF], aby wyfaczy¢ funkcje
Performance Assistant.

»-... Na ekranie, w miejscu, w ktérym zazwyczaj wyswietlany jest tryb
technologii Performance Assistant, pojawi si¢ ,,...”".
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Latwy sposéb gry na pianinie

CHORD/MELODY — tryb Chord dla lewej reki i Melody dla prawe;j reki

Nacisna¢ przycisk [P.A.T. ON/OFF].
Wiaczy sie funkcja Performance Assistant.

Kiedy technologia Performance Assistant jest wiaczona, nazwa
aktualnie wybranego trybu wySwietlana jest w oknie MAIN.

TRANSPOSE 0

MAIN 3]
TEWPO J=080 4/4 | mEmsure 001

P.AT.
ON/OFF

LT T

001 ChartPianoPop

001 Jude Hey

HATH

001 Natural! Grand

AT VOICE
LW

Aktualnie
wybrany tryb
: " Wybraé¢ tryb CHORD/MELODY.
DATA ENTRY FUNCTION
PA.T.
ON/OFF PAT.
. @k P.AT. Type
.’.‘Wﬁ% %
Przytrzymaé diuzej niz sekunde CHORD/MELODY Wybraé
Chord/Melody

Nacisng¢ i przytrzymac przycisk [P.A.T. ON/OFF] dtuzej niz sekunde,
az pojawi si¢ nazwa trybu technologii Performance Assistant. Obracajac
pokrettem, wybrac¢ tryb Chord/Melody.

Wybraé utwor.

Nacisng¢ przycisk [SONG], pojawi si¢ okno Song Select. Obracajac
pokrettem, wybrac utwor.

UWAGA |
* Korzystanie z utwordw (s. 32)

o SONG DATA ENTRY
CATEGORY
O [ EAsy sona : :
ARRANGER
/ @Y FUNCTION DEMO 6]

o (e
o [oce )

A SONG MELODY VOICE
L

% | 009 Hallelujah Chorus |

010 Ave Maria

011 Chopin_Nocturne

1012 ForElise 1

Podswietlony utwor zostanie
odtworzony.

46

Podregcznik uzytkownika



Latwy sposéb gry na pianinie

4 Nacisna¢ przycisk [START/STOP].

SONG REPEAT& A-B )
LEARN  REPEAT REW PAUSE
ACM INTRO/  MAIN/ SYNC SYNC START
STYLE ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL ~ STOP START STOF
A_CHORD
44 FINGERING

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.

Schemat podstawowy bedzie si¢ powtarzaé. Najpierw najlepiej
postuchad pierwszych o$miu taktéw, starajac si¢ zapamietaé schemat
podstawowy. Nastepnie mozna zacza¢ gra¢ od dziewigtego taktu.

Gra na klawiaturze.

Po prawej stronie punktu podziatu klawiatury nalezy gra¢ prawa reka,
a po lewej — lewa reka.

Punkt podziatu

y o >

@” (nD
W tym przypadku, nuty grane

po lewej stronie punktu podziatu
klawiatury beda rzeczywiscie
brzmiaty o oktawe wyzej.

Prawg rekq mozna gra¢ w rytm melodii. Mozna naciska¢ dowolne
klawisze po prawej stronie punktu podziatu klawiatury. Jednoczesnie lewa
rekgq mozna gra¢ akordy akompaniamentu i frazy. Bez wzgledu na sposéb
gry, prawa reka zagra fadng melodig, a lewa pigkne akordy i frazy.

W taki sposéb dziata tryb Chord/Melody technologii

Performance Assistant.

Chcgc zagraé melodi¢ z wySwietlanym zapisem nutowym, wystarczy
nacisngé przycisk [SCORE], aby zapis nutowy pojawit si¢

na wyswietlaczu.

Naciskajac ponownie przycisk [START/STOP], mozna zatrzymac

w dowolnym momencie odtwarzanie utworu.

Nacisnaé przycisk [P.A.T. ON/OFF], aby wyfgczy¢ funkcje
Performance Assistant.

.-... Na ekranie, w miejscu, w ktérym zazwyczaj wySwietlany jest tryb
technologii Performance Assistant, pojawi si¢ ,,...”.
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Latwy sposéb gry na pianinie

Profesjonalna gra z wykorzystaniem funkcji
Performance Assistant

Ponizej podajemy kilka wskazéwek dotyczacych trybu Chord.
Po wybraniu trybu Chord/Free lub Chord/Melody, lewa strona
klawiatury pracuje w trybie Chord, zatem ponizsze wskazéwki
dotycza tylko tej strony.

Przed rozpoczgciem warto sprobowaé wezué sie¢ w rytm utworu.
Nastepnie ulozy¢ rece tak, jak pokazano na ilustracji i graé

na klawiaturze naprzemiennie lewg i prawg rekg (mozna
naciska¢ dowolne klawisze).

W dolnej czesci okna

3 ! N oo MAIN pojawi sie
I-I I ‘ - informacja o akordach
' Brzm|_]akby grano zapisana w utworze.
wiasciwe nuty! Jeszcze lepsze efekty

Y i

uzyskuje sie dopasowujac
rytm gry lewg reka do
rytmu wskaznika akordéw
na wyswietlaczu.

Jak to brzmi? Dzigki trybowi Chord technologii Performance Assistant mozna
uzyskac¢ dobre rezultaty, niezaleznie od tego co i jak zostanie zagrane!

Nastepnie mozna wyprobowac trzy rézne metody gry pokazane
ponizej. Rézne sposoby gry daja rézne efekty.

@ Gra lewa i prawa reka w tym ® Gra lewg i prawa reka w tym ® Gra naprzemiennie lewa
samym rytmie — sposéb 1. samym rytmie — sposéb 2. i prawa reka — sposéb 3.

S A s

Granie prawa reka Granie prawa reka pojedynczych Granie prawg reka
3 dzwiekow dzwiekdéw po kolei (np. palec 3 dzwigkow
jednoczesnie. wskazujgcy — palec srodkowy — jednoczesnie.

palec serdeczny).

Po osiggnigciu wprawy mozna sprobowac graé¢ akordy lewgq reka,
a melodi¢ prawa — a takze inne dowolne kombinacje.
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Latwy sposéb gry na pianinie

Wykorzystanie zapisu nutowego w trybie Melody.

Chcegc zagra¢ melodi¢ we wtasciwym rytmie, nalezy skorzystaé z funkcji
wyswietlania zapisu nutowego.

Wyswietlanie zapisu nutowego.

Po wykonaniu czynnosci 1-4 opisanych na stronie 44, nacisngé
przycisk [SCORE].

Pojawi sie zapis nutowy melodii.

Pojawia sie, gdy jest wigczona
technologia Performance
Assistant

SCORE

“H

Akord

Melodia

)
Znacznik j
)
)

Podczas odtwarzania, znacznik bedzie wskazywac aktualng pozycje
w zapisie nutowym. Naciskajac klawisz za kazdym razem gdy nad
nutg pojawi si¢ znacznik, mozna zagra¢ melodi¢ zgodnie z jej
oryginalnym rytmem.

hd Gra z wykorzystaniem
y znacznika

@ Utwory, ktére mozna wykorzysta¢ w potgczeniu z technologia

Performance Assistant.
Gdy wybrany zostanie tryb Chord, technologi¢ Performance Assistant mozna wykorzystaé tylko
z utworami, ktére zawieraja dane o akordach. Gdy wybrany zostanie tryb Melody, technologia
Performance Assistant zadziala tylko z utworami, ktére zawieraja dane o melodii. Aby dowiedziec€ sie,
czy utwor zawiera wymagane dane, nalezy wybra¢ utwdr, a nastgpnie nacisng¢ przycisk [SCORE].
Jesli po naciSnigciu przycisku [SCORE] na wyswietlaczu pojawig si¢ akordy, oznacza to, ze mozna
skorzysta¢ z trybu Chord lub dowolnej kombinacji z trybem Chord. Jesli po nacis$nigciu przycisku
[SCORE] na wysSwietlaczu pojawi si¢ melodia, oznacza to, ze mozna uzywac trybu Melody lub
dowolnej kombinacji z trybem Melody.

@ Utwory zewnetrzne a technologia Performance Assistant.

Utwory pobrane z Internetu réwniez mozna wykorzystywac z technologia Performance Assistant,
o ile zawieraja wymagane dane o akordach i/lub melodii.

Na stronie 108 znajduje si¢ instrukcja, jak wezytywac utwory do instrumentu.
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Wybor utworu do cwiczenia

Zestaw edukacyjny firmy Yamaha i
Mozna wybraé dowolny utwér do éwiczenia partii lewej lub prawej reki
albo obu ragk. Mozna takze wykorzysta¢ utwory (tylko w formacie SMF 0/1)
wczytane do instrumentu z komputera. (s. 107) Podczas lekcji mozna
grac tak wolno, jak sie chce, a nawet mozna naciska¢ niewtasciwe
klawisze. Odtwarzanie utworu zostanie zwolnione do tempa dogodnego
dla uzytkownika. Na nauke nigdy nie jest za pézno!

Etapy lekcji:
Wybdr utworu z kategorii fortepian solo lub fortepian w zespole.

Wybor Wybor partii, ktéra

utworu, ktéry ma by¢ ¢wiczona Wyb6r lekcji Rozpoczecie
ma by¢ - (prawa reka, lewa # 1,2 lub 3. - lekciji!
éwiczony. reka, obie rece).

Metody ¢éwiczenia:

® Lekcjal............... Nauka grania wtasciwych nut.
® Lekcja2................ Nauka grania wtasciwych nut we wfasciwym rytmie.
® Lekcja3................ Nauka grania wtasciwych nut we wtasciwym rytmie podczas odtwarzania utworu.

e Utwory o numerach 10 11
stuzg do demonstrowania
funkcji Performance Assistant.
Nie mozna ich wykorzysta¢
do lekcji.
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Wybér utworu do éwiczenia

Lekcja 1 — Funkcja zatrzymywania

Celem lekcji jest zagranie wtasciwych nut. Nalezy graé nuty pokazywane na wyswietlaczu. Utwor zostanie
zatrzymany do momentu zagrania wtasciwej nuty.

Wybraé utwor do éwiczenia.

Nacisng¢ przycisk [SONG] i obracajac pokrettem wybrac utwor, ktéry
my by¢ wykorzystany do lekcji. Na stronie 35 znajduje si¢ lista
z réznymi utworami.

DATA ENTRY

SONG CATEGORY
pmnn S0L0 (p1AR0 nm:mum;m )]
e) EASY SONG
ARRANGER / C 2@
%} I 014 Jeani t Brown
O | STYLE 1016 Amazing Grace |

016 Mona Lisa

O VOICE 1017 Concerto No.21-2 1

A SONG MELODY VOICE
L

2 Nacisnaé przycisk [EXIT], aby powréci¢ do okna MAIN.

EXIT

0

Wybra¢ partie, ktéra ma by¢ ¢wiczona.

Nacisng¢ przycisk [R], aby ¢wiczy¢ prawg reke, przycisk [L] — aby
éwiczy¢ lewa reke albo oba przyciski [R] i [L] w celu ¢wiczenia obu
rak. Aktualnie wybrana partia zostanie pokazana w prawym goérnym
rogu wySwietlacza.

START TRAHSPOSE 0 | TEWPO J=069 4/4 | HEASURE 001 , L. .
WAITING 016 Mona Lisa Wybra¢ R, aby ¢wiczy¢ prawg reke.
O O (] o mm——" ) e ooy
azzballa Wybra¢ LR, aby ¢wiczy¢ obie rece.
1ORD DICT. 001 Jude Hey
e LESSON HALN

A N1 Naturall Crand
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Wybér utworu do ¢wiczenia

Rozpoczecie lekcji 1.

Nacisng¢ przycisk LESSON [START], aby wybra¢ lekcje 1. Kazde
przyci$nigcie przycisku LESSON [START] spowoduje pojawienie
sie kolejnego trybu nauki: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 —
Koniec lekcji — Lekcja 1 ... Instruktaz do wybranej lekcji pojawi
sie na wyswietlaczu kilka sekund po rozpoczeciu lekcji.

W tym przypadku ,R1” wskazuje, ze

¢ wybrana zostata lekcja 1 dla prawej reki.
START |
WAITING Lesson R - Waiting
YOUR TEMPO il i il H
D D MINUS ONE vopia ha i tas, (Lekcja 1)
/CHORD \
l________noE |
Lesson R2 - Your Tempo
The sonz will follow (Lekcja 2)
along at your tempo.

Lesson R3 - Minus One

Practice playing alons (Lekcja 3)

with the song.

O]
TRANSPOSE 0 | TEWPO J-069 4/4 [ MEASURE 001

016 Mona L
EWE] 071 JazzBallad

(Koniec lekciji)

Odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie
po wybraniu Lekcji 1.

Nalezy gra¢ dzwigki pokazane w zapisie nutowym na wy$wietlaczu.
Nastepna nuta do zagrania oznaczona jest kropka (@) na wtasciwym
klawiszu na klawiaturze graficznej. Po zagraniu wtaSciwej nuty,
znacznik przesunie si¢ do nastepnego klawisza. Odtwarzanie zostanie
zatrzymane do momentu zagrania wtasciwej nuty. Tréjkatny
znacznik (V) nad zapisem nutowym wskazuje postep

odtwarzania utworu.

Partia lewej reki —_ Partia prawej reki
only “cause wou're lonely they blamed you For that J e p J e
have

LI, HHHHH' LA

like the Idy with the nysti (W przypadku éwiczenia prawej reki)
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@ Przesuwanie prawej lub lewej strony klawiatury graficznej.
Ukryte ( ) obszary klawiatury mozna odkry¢ naciskajac
przycisk [+] lub [-].

—— Obszar wyswietlany (61 klawnszy

L ILIGILRILLL LRI

Petfna klawiatura sktada si¢ z 88 klawiszy ———

Na wySwietlaczu pokazany jest obszar klawiatury, obejmujacy 61 klawiszy.
Instrumenty posiada faktycznie 88 klawiszy. W niektérych utworach
pojawiaja si¢ bardzo wysokie lub bardzo niskie dzwigki, ktére wykraczaja
poza wySwietlany zakres klawiatury i moga by¢ niewidoczne na
wyswietlaczu. W takich przypadkach po lewej lub prawej stronie
wyswietlanej klawiatury pokaze si¢ stowo ,,over”. Nalezy uzy¢ przycisku
[+] lub [-] w celu przesuniecia klawiatury graficznej w lewo lub prawo, tak
aby widoczne byty dalsze nuty (znacznik @ pojawi si¢ na odpowiednim
klawiszu). Nuty wykraczajace poza zakres klawiatury nie moga by¢
wykorzystywane do lekcji.

Zatrzymanie trybu lekcji.

Tryb Lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac
przycisk [START/STOP].

Po opanowaniu lekcji 1 mozna przejsé do lekcji 2.

.SpraWdZ’,]akC| poszfo 0000000000000 00000000000

Gdy utwor lekeyjny zostanie zagrany w cafo$ci,
jako$¢ wykonania zostanie oceniona
EXCCllent! w czterostopniowej skali: OK, Good (Dobrze),
Very Good (Bardzo dobrze) lub Excellent
(Doskonale). ,Excellent!” to najwyzsza ocena.

Po pojawieniu sie okna oceny, lekcja rozpocznie si¢ od poczatku.

Wybér utworu do éwiczenia

* Funkcje oceniania mozna
wylgczy¢ za pomocg parametru
FUNCTION Grade (s. 94).
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Wybdr utworu do éwiczenia

Lekcja 2 — Tempo

Celem lekcji jest nauczenie si¢ grania wtasciwych nut we wlasciwym rytmie. Tempo odtwarzania utworu
bedzie si¢ dopasowywato do predkosci gry uzytkownika. Utwor zostanie zwolniony w przypadku zagrania
niewtasciwych dzwiekéw, wigc mozna sig uczy¢ we wlasnym tempie.

1
2

Wybraé utwor i partie, ktére maja byé éwiczone
(czynnosci 1i 3 ze strony 51).

Rozpoczecie lekciji 2.

Kazde nacisnigcie przycisku LESSON [START] powoduje pojawienie
sie kolejnego trybu nauki: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 —
Koniec lekcji — Lekcja 1 ...

START

C] C] G WAmNG
YOUR TEMPO
MINUS ONE Lesson R2 - Your Tempo
The song will follow ——+—— W tym przypadku ,R2"
ACHORD D alonz at your tempo. wskazuje, ze wybrana zostata
lekcja 2 dla prawej reki.

Odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie
po wybraniu lekcji 2.

Tréjkatny znacznik pojawi si¢ w oknie zapisu nutowego i bedzie

sie przesuwat, wskazujac aktualng nute w utworze. Nalezy starac sie
graé nuty we wtaSciwym rytmie. W miarg postepéw w nauce tempo
bedzie si¢ zwigksza¢ do momentu, az utwor zostanie zagrany

w oryginalnym tempie.

J=064 Mona Lisa =003 [RI[Z . . .
Amz b7s Amz b7e Graj, obserwujac znacznik

na zapisie nutowym

S e T =

only *cauze you're lonely they blamed you For that

LT ! AT

PILLILLLILLILLLIL ML LILLILLLILLILLLINE (W przypadku cwiczenia prawej reki

(32 n79.rrk 6 GM7 G5

Hona Lisa strangeness in your  snile? Do you

Zatrzymanie trybu lekcji.

Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili,
naciskajac przycisk [START/STOP].

Po opanowaniu lekcji 2 mozna przejsé do lekcji 3.
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Wybér utworu do éwiczenia

Lekcja 3 — Minus jeden

Celem lekcji jest doskonalenie techniki gry. Utwor bedzie odtwarzany w normalnym tempie, lecz bez partii
wybranej do grania. Nalezy graé, stuchajac utworu.

Wybra¢ utwor i partie, ktére maja by¢é éwiczone
(czynnosci 1i 3 ze strony 51).

Rozpoczecie lekcji 3.

Kazde nacisniecie przycisku LESSON [START] powoduje pojawienie
sie kolejnego trybu nauki: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 —
Koniec lekcji — Lekcja 1 ...

START |
C] C] S
YOUR TEMPO
MINUS ONE Lesson R3 - Minus One |
Practice playing alonz —+—— W tym przypadku ,R3”
AcHoRD with the sone. wskazuje, ze wybrana zostata
lekcja 3 dla prawej reki.

Odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie
po wybraniu lekciji 3.

Nalezy graé, stuchajac utworu. Znacznik na zapisie nutowym
i na klawiaturze wskaze nuty do zagrania.

only *eause you're lonsly they  Blaned you For that
have

Partia lewej reki — Partia prawej r(—;kl

(LI, !”HHH SLLOCRLY

like the |ady With the mestic snile.
TR / (W przypadku ¢wiczenia prawej reki)

Zatrzymanie trybu lekcji.

Tryb lekcji mozna zatrzymac w dowolnej chwili, naciskajac
przycisk [START/STOP].
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Wybér utworu do éwiczenia

Praktyka czyni mistrza — powtarzanie i nauka

Funkcja ta stuzy do ¢wiczenia fragmentéw, w ktérych popetniony zostat btad albo takich,
ktére sprawiajg problemy.
W trakcie lekcji nacisnaé przycisk [REPEAT & LEARN].

Utwor cofnie sig o cztery takty od punktu, w ktérym naci$nigto
przycisk, a odtwarzanie rozpocznie si¢ po jednotaktowym wstepie.

e Mozna zmienic ilosc taktow,
o ktdre cofa sie funkcja

Utwér bedzie odtwarzany do momentu, w ktérym naci$nigto przycisk Hepeatk & Learn, naciskajac

. . . . I 1]-[9,
[REPEAT & LEARN], a nastepnie ponownie cofnie si¢ o cztery takty LT
i rozpocznie si¢ po jednotaktowym wstepie. Proces ten bedzie si¢ fragmentu.

powtarzal, wiec w momencie popetnienia btedu wystarczy nacisngé
przycisk [REPEAT & LEARN], aby méc powtarza¢ ¢wiczenie danego
fragmentu do momentu opanowania go.

SONG REPEAT & A-B O
LEARN  REPEAT REW FF PAUSE
4 © Cofnij sig o0 4 takty i powtorz R
odtwarzanie
{ L 1.
------ T T v
Kierunek
odtwarzania
utworu Nacisnaé
oj! natychmiast
REPEAT &
Pomytka! LEARN
-
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(%ﬂ Chcac gra¢ muzyke w swoim ulubionym stylu nie majac jednak
pewnosci, jak dobraé najlepsze brzmienie i styl do rodzaju muzyki, kt6ra
chcemy graé¢, mozna wybraé¢ odpowiedni styl z muzycznej bazy danych.
Ustawienia panelu zostang automatycznie dostosowane, aby uzyskac¢
idealng kombinacje brzmienia i stylu.

1 Nacisna¢ przycisk [MUSIC DATABASE].

CATEGORY
( - PIANIST ] [ wovErn 0P ]
% “-’

MUSIC
DATABASE | 299 ThisWay |

1’300 ZipperD

001 Jude Hey

1002 New UK 1

Na wyswietlaczu pokaze si¢ lista muzycznej bazy danych.

Wybra¢ muzyczng baze danych.

Obracajac pokrettem wybraé¢ muzyczng baze danych z listy na panelu
albo listy bazy danych na stronie 133. Najlepiej wybrac taka,

ktéra pasuje do charakteru utworu, jaki ma by¢ zagrany.

W tym przyktadzie wybrano ,,158 Patrol”.

DATA ENTRY

CATEGORY

[ Imlll:[ & DISCO ) ] )]

C -'
% ||55 I'mSexy |

1157 stufiHot

158 Patrol

1159 Charles 1

Granie akordéw lewa reka i melodii — prawa.

Gdy lewa reka zostanie zagrany akord na lewo od punktu podziatu,

rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu jazzowego (s. 27). Na stronach 29-31

znajduja si¢ informacje na temat grania akordami.

Punkt podziatu
) v

'w

Naciskajac przycisk [EXIT] mozna powrdcié¢ do gléwnego okna MAIN

i sprawdzi¢ przypisane brzmienie i styl.

4 Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisna¢ przycisk [START/STOP].

[ UWAGA |
 Pliki MDB (Music Database)

przeniesione z dysku twardego
komputera lub zapisane

w pamieci USB flash
podigczonej do instrumentu
mozna uzywac w ten sam
sposob, jak pliki wewnetrzne
MDB (MDB nr 301-). Instrukcja
przenoszenia plikow znajduje
sie na stronie 107.
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Zmiana stylu utworu

Oprocz stylu domysinego funkcja Easy Song Arranger umozliwia :
wybranie innego stylu dla kazdego utworu. Oznacza to, ze utwor, ktory
normalnie jest balladg mozna gra¢ jako bossa nova, hip-hop itd. Mozna
stworzy¢ zupetnie nowa aranzacje, zmieniajac styl, z uzyciem ktérego
odtwarzany jest utwor.

Mozna takze zmieni¢ brzmienie melodii utworu oraz brzmienie
klawiatury, tworzgc w ten sposob zupetnie inny charakter utworu.

Funkcja Easy Song Arranger

Mozna wyprébowac funkcje Easy Song Arranger, uzywajac wewngtrznego utworu ,,Hallelujah Chorus”.

Nacisna¢ przycisk [SONG] i obracajgc pokrettem wybraé
,009 Hallelujah Chorus”. Nacisngé przycisk [START/
STOP], aby rozpoczaé¢ odtwarzanie utworu.

Na wyswietlaczu pojawi sie wyjasnienie funkcji

Easy Song Arranger.

SONG CATEGORY
O [EAsv sona |,_
ARRANGER

o (e ) -’

009 Hallelujah Chorus

O | VvoICcE 1010 Ave Maria ]

A SONG MELODY VOICE

2 e Zapis nutowy ,Hallelujah
przy tym ogdlny charakter utworu. Chorus” znajduje sie na s. 118.

W miar¢ odtwarzania utworu styl bedzie sie zmieniat, zmieniajac @
z

Nalezy pamietaé, ze funkcji Easy Song Arranger mozna uzy¢ rowniez
z innymi utworami, ktére zawieraja dane o akordach.

Stosowanie funkcji Easy Song Arranger

Nacisna¢ przycisk [EASY].

Pojawi si¢ okno Song Select. Pod$wietlone zostang numer i nazwa
aktualnie wybranego utworu.

o (o]

SONG SELECT

CATEGORY
o [Esvsone l_— e
ARRANGER FUNCTION DEMO <5

O sTYLE %
0

A SONG MELODY VOICE

| 007 _Gooll GlxyEPDemo |
008 M.HrpSwtSpr Demo

009 Hallelujah Chorus

i nazwa aktualnie wybranego
1010 AveMaria 1

Wyswietlane sg numer
utworu.

Wybraé utwor.

Obracajac pokrettem wybraé utwor, ktéry ma by¢ poddany aranzacji.
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Odstuch utworu.

Nacisng¢ przycisk [START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu.

Podczas odtwarzania utworu przej$é do nastepnego kroku.

PAUSE
D D / Rozpoczecie
SYNC SYNC START
STOP  START STOF‘

Nacisna¢ przycisk [EASY].

Pojawi si¢ okno Style Select. Pod$wietlone zostang numer i nazwa
aktualnie wybranego stylu.

O| SONG
@ [EAsy sonG
ARRANGEF,

STYLE SELECT

CATEGCORY

: BALLAD ] [ DISI:II 3

L DANCE

Zmiana stylu utworu

* Podczas odtwarzania utworow
o numerach 010, 011 oraz
020-030 przy uzyciu funkcji Easy
Song Arranger, Sciezka melodii
Zzostanie automatycznie
wyciszona. Aby ustyszec sciezki
melodyczne, nalezy nacisng¢
przyciski SONG MEMORY [3]-[5].

O| STYLE @
0

|n-13 DreamDance |
1044 TechnoPolis

045 Clubdance ]

1046 Clublatin

Wyswietlane sg numer
i nazwa aktualnie
wybranego stylu.

A SONG MELODY VOICE

Wybrag¢ styl.

Obracajac pokrettem mozna postuchad, jak zabrzmi utwoér w réznych
stylach. Wybierajac poszczegdlne style utwodr pozostaje ten sam,
a zmieniaja sie tylko style.

Wybraé¢ brzmienie.

Po naci$nigciu i przytrzymaniu przycisku [VOICE] dtuzej niz przez
sekunde, pojawi si¢ lista brzmien. Kazde naci$nigcie przycisku
[VOICE] spowoduje zaznaczanie na zmian¢ okna Melody R

albo Melody L.

[ UWAGA |

* Poniewaz funkcja Easy Song
Arranger wykorzystuje dane
utworu, nie mozna okresla¢
akordow, grajac na obszarze
akompaniamentu klawiatury.
Przycisk [ACMP ON/OFF]
nie bedzie dziatac.

e Jesli metrum utworu i stylu
réznig sie, zostanie uzyte
metrum utworu.

VOICE SELECT(MELODY R) _
CATEGORY

O| SONG
@ | EASY sona
ARRANGER

om )
)

Kazde nacisnigcie przycisku
[VOICE] spowoduje
zaznaczanie na zmiang okna
Melody R albo Melody L.

S e

o (e |

~
060 String Ensemble Wyswietlone zostanie
[ ] VOICE 1061 Chamber Strings aktualnie wybrane brzmienie.
“/SONG MELODY VOI /
Przytrzymac dtuzej

niz sekunde

Wybraé brzmienie, w jakim ma by¢ zagrana melodia utworu.

Obracajac pokrettem mozna zmienia¢ brzmienie melodii. Wybierajac
poszczegdlne brzmienia melodii utwor pozostaje bez zmian, a zmienia
sie tylko brzmienie melodii.

* Po nacisnigciu przycisku
[INTRO/ENDING/rit.] w trakcie
odtwarzania z uzyciem danego
stylu, styl zostanie wytgczony, ale
utwdr bedzie dalej odtwarzany.
Aby catkowicie zatrzymac
odtwarzanie, nalezy nacisng¢
przycisk [START/STOP].

59

Podregcznik uzytkownika



Wl

Nagranie wtasnego wykonania

Instrument umozliwia nagranie do 5 wykonan wiasnych i zapisanie
ich jako utworéw uzytkownika o numerach 031-035. Po nagraniu
wykonania jako utworu uzytkownika mozna je nastepnie odtwarza¢,
tak jak inne utwory zaprogramowane fabrycznie. Utwory uzytkownika
mozna takze zapisa¢ w pamieci flash USB, postepujac zgodnie

z instrukcjg na stronie 99.

B Zapisywalne dane

Mozna nagraé 5 Sciezek melodycznych i 1 Sciezke stylu (akordowg).
Aby nagra¢ wtasne wykonanie, najpierw nalezy uzy¢ przyciskow SONG
MEMORY [1]-[5] i [A], aby okresli¢ Sciezke lub Sciezki, na ktérych ma
by¢ zapisane nagranie.

@ SONG MEMORY (Sciezka) [1]-[5]
Nagrywa partie melodyczne.

@ SONG MEMORY (Sciezka) [A]
Nagrywa partie schematu stylu i akordéw.

Melodia Akordy

S

Okresl
Sciezke(-ki)

i nagrywaj
SONG T LcLeAr
MEMORY REC 1 2 3 4 5 A
Sciezka| |Sciezka| |Sciezka| |Sciezka| |Sciezka| |Sciezka!
1 2 3 4 5 A

B Wyciszanie Sciezki
Instrument pozwala wybrac, czy nagrane Sciezki beda odtwarzane podczas
nagrywania lub odtwarzania innych $ciezek (s. 89).
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[ UWAGA |
* Nagrywajac tylko sciezki

melodyczne, w pamigci
instrumentu mozna zapisac
maksymalnie 30 000 nut

w pigciu utworach uzytkownika.

» Utwory uzytkownika sa

zapisywane jak pliki SMF
(Standard MIDI File) formatu 0.
Informacje o plikach SMF
mozna znaleZ¢ na stronie 107.




Nagranie wiasnego wykonania

Procedura nagrywania

W oknie MAIN nacisng¢ przycisk [SONG], a nastepnie
obracajac pokrettem wybraé numer utworu uzytkownika
(031-035), ktory my by¢ nagrywany.

SONG SELECT

SONG
CATEGORY
EASY SONG m (i )
ARRANGER m

-
o (e ]

A SONG MELODY VOICE

| 029 Medium Bossa |
030 Slow Rock

031 User Song 1

1032 UserSons 2 |

Obracajac pokrettem wybraé
numer utworu miedzy 031
a 035.

Wybrac¢ sciezke lub $ciezki, na ktorych ma by¢ zapisane A\ PRZESTROGA
nagranie i potwierdzi¢ wybér na wyswietlaczu. « Nagrywanie na $ciezkg, ktéra
zawiera poprzednio zapisane
& Nagrywanie jednoczes$nie $ciezki melodii i Sciezki dane spowoduje ich
kompaniamentu nadpisanie i utrate.
a
Nacisngé przycisk Sciezki melodycznej [1]-[5], na ktérej ma byé [ UWAGA S , ,
. . . . s . . * Akompaniament stylu zostanie
zapisane nagranie, przytrzymujac jednoczesnie przycisk [REC]. wiaczony automatycznie, gdy
: : A : : T do nagrywania zostanie
Nast@pnle,ngc.lquc przycisk [A] przytrzymulazc.przymsk [REC]. wybrane dciozka styls (Al
Wybrane Sciezki zostang podSwietlone na wyswietlaczu. « Podczas nagrywania nie mozna
wigczac ani wylagczac
P akompaniamentu.
SONG CLEAR
MEMORY REC T
7 [ lDDDD[ J @0«
Nacisng¢ i przytrzymaé @ \/ %
@ Nagrywanie Sciezki melodycznej [TWAGA |
. . . p « Jesli ak jament jest
Na(%lanc przym_sk Sciezki melgdyfzznej [1],—['5] ,ha kForeJ ma by¢ Wi;clzéj) n"ymé’iﬁﬁii"ki”[ /(]e;_e
zapisane nagranie, przytrzymujac jednoczesnie przycisk [REC]. Wybrac zostata jeszcze nagrana, po
. T 2 o . . wybraniu Sciezki melodycznej
przycisk [1]-[3], jesli ma by¢ nagrywane brzmienie Dual. Brzmien Split $ciezka stylu [A] zostanie
nie mozna n agrywaé. automatycznie wybrana do
PP .. L. nagrania. Chcac nagrywac
Wybrane sciezki zostang podswietlone na wySwietlaczu. jedynie na éciezce melodycznej,
nalezy sprawdzic, czy sciezka
stylu [A] jest wylgczona.
SO ’cLEAR

NG
MEMORY REC

[L,,ZTCJDDDDD e B

Aby anulowaé nagranie na wybranej Sciezce, ponownie nacisngé
przycisk danej Sciezki. Podczas nagrywania nie mozna wiaczad
ani wylacza¢ akompaniamentu.
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Nagranie wtasnego wykonania

Nagrywanie rozpocznie sie w chwili rozpoczecia gry
na klawiaturze.

Nagrywanie mozna réwniez uruchomic¢ naciskajac [UWAGA |

. e Jesli podczas nagrania pamie¢
prZyClSk [START/ STOP] . zostanie zapetniona, wyswietli
Podczas nagrywania na wySwietlaczu pojawia si¢ aktualny takt. sie komunikat ostrzegawczy

i nagrywanie zatrzyma sie
automatycznie. Aby wykasowac
niepotrzebne dane i zwigkszy¢
miejsce dostepne do

MAIN ] nagrywania, nalezy uzyc funkcji
TRANSPOSE 0 TEWPO J=120 474 : WERSuRe (007 kasowania utworu lub Sciezki
(s. 63), po czym mozna
001 ChartPianoPop ponownie dokonac nagrania.

UM
W W / 001 Jude Hey
WOICE] MATH
Rozpoczecie

nagrywania 060 String Ensemble

4 Zatrzymacé nagrywanie, naciskajgc przycisk - .
[START/STOP] albo [REC]. " TR DG W takos

nagrywania sciezki stylu, pojawi
sie odpowiedni schemat

o SONG zakoriczenia i nagrywanie
MEMORY _REC Zzostanie zatrzymane.
albo
STOP

Gdy nagrywanie si¢ zatrzyma, numer aktualnego taktu powrécei do 001,
a na wySwietlaczu pojawia si¢ w ramce numery nagranych Sciezek.

Zapisacé utwor.
5 P /\ PRZESTROGA

Po zatrzymaniu nagrania na ekranie pojawia si¢ pytanie, czy utwor » Jezeli instrument zostanie
. . . z . s b wyigczony bez wykonania

ma zosta¢ zapisany. Nacisna¢ przycisk [+/YES], aby zapisa¢ utwor operacji zapisu, nagrany

albo przycisk [-/NO], jesli utwdr nie ma by¢ zapisany. Utwory utwdr zostanie usunigty.

zapisywane sg jako pliki MIDI o numerach w zakresie 031-035.

- 0 +
o0 () O

RESET

W przypadku nacis$nigcia przycisku [-/NO] w odpowiedzi na pro$be

o potwierdzenie, utwor nie zostanie zapisany jako plik MIDI, ale
pozostanie w pamieci instrumentu, az do wylaczenia zasilania, istnieje
wiec mozliwo$¢ konwersji utworu na plik MIDI i zapisania go pdzniej.
W tym celu nalezy nacisngc i przytrzymac przycisk [REC], az pojawi
si¢ prosba o potwierdzenie, a nastgpnie nacisng¢ przycisk [+/YES].

62 Podrecznik uzytkownika



Nagranie wiasnego wykonania

@ Aby nagraé pozostale Sciezki

Aby nagraé dane na innych Sciezkach, nalezy powtarzaé czynnoSci
wymienione w punktach 2-5.

Wybierajac nienagrang Sciezk¢ — za pomocg przyciskow

SONG MEMORY [1]-[5], [A] — mozna nagrywac nowa Sciezke,
stuchajac jednoczesnie Sciezek nagranych weze$niej (na wySwietlaczu
pojawi si¢ ramka przy numerze Sciezki). Podczas nagrywania nowych
Sciezek dzwigkowych, mozna réwniez wyciszy¢ nagrane wczesniej
Sciezki (ramka przy numerze Sciezki na wySwietlaczu zniknie).

@ Aby ponownie nagra¢ Sciezke
Wystarczy wybraé Sciezke, na ktérej ma byé zapisane nowe nagranie.
Nowy materiat zastapi poprzednie nagranie.

Po zakoriczeniu nagrywania...

& Aby odtworzy¢ utwoér uzytkownika

Utwory uzytkownika odtwarzane sg w taki sam sposéb jak zwykte
utwory (s. 32).

1 Nacisna¢ przycisk [SONG] w oknie MAIN.

2 Pod$wietlony zostanie numer/nazwa aktualnego utworu —
obracajac pokretlem wybraé utwor uzytkownika (031-035),
ktéry ma by¢ odtworzony.

3 Nacisnac przycisk [START/STOP], aby rozpoczaé odtwarzanie.

# Aby zapisa¢ utwor uzytkownika w pamieci flash USB -
strona 99.

@ Dane, ktérych nie mozna nagraé
* Brzmienie Split
* Na poczatku Sciezki nagrane zostajg nastgpujace parametry. Zmiany
dokonane w trakcie trwania utworu nie zostang zapisane.
Metrum, numer stylu, gto$no$¢ stylu

Funkcja Song Clear — kasowanie utworéw uzytkownika

Funkcja do kasowania catego utworu uzytkownika (wszystkie Sciezki).

* Chcac skasowac w utworze
uzytkownika tylko okreslong

W oknie SONG wybra¢ utwor uzytkownika (031-035), ktory Sciezke, nalezy skorzystac
- z funkcji kasowania Sciezki.
ma zostaé skasowany.

Nacisng¢ i przytrzymac przycisk SONG MEMORY [1] dtuzej niz
przez sekunde, trzymajac wcisniety przycisk SONG MEMORY [A].
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zagdaniem potwierdzenia operacji.

Mozna anulowaé czynno$¢ kasowania, naciskajac przycisk [-].

LoLear
A

; 2 3 4 5
wPrzytrzymaé diuzej Nacisna¢ i przytrzymac

niz sekunde

SONG
MEMORY _REC
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Nagranie wtasnego wykonania

Nacisna¢ przycisk [+], aby skasowa¢ utwor.

W trakcie kasowania utworu na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
,clear-in-progress”.

Track Clear — Kasowanie wybranej Sciezki w utworze uzytkownika

Funkcja ta pozwala wykasowaé okreslong Sciezke w utworze uzytkownika.

W oknie SONG wybraé¢ utwor uzytkownika (031-035),
ktéry ma zosta¢ skasowany.

Nacisnac¢ i przytrzymac dtuzej niz przez sekunde przycisk
SONG MEMORY ([1]-[5], [A]), odpowiadajacy Sciezce,
ktéra ma zosta¢ skasowana.

Na ekranie pojawi sie komunikat z zgdaniem potwierdzenia operacji.
Mozna anulowaé czynno$¢ kasowania, naciskajac przycisk [-].

SONG r
MEMORY _REC !

OROOOO0O0
)

Przytrzymac¢ diuzej
niz sekunde

LeLear

Nacisna¢ przycisk [+], aby skasowa¢ Sciezke.

W trakcie kasowania Sciezki na wy$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
,clear-in-progress”.
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n Kopia zapasowa i inicjowanie

Kopia zapasowa

Nastepujace ustawienia sg zawsze zachowywane nawet wtedy, gdy zostanie wylaczone zasilanie.
Chcgc dokonad inicjalizacji ustawien nalezy uzyé funkcji inicjalizowania opisanej ponizej.

@ Parametry zapisywane w kopii zapasowej

o Zawarto$¢ pamigci registracyjnej

 Ustawienia FUNCTION: Tuning, Split Point, Touch Sensitivity, Style Volume,
Song Volume, Metronome Volume, Grade, Demo Cancel,
Language Selection, Sustain, Sound Type, Chord Fingering

Inicjowanie

Funkcja ta stuzy do kasowania catej kopii zapasowej danych w pamieci flash i przywracania ustawien
domyslnych. Dostepne sa nastgpujace procedury inicjujace.

HEKasowanie kOpII Zapasowej 0000000000000 0000000

Aby usuna¢ dane zachowane w kopii zapasowej w wewnetrznej pamieci
flash — ustawienia panelu, zawarto$¢ pamieci registracyjnej —

nalezy wlaczy¢ zasilanie, naciskajac przetacznik [STANDBY/ON],
jednoczesnie przytrzymujgc ostatni biaty klawisz klawiatury (po prawej
stronie). Dane zachowane w kopii zapasowej zostang skasowane

i ustawienia instrumentu powrécg do wartosci domyslnych.

Przetacznik zasilania / |

: J
/ _%
HEKasowanie pami?CiﬂaSh 0000000000000 000000000

Aby usung¢ utwory uzytkownika jak réwniez pliki utworéw, stylow
i muzycznych baz danych, ktére zostaty wezytane do pamieci

/\ PRZESTROGA

e Kasowanie pamieci flash

wewnetrznej flash z komputera, nalezy przytrzymac jednoczes$nie usuwa takze dane

. . . . . e utworow zakupionych.
ostatni (po prawej stronie) biaty klawisz oraz trzy najblizsze czarne Przed przystapieniem do
klawisze 1 wlaczy¢ zasilanie, naciskajac przetagcznik [STANDBY/ON]. tej czynnosci nalezy wigc

zapisa¢ na komputerze dane,
ktore chcemy zachowac.

Przetgcznik /

/

-y
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Podstawowa obsfuga

Podstawowa obstuga

Obstuga instrumentu opiera si¢ na nastgpujacych prostych czynnosciach.

1 Nacisna¢ przycisk, aby wybra¢ jedng z podstawowych funkgcji.
2 Uzywajac pokretta wybraé parametr lub wartosé.

3 Uruchomié funkcje.

(3 Uruchomi¢ funkcjg) (1 Wybraé funkcje podstawowza CE Wybraé parametr lub wartoéc')

Wyswietlacz (s. 68, 69)

EEXNBEEE N RE M se @ 8 s Eal SR e @R RS2

i N R
® Regulacja gtosnosci
Stuzy do ustawiania gtosnosci dzwigku
podawanego z gtosnikéw instrumentu lub przez
stuchawki podfaczone do gniazdka PHONES.
Aby $ciszy¢, nalezy Aby zwigkszyé
przekreci¢ w lewo. gfodnosé, nalezy
przekreci¢ w prawo.
MIN MAX
\ J
" )
1 Nacisnaé¢ przycisk, aby wybra¢ jedng z podstawowych funkciji.
@] ——— Wybor utworu do odstuchania lub do wykorzystania podczas lekciji.
o
O — Wybdr stylu automatycznego akompaniamentu.
@) ——— Wyb6r brzmienia.
“/SONG MELODY VOICE
G J
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Podstawowa obstuga

~
e Uzywajac pokretta wybra¢ parametr lub wartos¢
Po wybraniu jednej z funkcji podstawowych, parametr odpowiadajacy jej pojawi si¢ na wyswietlaczu.
Aby wybra¢ zadany parametr, mozna uzy¢ pokretla lub przyciskéw numerycznych [0]-[9].
YOICE SELECT{MAIN)
CATEGORY
333 g{;‘“'k Aktualnie wybrany parametr zostanie
podswietlony na wyswietlaczu. W tym
przyktadzie naci$nieto przycisk [VOICE].
HUstawianie wartoSCi eececeecceccsccccssccsscsccsscccssccsssccsscs
@ Pokretto ® Przyciski CATEGORY [2]i[¥] Przeskok do pierwszego
Obracac pokrettem w prawo, aby Zmniejszanie  Zwiekszanie Wy!aieraj}qc/utwér, styl 'lub,brzmienie, Ipabrametruc\iN héitetpnei .
zwigkszy¢ wartos¢ wybranego . ~ mozna uzy¢ tych przyciskow, aby ub poprzednie] kategoril.
parametru albo w lewo — aby DATA ENTRY przejsé do pierwszego parametru /\
ja zmniejszy¢. Obracaé ptynnie w nastepnej lub poprzedniej kategorii. [ ] [ ]
pokretlem, aby réwnomiernie L . ¥ CATEGORY 2
zwigksza¢ lub zmniejszaé warto$¢. O Przyc1s_k1 (_:ATEGORY [: 11[¥] )
przydaja si¢ do wybierania skategoryzowanych parametréw,
® Przyciski [+]i [-] jak w ponizszym przyktadzie.
Nacisng¢ krétko przycisk [+]. T s e Przyktad: Na wyswietlaczu VOICE SELECT
aby zwigkszy¢ warto$¢ o 1 albo C] C] C]
przycisk [-], aby zmniejszy¢ ) Symbol przycisku CATEGORY [!]]
wartoS¢ o 1. Nacisnac i przytrzymaé [ ) C] )=
przycisk, aby réwnomiernie "ELE\
i ¢ ieiszaé ¢ ResET ©ffreeoRrY ] Symbol ku CATEGORY [ 4 ].
zwigkszac¢ lub zmniejsza¢ warto§¢ I o\ E e e ymbol przycisku [ﬁ]j
parametru. Nacisngé Nacisngé @Y =
krétko, aby krétko, aby
zmniejszy¢. zwigkszyc. hﬂi ochne ress Wybierz wskazang kategorie. }
L 104_Sweet! Fi

® Przyciski numeryczne [0]-[9] |m5 wmu__

Przyciski numeryczne moina uzywac do bezposredniego e fue Wybrane zostanie pierwsze

wprowadzania warto$ci parametru lub numeru utworu. brzmienie w wybranej kategorii.

Zera stojace przed liczbami mozna pomijaé (patrz ponizej).

Przykiad: Utwér o numerze W oknie, w ktorym pojawia sig kategoria, wybor bedzie
003” mozna wybraé tatwiejszy, jeSli najpierw uzyte zostang przyciski
na trzy sposoby. 1 2 3 CATEGORY [4&]i[¥]w celu wybrania kategorii

OO zawierajacej zadany parametr, ktéry mozna nastepnie

e [0] > [0] > [3] 4 5 3 wybra¢ za pomocg pokretta lub przyciskow [+] i [-]. Jest to

e [0] > [3] C7] CS] ; szczegOlnie przydatne w przypadku konieczno$ci wyboru
(po chwili na wyswietlaczu () C] C] sposréd wigkszej liczby brzmien.
pojawi sie ,003”)

* 3] C] [:] W przypadku wiekszosci opisanych procedur do
(po chwili na wyswietlaczu \"™ szybkiego wybierania zaleca sie pokretto, poniewaz jest
pojawi sie ,003”) e to najfatwiejsza i najbardziej intuicyjna metoda. Nalezy

o - rowniez pamieta¢, ze wigkszos¢ parametréw lub
Nacisnac przyciski wartosci, ktére mozna wybieraé pokrettem, mozna takze
numeryczne [0], [0], [3]
PER ustawia¢ za pomocg przyciskéw [+] i [-].
J
N
3 Uruchomié funkcje.
O Tak wyglada przycisk [START/STOP].
Po naci$nigciu przycisku [SONG] albo [STYLE] nacisna¢ przycisk
[START/STOP] w celu rozpoczecia odtwarzania wybranego utworu
lub st .
START/ ylu (rytmu)
STOP
J
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Podstawowa obstuga

Okna wyswietlacza

@ Nazwy okien
Podczas wykonywania poszczegdlnych czynnosci nalezy postugiwacé si¢ wySwietlaczem. Dla réznych
trybow i funkcji przewidziane sg rézne okna na wyswietlaczu. Nazwa aktualnie wy$wietlanego ekranu

pojawia si¢ u géry wySwietlacza.

MAIN [1]
TRAMSPOSE 0 : TEWPD J=080 4/4 HEASURE 001

E T T -

001 ChartPianoPop
001 Jude Hey

HAIH

001Natural' Grand

@ Okno gtéwne MAIN

(=1 PERFORHANCE ASSISTANT

BAKK:1 PozfREe £ 22 488

Aby powrdéci¢ do okna MAIN

Wigkszosé czynnosci mozna wykona¢ za pomoca okna MAIN.
Do okna gtéwnego MAIN mozna przejsé z dowolnego innego ekranu,

. Q' naciskajac przycisk [EXIT], znajdujacy si¢ w dolnym prawym

EXIT

rogu wyswietlacza.

@ Okno FUNCTION (s. 92)

Okno FUNCTION zapewnia dostep do 49 funkcji narzedziowych.

Okno FUNCTION pojawia si¢ po naci$nigciu przycisku [FUNCTION]. W oknie FUNCTION mozna
uzywac przyciskow CATEGORY [2]1 [¥] (s. 67) do wybierania sposréd 49 réznych zestawéw funkcji.
Naciskac przycisk(i) CATEGORY, az pojawi si¢ zadana funkcja. Mozna nastepnie uzy¢ pokretia,
przyciskéw [+] i [-] lub przyciskéw [0]-[9], aby ustawié zagdang wartos$¢ funkcji.

FUNCTION
OVYERALL
@ - Tuning @

Q“ Nazwa funkcji
§ Wartos¢

Symbol ,,Press & Hold” (nacisng¢ i przytrzymac) 5

Vd DSP
Symbol ,, 4 7 ktéry pojawia si¢ obok niektérych przyciskéw, ON/OFF
informuje o tym, ze przycisk mozna nacisna¢ i przytrzymac diuzej
pii przez sekunde w celu Wywolania.danej funl.<cji. Jest to wygodny ITE(?’FE%
i szybki sposob przechodzenia do wielu funkcji.
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Podstawowa obstuga

Elementy okna MAIN

W oknie MAIN pokazane sg wszystkie aktualne ustawienia podstawowe:

utworu, stylu, brzmienia.

Zawiera takze szereg wskaznikow informujacych, czy dana funkcja jest wigczona/wytaczona.

CONTRAST

O

* Za pomoca pokretta LCD CONTRAST
na panelu instrumentu mozna ustawic¢
optymalny kontrast wyswietlacza.

A-B Repeat
Pojawia sig, gdy
wigczone jest
odtwarzanie w petli.

MAIN [A=B]

[

Numer taktu

Transpozycja RANSPOSE O | TEWPO J=100 474 | HEASURE I]I]I‘<[
dokok _
001 Jude Hey
VOICE] MAIN
001 Natural! Grand
DUAL 056 SPLIT 047

PERFORHAHCE ASSISTART
HO s.E

Symbol
akordu

I |

Styl (automatyczny akompaniament)
Status (s. 27)

Status pamieci
registracyjnej (s. 90)

ACMP  Pojawia sie, gdy po wybraniu stylu BaMk:1  Pokazuje numer
nacisniety zostanie przycisk wybranego banku.
[ACMP ON/OFF], aby wtaczy¢ Pokazui
akompaniament. Kiedy jest El 2 oxazuje numery

segmentow pamieci
zawierajacych dane.
Wybrany numer znajduje
sie w ramce.

widoczna, do akordow
akompaniamentu uzywana jest
lewa strona klawiatury od punktu
podziatu.

Pojawia sie, kiedy wigczona jest
funkcja zatrzymywania
synchronicznego (synchro-stop).

MAIM A Nazwa schematu stylu.

Status $ciezki utworu
(strony 60, 89)

Ikony wigczenia/wytaczenia funkcji

Dual

puAL 056
Pojawia sie, kiedy wigczone jest
brzmienie Dual. Kiedy widoczna
jest ta ikona drugie brzmienie
nakfada sig¢ na brzmienie gtéwne.

Split

SPLIT D47
Pojawia sie, kiedy wigczone jest
brzmienie Split. Kiedy widoczna
jest ta ikona po lewej i prawej
stronie punktu podziafu klawiatury
generowane sg rézne brzmienia.

Technologia Performance Assistant

PERFORHAHCE ASSISTANT
CHORD
Pojawia sie, kiedy wigczona jest

funkcja Performance Assistance.

Harmonia

Pojawia sie, kiedy wigczona jest
funkcja Harmony.

Kiedy widoczna jest ta ikona,

do dzwigkéw gtéwnych dodawane
sg dzwieki harmoniczne.

Zarzadzanie plikami
Kiedy widoczna jest ta ikona,
mozna zarzgdzac plikami.

Podswietlone podczas
nagrywania utworu uzytkownika.

A:z48s
Podczas nagrywania utworu
uzytkownika Sciezka(-i) wybrana
do nagrywania jest pods$wietlona.
Wyswietlone sa tylko $ciezki,
ktére zawierajg nagrane dane.
Numer odtwarzanej $ciezki
znajduje sie w ramce. Numery
$ciezek wyciszonych sg
bez ramki.

Podregcznik uzytkownika
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Gra z roznymi efektami

Dodawanie dzwigkéw harmonicznych

Funkcja pozwala dodawa¢ dzwieki harmoniczne do dzwigkéw giéwnych.

71 Nacisngé przycisk [HARMONY ON/
OFF], aby wigczy¢ funkcje Harmony.

Aby wylaczy¢ te funkcje, nacisng¢ ponownie
przycisk [HARMONY ON/OFF].

SPLIT DUAL  HARMONY DSP
ON/OFF ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

0 B[
N

SPLIT DUAL HARMON ¥ DSP
LiGE  Loee LR TYPE

MAIN
TRAHSPOSE 0 TEHPO J=D80_ 474 HEASURE _ DD1

ook

001 ChartPianoPop J"H
001 Jude Hey
VOICE] "™

001Maturall Grand

Gdy funkcja
Harmony jest
wiaczona, na
i wyswietlaczu

CHORD widnieje
odpowiednia ikona.

[ UWAGA i
 Po nacisnigciu przycisku [HARMONY ON/OFF] w celu wigczenia
funkcji, automatycznie zostanie wybrany rodzaj harmonii
odpowiedni dla aktualnie wybranego brzmienia gtéwnego.

2 Nacisngé i przytrzymaé przycisk
[HARMONY ON/OFF] przez
ponad sekunde.

WysSwietlona zostanie nazwa aktualnie
wybranego rodzaju harmonii.

O
DUAL  HARMONY DSP
ON/OFF ON/OFF ON/OFF ON/OFF

() EL L]

SPLIT DUAL HARMON' \Y DSP
/VOICE A!VDICE .! TYPE@TYFE
Przytrzymac¢ diuzej

niz sekunde.

HARMONY

o - ©

T

Aktualnie wybrany rodzaj harmonii ]

3 za pomoca pokretta wybraé
rodzaj harmonii.

W Tabeli rodzajéw efektéw na stronie 135
znajdujg si¢ informacje o dostgpnych rodzajach
harmonii. Zachgcamy do wyprébowania gry

z funkcja harmonii. Efekt i dziatanie kazdego
rodzaju harmonii jest inny. Szczegéty znalezé
mozna w rozdziale ,,Uzyskiwanie réznych
rodzajow harmonii” oraz w Tabeli

rodzajéw efektow.

o J
o J o
DO
-C0 0 -

¥ CATEGORY 2 DELETE
RESET

| UWAGA |

» DZwigki harmonii mozna dodawac tylko do brzmienia Main,
a nie do brzmieri Dual czy Split.

» Gdy wigczony jest automatyczny akompaniament (Swieci sie
ACMP ON), klawisze znajdujgce sig po lewej stronie punktu
podziatu klawiatury nie generujg dZzwigkéw harmonii.

@ Uzyskiwanie réznych rodzajow harmonii

* Rodzaje harmonii 01-10, 13

Il ]
i

Naciska¢ klawisze dla prawej reki, grajac akordy w obszarze
akompaniamentu automatycznego klawiatury, gdy wtaczony
jest automatyczny akompaniament (s. 27).

* Rodzaje harmonii 15-18 (echo

!

-

<

Przytrzymac wcisniete
klawisze.

¢ Rodzaje harmonii 19-22 (tremolo)
\_/ Przytrzymaé
* Rodzaje harmonii 23-26 (tryl)
Przytrzymaé

wecisniete klawisze.
F NL wcisniete dwa

U klawisze.
Gtosnos$¢ harmonii mozna regulowaé w ustawieniach
Function (s. 94).
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Gra z réznymi efektami

Dodawanie pogtosu

Pogtos pozwala na gre z efektem glebokiej przestrzeni hali koncertowe;j.

Po wybraniu stylu lub utworu, do wykorzystywanego brzmienia zostanie automatycznie dobrany
optymalny rodzaj poglosu. Chcac wybra¢ inny rodzaj pogtosu, nalezy postepowac zgodnie z ponizsza
instrukcjg. W Tabeli rodzajow efektow na stronie 136 znajdujg si¢ informacje o dostgpnych

rodzajach poglosu.

1 Nacisngé przycisk [FUNCTION],
aby otworzy¢ okno FUNCTION.

FUNCTION

“

)

YOLUME
[ ;Lansuaae [ Sens llnlun: ]
B svevome O]

:

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY [4]

.

i [¥] wybraé parametr Reverb Type.

¥ CATEGORY x@

FUNCTICN

EFFECT
( S.;l:llorus Level
® [

] [_cthorus Iwei ]
=®

rb Type

3 za pomoca pokretta wybraé

rodzaj pogtosu.

Mozna sprawdzié, jak brzmi wybrany rodzaj
poglosu, grajac na klawiaturze.

DATA ENTRY

)

O

FUNCTION

EFFECT
[ 5.=l:||orus Level | (" chorus Iw: )
@ = Reverb Type - @

Wybrany rodzaj pogtosu. }

W Tabeli rodzajéw efektéw na stronie 136
znajduja si¢ informacje o dostepnych
rodzajach pogtosu.

@ Regulacja gtebokosci efektu

pogtosowego

Mozna odrebnie ustawiac site pogtosu
dodawanego do brzmienia gléwnego albo
brzmien Dual czy Split. (Patrz s. 93).
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Gra z réznymi efektami

Dodawanie efektu Chorus

Efekt Chorus ,,pogrubia” brzmienie, tworzac wrazenie wielu takich samych dzwigkéw granych unisono.
Po wybraniu stylu lub utworu, dla wykorzystywanego brzmienia zostanie automatycznie dobrany
optymalny rodzaj efektu Chorus. Chcgc wybra¢ inny rodzaj efektu Chorus, nalezy postepowac zgodnie
z ponizszg instrukcja.

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION], 3 za pomoca pokretta wybraé rodzaj
aby otworzy¢ okno FUNCTION. efektu Chorus.
FUNGTION Mozna sprawdzié, jak brzmi wybrany rodzaj
D efektu Chorus, grajac na klawiaturze.

% DATA ENTRY

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY [2] C)%\}

i [¥] wybraé parametr Chorus Type.

( icllorus Tooe ) ( Sustain : )
¥ CATEGORY #
@ @5 DEP Tywe @

FUNCTION

030(PLATE3)

Wybrany rodzaj efektu Chorus]

us Type }

@ Regulacja sity efektu Chorus

Mozna odrebnie ustawia¢ poziom efektu Chorus
dodawany do brzmienia gtéwnego albo brzmien
Dual lub Split. (Patrz s. 93).
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Gra z roznymi efektami

Dodawanie efektu DSP

DSP jest skrotem od angielskich stéw Digital Signal Processor. Efekt DSP mozna dodawac¢ do brzmien
Main i Dual. Mozna uzyskaé caty wachlarz efektow od pogtosu do zaktécen lub innego rodzaju
przetworzen, ktére wzbogacaja dzwiek lub catkowicie go zmieniaja.

1 Za pomocg przycisku [DSP ON/OFF]
wigczyé funkcje DSP.
Kiedy efekt DSP jest wiaczony Swieci sig
lampka kontrolna.
Aby wylaczy¢ efekt DSP, nacisnag¢ ponownie
przycisk [DSP ON/OFF].

SPLIT DUAL  HARMONY DSP
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

0 0
O

SPLIT DUAL HARMONY DSP
£ VOICE z VOICE £z TYPE £ TYPE

[ UWAGA |
* Po wigczeniu funkcji DSP, najlepszy dla aktualnego brzmienia
rodzaj efektu DSP wybierany jest automatycznie.

» Wigczanie i wytaczanie efektu DSP powoduje zmiane poziomu
glosnosci aktualnie wykorzystywanego brzmienia. Nie oznacza to
wadliwego dziafania instrumentu. Wielkos¢ zmiany zalezna jest od
wybranego brzmienia.

Rodzaj efektu DSP jest ustawieniem ogdinym — mozna wybrac
tylko jeden rodzaj. Z tego powodu, korzystajac na przykfad z nowo
wezytanego utworu lub stylu, brzmienia ustawione wczesniej moga
dac inny efekt niz oczekiwano. Jest to normalne, poniewaz utwor lub
styl ma przypisany swoj wiasny rodzaj efektu DSP, ktory zastepuje
efekt wybrany przed wczytaniem. Podobnie dzieje sig, kiedy
korzysta sie z przyciskow [FF], [REW] lub z funkcji A-B Repeat

w czasie odtwarzania utworu.

2 Nacisngé i przytrzymaé przycisk
[DSP ON/OFF] przez ponad sekunde.
Na wySwietlaczu pojawi si¢ aktualnie wybrany
rodzaj efektu DSP.
[ ]

SPLIT DUAL  HARMONY DSP
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

SPLIT DUAL HARMONY DSP
‘!VOICE AA’VOICE A" TYPE ITYPE@

Przytrzymac¢ diuzej

niz sekunde
FUNCTION
EFFECT
( Chorus Tooe ) [ Sustan ]
o= DSP Type =@

001(HALL1)

Rodzaj efektu DSP }

3 za pomoca pokretta wybraé rodzaj
efektu DSP.

Zestawienie wszystkich dostepnych rodzajow
efektu DSP znajduje si¢ w Wykazie rodzajéw
efektu DSP na stronie 138.

DATA ENTRY

G

[ iclmms Twee ] [ Sustain : ]
o= DSP Type =)

030(PLATE3)

Aktualnie wybrany rodzaj
efektu DSP.

@ Regulacja poziomu efektu DSP

Site efektu DSP stosowanego do brzmien Main lub
Dual mozna okreSlaé niezaleznie.

(Patrz s. 93).
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Gra z réznymi efektami

Funkcja zawieszenia dzwiekow

Stuzy do wydtuzania czasu wybrzmiewania dzwigkéw. Mozna z niej skorzystac, kiedy efekt zawieszenia
ma by¢ stosowany caly czas bez wzgledu na uzywanie pedatu ttumika. Funkcja ta nie wptywa

na brzmienie Split.

71 Nacisngé przycisk [FUNCTION],
aby otworzyé okno FUNCTION.

FUNCTION
2 Za pomocag przyciskéw CATEGORY

[4]i [¥] wybraé parametr Sustain.

Wyswietla si¢ aktualne ustawienie.

¥ CATEGORY :%

EFFECT
[ ;nsv Tope ] [ Sound Iw: ]
O - T - ©
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3 za pomoca przyciskéw [+] i [-] mozna
wigczyé lub wytaczyé efekt Sustain.
[UWAGA |

* W przypadku niektorych brzmieri efekt Sustain moze okazac
sie prawie niezauwazalny.




Funkcje przydatne podczas gry

Tap Start

Mozna uruchomic¢ utwdr/styl, naciskajac przycisk [TEMP/TAP] w zagdanym tempie — 4 razy dla metrum
czteromiarowego lub 3 razy dla tréjmiarowego. Tempo mozna zmieni¢ w trakcie odtwarzania utworu,

naciskajac przycisk dwukrotnie.

TEMPO/
P

Dynamika klawiatury

[Tj////@

Mozna ustawié¢ czutosé klawiatury na site uderzenia, postepujac zgodnie z ponizszg instrukcjg.

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].
Aktualnie wybrany parametr zostanie
podswietlony na wySwietlaczu.

FUNCTION

YOLUME
( : Lanauase )] (" Sona llnlun: )
Y Style Volume <@

:

2 Za pomocag przyciskow CATEGORY [2]
i [¥] wybraé parametr Touch Sensivity.

Wyswietlona zostanie aktualnie
ustawiona czutosé.

¥ CATEGORY 2

OVERALL
( =s»lit Point ] (“chord Finaeri:a )
@ EfE]
1
Parametr Touch Sensivity ]

|

3 za pomoca pokretta wybraé ustawienie
czulosci w zakresie od 1 do 3.
Ustawienie wyzszej wartosci
spowoduje wiekszg czutosé, czyli
bardziej zréznicowana dynamike
w odpowiedzi na uderzenia w klawisze.
Przy ustawieniu ,,4” gtosnosé dzwickéw bedzie
taka sama niezaleznie od tego, z jaka sitg beda
uderzane klawisze.

[ UWAGA |

e Domysinie czutosc ustawiona jest na ,2”".
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Funkcje przydatne podczas gry

Ustawianie jednym przyciskiem

Niekiedy wybranie najlepszego brzmienia dla danego utworu lub stylu moze by¢ ktopotliwe. Funkcja
One Touch Setting automatycznie wybiera najbardziej odpowiednie brzmienie, kiedy wybierany jest
styl lub utwér. Aby wiaczy¢ te funkcje, wystarczy wybra¢ brzmienie nr ,,000”.

1 Wybraé brzmienie numer ,,000”
(czynnosci 1-2 na s. 17).

O | SONG
EASY SONG

o

O | STYLE

@® | VOICE

1

A SONG MELODY VO
L

CATEGORY
(x& =snmm EFFECTS | ( PIRHD )
© - ST - ©

|5l]3 Explosion |
604 Firework

000 Cool! Rotor Organ

1001 \atural! Grand 1

Za pomoca pokretta wybraé
brzmienie numer 000.

2 Wybraé i wigczyé dowolny utwér
(czynnosci 1-3 na s. 33).

3 zagraé na klawiaturze i zapamigtaé
dzwiegk brzmienia.

y 2

@

Jesli w czasie tej czynnoSci w pewnym
momencie zatrzymane zostalo odtwarzanie,
nacisngé przycisk [START/STOP], aby
ponownie je wigczy¢.
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4 Za pomoca pokretta mozna zmieniaé
utwory, a nastepnie gra¢ na klawiaturze
i stuchaé¢ brzmienia.

DATA ENTRY

Brzmienie powinno teraz by¢ inne niz to, ktére
pojawito si¢ w czynnosci 3. Zmieniajac utwory
i obserwujac wyswietlacz mozna zauwazy¢,
ze dla kazdego utworu wybierane sg

inne brzmienia.



Funkcje przydatne podczas gry

Wyb6ér typu dzwieku
Wybdr typu dzwigku dla wbudowanych gtosnikéw — fortepian albo styl.

1 Nacisnaé i przytrzymaé przycisk
[PIANO PRESET] dfuzej niz sekunde.

PIANO
RESET

# SOUND!
“ Tvee Przytrzymaé diuzej
niz sekunde.

Pojawi si¢ nazwa aktualnie ustawionego
typu dzwigku.

© C T ©

Aktualnie ustawiony
typ dzwigku.

2 Za pomocg pokretta wybraé zgdany
typ dzwieku.
Chcgc uzyskac dzwigk samego fortepianu,
nalezy wybraé Piano, a jeSli instrument ma
odtwarzac style — wybrac Style.

[ UWAGA |

‘ * Kiedy podifagczone sg stuchawki, podawany jest normalny dzwigk.

Funkcje mozna ustawic takze za pomoca
przycisku [FUNCTION] (patrz s. 93).

Podrecznik uzytkownika 77



Funkcje przydatne podczas gry

Kontrolery stroju

4 Duze zmiany stroju (Transpozycja)
Ogo6lny strdj instrumentu mozna przesuwac

w gére lub w dét, maksymalnie o jedng oktawe,
w postepach péttonowych.

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

YOLUME
[ - Lanauage ] ( sons llulun: )
@Y Style Volume =@

:

2 Za pomocg przyciskéw CATEGORY [4]
i [¥] wybraé parametr Transpose.

OVERALL

( isona Yoluwe ) ( Tuning - )

@ Ef5]
il

= Transpose
Parametr Transpose

Mozna ustawi¢ miedzy -12 a +12]

3 za pomoca pokretta wybraé zadana
wartos¢ transpozycji miedzy -12 a +12.

[ UWAGA |

‘ » Wysokosci brzmien zestawdw perkusyjnych nie mozna zmienic.
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& Mate zmiany wysokosci stroju (Strojenie)
Og6lny stréj instrumentu mozna przesuwac

w gore lub w dét, maksymalnie o 100 setnych,

w postepach co 1 setng (100 setnych = 1 pétton).

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

VOLUME
[ - Lansuaze )] [ sona Ilullm: ]
@Y Style Yolume =5

:

2 Za pomocg przyciskéw CATEGORY [4]
i [¥] wybraé¢ parametr Tuning.

OVERALL
( ilransnose ] [ seiit Ilointi )]
@ ‘-T" @
Parametr Tuning ]
Mozna ustawi¢ migdzy -100 a +100j

3 za pomoca pokretta wybraé zadana
wartos$¢ strojenia miedzy -100 a +100.

[ UWAGA |

‘ » Wysokosci brzmieri zestawdw perkusyjnych nie mozna zmienic.



@ Funkcije stylu (automatyczny akompaniament)

Podstawowa obstuga funkcji stylu (automatycznego akompaniamentu) opisana jest
na stronie 26 krotkiego przewodnika.

Ponizej znajdujg sie informacje o innych sposobach gry stylami, o ustawianiu
gtosnosci stylu, mozliwosciach gry akordami uzywajgc stylow oraz inne.

Wariacja schematu (Sekcje)

Automatyczny akompaniament zbudowany jest z wielu odmian stylow (wzoréw), umozliwiajacych
tworzenie podktadéw muzycznych, ktére w stylistyce dopasowane s3 do granego utworu.

Wstep Funkcja Main A/B

INTRO/ MAIN/ SYNC

ACMP
STYLE ON/OFF /ENDING/rit. AUTO FILL\ STOP

Zakonczenie Funkcja Auto fill

® Sekcja INTRO
Funkcja uzywana do rozpoczgcia utworu. Po zakonczeniu odtwarzania wstepu rozpoczyna si¢
odtwarzanie czgsci zasadniczej. Diugo$¢ wstepu (w taktach) r6zni si¢ zaleznie od wybranego stylu.

® Sekcja MAIN

Stuzy do odtwarzania gtéwnej czgsci utworu. Odtwarza gtéwny wzorzec akompaniamentu i powtarza
g0, az do naciSnigcia przycisku innej sekcji. Istniejg dwie odmiany wzorca podstawowego (A i B),

a dzwigki odtwarzane w ramach stylu zmieniajg si¢ harmonicznie na podstawie akordéw granych
lewa reka.

@ Sekcja Fill-in

Automatycznie dodawana przed zmiang na sekcje A lub B.

@ Sekcja ENDING
Stuzy jako zakonczenie utworu. Po odtworzeniu catego zakonczenia, automatyczny akompaniament
zatrzyma si¢ samoczynnie. Diugos$¢ zakonczenia (w taktach) zalezy od wybranego stylu.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

1 Nacisnaé przycisk [STYLE], a nastepnie
wybraé styl.

2 Nacisnaé przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wigczy¢ automatyczny akompaniament.

00000

ACMP R0/ MAIN/ SYNC SYNC
STYLE ON/OFF "EMING/rit. AUTO FILL ~ STOP START
A_CHORD
44 FINGERING

MAIN [’
TRANSPOSE | TEWPO J=080 4/4 | MEASURE 001

EE T

001 ChartPianoPop

001 Jude Hey
[VOICE] "R
001 Natural' Grand

CHORD PERFORNANCE ASSISTANT

ACMP  MAINB Jeadk:dl & 2 f2is 3 2 3 4 %4

ACMP  MAINB

Pojawia sie, kiedy

wigczony jest
automatyczny
akompaniament.

3 Nacisnaé przycisk [SYNC START],
aby wiaczyé funkcje startu
synchronicznego.

Po wigczeniu trybu gotowosci
startu synchronicznego, dioda
zacznie mrugac.

A
-3
(J
ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYN(&TART/
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START STOP
#_CHORD

44 FINGERING

@ Start synchroniczny

Jesli tryb gotowosci startu synchronicznego

jest wiaczony, po zagraniu pierwszego akordu

w obszarze akompaniamentu klawiatury,
rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu. Mozna
wylaczy¢ tryb gotowosci startu synchronicznego,
naciskajac ponownie przycisk [SYNC START].
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4 Nacisngé przycisk [MAIN/AUTO FILL].

g

ACMP INTRO/ MAI 4YNC SYNC
STYLE ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL  STOP START

CHORD
LeRetinG

ACMP MAINE

wybranej sekcji — MAIN A lub
MAIN B.

Wyswietlona zostanie nazwa

5 Nacisnaé przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

JRo00

Al INTRO/ AIN/ SYNC SYNC
STYLE ON/OFF ENDING/riit. AUTO FILL ~ STOP START

’

CHORD
44 FINGERING

ACMP  INTRO

Teraz mozna odtworzy¢ wstep.

6 Odtwarzanie sekcji Intro wybranego
stylu rozpoczyna sie po zagraniu
akordu lewa reka.

W tym przyktadzie zagrano akord C dur
(jak wida¢ na ilustracji). Informacje o graniu
akordéw mozna znalez¢ w czgsci ,,Granie
akordow akompaniamentu automatycznego”
na stronie 31.

Punkt podziatu

W }
L

Zakres akompaniamentu



Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

7 Nacisnaé przycisk [MAIN/AUTO FILL].

@ Zatrzymanie synchroniczne

Gdy wybrana jest ta funkcja, styl bedzie
odtwarzany tylko wtedy, kiedy w obszarze
INTRO/  MA ,mc SYNC akompaniamentu odgrywane sa akordy.
STYLE ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL STOP START . 9 -
Odtwarzanie stylu zatrzyma si¢ w chwili

A#_CHORD
- rNGERNG zwolnienia klawiszy. Aby whaczy¢ te funkcie,
nalezy nacisnac¢ przycisk [SYNC STOP].

Gdy sekcja Fill-in zostanie zakonczona,

nastgpi ptynne przejScie do wybranej sekcji
gléwnej A/B.

. . . it AUTO HILL 3}88 AN
8 Nacisnaé przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

SYNC SYNC
STYLE ON/OFF ENDING/nl AUTO FILL STOP START

A!FINGERING ! ! ‘ I I l
Styl bedzie W
odtwarzany, kiedy

Spowoduje to uruchomlem,e Odt\'}var zania naciskane sg klawisze Odtwarzanie stylu
wybranego schematu zakonczenia. zatrzyma sie, kiedy
. - . klawisze zostang
Po odtworzeniu catego gakonczema, . Swolnons
automatyczny akompaniament zatrzyma si¢
samoczynnie. Aby uzyskac efekt spowolnienia
(ritardando) podczas odtwarzania zakonczenia,
wystarczy ponownie przycisngé przycisk
[INTRO/ENDINGrit.].
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Ustawianie punktu podziatu

Domyslnie punkt podziatu jest umieszczony na klawiszu 054 (klawisz F#2), ale mozna to zmienié

postepujac wedtug ponizszej instrukcji.

Punkt podziatu (054: F#2)

| | | I
] ] [
0240 0360 0480
(Co) (C1) (C2)
Brzmienie Split

0210
(A1)

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

VOLUME

[ Lanamaze ) [

@'r-'@

.

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[4]i[¥] wybraé parametr Split Point.

¥ CATEGORY x%

( " Tumina )] (“Touch Sensitivits )

© T - ©

Sona Yolune |

OVERALL

054(F#2)
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|
0600
(C3)

T f |
0720 0840 0960

(C4) (C5) (Ce)
Brzmienie gtéwne

1080
(C7)

3 za pomoca pokretta ustawié punkt
podziatu na dowolnym klawiszu
w zakresie od 021 (A-1) do 108 (C7).

UWAGA |

* Gdy zmienia sie punkt podziatu, zmianie ulega takze obszar
automatycznego akompaniamentu.

* Punktu podziafu nie mozna zmienic w trakcie lekcji.
¢ Klawisz punktu podziatu przypisany jest do brzmienia Split.

[UWAGA |

* Mozna takze wywotac parametr Split Point naciskajac przycisk
[FUNCTION] i uzywajac przyciskow CATEGORY [X]i[¥]
do zlokalizowania tego parametru (s. 92).




Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Wykorzystanie stylu z akordami, ale bez rytmu

(Stop Accompaniment)

Gdy sekcja akompaniamentu jest wigczona (widoczna jest ikona ACMP ON), a funkcja Synchro Start
wylgczona, mozna graé akordy w lewej czeSci klawiatury, gdy akompaniament jest zatrzymany, a akordy
akompaniamentu wcigz beda styszalne. Na tym polega funkcja ,,Stop Accompaniment” a uzywac mozna
dowolnego palcowania akordéw rozpoznawanego przez instrument (s. 31).

Po nacisnieciu przycisku [STYLE]
nacisna¢ przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wigczyé automatyczny akompaniament.

i

JTR / MAIN/ SYNC SYNC
STYLE ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL ~ STOP START

4.C

. FINGERING

Pojawia sie, gdy
jest wigczony
automatyczny
akompaniament

ACMP MAINB

Regulacja gtosnosci stylu

Nacisna¢ przycisk [STYLE], aby wigczy¢
funkcje stylu.

1 Nacisngé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

EFFECT
[s. . Cherus Level Chovus Tvpe ]
‘--'

2l T

I
7

— Zakres akompaniamentu —

R
Y

2 Za pomocag przyciskéw CATEGORY
[4]i[¥] wybraé parametr Style Volume.

¥ CATEGORY x%

VOLUME
[ " anawaae 3 Vol ]
‘--‘

2l T

3 za pomoca pokretta wybraé poziom
gtosnosci stylu miedzy 000 a 127.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Durowy z kwarta czysta zamiast tercji

84

Podstawowe informacje o akordach

Dwa lub wigcej dzwigkéw zagranych razem tworzg akord.
Podstawowym rodzajem akordu jest tréjdzwiek, sktadajacy si¢ z trzech

/)
nut: toniki (pierwszy dzwigk), tercji (trzeci dzwigk) i kwinty (piaty ,’(
dzwigk) danej skali muzycznej. Na przyktad tréjdzwigk C-dur sktada si¢ ® o
z diyviq:kéw: C (tonika), E (trzeci dzwigk skali C-dur) i G (piaty dzwigk o §:|\
skali C-dur). Tercja Plyma Tercja

W pokazanym wyzej tréjdzwicku C-dur najnizszy dzwigk jest tonika
akordu (jest to najnizszy dzwigk akordu — zastosowanie innego
dzwigku jako najnizszego nazywa si¢ przewrotem). Tonika jest najwazniejszym dzwickiem akordu,
stanowigcym fundament i kotwice dla pozostatych dzwigkéw sktadowych akordu.

Odstep (interwat) pomigdzy sasiednimi dzwigkami triady w potozeniu tonicznym to tercja mata lub wielka.

Tercja wielka — interwat czterech péttonow
—

Tercja mata — interwat trzech péttonow

Najnizszy interwat w potozeniu tonicznym (pomigdzy tonika a tercja) okresla typ akordu (moll czy dur),
a przesunigcie najwyzszego dzwieku o pétton w gore lub w dét daje mozliwos¢ stworzenia kolejnych
dwdch akordéw, jak pokazano nizej.

Akord durowy Akord molowy

Akord zwigkszony Akord zmniejszony

/) Cm /) Cm /) Caug /) Cdim

Iy g J
V.4 y .. V.4 )
[ (anY O [ (anY O [ (an Y O [ (anY O
A\IVJ LS A\IVJ 1 ‘I;X A\IV LTS ANV | LV:"X

o - oJ ©- ) ©- ) -©-
Tercja Tercja Tercja Tercja Tercja Tercja Tercja Tercja
mata wielka wielka mata wielka wielka mata mata

Podstawowa charakterystyka brzmienia akordu pozostaje nienaruszona, nawet jesli zmieniamy kolejnos¢
dzwigkéw, aby utworzy¢ rézne przewroty. Kolejne akordy w progresji akordowej mozna ptynnie taczyé,
np. poprzez wybieranie odpowiednich przewrotow.

@ Czytanie nazw akordéw

Nazwa akordu méwi o nim prawie wszystko (oprocz przewrotu/uktadu
gloséw). Nazwa akordu informuje, jaka jest tonika akordu, czy jest to akord
molowy, durowy lub zmniejszony, czy wymaga stosowania zwigkszonej lub
zmniejszonej septymy i jakie alteracje lub rozszerzenia s3 stosowane —
wszystko to widac za jednym spojrzeniem.

Cm

/ N
Pryma
akordu

Rodzaj
akordu

@ Wybrane typy akordw (To tylko niektére ze standardowych rodzajéw akordéw rozpoznawanych przez instrument.)

/) Csus4

[ (anY r o
A\IVJ O
DIV N
Z kwintg
czystg

Z kwartg
czystag

Molowy/durowy
septymowy
Cmm7

Durowy

septymowy molowy

Podregcznik uzytkownika

7 Septymowy

Septyma

zmniejszona  durowy

7Septymowy
z obnizong kwinta
(-5)
C7

Kwinta
zmniejszona

7Akord
septymowy

Molowy
septymowy

m7

BN

Septyma
zmniejszona

Molowy septymowy
z obnizong kwintg
(-5)
Cm7

Kwinta
zmniejszona

Akord molowy
septymowy

Akord molowy

Durowy septymowy

2 Cwmz

V.4 Pay
[ (an} | S
ANV 1ol

D) Lo
Durowy Akord durowy
septymowy
7Septymowy z kwarta
czystyg

/) C7sus4

I/ )

.4 Pay
[ (an "~ O T
AN\IVJ I O

) Lo j\

Septyma
zmniejszona

Durowy z kwartg
czystg zamiast
tercji



Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

IROZpoznawane akordy standardowe ceececececccccccccccccccsssscccce
Wszystkie akordy w tabeli s3 w tonacji C-dur.

Nazwa akordu/[Skrét] 2;{:': ;\‘//v;’:l:v igkow Akord (C) Wy:;’;ie“
Durowy [M] 1-3-5 C C

Z nona [(9)] 1-2-3-5 c? Co

Z sekstg [6] 1-(3)-5-6 Cs Ce
Nonowy z seksta [6(9)] 1-2-3-(5)-6 co Ced*
Durowy septymowy [M7] 1-3-(5)-7 Cwmz Cwm7
Durowy nonowy z septyma [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 o cm79 *
[D'\217r<()‘\*n‘/1y1 )s]eptymowy z dodang undecyma zwiekszong ‘1I (22) 33 ‘*24 (55) ; albo Cm” o711+
Durowy z kwinta zmniejszona [(»5)] 1-3-b5 c*® ch5*
Durowy septymowy z kwintg zmniejszong [M755] 1-3-b5-7 c,‘&?’ Cm7°5 *
Kwarta czysta [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Zwigkszony [aug] 1-3-45 Caug Caug
Durowy septymowy zwigkszony [M7aug] 1-(3)-#5-7 CwM7aug CM7aug *
Molowy [m] 1-b3-5 Cm Cm
Molowy z nong [m(9)] 1-2-b3-5 c9 Cm9
Molowy z sekstg [m6] 1-b3-5-6 Cmé Cmé
Molowy septymowy z septyma mata [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Molowy nonowy z septyma [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 c Cm79
Molowy septymowy z dodang undecyma [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) chy Cm711+
Molowy z septyma wielka [mM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7 Cmm7
Molowy nonowy z septyma wielkg [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Cr) Cmm79 *
Molowy septymowy z kwintg zmniejszong [m7b5] 1-b3-b5-b7 cbe Cm75
;\rllnohllcl)?vz)é]z septyma wielkg i z kwintg zmniejszong 1-b3-b5-7 Cm(&g) CrmM75 *
Zmniejszony [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Septymowy zmniejszony [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septymowy [7] _1| ?3) (552 t; albo C7 C7
Septymowy z nong mata [7(>9)] 1-b2-3-(5)-b7 cho c79
Septymowy z dodang tercdecyma zmniejszong [7(+13)] | 1-3-5-b6-b7 che c7*13
Nonowy z septyma [7(9)] 1-2-3-(5)-b7 c¥ c7?
Septymowy z dodang undecyma wielka [7(#11)] 1 (22)33;:(‘:’.)) %Z;\Ibo chm c74M
Septymowy z dodang tercdecyma [7(13)] 1-3-(5)-6-b7 c? c713
Septymowy z nong wielka [7(#9)] 1-$2-3-(5)-b7 cho c7#9
Septymowy z kwintg zmniejszong [755] 1-3-b5-5b7 C7vs C75+
Septymowy zwiekszony [7aug] 1-3-45-b7 C7aug C7aug
Septymowy z kwartg czystg (zamiast tercji) [7sus4] 1-4-5-b7 C7sus4 C7sus4
Sekunda wielka [sus2] 1-2-5 Csus2 Csus2 *

* Te akordy nie

[UWAGA |
* Nuty podane w nawiasach mozna pomijac.

» Nacisnigcie dwdch klawiszy tonicznych w sgsiednich oktawach
generuje akompaniament oparty tylko na tonice.

durowych, jak i molowych.

(prymy), ale mozna stosowac inne przewroty z nastepujgcymi
wyjatkami: m7, m7b5, 6, mé, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2.

* DwudZwigk z kwintg czystg (1 + 5) generuje akompaniament oparty
tylko na tonice i kwincie, co ma zastosowanie zarowno w akordach

* Wymienione palcowanie akordéw odpowiada pozycji zasadniczej

sg pokazane w funkgiji Dictionary (sfownik akordow).

UWAGA |

* Przewrdt akordu m7(11) daje akord nierozpoznawalny w przypadku
pominigcia nut pokazanych w nawiasach.

» Tonacja automatycznego akompaniamentu czasami nie bedzie sig
zmieniac, jesli zostang kolejno zagrane powigzane ze sobg akordy
(np. niektdre akordy molowe, po ktdrych nastepuje akord molowy
septymowy).

» Dwudzwigk generuje akord, ktérego tonika pochodzi z akordu
zagranego poprzednio.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Granie stylami przy uzyciu catej klawiatury

W czgsei pt. ,,Granie z uzyciem wybranego stylu” na stronie 27 opisana jest metoda grania stylami,
w ktorej akordy byly rozpoznawane tylko z lewej strony punktu podziatu klawiatury. Jednak po
wprowadzeniu opisanych ponizej ustawien akordy sterujace akompaniamentem bedg rozpoznawane
na catym obszarze klawiatury, pozwalajac na bardziej dynamiczne wykonania. W tym trybie
rozpoznawane sg tylko akordy grane w standardowy sposéb (s. 31).

1 Nacisngé i przytrzymaé przycisk 2 Za pomoca pokretta wybraé 2
[ACMP ON/OFF] dtuzej niz przez »FullKeyboard”.

sekunde, aby wybraé funkcje ,,Chord
Fingering” (Palcowanie akordow).

MAIN/ SYNC SYNC
OVERALL
auch Senaiiuits [T
@ L Chord Fingering = @

DATA ENTRY

STYLE ON/OFF B JING/m AUTO FILL  STOP START

LeaehnG Przytrzymac¢ diuzej

niz sekunde

OVERALL
: sitivi H. Volum
l- Chord Fingering -’
2(FullKeyboard)
1{Multi Finger)
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Wyszukiwanie akordow za pomocg Stownika akordéw

Funkcja Dictionary jest po prostu wbudowanym wykazem akordéw, ktéry pokazuje poszczegdlne nuty
akordéw. Sprawdza si¢ doskonale, gdy znajac nazwe akordu chcemy si¢ szybko nauczy¢, jak go zagrac.

71 Nacisngé i przytrzymaé przycisk
LESSON [START] dtuzej niz sekunde.

START

L R ¥
WAITING
YOUR TEMPO
MINUS ONE
!

ICHORD A
Przytrzymac¢ diuzej
niz sekunde
DICTIONARY
s
LML TG LLLILLLL

2 Na przykiadzie pokazano, jak nauczyé
sie akordu GM7 (G-dur septymowy).
Nacisnagé¢ klawisz ,,G” w czesci

klawiatury oznaczonej ,,ROOT” (Pryma).

(Nie pojawi sie zaden dzwigk.)
Ustawiona pryma pokazana jest
na wyswietlaczu.

RrROOT> C G

O

DICTICNARY

b=
y—

15va

LU ULLLICLILLULILL

3 Nacisnaé klawisz ,,M7” (durowy
septymowy) w czesci klawiatury
oznaczonej napisem ,,CHORD TYPE”.
(Nie pojawi sie zaden dzwiek.) Nuty,
ktore nalezy zagra¢ w przypadku
danego akordu (nuta prymy i rodzaju
akordu) sg pokazane na wyswietlaczu
zaréwno w notacji, jak i na klawiaturze.

CHORDTYPE> M M7

O

Zapis nutowy akordu Nazwa akordu (pryma i typ)

DICTIONARY

153

|

Poszczegdlne nuty akordu (klawiatura)

Aby wywolaé mozliwe przewroty akordu,
wystarczy naciskac przyciski [+]/[-].
| UWAGA |

¢ O akordach durowych: Akordy durowe sg zwykle oznaczone jedynie
nazwg prymy. Na przyktad ,,C” oznacza C dur. Jednak definiujgc
akord w tej czynnosci, nalezy wybrac ,M” (dur) po nacisnigciu
dzwigku prymy.

* Nalezy pamietac, Ze opisane tu rodzaje akordow to grane lewg reka
wielodZwigki stosowane w réznych stylach, ktdre réznig sie od tych
wykorzystywanych w technologii Performance Assistant.

4 Zagraé akord w sekcji automatycznego
akompaniamentu sprawdzajac,
co pojawia sie na wysSwietlaczu.
Po prawidiowym zagraniu akordu
zabrzmi dzwonek oznajmiajgcy
powodzenie, a nazwa akordu na
wyswietlaczu zacznie mrugaé.
Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisngé
przycisk [EXIT].
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Ustawienia utworu

Gtosnos¢ utworu

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

YOLUME
[ - Lanauase ] (_Sona llnllm:
@ L Style Volume - @

| 1

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY [2]
i [¥] wybraé parametr Song Volume.

Powtarzanie A-B

Mozna wyznaczy¢ fragment utworu do
odtwarzania w petli — ,,A” jest punktem jej
poczatku, a ,,B” punktem zakonczenia.

R,

v

A B

1 Podczas grania utworu (s. 32) nacisngé
przycisk [A-B REPEAT] na poczatku
fragmentu, ktéry ma byé powtarzany
(punkt ,A”).

SONG  REPEAT&
LEA| REPEAT PAUSE

JEO0C

88  Podrecznik uzytkownika

¥ CATEGORY :%

VOLUME
(St Vol ) Ty
ok El5]

=]
Parametr Song Volume j
Mozna ustawi¢ miedzy 000 a 127)

3 za pomoca pokretta wybraé gto$nosé
utworu miedzy 000 a 127.

UWAGA |

e Glosnosc utworu moze byc ustawiona po wybraniu utworu.

2 Nacisngé przycisk [A-B REPEAT]
ponownie na koncu fragmentu, ktéry
ma by¢ powtarzany (punkt ,,B”).

SONG REPEAT& A-B
RN REPEAT REW PAUSE

JEDO00

3 Wyznaczony fragment A-B bedzie teraz
odtwarzany w petli.

Zapetlone odtwarzanie mozna zatrzymac,
naciskajac przycisk [A-B REPEAT].

UWAGA |

e Punktu poczatkowego i koricowego nie mozna ustalic w tym samym
takcie, gdy utwor jest zatrzymany.

¢ Podczas odtwarzania na ekranie pokazywany jest numer
aktualnego taktu.

* Chcac ustawic punkt poczatkowy ,A” na samym poczatku utworu,
wystarczy nacisngc przycisk [A-B REPEAT] przed rozpoczeciem
odtwarzania utworu.



Ustawienia utworu

Wyciszanie poszczegélnych partii utworu

Kazda Sciezka utworu odpowiada za inng parti¢ —
melodie, perkusje, akompaniament itd. Mozna
wyciszaé poszczeg6lne Sciezki utworu i graé
samodzielnie na klawiaturze wyciszong parti¢ lub
po prostu wyciszy¢ wszystkie Sciezki oprocz tej,
ktérej chcemy postuchaé. Aby wyciszy¢ Sciezke,
nacisng¢ odpowiedni przycisk Sciezki (TRACK
[1]-[5], [A]). Nacisng¢ ten sam przycisk po raz
drugi, aby wytaczy¢ wyciszanie Sciezki.

Zmiana brzmienia melodii

DO0O000

Brak numeru Sciezki ... brak danych.

SONG
MEMORY _REC

Numer $ciezki bez ramki
...8ciezka zawiera dane, ale jest wyciszona.

Numer $ciezki z ramka ... $ciezka zawiera dane
i nie jest wyciszona.

Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ wedtug wlasnego upodobania.

Nacisna¢ jednoczesnie przyciski [L] i [R],
aby w prawym gérnym rogu okna MAIN
pojawit sie skroét ,,LR”.

Wybraé utwér i odtworzyé go.

1 Nacisnaé i przytrzymaé przycisk
[VOICE] diuzej niz sekunde.
Pojawi si¢ okno VOICE SELECT
(MELODY R lub MELODY L), w ktérym
mozna wybraé brzmienie Melody R Iub
Melody L. Naciskanie przycisku [VOICE]
powoduje wybdr odpowiednio VOICE
SELECT MELODY R albo MELODY L.

o SONG

e EASY SONG
ARRANGER

O | STYLE

@® | VOICE

V4 SONG MELODY VO!
- Przytrzymac diuzej

niz sekunde

VOICE SELECT(MELODY R)

CATEGORY
J(E;Sﬂlllﬂ) EFFECTS E.PIAND =
o= PIANO El6)

|5ﬂ3 EXRlOSiOn |
504 Firework

001 MNatural! Grand

2 Za pomocag pokretta wybraé brzmienie.

Wybranie innego brzmienia melodii zmienia
tylko instrument, natomiast utwor pozostaje
bez zmian.
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Zapisywanie wtasnych ustawien panelu

Instrument posiada funkcje Registration Memory (pamie¢ registracyjna), ktora
umozliwia zapis ulubionych ustawien, dzieki ktbremu mozna je tatwo przywotac,
kiedy sag potrzebne. Mozna zapisa¢ do 16 kompletnych konfiguraciji (8 bankow
po 2 konfiguracje kazdy).

.
8 bankow

Do 16 ustawien
(po dwa w kazdym

Pamig¢ 1 Pamie¢ 2 Z 0émiu bankow).

Zapisywanie w pamieci registracyjnej

1 Ustawié odpowiednio kontrolery 4 Nacisnaé przycisk REGIST MEMORY [1]

na panelu — wybraé brzmienie,
styl akompaniamentu itd.

2 Nacisngé przycisk [MEMORY/BANK].
Po zwolnieniu przycisku, na

wyswietlaczu pojawi sie numer banku.

REGIST T 1

MEMORY 1 2
BANm

BANK:

Numer banku

3 za pomoca pokretta lub przyciskéw
numerycznych [1]-[8] wybraé numer
banku od 1 do 8.

oo
oo
-
-

¥ CATEGORY 2 DELETE

RESET

[ UWAGA |
» Nie mozna zapisa¢ danych w pamigci registracyjnej podczas
odtwarzania utworu.
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lub [2], trzymajgc wcisniety przycisk
[MEMORY/BANK], aby zapisa¢

W wyznaczonej pamieci registracyjnej
aktualne ustawienia panelu.

REGIST T 1

o B

Nacisng¢ przycisk [EXIT], aby powrdcic
do okna MAIN w celu sprawdzenia numeru
banku i pamigci registracyjnej.

MAIN
TRANSPOSE 0 | TEWPD J-DB0 4/4 HERSURE 001
sk

001 ChartPianoPop
001 Jude Hey

HAIH

001Natural' Grand

2|E B
SHENE
g5 E

CHORD PERFORNANCE ASSISTANT

Numer banku

UWAGA |

* Mozna takze zapisac swoje ustawienia panelu zachowane
w pamieci registracyjnej w pamieci flash USB jako plik uzytkownika
lub w komputerze jako plik kopii zapasowej.

[ UWAGA |

* W przypadku wybrania numeru pamigeci registracyjnej, ktora zawiera
juz dane, poprzednie dane zostang skasowane i nadpisane
przez nowe.

/\ PRZESTROGA
e Podczas zapisywania danych w pamigci registracyjnej
nie wyta ¢ ilania, poni z dane mogg zostac¢

uszkodzone lub utracone.



Zapisywanie wiasnych ustawien panelu

Przywotywanie ustawien z pamieci registracyjnej

1 Nacisnaé przycisk [MEMORY/BANK].
Po zwolnieniu przycisku, na @ Ustawienia, ktére mozna zapisa¢ w pamiegci

wyswietlaczu pojawi sie numer banku. registracyjnej

REGIST —T————1 * Ustawienia stylu*
MEMORY ! 2 Style number, Auto Accompaniment ON/OFF,

Split Point, Style settings (Main A/B),
Style Volume, Tempo, Chord Fingering
Y}  Ustawienia brzmien
Main Voice setting (Voice number, Volume,

Octave, Pan, Reverb Level, Chorus Level, DSP
Level),

BANK: ? Dual Voice settings (Dual ON/OFF, Voice

number, Volume, Octave, Pan, Reverb Level,
Chorus Level, DSP Level),
\ Split Voice settings (Split ON/OFF,
Numer banku Voice number, Volume, Octave, Pan,
Reverb Level, Chorus Level)

* Ustawienia efektow
Reverb Type, Chorus Type,
Sustain ON/OFF, DSP ON/OFF, DSP Type

» Ustawienia harmonii
Harmony ON/OFF, Harmony Type,
Harmony Volume

2 Za pomocag pokretta lub przyciskéw
numerycznych [1]-[8] wybraé¢ numer,
ktéry ma zostaé wywotany.

DATA ENTRY

1 2 3 L.
C] C] C] ¢ Inne ustawienia
4 5 I Transpose
C] C] C] * Kiedy uzywana jest funkcja utworu, ustawienia stylu nie
C7] CB] Cg] sg dostepne dla pamigci registracyjnej.
- 0 +
«C3 (1 3
¥ CATEGORY # -« > DELETE

RESET

Mozna sprawdzié, czy ustawienia panelu

s zapisane w pamigci registracyjnej 1 lub 2
poprzez nacisnigcie przycisku [EXIT] i powrdt
do okna MAIN.

3 Nacisnaé przycisk REGIST MEMORY [1]
lub [2] zawierajacy ustawienia, kt6re
maja zosta¢ przywotane. Ustawienia
panelu zostang natychmiast
odtworzone.

REGIST — 11
MEMORY 1

L

BANK
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Funkcje

Funkcje umozliwiajg dostep do wielu szczegétowych parametréw instrumentu
dotyczacych strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektow.

Lista funkcji rozpoczyna si¢ na nastepnej stronie. W sumie dostepnych jest

49 parametrow funkcji.

Po odnalezieniu funkcji, ktéra ma by¢ wywotana wystarczy wybra¢ na wyswietlaczu

jej nazwe i ustawi¢ jg odpowiednio.

Wybieranie i ustawianie funkcji
1 Odszukaé na licie rozpoczynajacej

sie na stronie 93 funkcje, ktéra ma
by¢ ustawiona.

2 Nacisngé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

“

YOLUME
( iLanauaae )] (" sons llolun: )
© - ST ©

| |

3 Wybraé funkcie.
Naciskac¢ przyciski CATEGORY [2]1 [¥],
az na wySwietlaczu pojawi si¢ nazwa funkcji.

¥ CATEGORY :%

Kategoria funkcji  Poprzedni element  Nastgpny element

[ s.i Chorus Lével | (_chorus Iy: ]
@ = Reverb Type -4 @
_l
Wybrana funkcja )

| 02(Hall2)

(v )
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4 Za pomoca pokretia, przyciskow [+] i [-]
lub przyciskéw [0]-[9] ustawi¢ wybrang
funkcje.

Przyciski [+] i [-] stuza do ustawien typu
ON/OFF (wiacz/wytacz): [+] = ON (wilacz),
[-] = OFF (wylacz).

W niektdrych przypadkach naci$nigcie
przycisku [+] zainicjuje wykonanie wybranej
funkcji, a [-] spowoduje anulowanie wyboru.

1 2 3
4 5 6 Bezposrednie
C] C] C] wprowadzanie cyfr.
(o o )
— 0 +
No C] ves
1 »- DE}IETE
RESET
* Zmniejszanie * Zwigkszanie
warto$¢ o 1. warto$¢ o 1.
* OFF * ON
¢ Anulowanie * Wykonanie

Aby przywotaé ustawienia
fabryczne, nacisna¢
jednoczesnie.

Niektére ustawienia funkcji sg zapisywane

w pamig¢ci natychmiast po ich modyfikacji.
Informacje dotyczace ustawien funkcji
zapisywanych w pamigci instrumentu znajduja
sie w czgsci pt. ,,Parametry zapisywane w kopii
zapasowej” na stronie 65.

Aby odtworzy¢ domySlne ustawienia
fabryczne, nalezy przeprowadzi¢ procedure
,,Kasowanie kopii zapasowej” opisang w czesci
,Inicjowanie” na stronie 65.



Funkcje

@ Tabela ustawien funkcji

Kategoria Nazwa funkcji Zakres/Ustawienia Opis
Style Volume 000-127 Stuzy do ustawiania gtosnosci stylu.
VOLUME
Song Volume 000-127 Stuzy do ustawiania gtosnosci utworu.
Transpose -12—+12 Stuzy do ustawiania stroju instrumentu w péttonowych postepach.
Tuning -100—-+100 Stuzy do ustawiania stroju instrumentu w postepach co jedng setna.
Stuzy do wybierania najwyzszego klawisza dla brzmienia Split
. L i wyznaczania punktu podziatu — tzn. do wybierania klawisza oddzielajgcego
Spiit Point 021(A-1)-108(C7) brzmienie giéwne od brzmienia Split. Miejsce punktu podziafu i punktu
podziatu akompaniamentu sg automatycznie ustawiane na te samg wartosc.
OVERALL 1(Soft), 2(Medium)
e oft), edium), . i ) .
Touch Sensitivity 3(Hard), 4 (Off) Okresla czutos¢ klawiatury na uderzenia.
Ustawia tryb wykrywania akordéw. W trybie Multi Finger (wielopalcowy)
1(Multi Finger) generowane sg zaréwno normalne, jak i uproszczone akordy, grane po lewej
Chord Fingering 2(FullKe bgarci) stronie punktu podziatu. W trybie Full Keyboard standardowe akordy grane
4 w dowolnym miejscu klawiatury beda rozpoznawane, a zagrane dzwieki
beda styszane.
Main Volume 000-127 Okresla gtosnos¢ brzmienia gtéwnego.
Main Octave -2—+2 Okresla zakres oktaw brzmienia gtéwnego (Main).
000 (left)— Okresla ustawienie brzmienia gtéwnego w panoramie obszaru stereo.
Main Pan 64 (center)— Wartoéc¢ ,,0” spowoduije, ze dzwiek zostanie przesuniety skrajnie w lewo,
127 (right) a warto$c ,127” skrajnie w prawo.
MAIN VOICE
Main Reverb Level |000-127 Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Main przesytang do efektu pogtosu.
) _ Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Main przesytang do procesora
Main Chorus Level |000-127 efektu Chorus.
Main DSP Level 000-127 Stuzy do okreslania poziomu sygnafu brzmienia gtéwnego kierowanego
do procesora efektu DSP.
Dual Volume 000-127 Okreséla gto$nos$¢ brzmienia Dual.
Dual Octave -2—+2 Okresla zakres oktaw brzmienia Dual.
000 (left)— Okresla ustawienie brzmienia Dual w panoramie obszaru stereo. Warto$¢
Dual Pan 64 (center)— ,0” spowoduje, ze dZzwiek zostanie przesuniety skrajnie w lewo, a warto$é
DUAL VOICE 127 (right) ,127” skrajnie w prawo.
Dual Reverb Level |000-127 Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Dual przesytang do efektu pogtosu.
Dual Chorus Level |000-127 Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Dual przesytana do procesora efektu Chorus.
_ Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Dual kierowanego do
Dual DSP Level 000-127 procesora efektu DSP.
Split Volume 000-127 Okresla gto$nos¢ brzmienia Split.
Split Octave -2—+2 Okresla zakres oktaw brzmienia Split.
000 (left)— Okresla ustawienie brzmienia Split w panoramie obszaru stereo. Wartos$¢ ,,0”
Split Pan 64 (center)— spowoduije, ze dZzwigk zostanie przesunigty skrajnie w lewo, a wartosc¢ ,127”
SPLIT VOICE . .
127 (right) skrajnie w prawo.
Split Reverb Level | 000-127 Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Split przesytang do efektu pogtosu.
Split Chorus Level | 000-127 Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia Split przesytang do procesora
efektu Chorus.
_ Stuzy do okreslania rodzaju pogtosu, umozliwia tez jego wytaczenie.
Reverb Type 01-36 (Patrz lista na stronie 136)
Chorus Type 1-45 Stuzy dp okreélania. rodzaju efektu Chorus, umozliwia tez jego wyfaczenie.
(Patrz lista na stronie 137)
_ Stuzy do wybierania rodzaju stosowanego efektu DSP oraz do wytgczania
EFFECT DSP Type 001-239 efektu. (Patrz lista na stronie 138)
Stuzy do okre$lania, czy efekt Sustain ma by¢ zawsze stosowany do
Sustain ON/OFF brzmienia MAIN/DUAL czy nie. Funkcja jest stale wtgczona przy ustawieniu
ON albo wytaczona przy ustawieniu OFF. (s. 74)
Sound Type Piano/Style Okresla typ dzwieku, przetwarzajac go na czysty dzwigk fortepianu

albo szeroki, dynamiczny dzwigk wieloinstrumentowy stylu.
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Funkcje

Kategoria Nazwa funkcji Zakres/Ustawienia Opis
Harmony Type 01-26 Okresla rodzaj harmonii. (Patrz lista na stronie 135)
HARMONY
Harmony Volume 000-127 Okresla gtosnos¢ efektu harmonii.
CHORD,
CHORD/FREE, Okresla rodzaj funkcji technologii Performance Assistant.
PAT PA.T.Type MELODY, (Patrz lista na stronie 39)
CHORD/MELODY
Optymalizuje ustawienia MIDI, gdy instrument jest podtgczony
PC PC Mode PC1/PC2/OFF do komputera (s. 105).
Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym generatorem
Local ON/OFF tonéw (ON) czy nie (OFF). (s. 105)
Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie synchronizowana
External Clock ON/OFF zegarem wewnetrznym (OFF) czy zewnetrznym (ON). (s. 105)
Okreéla, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu sg przesytane (ON)
Keyboard Out ON/OFF czy nie (OFF).
MIDI
Okreéla, czy dane stylu podczas jego odtwarzania sg przesytane (ON)
Style Out ON/OFF przez USB czy nie (OFF).
Okresla, czy utwoér uzytkownika podczas jego odtwarzania jest przesytany
Song Out ON/OFF (ON) przez USB czy nie (OFF).
- Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawieri panelu. Nacisna¢ [+],
Initial Setup YES/INO aby wystac albo [-], aby anulowac.
Time Signature - . . o I
Numerator 01-60 Stuzy do okreslania wartosci licznika metrum.
Time Signature - 2,4,8,16 Okresla dtugo$¢ kazdej miary w takcie
METRONOME | Denominator A ¢ jmiary :
Bell ON/OFF Okresla, czy ma pojawia¢ sie dzwigk dzwonka (ON) czy nie (OFF).
Metronome Volume | 000-127 Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania dzwigkéw metronomu.
1(1/4 note),
2(1/4 note triplet), Zaleznie od danych utworu zapis nutowy moze by¢ bardziej czytelny, jesli
3(1/8 note), zostanie okreslony czas trwania nut.
SCORE Quantize 4(1/8 note triplet), W ten sposdb mozna okresli¢ minimalny czas trwania poszczegdlnych nut
5(1/16 note), w utworze. Przyktadowo jesli w utworze sg zardwno ¢wierénuty, jak i 6semki,
6(1/16 note triplet), | warto$¢ powinna zosta¢ ustawiona na ,eighth note” (6semkowa). Wszystkie
7(1/32 note), nuty i pauzy krétsze niz ta warto$¢ nie beda pokazywane na zapisie nutowym.
8(1/32 note triplet)
Okreséla numer $ciezki prowadzacej dla ¢wiczenia prawej reki. Ustawienie
Right-Part GuideTrack 1-16 odnosi si¢ wyfacznie do utworéw w formacie SMF 0 i 1 przestanych
z komputera.
LESSON Okresla numer $ciezki prowadzacej dla ¢wiczenia lewej reki. Ustawienie
Left-Part GuideTrack 1-16 odnosi si¢ wyfacznie do utworéw w formacie SMF 0 i 1 przestanych
z komputera.
Grade ON/OFF Okresla, czy funkcja oceny jest wigczona czy nie.
Stuzy do wigczania (ON) lub wytgczania (OFF) funkcji Demo. Gdy ma
UTILITY Demo Cancel ON/OFF wartos$¢ ON, utworéw demonstracyjnych nie bedzie mozna odtwarzaé nawet
po naciénieciu przycisku [DEMO].
Okreéla w jakim jezyku na wyswietlaczu beda pokazywane nazwy plikéw,
teksty i niektére komunikaty. Wszystkie inne komunikaty i nazwy
wyswietlane sg po angielsku. Gdy ustawiony jest jezyk japoriski, nazwy
LANGUAGE Language English/Japanese plikdw sa wyswietlane przy uzyciu japoriskich znakéw. Wyswietlanie tekstéw
utworéw zasadniczo odbywa sie w jezyku okreslonym w danych utworu,
chociaz gdy nie ma tego rodzaju ustawien, obowigzuje jezyk ustawiony
w tej opcji.

* Wszystkie ustawienia mozna fatwo przywrdci¢ do wartosci domysinej poprzez jednoczesne nacisniecie przyciskow [+] i [-].
(Za wyjatkiem funkcji Initial Send, ktéra jest operacjg a nie ustawieniem.)
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Zapisywanie i wczytywanie danych

Pamie¢ flash USB jest nosnikiem pamieci uzywanym do przechowywania danych.
Gdy urzadzenie pamieci flash USB wiozone jest do portu USB TO DEVICE,
zarejestrowane ustawienia mozna zapisywaé¢ w urzadzeniu albo je z niego wczytywaé.
Pamie¢ USB flash moze takze stuzy¢ do przesytania plikow utworow, stylow

i muzycznych baz danych do instrumentu, gdzie mozna je wybiera¢ i korzystac

z nich w taki sam sposob, jak z danych wewnetrznych.

W tym rozdziale oméwiono procedury konfiguracji i formatowania urzadzen pamieci
flash USB oraz zapisywania i wczytywania danych przy ich uzyciu.

Przed uzyciem urzadzenia pamieci flash USB nalezy zapoznaé sie z cze$cig pt. ,,Srodki
ostroznosci, jakie nalezy zachowaé podczas korzystania z portu USB TO DEVICE”

na stronie 96.

Podtaczanie pamigci flash USB

1 Podczas podtaczenia pamieci flash USB
do portu USB TO DEVICE nalezy uwaza¢,
aby prawidiowo wiozy¢ urzadzenie.

t
-

Czasami na ekranie wyswietlacza moga
pojawiac si¢ komunikaty (okna dialogowe

z informacjami lub prosbg o potwierdzenie),
ktdére maja utatwic prace z instrumentem.
W czesci pt. ,,Komunikaty” na stronie 112
znajdujg si¢ wyjasnienia komunikatéw.

2 Sprawdzié, czy w oknie MAIN pokazana
jest ikona zarzadzania plikami.

Pojawia sie w trakcie
podtfgczania pamieci.

W

Ikona zarzadzania

plikami
PERFORNAWCE ASSISTANT ¢

BANK:] 4 xffREe 52348 a “S'E

Mozna przejsé¢ do okna FILE CONTROL
(zarzadzanie plikami), z ktérego mozna
uzyskaé dostep do operacji dotyczacych
plikéw, naciskajac przycisk [MENU]
znajdujacy si¢ w tym oknie. (Nie naciskac
przycisku na tym etapie, lecz dopiero po
pojawieniu sie odpowiedniego polecenia
w dalszej czescei instrukeji.)

MAIN

[a]
TRARSPOSE O TEHPD J-080 4/4 HWEASURE 001
sk

TYLE] 001 ChartPianoPop
001 Jude Hey

WAIH

001 Natural' Grand

EBE

Menu Strona
Format 97
User File Save 98
User Song Save 99
Load 100
USB Delete 101
User Delete 102
[UWAGA |

* Kiedy na wyswietlaczu pokazane jest okno FILE CONTROL,
naciskanie klawiszy nie wygeneruje zadnego dZwigku. Aktywne
sg tylko te przyciski, ktdre stuzg do zarzadzania plikami.

[ UWAGA |

* Ekran FILE CONTROL nie pojawi sie w nastgpujacych przypadkach:
* Podczas odtwarzania stylu lub utworu.
* Podczas lekcji.
¢ Podczas wczytywania danych z pamigeci flash USB.
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Zapisywanie i wczytywanie danych

-

USB TO DEVICE

oy
B Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowaé podczas korzystania z portu

Instrument jest wyposazony w port USB TO DEVICE. Po podtaczeniu urzadzenia USB do portu, nalezy zadba¢
0 jego bezpieczne uzytkowanie. Nalezy stosowaé si¢ do zalecen podanych ponizej.

[ UWAGA |

® Kompatybilne urzadzenia pamieci USB

* Urzadzenia pamieci USB (pamigc flash, dyskietka)

Instrument moze nie obstugiwaé niektérych dostepnych
na rynku urzadzen USB. Firma Yamaha nie gwarantuje,
ze urzadzenia USB kupione przez uzytkownika beda
zgodne z instrumentem. Przed zakupem urzadzenia USB,
ktére ma by¢ uzywane z instrumentem, prosz¢ sprawdzié
informacje podane na nastgpujacej stronie internetowe;j:
http://music.yamaha.com/download/

[ UWAGA |

» Nie mozna podigczac urzadzeri USB innego rodzaju, takich jak
klawiatura komputerowa czy mysz.

@ Podtaczenie urzadzenia USB

* Podlaczajac urzadzenie pamigci USB do ztacza USB TO
DEVICE, nalezy si¢ upewni¢, czy wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i czy jest podiaczana wtasciwie.

/\ PRZESTROGA

¢ Nie ykac pokrywy y, kiedy do portu USB TO
DEVICE podigczona jest pamie¢ USB. Moze to spowodowac
uszkodzenie urzadzenia USB.

¢ Instrument obstuguje standard USB 1.1, ale mozna do
niego podtaczac takze urzadzenia pamieci zgodne ze
standardem USB 2.0 i korzysta¢ z nich. Dane beda
jednak przesytane z predkoScig zapewniang przez
standard USB 1.1.

* Napedy CD-R/RW umoZliwiajg wczytanie danych do instrumentu, ale nie pozwalajg na ich zapisanie.

@ Uzywanie urzadzen pamieci USB

Po podtaczeniu do instrumentu urzadzenia pamigci USB
mozna zapisywac na tym urzadzeniu dane z instrumentu,
a takze odczytywac informacje, ktére juz sa zapisane

w pamieci USB.

[UWAGA §

* Napedy CD-R/RW umozZliwiaja wczytanie danych do instrumentu,
ale nie pozwalajg na ich zapisanie.

Liczba urzadzen pamieci USB, kitérych

mozna uzywaé

Do portu USB TO DEVICE mozna podtaczy¢ tylko jedno
urzadzenie pamieci USB.

Formatowanie no$nika pamieci USB

Gdy urzadzenie pamigci USB jest podtaczone lub no$nik
znajduje si¢ w urzadzeniu, moze si¢ pojawi¢ komunikat
monitujacy o sformatowanie urzadzenia/nosnika.
Woéweczas nalezy wykonac¢ formatowanie (s. 97).

/\ PRZESTROGA

e W wyniku formatowania wszystkie dane zapisane na nosniku
zostang usuniete. Nalezy sie up i¢, czy na for )
nosniku nie znajdujg sie wazne dane.

Zabezpieczenie danych (ochrona

przed zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunigciem, nalezy zastosowac funkcje ochrony danych
przed zapisem, w ktéra sag wyposazone urzadzenia pamieci
lub nosniki danych. Nalezy pamigtaé o wytaczeniu funkcji
ochrony danych przed przystapieniem do zapisywania
danych na urzadzeniu pamigci USB.

Podtaczanie/odtgczanie urzadzenia

pamieci USB

Przed wyjeciem nosnika z urzadzenia nalezy sprawdzic,
czy instrument nie korzysta z danych (np. nie wykonuje
operacji zapisywania, kopiowania lub usuwania).

/\ PRZESTROGA
e Nalezy unikac t ia i wyl:
urzgdzenia pamigci USB, jak réwniez zbyt czestego
podt: ia i odt: i ) urzadzenia. Moze to
dop. dzi¢ do ia pracy instrumentu. Kiedy

instrument jest zajety przeprowadzaniem operacji na danych
(takich jak zapisywanie, eksportowanie, usuwanie czy

formatowanie) lub i I urzgdzenia USB (zaraz
po podiaczeniu go), nie wolno odtgczac¢ przewodu USB,
wyji ¢ nosnika z urzadzenia ani wyf: ¢ ilani

ktoregokolwiek z urzg
L odzeni

1. Moze to spowodowac

"

ych na jednym lub obu ur.
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Zapisywanie i wczytywanie danych

Formatowanie pamieci flash USB

Przed uzyciem nowa pamig¢ flash USB musi zosta¢ sformatowana.

5 Nacisnaé ponownie przycisk

/\ PRZESTROGA i
« Jesli formatowana pamieé flash USB zawiera juz dane, zost [EXECUTE] lub [+], aby rozpocza¢
one skasowane. Nalezy 2ac, aby nie sk ¢ podczas operacie formatowania.
formatowania waznych danych.
A\ PRZESTROGA
ié i i H » Gdy pojawi sig komunikat ,,format-in-progress”, operacji

1 SpraWdZIC’ czy pO pOdiqczenlu pamlem formatowania nie mozna juz anulowac. W zadnym wypadku

flash USB do portu USB TO DEVICE, nie wylgczac zasilania ani nie wyjmowac pamigci flash USB

w trakcie tej operacji.

w oknie MAIN pojawita sie ikona.

6 Na wyswietlaczu pojawi sie ikona

"%‘ informujaca, ze operacja zostata
us zakoniczona.
Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé
2 Nacisnaé przycisk FILE CONTROL [MENU]. przycisk [EXIT].
[UWAGA i
—FILE CONTROL— « Jegli pamigc flash USB jest zabezpieczona przed zapisem,

MENU EXECUTE oo RS . . . . .
na wyswietlaczu pojawi sie odpowiedni komunikat i wykonanie

D operacji nie bedzie mozliwe.

3 za pomoca przyciskow CATEGORY
[4]i[¥] wybraé element Format.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ prosba
o potwierdzenie.

) C%}

¥ CATEGORY 2

CATEGORY
( illser belete ) ( Load - )
© - T, - ©

Format OK 7 [EXECUTE]

4 Nacisnaé przycisk [EXECUTE] a pojawi
sie komunikat monitujacy
o potwierdzenie.
Aby anulowac operacje, mozna nacisngé
przycisk [-].
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Zapisywanie i wczytywanie danych

Zapisywanie plikdw uzytkownika (pamieci registracyjnej) w pamieci flash USB

Operacja ta polega na zapisaniu danych z pamieci registracyjnej do ,,pliku uzytkownika” w urzadzeniu
pamieci flash USB. Nazwa pliku uzytkownika bedzie miata rozszerzenie ,,.usr”, ktdre nie pojawi si¢ na

wysSwietlaczu instrumentu.

1 Sprawdzié, czy wtasciwie sformatowana
pamie¢ flash USB zostata prawidiowo
wtozona do portu USB TO DEVICE,

a w oknie MAIN wys$wietla sie ikona.

2 Nacisnaé przycisk FILE CONTROL [MENU].

3 za pomoca przyciskéw CATEGORY [4]
i [¥] wybra¢ parametr Regist Save.

Domyslna nazwa pliku zostanie utworzona
automatycznie.

¥ CATEGORY :x‘)

CATEGORY
[ Load ] (" user sons Save )
© - ST, ©

@ Zastgpowanie istniejacego pliku

Chcac nadpisaé (zastapic) plik juz istniejacy

w pamieci flash USB, za pomoca pokretta lub
przycisk6w [+] i [-] wybrac plik i przej$é do kroku 6.

[ UWAGA |

* W pojedynczej pamigci flash USB mozna zapisac do 100 plikéw
uzytkownika.

 Jesli pamiec flash USB jest zabezpieczona przed zapisem,
na wyswietlaczu pojawi sie odpowiedni komunikat i wykonanie
operacji nie bedzie mozliwe.

e Jesli w urzadzeniu pamieciowym USB nie ma wystarczajaco duzo
wolnego miejsca na zapisanie danych, na wyswietlaczu pojawi sig
odpowiedni komunikat i zapisanie danych nie bedzie mozliwe.
Aby zwigkszyc dostepne miejsce (s. 101), nalezy wykasowac
niepotrzebne pliki z pamigci flash USB albo uzy¢ innej pamigci
flash USB.

* Na liscie ,Komunikaty” na stronie 112 podano komunikaty
o pozostatych ewentualnych bfedach uniemoZzliwiajacych
wykonanie operacji.

4 Nacisnaé przycisk [EXECUTE]. Pod
pierwszym znakiem w nazwie pliku
pojawi sie kursor.

5 Zmienié nazwe pliku wedle uznania.

e Przycisk [-] przesuwa kursor w lewo,
a przycisk [0] w prawo.

e Za pomocg pokretta wybraé znak
w aktualnym potozeniu kursora.

e Przycisk [+] kasuje znak w aktualnej
pozycji kursora.
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DATA ENTRY
o o
- o +
No C] ves
P] DeLeT
REBET
Kursor w lewo Usun znak Pokretto do

wybierania
znakéw

Kursor w prawo

CATEGCRY
[ - Load )] (user Sona sa:e ]
© - ST ©

USER0OO1T

Please Enter Name.

Kursor

6 Nacisnaé przycisk [EXECUTE].

Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.

Mozna anulowaé czynnoS$¢ zapisywania,
naciskajac przycisk [-].

7 Nacisngé ponownie przycisk
[EXECUTE] lub [+], aby rozpoczaé
operacje zapisywania.

Plik uzytkownika zostanie zapisany w folderze
USER FILE w pamigci flash USB.

/\ PRZESTROGA

e Gdy pojawi sie komunikat ,,save-in-progress”, operacji zapisu
nie mozna juz anulowaé. W zadnym wypadku nie wylaczac
zasilania ani nie wyjmowac pamieci flash USB w trakcie
tej operacji.

8 Na wyswietlaczu pojawi sie ikona
informujaca, ze operacja zostata
zakonczona.

Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisngé
przycisk [EXIT].

UWAGA |

» Jesli podana nazwa jest nazwa juz istniejgcego pliku, na
wyswietlaczu pojawi sie prosba o potwierdzenie. Nacisnac
[EXECUTE] lub [+], jesli plik ma zostac zastapiony albo nacisnac [-],
aby anulowac operacje.

* Czas potrzebny do wykonania operacji zapisu zalezy od stanu
pamigci flash USB.



Zapisywanie i wczytywanie danych

Zapisywanie utworu uzytkownika w pamieci flash USB

Operacja ta polega na zapisaniu utworu uzytkownika (utwory o numerach 031-035) w pamieci flash USB.

1 Sprawdzié, czy wtasciwie sformatowana
pamie¢ flash USB zostata prawidtowo
wiozona do portu USB TO DEVICE,

a w oknie MAIN wyswietla sie ikona.

2 Nacisnaé przycisk FILE CONTROL
[MENU].

3 za pomoca przyciskéw CATEGORY [4]
i [¥] zlokalizowaé parametr User Song
Save.

Podswietlony zostanie SOURCE FILE —
nazwa utworu uzytkownika.

) C%}

¥ CATEGORY 2

FILE CONTRCL

CATEGORY
-lleaisl Save UsB Delelr-
© - I - ©

SOURGE FILE

DESTINATION FILE
UserSong! | ]

Nazwa zrédtowego utworu

4 Za pomoca pokretta wybraé zadany
utwér uzytkownika.
Mozna nacisng¢ jednoczesnie przyciski [+]
i [-], aby wybrac pierwszy utwor uzytkownika.
5 Nacisnaé przycisk [EXECUTE].
Podswietli si¢ napis DESTINATION SONG

i zostanie automatycznie utworzona domyslna
nazwa pliku.

@ Zastepowanie istniejacego pliku

Chcac nadpisaé plik juz istniejacy w pamieci
flash USB, za pomoca pokretta lub przyciskow
[+] i [-] wybraé plik i przejsé do kroku 7.

6 Nacisnaé przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem w nazwie pliku
pojawi si¢ kursor.

7/ Zmienié nazwe pliku wedle uznania.
W czesci pt. ,,Zapisywanie plikéw
uzytkownika (pamigci registracyjnej)
w pamieci flash USB” na stronie 98 znajduja
sie informacje na temat wprowadzania nazwy.

CATEGCORY
-Ilrsisl Save USB Ilelele-
© CEETTTT T - ©

SOURGE FILE
User Song 1 ]

DESTINATION FILE

Ple: Enter Name.

Nazwa pliku, ktéry
L ma by¢ zapisany

Kursor

8 Nacisnaé przycisk [EXECUTE].

Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.

Mozna anulowaé czynno$¢ zapisywania,
naciskajac przycisk [-].

9 Nacisnaé ponownie przycisk

[EXECUTE] lub [+], aby rozpoczaé
operacje zapisywania.

Utwor uzytkownika zostanie zapisany

w folderze USER FILE w pamieci flash USB.

/\ PRZESTROGA

e Gdy pojawi sie komunikat ,,save-in-progress”, operacji zapisu
nie mozna juz anul ¢. W zadnym wyp nie wyt: ;
zasilania ani nie wyjmowac pamieci flash USB w trakcie
tej operaciji.

710 Na wyswietlaczu pojawi sie ikona
informujaca, ze operacja zostata
zakoniczona.

Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé
przycisk [EXIT].

| UWAGA |
* Jesli podana nazwa jest nazwa juz istniejacego pliku, na
wyswietlaczu pojawi sie prosba o potwierdzenie. Nacisnac¢
[EXECUTE] lub [+], jesli plik ma zostac zastgpiony albo nacisnac [-],
aby anulowac operacje.
e Czas potrzebny do wykonania operacji zapisu zalezy od stanu
pamigci flash USB.
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Zapisywanie i wczytywanie danych

Wezytywanie plikéw z pamieci flash USB

Pliki uzytkownika, jak réwniez pliki stylow, utworéw i muzycznych baz danych przechowywane

w pamieci flash USB mozna wezytaé do instrumentu.

/\ PRZESTROGA

¢ Podczas wczytywania pliku uzytk ika dane p

registracyjnej zostang zastapione nowo wczytanymi danymi.
Przed wczytaniem nowych danych warto zapisac wazne istniejace
dane w pamigci flash USB.

1 Po podtaczeniu do portu USB TO
DEVICE pamiegci flash USB zawierajacej
plik, ktéry ma by¢ wczytany, sprawdzic,
czy w oknie MAIN pojawita sie ikona

File Control.
IJS.E

2 Nacisnaé przycisk FILE CONTROL [MENU].

3 za pomoca przyciskow CATEGORY [4]
i [¥] ustawi¢ parametr Load.

¥ CATEGORY :x‘)

FILE CONTROL

CATEGORY
( - Foruat )] [ Reaist Sav: ]
® C TR ©
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4 Za pomoca pokretta wybraé plik, ktéry
ma by¢ wczytany.
Jako pierwsze zostang wySwietlone pliki
uzytkownika w pamigci flash USB, a po
nich pliki styléw, utworéw i muzycznych
baz danych.
Pliki muszg by¢ umieszczone w folderze
,,User Files” w pamieci flash USB. Pliki
umieszczone poza tym folderem nie zostang
rozpoznane.

5 Nacisnaé przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.

Mozna anulowaé czynno$é wezytywania,
naciskajac przycisk [-].

6 Nacisnaé ponownie przycisk
[EXECUTE] lub [+], aby rozpoczaé
operacje wczytywania.

/\ PRZESTROGA

* Gdy pojawi sig komunikat ,,load-in-progress”, operacji
wcezytywania nie mozna juz anulowac. W zadnym wypadku
nie wyft: ¢ ilania ani nie wyjmowac pamieci flash USB

w trakcie tej operacji.

7 Na wyswietlaczu pojawi sig ikona
informujaca, ze operacja zostata
zakoniczona.

Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé
przycisk [EXIT].



Zapisywanie i wczytywanie danych

Kasowanie danych z pamieci flash USB

Procedura kasowania plikéw uzytkownika, plikéw styléw, utworéw i muzycznych baz danych z pamieci

flash USB.

1 Upewnié sie, czy wtasciwie
sformatowana pamie¢ flash USB
z plikami przeznaczonymi do
skasowania jest prawidtowo wiozona
do portu USB TO DEVICE, a w oknie
MAIN wyswietla sie ikona.

W

2 Nacisnaé przycisk FILE CONTROL [MENU].

3 za pomoca przyciskéw CATEGORY [4]
i [¥] wybraé parametr USB Delete.

) C%}

¥ CATEGORY 2

FILE CONTROL

CATEGORY
( ﬂ:!r Sona Save | [ user nelet: ]
= soveee  EJO)

SMF UserSongl

4 Za pomoca pokretta wybraé plik
przeznaczony do usunigcia.
Jako pierwsze zostang wySwietlone pliki
uzytkownika w pamigci flash USB, a po
nich pliki styléw, utworéw i muzycznych
baz danych.
Pliki muszg by¢ umieszczone w folderze
,,User Files” w pamieci flash USB. Pliki
umieszczone poza tym folderem nie
zostang rozpoznane.

5 Nacisnaé przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.
Mozna anulowaé czynnos¢ kasowania,
naciskajac przycisk [-].

6 Nacisnaé ponownie przycisk
[EXECUTE] lub [+], aby rozpoczaé
operacje kasowania.

/\ PRZESTROGA

e Gdy pojawi sie komunikat ,,delete-in-progress”, operacji
usuwania nie mozna juz anulowac. W zadnym wypadku
nie wyfaczac zasilania ani nie wyjmowac pamieci flash USB
w trakcie tej operacji.

7 Na wyswietlaczu pojawi si¢ ikona
informujaca, ze operacja zostata
zakoniczona.

Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé
przycisk [EXIT].

| UWAGA |

* Jesli pamiec flash USB jest zabezpieczona przed zapisem,
na wyswietlaczu pojawi si¢ odpowiedni komunikat i wykonanie
operacji nie bedzie mozliwe.
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Kasowanie danych uzytkownika w instrumencie

Procedura kasowania utworéw uzytkownika, jak réwniez plikow stylow, utworéw i muzycznych baz
danych przeniesionych z urzadzenia zewnetrznego takiego jak komputer. Operacja nie kasuje danych

zaprogramowanych fabrycznie.

1 Nacisnaé przycisk FILE CONTROL [MENU].

2 Za pomocg przyciskéw CATEGORY [4]
i [¥] wybra¢ parametr User Delete.
Kiedy do instrumentu nie jest podtaczona
pamie¢ USB flash, mozna wybrac tylko
parametr ,,User Delete”.

) D@

¥ CATEGORY 2

FILE CONTRCL

CATEGORY
( ;uss Delete | [ Fornat - ]
0 - T - ©

|SMF UserSongd |
SMF_UserSongb

SMF  UserSongl

SMF _UserSong2
SMF  UserSong3

3 za pomoca pokretta wybraé plik
przeznaczony do usunigcia.

Jako pierwsze zostang wySwietlone wszystkie
utwory uzytkownika, a po nich pliki utworéw,
stylow i muzycznych baz danych.

4 Nacisnaé przycisk [EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie prosba
o potwierdzenie.
Mozna anulowaé czynnoS¢ kasowania,
naciskajac przycisk [-].

5 Nacisnaé ponownie przycisk
[EXECUTE] lub [+], aby rozpoczaé
operacje kasowania.

/\ PRZESTROGA

* Gdy pojawi sie komunikat ,,delete-in-progress”, operacji
usuwania nie mozna juz anulowac.

6 Na wyswietlaczu pojawi sie ikona
informujaca, ze operacja zostata
zakonczona.

Aby powrdci¢ do okna MAIN, nacisnaé
przycisk [EXIT].

Odtwarzanie plikow z pamieci flash USB

e Aby mozna byfo odtwarza¢ dane skopiowane do pamieci flash
USB z komputera lub innego urzadzenia, powinny by¢ one
pisane w katalogu gtéwnym pamieci flash USB Ilub podfolderze
pierwszego albo drugiego poziomu.
Dane zapisane w folderach tr:
w instrumencie.

1 beda ni epne

Pamieg¢ flash USB (katalog gtowny)

Plik
utworu
3
utworu
utworu
|
utworul

Mozna wybrac¢/odtworzyé.

Nie mozna wybrac¢/
odtworzyé.
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1 Upewnié sie, czy wtasciwie
sformatowana pamie¢ flash USB
z plikiem przeznaczonym do
odtworzenia zostata prawidiowo
wiozona do portu USB TO DEVICE,
a w oknie MAIN pojawita sie ikona.

W

2 Nacisngé przycisk [SONG], [STYLE]
albo [MUSIC DATABASE]. Zostang
wysSwietlone pliki odpowiednich typow.

3 za pomoca pokretta wybraé plik
do odtworzenia.

4 Wybrane pliki mozna odtwarzaé w ten
sam sposob, jak pliki zaprogramowane
fabrycznie: naciskajac przycisk [START/
STOP] lub grajac na klawiaturze.
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Porty

c
&
@

Cle
\_

3
3
9

\, 7
© Port USB TO DEVICE @ Port USB TO HOST
Port umozliwia podfgczanie urzadzen pamigci Port umozliwia bezposrednie potaczenie
USB. Patrz punkt ,,Srodki ostroznosci, jakie z komputerem osobistym. Aby uzyskaé
nalezy zachowac¢ podczas korzystania z portu wiecej informacji, patrz punkt ,,Podaczanie
USB TO DEVICE” na stronie 96. komputera osobistego” na stronie 104.
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Podtaczanie komputera osobistego

Po podiaczeniu instrumentu do komputera dostepne sg nastepujace funkcje.

@ Z instrumentu na komputer mozna przesyla¢ dane wykonanych utworéw (s. 105).
@ Pomiedzy instrumentem a komputerem mozna przesylaé pliki (s. 107).

Procedura podtaczenia wyglada nastepujaco:

71 Na komputerze zainstalowaé sterownik
USB-MIDI.
Sterownik USB MIDI znajduje si¢ na dotaczonej
ptycie CD-ROM. Instalacje sterownika USB-MIDI
opisano w rozdziale ,,Instrukcja instalacji
ptyty CD-ROM”.

2 Za pomoca nabytego oddzielnie,
standardowego przewodu USB typu AB
potaczy¢ port USB komputera z portem
USB instrumentu.

Dotaczona ptyta CD-ROM zawiera rowniez
aplikacje Musicsoft Downloader, ktéra pozwala na
przesylanie plikw utworu z komputera do pamieci
flash instrumentu. Instrukcje dotyczgce instalacji
aplikacji Musicsoft Downloader (patrz ,,Instrukcja
instalacji ptyty CD-ROM?”) oraz przesytania
plikéw z utworami znajduja si¢ na stronie 107.

Port USB TO

HOST
Komputer

Przewod USB
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M Srodki ostroznosci, ktére nalezy
zachowaé podczas korzystania
ze ztgcza USB TO HOST
Podtaczajac komputer do ztacza USB TO HOST,
nalezy przestrzega¢ nastgpujacych zasad.
Nieprzestrzeganie ich moze spowodowac
zawieszenie si¢ komputera i uszkodzenie lub utrate
danych. Jesli instrument lub komputer zawiesi sig,
nalezy ponownie uruchomic¢ aplikacj¢ lub system
operacyjny komputera albo wylaczy¢ i wiaczyé
zasilanie instrumentu.

4\ przESTROGA

* Nalezy uzywac przewodoéw USB typu AB o dfugosci maksymalnie
3 metrow.

¢ Przed podtaczeniem komputera do portu USB TO HOST wytaczyé¢
ie tryby c edzania energii w ze (takie jak
wyg ie, uspienie czy tryb gc Sci).
e Komputer podtaczyc do portu USB TO HOST przed wigczeniem
zasilania instrumentu.

¢ Przed wi: iem/wyf: i ilania instr lub

p pr: du USB t: go instrument
z komputerem za pomocg portu [USB TO HOST] nalezy wykonac
nastepujgce czynnosci:

» Wytgczyc wszystkie aplikacje na komputerze.

e Upewnic sig, czy z instr nie sg wtasnie przesy
dane. (Dane s3g przesytane pod gry na iaturze,
odtwarzania utworu itd.)

’.

y do instr nalezy zachowaé

¢ Kiedy komputer jest podf:
jmniej Sciosek e przerwy miedzy nastepujacymi

co naj /)
czynnosciami:
(1) przy wytaczaniu i ponownym wigczaniu instrumentu oraz (2)
przy podf: iu i odf: iu pr: du USB.
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Przesytanie danych o wykonaniu do/z komputera

Dzieki podtaczeniu instrumentu do komputera dane na temat wykonania mozna wykorzystac¢ na
komputerze, a dane o wykonaniu pochodzace z komputera mozna odtwarza¢ na instrumencie.

@ Gdy instrument jest pofaczony z komputerem, przesyta i odbiera dane o wykonaniu.

Port USB Port USB TO HOST

Komputer

Przewéd USB”

2
—

BUstawienia MIDlecocococcccccccccoscsssccccccccsssscsscscccccssss

Ustawienia dotycza wysytania i odbierania danych o wykonaniu.

Zakres/ Opis

aaiamely Ustawienia

Parametr ten okresla, czy nuty grane na instrumencie odtwarzane sg przez wewnetrzny generator
Local ON/OFF dzwigkéw: wewnetrzny generator dzwiekéw jest aktywny, kiedy parametr Local ustawiony jest na ,ON”,
a nieaktywny przy ustawieniu ,OFF”.

Ustawienia External Clock decyduja o tym, czy instrument bedzie synchronizowany z wtasnym

External Clock ON/OFF zegarem wewnetrznym (OFF), czy z zegarem urzadzenia zewnetrznego (ON).

Keyboard Out ON/OFF Stuzy do okre$lania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu beda przesytane (ON) czy nie (OFF).
Style Out ON/OFF Okresla, czy dane stylu podczas jego odtwarzania sg przesytane (ON) czy nie (OFF).

Song Out ON/OFF Okresla, czy podczas odtwarzania utwér uzytkownika jest przesytany (ON) czy nie (OFF).

oG 1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].
» Jezeli instrument nie wydaje zadnych dzwiekdw, prawdopodobng
przyczyna jest fakt ustawienia Local Control w pozycji OFF. FUNCTION

R

[ UWAGA |
 Jesli parametr External Clock ma wartos¢ ON, lecz instrument nie

odbiera zewnetrznych sygnatow synchronizacji, nie bedzie mozna
uruchomic metronomu ani odtwarzania stylu lub utworu.

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY [4]
i [¥] wybra¢ parametr, ktérego wartosé
ma zostaé zmieniona.

¥ CATEGORY :%

3 za pomoca pokretta wybraé ON
lub OFF.
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.Tryb PC 0000000000 O0COCGCOIOOGOIOINOSGNODS

Przed przestaniem danych wykonania pomiedzy
komputerem a instrumentem nalezy dokonac
szeregu ustawien MIDI. Parametr ,,PC Mode”
umozliwia wygodne wprowadzenie wielu ustawien
MIDI w jednej operacji. Dostgpne sa trzy
ustawienia: PC1, PC2 oraz OFF.

Ustawienie nie ma znaczenia w przypadku
przesytania plikow utworéw lub plikéw

danych zapasowych.

* Ustawi¢ tryb PC na PC2, jezeli wykorzystywany jest
program Digital Music Notebook.

PC1 PC2* OFF
Local OFF OFF ON
External Clock ON OFF OFF
Song Out OFF OFF OFF
Style Out OFF OFF OFF
Keyboard Out OFF ON ON

1 Nacisnaé i przytrzymaé dtuzej niz
sekunde przycisk [DEMO], aby
wyswietlié parametr PC Mode.

DEMO
Vi PC% Przytrzymac dtuzej
niz sekunde.

[ i|1.||.I. e ] [ Local : ]

2 Za pomocag pokretta wybraé PC1,
PC2 lub OFF.

[UWAGA i

 Kiedy wybrane jest ustawienie PC2 nie mozna uzywac funkcji stylu,
utworu, demo, nagrywania utworu ani lekcji.

[TWAGA||
e Ekran roboczy trybu PC mozna réwniez wywolac naciskajac przycisk
[FUNCTION] i wyszukujgc tryb za pomoca przyciskow grupy
CATEGORY [&]i[¥ ] (strona 92).

Zdalne sterowanie urzadzeniami MIDI

Instrumentu mozna tez uzy¢ jako urzadzenia zdalnego sterowania w aplikacji Digital Music Notebook
na komputerze (przez potaczenie USB), sterujac z panelu funkcjami odtwarzania, zatrzymywania

i przesylania.

B Klawisze zdalnego sterowaniaeeee

Aby uzy¢ funkcji zdalnego sterowania,
réwnoczesnie nacisngé i przytrzymaé dwa skrajne
klawisze klawiatury po lewej stronie (A-1 i A%-1)
oraz nacisng¢ jeden z klawiszy pokazanych
ponizej.

A$-1
? ) rlelelely
A-1

I

C7: szybkie przewijanie
do przodu

B6: start

A6: stop
G6: przewijanie do tyfu

F6: Poczatek (przesunigcie
do poczatku utworu)

E6: wtgczanie/wytgczanie metronomu

106 Podrecznik uzytkownika

UWAGA i
* Zdalne sterowanie urzgdzeniami MIDI dziata niezaleznie od trybu PC2.
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Przesytanie ustawien

Umozliwia wysytanie do komputera aktualnie stosowanych ustawien panelu. Przed rozpoczgciem
nagrywania wykonania na instrumencie w sekwencerowym programie komputerowym, dobrze jest
wezesniej wystaé i zapisaé tam aktualne ustawienia panelu.

1 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

2 Za pomoca przyciskébw CATEGORY [4]
i [¥] wybraé parametr Initial Send.

¥ CATEGORY x%

Nacisna¢ [+/YES], aby wystaé albo
a y wy
[-/NO], aby anulowaé.

o

DELETE

RESET

Przesytanie danych pomiedzy komputerem a instrumentem

Utwory, pliki styléw i muzycznych baz danych
znajdujace si¢ w komputerze lub dostarczone na
ptycie CD-ROM mozna przesyta¢ do instrumentu.
Mozliwe jest takze przesytanie plikow kopii
zapasowych z instrumentu do komputera

1z powrotem.

Aby przesylta¢ pliki pomiedzy komputerem

a instrumentem, nalezy zainstalowac aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik USB-MIDI,
znajdujace si¢ na dotaczonej ptycie CD-ROM.
Szczegbty dotyczace instalacji znajdujg sie
,Instrukcji instalacji ptyty CD-ROM”.

@ Co to jest SMF (Standard MIDI File)?
Format SMF (standardowy plik MIDI) jest
jednym z najpopularniejszych i powszechnie
stosowanych formatéw sekwencyjnych
uzywanych do przechowywania danych
sekwencyjnych. Istnieja dwie odmiany tego
standardu: Format O i format 1. Z formatem
SMF 0 kompatybilna jest spora liczba
urzadzen MIDI, a wigkszo$¢ dostepnych

na rynku danych sekwencyjnych MIDI jest
zapisana wlasnie w tym formacie.

@ Dane, ktore mozna przesyla¢ z komputera
do instrumentu.

e [lo$¢ danych: 1 895 KB
Lacznie 502 pliki utworéw, stylow
i muzycznych baz danych.

* Format danych
Utwor: .mid SMF format 0/1
Styl: sty
Muzyczna baza danych: .mfd
Plik kopii zapasowej: 09DP88.BUP

B Stosujac aplikacje Musicsoft
Downloader mozna.ceeeccccocee

@ Przenosic pliki z komputera do pamieci
flash instrumentu.
= patrz procedura opisana na stronie 108.
Jako przyktad podajemy procedure przesylania
z komputera do instrumentu utworéw
znajdujacych si¢ na dofaczonej ptycie CD-ROM.

@ Wysytaé z instrumentu do komputera
i z powrotem pliki kopii zapasowych.
= patrz procedura opisana na stronie 109.

Aplikacja Musicsoft Downloader wspétpracuje
z aplikacja Internet Explorer w wersji 5.5

lub nowszej.
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BUzywanie aplikacji Musicsoft
Downloader do przesytania
utworéw z dotgczonej ptyty
CD-ROM do pamieci flash
W inStrumencie ssceescccocscce

[OWAGA |
* Przed rozpoczeciem zatrzymac odtwarzanie utworu albo stylu.

1 zainstalowaé na komputerze aplikacje
Musicsoft Downloader i sterownik
USB MIDI, a nastepnie podtaczyé
instrument do komputera (patrz
»Instrukcja instalacji ptyty CD-ROM”).

2 Do stacji CD-ROM wiozyé piyte
dotaczong do instrumentu.
Automatycznie pojawi si¢ ekran startowy.

3 Klikngé dwukrotnie ikone skrétu
Musicsoft Downloader, ktéra zostata
utworzona na pulpicie.

Spowoduje to uruchomienie aplikacji
i wySwietlenie gtéwnego okna.
[UWAGA ||

* Kiedy aplikacja jest uruchomiona, na instrumencie nie mozna
wykonywac zadnych operaciji.

4 Kliknaé przycisk ,,Add File”, aby
wyswietli¢ okno dodawania plikéw.

5 Kiliknaé przycisk po prawej stronie
»Look in” (Wyszukaj) i z rozwijanego
menu wybraé stacje CD-ROM. Klikngé
dwukrotnie folder ,,SampleData”.
Zaznaczy¢ plik, ktéry ma by¢ przestany
z folderu ,,SongData” do instrumentu
i klikngé przycisk ,,Open” (otwérz).

@ Kliknaé naped CD-ROM

7%

Look jn. | (L) My Documents - & B~
F (& Desktop

|PHN ) o Documens
'y My Computer
3% Floppy [
e Losal Disk (C)
e Local Disk (0]
< Local Disk (1)

File name. |

Open 1
=] Cancel

Files of type: |4l Files(""]

@ Kiiknaé dwukrotnie folder
,SampleData” — folder ,SongData”,
po czym klikng¢ plik utworu.
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© Kiiknaé ,Open”

Teraz mozna wybra¢ plik stylu lub muzycznej
bazy danych z komputera badz ptyty CD-ROM
i przenie$¢ go do instrumentu w ten sam sposéb
co plik utworu.

6 Kopia wybranego utworu MIDI pojawi
sie na gorze okna w List of files stored
temporarily (Wykaz plikoéw
przechowywanych tymczasowo).

U dotu okna wyswietli si¢ nazwa no$nika
pamieci, aby mozna byto okresli¢ miejsce
docelowe pliku. Klikng¢ ,Instrument”,

a nastgpnie ,,Flash memory”.

s Musicsoft Downloader ]

List of fles stared temporarly Add Fils

File Name Song Name Type Sizs
| [E] 001 Huter mid MID File 28KB

O i

0: Available Space: 875 KB File Name Song Name Type Size

Elsctronic Musical Instuments
5 Flash Memory
“ USB

e Spstem Drive

3 My Computer

o 3% Floppy (&)
%@ Local Disk [C:)
& Local Disk [D:]
g Local Disk [E1)
SN wamaaa (F)

| Delete Refresh Connection Check | Help

@ Kiiknaé ,Electronic Musical Instruments”
(elektroniczne instrumenty muzyczne),
a nastepnie ,Flash Memory”

7/ Po wybraniu pliku z ,,Wykazu plikéw
przechowywanych tymczasowo”
klikngé przycisk skierowany w dét
[Move], aby pojawit si¢ komunikat
potwierdzenia. Klikngé przycisk [OK],
a utwor zostanie przestany do pamieci
instrumentu.

[UWAGA |
* Plikéw przeniesionych do katalogu gtdwnego pamigci przy uzyciu
aplikacji Musicsoft Downloader — do lokalizacji poza folderem
USER FILES w urzgdzeniu pamigci flash USB — nie mozna usungc¢
z poziomu okna FILE CONTROL w instrumencie. Do usuwania

takich plikow nalezy uzywac przycisku usuwania w aplikacji
Musicsoft Downloader.
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8 Zamknaé okno, aby zamknaé aplikacje
Music Downloader.
[UWAGA |

» Zamknac aplikacje Music Downloader, aby méc odtworzyc¢ plik
przestany z komputera.

9 Aby odtworzyé utwér przechowywany
w pamieci flash, nacisngé
przycisk [SONG].
Za pomoca pokretta wybraé utwor,
ktéry ma byé odtworzony, a nastepnie
nacisnaé przycisk [START/STOP]
w celu rozpoczecia odtwarzania.

4\ PRZESTROGA

¢ Nie odf: 'pr d USB,. d Pr ytania danych.
Moze to spowodowac nie tylko uszkodzenie przesytanych
i zapisywanych danych, ale takze sprawic, ze nosnik pamieci
bedzie niestabilny i jej zawartos¢ catkowicie zniknie.

/\ PRZESTROGA

* W przypadku uszkodzenia sprzetu lub niewtasciwej obstugi
przechowywane dane moga zostac utracone.
Dla bezpie istwa nalezy przechowywac
na o ze kopie waznych danych.

® Wykorzystywanie przestanych utworow
do lekcji

Aby do éwiczen mozna byto wykorzystaé utwory
(tylko w formacie SMF 0 i 1) przestane
z komputera, konieczne jest okreslenie, w ktérych
kanatach maja by¢ odtwarzane partie prawej
ilewej reki.
1 Nacisngé przycisk [SONG] i wybra¢ utwor
(036-) znajdujacy si¢ w pamieci flash,
dla ktérego ma zosta¢ ustawiona
Sciezka prowadzaca.
2 Nacisnaé przycisk [FUNCTION].

3 Za pomocy przyciskow CATEGORY [2]i [¥]
wybraé parametr R-Part lub L-Part.

4} 7Za pomocy pokretta wybrac kanat, ktéry ma byé
odtwarzany jako partia dla prawej lub lewej reki.

Zaleca si¢ wyb6r kanatu 1 dla partii prawej reki
i kanatu 2 dla lewe;.

BPrzesytanie pliku kopii zapasowej
z instrumentu do komputeraece e

Aplikacja Musicsoft Downloader moze stuzy¢ do
przesytania do komputera plikow kopii zapasowych
(s. 65) zawierajacych ustawienia pamieci
registracyjnej oraz funkcji. Po kliknieciu opcji
,,Electronic Musical Instruments” w oknie aplikacji
Musicsoft Downloader, a nastgpnie elementu
,»System Drive”, w prawym dolnym rogu okna
Musicsoft Downloader pojawi sie plik o nazwie
,09DP88.BUP”. Jest to plik kopii zapasowe}j.
Szczegbtowe instrukcje przesytania plikow kopii
zapasowych za pomocg aplikacji Musicsoft
Downloader mozna znalez¢ w pomocy online
aplikacji w temacie ,,Przesytanie (niechronionych)
danych miedzy instrumentem a komputerem”.

UWAGA |

* Nie mozna przesytac z instrumentu danych utworéw wstepnie
zdefiniowanych.

/\ PRZESTROGA

 Plik kopii zapasowej jest przesytany i odbierany jako jeden
plik. W zwigzku z tym wszystkie dane pamigci registracyjnej
sg zastepowane za kazdym razem, gdy sie je przesyta lub odbiera.

Nalezy o tym pamietac p przesy Y
£\ PRZESTROGA
* Nie nalezy zmienia¢ nazwy pliku kopii zap j. W przeciwny
razie, po przestaniu do instr , plik nie ie rozp .
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Rozwigzywanie problemow

B Dotyczgce instrumentu

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Gdy wigcza sig lub wytacza instrument, stychaé
przez chwile trzaski.

Jest to normalny objaw tego, ze instrument odbiera energie
elektrycznag.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiaja sie zaki6cenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktdcenia. Aby tego uniknaé, nalezy wytaczy¢ telefon
komorkowy lub uzywac¢ go w wiekszej odlegfosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet podczas gry na
klawiaturze albo odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdzi¢, czy do gniazdka [PHONES] nie jest podtgczone
jakie$ urzadzenie. Kiedy do gniazdka sg podtgczone stuchawki,
nie stycha¢ dzwigku.

Sprawdzi¢, czy jest wtgczona opcja Local Control. (Patrz s. 105.)

Czy na wyswietlaczu jest widoczny komunikat FILE CONTROL?
Klawiatura instrumentu nie generuje zadnych dzwigkéw, kiedy
wyswietlany jest komunikat FILE CONTROL. Aby powréci¢ do okna
MAIN, nacisng¢ przycisk [EXIT].

Naciskanie klawiszy po prawej stronie klawiatury
nie generuje zadnego dzwigku.

Kiedy uzywana jest funkcja sfownika (Dictionary) (s. 87), klawisze
po prawej stronie stuzg jedynie do wprowadzania prym i
rodzaju akordow.

Po nacisnieciu przycisku [START/STOP]
nie jest odtwarzany utwor lub styl.

Czy parametr External Clock jest ustawiony na ON? Sprawdzic¢,
czy parametr External Clock ustawiony jest na OFF — patrz temat
~Zegar zewnetrzny” na stronie 105.

Styl nie brzmi poprawnie.

Sprawdzié, czy gtosnos¢ stylu (s. 93) ustawiona jest na wtasciwym
poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim

do granych akordéw? Ustawi¢ punkt podziatu na odpowiednim
klawiszu (s. 82).

Czy wskaznik ,ACMP” jest widoczny na wyswietlaczu? Jesli nie,
nacisna¢ przycisk [ACMP ON/OFF], tak aby sie zaswiecit.

Nie ma podktadu rytmicznego, gdy naciskany jest
przycisk [START/STOP] po wybraniu stylu nr 131
lub stylu pomigdzy 143-160 (Pianist).

Nie oznacza to wadliwego dziatania instrumentu. Styl nr 131 oraz
style 143-160 nie posiadajg sekcji rytmicznej, wiec podktad rytmiczny
nie pojawi sig. Jesli wigczone jest odtwarzanie stylu, po zagraniu
akordu w zakresie akompaniamentu klawiatury pojawia sig

inne sekcje.

Wydaje sie, ze brakuje pewnych brzmien
albo dzwigk jest ucinany.

Zakres polifonii instrumentu ograniczony jest do 64 gloséw. Jesli jest
uzywane brzmienie Dual lub Split i jednocze$nie odtwarzany jest styl
lub utwdr, niektére dzwigki z akompaniamentu lub utworu moga

by¢ pomijane.

Przycisniecie pedatu ttumika nie przynosi
zadnego efektu.

By¢ moze przewdd pedatu jest niewtasciwie podtaczony.
Sprawdzi¢, czy przewdd pedatu jest prawidfowo wiozony
do gniazda [PEDAL] (s. 116).

Brzmienie jest inne w zaleznosci od nuty.

Jest to normalne. Metoda generacji tonéw AWM wykorzystuje wiele
nagran (probek) instrumentu w zakresie dZzwigkéw objetych
klawiatura, dlatego rzeczywiste brzmienie moze by¢ nieco

inne w zaleznos$ci od wysokosci dzwieku.
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Rozwigzywanie probleméw

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Demo wyswietlane jest w jezyku japoriskim,
a w komunikatach na wyswietlaczu pojawiajg
sie japoriskie znaki.

Sprawdzié, czy opcja Language w menu FUNCTION ustawiona
jest na English. (Patrz s. 16.)

Po nacisnigciu przycisku [SONG], [EASY SONG
ARRANGER], [STYLE] albo [VOICE] nie pojawia
sie wtasciwe okno.

Czy pokazuije sie inne okno? Nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powréci¢
do okna MAIN, a nastepnie wcisng¢ ponownie jeden z wymienionych
przyciskéw.

Podczas gry na klawiaturze, stychaé
niewtasciwe nuty.

By¢ moze wtaczona jest funkcja Performance Assistant.
Aby jg wyfaczyé, nalezy nacisngé przycisk
[PERFORMANCE ASSISTANT].

Wskaznik ACMP nie pojawia si¢ po nacisnieciu
przycisku [ACMP ON/OFF].

Czy $wieci sie przycisk [STYLE]? Aby uzy¢ funkcji zwigzanej
ze stylem, zawsze nalezy najpierw nacisng¢ przycisk [STYLE].

Brak dzwigkéw harmonicznych.

Efekty harmoniczne (01-26) funkcjonuja rozmaicie, zaleznie

od rodzaju. Efekty nr 01-10 oraz 13 dziafaja przy wigczonym
automatycznym akompaniamencie — akordy grane sg w zakresie
akompaniamentu klawiatury, a linia melodyczna w zakresie

prawej reki. Efekty nr 15-26 bedg dziata¢ bez wzgledu na to, czy
automatyczny akompaniament jest wigczony czy nie. W przypadku
efektéw nr 23-26 nalezy gra¢ rownoczesnie dwie nuty.

W gérnej czesci ekranu MAIN pojawia sie
komunikat ,OverCurrent”, a urzgdzenie USB
nie odpowiada.

Komunikacja z urzadzeniem USB zostata przerwana z powodu
przecigzenia pragdowego urzgdzenia USB. Odtgczy¢ urzgdzenie od
portu USB TO DEVICE, a nastepnie wigczy¢ zasilanie instrumentu.
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Komunikaty

Komunikat na wyswietlaczu LCD

Wyjasnienie

Access error!

Wskazuje btagd w odczycie z nosnika lub pamigci flash albo zapisie na nie.

All Memory Clearing...

Pojawia sie podczas kasowania wszystkich danych z pamigci flash.
Nie nalezy wytacza¢ zasilania podczas przesytania danych.

Are you sure?

Pyta o potwierdzenie wykonania operacji Song Clear lub Track Clear.

Backup Clearing...

Wyswietlany podczas usuwania danych kopii zapasowej z pamieci flash.

Cancel

Wyswietlany, jesli transmisja Initial Send zostanie anulowana.

Can't clear TrackA.

Wyswietlany, gdy nastapi btad operacji czyszczenia $ciezki.

Wyswietlany podczas wykonywania operacji Song Clear lub Track Clear

Clearing... na utworach uzytkownika.
Wyswietlany, gdy na komputerze podtgczonym do instrumentu jest

Com Mode uruchomiona aplikacja Musicsoft Downloader. Nie jest wyswietlany podczas
gry na instrumencie.

Completed Informuje o zakoriczeniu wykonywania okreslonego zadania,

jak np. zapisywanie czy przesytanie.

Create Directory

Wyswietlany podczas tworzenia folderu w aplikacji Musicsoft Downloader.

Data Error! Wyswietlany, gdy utwor uzytkownika zawiera niedozwolone dane.
Delete File Wyswietlany podczas usuwania pliku w aplikacji Musicsoft Downloader.
Delete OK ? Potwierdzenie wykonania operacji kasowania.

Delete Directory

Wyswietlany podczas usuwania folderu w aplikacji Musicsoft Downloader.

Deleting... Wyswietlany w czasie kasowania.

End Wyswietlany po zakoriczeniu operacji przesytania Initial Send.

Error! Wyswietlany, jesli préba zapisu nie udata sie.

Exit. Wyswietlany przy opuszczaniu trybu gotowosci do nagrywania z powodu

wybrania nieodpowiedniego stylu w trakcie gotowosci do nagrywania stylu.

“File information area is not large enough.”

Informuje, ze zapis danych na no$niku nie moze by¢ wykonany z powodu
zbyt duzej ilosci plikdw.

File is not found.

Wskazuije, ze nie ma zadnego pliku.

“File too large. Loading is impossible.”

Wskazuje, ze wczytanie danych jest niemozliwe, poniewaz plik jest za duzy.

Flash Clearing...

Wyswietlany podczas usuwania utworu lub danych stylu przestanych
do pamieci wewnetrznej flash.

Format OK ? [EXECUTE]

Potwierdza wykonanie operacji formatowania nos$nika.

Formatting... Wyswietlany podczas formatowania.
Load OK ? Potwierdza wykonanie operacji wczytania.
Loading... Wyswietlany podczas wczytywania danych.

Media is not inserted.

Wyswietlany w przypadku préby uzyskania dostepu do nosnika,
ktory nie zostat wiozony.

Media capacity is full.

Wyswietlany, gdy nie mozna zapisa¢ danych z powodu zapetnienia nosnika.

Memory Full

Wyswietlany po zapetnieniu sie pamieci wewnetrznej w czasie
nagrywania utworu.

“MIDI receive buffer overflow.”

Wyswietlany, gdy zbyt duzo danych MIDI zostanie odebranych
za jednym razem.

Move File

Wyswietlany podczas przenoszenia pliku w aplikacji Musicsoft Downloader.

“Now Writing...
(Don’t turn off the power now, otherwise
the data may be damaged.)”

Wyswietlany podczas zapisywania danych w pamigci. Nigdy nie wytaczaé
zasilania w trakcie zapisywania. Moze to spowodowac utrate danych.
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Komunikaty

Komunikat na wyswietlaczu LCD

Wyjasnienie

Komunikacja z urzgdzeniem USB zostata przerwana z powodu

OverCurrent przeciazenia pragdowego urzadzenia USB. Odfaczy¢ urzadzenie

od portu USB TO DEVICE, a nastepnie wiaczy¢ zasilanie instrumentu.
Overwrite ? Potwierdza wykonanie operacji nadpisania.

. Wyswietlany podczas wykonywania zadan wymagajacych wigcej czasu, takich

Please Wait... . o ) . . ;

jak wyswietlanie zapisu nutowego lub tekstu albo zatrzymanie nagrania.
Rename File Wyswietlany podczas zmiany nazwy pliku w aplikacji Musicsoft Downloader.
Save OK ? Potwierdza wykonanie operacji zapisania.

Saved data is not found.

Wyswietlany, gdy brak jest danych do zapisania.

Wyswietlany podczas zapisywania danych w pamigci. Nie nalezy wytgczaé

Saving... zasilania podczas zapisywania. Moze to spowodowaé utrate danych.
Send OK? Potwierdza wykonanie operacji przestania danych.
Sending... Wyswietlany podczas przesyfania danych.

“Since the media is in use now, this
function is not available.”

Wskazuje, ze funkcja zarzgdzania plikami jest aktualnie niedostepna,
poniewaz wykonywane sg operacje na nosniku.

Style data is too large to load.

Wskazuje, ze nie mozna wczyta¢ danych stylu, poniewaz ilos¢ danych stylu
jest zbyt duza.

Sure ? [YES/NO]

Powtdérne potwierdzenie wykonania danej operaciji.

“The limit of the media has been reached.”

Informuje, ze zapisanie danych jest niemozliwe, poniewaz struktura
katalogu stafa sie zbyt ztozona.

The media is not formatted.

Wskazuje, ze wtozony nosnik nie jest sformatowany.

“The media is write-protected.”

Wskazuje, ze zapis na wiozonym nosniku jest niemozliwy, poniewaz no$nik
jest zabezpieczony przed zapisem. Przed uzyciem nosnika ustawic¢
przefacznik chronigcy przed zapisem w potozeniu umozliwiajgcym zapis.

“The song data is too large to be
converted to notation.”

Wskazuje, ze nie mozna wyswietla¢ nut, poniewaz ilos¢ danych utworu
jest zbyt duza.

There are too many files.

Wskazuje, ze zapis danych jest niemozliwy, poniewaz tgczna liczba plikow
jest za duza.

“This function is not available now.”

Wskazuje, ze wybrana funkcja jest niedostgpna, poniewaz instrument
wykonuje inne zadanie.

[nnn] “file name”

Pokazuje nazwe aktualnie przesytanego pliku. ,nnn” oznacza
odbierany blok.

[ UWAGA |

* Nie wszystkie komunikaty zostafy opisane w tabeli, a jedynie

te wymagajgce wyjasnienia.
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Montaz statywu instrumentu

/\ PRZESTROGA

* Nalezy uwazac, aby nie pogubic czesci i montowac wszystkie el ly w prawi 'ym potozeniu. Czy Sci montaz nalezy
wykonac w kolejnosci podanej ponizej.

e Do montazu potrzebne sg co najmniej dwie osoby.

e Statyw nalezy mo ¢ na twardym i ptaskim podfozu z odpowiednig wolng przestrzenig wokat.

* Nalezy uzywac wytgcznie srub dostarczonych w ie i wpr ¢ je do odpowiednich otworéw. Nie nalezy korzysta¢
z jakichkolwiek innych Srub. UZycie niewfasciwych srub moze spowodowac uszkodzenia lub nieprawidtowg prace urzadzenia.

* Nalezy pamietac¢ o dokreceniu wszystkich srub po zakor iu montazu pc 5inych podzespotow.
* Demontaz przeprowadza sige w kolejnosci odwrotnej do opisanej ponizej.

Przygotowac srubokret krzyzakowy firmy Philips

O =]

Wyjaé wszystkie czesci z opakowania i sprawdzi¢, czy sg wszystkie elementy.

Styropianowe podktadki

Przewéd pedatu w $rodku

o 0| ||¢

4 $ruby diugie, 6 x 20 mm

4 $ruby krétkie 6 x 16 mm

2 $ruby cienkie 4 x 12 mm

A% 92298 2222,

4 $ruby samogwintujgce 4 x 20 mm

5 2 $ruby cienkie 4 x 10 mm
g

Przewdd zasilajacy (1 szt.)

Uchwyty mocujace przewody (2 szt.)

/‘% Wieszak na stuchawki (1 szt.)

A g5 Sruba regulujgca (1 szt.)

o)
N
|}
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Montaz statywu instrumentu

1 Przymocowaé $rube regulujaca
do elementu C.

1-1 Przytozy¢ koniec $ruby regulujacej do otworu
i wkrecié jg, az do konca.
Wysokosé Sruby regulujacej ustawia si¢
w czynnoSci nr 8.

1-2 Rozwigzaé i wyprostowaé dotaczony
przewdd pedatu.
Nie wyrzucac plastikowego drucika, poniewaz
bedzie potrzebny w czynnoSci nr 7.

2 Przymocowaé elementy Di E do C
(wkrecajac Sruby palcami).

2-1 Dopasowaé D i E do krancéw C.

2-2 Przymocowac D i E do C, wkrecajac
palcami cztery dtugie Sruby (6 x 20 mm).

3 Przymocowa¢ element B.

3-1 Umiesci¢ dolng krawedZ B na nézkach D i E,
a nastepnie przymocowaé gérng krawedz
doDiE.

3-2 Przymocowac¢ gore B do D i E, wkrecajac
palcami cienkie Sruby (4 x 12 mm).

3-3 Dopychajac dolne czesci D i E od zewnatrz
do $rodka, zabezpieczy¢ dot elementu B,
uzywajac po dwie Sruby samogwintujgce
(4 x 20 mm) z kazdej strony.

3-4 Wprowadzi¢ dwie pozostate sruby
samogwintujace (4 x 20 mm) do dwéch
wolnych otworéw w celu lepszego
zabezpieczenia B.

3-5 Przyciskajac do siebie elementy D i E,
dokreci¢ wkretakiem Sruby wprowadzone
recznie w czynnosci nr 3-2.

4 Przymocowaé element C.

4-1 Dokrecié wkretakiem Sruby w elemencie C,
wkrecone w czynnoSci 2-2.
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Montaz statywu instrumentu

5 Zamontowaé element A.

5-1 Podczas umieszczania na stojaku elementu A,
chwyci¢ go w odlegtosci co najmniej 15 cm
od kazdego z koncow.

Co najmniej 15 cm

6 Zabezpieczy¢ element A.

6-1 Dopasowac ustawienie A, tak aby lewy
1 prawy koniec, patrzac na instrument z przodu,
wystawaty réwno poza Scianki D i E.

6-2 Przymocowac A, wkrecajac krétkie Sruby
(6 x 16 mm) z przodu.

116 Podrecznik uzytkownika

7/ Podtaczyé przewéd pedatu i przewéd
zasilajgcy.

7-1 Wtozy¢ wtyczke przewodu pedatu
do gniazdka z tytu.

7-2 Przymocowac uchwyty na przewéd do B,
a nastepnie przypig¢ przewod uchwytami.

7-3 Spiaé pozostaty czgs¢ przewodu pedatéw
plastikowym drucikiem.

7-4 W przypadku modelu z przetacznikiem
napigcia — ustawic¢ przetgcznik napiecia
w odpowiedniej pozycji.

Przelacznik napigcia

Przed podtaczeniem przewodu zasilajacego
sprawdzi¢ ustawienie przetacznika napiecia,

w ktdéry wyposazone sa instrumenty sprzedawane
w niektdrych regionach. W celu ustawienia
przetacznika napigcia na wartos¢ 110 V, 127 V,
220 V lub 240 V, za pomoca Srubokretu ptaskiego
obrdcic tarcze przetacznika w taki sposéb, aby
strzatka znajdujaca sie na panelu wskazywata
napigcie wlasciwe dla danej sieci. Przetgcznik
napigcia jest fabrycznie ustawiony na warto$¢
240 V. Po ustawieniu wtaSciwego napigcia
podiaczy¢ przewdd zasilajacy do gniazda zasilania
(AC INLET) instrumentu, a nastepnie do gniazda
sieciowego. W niektorych regionach do zestawu
moze by¢ takze dotgczona przejSciéwka
umozliwiajaca dopasowanie wtyczki

do uzywanych gniazdek elektrycznych.

/\ 0STRZEZENIE
 Niewtasciwe pigcia moze dopr
do p Zneg kodzenia instr lub jego

niepr g

7-5 Wtozy¢ wtyczke przewodu zasilajacego
do gniazda AC INLET.




Montaz statywu instrumentu

8 Ustawié $rube regulujaca.

8-1 Obracac srube regulujaca do momentu,
az w pewny sposob oprze si¢ na podfozu.

—_—

9 Zamocowaé wieszak na stuchawki.

9-1 Przymocowaé wieszak na stuchawki za
pomocg dwdch dotgczonych srub (4 x 10 mm),
tak jak pokazano na ilustracji.

H Zdja¢ tasmy ochronne.
Otworzy¢ pokrywe klawiatury i zdjaé taSmy
ochronne znajdujgce si¢ na bokach.

Bl Po zakonczeniu montazu nalezy
sprawdzic:

* Czy po zakonczeniu montazu zostaty jakies$ czesci?
- Sprawdzi¢ ponownie procedurg montazu i usung¢ btedy.
* Czy instrument znajduje sige w poblizu drzwi lub
ruchomych sprzetéw?
= Przesunaé instrument w bardziej odpowiednie miejsce.
* Czy w instrumencie co$ stuka lub grzechocze, gdy
sie go porusza?
- Dokrecié wszystkie Sruby.
* Czy skrzynia na pedaly grzechocze lub odsuwa
sie w czasie naciskania na pedaty?
- Dokrecié $rube regulujaca, aby mocno opierata sie
o podtoge.
e Czy przewdd pedatu i przewdd zasilajacy
sg prawidfowo wiozone do gniazd?
- Sprawdzi¢ potgczenia.
* Jezeli instrument zacznie skrzypiec¢ lub stanie
sie niestabilny podczas gry, nalezy ponownie
dokreci¢ wszystkie Sruby postepujac zgodnie
z instrukcja montazu.

A przEsTROGA

¢ Przenoszgc zmontowany instrument, nalezy zawsze chwytac¢
za spdd jednostki gidwnej.
Nie chwytac za pokrywe klawiatury ani za gorng czesc.
Niewtasci bch nie sig z instr moze
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia lub obrazen ciata.

Nie chwyta¢ tutaj.

Chwyta¢ tutaj.
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Nuty

Demo pokazuje, jak korzystaé z funkcji Easy Song Arranger do zmieniania styléw w trakcie utworu.

Song No. “ J=123

(Function Demo for Easy Song Arranger)

Hallelujah Chorus

04 N[
VA - T - T - | - N I ]
Melody % +— i i Ei }' T —— i
o I
<Clubdance> 1st time
Style Il Main | | m Main |
Progression" U v ‘ ‘ “antime ‘
<Hard Rock>
, [Main ‘
Il 1
D G/D D G/D D G/D D A7 D A D/A A

/.

= T s i e e e S| —r

') I ] [ —— S — v | I } 1T i } 1
<Disco Philly>

i 1 1 - Main |
<Rumba Flamenco>

i } } Fill ' Main }

D/F# Bm7 E7sus4 E7 A D/A A D/A A D/A A D/A A

[ | . .

Y =1 & Py o O T T 28T o I X > oo ¥ r ] [ N B4 I ] ]

e e e e e e T e T e e e e

ANIVJ T I I T |- — ] I — | I [ —— — S — 1

.) T | e ———— ———

n | | | Fill |

u T T T 1

<Bluegrass>
II] } Fill } Main } Fill }
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G/D D

G/D D

Pf\;'

Pu‘;‘l’\
—|

o poe
=

<Fun 4/4>

‘ Main

G/D D

10

Ending
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Niniejszy zapis nutowy opracowano przy zatozeniu, ze wysokos¢ dzwiekéw zostanie skorygowana przy
pomocy funkcji Performance Assistant. Podczas grania nut z partii ,,Play These Notes” z uzyciem funkcji
Performance Assistant, partia zostanie skorygowana i odtworzona w sposéb pasujacy do podktadu.

m J =61 (Function Demo for performance assistant technology)

Ave Maria
5 : : : .
Melody =€ 1 | i A
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Niniejszy zapis nutowy opracowano przy zatozeniu, ze wysokos¢ dzwiekéw zostanie skorygowana przy
pomocy funkcji Performance Assistant. Podczas grania nut z partii ,,Play These Notes” z uzyciem funkcji
Performance Assistant, partia zostanie skorygowana i odtworzona w sposéb pasujacy do podktadu.

m J =108 (Function Demo for performance assistant technology)

Nocturne op.9-2

2nd time only
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Lista brzmien

B Maksymalna polifonia instrumentu eeeeoo oo

Instrument wyposazony jest w polifoni¢ 64-dzwigkowa.
Oznacza to, ze moze odtwarzaé¢ 64 dzwigki réwnoczesnie, bez
wzgledu na zrédto ich pochodzenia (utwdr, styl, klawiatura).
Automatyczny akompaniament zajmuje pewna liczbe gloséw
polifonii, wigc gdy jest stosowany, polifonia klawiatury jest
odpowiednio redukowana. To samo dotyczy funkcji
brzmienia Split i odtwarzania utworu. Jesli zostanie
przekroczony limit gtoséw polifonii, sposrod
wybrzmiewajacych dzwigkéw ttumione sg te, ktére zostaty
zagrane najwczesniej (zasada priorytetu ostatniego dzwigku).

124 Podrecznik uzytkownika
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* Tabela brzmieri zawiera wartosci komunikatéw o zmianie
brzmienia MIDI. Komunikaty te mozna wykorzystywac
do zdalnego wywotywania brzmieri za pomocg innego
urzgdzenia MIDI podfgczonego do instrumentu.

* Komunikaty te maja zwykle format liczbowy z przedziatu
0-127. Poniewaz w tabeli zastosowano system
numerowania w przedziale 1-128, aby wybrac odpowiedni
dZwigk, nalezy w takich przypadkach odja¢ 1 od numeru
komunikatu. Np. aby wybrac nr 2 na liscie, nalezy przestac
komunikat o wartosci 1.

* Niektdre brzmienia moga generowac nieprzerwany dzwigk
lub wyciszajgcy sie przez diuzszy czas od zagrania nuty,
kiedy przytrzymywany jest pedat ttumika.




Lista brzmien

@ Tabela brzmien

Wybor banku Nr
- komunikatu
Brzmn:'enle MSB | LSB Zmiany Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) |  MIDI
(1-128)
PIANO

001 000 122 001 |Natural! Grand
002 000 113 001 |Live! Grand Piano
003 000 114 001 |Live! Warm Grand Piano
004 000 112 001 |Grand Piano
005 000 112 002 |Bright Piano
006 000 112 007 |Harpsichord
007 000 112 004 |Honky-tonk Piano
008 000 112 003 |MIDI Grand Piano
009 000 113 003 |CP 80

E.PIANO
010 000 114 005 |Cool! Galaxy Electric Piano
011 000 118 005 |Cool! Suitcase Electric Piano
012 000 119 005 |Cool! Electric Piano
013 000 120 005 |Phase Electric Piano
014 000 113 006 |Hyper Tines
015 000 112 005 |Funky Electric Piano
016 000 112 006 |DX Modern Electric Piano
017 000 114 006 |Venus Electric Piano
018 000 113 005 |Tremolo Electric Piano
019 000 114 008 |E.Clavichord
020 000 112 008 |[Clavi
021 000 113 008 |WahClavi

ORGAN
022 000 118 019 |Cool! Organ
023 000 117 019 |Cool! Rotor Organ
024 000 112 017 |Jazz Organ 1
025 000 113 017 |Jazz Organ 2
026 000 112 019 |Rock Organ
027 000 114 019 |Purple Organ
028 000 112 018 |Click Organ
029 000 116 017 |Bright Organ
030 000 127 019 |Theater Organ
031 000 121 020 [16'+2' Organ
032 000 120 020 |16'+4' Organ
033 000 113 020 |Chapel Organ
034 000 112 020 |Church Organ
035 000 112 021 |Reed Organ

ACCORDION

036 000 112 022 |Musette Accordion
037 000 113 022 |Traditional Accordion
038 000 113 024 |Bandoneon
039 000 113 023 |Modern Harp
040 000 112 023 |Harmonica

GUITAR
041 000 112 025 |Classical Guitar
042 000 112 026 |Folk Guitar
043 000 112 027 |Jazz Guitar
044 000 117 028 |60’s Clean Guitar
045 000 113 026 |12Strings Guitar
046 000 112 028 |Clean Guitar
047 000 113 027 |Octave Guitar
048 000 112 029 |Muted Guitar
049 000 112 030 |Overdriven Guitar
050 000 112 031 |Distortion Guitar

BASS

051 000 112 034 |Finger Bass
052 000 112 033 |Acoustic Bass
053 000 112 035 |Pick Bass
054 000 112 036 |Fretless Bass
055 000 112 037 |Slap Bass
056 000 112 039 |Synth Bass
057 000 113 039 |Hi-Q Bass
058 000 113 040 |Dance Bass

Wyboér banku Nr
- komunikatu
Brzr::enle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) |  MiDI
(1-128)
STRINGS
059 000 116 050 |Live! Orchestra
060 000 112 049 |String Ensemble
061 000 112 050 |Chamber Strings
062 000 113 050 [Slow Strings
063 000 112 045 |Tremolo Strings
064 000 112 051  [Synth Strings
065 000 112 046 |Pizzicato Strings
066 000 112 041 |Violin
067 000 112 043 |[Cello
068 000 112 044 |Contrabass
069 000 112 047 |Harp
070 000 112 106 |Banjo
071 000 112 056 |Orchestra Hit
CHOIR
072 000 112 053 |Choir
073 000 113 053 |Vocal Ensemble
074 000 112 055  |Air Choir
075 000 112 054 |Vox Humana
SAXOPHONE
076 000 117 067 |Sweet! Tenor Sax
077 000 113 065 |Sweet! Soprano Sax
078 000 114 072 |Sweet! Clarinet
079 000 118 067 |Growl Sax
080 000 112 067 |Tenor Sax
081 000 112 066 |Alto Sax
082 000 112 065 |Soprano Sax
083 000 112 068 |Baritone Sax
084 000 114 067 |Breathy Tenor Sax
085 000 112 072 |Clarinet
086 000 112 069 |Oboe
087 000 112 070 |English Horn
088 000 112 071 |Bassoon
TRUMPET
089 000 115 057 |Sweet! Trumpet
090 000 117 058 |Sweet! Trombone
091 000 114 060 |Sweet! Muted Trumpet
092 000 112 057  |Trumpet
093 000 112 058 |Trombone
094 000 113 058 |Trombone Section
095 000 112 060 |Muted Trumpet
096 000 112 061 |French Horn
097 000 112 059 |[Tuba
BRASS
098 000 112 062 |Brass Section
099 000 113 062 |Big Band Brass
100 000 113 063 |80’s Brass
101 000 119 062 |Mellow Horns
102 000 114 063 |Techno Brass
103 000 112 063 |Synth Brass
FLUTE
104 000 114 074 |Sweet! Flute
105 000 113 076 |Sweet! Pan Flute
106 000 112 074  |Flute
107 000 112 073 |Piccolo
108 000 112 076 |Pan Flute
109 000 112 075 |Recorder
110 000 112 080 |Ocarina
SYNTH LEAD
111 000 112 081 |Square Lead
112 000 112 082 |Sawtooth Lead
113 000 115 082 |Analogon
114 000 119 082 |Fargo
115 000 112 099 |Star Dust
116 000 112 086 |Voice Lead
117 000 112 101 |Brightness

Podrecznik uzytkownika

125




Lista brzmien

@ Tabela brzmien XGlite/opcjonalnych
brzmien XGlite*

Wybor banku Nr
- komunikatu
Brzmnlrenle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) |  MiDI
(1-128)
SYNTH PAD
118 000 118 089 |SweetHeaven
119 000 112 092 |Xenon Pad
120 000 112 095 |Equinox
121 000 112 089 |Fantasia
122 000 113 090 |Dark Moon
123 000 113 101  |Bell Pad
PERCUSSION
124 000 112 012 |Vibraphone
125 000 112 013 |Marimba
126 000 112 014 [Xylophone
127 000 112 115 |Steel Drums
128 000 112 009 |[Celesta
129 000 112 011 |Music Box
130 000 112 015 |Tubular Bells
131 000 112 048 |Timpani
DRUM KITS
132 127 | 000 001 [Standard Kit 1
133 127 | 000 002 |[Standard Kit 2
134 127 | 000 009 |Room Kit
135 127 | 000 017 |Rock Kit
136 127 000 025 |Electronic Kit
137 127 | 000 026 |Analog Kit
138 127 | 000 113 |Dance Kit
139 127 | 000 033 |Jazz Kit
140 127 | 000 041 |Brush Kit
141 127 000 049 |Symphony Kit
142 126 | 000 001 [SFXKit 1
143 126 | 000 002 [SFXKit2
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Wybor banku Nr
Aered] komunikatu
Brzmnlrenle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) | MIDI
(1-128)
XG PIANO
144 000 000 001 |Grand Piano
145 000 001 001 |Grand Piano KSP
146 000 040 001 |Piano Strings
147 000 | 041 001 |Dream
148 000 | 000 002  |Bright Piano
149 000 | 001 002 |Bright Piano KSP
150 000 000 003 |[Electric Grand Piano
151 000 001 003 |[Electric Grand Piano KSP
152 000 | 032 003 [Detuned CP80
153 000 000 004 [Honky-tonk Piano
154 000 001 004 [Honky-tonk Piano KSP
155 000 000 005 |Electric Piano 1
156 000 001 005 |[Electric Piano 1 KSP
157 000 032 005 [Chorus Electric Piano 1
158 000 | 000 006 |Electric Piano 2
*159 000 | 001 006 |Electric Piano 2 KSP
160 000 032 006 [Chorus Electric Piano 2
161 000 041 006 |DX + Analog Electric Piano
162 000 000 007 |Harpsichord
163 000 001 007 |Harpsichord KSP
164 000 035 007 |Harpsichord 2
165 000 | 000 008 |[Clavi
166 000 | 001 008 |Clavi KSP
XG CHROMATIC
167 000 | 000 009 |[Celesta
168 000 000 010 |Glockenspiel
169 000 000 011  |Music Box
170 000 | 064 011  |Orgel
171 000 000 012  |Vibraphone
172 000 | 001 012 |Vibraphone KSP
173 000 | 000 013 |Marimba
174 000 | 001 013 [Marimba KSP
175 000 | 064 013 |Sine Marimba
176 000 | 097 013 |Balimba
177 000 | 098 013 |Log Drums
178 000 | 000 014  |Xylophone
179 000 | 000 015 |Tubular Bells
180 000 | 096 015  |Church Bells
181 000 | 097 015 |Carillon
182 000 000 016 [Dulcimer
183 000 | 035 016 |Dulcimer 2
184 000 | 096 016 |Cimbalom
185 000 097 016 [Santur
XG ORGAN
186 000 000 017 |Drawbar Organ
187 000 032 017 |Detuned Drawbar Organ
188 000 033 017 |60’s Drawbar Organ 1
189 000 034 017 |60’s Drawbar Organ 2
190 000 | 035 017  |70’s Drawbar Organ 1
191 000 037 017 |60’s Drawbar Organ 3
192 000 | 040 017 [16+2'2/3
193 000 064 017 |Organ Bass
194 000 065 017 |70’s Drawbar Organ 2
195 000 066 017 |Cheezy Organ
196 000 | 067 017 |Drawbar Organ 2
197 000 000 018 |Percussive Organ
198 000 024 018 |70’s Percussive Organ
199 000 032 018 |Detuned Percussive Organ
200 000 | 033 018 |Light Organ
201 000 037 018 |Percussive Organ 2
202 000 000 019 [Rock Organ




Lista brzmien

Wybor banku Nr Wybor banku Nr
- komunikatu ] komunikatu
Brzmn:enle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia Brzr::enle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) |  MIDI (0-127) | (0-127) | MIDI

(1-128) (1-128)
203 000 | 064 019 |Rotary Organ 265 000 | 006 040 [Mellow Synth Bass
204 000 065 019 |Slow Rotary 266 000 012 040 |Sequenced Bass
205 000 066 019 |[Fast Rotary 267 000 018 040 |Click Synth Bass
206 000 000 020 [Church Organ *268 000 019 040 [Synth Bass 2 Dark
207 000 | 032 020 [Church Organ 3 269 000 | 040 040  [Modular Synth Bass
208 000 | 035 020 |Church Organ 2 270 000 | 041 040 |DX Bass
209 000 | 040 020 |Notre Dame XG STRINGS
210 000 | 064 020 |Organ Flute 271 000 | 000 041 |Violin
211 000 065 020 |Tremolo Organ Flute 272 000 008 041 |Slow Violin
212 000 | 000 021 |Reed Organ 273 000 | 000 042 |Viola
213 000 | 040 021  |Puff Organ 274 000 | 000 043 |Cello
214 000 000 022 |Accordion 275 000 000 044 |Contrabass
215 000 000 023 |Harmonica 276 000 000 045 [Tremolo Strings
216 000 032 023 |Harmonica 2 277 000 008 045  [Slow Tremolo Strings
217 000 | 000 024  |Tango Accordion 278 000 | 040 045  |Suspense Strings
218 000 064 024 |Tango Accordion 2 279 000 000 046 |Pizzicato Strings

XG GUITAR 280 000 000 047 |Orchestral Harp

219 000 | 000 025  |Nylon Guitar 281 000 | 040 047 |Yang Chin
220 000 043 025 |Velocity Guitar Harmonics 282 000 000 048 |Timpani
221 000 | 096 025 |Ukulele XG ENSEMBLE
222 000 | 000 026 [Steel Guitar 283 000 | 000 049 |[Strings 1
223 000 035 026 |12-string Guitar 284 000 003 049 |[Stereo Strings
224 000 040 026 |Nylon & Steel Guitar 285 000 008 049 |Slow Strings
225 000 041 026 [Steel Guitar with Body Sound 286 000 035 049 |60’s Strings
226 000 096 026 |[Mandolin 287 000 040 049 |Orchestra
227 000 000 027 |Jazz Guitar 288 000 041 049 |Orchestra 2
228 000 032 027 |Jazz Amp 289 000 042 049 [Tremolo Orchestra
229 000 000 028 |Clean Guitar 290 000 045 049 |Velocity Strings
230 000 032 028 |Chorus Guitar 291 000 000 050 |[Strings 2
231 000 000 029 [Muted Guitar 292 000 003 050 |[Stereo Slow Strings
232 000 040 029 |Funk Guitar 293 000 008 050 |Legato Strings
233 000 | 041 029 [Muted Steel Guitar 294 000 | 040 050 |Warm Strings
234 000 | 045 029 |Jazz Man 295 000 | 041 050 |Kingdom
235 000 000 030 |Overdriven Guitar 296 000 000 051  [Synth Strings 1
236 000 | 043 030 |Guitar Pinch 297 000 | 000 052  |Synth Strings 2
237 000 000 031 |Distortion Guitar 298 000 000 053 |Choir Aahs
238 000 040 031 [Feedback Guitar 299 000 003 053 |[Stereo Choir
239 000 041 031 |Feedback Guitar 2 300 000 032 053  [Mellow Choir
240 000 000 032 |Guitar Harmonics 301 000 040 053 |Choir Strings
241 000 065 032 |Guitar Feedback 302 000 000 054 |Voice Oohs
242 000 | 066 032 |Guitar Harmonics 2 303 000 | 000 055 |Synth Voice

XG BASS 304 000 | 040 055 |Synth Voice 2
243 000 000 033 |Acoustic Bass 305 000 041 055 |Choral
244 000 | 040 033 |Jazz Rhythm 306 000 | 064 055 |Analog Voice
245 000 045 033 |Velocity Crossfade Upright Bass 307 000 000 056 |Orchestra Hit
246 000 000 034 |Finger Bass 308 000 035 056 |Orchestra Hit 2
247 000 | 018 034 |Finger Dark 309 000 | 064 056 |Impact
248 000 040 034 |Bass & Distorted Electric Guitar XG BRASS
249 000 043 034 |Finger Slap Bass 310 000 000 057 |Trumpet
250 000 045 034 |Finger Bass 2 311 000 032 057 |Warm Trumpet
251 000 | 065 034 |Modulated Bass 312 000 | 000 058 [Trombone
252 000 000 035 |Pick Bass 313 000 018 058 [Trombone 2
253 000 | 028 035 |Muted Pick Bass 314 000 | 000 059 |[Tuba
254 000 000 036 |Fretless Bass 315 000 000 060 |Muted Trumpet
255 000 032 036 |Fretless Bass 2 316 000 000 061 |French Horn
256 000 033 036 |Fretless Bass 3 317 000 006 061 |French Horn Solo
257 000 034 036 |Fretless Bass 4 318 000 032 061 |French Horn 2
258 000 000 037 |Slap Bass 1 319 000 037 061 |[Horn Orchestra
259 000 032 037 |Punch Thumb Bass 320 000 000 062 |[Brass Section
260 000 000 038 [Slap Bass 2 321 000 035 062 [Trumpet & Trombone Section
261 000 043 038 |Velocity Switch Slap 322 000 000 063 |Synth Brass 1
262 000 000 039 |[Synth Bass 1 323 000 020 063 |Resonant Synth Brass
263 000 040 039 |Techno Synth Bass 324 000 000 064 |Synth Brass 2
264 000 | 000 040 |Synth Bass 2 325 000 | 018 064 |Soft Brass
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Wybor banku Nr Wybor banku Nr
- komunikatu ] komunikatu
Brzmn:enle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia Brzr::enle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) |  MIDI (0-127) | (0-127) | MIDI
(1-128) (1-128)
326 000 | 041 064 |Choir Brass 385 000 | 000 098 [Sound Track
XG REED 386 000 | 027 098 |Prologue
327 000 000 065 |Soprano Sax 387 000 000 099 |[Crystal
328 000 | 000 066 |Alto Sax 388 000 | 012 099 |Synth Drum Comp
329 000 040 066 |Sax Section 389 000 014 099 |Popcorn
330 000 | 000 067  |Tenor Sax 390 000 | 018 099 [Tiny Bells
331 000 040 067 |Breathy Tenor Sax 391 000 035 099 [Round Glockenspiel
332 000 000 068 |Baritone Sax 392 000 040 099 |Glockenspiel Chimes
333 000 | 000 069 |Oboe 393 000 | 041 099 [Clear Bells
334 000 | 000 070 |English Horn 394 000 | 042 099 |Chorus Bells
335 000 | 000 071 |Bassoon 395 000 | 065 099 [Soft Crystal
336 000 | 000 072 |Clarinet 396 000 | 070 099 |Air Bells
XG PIPE 397 000 | 071 099 |Bell Harp
337 000 | 000 073 |Piccolo 398 000 | 072 099 |Gamelimba
338 000 | 000 074 |Flute 399 000 | 000 100 |Atmosphere
339 000 000 075 |Recorder 400 000 018 100 |Warm Atmosphere
340 000 | 000 076 |Pan Flute 401 000 | 019 100 |Hollow Release
341 000 000 077 |Blown Bottle 402 000 040 100 |Nylon Electric Piano
342 000 | 000 078 [Shakuhachi 403 000 | 064 100 |Nylon Harp
343 000 | 000 079 |Whistle 404 000 | 065 100 |Harp Vox
344 000 | 000 080 |Ocarina 405 000 | 066 100 |Atmosphere Pad
XG SYNTH LEAD 406 000 | 000 101 |Brightness
345 000 | 000 081 |Square Lead 407 000 | 000 102 |Goblins
346 000 | 006 081 |[Square Lead 2 408 000 | 064 102 |Goblins Synth
347 000 008 081 |LM Square 409 000 065 102 |Creeper
348 000 | 018 081 [Hollow 410 000 | 067 102 |Ritual
349 000 | 019 081 |[Shroud 411 000 | 068 102 |To Heaven
350 000 | 064 081  [Mellow 412 000 | 070 102 |Night
351 000 | 065 081 [Solo Sine 413 000 | 071 102 |Glisten
352 000 | 066 081 |[Sine Lead 414 000 | 096 102 |Bell Choir
353 000 | 000 082 [Sawtooth Lead 415 000 | 000 103 |Echoes
354 000 | 006 082 |[Sawtooth Lead 2 416 000 | 000 104 |Sci-Fi
355 000 | 008 082 |Thick Sawtooth XG WORLD
356 000 | 018 082 |Dynamic Sawtooth 417 000 | 000 105 |Sitar
357 000 019 082 |Digital Sawtooth 418 000 032 105 |Detuned Sitar
358 000 | 020 082 |[Big Lead 419 000 | 035 105 |[Sitar 2
359 000 096 082 [Sequenced Analog 420 000 097 105 |Tamboura
360 000 | 000 083 |Calliope Lead 421 000 | 000 106 |Banjo
361 000 065 083 |Pure Lead 422 000 028 106 |Muted Banjo
362 000 | 000 084 |Chiff Lead 423 000 | 096 106 |Rabab
363 000 | 000 085 |Charang Lead 424 000 | 097 106 |Gopichant
364 000 | 064 085 |Distorted Lead 425 000 | 098 106 |Oud
365 000 | 000 086 |Voice Lead 426 000 | 000 107 |Shamisen
366 000 | 000 087 |Fifths Lead 427 000 | 000 108 |Koto
367 000 | 035 087 |[Big Five 428 000 | 096 108 |Taisho-kin
368 000 | 000 088 |Bass & Lead 429 000 | 097 108 |Kanoon
369 000 | 016 088 |Big & Low 430 000 | 000 109 |Kalimba
370 000 | 064 088 |Fat & Perky 431 000 | 000 110 |Bagpipe
371 000 | 065 088 [Soft Whirl 432 000 | 000 111 |Fiddle
XG SYNTH PAD 433 000 | 000 112 |Shanai
372 000 | 000 089 [New Age Pad XG PERCUSSIVE
373 000 | 064 089 |Fantasy 434 000 | 000 113 |Tinkle Bell
374 000 | 000 090 |Warm Pad 435 000 | 096 113 |Bonang
375 000 | 000 091 |Poly Synth Pad 436 000 | 097 113 |Altair
376 000 | 000 092  |Choir Pad 437 000 | 098 113 |Gamelan Gongs
377 000 066 092 |ltopia 438 000 099 113 |Stereo Gamelan Gongs
378 000 | 000 093 |Bowed Pad 439 000 100 113 |Rama Cymbal
379 000 | 000 094  [Metallic Pad 440 000 | 000 114 |Agogo
380 000 | 000 095 |Halo Pad 441 000 | 000 115 |Steel Drums
381 000 000 096 [Sweep Pad 442 000 097 115 |Glass Percussion
XG SYNTH EFFECTS 443 000 | 098 115 [Thai Bells
382 000 | 000 097 |Rain 444 000 | 000 116 |Woodblock
383 000 065 097 |African Wind 445 000 096 116 |Castanets
384 000 | 066 097 |Carib 446 000 | 000 117 |Taiko Drum
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Lista brzmien

Wybor banku

Nr

_— komunikatu
Brzmn:enle MSB | LSB | zmiany Nazwa brzmienia
(0-127) | (0-127) | MIDI
(1-128)

447 000 096 117 |Gran Cassa
448 000 000 118 |Melodic Tom
449 000 064 118 |Melodic Tom 2
450 000 065 118 |Real Tom
451 000 066 118 |Rock Tom
452 000 000 119  |Synth Drum
453 000 064 119 |Analog Tom
454 000 065 119  |Electronic Percussion
455 000 000 120 |Reverse Cymbal

XG SOUND EFFECTS
456 000 000 121  |Fret Noise
457 000 000 122 |Breath Noise
458 000 000 123 |Seashore
459 000 000 124  |Bird Tweet
460 000 000 125 |Telephone Ring
461 000 000 126 |Helicopter
462 000 000 127 |Applause
463 000 000 128 |Gunshot
464 064 000 001 |Cutting Noise
465 064 000 002 |Cutting Noise 2
466 064 000 004 |[String Slap
467 064 000 017  |Flute Key Click
468 064 000 033 [Shower
469 064 000 034  [Thunder
470 064 000 035 [Wind
471 064 | 000 036 |[Stream
472 064 000 037 (Bubble
473 064 000 038 |Feed
474 064 000 049 |Dog
475 064 000 050 [Horse
476 064 000 051 |Bird Tweet 2
477 064 000 056 [Maou
478 064 000 065 [Phone Call
479 064 000 066 |Door Squeak
480 064 000 067 |Door Slam
481 064 000 068 |Scratch Cut
482 064 000 069 |[Scratch Split
483 064 000 070 [Wind Chime
484 064 000 071 [Telephone Ring 2
485 064 000 081 |Car Engine Ignition
486 064 000 082 |Car Tires Squeal
487 064 000 083 |Car Passing
488 064 000 084 |Car Crash
489 064 000 085 |Siren
490 064 000 086 |[Train
491 064 000 087 |Jet Plane
492 064 000 088 |[Starship
493 064 000 089 |[Burst
494 064 000 090 |[Roller Coaster
495 064 000 091  [Submarine
496 064 000 097 |[Laugh
497 064 000 098 |Scream
498 064 000 099 |Punch
499 064 000 100 |Heartbeat
500 064 000 101 |Footsteps
501 064 000 113 |Machine Gun
502 064 000 114 |Laser Gun
503 064 000 115 |Explosion
504 064 000 116  |Firework

Gwiazdka (*) oznaczone sg opcjonalne brzmienia XGlite.
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w zestawi

Tabela zestawow perkusyjnych

Kazde brzmienie perkusyjne zajmuje jeden gtos polifonii.
Nuty i numery nut MIDI sg w rzeczywisto$ci o oktawe nizsze niz podane na
liscie. Na przyktad w zestawie ,132: Standard Kit 17, ,Seq Click H” (Nuta#
36/Nuta C1) odpowiada (Nucie# 24/Nucie CO).
Kolumna ,Key Off”: Brzmienia, przy ktérych w kolumnie ,Key Off” znajduje
sie symbol ,0”, przestaja wybrzmiewaé natychmiast po wygenerowaniu.
Brzmienia z tym samym alternatywnym numerem nuty (*1... 4) nie moga
by¢ generowane réwnoczesnie. (Z zafozenia majg by¢ wykorzystywane
zamiennie podczas gry.)

” wskazuje, ze brzmienie perkusyjne jest takie samo, jak
ie ,Standard Kit 1” (Zestaw standardowy 1).

Voice No. 133 134
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127 02 127 127/000/017 127/000/025 127/000/026
Keyboard MIDI Key | Alternate | gtangarq Kit 1 Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit Electronic Kit Analog Kit
Note# | Note |Note#| Note | Off | assign
25 |C# 0 13 [C& -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0] 14 |[D -1 3 Surdo Open
27 |DE o 15 [D& -1 Hi Q
28 |[E 0] 16 |E - Whip Slap
29 |F o 17 |[F 4 Scratch H
30 [F& o 18 [FE -1 4 Scratch L
31 |G 0] 19 |G -1 Finger Snap
32 |G¥ 0 20 [G# -1 Click Noise
33 [A of 21 [A -1 Metronome Click
34 [AE 0| 22 [AF -1 Metronome Bell
35 [B 0] 23 [B -1 Seq Click L
36 [C 1] 24 [C 0 Seq Click H
37 [Cd# 1] 25 [C& 0 Brush Tap
D1 38 |D 1] 26 |[D 0| O Brush Swirl
39 |[DF 1] 27 |[DF 0 Brush Slap
E1 40 [E 1] 28 |E o[ O Brush Tap Swirl Reverse Cymbal Reverse Cymbal
F1 41 [F 1] 29 [F o[ O Snare Roll Snare Roll 2
42 |[F§ 1] 30 [F§ 0O Castanet HiQ2 HiQ2
G1 43 |G 1 31 [G 0 Snare Soft Snare Soft 2 Snare Noisy Snare Snappy Electro | Snare Noisy 4
44 |GF 1] 32 [GE 0 Sticks
Al 45 [A 1] 33 |A 0 Kick Soft Kick Tight 2 Kick 3 Kick Tight 2
46 |[AF 1] 34 [AF 0 Open Rim Shot Open Rim Shot H Short
B1 47 |B 1] 35 [B 0 Kick Tight Kick Tight Short Kick 2 Kick Gate Kick Analog Short
c2 48 |[C 2| 36 |C 1 Kick Kick Short Kick Gate Kick Gate Heavy Kick Analog
49 [CE# 2] 37 [CE 1 Side Stick Side Stick Analog
D2 50 [D 2| 38 |D 1 Snare Snare Short Snare Snappy Snare Rock Snare Noisy 2 Snare Analog
51 |Di 2[ 39 [D& 1 Hand Clap
E2 52 |E 2| 40 |[E 1 Snare Tight Snare Tight H Snare Tight Snappy | Snare Rock Rim Snare Noisy 3 Snare Analog 2
F2 53 |[F 2| 41 |F 1 Floor Tom L Tom Room 1 Tom Rock 1 Tom Electro 1 Tom Analog 1
54 |[F§ 2| 42 |[F§ 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog
G2 55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Tom Room 2 Tom Rock 2 Tom Electro 2 Tom Analog 2
56 |G# 2] 44 [GF 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 2
A2 57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom Tom Room 3 Tom Rock 3 Tom Electro 3 Tom Analog 3
58 |A# 2| 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog
B2 59 |B 2| 47 |B 1 Mid Tom L Tom Room 4 Tom Rock 4 Tom Electro 4 Tom Analog 4
c3 60 [C 3| 48 |C 2 Mid Tom H Tom Room 5 Tom Rock 5 Tom Electro 5 Tom Analog 5
61 |[C# 3[ 49 [CE 2 Crash Cymbal 1 Crash Analog
D3 62 |D 3| 50 |D 2 High Tom Tom Room 6 Tom Rock 6 Tom Electro 6 Tom Analog 6
63 [D# 3| 51 [D&# 2 Ride Cymbal 1
E3 64 |E 3] 52 [E 2 Chinese Cymbal
F3 65 |[F 3] 83 [F 2 Ride Cymbal Cup
66 |[F8 3 54 [F§ 2 Tambourine
G3 67 |G 3] 55 |G 2 Splash Cymbal
68 [G§# 3| 56 [GE 2 Cowbell Cowbell Analog
A3 69 |A 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2
70 [A# 3] 58 [AE 2 Vibraslap
71 |B 3] 59 |B 2 Ride Cymbal 2
72 |[C 4] 60 |C 3 Bongo H
73 |[C%# 4| 61 [C:# 3 Bongo L
74 |[D 4] 62 |D 3 Conga H Mute Conga Analog H
75 |D# 4] 63 [Df 3 Conga H Open Conga Analog M
76 |[E 4] 64 |[E 3 Conga L Conga Analog L
77 _|F 4| 65 |F 3 Timbale H
78 |[F# 4| 66 [F§ 3 Timbale L
79 |G 4] 67 |G 3 Agogo H
80 |G¥ 4] 68 [GE 3 Agogo L
81 [A 4] 69 [A 3 Cabasa
82 |A% 4] 70 [A% 3 Maracas Maracas 2
83 |B 4| 71 |B 3] O Samba Whistle H
84 |C 5| 72 |C 4| O Samba Whistle L
85 |C# 5[ 73 [CE 4 Guiro Short
D5 86 [D 5| 74 |[D 4] O Guiro Long
87 |D# 5] 75 |D¥ 4 Claves Claves 2
ES5 88 |E 5| 76 |E 4 Wood Block H
F5 89 |[F__5] 77 |[F__4 Wood Block L
90 |[F& 5[ 78 [F§ 4 Cuica Mute Scratch H 2 Scratch H 2
G5 91 |G 5| 79 |G 4 Cuica Open Scratch L 2 Scratch L 3
92 [G# 5] 80 [GE 4 2 Triangle Mute
A5 93 |[A 5/ 81 |A 4 2 Triangle Open
94 |AF 5[ 82 [AE 4 Shaker
BS 95 |[B__5] 83 |B__ 4 Jingle Bells
ce6 9% [C 6] 84 [C 5 Bell Tree
C#6 97 |C% 6] 85 [CE 5
D6 98 |D 6| 86 |D 5
D#6 99 |D¥ 6| 87 [DfF 5
E6 100 [E 6] 88 [E 5
F6 101 [F__6] 89 |[F_5
102 [F& 6] 90 [F# 5
Gé 103 |G 6] 91 |G 5
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Voice No. 142 143
MSB (0-127) / LSB (0-127) / PC (1-128) 127/000/001 127/000/113 127/000/033 127/000/041 127/000/049 1 1 1
Ng:zb":;‘:e No‘e:’"D"me Koy | Aternate | Standard Kit 1 Dance Kit Jazz Kit BrushKit | SymphonyKit | SFXKit1 SFX Kit 2
25 |[CE 0 13 [CE -1 3 Surdo Mute
26 |[D 0] 14 |[D -1 3 Surdo Open
27 [D# 0| 15 [D%¥ -1 HiQ
28 [E_ 0] 16 |[E 1 Whip Slap
29 |F o 17 [F 1 4 Scratch H
30 |[F§ o 18 [FE -1 4 Scratch L
31 |G 0] 19 |G -1 Finger Snap
32 [G# 0] 20 [G¥ -1 Click Noise
33 [A of 21 [A -1 Metronome Click
34 [AE 0| 22 [AF -1 Metronome Bell
35 [B 0] 23 [B -1 Seq Click L
36 [C 1] 24 [C 0 Seq Click H
37 |[C8 1] 25 [C¢ O Brush Tap
D1 38 |[D 1/ 26 [D 0] O Brush Swirl
39 |[DF 1] 27 |[DfF 0 Brush Slap
E1 40 [E 1] 28 [E 0| O Brush Tap Swirl JReverse Cymbal
F1 41 [F 1] 29 [F o[ O Snare Roll
42 [F§ 1] 30 [F§ 0 Castanet HiQ2
G1 43 |G 11 31 [G 0 Snare Soft Snare Techno Snare Jazz H Brush Slap 2
44 |G 1] 32 [GE 0 Sticks
Al 45 [A 1] 33 [A 0 Kick Soft Kick Techno Q Kick Soft 2
46 |[AF 1] 34 [AF 0 Open Rim Shot _JRim Gate
B1 47 |[B__ 1] 3 |[B 0 Kick Tight Kick Techno L Gran Cassa
c2 48 [C 2| 36 [C 1 Kick Kick Techno Kick Jazz Kick Small | Gran Cassa Mute | Cutting Noise | Phone Call
49 |CE 2] 37 [CE 1 Side Stick Side Stick Analog Cutting Noise 2 [ Door Squeak
D2 50 |D 2| 38 |D 1 Snare Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 | Band Snare Door Slam
51 [DE 2| 39 [D¥ 1 Hand Clap String Slap Scratch Cut
E2 52 |E 2| 40 |[E 1 Snare Tight Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap 2 | Band Snare 2 Scratch H 3
F2 53 [F 2] 41 |F 1 Floor Tom L Tom Analog 1 Tom Jazz 1 Tom Brush 1 | Tom Jazz 1 Wind Chime
54 |[F§ 2| 42 [F§ 1 1 Hi-Hat Closed Hi-Hat Closed Analog3 Telephone Ring 2
G2 55 |G 2| 43 |G 1 Floor Tom H Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2 | Tom Jazz 2
56 [G# 2| 44 |GE 1 1 Hi-Hat Pedal Hi-Hat Closed Analog 4
A2 57 |A 2| 45 |A 1 Low Tom Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3 | Tom Jazz 3
58 |A%# 2| 46 [AF 1 1 Hi-Hat Open Hi-Hat Open Analog 2
B2 59 |B 2| 47 [B 1 Mid Tom L Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4 | Tom Jazz 4
c3 60 [C 3| 48 [C 2 Mid Tom H Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5 | Tom Jazz 5
61 [CE 3] 49 [C§ 2 Crash Cymbal 1 [ Crash Analog Hand Cymbal
D3 62 |D 3| 50 |D 2 High Tom Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6 | Tom Jazz 6
63 |D# 3| 51 [D# 2 Ride Cymbal 1 Hand Cymbal Short
E3 64 |E 3| 52 |E 2 Chinese Cymbal Flute Key Click | Car Engine Ignition
F3 65 |F 3| 53 [F 2 Ride Cymbal Cup Car Tires Squeal
66 |[F§ 3] 54 [F§ 2 Tambourine Car Passing
G3 67 |G 3] 55 |G 2 Splash Cymbal Car Crash
68 [G¥# 3| 56 |[GE 2 Cowbell Cowbell Analog Siren
A3 69 |A 3] 57 [A 2 Crash Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Train
70 |A# 3| 58 [AF 2 Vibraslap Jet Plane
B3 71 |[B__3] 59 |B__ 2 Ride Cymbal 2 Hand Cymbal 2 Short Starship
c4 72 |[C__4] 60 [C 3 Bongo H Burst
Ch4a 73 |C# 4| 61 [C¢# 3 Bongo L Roller Coaster
74 |[D 4| 62 |D 3 Conga H Mute Conga Analog H Submarine
75 |DE 4] 63 [Df 3 Conga H Open  JConga Analog M
76 |[E 4] 64 |[E 3 Conga L Conga Analog L
77 _|F 4| 65 |[F 3 Timbale H
78 |F§# 4] 66 [F§# 3 Timbale L
79 |G 4] 67 |G 3 Agogo H
80 [G# 4] 68 |GE 3 Agogo L Shower Laugh
81 [A 4] 69 [A 3 Cabasa Thunder Scream
82 |AF 4] 70 [AF 3 Maracas Maracas 2 Wind Punch
83 |[B 4/ 71 [B 3] O Samba Whistle H Stream Heartbeat
84 |C 5| 72 [C 4] O Samba Whistle L Bubble Footsteps
85 |[CE 5[ 73 [CE 4 Guiro Short Feed
D5 86 |[D 5| 74 |D 4] O Guiro Long
87 |D¥ 5[ 75 [D%# 4 Claves Claves 2
ES 88 |E 5| 76 |E 4 Wood Block H
F5 89 |[F__5] 77 |[F_4 Wood Block L
90 |[F§# 5[ 78 [F§ 4 Cuica Mute Scratch H 2
G5 91 |G 5| 79 |G 4 Cuica Open Scratch L 3
92 |G¥ 5[ 80 [GE 4 2 Triangle Mute
A5 93 |[A 5 81 [A 4 2 Triangle Open
94 |[A%F 5[ 82 [AF 4 Shaker
BS 95 [B__5] 83 |B__ 4 Jingle Bells
Cc6 9% [C 6| 84 |[C 5 Bell Tree Dog Machine Gun
C#6 97 [CE 6] 85 [CE 5 Horse Laser Gun
D6 98 |D 6| 8 |D 5 Bird Tweet 2 Explosion
D#6 99 [D# 6| 87 |[DE 5 Firework
E6 100 [E 6| 88 [E 5
F6 101 [F 6] 89 [F 5
102 [F§ 6] 90 [F§ 5
Gé 1038 |G 6] 91 |G 5 Maou
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Lista stylow
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Style No. Style Name Style No. Style Name Style No. Style Name

8BEAT 56 SaturdayNight 111 Quickstep

1 ChartPianoPop 57 DiscoChocolate 112 Tango

2 BritPopRock 58 DiscoHands 113 Pasodoble

3 8BeatModern SWING&JAZZ 114 Samba

4 Cool8Beat 59 TradJazzPiano1 115 ChaChaCha

5 Classic8Beat 60 TradJazzPiano2 116 Rumba

6 60’sGuitarPop 61 PianoBarBlues 117 Jive

7 8BeatAdria 62 BigBandFast TRADITIONAL

8 60’s8Beat 63 BigBandMedium 118 USMarch

9 BubblegumPop 64 BigBandBallad 119 6-8March

10 BritPopSwing 65 BigBandShuffle 120 GermanMarch

11 OffBeat 66 JazzClub 121 PolkaPop

12 60’sRock 67 Swing1 122 OberPolka

13 HardRock 68 Swing2 123 Tarantella

14 RockShuffle 69 OrchestraSwing 124 Showtune

15 8BeatRock 70 Five-Four 125 ChristmasSwing
16BEAT 71 JazzBallad 126 ChristmasWaltz

16 16Beat 72 Dixieland 127 ScottishReel

17 PianoPopShufle 73 Ragtime 128 Hawaiian

18 PopShuffle1 74 AfroCuban WALTZ

19 PopShuffle2 75 Charleston 129 ItalianWaltz

20 GuitarPop R&B 130 MariachiWaltz

21 16BeatUptempo 76 Soul 131 GuitarSerenade

22 KoolShuffle 77 DetroitPop1 132 SwingWaltz

23 JazzRock 78 60’sRock&Roll 133 JazzWaltz1

24 HipHopLight 79 6-8Soul 134 JazzWaltz2
BALLAD 80 CrocoTwist 135 CountryWaltz

25 ChartPianoBId 81 Rock&Roll 136 OberWaltzer

26 PopGtrBallad 82 DetroitPop2 137 Musette

27 80’sBallad 83 BoogieWoogie CHILDREN

28 PianoBallad 84 ComboBoogie 138 Learning2-4

29 LoveSong 85 6-8Blues 139 Learning4-4

30 6-8ModernEP COUNTRY 140 Learning6-8

31 6-8SlowRock 86 70’sCountry 141 Fun 3-4

32 6-80rchBallad 87 Country8Beat 142 Fun 4-4

33 OrganBallad 88 CountryPop PIANIST

34 PopBallad 89 CountrySwing 143 Stride

35 16BeatBallad1 90 CountryBallad 144 PianoBlues1

36 16BeatBallad2 91 Country2-4 145 PianoBlues2
DANCE 92 CowboyBoogie 146 PianoRag

37 ClubBeat 93 CountryShuffle 147 PianoRock&Roll

38 Electronica 94 Bluegrass 148 PianoBoogie

39 FunkyHouse LATIN 149 PianoJazzWaltz

40 MellowHipHop 95 BrazilianSamba 150 PianoJazzBld

41 EuroTrance 96 BossaNova 151 Arpeggio

42 Ibiza 97 PopBossa 152 Musical

43 DreamDance 98 Tijuana 153 Habanera

44 TechnoPolis 99 DiscoLatin 154 SlowRock

45 Clubdance 100 Mambo 155 8BtPianoBallad

46 ClubLatin 101 Salsa 156 PianoMarch

47 Garage 102 Beguine 157 6-8PianoMarch

48 UKPop 103 GuitarRumba 158 PianoWaltz

49 HipHopGroove 104 RumbaFlamenco 159 PianoBeguine

50 HipShuffle 105 Rumbalsland 160 PianoSwing

51 HipHopPop 106 Reggae
DISCO BALLROOM

52 70’sDisco1 107 VienneseWaltz

53 70’sDisco2 108 EnglishWaltz

54 LatinDisco 109 Slowfox

55 DiscoPhilly 110 Foxtrot




Tabela muzycznych baz danych

MDB No.| MDB Name MDB No.| MDB Name MDB No.| MDB Name MDB No.| MDB Name MDB No.| MDB Name
ALL TIME HITS 62 WatchGrl 123 Shouting COUNTRY 243 Donald's
1 Jude Hey POP BALLAD 124 Rock&Rll 183 OnTheRd 244 MoonWIz
2 New UK 63 WnderlLnd 125 HonkyTnk 184 Breathe 245 MoulinHt
3 MyLoving 64 CanlStop OLDIES 185 InMyMind 246 Sunshine
4 All OK 65 EvryTime 126 Daydream 186 ContryHw 247 PieceOf
5 Buttercp 66 IvoryAnd 127 Sumertme 187 GreenGrs 248 GreenSlv
6 JustCall 67 TheWorld 128 Diana's 188 EverNeed 249 TakeFour
7 CheepChp 68 LovWoman 129 Uptown 189 Lonesone 250 TexRose
8 Daddy's 69 Dolannes 130 Apache 190 Lucille 251 ThePolka
9 Dance? 70 Madigan 131 1Gotlt 191 HomeRng 252 Scarboro
10 GetBack 71 Paradise 132 Tonight 192 Tennesse 253 Edelweis
11 GtrWheel 72 Whisper 133 MyPillow LATIN 254 AroundWd
12 HighTide BALLAD 134 NoRain 193 Bananabt 255 Whatever
13 IWasBorn 73 AllOdds 135 FlnalDance 194 DanceMng 256 Yankee's
14 Sailing 74 AtonalF| 136 SlpnLion 195 DntWorry WORLD
15 BluJeans 75 Hero 137 Ghetto 196 Jamaica 257 Hawaii
16 Holiday 76 Woman 138 LipsLcky 197 FleaSpa 258 D'amor
17 Imagine 77 RunToYou 139 PrettyWm 198 I'mPola 259 ElCondor
18 LoveMe 78 LoveOfAl 140 TikiGtr 199 MamboJm 260 GoodbyRm
19 LetltBId 79 CndleWnd 141 TurnThre 200 OneNote 261 ILandOn
20 LdyMdona 80 Cavatina 142 Sherry 201 PasoCani 262 ItalyBel
21 YelowSub 81 Cherish DANCE & DISCO 202 SayNoMor 263 Cucarumb
22 Marriage 82 TolLoveMe 143 Babylon 203 Beguine 264 Puntuali
23 MovinOut 83 YouKnow 144 Goodbye 204 Tijuana 265 Cielito
24 My Shell 84 Evrythng 145 Catch22 205 Picture 266 ItalySun
25 NowNever 85 EyesOfBI 146 DISCO ENTERTAINMENT 267 Santaluc
26 DolLoveMe 86 Hello 147 Survival 206 OnTheHil 268 Trumpetr
27 TcktRide 87 BeThere 148 TheNavy 207 Barnacle 269 VanMass
28 SeeClear 88 FlyAway 149 DontHide 208 Califrag PIANIST
29 Masachus 89 LoveYou 150 Celebrat 209 DadClock 270 ItalySun
30 Hard Day 90 NeverlLet 151 LondonRU 210 DancelLd 271 BeGood
31 USA Pie 91 JustOnce 152 10,2 Sun 211 DnceFire 272 Chaie's
32 Norway 92 IfYouGo 153 ShakeYou 212 BigCntry 273 Flower
33 YesterBd 93 SavingAl 154 Believe 213 Cabaret 274 Frenetic
MODERN POP 94 InTheDrk 155 BoySumer 214 OdeToJoy 275 Highwy66
34 Watches 95 LovePwr 156 I'mSexy 215 Mi-Re-Do 276 Leaves
35 SoundMPH 96 Vision 157 StuffHot 216 MyPrince 277 Miload
36 Hold Us 97 Beautifl SWING & JAZZ 217 Necesary 278 Cabaret
37 Unfound 98 AllAlone 158 Patrol 218 NoBuiz 279 Wonderfl
38 NeedSome 99 Opposite 159 Charles 219 NoisyOld 280 Submarin
39 PriTmLvr 100 BeHonest 160 Givelove 220 Sleigh 281 Mi-Re-Do
40 MoonShdw 101 SayYou 161 Rhythm 221 RockBasy 282 MoreRhum
41 NikitSng 102 SayNthng 162 LOVE 222 Magnifiq 283 NoBuiz
42 Sure of 103 Stranger 163 LeroyBad 223 Magnfcnt 284 BeatifulSn
43 Off Day 104 OneDay 164 Caraban 224 SilentNt 285 OhBlah
44 Tell Her 105 TheBayou 165 Misbehav 225 Nabucco 286 Charades
45 GirlsMne 106 ThisSong 166 Safari 226 Standing 287 Sally's
46 NeedLove 107 Distance 167 Smiling 227 SummerPI 288 Nabucco
POP CLASSICS 108 ThisWay 168 SoWhatls 228 Christms 289 Spanish
47 Standing 109 LoveGone 169 TimeGone 229 Favorite 290 SunnyStr
48 RainLaff 110 Inspirng 170 TasteHny 230 Tubbie 291 MistyFin
49 Sunshine 111 TrueColr 171 Sandman 231 Turkish 292 LdnBridg
50 ForNamdo ROCK & ROLL 172 Tunisian 232 120Clock 293 GrndClck
51 ThankFor 112 ShakenUp 173 TwoFoot WALTZ & TRADITIONAL 294 Importnc
52 ManPiano 113 Beethovn 174 MyBaby 233 Blk&Whte 295 Snowman
53 CoinLane 114 HurryLov R&B 234 CanCan 296 Favorite
54 LovesYou 115 BeCruel 175 AsPlayed 235 Charmain 297 SugerSpn
55 Tmbourin 116 Jumping 176 BabyGrov 236 Musicbox 298 Washngtn
56 Alone 117 Countdwn 177 Highwy66 237 Clementn 299 ThisWay
57 GldField 118 SuePeggy 178 SweetCHI 238 Doodah! 300 ZipperD
58 Raindrop 119 Champion 179 JustU&Me 239 Dreamer
59 SultanSw 120 Jailhous 180 ManLoves 240 EnterRag
60 Life'sWk 121 BlueShoe 181 OurlLove 241 Birthday
61 TopWorld 122 Rockin24 182 Wish | 242 MaryLamb
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Utwory znajdujace sie na dotaczonej ptycie CD-ROM

File Name

Song Name

Composer

001Nutcr.mid

Danse des Mirlitons from “The Nutcracker”

P.1. Tchaikovsky

0020rphe.mid

“Orphée aux Enfers” Ouverture

J. Offenbach

003Slavo.mid Slavonic Dances op.72-2 A. Dvorak
004Prima.mid La Primavera (from Le Quattro Stagioni) A. Vivaldi
005Medit.mid Méditation (Thads) J. Massenet
006Guill.mid Guillaume Tell G. Rossini
007Fruhl.mid Friuhlingslied F. Mendelssohn
008Ungar.mid Ungarische Tanze Nr.5 J. Brahms
009Fruhl.mid Frihlingsstimmen J. Strauss Il
010Dolly.mid Dolly’s Dreaming and Awakening T.Oesten

011Cande.mid La Candeur J.F.Burgmiiller
012Arabe.mid Arabesque J.F.Burgmiiller
013Pasto.mid Pastorale J.F.Burgmiiller
014Petit.mid Petite Réunion J.F.Burgmiiller
015Innoc.mid Innocence J.F.Burgmiiller
016Progr.mid Progrés J.F.Burgmller
017Taren.mid Tarentelle J.F.Burgmiiller
018Cheva.mid La Chevaleresque J.F.Burgmiiller
019Etude.mid Etude op.10-3 “Chanson de I'adieu” F.Chopin
020Marci.mid Marcia alla Turca L.v. Beethoven
021Turki.mid Turkish March W.A. Mozart
022Valse.mid Valse op.64-1 “Petit Chien” F.Chopin
023Menue.mid Menuett L. Boccherini
024Momen.mid Moments Musicaux op.94-3 F. Schubert
025Enter.mid The Entertainer S. Joplin
026Prelu.mid Prelude (Wohltemperierte Klavier 1-1) J.S. Bach
027Violl.mid La Viollette L.Streabbog
028Angel.mid Angels Serenade Traditional
029Saraf.mid Krasnyj Sarafan Traditional
030Ameri.mid America the Beautiful S.A. Ward
031Brown.mid Little Brown Jug Traditional
032Lomon.mid Loch Lomond Traditional
033Bonni.mid My Bonnie Traditional
034Londo.mid Londonderry Air Traditional
035Banjo.mid Ring de Banjo S.C. Foster
036Vogle.mid Wenn ich ein Véglein war ? Traditional
037Lorel.mid Die Lorelei F. Silcher
038Funic.mid Funiculi Funicula L. Denza
039Turke.mid Turkey in the Straw Traditional
040Campt.mid Camptown Races S.C. Foster
041Jingl.mid Jingle Bells J.S. Pierpont
042Muss.mid Muss i denn F. Silcher
043Liebe.mid Liebestraume Nr.3 F. Liszt
044Jesu.mid Jesu, Joy Of Man’s Desiring J.S. Bach
045Joy.mid Ode to Joy L.v. Beethoven
046Pearl.mid Pearl Fisher G. Bizet
047Gavot.mid Gavotte F.J. Gossec
048Seren.mid Serenade/Haydn F.J. Haydn
049Menue.mid Menuett BWV. Anh.114 J.S. Bach
050Canon.mid Canonin D J. Pachelbel
051Vogel.mid Der Vogelfanger Bin Ich Ja “Die Zauberflote” W.A. Mozart
052Piano.mid Piano Sonate No.14 op.27-2 “Mondschein” L.v. Beethoven
053Surpr.mid The “Surprise” Symphony No.94 F.J. Haydn
054WildR.mid To a Wild Rose E.A. MacDowell
055Chans.mid Chanson du Toreador G. Bizet
056Babbi.mid O Mio Babbino Caro G. Puccini
057RowRo.mid Row Row Row Your Boat (DUET) Traditional
058Smoky.mid On Top of Old Smoky (DUET) Traditional
059WeWis.mid We Wish You A Merry Christmas (DUET) Traditional
060ImMai.mid Im Mai (DUET) Traditional
061Chris.mid O Christmas Tree (DUET) Traditional
062MaryH.mid Mary Had a Little Lamb (DUET) Traditional
063TenLi.mid Ten Little Indians (DUET) S. Winner
064PopGo.mid Pop Goes The Weasel (DUET) Traditional
065Twink.mid Twinkle Twinkle Little Star (DUET) Traditional
066Close.mid Close Your Hands, Open Your Hands (DUET) J.J. Rousseau
067Cucko.mid The Cuckoo (DUET) Traditional
068Augus.mid O du lieber Augustin (DUET) Traditional
069Londo.mid London Bridge (DUET) Traditional
070Three.mid Three Blind Mice (DUET) Traditional

Z funkcji Easy Song Arranger mozna korzystac tylko w potgczeniu z utworami, ktére zawierajg dane o akordach.
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Tabela rodzajow harmonii

Lp. Typ harmonii Opis
1 01(Standard Duet) Typy harmonii 01-10, 13 bazujg na wysoko$ci dzwigku i dodajg jedno-, dwu- lub tréjdzwiekowe
efekty harmoniczne do pojedynczych dzwiekéw melodii granych prawa reka. Efekty te

2 02(Standard Trio) pojawiajg sie, kiedy w obszarze automatycznego akompaniamentu klawiatury zostang zagrane
akordy. Typy harmonii dziatajg takze wtedy, gdy odtwarzane sg utwory zawierajgce dane

3 03(Full Chord) o akordach.

4 04(Rock Duet)

5 05(Country Duet)

6 06(Country Trio)

7 07(Block)

8 08(4-Way Close 1)

9 09(4-Way Close 2)

10 10(4-Way Open)

11 11(1+5)

12 12(Octave)

13 13(Strum)

14 14(Multi Assign)

Typy 15-26 sg oparte na rytmie i dodajg ozdobniki lub opdznione powtdrki w rytm

15 15(Echo 1/4) automatycznego akompaniamentu. Efekty te pojawiaja si¢ niezaleznie od tego, czy
akompaniament jest wigczony czy nie, jednak rzeczywista predkosc¢ efektu zalezy
od ustawienia tempa (s. 34). Wartosci poszczegdlnych nut w kazdym typie pozwalajg
na precyzyjna synchronizacje efektu z rytmem. Dostgpne sg takze ustawienia triolowe:

1/6 = triola ¢wierénutowa, 1/12 = triola 6semkowa, 1/24 = triola szesnastkowa.

16 16(Echo 1/6) « Efekty typu Echo (15—18) generujg op6znione powtérzenia kazdego z zagranych dzwiekow.
 Efekty typu Tremolo (19-22) powtarzajg wszystkie przytrzymane dzwieki (maks. 4).
 Efekty typu Tryl (23—-26) tworzg dwudzwiekowe tryle (naprzemienne dzwigki), gdy wcisniete

sg dwa klawisze.

17 17(Echo 1/8)

18 18(Echo 1/12)

19 19(Tremolo 1/8)

20 20(Tremolo 1/12)

21 21(Tremolo 1/16)

22 22(Tremolo 1/32)

23 23(Trill 1/12)

24 24(Trill 1/16)

25 25(Trill 1/24)

26 26(Trill 1/32)
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Lista typow efektow

® Rodzaje pogtosu

Lp. Rodzaj Opis MSB LSB
1 HALLA1 1 0
2 HALL2 1 16
3 HALL3 1 17
4 HALL4 1 18
2 nﬁttSM Pogtos symulujacy akustyke sali koncertowej. 1 25
7 HALL L 1 7
8 BASIC HALL 1 30
9 LARGE HALL 1 31
10 ATMO HALL 1 23
11 ROOM1 2 16
12 ROOM2 2 17
13 ROOM3 2 18
14 ROOM4 2 19
15 ROOM5 2 0
16 ROOM®6 2 1
17 ROOM7 Pogtos symulujacy akustyke matej sali. 2 2
18 ROOM S 2 5
19 ROOM M 2 6

20 ROOM L 2 7

21 ACOSTIC ROOM 2 20

22 DRUMS ROOM 2 21

23 PERC ROOM 2 22

24 STAGEHA 3 16

22 Z::_—ﬁggg Pogtos odpowiedni dla instrumentu solowego. g 107

27 STAGE4 3 1

28 PLATEA 4 16

gg gtﬁlg; Pogtos symulujgcy odgtos stalowej piyty. : 107

31 GM PLATE 4 7

32 TUNNEL Symuluje przestrzen cylindryczng z rozszerzeniem w lewo i w prawo. 17 0

33 CANYON Hipotetyczna przestrzen akustyczna, rozciggajgca sie w nieskoriczonosc. 18 0

34 BASEMENT Krétkie opoznienie na wstepie, a potem pogtos z charakterystycznym rezonansem. 19 0

35 WHITE ROOM Charakterystyczny, krétki pogtos z odrobing opdznienia na wstepie. 16 0

36 NO EFFECT Bez efektu. 0 0
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® Rodzaje efektu Chorus

Lp. Rodzaj Opis MSB LSB
1 CHORUSH 66 17
2 CHORUS2 66 8
3 CHORUS3 66 16
4 CHORUS4 66 1
5 CHORUS5 65 2
6 CHORUS6 65 0
7 CHORUS7 65 1
8 CHORUSS8 Konwencjonalny efekt Chorus: bogaty i ciepty. 65 8
9 CHORUS FAST 65 16
10 CHORUS LITE 65 17
11 GM CHORUSH1 65 3
12 GM CHORUS2 65 4
13 GM CHORUS3 65 5
14 GM CHORUS4 65 6
15 FB CHORUS 65 7
13 SEtEEIE; Filtr 3-fazowy LFO sprawia, ze dzwigk staje sie modulowany i przestrzenny. gg g

18 SYMPHONICH Rozszerza zakres modulacii celesty. 68 16
19 SYMPHONIC2 ) 68 0
20 FLANGER1 67 8
21 FLANGER2 67 16
22 FLANGERS Tworzy dzwigk przypominajacy odgfos samolotu 67 7
23 FLANGER4 ’ 67 1

24 FLANGER5 67 0
25 GM FLANGER 67 7
26 ROTARY SP1 69 16
27 ROTARY SP2 71 17
28 ROTARY SP3 71 18
29 ROTARY SP4 s . - 70 17
30 ROTARY SP5 ymuluje gtosnik obrotowy. 6 18
31 ROTARY SP6 69 0
32 ROTARY SP7 71 22
33 2WAY ROT SP 86 0
34 [ AUTO PAN1 ) ) . ' . - 7 16
35 AUTO PAN2 Kilka efektéw panoramicznych automatycznie przesuwajgcych dzwigk 71 0

(w lewo, w prawo, do przodu, do tytu).

36 EP AUTOPAN 71 21
37 T_AUTO PANT1 Auto PAN zsynchronizowane z tempem. 121 0
38 TREMOLO1 70 16
39 TREMOLO2 71 19
40 TREMOLO3 70 0
41 EP TREMOLO Efekt bogatego tremolo z modulacjg gtosnosci i wysokosci dzwieku. 70 18
42 GT TREMOLO1 71 20
43 GT TREMOLO2 70 19
44 T_TREMOLO 120 0
45 NO EFFECT Bez efektu. 0 0
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Lista typow efektéw

® Rodzaje efektu DSP

Lp. Rodzaj Opis MSB LSB
1 HALL1 1 0
2 HALL2 1 16
3 HALL3 1 17
4 HALL4 1 18
2 nﬁttSM Pogtos symulujacy akustyke sali koncertowej. 1 25
7 HALL L 1 7
8 BASIC HALL 1 30
9 LARGE HALL 1 31
10 ATMO HALL 1 23
11 ROOM1 2 16
12 ROOM2 2 17
13 ROOM3 2 18
14 ROOM4 2 19
15 ROOM5 2 0
16 ROOM®6 2 1
17 ROOM7 Pogtos symulujacy akustyke matej sali. 2 2
18 ROOM S 2 5
19 ROOM M 2 6

20 ROOM L 2 7

21 ACOSTIC ROOM 2 20

22 DRUMS ROOM 2 21

23 PERC ROOM 2 22

24 STAGE1 3 16

22 Z::_—ﬁggg Pogtos odpowiedni dla instrumentu solowego. g 107

27 STAGE4 3 1

28 PLATE1 4 16

gg gtﬁlg; Pogtos symulujgcy odgtos stalowej ptyty. : 107

31 GM PLATE 4 7

32 TUNNEL Symuluje przestrzen cylindryczng z rozszerzeniem w lewo i w prawo. 17 0

33 CANYON Hipotetyczna przestrzen akustyczna, rozciggajgca sie w nieskoriczonosc. 18 0

34 BASEMENT Krétkie opoznienie na wstepie, a potem pogtos z charakterystycznym rezonansem. 19 0

35 WHITE ROOM Charakterystyczny, krétki pogtos z odrobing opdznienia na wstepie. 16 0

36 CHORUSH1 66 17

37 CHORUS2 66 8

38 CHORUS3 66 16

39 CHORUS4 66 1

40 CHORUS5 65 2

41 CHORUS6 65 0

42 CHORUS7 65 1

43 CHORUSS8 Konwencjonalny efekt Chorus: bogaty i ciepty. 65 8

44 CHORUS FAST 65 16

45 CHORUS LITE 65 17

46 GM CHORUSH1 65 3

47 GM CHORUS2 65 4

48 GM CHORUS3 65 5

49 GM CHORUS4 65 6

50 FB CHORUS 65 7

2; gEtE§$E; Filtr 3-fazowy LFO sprawia, ze dzwigk staje sie modulowany i przestrzenny. Zg g

53 SYMPHONICH Rozszerza zakres modulacii celesty. 68 16

54 SYMPHONIC2 ) 68 0

22 Emg BEIBEE; Efekt Chorus bez modulacji, stworzony przez dodanie nieco podwyzszonego dzwigku. g; 106

57 KARAOKE1 20 0

58 KARAOKE2 Echo do karaoke. 20 1

59 KARAOKE3 20 2

g? EE; Ten efekt oddziela jedynie wczes$nie odbite czastki pogtosu. g ?

62 GATE REVERB Symulacja gated reverb. 10 0

63 REVERS GATE Symulacja gated reverb odtwarzanego od tytu. 11 0

64 EQ DISCO Efekt korektqra wzmachia zaréwno wysokie, jak i niskie czgstotliwosci, w sposoéb typowy 76 16

dla muzyki disco.

65 EQTEL Efekt korektora redukuje zaréwno wysokie, jak i niskie czgstotliwosci, aby symulowac 76 17

glos styszany przez stuchawke telefonu.
Korektor Stereo EQ z mozliwoscig regulacji niskich (LOW) i wysokich (HIGH
66 2BAND EQ czestotliwosci. Idealny do partii pgrku%yjnyjch. ( yw ( ) ” 0
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Lista typow efektow

Lp. Rodzaj Opis MSB LSB
67 3BAND EQ Korektor Mono EQ; moZIiwoéoiq regulacji niskich (LOW), srednich (MID) i wysokich 76 0
(HIGH) czestotliwosci.
Korektor Stereo EQ z mozliwo$cig regulacii niskich (LOW), érednich (MID) i wysokich

68 | STIBANDEQ (HIGH) czestotliwosci. areguiad om (D) T 76 18
gg Em Emﬂimg; Dodaje nowe dzwigki harmoniczne do sygnatu wej$ciowego, aby dzwigk si¢ wyrézniat. 21 106
71 FLANGER1 67 8
72 FLANGER2 67 16
73 FLANGERS Tworzy dzwiek przypominajacy odgtos samolotu 67 i
74 FLANGER4 : 67 1
75 FLANGERS5 67 0
76 GM FLANGER 67 7
77 V_FLANGER Efekt symulujgcy trzeszczgce dZzwigki starego gramofonu. 104 0
78 TEMPO FLANGER Efekt flanger zsynchronizowany z tempem. 107 0
;g Bstﬁz th; Generuje 3 opéznione dzwieki: L (lewy), R (prawy) i C (Srodkowy). : 106
81 DELAY LR Generuje 2 opdéznione dzwigki: L i R. Towarzyszg im dwa opdznienia zwrotne. 6 0
82 ECHO Dwa opdznione dzwigki (L i R) i niezalezne opéznienie zwrotne dla L i R. 7 0
83 CROSS DELAY Sprzezenie zwrotne dwéch opéznionych dzwiekow krzyzuje sig. 8 0
84 TEMPO DELAY Opo6znienie zsynchronizowane z tempem. 21 0
85 TEMPO ECHO Opdznienie zsynchronizowane z tempem. 21 8
86 TEMPO CROSS Opéznienie L i R zsynchronizowane z tempem. 22 0
87 V_DST ROCA 103 18
88 V_DST FUSION 103 19
89 V_DST CRUNC 98 28
90 V_DST VINTAG Znieksztatcenia la stare nagranie 98 29
91 V_DST HARD2 ’ 98 30
92 V_DST HEAVY 98 31
93 V_DST HARD1 98 0
94 V_DST SOFT 98 2
32 B:S; Eﬁgg; Znieksztatcenia typu Hard-edge. 732 ;2
g; [D):gl 282; Migkkie, ciepte znieksztatcenie. ;g ;;
99 DIST HEAVY Silne znieksztatcenie. 73 0
18? 8&232:\\52 Dodaje tagodne znieksztatcenie do dzwieku. ;2 g
102 ST DIST Znieksztalcenie stereo. 73 8
103 ST OD Przesterowanie stereo. 74 8
104 ST DIST HARD Znieksztatcenie Hard-edge stereo. 75 18
105 ST DIST SOFT Miekkie, delikatnie ciepte znieksztafcenie. 75 19
106 AMP SIM1 . . . 75 0
107 AMP SIM2 Symulacja wzmacniacza gitarowego. 75 1
108 ST AMP1 75 20
109 ST AMP2 75 21
110 ST AMP3 Symulator wzmacniacza stereo 75 8
111 ST AMP4 : 75 24
112 ST AMP5 75 25
113 ST AMP6 75 26
114 DST+DELAY1 Znieksztalcenia i opéznienia fgczone w serie. % 16
115 DST+DELAY2 ) 95 0
116 OD+DELAY1 Przesterowanie i op6znienie taczone w serie 9% i
117 OD+DELAY2 ) 95 1
18 CMP+DST+DLY1 Kompresja, znieksztatcenie i opdznienie taczone w serie 9% 16
119 CMP+DST+DLY2 ’ ) 96 0
120 CMP+OD+DLY1 Kompresja, przesterowanie i opéznienie tgczone w serie % 7
121 CMP+0OD+DLY2 | ) 96 1
122 V_DST H+DLY Znieksztalcenia V i op6znienia taczone w serie 98 !
123 V_DST S+DLY ) 98 3
124 DST+TDLY Znieksztatcenia i opdznienia tempa fgczone w serie. 100 0
125 OD+TDLY Przesterowanie i op6znienie tempa tgczone w serie. 100 1
126 COMP+DISTT Kompresja i znieksztatcenie taczone w serie. 73 16
127 COMP+DIST2 73 1
128 CMP+DST+TDLY Kompresja, znieksztaicenie i opdZnienie tempa tgczone w serie. 101 0
129 CMP+OD+TDLY1 101 1
130 CMP+OD+TDLY2 101 16
181 CMP+OD+TDLY3 Kompresja, przesterowanie i opéznienie tempa fgczone w serie 101 7
132 CMP+OD+TDLY4 ! : 101 18
133 CMP+OD+TDLY5 101 19
134 CMP+OD+TDLY6 101 20
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Lista typow efektéw

Lp. Rodzaj Opis MSB LSB
135 V_DST H+TDL1 103 0
136 V_DST H+TDL2 Znieksztatcenie V i opdznienie tempa tgczone w serie 103 7
137 V_DST S+TDL1 ' 103 1
138 V_DST S+TDL2 103 16
139 COMP MED 83 16
140 | COMP HEAVY Obniza poziom sygnatu wychodzacego, gdy sygnat wejsciowy przekracza okreslony 83 17
141 COMP MELODY poziom. Do dZzwieku mozna réwniez doda¢ efekt narastania. 105 16
142 COMP BASS 105 17
143 MBAND COMP Wielgpasmowy kompresorl, po;\{\/alajqcy na zastosowanie odmiennych ustawieri kompres;ji 105 0
dla r6znych pasm czestotliwosci.
Obniza poziom sygnatu wychodzacego, gdy sygnat wejsciowy przekracza okreslon

144 COMPRESSOR poziom.pDo dz’wiglgu moinya réwn?ei godgéyefglgt naras{ania. ye / 83 0
145 NOISE GATE Ogranicza sygnat wejéciowy, jesli jego poziom spadnie ponizej okreslonej wartosci. 84 0
146 VCE CANCEL Wycisza partie wokalng utworu odtwarzanego z ptyty CD lub innego Zrédta. 85 0
147 AMBIENCE Rozmazuje pozycjonowanie stereo dzwigku, aby dodaé¢ mu przestrzenno$ci. 88 0
148 TALKING MOD Dodaje brzmienie wokalizy do sygnatu wejSciowego. 93 0
149 ISOLATOR Kontroluje poziom sygnatu wejéciowego o okreslonym pasmie czestotliwosci. 115 0
150 PHASER1 72 0
151 PHASER2 72 8
152 PHASER3 72 19
123 %g:ﬁg;a; Moduluje cyklicznie faze przez dodanie modulacji do dzwigku. 18: 106
155 EP PHASER1 72 17
156 EP PHASER2 72 18
157 EP PHASER3 72 16
158 PITCH CHG1 80 16
159 PITCH CHG2 Zmienia wysoko$¢ sygnatu wejéciowego. 80 0
160 PITCH CHG3 80 1
161 DUAL ROT BRT 99 16
162 D ROT BRT F 99 30
123 BL;%TR\/?;’\\;V :3 M Symulacja efektu gfosnika obrotowego z przetaczaniem predkosci. 33 ;:
165 DUAL ROT SP1 99 0
166 DUAL ROT SP2 99 1
167 ROTARY SP1 69 16
168 ROTARY SP2 71 17
169 ROT SP2 FAST 71 23
170 ROTARY SP3 7 18
171 ROT SP3 FAST 71 24
172 ROTARY SP4 70 17
173 ROT SP4 FAST 70 20
174 ROTARY SP5 66 18
175 ROT SP5 FAST Symuluje gtos$nik obrotowy. 66 19
176 ROTARY SP6 69 0
177 ROTARY SP7 71 22
178 ROT SP7 FAST 71 25
179 ROTARY SP8 69 17
180 ROT SP8 FAST 69 18
181 ROTARY SP9 69 19
182 ROT SP9 FAST 69 20
183 2WAY ROT SP 86 0
184 DST+ROT SP Znieksztatcenie i gfosnik obrotowy taczone w serie. 69 1
185 DST+2ROT SP Znieksztatcenie i 2-drozny gtosnik obrotowy fgczone w serie. 86 1
186 OD+ROT SP Przesterowanie i gloénik obrotowy tgczone w serie. 69 2
187 OD+2ROT SP Przesterowanie i 2-drozny gtosnik obrotowy fgczone w serie. 86 2
188 AMP+ROT SP Symulator wzmacniacza i gto$nik obrotowy tgczone w serie. 69 3
189 AMP+2ROT SP Symulator wzmacniacza i 2-drozny gto$nik obrotowy fgczone w serie. 86 3
190 AUTO PAN1 71 16
191 AUTO PAN2 Kilka efektéw panoramicznych automatycznie przesuwajgcych dzwigk (w lewo, w prawo, 74! 0
192 AUTO PAN3 do przodu, do tytu). 71 1
193 EP AUTOPAN 71 21
194 T_AUTO PAN1 Efekt Pan zsynchronizowany z tempem. 121 0
195 T_AUTO PAN2 121 1
196 TREMOLO1 70 16
197 TREMOLO2 71 19
122 -IE—IRDI?I"\}:%I\-/I%?_O Efekt bogatego tremolo z modulacjg gtosnosci i wysokoéci dzwieku. ;8 108
200 GT TREMOLO1 71 20
201 GT TREMOLO2 70 19
202 VIBE VIBRATE Efekt wibrafonu. 119 0
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Lista typow efektow

Lp. Rodzaj Opis MSB LSB
203 T_TREMOLO Tremolo zsynchronizowane z tempem. 120 0
ggg £3$g wﬁﬂg Moduluje cyklicznie srodkowg czestotliwos$¢ filtra wah. ;g 106
206 | AT WAH+DST1 Sygnat wyjsciowy filtra Auto Wah moze by¢ znieksztafcony przy uzyciu funkciji Distortion 78 17
207 AT WAH+DST2 (znieksztafcenie). 78 1
208 | AT WAH+OD1 Sygnat wyjsciowy filtra Auto Wah moze by¢ znieksztafcony dzieki przy uzyciu funkcji 78 18
209 AT WAH+0OD2 Overdrive (przesterowanie). 78 2
210 TEMPO AT WAH Auto Wah zsynchronizowane z tempem. 79 0
211 TOUCH WAH1 82 0
212 TOUCH WAH2 Zmienia $rodkowg czestotliwos¢ filtra wah stosownie do poziomu sygnatu wejsciowego. 82 8
213 TOUCH WAH3 82 20
214 | TC WAH+DST1 Sygnat wyjéciowy filtra Touch Wah moze byé znieksztatcony w wyniku zastosowania 82 16
215 | TC WAH+DST2 funkgii Distortion (znieksztatcenie). 82 1
216 TC WAH+OD1 Sygnat wyjsciowy filtra Touch Wah moze by¢ znieksztatcony w wyniku zastosowania 82 17
217 | TC WAH+OD2 funkciji Overdrive (przesterowanie). 82 2
218 WH-+DST+DLY1 Wah, znieksztafcenie i opdznienie taczone w serie o7 16
219 WH+DST+DLY2 ’ ) 97 0
220 WH+DST+TDLY Wah, znieksztafcenie i opdZnienie tempa tgczone w serie. 102 0
221 WH-+OD+DLY1 Wah, przesterowanie i opdznienie taczone w serie 97 7
222 WH+OD+DLY2 ! ) 97 1
223 WH+OD+TDLY1 Wah, przesterowanie i opéznienie tempa tgczone w serie 102 L
224 WH+OD+TDLY2 ! ) 102 16
225 CLVI TC WAH1 ) 82 18
296 CLVITC WAH2 Clavinet Touch Wah. a2 28
227 EP TC WAH1 82 19
228 | EP TC WAH2 EP Touch Wah. 82 29
229 PEDAL WAH Potozenie pedatu zmienia srodkowg czestotliwo$¢ filtra wah. 122 0
230 PEDAL WH+DST 122 1
231 PWH+DIST HD Znieksztalcenie sygnatu wyjsciowego pedatu wah 122 21
232 PWH+DIST HV : 122 23
233 PWH+DIST LT 122 25
234 PEDAL WH+OD 122 2
235 PWH-+OD HD Przesterowanie (znieksztafcenie) sygnatu wyjsciowego pedatu wah 122 22
236 PWH+OD HV ’ 122 24
237 PWH+OD LT 122 26
238 BEZ EFEKTU Bez efektu. 0 0
239 THRU Obejscie bez zastosowania efektu. 64 0
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Dane techniczne

[Szer. x Gt. x Wys.]

1369 mm x 502 mm x 852 mm (53-7/8" x 19-3/4" x 33-9/16")

Wymiary Z pulpitem [Szer. x GI. x Wys.] 1369 mm x 502 mm x 1 006 mm (53-7/8" x 19-3/4" x 39-5/8")
Waga 49 kg (108 Ibs.)
Typ GHS (Graded Hammer Standard) z matowymi czarnymi klawiszami
Klawiatura Liczba klawiszy 88
Czufo$¢ na dotyk Migkka/Srednia/Twarda/Wytaczone
Pedat Ttumik (z efektem pdtpedatu), Sostenuto, Soft
Rozmiary i typ Wyswietlacz LCD (podswietlany) 320 x 240 pikseli
Wyswietlacz Wyswietlanie zapisu nutowego i tekstu | Tak
Kontrast Tak
Typ pokrywy klawiatury Przesuwana
Obudowa -
Pulpit Tak
Technologia generowania brzmier Dynamiczne prébkowanie stereo AWM
Liczba pozioméw dynamicznych 3
Brzmienia Polifonia (maksymalna ilos¢ dzwiekow | &,
granych réwnoczesénie)
Liczba brzmien 131 brzmien na panelu + 12 zestawow perkus./SFX + 361 brzmieri XGlite
Reverb (pogtos) 29 rodzajow
Chorus 24 rodzaje
Harmony (harmonia) 26 rodzajow
Efekty -
DSP 182 rodzaje
Dual Tak
Split Tak
Liczba stylow 160 styléw zaprogramowanych fabrycznie + pliki zewnetrzne
Style Palcowanie Multi Fingering/Full Keyboard
One Touch Setting Tak
Liczba utworéw 30 wstepnie zdefiniowanych + 5 uzytkownika + 70 zewnetrznych (CD-ROM)
Nagrywanie 5 utworéw uzytkownika
Utwory
Easy Song Arranger Tak
Lekcje Tak
Muzyczna baza danych Liczba MDB 300 zaprogramowanych MDB + pliki zewnetrzne
Pamie¢ Urzadzenie USB Tak
Zakres 5-280
Tempo
Metronom Tak
Pamie¢ registracyjna 8 bankoéw x 2
Piano Reset Tak
Inne funkcje Technologia Performance Assistant Tak
Transpozycja, strojenie Tak
Stuchawki 2
Ztacza USB TO HOST Tak
USB TO DEVICE Tak
) _ Wzmacniacze 20W+20W
Wzmacniacze/Gtosniki —
Gtosniki 12cmx2

Akcesoria

Dotgczone wyposazenie

CD-ROM z instrukcja instalacji w Windows, Formularz rejestracyjny
uzytkownika produktu firmy Yamaha, Lawka (w zestawie lub opcja,
w zaleznoéci od regionu), Podrecznik uzytkownika

Wyposazenie dodatkowe

Stuchawki

HPE-150

Stacja dyskietek

UD-FDO1

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega sobie prawo
do zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczeéniejszego powiadomienia. Poniewaz specyfikacje, wyposazenie
lub opcje moga sie rézni¢ w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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Indeks

Kontrolery i ztacza na panelu

DUAL ON/OFF ...
EASY SONG ARRANGER
EXECUTE ...

FUNCTION ....
HARMONY ON/OFF
INTRO/ENDINGTrit. ..........
LCD CONTRAST .
LESSONL,R
LESSON START ....cccoevviiiinnne 15,50
LYRICS

PEDAL .
PHONES
PIANO RESET
Pokretto ...
REC, 1-5,A ... .
REGIST. MEMORY .........ccce.ecue 15,90

SPLIT ON/OFF .......ccccocceiviviiinnne 15,19
STANDBY/ON

SYNC START ...
SYNC STOP
TEMPO/TAP .......ccceeuee.
USB TO DEVICE
USB TO HOST .

Porzadek alfabetyczn

Akordy tatwe .....c.coceeeeirinienene.

Akordy standardowe .................

Automatyczny
akompaniament ............c.c......

Brzmienie
Brzmienie Dual
Brzmienie gléwne
Brzmienie melodii
Brzmienie Split

C

Chord, tryb (technologia
Performance Assistant) .........

Chord/Free, tryb (technologia
Performance Assistant) ...

...... 39-40

Chord/Melody, tryb (technologia

Performance Assistant) ...

Czutos¢ klawiatury

Czutosé na dotyk

D

Dual Octave .......ccocceecercneenenne.
Dual Pan

E

Easy Song Arranger
External Clock

Format danych MIDI ................
Formatowanie (Zarzadzanie plika

Funkcja .o.ooeveceniencciiicce

.............. 7
mi) ...... 97
68, 92-94

G

Gto$no$¢ odtwarzania stylu
Gtosnos¢ utworu

H

Harmony ......

Harmony Volume

Kasowanie (pamig¢ flash USB) ......... 101
Keyboard Out ........ccecevvcvrenennnne. 94,105
Komputer .......ccccccceevennenne

Komunikaty
Kopia zapasowa

Kopie zapasowe

Lista stylow ...
Lista typow efektow .......cccoeevvencnnne 136

Lista utworéw

Main Volume
Melodia
Melody, tryb (technologia

Performance Assistant) .............. 39,44
MEtronom ......ccecevveeeenieeeenneeeenieeenes 23
Metrum (mianownik, licznik) .............. 24

Montaz statywu instrumentu .............. 114
Muzyczna baza danych .........c.ccccceeeeee. 57
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Indeks

N

Nagrywanie
Nazwa pliku ...

Okno funkcji .......
Okno gtéwne MAIN

PAT.TYPE oo 94
P.AT., tryb
Palcowanie akordéw

Performance Assistant, technologia ..... 39
Plik stylu
Plik uzytkownika ...
Plik uzytkownika, zapis
POKAZ oo
Powtarzanie
Powtarzanie A-B ...
Pryma akordu ...........coccoeviniiiininnns

Przesytanie
Przesytanie ustawien
Pulpit oo

Punkt podziatu ........ccccooeiiiininnnne.

Q

Quantize

R

Reverb (poglos) ... 71
Rodzaj akordu (Chord Dictionary) ....... 87
Rodzaj efektu DSP
Rodzaj pogtosu ...

Rozwigzywanie probleméw ...
R-Part ..o 94,109

S

Schemat implementacji MIDI ...

Stownik akordéw
Stuchawki ....ocoeviviiieiieeeees
SMF (Standard MIDI File)
Song Clear

Song Memory ......cccccceeeeeenenveennens
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Song Out ....ccooeviiiiiiiiciiiee

Sound Type
Split Chorus Level
Split OCtaVe ....ccocvvverveeriiicircieenienene
Split Pan

Split Reverb Level
Split Volume ........cooveviiciiiiiiiine 93
Start synchroniczny
Sterownik USB-MIDI

Style Out ..
Sustain

Typ Chorus
Typ dZWIgKU .o
Typ harmonii ......cccccceevvvrceeinniccnnnnne

Ustawianie jednym przyciskiem
Ustawienie domySIne ..........cccoceevevrenne
Usuwanie (danych uzytkownika)
Usuwanie (Sciezki utworu) ...................

Usuwanie (utworu uzytkownika) .......... 63

Utwor uzytkownika

Utwor Zewnetrzny .........occeeeevvveuenennne.

w

WCZYtyWaNIe ...ovevveeeirieicieirieiciceie
Wstepnie zdefiniowany utwor
WYCISZENIC ...t

WYSWIELIACZ oo

Zakres automatycznego

akompaniamentu ...........c.cccceeeevenenne. 27
Zapis NULOWY ..o 37,49
Zapis nutowy na dwdch pigcioliniach ..... 37
Zapis nutowy na jednej pieciolinii ....... 37

Zapis pliku uzytkownika
Zapis utworu uzytkownika
Zarzadzanie plikami .........cceeeiniin
Zatrzymanie synchroniczne ...

Zdalne sterowanie

Zestaw perkusyjny .....c.coccoeeeeeereennnns



Informacja dla uzytkownikéw na temat usuwania starego sprzetu

Symbol ten umieszczony na produktach, opakowaniu i/lub zatgczonej do sprzetu
dokumentacji informuje, ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego nie
nalezy wyrzuca¢ wraz ze zwyktymi odpadami.

W celu odpowiedniej utylizacji i przetworzenia zuzytych produktéw tego typu, nalezy
je zanies$¢ do specjalnego punktu zbiérki, zgodnie z lokalnymi przepisami oraz
Dyrektywa 2002/96/WE.

_ Poprzez prawidtowy sposéb usuwania tego rodzaju produktéw pomagamy
w oszczedzaniu cennych zasobdéw i zapobieganiu negatywnym skutkom dla zdrowia
ludzi i srodowiska, jakie wywotuje nieprawidfowa utylizacja odpadow.

Aby uzyska¢ wiecej informacji o sposobie oddawania i przetwarzania zuzytych
urzgdzen, prosze skontaktowac si¢ z lokalnymi wiadzami, stuzbami sanitarnymi
lub sklepem, w ktérym urzadzenie zostafo nabyte.

[Informacja dla podmiotéw gospodarczych w Unii Europejskiej]
Chcac pozby¢ sie sprzetu elektrycznego lub elektronicznego, prosze skontaktowac
sie z posrednikiem lub dostawcg w celu uzyskania dalszych informacji.

[Informacja nt. usuwania odpadéw w krajach poza Unig Europejska]
Symbol obowigzuje wytacznie na terenie Unii Europejskiej. Chcac pozby¢ sie
urzadzenia, prosze skontaktowac sie z lokalnymi wiadzami lub sprzedawca
w celu uzyskania informacji o prawidfowym sposobie utylizacji.
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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the bottom of the unit.

Explanation of Graphical Symbols

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangle is intended to alert
the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to persons.
The exclamation point within an equilateral
triangle is intended to alert the user to the
presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the
literature accompanying the product.

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

NoO s WON =

10

Read these instructions.

Keep these instructions.

Heed all warnings.

Follow all instructions.

Do not use this apparatus near water.

Clean only with dry cloth.

Do not block any ventilation openings. Install in
accordance with the manufacturer’s instructions.

Do not install near any heat sources such as radiators,
heat registers, stoves, or other apparatus (including
amplifiers) that produce heat.

Do not defeat the safety purpose of the polarized or
grounding-type plug. A polarized plug has two blades
with one wider than the other. A grounding type plug
has two blades and a third grounding prong. The wide
blade or the third prong are provided for your safety. If
the provided plug does not fit into your outlet, consult
an electrician for replacement of the obsolete outlet.
Protect the power cord from being walked on or pinched
particularly at plugs, convenience receptacles, and the
point where they exit from the apparatus.

Only use attachments/accessories specified by the
manufacturer.

Use only with the cart, stand,

tripod, bracket, or table specified

by the manufacturer, or sold with

the apparatus. When a cart is [ )

used, use caution when moving
the cart/apparatus combination
to avoid injury from tip-over.
Unplug this apparatus during
lightning storms or when unused for long periods of
time.

Refer all servicing to qualified service personnel.
Servicing is required when the apparatus has been
damaged in any way, such as power-supply cord or plug
is damaged, liquid has been spilled or objects have
fallen into the apparatus, the apparatus has been
exposed to rain or moisture, does not operate normally,
or has been dropped.

WA

~——

WARNING

TO REDUCE THE RISK OF FIRE OR ELECTRIC SHOCK, DO NOT EXPOSE THIS APPARATUS TO RAIN OR MOISTURE.

(UL60065_03)
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Aby uzyskac szczegétowe informacje na temat produktéw, prosze
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha
lub z autoryzowanym dystrybutorem z ponizszej listy.

[ AMERYKA POLNOCNA

KANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Kanada
Tel.: 416-298-1311
USA
Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
USA.

Tel.: 714-522-9011

AMERYKA SRODKOWA
I POLUDNIOWA

MEKSYK
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., Meksyk
Tel.: 55-5804-0600
BRAZYLIA
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZYLIA
Tel.: 011-3704-1377
ARGENTYNA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentyna
Tel.: 011-4119-7000
PANAMA I POZOSTALE KRAJE
AMERYKI LACINSKIEJ/
KARAIBSKIE
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién
Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Panama
Tel.: +507-269-5311

EUROPA

WIELKA BRYTANIA/IRLANDIA
Yamaha Music UK. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, WIk. Brytania
Tel.: 01908-366700
NIEMCY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrale 22-34, 25462 Rellingen, Niemcy
Tel.: 04101-3030
SZWAJCARIA/LIECHTENSTEIN
‘Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Szwajcaria
Tel.: 01-383 3990
AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel.: 01-60203900
REPUBLIKA CZESKA/SLOWACJA/
WEGRY/SLOWENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel.: 01-602039025
POLSKA/LITWA/LOTWA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z o.0. Oddzial w Polsce

ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Polska
Tel.: 022-868-07-57

HOLANDIA/
BELGIA/LUKSEMBURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Holandia
Tel.: 0347-358 040
FRANCJA
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, Francja
Tel.: 01-64-61-4000
WLOCHY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Wtochy
Tel.: 02-935-771
HISZPANIA/PORTUGALIA
Yamaha Miisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Hiszpania
Tel.: 91-639-8888
GRECJA
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Ateny, Grecja
Tel.: 01-228 2160
SZWECJA
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Szwecja
Tel.: 031 89 34 00
DANIA
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Dania
Tel.: 44 92 49 00
FINLANDIA
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finlandia
Tel.: 09 618511
NORWEGIA
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Nringspark 1, N-1345 sters, Norwegia
Tel.: 67 16 7770
ISLANDIA
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Islandia
Tel.: 525 5000
ROSJA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moskwa, 107996, Rosja
Tel.: 495 626 0660
POZOSTALE KRAJE EUROPEJSKIE
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Niemcy
Tel.: +49-4101-3030

AZJA

AFRYKA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japonia 430-8650

Tel.: +81-53-460-2312

BLISKI WSCHOD

TURCJA/CYPR
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Niemcy
Tel.: 04101-3030
POZOSTALE KRAJE
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O. Box 17328, Jubel Ali,
Dubaj, Zjednoczone Emiraty Arabskie
Tel.: +971-4-881-5868

CHINSKA REPUBLIKA LUDOWA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Szanghaj, Chiny
Tel.: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel.: 2737-7688

INDIE
Yamaha Music India Pvt. Ltd.

SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall
Complex

Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana,
Indie

Tel.: 0124-466-5551

INDONEZJA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Dzakarta 12930, Indonezja
Tel.: 21-520-2577
KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seul, Korea
Tel.: 080-004-0022
MALEZJA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malezja
Tel.: 3-78030900
FILIPINY
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Filipiny
Tel.: 819-7551
SINGAPUR
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapur 409015
Tel.: 747-4374
TAJWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Tajwan 104,R.0.C.
Tel.: 02-2511-8688
TAJLANDIA
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4,6,15 and 16 floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Tajlandia
Tel.: 02-215-2626

POZOSTALE KRAJE AZJATYCKIE
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japonia 430-8650
Tel.: +81-53-460-2317

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1,99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel.: 3-9693-5111
NOWA ZELANDIA
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
Nowa Zelandia
Tel.: 9-634-0099
KRAJE I TERYTORIA POWIERNICZE
NA OCEANIE SPOKOJNYM
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japonia 430-8650
Tel.: +81-53-460-2312

EKB50

CENTRALA

Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division

Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japonia 430-8650

Tel.: +81-53-460-3273
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Yamaha Home Keyboards Home Page
http://music.yamaha.com/homekeyboard/

Yamaha Manual Library
http://www.yamaha.co.jp/manual/

U.R.G., Pro Audio & Digital Musical Instrument Division, Yamaha Corporation
© 2009 Yamaha Corporation
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