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Vorsichtsmalihahmen

e Legen Sie diese Platine niemals in das direkte Sonnen- e
licht bzw. an einen Uiberaus feuchten, warmen, staubigen
oder stark vibrierenden Ort.

e Berlihren Sie vor Anfassen der Platine einen Metall- °
gegenstand, um statische Elektrizitat, die sich u.U. in
Ihrem Korper angesammelt hat, abzuleiten.

e Halten Sie die Plug-In-Platine immer so fest, dal3 Sie e
die Schaltkreise und Loétbahnen nicht beriihren. Behan-
deln Sie die Platine mit der gebihrenden Umsicht und
achten Sie darauf, daf3 sie weder mit Wasser noch mit
anderen FlUssigkeiten in Berihrung kommt.

Vor Anschlielen des Computers an andere Geréate
mussen Sie alle betreffenden Geréate (also auch den
Computer) ausschalten.

Yamaha haftet nicht fir etwaige Datenverluste, die sich
aus der unsachgeméfen Bedienung des Computers bzw.
anderer Gerate und Programme ergeben.

Diese Plug-In-Platine darf niemals vom Anwender selbst
gewartet werden. Beruhren Sie also niemals die
Létbahnen und modifizieren Sie auf keinen Fall die
Schaltungen. Das kann zu einem Stromschlag sowie der
Beschadigung der Platine fuhren.

e Wenn Sie diese Platine auf einer Soundkarte anbringen
mochten, mussen Sie vorher den Netzanschlufld des
Computers losen.

YAMAHA HAFTET NICHT FUR SCHADEN,

DIE SICH AUS DER UNSACHGEMASSEN
BEDIENUNG UND/ODER BEHANDLUNG
ERGEBEN.

* Die in dieser Bedienungsanleitung erwahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen
bzw. eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.

* Die in dieser Bedienungsanleitung verwendeten Abbildungen haben lediglich illustrativen
Wert und stimmen also u.U. nicht immer mit den Anzeigen auf lhrem Instrument tiberein.
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your FCC authorization to use this product in the USA.
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the lead-in to co-axial type cable.

Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

FCC INFORMATION (U.S.A))

This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications
not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables.
Cable/s supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void

. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class
"B” digital devices. Compliance with these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product
in a residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices. This equipment generates/
uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may cause
interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that
interference will not occur in all installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined
by turning the unit "OFF” and "ON", please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distribute this
type of product. If you can not locate the appropriate, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service

* Dies gilt nur fur Produkte, die von YAMAHA CORPORATION OF AMERICA vertrieben werden.

CANADA

This Class B digital apparatus complies with Canadian ICES-003.

Cet appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 du Canada.

« Dies gilt nur fur Produkte, die von Yamaha Canada Music Ltd vertrieben werden.
« Ceci ne s’applique qu'aux produits distribués par Yamaha Canada Musique Ltée.



Vorweg

Vielen Dank, daf3 Sie sich fir die XG Plug-In-Platine PLG100-DX von Yamaha entschieden haben.
Die PLG100-DX ist eine Platine mit einem FM-Klangerzeuger mit sechs Operatoren und entspricl
somit dem Syntheseverfahren, das den DX7 zu einem Welterfolg gemacht hat. Die PLG100-D
unterstiitzt das XG Plug-In-System, so daf3 Sie sie in einen MU128 sowie jeden anderen Klangerzeu
oder Sequenzer, der XG Plug-Ins unterstitzt, einbauen kdnnen. Diese Platine erweitert das Wirtinstrun
um Klange der FM-Synthese, die auch in der DX-Serie zum Einsatz kommen. Diese Klange brauch
Sie nur aufzurufen, um sie einsetzen zu konnen. Die PLG100-DX bietet 912 werksseitig programmiel
DX-Voices, kann aber auch die auf einem DX7 und DX7I programmierten Daten wiedergeben, sofel
diese via MIDI empfangen werden.

Bitte lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung vollstandig durch, um alle Funktionen der PLG
kennenzulernen. Bewahren Sie die Anleitung fir die spatere Bezugnahme an einem sicheren
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Uber das XG Plug-In-System
m Dank des Yamaha XG Plug-In-Systems kdnnen Sie lhren Klangerzeuger durch Einbau |einer
P optionalen Platine in das Wirtinstrument (Tongenerator oder Soundkarte) aufriisten. Das eflaubt
forXaG u.a. die Verwendung eines anderen Syntheseverfahrens, z.B. der Virtual Acoustic-Synthese| neuer
Effekte sowie die Integration der neusten Technologie in ein bereits ausgeliefertes Instrument.

Uber DX-XG
= Die DX-Erweiterung fur XG (“DX Extension for XG” oder kurz “DX-XG") der PLG100-DX
= stellt eine wichtige Erweiterung und Aufwertung des XG-Formates dar, die sich aus der Verjven-

forXG dungsmaglichkeit der nach wie vor unerreichten FM-Synthese ergibt. Die PLG100-DX unterstitzt
die gleichen druckvollen FM-Klange wie der legendare DX7 Synthesizer von Yamaha. Bauen
Sie diese Platine in Ihr Modul/lhre Soundkarte ein, um jeweils eine der 912 atemberaubenden
FM-Voices bis zu 16stimmig polyphon spielen zu kdnnen.

. %




Uber die PLG100-DX

Wichtigste Funktionen der PLG100-DX

Enthéalt die gleiche FM-Klangerzeugung wie die legendare DX-Serie.

Die PLG100-DX beruht auf dem FM-Syntheseverfahren und bietet 6 Operatoren sowit
32 Algorithmen und entspricht somit von der Klangarchitektur her dem DX7 und DX7II.
Beide sind nach wie vor beliebte und oft verwendete Synthesizer.

Bis zu 16stimmig polyphon

Diese Platine kann bis zu 16stimmig polyphon gespielt werden und entspricht auch il
dieser Hinsicht dem DX7 und DX7II. AuRerdem kénnen mehrere PLG100-DX Platinen
in ein und dasselbe Wirtinstrument eingebaut werden (bei Einbau von 8 Platinen I&f:
sich die Polyphonie beispielsweise auf 128 Stimmen erweitern). Da der MU128 die
Verwendung von drei Platinen zulafdt, verfliigen Sie bei drei PLG100-DX Platinen alsc
Uber eine Polyphonie von 48 Stimmen.

912 Preset-Voices

Die PLG100-DX enthalt bereits 912 vorprogrammierte Voices. Vom immer noch belieb-
ten E-Piano bis zum berihmten DX-Bal finden Sie hier alles, was das Herz begeht
Auch das Angebot an Klangeffekten ist erfreulich reichhaltig.

Datenaustausch mit einem DX7 oder DX7 I

Da die PLG100-DX zu der DX-Serie kompatibel ist, kdnnen Sie Datenblocke zu einem
DX7 oder DX7Il senden und von diesem empfangen. Das bedeutet also, dal3 Sie d
PLG100-DX-Voices auf einem DX7 bzw. DX7Il editieren bzw. die fur diese Synthesizer

geschriebenen Editoren verwenden kdnnen. Logischerweise werden auch Voice-Date
des DX1, DX5, DX7S, TF1 (Einzelmodule des TX816) TX7 und TX802 untersttitzt.

wARNUNG} * In bestimmten Fallen klingen die Voices etwas anders als auf den “Urinstrumenten”.

TiefpalR- und Hochpalffilter sowie 2-Band-Klangregelung

Im Gegensatz zu den eben erwéhnten Instrumenten ist die PLG100-DX auch mit einel
Tiefpaf3- und Hochpalifilter sowie einer 2-Band-Klangregelung ausgestattet. Diese Funl
tionen kdnnen gemeinsam mit den Ubrigen FM-Edit-Parametern eingesetzt werdel
Das Schoéne an der PLG100-DX ist, daf3 die Filter und die Klangregelung auch be
Einbau in ein Wirtinstrument belegt sind, das diese Funktionen eigentlich nicht unter-
stutzt.

Kompatibel mit dem XG Plug-In-System
Da die PLG100-DX eine XG Plug-In-Platine ist, kann sie in jeden beliebigen XG-
Plug-In-kompatiblen Klangerzeuger, beispielsweise einen MU128, eingebaut werden

Einbau der PLG100-DX

Wie man die PLG100-DX einbaut, entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des “Wirt
instrumentes” (Modul, Synthesizer oder Soundkarte; Beispiele: MU128 oder SW1000XG)



Uber die PLG100-DX

Lieferumfang

Zum Lieferumfang der PLG100-DX gehdren die nachstehend aufgefuhrten Dinge. Bitte
kontrollieren Sie nach dem Auspacken, ob alles da ist. Sollte wider Erwarten etwas fehlet
wenden Sie sich bitte sofort an das Geschaft, in dem Sie die PLG100-DX gekauft habel

e PLG100-DX Platine
e Bedienungsanleitung der PLG100-DX
e CD-ROM “XGtools”

AulRerdem brauchen Sie folgende Dinge

XG-Klangerzeuger (Modul, Soundkarte, Synthesizer)
Die PLG100-DX kann erst verwendet werden, nachdem Sie sie in einen XG-Klang-
erzeuger eingebaut haben. Dieser Klangerzeuger muf das XG Plug-In-System unte
stutzen. Beispiele hierfir sind der MU128 sowie die SW1000XG.

Der MU128 und die SW1000XG unterstitzen alle XG Plug-In-Funktionen und erlauben
somit den Einbau einer PLG100-DX.

Die nachstehend aufgeflihrten Programme erlauben das Editieren der PLG100-DX
Parameter, so dal’ Sie klangmaRig alles aus dieser Platine kitzeln kdnnen, was sie
bieten hat.

XGworks(lite)
Wenn Sie als Sequenzerprogramm “XGworks(lite)” von Yamaha verwenden, konner
Sie die beiden nachstehend beschriebenen Plug-Ins, “DX Simulator” und “DX Easy
Editor”, verwenden. Beide Plug-Ins sind so konzipiert, daf3 das Editieren der PLG100
DX schnell und effizient vonstatten geht.

DX Easy Editor
DX Easy Editor erlaubt das Editieren der PLG100-DX-Voices durch Abwandeln der
Part-Parameter. Die Voice-Parameter werden hier also nicht ge&ndert. Mit diesem Plut
In kbnnen Sie einerseits die XG-Part-Parameter, die fur alle Parts gleich sind und and
rerseits die DX-Parameter (die PLG100-DX-spezifischen Parameter) editieren. lhre
eigenen Klange kdonnen dann direkt zur Sequenz kopiert oder als DX-Parameterdat
gespeichert werden.

DX Easy Editor ist ein Plug-In fir XGworks(lite). Es kann also nur verwendet werden,
wenn Sie vorher XGworks(lite) installieren.

DX Easy Editor befindet sich auf der CD-ROM, die zum Lieferumfang der PLG100-
DX Platine gehort.



Uber die PLG100-DX

DX Simulator

DX Simulator ist ein Programm, mit dem die Custom Voices der PLG100-DX editiert
werden kdnnen. Nach Starten dieses Programms wird die Frontplatte des DX7 angezei
Mit der Maus koénnen Sie dann die Taster und Regler dieses virtuellen DX7 bediener
Wenn Sie mdchten, kdnnen Sie aber auch mit einer Parameterubersicht arbeiten, ¢
ebenfalls der Einteilung des DX7 folgt. Die editierten Voice-Daten kénnen entweder
im Speicher oder als Datei gesichert werden. AuRerdem lassen sie sich als Blockdat
zu einer Spur kopieren.

Auch DX Simulator ist als Plug-In fiir XGworks(lite) konzipiert. Dies setzt voraus, dal3
Sie XGworks(lite) auf Inrem Rechner installieren.

DX Simulator befindet sich auf der CD-ROM, die zum Lieferumfang der PLG100-DX
Platine gehort.

Technische Daten

Klangerzeugung:
FM-Synthese mit sechs Operatoren und 32 Algorithmen

Maximale Polyphonie:
16 Stimmen (Last Note Priority)
Wenn Sie mehrere Platinen in dasselbe Wirtinstrument einbauen, kann die Polyphonie auf bis zu 12
Stimmen erweitert werden (bei Verwendung von 8 Platinen).

Filter:
Part-EQ (zwei Bander), Tiefpalifilter, HochpalXfilter (nur belegt, wenn das Wirtinstrument der PLG100-
DX selbst keine Filter bietet)

Schnittstelle:
XG Plug-In-Anschluf

Anzahl der Voices:
912 Preset Voices, 64 Custom Voices

Unterstitzte Datenblécke anderer Geréate (Bulk Receive):
DX7 Voice Edit-Puffer, Datenblock mit 32 Voices
DX7Il Voice Edit-Puffer, Datenblock mit 32 Voices, ein Teil des zusétzlichen Edit-Puffers, ein Teil der
Additional-Parameter fur 32 Voices (Pitch EG range, rs, velocity switch, Unison detune, AMS,
Random pitch, Poly/Mono, Unison Sw, Pitch bend range, step, Portamento mode, step, time)

Unterstitzte Parameter Change-Befehle anderer Gerate:
DX7 VCED, ein Teil von ACED (Pitch EG range, rs, velocity switch, Unison detune, AMS, Random
pitch, Poly/Mono, Unison Sw, Pitch bend range, step, Portamento mode, step, time)

Abmessungen:
138,5mm (B) x 89,0mm (T) x 8,5mm (H)

Gewicht 63g

Lieferumfang:
Bedienungsanleitung, CD-ROM x 1

*Anderungen der technischen Daten und Abmessungen infolge von Produktverbesserungen jederzeit vorbehalten.




Uber die PLG100-DX

Uber die CD-ROM

AulRer den beiden bereits erwéhnten Plug-Ins, DX Simulator und DX Easy Editor, enthalt
die zum Lieferumfang gehérige CD-ROM mehrere Demosongs, welche die Moglichkeiten
der PLG100-DX eindrucksvoll veranschaulichen. Ferner finden Sie dort Perform
Daten (Voice-Einstellungen), die Sie zum Wirtinstrument tibertragen muissen. Die
songs kdnnen mit einem Sequenzerprogramm, wie z.B. XGworks V2.0 oder XGwork
aber auch mit einem QY700 abgespielt werden. (Au3erdem brauchen Sie natirli
Wirtinstrument, in das Sie die PLG100-DX einbauen.) Dieses Sequenzerprogram
der QY700 muB auch zum Ubertragen der Performance-Datenblécke zum Wirtinstr
der PLG100-DX verwendet werden.

e Demosongs

“le Kia Bara Hein” (leKiaBar.MID) von Noritaka Ubukata (Shofuku)
Der Titel dieses Stiickes bedeutet “Was fir ein Zauber ist dies?” und ist Hindi. Hier
wird eine Voice verwendet, die ein Santur (Hammerzimbal) mit einer Sitar kombiniert.

“DX VOICE” (DXVoice.MID) von Noritaka Ubukata (Shofuku)

Dieses Stuck beginnt mit einem E-Piano und fiihrt danach mehrere Klange von DX
Shofuku vor. Im Gegensatz zu gesampelten Klangen sprechen diese Sounds auch :
kleinste Anschlagvariationen ausgesprochen natirlich an. Auch der FM-Chor ist meh
als hoérenswert, weil sich aus dem Zusammenspiel der FM-Synthese mit gesampelte
menschlichen Stimmen ein einzigartiger Klang ergibt.

“Vel&EffectWorks1” (V1_EfWk1.MID)

“Vel&EffectWorks2” (V1_EfWk2.MID)

“DX Short Demo” (DxShtDM.MID) von Yasuhiko Fukuda (Shofuku)

Diese Songs veranschaulichen die herausragende Eigenschaft der FM-Synthese:
exakte Ansprache auf die Anschlagdynamik.

“80’s Pops” (80Pop.MID) von Katsumi Nagae (Idecs Inc.)
Erinnert an die Pop-Klange der 80er mit ihren Synthi-Flachen und Metallklangen
(Glocken usw.).

“D-Rock” (D-Rock.MID) von Katsumi Nagae (Idecs Inc.)
Dieser Song laf3t den Digital-Rock-Sound noch einmal aufleben und veranschaulict
das Rauschen und die SE-Voices, die nur ein DX bieten kann. Digitales Rausche
klingt auf einem DX nach wie vor am tUberzeugendsten.

“EP Ballade” (EP.MID) von Katsumi Nagae (Idecs Inc.)

Zum Spielen von Balladen gibt es nichts Einflhlsameres as das berihmtt
DX-E-Piano. Der Pianopart dieses Stlickes kommt auch bei Verwendung andere
E-Pianoklange zur Geltung. Versuchen Sie’s doch einfach.



Uber die PLG100-DX

“House” (HOUSE.MID) von Katsumi Nagae (ldecs Inc.)

In diesem Song ist der House-Sound angesagt. Hier wird mit gesampelten Phrase
experimentiert, die mit dem DX Voice-System wiedergegeben werden. Im zweiten
Teil dieses Songs kommen vor allem Metallklange zum Einsatz, die in gewissel
Hinsicht das Wahrzeichen der DX-Serie darstellen.

“Jungle” (DXJungle.MID) von Katsumi Nagae (ldecs Inc.)

Dieser Song vermittelt einen chinesischen Eindruck des Jungels. Der ¢stliche Charakt
kommt besonders in den Plug-In-SE-Voices “CHINA_S&” und “IMAGEY” zur
Geltung.

Wenn Sie nichts héren bzw. wenn die Wiedergabe nicht reibungslos klappt, sieh
dann den Anhang, “Fehlersuche §. 59).

Installieren und Starten der Plug-Ins (nur fir Windows95)

m Installieren der PIUg-INS ...

Doppelklicken Sie auf die Setup.exe-Datei im Plug_ Ordner auf der CD-ROM, um
die Installation zu starten.

Klicken Sie auf “Weiter” oder “Ja”, um die Installation zu starten und schlief3lich zu
beenden.

m Starten von DX Easy EditOr .........ccoovviiiiiiiiiie e
1. Starten Sie XGworks(lite).

2. Wahlen Sie im Plug-In-Meni von XGworks(lite) “DX Easy Editor”.
Es erscheint nun das “DX-Part auswéahlen”-Dialogfenster.

3. Ordnen Sie die PLG100-DX einem Part zu und klicken Si¢G#if. Wenn die
Sequenz DX-Datenbldcke enthalt, erscheint unter der Part-Nummer das DX-
Symbol.




Uber die PLG100-DX

Offnen des DX Easy Editor-Fensters
BX D% E asyEditor - Untitled [_|O] %]
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NOTIZ * Weitere Hinweise zum Einsatz von DX Easy Editor finden Sie in der Hilfe-Datei dieses Plug-Ins.

* Wenn DX Easy Editor nicht in dem Plug-In-Menl von XGworks(lite) erscheint, haben Sie das
Plug-In wahrscheinlich nicht ordnungsgeman im XGworks(lite)-Ordner installiert. Holen Sie
das unter Zuhilfenahme des Plug-In-Installationsprogrammes nach.

B Starten von DX SIMUIATOT .. ..o
1. Starten Sie XGworks(lite).

2. Wahlen Sie im Plug-In-Meni von XGworks(lite) “DX Simulator”.
Es erscheint nun das “DX-Part auswahlen”-Dialogfenster.

3. Ordnen Sie die PLG100-DX einem Part zu und klicken Si¢Qif. Wenn die
Sequenz einen DX-Datenblock enthalt, erscheint unter der Part-Nummer das DX
Symbol.

Offnen des DX Simulator-Fensters

% DX Simulator - Untitled J[=] E3

NOTIZ » Weitere Hinweise zum Einsatz von DX Simulator finden Sie in der Hilfe-Datei dieses Plug-Ins.

e Wenn DX Simulator nicht in dem Plug-In-Menl von XGworks(lite) erscheint, haben Sie das
Plug-In wahrscheinlich nicht ordnungsgemaR im XGworks(lite)-Ordner installiert. Holen Sie
das unter Zuhilfenahme des Plug-In-Installationsprogrammes nach.



Die FM-Synthese

Bevor wir uns an das Editieren der PLG100-DX-Voices machen, wollen wir uns ansehen, wie di
FM-Synthese aufgebaut ist.

Operatoren

Die PLG100-DX enthélt sechs “Gerate”, die wir “Operatoren” nennen wollen. Diese
erzeugen Sinuswellen. Die Operatoren kdnnen auf mehrere Arten miteinander verknip
werden und generieren so die Voices der PLG100-DX. Die Operatoren bieten folgend
Funktionen:

(1) Die Frequenz (Tonhohe) der Sinuswelle ist einstellbar.
(2) Die Amplitude (Lautstarke) der Sinuswelle ist ebenfalls einstellbar.

Eine Sinuswelle enthélt nur den Grundton einer Note und also keinerlei Obertone.

Befehl Befehl
Operator Operator

i

Wenn die

/\ Wenn die
Amplitude der

v Frequenz der
Sinuswelle Sinuswelle

N\
N4
geandert wird. /\ geandert wird
ANVA \/

oV

NANN
VAVAVAY/




FM-Synthese

Verknupfung zweier Operatoren

Die sechs Operatoren kdnnen zwar auf verschiedene Arten miteinander kombiniert werde
jedoch wollen wir uns hier auf die Verkniipfungsmaoglichkeiten zweier Operatoren beschrén
ken.

Im Falle eines Operatorpaares gibt es zwei Verkntpfungsmoglichkeiten (die beiden
toren wollen wir im Folgenden “A” und “B” nennen):

(1) Horizontale Verknipfung

Wenn zwei Operatoren horizontal miteinander verkntpft werden, werden sie ge
und gemeinsam wiedergegeben. Der Klang (Sinuswelle) ist also das Ergeb
Wiedergabe von A und B.

A B der Klang ergibt sich aus der gleichzeitigen

Wiedergabe von A und B.

Die Signale von A und B werden gemischt

(2) Vertikale Verknlpfung

Im Falle einer vertikalen Kombination dient Operator B zum Andern der Klangfarbe des
darunter befindlichen Operators (A). Hieraus ergibt sich eine komplexe Wellenfom mit
zahlreichen Obertonen, die von Operator A wiedergegeben werden. Da Operator |
ausschlieRlich zum Andern der Klangfarbe von Operator A dient, ist er nicht hérbar. Operatc
A generiert also den Klang, der allerdings z.T. auf der Beeinflussung durch Operator E
beruht. Wenn der obere Operator zum Andern der Klangfarbe des unteren Operators verwe
det wird, nennt man dies Frequenzmodulation (FM) oder ganz einfach Modulation.

B B andert die Klangfarbe von A (generiert aber keinen
| Klang)

A A wird von B beeinfluRt (moduliert) und generiert also
* ein komplexeres Signal.

Fassen wir noch einmal zusammen:

* Horizontale Kombination Beide Operatoren generieren einen Klang.
« Vertikale Kombination Ein Operator andert die Klangfarbe des anderen Operators.
Der andere Operator generiert den Klang.

Im Falle einer vertikalen Verknipfung haben die Operatoren unterschiedliche Funktioner




FM-Synthese

Trager und Modulator

Die Funktion zweier Operatoren in einer vertikalen Verknupfung geht aus ihrer Bezeichnun
hervor: der eine ist ein “Trager” und der andere ein “Modulator”.

 Trager (Carrier) ... Ein Operator, der sich ganz unten in einem Stapel befindet, generiert den Klang.
(Bisher haben wir diesen Operator “A” genannt.)

e Modulator ............ Ein Operator, der sich tber einem Trager befindet, &ndert (moduliert) dessen
Klangfarbe. (In den Beispielen weiter oben war von Operator “B” die Rede.)

Auch bei drei oder mehr Operatoren ist gibt es nur Trager und Modulatoren. Die Funktior
der Operatoren richtet sich nach der “Etage”, in der sie sich befinden.

) 2) (3) “

C C C M M M M
[ | | |
M C C C
\/ | *
(%)
C ;
M M
| | v
C C
“C” Carrier (Tréger)

\Tl “M” Modulator

(1) Wenn sich alle Operatoren auf derselben Ebene befinden, fungieren sie alle als Trage
In dem Fall gibt es also keine Modulatoren, so daf3 nur Sinuswellen erzeugt werden

(2) Bei Verknupfungen mit drei Ebenen ist nur der unterste Operator ein Trager. De
oberste Operator moduliert den darunter befindlichen. Diese modulierte Wellenform
des zweiten Operators moduliert ihrerseits den Trager. Hierbei wird ein noch reichere
Obertonspektrum erzeugt als bei Verwendung nur eines Modulators.

(3) Hier gibt es einen Modulator und zwei Trager. Der Modulator andert die Klangfarbe
des darunter befindlichen Tragers. Der zweite Trager erzeugt hingegen eine Sinuswell
Das modulierte und das Sinus-Signal werden gemischt und gemeinsam ausgegebe

(4) Hier wird ein Trager von zwei parallel geschalteten Modulatoren beeinfluf3t. Beide
Modulatoren kdnnen separat eingestellt werden. Bei Verwendung zweier Modulatorel
wird das Obertonspektrum bedeutend reichhaltiger.

(5) Hier sind zwei vertikale Operatorpaare parallel geschaltet. In beiden Fallen modulier
der obere Operator den darunter befindlichen und erzeugt somit Obertone. Das Ergebr
wird gemischt und bildet den Klang.
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Obertone

Die meisten Naturklange bestehen aus einer Vielzahl von Klangen mit unterschiedliche
Tonhohen. Einer dieser Klange bestimmt die Tonhdhe des Gesamtklanges, die “Grundtor
(Basisfrequenz) genannt wird. Die Ubrigen Klange heiRen “Obertone”.

Wenn alle zu einem Grundton gehdrigen Obertdéne vorhanden sind, nennt man di
“harmonische Abfolge”. Jeder Oberton hat einen Namen: der Grundton ist de
“Oberton”, dann folgen der zweite, der dritte usw. Oberton.

In der Regel ist die Frequenz der Obertone immer ein ganzzahliges Vielfaches des
tons. Obertone, deren Frequenz kein ganzzahliges Vielfaches des Grundtons darste
man unharmonische Obertdne.

Je mehr Obertdne ein Klang enthélt, desto heller wird die Klangfarbe. Nimmt die
der Oberténe ab, so wird der Klang runder/dumpfer. Auch der Typ und die Lautstérke de
Obertone haben wesentlichen Anteil am Klangcharakter. Wenn ein Klang z.B. zahlreichi
hohe Obertone enthélt, ist dieser Klang brilliant und hell. Klange mit eher tiefen Obertonel
hingegen sind druckvoller und wirken “massiver”.
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Grafik der Obertone, die Naturliche Obertonabfolge
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Algorithmen

Wahrend man zwei Operatoren nur auf zwei Arten miteinander kombinieren kann, gibt e
bei sechs Operatoren eine viel grof3ere Anzal Moglichkeiten. Diese Verknipfungen wollel
wir “Algorithmen”. Der DX7 sowie die PLG100-DX bieten 32 Algorithmen, die als
Ausgangspunkt fir das Programmieren von Klangen verwendet werden kdnnen.

In der FM-Synthese bestimmt man durch Anwahl eines Algorithmus’, wie die sechs
Operatoren miteinander verknlpft werden. Daher sollten Sie vor dem Editieren einer Voic
immer nachschauen, welchen Algorithmus sie verwendet.

Die Algorithmen sind von 1 bis 32 durchnumeriert. Siehe “Anhang, Algorithmus-Ubersicht”
(-S. 28).

Auch die Operatoren tragen eine Nummer, damit Sie sofort wissen, welcher Operator jewei
gemeint ist.

Sehen wir uns z.B. einmal den Algorithmus “28” an. Hier sind die Operatoren
folgendermalRen miteinander verknapft:

Operator 1 ............. Erzeugt Klang, wird vorher jedoch von Operator 2 moduliert (Trager).
Operator 2 ............. Moduliert Operator 1 (Modulator).
Operator 3.............. Erzeugt Klang, wird vorher jedoch von Operator 4 moduliert (Tréger)
Operator 4 ............. Moduliert Operator 3 und wird seinerseits von Operator 5 moduliert (Modulator)
Operator 5.............. Moduliert Operator 4, wird aber Giber das Feedback auch selbst moduliert (Modula-
tor).
Operator 6 ............. Erzeugt eine Sinuswelle (Trager)
Algorithmus 28
5 <— Feedback
|_ (Ruckkopplung, siehe unten)
2 4
1 3 6

Feedback (Ruckkopplung)

Feedback ist eine Funktion, die das Ausgangssignal eines Operators noch einmal an seit
Eingang anlegt, damit sich der Operator selbst moduliert. Die Verwendung von Feedbac
reichert das Obertonspektrum dieses Operators an.

Alle 32 Algorithmen bieten eine Ruickkopplungsschleife. Bei einem Algorithmus (4) wird
das kombinierte Signal dreier Operatoren als Rickkopplungssignal verwendet. Da de
Ausgangssignal von Operator 4 noch einmal an Operator 6 angelegt wird, entsteht e
besonders heller Klang.
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Algorithmus 4

+— Feedback (Ruckkopplung)
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Die wichtigsten Bestandteile einer Voice

Der Klang einer Voice richtet sich vornehmlich nach folgenden Aspekten:

(1) Ausgangspegel der einzelnen Operatoren (OUTPUT LEVEL).
(2) Frequenz (Tonhohe) der Operatoren (OUTPUT FREQUENCY).
(3) Intensitat der Ruckkopplung (FEEDBACK LEVEL).

(4) Hallkurven (EG).

Sehen wir uns diese Aspekte einmal aus nachster Nahe an.

(1) Ausgangspegel der Operatoren

Beim Editieren von Voices spielt die Lautstarke der Operatoren eine wichtige Rolle. Die
Lautstarke der Modulatoren ist dabei wichtiger als die der Trager. Beispiel: wenn zwei
Operatoren vertikal miteinander verkniipft werden, erzeugt der Trager (A) eine Sinuswelle
wenn der Ausgangspegel des Modulators (B) auf “0” gestellt wird (keine Oberténe also).
Heben Sie den Ausgangspegel des Modulators allmahlich an, so nimmt die Modulatior
immer weiter zu, so dald der Trager immer mehr Obertbne bekommt. Bei zunehmende
Obertonanzahl wird der Klang heller, bis er schlieBlich nur noch ein Kratzen darstellt.
Hieraus schliel3en Sie messerscharf, daf3 sich die Modulationsintensitat, mit der die Klang
farbe bestimmt wird, nach der Lautstarke des Modulators richtet.

Modulator B B B
_ Bei geringfugiger + Bei hoher Modula-
+ Output Level =0 + Erhohung der Laut- torlautstarke
Trager A starke

A A
Sinuswelle Die Wellenform andert /\/\W

. . . Die Wellenform andert sich
sich ein wenig.

entscheidend.
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Da der Trager den Klang erzeugt, ander sich bei Erh6hen oder Verringern seiner Lautstar
der Pegel des (Gesamt)Klangs. Enthalt ein Algorithmus mehrere Trager, so bestimmt me
mit Output Level der Trager die Balance der kombinierten Signale — und also ebenfalls di
Klangfarbe.

Fassen wir noch einmal zusammen:

» Der Charakter einer Voice richtet sich vornehmlich nach der Lautstérke der Modulatoren.

« Die Lautstarke der Voice wird mit dem Ausgangspegel der Trager bestimmt. Enthalt ein Algorithmus
mehrere Trager, so kénnen Sie mit deren Output Level-Parametern die Tragerbalance &ndern und
die Klangfarbe der Voice beeinflussen.

(2) Die Frequenz der Operatoren

Die Art der dem Trager hinzugefiigten Obertdne richtet sich nach der Frequenz des Trage
und des Modulators. Wenn Sie in einer vertikalen Verknupfung zweier Operatoren “F
COARSE” beider Operatoren auf “1.00” stellen, lautet das Frequenzverhéltnis “1:1”".
Hieraus ergibt sich eine Reihe von ganzzahligen Obertbnen, wie sie z.B. in einer Sag
zahnwelle enthalten ist. Diesen Wellenformtyp braucht man zum Programmieren vor
Streicher-, Blechblaser- und Klavierklangen.

Wenn Sie den “F COARSE”"-Parameter des Modulators auf “2.00” stellen, andert sich da
Frequenzverhaltnis zu “1:2”, so daf3 nur noch ungeradzahlige Oberttne (1., 3., 5. usw
erzeugt werden. Diese Struktur ist z.B. in einer Rechteckwelle enthalten, mit der mal
Holzblaserklange (Klarinette, Oboe usw.) erzeugen kann.

Wenn Sie auch “F FINE” verwenden, um ein Frequenzverhétlnis zu erzielen, das nich
mehr ganzzahlig ist, entstehen zahlreiche Bruchzahl-Oberténe. Derartige Wellenforme
kénnen Sie zum Erstellen “metallischer” Voices oder von Schlag- bzw. Atemgeréuschel
verwenden.

Modulator B

B
+ Frequenzver- * Frequenzver-
haltnis 1:1 haltnis 1:2

Trager

j j
NV

Sagezahnwelle Rechteckwelle
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(3) FEEDBACK LEVEL (Ruckkopplung)
Bei Anheben der Rickkopplung nimmt die Modulation zu, so dal3 der Klang heller wird.

(4) Hullkurve (EG)
Die Hiullkurve erlaubt eine zeitbedingte Anderungen des Ausgangspegels zwische
Drucken und Freigeben einer Taste.
Wenn man sich verschiedene Musikinstrumente anhort, wird sehr schnell deutlich, dé
sich nicht nur von der Klangfarbe her voneinander unterscheiden, sondern auch in (
wie sie einsetzen und abklingen. Ein Klavier z.B. ist beim Anschlagen am lauteste
ebbt dann almmahlich weg, wenn Sie die betreffende Taste langer gedruckt halten.
dem ist der Klang zu Beginn viel heller (heller) als nach dem Anschlag, weil die Oberttne
schneller abklingen. Und je weniger Obertdne im Klang enthalten sind, desto dumpfe
wird er.

Die Parameter, mit denen man diese zeitbedingten Anderungen der Lautstarke ur
Obertonstruktur programmieren kann, sind unter dem Sammelbrgriff “Hullkurve” (EG)
zusammengefalit.

Die FM-Synthese stellt flr jeden Operator eine separate Hilkurve bereit. Die Hullkurve
eines Tragers beeinflult die zeitbedingten Lautstarke-Anderungen, wahrend die Hiillkury
der Modulatoren sich um die dynamischen Anderungen der Klangfarbe kiimmern.




Einteilung des Pufferspeichers

Der Pufferspeicher der PLG100-DX ist folgendermal3en unterteilt.

Recall Preset-Speicher
(912 Voices)

Voice Edit-Puffer

Custom Voices

Compare Store (64 Voices)
Edit Recall

N

Edit Recall-Puffer

wnnuums} * Mit einem Editor, wie z.B. DX Simulator, kénnen die Custom-Voices editiert werden.

NOTIZ ? Bei Verwendung der Custom-Bank
» Bei Verwendung der Custom-Bank sind folgende Parameter nicht belegt, weil sie als Voice-Parameter

gespeichert werden.

XG Native Part-Parameter
MONO/POLY MODE
BEND PITCH CONTROL
PORTAMENTO SWITCH
PORTAMENTO TIME

PLG100-DX Native Part-Parameter
PitchBend Step
Portamento Step
Portamento Mode

Wenn Sie mochten, kénnen Sie die gewlinschten Werte fur MONO/POLY MODE, BEND PITCH
CONTROL, PORTAMENTO SWITCH und PORTAMENTO TIME jedoch via MIDI tibertragen, und
zwar mit Steuerbefehlen (CC; Control Change). (Wenn Sie danach eine andere Voice der Custom-
Bank aufrufen, verwendet jene jedoch die fur sie gespeicherten Parameterwerte.)

* Bei Empfang eines XG System On-Befehls bzw. wenn Sie die Part-Zuordnung andern, wird der
Bearbeitungspuffer initialisiert. Die 64 Speicherbereiche der VMEM- und AMEM-Sektion &ndern sich
jedoch nicht.



Anwahl einer DX-Voice

Die Voices der PLG100-DX kdnnen genau wie die internen Voices des XG-Wirtinstrumentes
aufgerufen werden. Allerdings stehen die Voices der PLG100-DX nur im XG- oder PFM-Betriek
(PERFORM, Performance) des XG-Wirtinstrumentes zur Verfugung. Vorher missen Sie di
PLG100-DX jedoch mit dem Submodus (PLUGIN) des Utility-Betriebs des Wirtinstrumentes
einem Part/einer Performance-Ebene zuordnen.
NOTIZ ? » Die nachfolgenden Bedienschritte beziehen sich auf den MU100. Auf Ihrem Wirtinstrument sehen die Display-
Anzeigen u.U. etwas anders aus.
 Bestimmte Klangerzeuger, wie z.B. die SW1000XG, bieten kein Display. daher miissen die Anderungen mit

Befehlen (~ MIDI Data Format) vorgenommen werden.
» Die SW1000XG bietet keinen Performance-Betrieb.

B Anwahl der bendtigten VOICE ..o

1. Wabhlen Sie als Klangerzeugerbetrieb des Wirtinstrumentes “XG” oder “PERF
PEM”.
Wenn Sie “XG” wahlen, wechselt das Wirtinstrument in den Multi-Betrieb.
Wenn Sie “PERFORM/PFM” wéhlen, wechselt das Wirtinstrument in den Performance
Play-Betrieb.

NOTIZ ? » DX-Voices kdnnen nur gewahlt werden, wenn Part Mode auf “normal” gestellt wird.
* Im XG-Betrieb kann jeweils ein Part eine DX-Voice verwenden. Im Performance-Betrieb kénnen Sie
einer Ebene eine DX-Voice zuordnen.

2. Fuhren Sie den Cursor mit dESELECT & / Q]-Tasten zur Banknummer.
3. Wahlen Sie mit derfVALUE @ / @]-Tasten die bendtigte Voice-Bank. Je nach der

gewahlten Bank wird im Bank-Feld des Displays nun einer der folgenden Werte ange
zeigt: 000, 064~082, 096~109 (DX-XG/A); 000, 064~082 (DX-XG/B); 000 (DX-XG/

SFX) oder 000 (Custom).
HH_F‘EB,E]-// Banknummernanzei
ge
FAEA 1

DX-XG/B DX-XG/SFX Custom

Bei Anwahl einer DX-Voice erscheint im Symbolfeld des Displays ein DX Voice-
Symbol.

NOTIZ ? * Bitte beachten Sie, daR sich die angezeigte Banknummer auch durchaus auf die internen Klange des
Wirtinstrumentes beziehen kann. Behalten Sie also das Symbolfeld des Displays im Auge: wenn dort
ein DX Voice-Symbol erscheint, haben Sie eine Bank der PLG100-DX angewahit.

4. Fuhren Sie den Cursor fi8ELECT & / Q] zur Programmnummer.



Anwahl einer DX-Voice

5. Wahlen Sie mit defVALUE @ / @]-Tasten die benétigte Voice.

Celestal
FEEA FEEAS

LT Z 3 a5 T DT PI3A51617181920 212223 M 2526 27 829 DN 2
BANK PG

— Programmnummer

>

NOTIZ * Wenn eine auf der PLG100-DX nicht belegte Programmnummer einer Bank 000~099 gewahlt wird,
erscheint das Symbol der internen XG-Voices des Wirtinstrumentes im Symbolfeld.

m Anwahl des Parts/der Performance-EDENE ........oouvveeiieeeeee e

1. Dricken Sie di¢UTIL] -Taste auf der Frontplatte, um den Utility-Betrieb aufzurufen.

PSS PDUMP RIHIT
PDEMD PPLUGIH

2. Fuhren Sie den Cursor fBELECT Q)] zu “PLUGIN” und driicken Sie d[ENTER] -
Taste.

PPLG 18680

MIC

3. Fuhren Sie den Cursor niSELECT & / Q] zu “PLG100-DX” und driicken Sie
anschliel3end diENTER] -Taste. Es erscheint nun eine Display-Seite, auf der Sie die
Systemparameter der PLG100-DX wahlen kénnen.

£PLG1EA-DH SWS
sPartAszign=A1 <+

MIC

>

4. Dricken Sie di¢SELECT @/ Q]-Tasten so oft, bis “PartAssign” angezeigt wird und
wéhlen Sie dann MVALUE &@ /@] den Part oder die Ebene, dem/der Sie die PLG100-
DX zuordnen mochten.
Wenn Sie als Klangerzeugerbetrieb “XG” gewahlt haben, stehen 01~16 sowie “off”
zur Wahl. Wenn Sie "PERFORM?” gewahlt haben, kdnnen Sie 01~04 oder “off” wahlen.

NOTIZ ? ¢ Die SW1000XG bietet keinen Performance-Betrieb.




Editieren der DX-Part-Parameter

Die nachstehend beschriebenen Editierparameter sind fir alle Voices (in allen Banken) bele
Allerdings konnen sie nicht fir jede Voice separat eingestellt werden. Mithin gelten alle
Anderungen auch fur danach gewahlte Voices (d.h. diese Parameter werden bei Aufrufen eir
anderen Voice nicht zurtickgestellt).

WARNUNG >« \N/enn Sie nach dem Editieren eine andere Voice aufrufen bzw. wenn Sie einer Voice einen anderen Algorithmus

zuordnen, kann die Lautstarke betrachtlich ansteigen. Am besten halten Sie die Lautstarke der Boxen usw.
immer in vertretbaren Grenzen, um nicht von einem ohrenbetaubendem Larm tberrascht zu werden.

NOTIZ ? « Die editierten Parameterwerte werden nicht im Custom Voice-Speicherbereich gesichert.
* Wenn Sie mit DX Simulator arbeiten, kénnen Sie die editierten Voices als Custom Voices speichern.

1. Wabhlen Sie im Multi Play-Betrieb den Part, dem Sie die PLG100-DX zugeordnet
und wahlen Sie flr diesen Part eine Voice.

Mi—Fro 1
PBBBFBBI

Gi@a1

2. Dricken Sie di¢EDIT] -Taste.
Es erscheint nun die Multi Part Edit-Menl(iseite.

wEIl PEG PEL BLITE
POTHERS PPLUGIH

A|A2| 2345673 910M1M1213141516171819 20 A 2B M5B 27BN AN R

BIEEI;

3. Fihren Sie den Cursor fi@8ELECT Q] zu “PLUGIN". Driicken Sie digENTER] -
Taste. Es erscheint nun die Parameterseite der gewéhlten XG Plug-In-Platine.

FPLG1OA-D EDIT
aCarrier]l =+HE

Ma21234587839 3141516171819 0 A 2B M5B 27 B90 AN 2

Bi@61: Me  +0

>

4. Fuhren Sie den Cursor i@ELECT & / @] zum anderungsbedurftigen Parameter.
Andern Sie den Wert anschlieRend mit iéALUE @ / @]-Tasten.

5. Dricken Sie mehrmals diEXIT] -Taste, um wieder zur urspriinglichen Display-Seite
zuriickzukehren.

NOTIZ » Die Parameter der “normalen” Parts, die sich Uiber die Frontplatte des MU100 editieren lassen, sind auch
fur DX-Voices belegt.

(21



Editieren der DX-Part-Parameter

B PLGIL00-DX Part-ParamMeter ......cccuiieeiiiiiiiieeie ettt e et s e e et e s et e sasenaesnees

Carrierl (Carrier Operator 1 Level) bis Carrier6é (Carrier Operator 6 Level)

Einstellbereich: -64 ~+63
Erklarung:

Hier konnen Sie die Lautstarke aller Operatoren einstellen, die als Trager (Carrier
fungieren.

Trager sind Operatoren, die Klang erzeugen. Durch Editieren der Trager-Lautstark
andern Sie die Lautstarke der Voice. Wenn diese einen Algorithmus mit mehreren Voice
verwendet, kdnnen Sie durch &ndern der Trager-Lautstarke die Balance der Trager ul
somit den Klangcharakter andern.

Da dieser Parameter eine relative Anderung der Output Level-Parameter alle
PLG100-DX-Trager darstellt, handelt es sich hier um einen indirekten Eingriff. Wenn
Sie hier “0” wahlen, andert sich nichts an den Voice-Einstellungen. Positive Werte
(+1 usw.) erh6hen die Trager-Lautstarke und negative (-1 usw.) verringern sie.

Die als Modulatoren fungierenden Operatoren werden als “***” dargestellt und kdnnen
hier nicht editiert werden. Wenn Ihnen das auf den ersten Blick unlogisch erscheint
siehe dann die Abbildung des verwendeten Algorithmu$(28). Dann wissen sofort,
welche Operatoren Trager (Carrier) und welche Modulatoren sind.

Modulatorl (Modulator Operator 1 Level) bis Modulator6é (Modulator Operator 6
Level)

Einstellbereich: -64~+63
Erklarung:

Hier kbnnen Sie die Lautstarke der als Modulator fungierenden Operatoren einsteller
Modulatoren sind Operatoren, mit denen die Klangfarbe des nachfolgenden Operatol
beeinflul3t werden kann. Je hoher die Modulator-Lautstérke, desto heller (obertonreiche
wird der Klang.

Da dieser Parameter eine relative Anderung der Output Level-Parameter alle
PLG100-DX-Modulator darstellt, handelt es sich hier um einen indirekten Eingriff. Wenn
Sie hier “0” wahlen, andert sich nichts an den Voice-Einstellungen. Positive Werte (+1
usw.) erhéhen die Modulator-Lautstarke und negative (-1 usw.) verringern sie.

Die als Trager fungierenden Operatoren werden als “***” dargestellt und kénnen hier
nicht editiert werden. Wenn lhnen das auf den ersten Blick unlogisch erscheint, sieh
dann die Abbildung des verwendeten Algorithmus’S. 28). Dann wissen sofort,
welche Operatoren Trager (Carrier) und welche Modulatoren sind.



Editieren der DX Part-Parameter

FeedBack

Einstellbereich: -7~+7
Erklarung:

Hier kdnnen Sie die Rickkopplungsintensitat einstellen.

Feedback (Ruckkopplung) ist eine Funktion, die einen Teil des Operator-
Ausgangssignals noch einmal an den Eingang des Operators anlegt, so dal} sj
der Operator selbst moduliert. Auch Feedback dient zum Andern der Klangfarb
(des Obertongehalts).

Da dieser Parameter eine relative Anderung des Feedback-Parameters
gewahlten PLG100-DX-Voice darstellt, handelt es sich hier um einen indirekte
Eingriff. Wenn Sie hier “0” wéahlen, andert sich nichts an den Voice-Einstellungen.
Positive Werte (+1 usw.) machen den Klang heller (mehr Oberténe) und negati
(=1 usw.) machen ihn dumpfer (weniger Obertdne).

PortaMd (Portamento Mode)

Moglichkeiten: flw/ftm, rtn/fgr
Erklarung:

Portamento ist ein Effekt, mit dem allméhliche Ubergéange zwischen den gespielten
Noten erzielt werden (“Gleiteffekt”).

Wie der Portamento-Effekt verwendet wird, richtet sich nach der Portamento Mode-
Einstellung. Andererseits beeinflufl3t jedoch auch die Poly/Mono-Einstellung der

gewahlten Voice die Wirkung des Portamento-Effekts.

Bei Anwahl des Poly Mode:

Wenn Sie “flw/ftm” wéhlen, gilt der Portamento-Effekt auch fir gehaltene Noten
(ab dem Moment, in dem Sie das Dampfer-/Haltepedal betéatigen) sowie fir den
ausklingenden Teil der Voice nach Tastenfreigabe. Die Tonhdhe dieser Note(n)
gleitet dann zu jener der danach gespielten Noten.

Wenn Sie “rtn/fgr’ wahlen, bezieht sich der Portamento-Effekt weder auf gehaltene
noch auf ausklingende Noten.

Bei Anwahl des Mono Mode:

Wenn Sie “flw/ftm” wahlen, funktioniert der Portamento-Effekt normal.
Wenn Sie “rtn/fgr” wahlen, ist der Portamento-Effekt nur belegt, wenn Sie die
nachste Taste driicken, bevor Sie die vorige freigegeben haben.

NOTIZ ? « Auf dem DX7 heil3en diese Parameter:
flw: Sus-key P Follow
ftm: Full Time Porta
rtn: Sus-key P Retain
fgr: Fingered Porta

PortaStep (Portamento Step)

Einstellbereich: 0~12
Erklarung:

Hiermit kbnnen Sie einstellen, in wie grofl3en Schritten sich die Tonhéhe andert.
Der Wert “0” bedeutet, daf’ die Tonhohe einer Note stufenlos zur nachsten gleitet.
Bei Anwahl eines Werts zwischen “1” und “12” andert sich die Tonhohe in deutlich
abgestuften Schritten. Der Wert “1” vetritt Halbtone, der Wert “2” Ganzténe usw.



Editieren der DX-Part-Parameter

PitBndStep (Pitch Bend Step)

Einstellbereich : 0~12

Erklarung:

< Dieser Parameter hat die gleich Bedeutung wie der vorige, bezieht sich jedoch auf d
mit dem Pitch Bend-Rad erzielten Beugungen.

« Der Wert"0” bedeutet, dal’ die Tonhéhenbeugung stufenlos erfolgt (Normaleinstellung)
Werte zwischen “1” und “12” vertreten einen Anstieg/Absinken der Tonhdhe um die
entsprechende Anzahl Halbtdne (“1"= Halbtonschritte, “2"= Ganztonschritte usw.).

AC4 CC No. (Steuerbefehl fur AC4)

Mdglichkeiten: OFF, MOD, BC, FC, EXP, CAT, PB

Erklarung:

¢ Wenn Sie als Steuerquelle fir AC4 “EGbias” gewahlt haben, kbnnen Sie hier die Spiel
hilfe (Steuerbefehl) wahlen, mit dem die Hullkurvenintensitat in Echtzeit ge&ndert
werden kann.

e Die Abkirzungen haben folgende Bedeutung:
MOD ..... Modulationsrad

BC......... Blaswandler (Breath Control)
FC......... Schwellerpedal

EXP....... Expression-Pedal

CAT....... Kanal-Aftertouch

PB......... Pitch Bend-Rad

e Wenn Sie Amplitude Modulation Sensitivity der gewahlten Voice auf “Carrier” gestellt
haben, kdnnen Sie mit der hier gewéahlten Spielhilfe die Lautstarke beeinflussen. Wen
Sie Amplitude Modulation Sensitivity auf “Modulator” gestellt haben, kdnnen Sie mit
der Spielhilfe die Klangfarbe beeinflussen.

ACACtrPrm1 (mit AC4 angesteuerter Parameter 1)

Mdglichkeiten: Off, EGbias

Erklarung:
Hiermit kdnnen Sie bestimmen, ob der EGbias-Parameter mit der oben (AC4 CC No.
gewahlten Spielhilfe angesteuert wird oder nicht.

ACACtrDptl (Intensitat der AC4-Parameterbeeinflussung)

Einstellbereich: -64~+63

Erklarung:
Hiermit bestimmen Sie, wie intensiv der EGbias-Parameter mit der fiir AC4 CC No.
gewadhlten Spielhilfe beeinflul3t werden kann.

WARNUNG > ¢ \WWenn Sie fur AC4CtrPrm1 “EGbias” gewéhlt haben, &ndert sich der Klang bei einem positiven
ACACtrDeptl-Wert auch dann, wenn tberhaupt keine Spielhilfe fir AC4CCNo. gewéhlt wurde (“Off”).
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RcvDxSysEx (Receive DX System Exclusive)
Maoglichkeiten: OFF, ON
Erklarung:
Hier kdnnen Sie bestimmen, ob eingehende DX-SysEx-Daten ausgewertet werden od
nicht.

NoTIZ ? « Bitte beachten Sie, dal? DX SysEx-Daten nur empfangen werden, wenn folgende Bedingungen &
sind:
Im Falle von VCED, ACED (Parameter change, Bulk Dump)
Bulk select: Custom Bank
RcvDxSysEx: ON

Im Falle von VMEM, AMEM: (Bulk Dump, 32 Voices auf einmal)
RcvDxSysEx: ON

DEUTSCH




Systemparameter der PLG100-DX

Alle Parameter, die sich auf die gesamte PLG100-DX beziehen, kénnen im Utility-Betrieb de
XG-Wirtinstrumentes eingestellt werden.

1. Dricken Sie di¢UTIL] -Taste.
Das Display zeigt nun das Utility-Mend an.

PSS PDUMP RIHIT
PDEMD PPLUGIH

2. Fihren Sie den Cursor fBELECT Q] zu “PLUGIN” und drticken Sie d[ENTER] -
Taste. Nun erscheint eine Display-Seite, auf der Sie die bendétigte Plug-In-Platine wahle
koénnen.

PPLG188-Dx

3. Fuhren Sie den Cursor mit dEBELECT & / Q]-Tasten zum Namen der Plug-In-
Platine, die Sie editieren mochten und dricken SigEMTER] -Taste (wéhlen Sie
hier “PLG100-DX").

Nun werden die Parameter dieser Platine angezeigt.

LPLG1 AR S5
paPartA=s=ign=A1 +

»

4. Fuhren Sie den Cursor mit dESELECT & / Q] -Tasten zum anderungsbedirftigen
Parameter und andern Sie seinen Wert mifdahUE @ / @] -Tasten.

5. Drucken Sie mehrmals dEXIT] -Taste, um wieder zur urspriinglichen Display-Seite
zuriickzukehren.




Systemparameter der PLG100-DX

IO (=T 1 1 0= U= U = =T

PartAssign

Einstellbereich: 1~16, OFF
Erklarung:

BulkBlock

Moglichkeiten: 01-32, 33-64
Erklarung:

Hiermit kdnnen Sie die PLG100-DX einem Part zuordnen.
Wenn Sie OFF wahlen, wird die Platine keinem Part zugeordnet. Mit einem a
Wert wird der betreffende Part (1~16) gewahlt.

Hier kénnen Sie den Custom Voice-Speicherbereich (1~32 bzw. 33~64) wahl
dem der Datenblock fiir 32 Voices, den die PLG100-DX von einem externen MIDI-
Instrument oder Computer empféangt, abgelegt wird.

VelCurve (Anschlagkurve)

Moglichkeiten: DX7, Normal, Softl, Soft2, Easy, Wide, Hard
Erklarung:

Hiermit kbnnen Sie eine Anschlagkurve wahlen.

Die Anschlagkurve beschreibt das Verhaltnis zwischen den empfangenen Anschlag
werten und den sich daraus ergebenden Lautstarke-Variationen.

“DX7” vertritt dieselbe Anschlagkurve wie auf dem DX7 und DX7II.

“Normal” bedeutet, daR? die Anschlagdynamik der Geschwindigkeit entspricht, mit der
eine Taste gedrickt wird. Diese Einstellung eignet sich flir so gut wie alle Synthesizel
“Softl” erfordert einen weitaus geringeren Kraftaufwand und eignet sich besonders fi
Musiker, die in der Regel relativ leicht anschlagen bzw. fur Einsteiger.

Auch bei “Soft2” wird der Anschlag-H6chstwert bereits bei relativ leichtem Anschlag
erreicht, allerdings liegt diese Anschlagkurve néher bei der normalen Kurve als “Soft1”.
“Easy” ist eine Anschlagkurve, bei der hohe Anschlagwerte einen geringeren Kraft-
aufwand erfordern. Da bei mittlerem Anschlag nur relativ geringe Anderungen auftreten
ist die Anschlagdynamik in diesem Bereich mehr oder weniger stabil.

“Wide” ist eine Kurve, deren Ansprache bei leichtem Anschlag besser dosierbar ist al
bei hartem Anschlag. Hierdurch entsteht der Eindruck, dal3 diese Kurve viel breite
gefachert ist.

“Hard” ist eine Kurve, die durch die Bank einen grof3eren Kraftaufwand erfordert. Sie
eignet sich besonders fur Musiker, die in der Regel sehr hart anschlagen.
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Appendix

Voice List

DX-XG/SFX Voices

DX-XG/A Voices

Bank Select MSB 67 Bank Select MSB 83 83 83 83 83 83 83 83
Bank Select LSB 0 Bank Select LSB 0 64 65 66 67 68 69 3
e ElA e ElalB ElalB E|AlB ElAalB ElalB Elals Elals El A
SFEX 1 [Tumtol |18 Piano 1 |Frenor [1] 0| |FrePnoz [1]18 | [MMPno1 [1]19 | [DigiPno |1]16
17 |DxClave |16 2 [ertPnol _ |1] 7| [BtPnoz  [1[18 | [BrtPno3  [1]3| [sthPnol [1]5
18 |Sdestck | 1]17 3 |oxcP70 [1] 4| |ElGnd1 1|16 |E\Gnd2  |1] 4| |E1Gnd3 |1]11 | |MM-EGna1 [1[19 | |MM-EGndz |1[19 | |Digoly  [1]5 | |markm 110
19| snapie 12 4 |DXRgim [1[15 | |ToyPno1 [1]30|*|ToyPnoz [1] 9| [ToyPnos |1| 3| |[Toypnoa [1]12 | [PmrdPno  [1] o[ [BeliPno  [1] 5| |Andian  [1] 0o
20 |Deepsnr |12 5 |DxRoadl |128 | |Bigwurt  |1|17| |WuliEP1 |1] 3|-|EP1980 | 1]17||DXRoad2 |1]12 | |DXRoad3 [1[12 | |OldJazz _[1] 5| |KnockEP [1]13
21 |sumonDm [1] 3 6 [ePno1 |1|5]| [CrEPno  [1] 5|-[EPno2z  [1] 5| [uman 17| |EPnos  [1]5] |visep  [1]11|-[EPnoa 1|5 [EPnos 1[5
33 |Dxwave |1]17 7 |Harpsit  |1] 5| |cembaim 1] 5| |AD1600s1 |1| 3|-[AD1600s2 |1| 3| |Hapsiz _ [1] 5| [Hapsi3a  [1] 3| |Hapsi4 [1]18| |Caffeine [1] 0
31 |mage 3 [1)17 8 [MMClavi |1|4| [MMClavz [1]3| [SkinCv _ |1]18 | |Clavsfi  |1]18 | |Revinet [1]18 | |Clavecni [1] 2| |EPiClav [1]u1 | [pxCwi [1]18
29 [oxPyol _[1]0 Chromatic | 9 |Celestal | 131 | |Celestaz _[1]32 | |Celesta3 [1] 5
50 [Dxined  [116 Percussion | 10 |Glockeni | 1]23 | |Glocken2z [ 1]32 | |Glockend | 1] 7| |Glockens | 1|24
51 |oxGwil |12 11 [Musicexa[1] 5
52 |DxGwiz |18 12 |DXvibel |1]27 | |MM-vibel |1]23 | |Dx-Vibez |1[23 | |DxVibes |1] 5| |Dxvibes [1] 7| |Belvibe |1]23 | [LFOvibe |1] 2|*|vibeton [1] 6
53 |Hepmel [1[17 13 [DxMmbl |1| 7| [BtMmb _|1] 7 | [DX-Mrmbz [1] 7 | |DX-Mrmb3 [1] 7| |MraMmb 1] 6
54 |Dxwof _[1]6 14_|DxXyol 1] 9| [oxXyloz 1[5
55 |ngBel __[1] 5 15| Carllon 1] 9| [OxBell [1]27 | [MMBel [1]o7 | |MiniBel 1] 5] |DxBelz [1]15| |DxBel3 [1]5| [oxBela 1] 9| [OxBels 1] 4
56 |Dxnez [1] 3 16_|Dx-Dlemi | 1]10
65 |DxRingt [1]23 Organ 17_|Fulorgn [ 1[32]* [DwOrgl |1[ 32| [DwOg2 |1/20 | [DwOrg3 |120 | [JazOrg1  [1]32 | [FarfOut  [1]29] |DwOrg4 [1]31 | |Dworgs [1]32
66 |pxTical _|1] 5 18 |Prcorgl [ 1|29+ |Prcorg2  [1]18 | |PrcOrg3  |1]29 | |Dxdazori |1]30 | |PicOrga  [1] 20|+ |Prcorgs | 1]31|- [Preorg6  |1]s1| |Prcorg7  [1]20
67 |pxTBsy |1|23 19 |Rckorgl [1] 3|*|RckOrg2 [1] 5| |RekOrg3 |1]16 | |RekOrga | 1]11]* |RekOrgs [ 1]26]* [RckOrg6 [1]16 | [RekOrg7 |1]22|* |RekOrgs |1]25
68 |DxTimne | 112 20 |DXChichl | 1] 6 | |PipeOrgl 1] 3| |PipeOrgz |1]20 | |OXChrch2 |1] 6| |PipeOrgs [1] 6| |PipeOrgs [1] 5| |PipeOrgs [1]5
69 [DbxRingz |1]| 3 21 |Puforgni | 1|12 |SoftRdor _[1]28 | |Puforgnz _[1]12]* [setorg |1]16
70 |DxBiggn |16 22 |DX-Actdl |1] 3|*|DXAcdz [1] 3| |DXAcd3 |1] 4| |[Dx-Acdd |1] 4]*|DX-Acds [1] 3|
71 |ronEchi _|1] 5 23 [DxHmnel |1 3| |DX-Hmnc2 | 1] 1]+ |BuzzHarp | 1]17] [FMHmncl [1] 1]+ |FMHmnc2 1] 3]*
72 |uwonEch2 |15 24_|DXTngAc |1] 3
73_|DxRvCyl [1] 5 Guitar 25 |DX-AcGL | 1[14 | |DXAG2 1] 8| |DXACG 1] 1| |DxAcGl |1] 8| [LueGr  [1]14 | |DX-AGS [1[16| |MmbGr [1]12
7a_|DxRvCyz [1]17 26 |DX-PKGUL | 114 | [DX-PKG |1[14 | |DX-PKG |1]|2 | |DXPKGW |1]| 3| |DXPKGG 1] 8| |OX-PkG® [1]14 | [ox-PkG [1] 3] [TieGrr 1[15
8 |DxHept [1]5 27 |[DxJ26u_ |1[18 | [DX-J2Gt2 [1[17 | |DX926t8 [1] 8] |DXJzGt4 [1] 8
8 |oXTan _[1] 5 28 |oxcieu [1] 9| |oxcie [1]14| |oxCiGe  |1] 4| [oxCiGw |1]13 | |DxCles  [1] 3| |oxciee [1]17 | [oxcior [1] 3| [oxcics 1] 3
83 |TakeOfl [1]10 20 [DXMiGL_|1| 0| [DXMG®2 [1[12 | |[DXMG®8 |1[17 | |DXMG4 |1] 3| |HewGage [1]18
84 |Moble1 |1]18 30 [oxopGt |14
8 |MouCye [1]18 31 [FuzzGu__|1| 1| [DX-DsGU |1]16 | |DX-DsGt2 |1[14 | |DX-DsGB |1[16 | |DXDsG4 [1[16 | |OXDsGt5 [1] 1
86 |Dxshp__ |1]18 Bass 33 |DX-WdBal |1[17 | |DXWdBa2 1|17 | |DXWdBa3 |1] 3| |SmohBass |1]17 | [After88  |1]17|*|DX-WaBa4 [1|22 | |DX-WdBa5 |1[17
87 | Closing il s 3¢ |DX-FoBal | 1|16 | |OXFgBa2 [1]17 | |HamBass [1[17 | [NstyBass |1]17 | |FustBass [1]18 | |Clavass [1[10 | |DX-FgBa3 [1]17]* [morganc |13
88 |Scichers 117 35 |DX-PkBal | 116 | |PickPlk [1]18 | |ChitBass [1] 7|~ [Phkumbs |1] 8| [OwiBass [1] 4 | |MuwiBass [1] 4| |wieBass |1]10
89 |MMFal _[1]18 36 |FrisBal | 117 | |FisBa2  |1]18 | |FrisBa3  |1[12 | |FrisBa4  [1[18 | |FrisBa5 _ [1]3
90 _|Dx-Fight__[1]18 37 |Rundwund | 1|18 | |SlapStg 1] 4|*|iteSlap  [1] 3| [impctBas |1[16 | |Afresn 1ls
91 [MobyDick _|1]12 38 |DigBast | 1|16 | |SupBasi |1]17 | |DBass |1]16 | |Bramacs |1] 7| |DigBasz |16
92 [outmt _|1] 5 39 |DX-SyBal |1|16]*|DX-SyBaz 1] 3| |DX-SyBa3 |1]2a | |Cutmandu |1] 8| |Dx-SyBas [1] 9| |BassNovo [1| 7|-|DX-SyBa5 [1]3| |Dx-SyBa6 [1]3
97 [Paranor |17 40 |DXBass1 [1[17 | |Remak _ [1]17 | |DxBass2 |1]17] |Dx-Bass3 |1]17 | |HopBass |116 | |Excite 1]17 | |DX-Bass4 [1]i8
98 [CaGhsttn _[1] 0 Stiings 41 [oxvin1 _[1] 2| [oxvinz 1] 2| |oxvin3 1] 2
99 |MMshk2 |11 42 |[DxVia1 115 | [DxViaz [1]17]*
100 [image 1 [1] 0 43_|DxCelol |12 | |Rosn 1] 18] " [Dx-Celoz [ 1]11| |DX-Celoz |1]11
101 [mage 2 |11 46 |DxPizzi _|1| 2| |Pzzst _ [1]5
102 | Teniku 10 47 |LuteHarp [ 114 | |SynHap 1] 3| |OwchHamp [1] 3| [Hap+Ft 1] 3]~
103 | Metal 11 48_[Ox-Tmpni | 1]16
104 | Fixatone 1] 0 Ensemble | 49 |Midsul | 1[15 | |midswz _ [1]15 | |mritst 115 | |oxsw1  [1]2] |oxswz [1]2| |oxsw3 [1]is | [oxswa [1]15| [oxsws 1] 2
105 | Spoon 11 50 |warmstl |115 | [towswl |1[15 | [Lowswz [1]2| |DXSw10 [1]5]| |oxsw1 1] 2| |oxswz [1]15[-[oxsm3 [1]2
113 [whikshot _|1]18 51 |DX-Systt [ 1[15 | [Annasw 1] 9|+ |Smaisect |1[15|-|Michele | 1|15 | |Dx-Syste [1]25 | |Dx-Systs |1]25 | |Dx-Sysw [1] 9|*|DxAnsu |12
114 [Percshot__| 117 52 |Dx-Syst6 [1] 2| |DxSystz 1] a|*|DxAnss [1[15 | [MM-Swi |1]17 | |warmSt3 [1] 15| |Warmst4 |1 ]|15|* [HalOrcht [1]12 | |Halorchz |11
115 [Crasher __[1]18 53 |DXChol |1 5|*|DX-Cho2 |1] 6| |DX-Cho3 |1]24 | |DX-Cho4 [1]|4| |DXChos [1]6
116 [Laser 1 |16 55 |DX-Cho6 [ 1|11|*|[DXCho7 [1] 7| |DXCho8 |1]29] [MMvce1 |1] 7]*[MM-Vce2 |1 6] |MMVce3 [1] 6] |Dbvoxlem [1]26|"[Ladyvox [1]26
117 [teser 2 [1]16 Brass 57 |DXTpa [1]18* [OXTp2 [1]18|* [DXTro  |1]18] [Ox-Tpa | 1] 18] [SkTmpt |18
118 laser3  [1]1 58 [DXTib1 |1]18]*[DXTb2  [1[22 | [MuteTd [1]7
119 |Stopper _[1]16 50 |DxTubal |1]18]*|Dx-Tubaz |1]18]*
120 [Wallopl _|1]16 61 |DxHom [1] 0| |MewHmi 1] 2|*|MelwHm2 |1| 3| |Mietdom |1]18 | |BinchHm [1] 2 | [ApsHom |1 ]15]* |vibrahm |1 [17]
121 [Walopz __|1]16 62 |DXBrscl |1[22 | [OxBrsc2 [1]22 | |sthBrss  |1] 2| |Tignsrt |1] 2| |Tighrz  [1]22 | |Blowsrss 1] 9| [Brsssect |1] 2| |wamerss [1] 9
122 |SteetsD 1] 4 63 |Cs8oBrl | 123" |CSB0-Br2 122" |DxSBri 1|22 | |Ox-SBrz |1]22|-|Dx-SBr3 [1] 5| |Dx-sera [1] 2|-|DXSBr5 [1]2| |oxSBre [1]e2
123 |Mancater 1] 2 64 |ChorsBrs [1] 2| |Syniers [1] 2| |ox-SBr7 [1]18 | [samprs |1] 2| |SingBrs  [1]22 | |Thickers [1] 2| |xyloBrss [1]29]*[OrchBrss [1] 2
124_| Smbawhsl | 118 Reed 65 |Spmosax [ 1]10
125 |Refswsl__|1]18 6 |Alosax [1]18]
126 |Trangl _|1]28 67 |Tenorsax | 1]o27|*[Dx-Tsax  [1]15]*
127 |Trang2 __|1]28 69 |Oboe 1 1] 3[*[Oboe2 1] 3] [oboes 127
128 |Siighsel __[1]18 70 |EngHom [1] 4
71 |Bassoon [1] 2
72 |VbrClar |1 5| |SlowClar_[1] 4| |DX-Clart _[1] 2| |DXClarz _|1]15]*
Pipe 73 |Piccolor [ 1] 5| |Piccoloz 1] 5
74 |DXFt1 _ [1]16|*[DxFtz _ [1] 7| |oxFts  |1[16]-|OxFita |1] 5|+ |DxFts5  [1]16]*|DXF6  |1]16]* [DXFit7 |1]16]* [waFut 1] 2
75 |Recordrt | 1] 5| |Recodz 1] 6]*|Records |1] 6]~
76 |DXPoFil_ [ 1] 5 | |Foresto9 [1] 2| |Havest [1] 1]-
77_|Fuhppps! [ 1|11+ [OX-Botle 115 | | Quena 2
79 |Whistel | 1]16]*
80 |Dx-Ocni | 1|14+ |DX-Ocm2 1] 4| |px-Ocms 1] 8
Synth 81 |Dx-Squar |1]2| |DxSld1 1] 5| |DxStd2 [1]22 | |iylelead |1| 3| |Dx-Sld3 [1] 6| |Dx-Sld4 [1[18| |Dx-Slds [1]6| |pxside [1]2
Lead 82 |DXSyld1 [1]18 | |DXSyld2 1] o | |DXSytds |1]2a | |SuperdX |1]| 4| |DxSyld4 [1] 2| |DXSylds [1] 5|-|DXSyld6 1] 1| [oOxsyla7 [1[18
83 |Caliopl1 [ 116 | |Calioplz 1] 16]* |PufiPipe  [1]12 | [Caliopl3 [1]16]~
8¢ |Brsleadl [1] 2 | [oxWahtd [1] 7| |Brsleadz |1] 2 | |Brsleads |1]15 | |DXakid |16
85 [AuCampo |1 2|*[LeadPhon |1]10 | |Sweepld [1[18 | |LdSbHarm | 1|26~
8 |DX-veeld [ 118 | |Giovanm 1] 6| |sngiine 1|22
87_|Fiths 1 1] 3] [Fiths2 A
88 |Leadline | 1]18 | |Basslead |1]22 | |Eadgbeld |1]1a | |Dx-Barld |1| 2| |Frista 14
SynthPad | 89 |Hypersar | 1] 5[ |ChotMmb | 1]14 | |iceHeven [1] 9| |MMPrety [1] 3| [Tngvoice [1]17 | [stTine  [1]12
9 |[FimPad | 1|16 | |OX-Sawpd [1]15 | |ElecComb |[1| 4| [FiCloud |1] 5| |Floatng  [1] 19| [BrsyWarm |1 15|~ |whstPad |1 [25]~
91 |BrtePad | 115 | [SyrPdl |1|12|-[syBrPd2 |1] 5| |syBrPd3 |1[15| |syBrPa4 [1] 2| |syBrPd5 1] 4| |syBrPds [1]19| |syBrpar 1] 2
92 |DX-ChPdLl | 1|15+ [AnnaPad |1] 2|*|whispert 1] 6
93 |Bowpad1 | 1| 5|*|BowPad2 1] 5|*|BowPad3 |1| 7]-|Ethereal |1| 5| |Glassy 111 | [GissHap  [1]16] [ceGixy |1] 3| [spcetip [1]23
94 |DXMPdL [ 1| 6|* |mniEnsm 1] 6 | |musweep |1] 9| |GiorPad |1]19
9 |GmgePad | 115 | |StacHevn [1] o
9 |SweepPdl [1] o|*|Eviton  [1] 1]|*|Phasers  [1[15|- [FMGrwth |1[17
Synth 98 [FluvPush |1 1
Effects 99 |Mw@Gkn [1] 5| |BelPk  [1]11| |MiaDiem |1[27 | |MetalBox |1[11
100 [PrdsGlok [ 1] 5 | |Brassy 1] 2| [Electic 1] 4] |oxAmst [1]15| [oxamsz 1|8
101 [DXBritn _ [1] 5| [oxBriz 1] 6| |syneite |1] 3
102 [Fmiters [ 1] 11~
103 [Waterlog | 1] 16~
104 [DXScFil [ 1] 6]*|DXScFi2_|1[16 | |Baoque  |115 | [Dx-ScFia |1]15]*|Dx-Stars [1]23
Ethnic 105 [Dx-sw1  [1] 8| [oxswz 1] 8| |JuceHarp [1]18 | [xanu 1] 4] [emFour [1] 5
106 [DxBanjo |18
107 [Shamisni | 1|16 | |Shamisnz 1|22 | |Shamisns |1[15
108 [DxKoto [1] 2| [KoworF _[1] 2
109 [Dx-Kimb1 | 1]30[* [Dx-Kimb2 | 1[18 | |DX-Kimb3 |1]16
110 [DxBgPip | 1] 20~
111 |DxFde [1] 2
112 [Scehone [ 117
Percussive | 113 |HandBell | 1] 5 | |HandBelz |1] 5| |Trcrel 14
114 [Dx-Aggol |1] 8| |DX-Aggoz [1[15
115 [StDumi_|1] 5| [stbum2 _[1[13 | |Jamaica  [1]16 | [SteeiCan 1] 1
116 | Block 118
117 [Janpany [ 116 | |SoftHead |1]15]-
119 [MM-SDr1_|1]16]*[MMSDr2_|1]18]*|TomHerz |1]18

NOTE : Empty areas of the columns produce no sound.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)




Appendix

Bank Select MSB 83 83 83 83 83 83 83 83
Bank Select LSB 0 7 72 73 74 75 76 7
e ale E[alB E[alB Elals E[als E[alB Elale E[als
Piano 1 |Friepnot 9
2 [entProL 7
3 |oxcP70 4| |Ratioob _[1] 5
4__|Dx-Rgtim 15 | |StEPnol  |1] 5| |StEPnoz |1| 5| |GlockPno |1 3]+
5 | DXRoadl 26 | |EP1970  [1]11|*|DX-Road4 [1[12 | |PrcEPnot |1] 5| |ModEPnor [1] 5]+
6 |EPno1 5| [FuTinet [1] 5| |pukeEP [1]5| |EPnos 15| |EPno7  [1]5| |FuTinez [1] 5| |EPnos 16| |EPoo  [1]5
7 [Hampsit 5| [Hapswr [1] 2| |Hapsis  [1]5
8 [MM-Clavi 4| |ClavComp |1]15 | |Dx-Cvz |1] 3| [DX-Cv3 [ 1]18 | |Clavexel | 1]17 | |Britoive 1]18 | [Briciv2 1] 4l-|oxcva [1]3
Chromatic | 8| Celestal 51
Percussion | 10| Glockent. 23
11| MusicBxd 5
12| DX-Vibel 27
13| DX-MmbL 7
14| DX-XyloL 9
15| Carilon 9| |oxBel6 [1] 5| |Tmpen |1|5| |TmpiBelz |1|11| |TmpiBes |11
16| DX-Diemt 10
Organ 17| Fulorgn 32| |DwOig6  [1[29 | [DwOrg7 [120 | |DwOrg8 [132 | |DwOrg9 [120 | |DwOrgio [1]24[* [DwOrgit |1 ]32[-|Dworgiz [1]25
18 |Prcorg L 29| |Prcorg8 [ 1]a1 | |Prcorg® | 1]32 | |PrcOrgto | 1] 31| [PrcOrgii | 1]81|* |PrcOrgiz  |1]22 | |prcorgis |1]22|* |Preorgta |16
19 |Rekorg L 3|"|Rckorg8 [ 1]22 | |Rckorglo | 1]32| [Rekorgii | 1]29 | |RekOrgiz |1]29|*|synorgz |1]22

20 | DXChrehl

21 PufOrgnl 12|+
22| DX-Acrdl 3
23 DX-Hmncl 3|
24 DX-TngAc 3
Guitar 25 DX-AcGtL 14
26 DX-PkGt1 14 Gtr Box 1[15 LongNail 116 Firenze 13 Folknik 118 RytmPluk 117
27 DX-JzGtl 18
28| Dx-CiGt 9
29 DX-MtGt1 9
30 DX-ODGt 14
31 Fuzz Gtr 1
Bass 33 DX-WdBal 17
34| DX-FgBal 16
35 | DX-PkBal 16
36 FrilsBal 17
37 RundWund 18
38 DigiBas1 16
39 DX-SyBal 16 | * | DX-SyBa7 1]17 DX-SyBa8 1|5
40 DX-Bassl 17
Strings 41_|DXVin1 2]~
42 DX-Via 1 15

43| DX-Celol
46| DX-Pizz1
47_| LuteHarp
48| DX-Tmpni

Ensemble 49| Mid sir1 15 | |px-sue 1] 2] [oxsu7 1] 2| |ox-sws 1[22
50 | warmstri 15
51 | DX-Systl 15| |px-Anstz [1] 2 | |AgtateMs [1] 2|+ |SolinePf 1] 2] [softBow [1] 2| |Gnimind  [1] 9| |Gypsy 1]18]*
52| DX-SySt6 2 | |Maxistr 1] 2| |SikHal 1|5 | |Afimoon 12| [sTMachn 1] 3| |Moterdv [1] 2
53 |DX-Chol 5[
55 |DX-Cho6 11| * | Spacevox | 1]26 | |synvox 1|2s]*
Brass 57 |DxTrpt 18]+
58 [DXTrb1 18]+
59 | DX-Tubal 18]
61 | DX-Hom
62| DX-Brscl 22 | [HomEns |1]20[*|Fanfare 118
63| CSB0-Br1 23[*[MMBrss1_|1[18 | |MM-Brss2 [1]18 | |MM-Brss3 | 117 | [Funkrhyt [1] 3[*|Powerdrv  [1]23 | |RahiBrss | 1]23]* [UltraDrv. 12
64| ChorsBrs 2| |Ensemble [1] 9]*[Kingdom 115
Reed 65 | SpmoSax 0]+
66 | Alto Sax 18]+
67 | Tenorsax 27+
69 |Oboe1 3"
70_|EngHom alr
71| Bassoon 2
72| VbriClar 5[+
Pipe 73| Piccolol 5
74| DXFitT 16| * | AirBlowr 1[16]*
75 | Recordrl 5
76| DX-PnFIL 5
77_| Fuhppps! 1
79 | Whistlel 6]
80 | DX-Ocm1 1]
Synth 81 | DX-Squar 2
Lead 82 |DXSyld1 18 || vibratm 1[ 4| |oxsytds [1[22 | [winwood [1]2
83 | CaliopL1 16
84_|BrsLeadl 2
85 | AuCampo 2]~
86 | DX-Vceld 18
87 |Fifths 1 3
88 | LeadLine 18
SynthPad | 89 | HyperSar 5[+
90| Film Pad 16
91 |®BritePad 15| |Clavipad _ [1] 8] |DspoPad |1]| 4| [Fnerthng [1[11] [MnswPad [1]15] |whaserd |1]15| [Backsur [1] 2| [PsrSweep [1] 8

92| DX-ChPdL
93| BowPad 1
94| DX-MPdL
95 | GrmgePad
96| SweepPdl

Synth 98 FluvPush
Effects 929 MtalGlkn
100 | PrdsGlok
101 | DX-Britl

102 | Fmilters

103 [WaterLog
104 | DX-ScFil

Ethnic 105 | DX-SitrL
106 | DX-Banjo
107 | Shamisn1
108_| DX-Koto

109 | DX-Kimb1
110 | DX-BgPip
111 | DX-Fidle

112 | ScchTone

Percussive | 113 | HandBell
114_| DX-Aggol
115 | Stibrum1
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NOTE : Empty areas of the columns produce no sound.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)




Appendix

Bank Select MSB 83 83 83 83 83 83 83 83
Bank Select LSB 0 78 79 80 9% 97 98 9%
e E[alB Elale E[als E[alB Elals Elals E[alB
Piano 1 |FrePnor  [1] 9 MM-Pro2 | 1[10 | |DarkPno | 110 | |Pno+Fi 13
2 |Bitenot _[1] 7 PowerPno[1] 3| [sthPnoz  [1]5
3 |oxcpro[1] 4 ElGndd_ [1]17
4__|DxRgim _[1]15
5 |DxRoadl [1]28 SoftEPL  [1] 5| |HardEPL [1[28 | |HadEP2 |1]11 | [HadEP3 |1
6 |EPnot 15| |EPnot0  [1]5 DynoRoad | 1] 6| |PrdsPro | 1]13 | |BritEP 2| +| |peters |2
7 |Hapsit  [1]5 Hapsi6  [1] 5| |Hapsi7 _ [1] 0 | |Hapsis _ [1] 8 | |Hapsio |1
8 |MMClavi [1]4| |DxCv5  [1]16 MM-Clavd [1] 38| |Dx-C6 |1| 4| |DX-Cv7 [1] 4| [MuteClav |1
Chromatic | 9| Celestal | 1]31 Celesta4 | 123 | |Hallowen | 1|14 | |MMCista |1 29
Percussion | 10 | Glockenl | 1|23 Glocken5 |1 5] |Glockens |1 5]+ |Bal 1] 5[ |WrapRund
11 |MusicBxt [1] 5 MusicBx2 1] 5| |MusicBx3 [ 1[19 | |MusicBxa 1] 24+ | MusicBx5
12 |oxvibel |1]27 MM-Vibez |1 23
13 |oxMmbL [1] 7 DX-Mrmb4 | 1| 7| |DX-Mrmb5 | 1] 5 | |DX-Mmb6 | 1] 7 | |DX-Mmb7
14 |oxxylol [1] 9 DXXylo3 [1] 7| |DXXylod |1] 7| |DXXylos [1] 6| |DXXyios
15| Carillon ile DxBel7 _|1]5| |DxBel8 |1]i6 | |OXBelo |1]i7 | |DXBell0
16| DxDiemi | 1[10 SikRoad __|1[10 | |Frzntime | 116 | [Dx-Dlem2 [1] 2
Organ 17 |Fulogn  [1]32]* DwOrg13 |1] 5| |DwOrgia [1[12 | |DwOrg15 [1[31 | |Grinder
18 |Prcorgl  |1] 29[+ [synorgr |18 Prcorgls | 131" |Preorgte  |1] 5 | |Preorg7 |1 6
19 |Rekorgl 1] 3|~ RekOrgl3 | 120 | |Rekorgla | 120 | |Rekorgls |20
20 |pxchrenl [1] 6 PipeOrgs | 110 | |Pipeorg7 | 125 | |Pipeorge | 1]29 | |Britorgn
21 |Puforgnt 1] 12|~ Latebown | 116 | |X-Reedog |2]| *
22 |oxAcdl 1] 3| DXx-Acrds__[1] 3
23 |DxHmnel [1] 3]+ DX-Hmnc3 [ 1] 1| |DX-Hmnca |1]28
24 |px-TngAc [1] 3
Guitar 25 |DoxAccu |1]14
2 |DoxPkGtL_|1[14 DX-PKGEE _|1] 8| |Stypika 1]17 | |pecicn [2] *| |pecicrz
27 |bxJz6u_|1[18 DX-J2Gt5__[1] 8]~
28 |oxciG_|1] 9 DX-CIGte__| 118~ |DXCIG10__| 117 | |DXCiGu1 |12
29 [pxmGt [1] 9
30 |oxopet |1]14
31 |Fuzzer  [1] 1 DetsGL__|2| * | |Dewsez |2] *
Bass 33 |pxwoBal |1]17 DX-WdBa6 | 1|14 | |DX-WdBa7 | 1|14 | |BogiBass | 116 | |BassLgnd
34 |DxFgBal |1[16 SkwkBass | 1] 0 | |DX-FgBa4 | 116 | |FngaPcka |1]17 | |HardFngr
35 |Dx-PkBal [1]16 DX-PkBa2 | 118 | |DX-PkBa3 | 118 | |DX-PkBa4 | 1|17 | |CompedEB
36 |FisBal _ [1]17 DetFiBal__[2] *
37 |Rundwund | 1[18 Wirestrg__[1] 0
38 |DigBast _|1[16 SupiBasz__| 117
39 |ox-SyBal |1]16]" DX-SyBad [1] 3| |BassRsWp |1 6 | |DetsyBal |2] *
20 |DxBasst_|1[17 DX-Bass5 | 116 | |DX-Bass6 | 116" |DiscBass | 1] 14" | PercBass
Strings a1 [oxvin1__[1] 2]+ DXVina__[1]2| |Detvinl 2] *
42 |oxVial [1]15 DX-Vias _[1[18]*
43_|Dxcelol [1] 2 Dx-Celoa_[1] 4
46 |DxPizzt |1 2
47 |Luterap _[114 Dx-Hapl |1] 3| |Dx-Hapz |1] 8 | |DX-Hapd [1] 3 | |Apolion
28| Dx-Tmpni__|1]16
Ensemble | 49 |Midsw1 | 1]15 DX-Sw9__ [1]15]*
50 |wamsul [1[15 Warmst2__|1[15
51 |oxsyst_|1[15 DX-SySt5__[1] 3|+ |Violtron 1] 2| |General [1] 2| |ochChime
52 |oxsys6 |1] 2 Detstz_ |2| +| |Detsus  |2| +| |petsus  |2] *| |petsus
53 |pxcChoi 1] 5|~ DxVeel |1]32|" |Dxveez [1] 1]*
55 |DxCho6 [1]11]* MM-Veed |16
Brass 57 |oxTpu_[1]18]* Solo Tp 1]18]~
58 |DxTib1  [1[18]* DXTb3 [1[18
59 |DXTubal 1] 18]
61 |DpxHom [1] © SimpHm__[1] ©
62 |DxBrisci |1]22 HardBrss | 122~
63 |CsBoBil |1]23]* [AnaPoly |1|22| |Court 1]22] |Juice 1]20] |AnaFater |1] 2| |Analogsr _|1] 9 | |oxFater |1] 2| |SyPderss
64 |ChorsBrs _|1] 2 SynHoms [1]18 | |EP+Brs1 |1| 5 | |EPsBrs2 [1] 2]+
Reed 65 | Spmosax _[1]10]*
66 |Atosax  |1]18] Dx-ASaxt_|118 | |Dx-Asae |11
67 |Tenorsax 1] 27|~
69 | Oboe 1 i 3l
70 |EngHom 1] 4|~
71 |Bassoon _|1] 2
72 |VorClar 1] 5]+ DX-Clar3__[1] 6]~
Pipe 73 |Piccolor __[1] 5
74 |oxFri  |1]16]* SongFi__[1]12]*
75 |Recorari [1] 5
76 |oxPoFil_[1] 5 DX-PnFiz__|2] *
77| Fuhppps! __[1] 1]~
79 |whistlel  [1[16]+ Sukiyaki | 1[16 | |Whistlez [1] 6 |Whiste3 1] 6 | |Csmwhist
80 |Dx-oomi |1]14]*
Synth 81 |Dx-Squar_[1] 2 DX-SLd7 |1]22|*|Dx-SLd8 |1|22 | |Dx-sLd9 [1|18]*
Lead 82 |DxsyLdl [118 Reedlead |1[17 | |AmowxMs | 1] 3 | |Attlead  |1] 8 | |DXSyLdo
83 |Calopll _[1]16
84 |Brsleadl [1] 2 DXBrldl [1] 2| |DX-Swidi |1]16 | |DX-Swid2z |1]18 | |Dx-Swld3
8 |AuCampo |1| 2]-
86 |Dx-veeld [118
87 |Fiths 1 ils
88 |Leadline |1]18
SynthPad | 89 |Hypersar |1] 5% MpndgDom | 1| 31|~ | EP Pad 2]+
9 [FimPad__|1]16
o1 |BitePad _|1]15
92 |Dx-chpdl | 1|15+ ChoEims [1] 5| |Dx-ChPd2 | 1|16 |AngelEvo |1]27 | |px-ChPds
93 |Bowpadl [1| 5]+ Dstrcted [1]12]*
94 |oxMiPdl 1] 6] Mystian | 1[20 | |Dx-Mied2 |2] *
9% |GmgePad | 1[15
96 |SweepPdl |1] 9]~
Synth 98 |FluwPush  [1] 1 Birdview [1| 1| |Sanctus _|1]23 | |Glastne [1] 5]+
Effects 9 |M@Gkn [1] 5 Chilight___[1] 6]~
100 |PrdsGlok _[1] 5 DX-HpStL__|1]22|* [iceRvEco | 1| 8" |DxHpstz |2] *
101 [oxBrir_ [1] 5 BellStrL 1] 9| [Belsiz 2] -
102 | Fmifters NG DxBLiCh |2 *
103 |Waterlog | 1] 16| Frtasynt | 126" |RpriRise | 115+ | Aura 1] 2]* [MM-Shk1
104 |DX-ScFit_ 1] 6]+
Ethnic 105 [oxsit_ [1] 8 Zimbalon | 1] 8 | |Xango 1] 4] [inda 1] 9| [Pilgrm
106 [Dx-Banjo |1] 8
107 | Shamisni_|1[16
108 [DxKoto |1] 2
109 | DxKimbl _|1] 30|~ DXx-Kimb4 |1 18
110 [DX-BgPip | 1]20]+
111 [oxFide [1] 2
112 | ScchTone | 1[17
Percussive | 113 | HandBell |1] 5 Twincle 13
114 |Dx-Aggol |1] 8 Cowbel 16
115 |Stbumi__[1] 5 DX-Stbri__|115 | |Dx-Storz | 115 | |DX-StCnl [1] 1| |Glaeser
116 | Block 118 LogDum [ 1[14
117 [Janpany | 1[16 Congabrm [ 1] 1| |Dx-Perct |1]16] |Nou 1]14] |ox-Bongo
119 [MM-SDri 1] 18]~ DxMisnr_[1] 2

NOTE : Empty areas of the columns produce no sound.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)



Appendix

Bank Select MSB 83 83 83 83 83 83 83 83
Bank Select LSB 0 100 101 102 103 104 105 106
e ale E[als E[ Al Elale E[als E[alB Elale E[als
Piano 1 |Friepnot 9

2 [entProL 7

3 |oxcP70 7

4 |DxRgim 15

5 | Dx-Roadl 28 | |HardEP4 | 1|5 | [CosaRosa [1]5| |EP1985  [1]15 | |DetePi  |2| *| |DetEP2 |2] +| |petePs |2] -

6 |EPno1 5| |petePs |2| +| |peters  |2| | |peter7 |2| | |peteps  |2| *| |DeteP9 |2| | |petePio |2 *

7 [Hampsit 5| |AD1o00st [1] 5

8 [MM-Clavi 4| |ChsClav_[1] 4| |BasoClav |1]17 | |DetClav |2 *
Chromatic | 8| Celestal 51
Percussion | 10| Glockent. 23 | |HamerGk |1] 5| |PppThing |1] 5| [SynGlok |1| 5| [PercGlok |1] 5]+

11| MusicBxd 5| |MusicBx6 | 1] 24| MusicBx7 [1]16 | |MusicBx8 1] 5

12| DX-Vibel 27

13| DX-MmbL 7| |Echomii 1] 5| |EchoMiz |1| 5| |Echomis |1| 5| |mewMmb |1] 8 | |Guimba  |1|12 | |SynDecay |2] *

14| DX-XyloL 9| [Digixylo [1]2a*

15| Carilon 9| |DxBelil |1]22 | |OxBeliz |1|5| |TmpiBela |1| 5| |TmpiBels | 1] 7| |Blowsel |1] 5| |Sofiel 1] 1] |oumeels [1] 5

16| DX-Diemt 10
Organ 17| Fulorgn 32| |DwOg16 | 2| * | |pworgl7 [2] * | |oworgie 2] *

18 |Prcorg L 29+

19 |Rekorg L 3

20 | DXChrehl 6| |TamePipe |1]25

21 PufOrgnl 12|+
22| DX-Acrdl 3
23 DX-Hmncl 3|
24 DX-TngAc 3
Guitar 25 DX-AcGtL 14
26 DX-PkGt1 14
27 DX-JzGtl 18
28| Dx-CiGt 9
29 DX-MtGt1 9
30 DX-ODGt 14
31 Fuzz Gtr 1
Bass 33 DX-WdBal 17
34| DX-FgBal 16
35 | DX-PkBal 16 | |BassMgic | 1]17 | |DetPkBal |2| * | [DetPkBaz |2] *
36 FrilsBal 17
37 RundWund 18
38 DigiBas1 16
39 DX-SyBal 16| *
40 DX-Bassl 17 EzAction 1]19 DetDXBal 2
Strings 41_|DXVin1 2]~
42 DX-Via 1 15

43| DX-Celol
46| DX-Pizz1
47_| LuteHarp
48| DX-Tmpni

14| |HapStm [1] 3 | |CmbaHarp |1]19]*

Ensemble | 49 | Mid Str1 15
50 | warmstri 15
51 | DX-Syst 15 | |Ep+su 2| * | |Detst1 2| + | |sugBrs 2| -
52| DX-SySI6 2
53 |DX-Chol 5[+
55 |DXCho6 R
Brass 57 | DXTrput 18]+
58 |DXTrb1 18]+
50 | DX-Tubal 18]~
61 | DX-Hom
62| DX-Brscl 22
63| CS80-Brl 23| |LyerBrst 2| * | |LyeBrs2__|2] *
64| ChorsBrs 2
Reed 65 | SpmoSax 0]+
66 | Alto Sax 18]~
67| Tenorsax 27+
69 |Oboel 3+
70_|EngHom al~
71_|Bassoon 2
72| VbriClar 5[+
Pipe 73| Piccolol 5
74| DX-Fit1 16]*
75 | Recordrl 5
76| DX-PnFIL 5
77_| Fuhppps! 1
79 | Whistlel 6]
80 | Dx-Ocml 1]~
Synth 81 | DX-Squar 2
Lead 82 |DXSyld1 18
83 | CaliopL1 16
84_|BrsLeadl 2| [Softtd1 2| *
85 | AuCampo 2
86 | DX-Veeld 18
87 |Fifths 1 3

88 | LeadLine

SynthPad | 89 | HyperSar 5[+
90| Film Pad 16
91 |BritePad 15

92| DX-ChPdL
93| BowPad 1
94| DX-MPdL
95 | GrmgePad
96| SweepPdl

15|~ |Dx-Chpda | 2] *

Synth 98 FluvPush
Effects 929 MtalGlkn
100 | PrdsGlok
101 | DX-Britl

102 | Fmilters

103 [WaterLog
104 | DX-ScFil

NewElms 1| 5| [chi-sgH1 [1]3| |DX-Echol [2] *

Ethnic 105 | DX-SitrL
106 | DX-Banjo
107 | Shamisn1
108_| DX-Koto

109 | DX-Kimb1
110 | DX-BgPip
111 | DX-Fidle

112 | ScchTone

Kinzokul |1 3 | |Kinzokuz |1] 5

Percussive | 113 | HandBell
114_| DX-Aggol
115 | Stibrum1

LigtYear 1] 4

cle el e e e R e m e e e e e e R R R R R R e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e R e e e e [ e e e e e e e e e e e [ e e e e e e e e e e e e e e e e e = e e e e e e e e e m

=[5l% ENNONE ole &
5[5 |5]0]o|a|S]s[3]8]s][5]e]o|o|5]2]0]0]a|- o] F|0|m

NOTE : Empty areas of the columns produce no sound.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)




Appendix

Bank Select MSB 83 83 83 83
Bank Select LSB 0 107 108 109
e E[alB Elals E[als E[alB
Piano 1 |FrePnor  [1] ©
2 |Bitenot _[1] 7
3 |oxcpro[1] 4
4__|DxRgim _[1]15
5 |DxRoadl [1]28
6 |EPnot ils
7 |Hapsit  [1]5
8 |MMCavi [1]4
Chromatic | 9| Celestal | 1]31
Percussion | 10 | Glockenl | 1|23
11 |MusicBxt [1] 5
12 |oxvibel |1]27
13 |oxMmbL [1] 7
14 |oxxylol [1] 9
15| Carillon 1o [Crystal 1] 5| |MeloBel | 1]32] |DetBel 2] *
16| DxDiemi | 1[10
Organ 17 |Fulogn  [1]32]*
18 |Prcogl 1] 29|~
19 |Rekorgl 1] 3|~
20 |pxchrenl [1] 6
21 |Puforgnt 1] 12|~
22 |oxAcdl 1] 3|
23 |DxHmnel [1] 3]+
24 |px-TngAc [1] 3
Guitar 25 |DoxAccu |1]14
2 |DoxPkGtL_|1[14
27 |bxJz6u_|1[18
28 |oxciG_|1] 9
29 [pxmGt [1] 9
30 |oxopet |1]14
31 |Fuzzer  [1] 1
Bass 33 |pxwoBal |1]17
34_|DxFgBal |116
35 |Dx-PkBal [1]16
36 |FisBal _ [1]17
37 |Rundwund | 1[18
38 |DigBast _|1[16
39 |ox-SyBal |1]16]"
20 |DxBasst_|1[17
Strings a1 [oxvin1__[1] 2]+
42 |oxVial [1]15
43_|Dxcelol [1] 2
46 |DxPizzt |1 2
47 |Luterap _[114
28| Dx-Tmpni__|1]16
Ensemble | 49 |Midsw1 | 1]15
50 |wamsul [1[15
51 |oxsyst_|1[15
52 |oxsys6 |1] 2
53 |pxcChoi 1] 5|~
55 |DxCho6 [1]11]*
Brass 57 |oxTpu_[1]18]*
58 |DxTib1  [1[18]*
59 |DXTubal 1] 18]
61 |DpxHom [1] ©
62 |DxBrisci |1]22
63 |cseoBri |1]23|
64 |ChorsBrs _|1] 2
Reed 65 | Spmosax _[1]10]*
66 |Atosax  |1]18]
67 |Tenorsax 1] 27|~
69 | Oboe 1 i 3l
70 |EngHom 1] 4|~
71 |Bassoon _|1] 2
72 |VorClar 1] 5]+
Pipe 73 |Piccolor __[1] 5
74 |oxFri  |1]16]*
75 |Recorari [1] 5
76 |oxPoFil_[1] 5
77| Fuhppps! __[1] 1]~
79 |whistlel  [1[16]+
80 |Dx-oomi |1]14]*
Synth 81 |Dx-Squar_[1] 2
Lead 82 |DxsyLdl [118
83 |Calopll _[1]16
84 |Brsleadl [1] 2
8 |AuCampo |1| 2]-
86 |Dx-veeld [118
87 |Fiths 1 ils
88 |Leadline |1]18
SynthPad | 89 |Hypersar [1] 5%
9 [FimPad__|1]16
o1 |BitePad _|1]15
92 |Dx-chpdl | 1|15+
93 |Bowpadl [1| 5]+
o4 |DxMidi_[1] 6]+
% |GmgePad [1]15
9 |Sweeppdl [1] 9]+
Synth 98 |FluwPush  [1] 1
Effects 9 |M@Gkn [1] 5
100 |PrdsGlok _[1] 5
101 [oxBrir_ [1] 5
102 | Fmifters NG
103 |Waterlog | 1] 16|
104 |DX-ScFit_ 1] 6]+
Ethnic 105 [oxsit_ [1] 8
106 [Dx-Banjo |1] 8
107 | Shamisni_|1[16
108 [DxKoto |1] 2
109 | DxKimbl _|1] 30|~
110 [DX-BgPip | 1]20]+
111 [oxFide [1] 2
112 | ScchTone | 1[17
Percussive | 113 |HandBell |1] 5
114 |Dx-Aggol |1] 8
115 |Stbumi__[1] 5
116 | Block 118
117 [Janpany | 1[16
119 [MM-SDri 1] 18]~

NOTE : Empty areas of the columns produce no sound.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)



Appendix

DX-XG/B Voices

Bank Select MSB 9% % 9% 9% % 9 9% %

Bank Select LSB 0 64 65 66 67 68 69 70
e Elals E[alB E[alB Elals E[als E[alB Elale E[als
Piano 1 |FrePnol  |1| 6| |FriePnoz  |1[18 | [MMPnol [1]10 | |DigiPno  [1]16

2 |emPnol  |1| 7| |Btnoz  |1|18 | |Btbnos  [1] 3| [sthPnot  [1]5
3 |oxcp70 |1 4| [etendi |16 |ElGnd2 _ |1] 4| |Elonds  |1]11| |MMEGndl |1]19 | |MMEGnd2 |1]19 | |DigiPoly  [1] 5| |Markin 1]10]*
4 |DxRgtm _|1[15 | [ToyPno1 [130*[ToyPno2 [1] 0| |ToyPnos [1] 3| |ToyPnoa [1]12 | |PrprdPno 1] o[ [BellPno 1] 5| |Andrian 1o
5 |DXRoadl [1[28 | |Bigwurlt |1|17[*|WuliEPL |1| 3|-[EP1980  |1]17|*|DX-Road2 |1]12 | [DX-Roads [1]12 | |OldJazz _[1] 5| |KnockEP [1[13
6 |EPno1 15| |crEPno  [1] 5] |EPno2 1] 5[ [urban 1] 7] |EPos  [1]5 | |ViesEp 1] 11]* [EPno4 15| |EPros  [1]5
7 |Hapsii_ |1| 5| |Cembaim |1| 5| [AD1600st |1] 3| |AD1600s2 | 1| 3| |Hapsiz _ |1] 5| |Hapsis 1] 3| |Hapsia  [1]18 | |caffene  [1] o
8 [MM-Cavi |1|4| [MMCavz |1]3| [Skincv  |1]18 | |Clavstii | 1]18 | |Revinet  |1]18 | |Clavecnt [1] 2| |EPClav  [1]11] [oxcvi [1]18
Chromatic | © | Celestal | 1|31 | |Celestaz | 1|32 | |Celesta3 _[1] 5
Percussion | 10 | Glockent | 1]23 | |Glockenz |1]32 | |Glocken3 | 1] 7 | |Glockens |14
11 |MusicBd [1] 5
12 |OXVibel |1[27 | [MM-Vibel |123 | |Dx-vibez |1]23 | |DX-vibed |1] 5| |DXVibea [1] 7| |Belvibe  [1]23 | [LFOvibe [1] 2|*|vibewon  [1] 6]*
13 |OxMmbL |1 7| [Brmb |1] 7 | [Dx-Mrmbz |1] 7 | |DX-Mrmb3 | 1] 7 | |Mamb |1] 6
14 [DxXylol |1] 9| [Dxxyloz [1]5
15| Carilon 1o |OxBell |1]27 | |MmBel [1]27 | |minigel 1]5| |DxBelz |1]15 | |DxBel3 [1]5| |DxBel4 [1] 0| |DxBels [1]4
16_|Dx-Dlemi | 1]10
Organ 17 |Fulogn  [1]32]- [owOrgl |1[32]*|DwOrg2 |1[20 | [DwOrg3 |1]29 | [JazOrgl |1[32 | [FarfOut  [1]20]+ |DwOrgs  [1]31| |Dworgs [1]32
18 |Prcorgl | 129]*|Prcorgz | 118 | |Preorg3 [ 1]20 | |Dxdazort | 1]30 | |Prcorg4 | 1]29]* |PrcOrgs  [1]31] [Preorge  [1]31| |Preorg7  [1]20]*
19 |Rekorgl |1| 3|*|Rekorg2 |1] 5| |Rckorg3 | 1]16 | |Rckorg4 | 1|11 |Rckorgs | 1]26|* |RckOrg6  [1]16 | |Rekorg7 | 1]22|* |Rekorgs [ 1]25
20 |DxChrehl |1 6| |PipeOrgl | 1] 3 | |PipeOrgz | 1]20 | |DXChichz | 1] 6| |Pipeorgs | 1] 6| |Pipeorga 1] 5] [Pipeorgs [1] 5
21 |Puforgni | 1]12|* |SoftRdor | 128 | |Puforgnz | 1]12]* |Swetorg | 1]16
22 |Dx-Acrdl |1 3" |DX-Acd2 [1] 3| |DX-Acd3 |1] 4] |DX-Acrd4 [1] 4] |DXAcds [1] 3|*
23 |DXHmncl [ 1] 3| |OXHmncz |1| 1|+ |BuzzHarp | 1|17]* [FM-Hmnct |1] 1|+ [FW-Hmncz |1] 3[*
24 |ox-TngAc |1 3
Guitar 25 |DX-AGUL |1[14| |DX-AcG2 |1| 8| |DXAGE |1]| 1| |DX-AcG |1]8| |lueGr  |1]14 | |DxAcGS [1]16 | |[Mmbou [1]12
2 |DXPKGUL |114 | |DX-PKGt2 |1[14 | |DX-PKGI3 | 1] 2 | |DX-PkG4 | 1] 3| |DX-PkG5 | 1] 6| |ox-Pkate [1]14 | [oxPkot 1] 3| [Tieor 1]15
27 |DxJzGtl_|118 | |DXJ262 |1[17 | |DxJ26t38_|1] 8]+ |DxJzGte [1] 8
28 [oxCiGtL__|1| 9| [DxCiGe |1]14 | [Dx-CiGs [1] 4| |DXCiG4 [1[13 | |OXCIGts [1] 3| |oxCiGte [1]17 | |oxcie [1] 3| [oxcies [1]3
20 |oXxMGtL |1 0| |oxMiG2 |112 | |DX-MIGE |1[17 | [DX-MG4 |1] 3| |HewGage [1]18
30 |ox-opGt |11
31 |FuzzGu__ |1| 1| |Dx-DsGi |116 | |Dx-DsGrz |1]14 | |DX-DsGG3 | 1]16 | |DX-DsGW |1]16 | |ox-DsGts [1] 1
Bass 33 |DxWdBal |117 | |DXWdBaz |117 | |DX-WdBa3 |1] 3 | |SmohBass | 1|17 | |Afterss 1]17]* [oxWdBaa |1]22 | |oxWdBa5 |1]17
34 |DxFgBal |1[16 | |DxFgBa2z |1[17 | |HarmBass |1]17 | |NstyBass | 1[17 | |FustBass | 1[16 | |ClavBass |1]10 | |DXFgBa3 |1]17] [inorganc [1] 3
35 |DXPkBal |116 | |PickPlk _ |118 | |ChifBass |1] 7| |Phkumbs |1] 8| |OwiBass |1] 4 | |MialBass 1] 4 | |WireBass [1]10
36 |FrisBal  [1[17 | |FrisBa2  |1[18 | |FrusBa3  |1[12 | [FrisBa4  |1[18 | [FrisBas  [1]3
37 |RundWund | 118 | |SlapStg  |1| 4" |LieSlap _ [1] 3 | |impctBas | 1]16 | |Afresh 13
38 |DigBast | 116 | |SupBasi | 117 | |DrhBass | 1|16 | |Branacs |1] 7| |DigBasz | 1|16
39 |Dx-SyBal |116|*|Dx-SyBa2z |1| 3 | |Dx-SyBa3 |1]24 | |Cumandu |1] 8| |DX-SyBas |1] 9| |BassNovo |1] 7| [Dx-SyBa5 |1] 3| |DxSyBas [1]3
40 |DxBassi |1[17 | |Remark 1]17 | |DxBassz | 1]17] |DX-Bass3 | 1]17 | |HopBass |1[16 | |Excite 1]17 | |oxBassd [1]18
Strings. 41 [oxVin1 |1 2[*[Dxvinz _[1] 2| [Dxvin3 _[1]2
42 |DxVial [1[15| |oxViaz |1]17]*
43 |ox-Celol [1] 2| |Rosn 1]18]* |Dx-Celoz | 1]11 | |DX-Celo3 | 1|1t
46 |oxPzzi 1] 2] |Pizzst ils
47 |LuteHarp  |1[14 | [SynHap |1 3| [OrchHap |1| 3|* [Hap+rit  [1] 3]+
48_|ox-Tmpn | 1|16
Ensemble | 49 |Miastl _ [1[15 | |midswz __|1[15 | |Batsw 115 | |oxswi  [1] 2| |oxswz [1]| 2| |oxsws [1]15] [oxswa [1]15] [oxsus [1]2
50 |wamstil [1[15 | |towsul |1[15 | |towswz |1] 2| [ox-su10 |1] 5| [Dx-swit |1] 2| [DxSwiz [1]15]- |oxSwis  [1]2
51 |OX-SyStL_ |115| [Ammasw |1 o] |Smaisect |1]15]* |Michele | 1]15 | |Dx-SyStz | 1]25 | |ox-Systa [1]25| |oxsysa [1] o] [ox-Answ [1] 2
52 |Dx-SySt6 |1| 2| [Ox-SySt7 |1| 4| |DX-AnS@ | 1]15 | |MMSwi |1]17 | |Wamst3 |1]15|*|Wamst4 |1] 15| [HalOrcht |1]12 | |Halorchz |1]12
53 |DxChol |1| 5|*|Dx-Cho2z |1| 6| |Dx-Chos |1]24 | |Dx-Cho4 |1] 4| |DX-Chos [1]6
55 |DxChob |1|11]*|Dx-Cho7 |1| 7| |Dx-Cho8 |1]20| |[MMVeel |1] 7| |MMVee2 |1] 6]*|MMVce3 [1] 6] [Dbvoxtem |1]26]* [LadyVox [1]26
Brass 57 |[OxTptt | 1]18]* [DXTp2_ [1]18]* [DX-Tp8 | 1]18]~ [DX-Trptd | 1]18] [ShTrmpt | 1]18
58 |DXxTibl  [1]18]*|OxTb2  |1]22 | |MueTb 1|7
50 |DX-Tubal |1|18|*|DX-Tubaz |1]18]*
61 |DxHom  |1] 0| [MewHmi |1| 2|*|MewHm2 |1] 3| |MetHom | 1]18 | |BinchHm [1] 2 | |ApsHom 1] 15| |VibraHm |1]17]*
62 |OxBisci |12 | |OxBrscz |1]22 | |sthBrss  [1] 2| |Tigherl  |1] 2| |TignBrz | 1]22 | |Blowsrss 1] | [BrssSect 1] 2| |wambrss [1] o]+
63 |CsB0Brl | 1]23|"|Cs80Br2 |122|* |Dx-SBri_ |1]22 | |Dx-SBrz |1]22|* |OxSBra |1] 5| |oxsera 1] 2|-|oxsers [1] 2| |oxsere [1]22
64 [ChorsBrs |1| 2| [syntbrs _ [1]2 | [Dx-SBr7 |1]18 | |samplers [1] 2| |SingBrs  |1]22 | |ThickBrs 1] 2 | |xyloBrss |1]290[* [OrchBrss [1] 2
Reed 65 |spmosax | 1]10[*
66 |Atosax  [1]18]*
67 |Tenorsax | 1]27]* [DxTsax  [1]15]*
69 |Oboe 1 1] 3| |Oboe2 13| |oboes 127
70 |EngHom 1] 4[*
71 |Bassoon _|1] 2
72 |VbrClar |1 5| |SlowClar _[1] 4 | |DX-Clart _[1] 2| |OXClarz_|1]15]*
Pipe 73 |Piccolol | 1] 5| [Piccoloz _[1] 5+
74 |OxFt1 _ |1]16]*[OxFtz _ |1] 7| |DxFt3  |1]16] |DX-Fita  |1] 5|* |DXFits  |1]16]*|DXFite  [1]16]* [OXFit7  [1]16]* [MaFu 1] 2]+
75 |Recorari |1 5| |Recoarz |1| 6]*|Recods [1] 6]+
76 |DxPoFil_|1] 5| |Forestos  [1] 2 | |Harvest 11l
77_|Fuhppps! | 1] 11 |Ox-Botle | 1]15 | |Quena 12
79 |Whistel [ 1]16]*
80 |Ox-Oomi |114|*|Dx-0cm2 |1] 4| |Dx-ocma [1]3
Synth 8L |OxSquar |1|2| [Ox-SLdi |1| 5| |Dx-SLd2 |1]22 | |Lylelead |1]| 3| |DX-SLld3 |1] 6| |Dx-Sld4 [1]18| |oxSld5s [1]6]| |oxslde [1]2
Lead 8 |DxSyldi |118| |[OxSyld2 |1| 6| |Dxsyld3 |1]2a | |SuperDX |1] 4| |OXSyld4 |1] 2| |oxsytd5s |1] 5| [oxSytde [1] 1| |oxsyld7 [1]18
83 |Caliopll |116 | |Calioplz | 116" |PuffPipe [ 1]12 | |Caliopl3 | 1]16]*
84 |Brsleadl |1| 2| |DXWahid |1| 7 | |Brslead2 |1] 2 | |Brsleads |1]15 | |DXAKLd [1]16
85 |AuCampo |1 2|*[LeadPhon |1[10 | |Sweepld [1[18 | |LdSbHarm |1]26]*
8 |DXVeeld |118 | |Giovanm  |1| 6 | |sngline |1]22
87 |Fiftns 13| |Fiths2 i1
88 [Leadline |118 | |Basslead |122 | |Eadgbeld |1[14 | |Dx-Bastd [1] 2| |Frisld ila
SynthPad | 89 |HyperSar | 1] 5|*|ChorMmb |1[14 | |iceHeven |1] 9| |MM-Prety |1] 3| |Tngvoice |1|17 | |StTine 1[12
9 [FimPad | 116 | |Dx-Sawpd |115 | |ElecComb | 1] 4= |Fi.Cloud | 1] 5| |Fioating 1] 19 [BrsyWam 1] 15| |WhstPad 1] 25]*
o1 |BrtePad  [1[15 | |SyBrPdi |1|12|*|SyBrPd2 |1| 5|-|SyBrPa3 |1]15| [SyBrPds |1] 2| [SyBrPd5s [1] 4| |SyBrpds [1]19| |syBrPa7 [1] 2
9 |OX-ChPdl |1|15|*[AmmaPad |1| 2|*|whispert |1] 6]+
93 |BowPadi |1| 5|*|BowPad2 |1| 5|*|BowPad3 |1] 7|- |Ethereal |1] 5| |Glassy 1]11 | |GlssHarp [1]16] [iceGhy  [1] 3| [Speetip |1]23
94 |DX-MPdL |1 6|*|intensm _ |1] 6 | |MiSweep |1] 9]+ |GiorPad | 1|19
9 |GmgePad | 115 | |StacHevn [1] ©
96| SweepPdl [ 1] 9]+ |Eviution 1| 1] |Phasers  [1]15] [FMGth | 1]17
Synth 98 |Flwpush  [1] 1
Effects 99 |MiGkn [1] 5| |BelPlk  |1[11 | |MwiDlem |1]27 | |MetalBox |11t
100 |PrdsGlok |1 5| |Brassy 1] 2 | |Electic 1] 4| |Ox-Amst [1]15| |oxAms2 [1]8
101 [OxBritt_ |1]5| [OxBri2  |1] 6| |Syneite  [1] 8
102 | Fmitters AR
103 |Waterlog | 1] 16~
104 [DXScFil [ 1] 6] [DXScFi2 _|1[16 | |Baoque  |115 | [Dx-ScFia | 1|15~ |Dx-Stas |1 |23
Ethnic 105 [oxSiit_[1]8 1] 3| [JuceHarp [1[18 | |xanu 1] 4] [EhFour 1] 5
106 |Ox-Bano _|1] 8
107 |Shamisni | 116 | |Shamisnz | 1|22 | |Shamisna |1]15
108 [DxKoo  |1] 2| [KoworFit _ [1] 2
109 |DXKimbi | 1] 30| [DxKimb2z _|1[18 | |DxKimb3 |1 16
110 |DX-BgPip | 1]20[*
111 [ox-Fide |12
112 |ScchTone | 117
Percussive | 113 |HandBell 1] 5| |HandBelz [1] 5| |TreiBel 14
114 |DX-Aggol |1| 8| |Dx-Aggoz |1|15
115 |StDumi__ [ 1] 5| |Stoumz |1]13 | |Jamaica  |1[16 | [Steelcan |1 T
116 | Block 118
117 [Janpany | 1[16 | [SoftHead |1]15]*
119 [MM-SDri_ | 1]18]* [MM-SDr2_ | 118+ |Tomherz |1]18

NOTE : Empty areas of the columns produce the same sounds as the bank 0 of the XG tone generator.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)




Appendix

Bank Select MSB 9 9% % 99 9% % 99 9%
Bank Select LSB 0 7 72 73 74 75 76 77
e E[alB Elale E[als E[alB Elals Elals E[alB E[alB
Piano 1 |FrePnor  [1] ©
2 |Bitenot _[1] 7
3 |oxcP70 [1] 4| |Ratobob |1]5
4 |DxRgim _[115 | |StEPnor [1] 5| |StEpnoz [1] 5| |GlockPno 1] 3|*
5 |DXRoadl [1]28 | |EP1070  [1]11]-|DXRoads |1[12 | |PrcEPnol |1 5| |ModEPnot |1| 5]~
6 |EPnot 1] 5| [FuTiner [1] 5] |oukeEP [1] 5] |EPno6 15| |EPno7 15| [Fumine2  [1] 5] |EPnos 1] 6] |EPnoo 15
7 |Hapsit  [1] 5| [Hapswr [1]2| [Hamsis  [1] 5
8 |[MMClavi [1] 4| |ClavComp |1]15| |OX-Cvz |1] 3|*|oXCv3 [1]18 | |Clavexel [1]17 | [Bricvi 1]18 | |Brich2 1] 4|~ [oxcva [1]3
Chromatic | 9| Celestal | 1]31
Percussion | 10 | Glockenl | 1|23
11 |MusicBxt [1] 5
12 |oxvibel |1]27
13 |oxMmbL [1] 7
14 |oxxylol [1] 9
15| Carillon 1] o] |OxBel6 [1] 5| |TmpBelr [1] 5| |Tmpielz [1]11 | |Tmpigeis [1]11
16| DxDiemi | 1[10
Organ 17 |Fulogn  [1]32] [DrwOrg6  [1[20 | |owOrg7 [1[20 | |DwOrg8 |132 | [DwOrg9 |1[29 | [DwOrg10 |1 |24+ |DwOrgil [1]32]* |DwOrgl2 [1]25
18 |PrcOrgl  |1]29]* [Prcorg8 | 131 | |Prcorg9 | 132 | |Preorgio | 131" |Preorgit | 1]31|* |Preorgtz | 1]22 | |Prcorgtd 1] 22| [Prcorgts  [1]16
19 |RekOrgl |1| 8|* |Rekorg9 | 122 | |Rekorglo |1]32|* |Rekorgll | 120 | |Rckorglz | 1]29]* [Synorgz |1]22
20 |pxchrenl [1] 6
21 |Puforgnt 1] 12|~
22 |oxAcdl 1] 3|
23 |DxHmnel [1] 3]+
24 |px-TngAc [1] 3
Guitar 25 |DoxAccu |1]14
2 |DxPkGtL_|1]14 | |Gt Box 1]15 | |LongNail [1]16 | |Firenze 1] 3| |Foknk 1]18 | |RymPuk | 1]17
27 |bxJz6u_|1[18
28 |oxciG_|1] 9
29 [pxmGt [1] 9
30 |oxopet |1]14
31 |Fuzzer  [1] 1
Bass 33 |pxwoBal |1]17
34 |DxFgBal |1[16
35 |Dx-PkBal [1]16
36 |FisBal _ [1]17
37 |Rundwund | 1[18
38 |DigBast _|1[16
39 |Dx-SyBal |1]16|* |Dx-SyBa7 |1]17 | |Dx-SyBag |15
20 |DxBasst_|1[17
Strings a1 [oxvin1__[1] 2]+
42 |oxVial [1]15
43_|Dxcelol [1] 2
46 |DxPizzt |1 2
47 |Luterap _[114
28| Dx-Tmpni__|1]16
Ensemble | 49 |Midsw1 _ |1[15 | |oxsu6 |1]2| |oxsw7z |1]2 | |oxsws [1]22
50 |wamsul [1[15
51 |DxSystt |1[15| [Ox-Anstz |1| 2| |Agatems |1| 2|*|SoinePt  [1| 2 | |SoftBow |1]| 2| |GniMind [1] 9| |Gypsy 18]~
52 |DxSySt6 |1] 2| [Maxist _ [1] 2| |sikHal 1]5 | |Aftmoon [1] 2| [STMachn [1] 3| [Moterov [1] 2
53 |pxcChoi 1] 5|~
55 |DXCho6 |1]11]" |Spacevox |[1]26 | [synvox  |1]25]*
Brass 57 |oxTpu__[1]18]*
58 |DxTib1  [1[18]*
59 |DXTubal 1] 18]
61 |DpxHom [1] ©
62 |DxBrscl |1]22 | [HomEns 1] 20|~ |Fanfare 1)1
63 |CSBOBL _|1|23|* [MMBrssi | 118 | |MMBrssz |118 | |MMBrss3 |1[17 | |Funkinyt |1] 3| |PowerDv | 1]23 | |RaniBrss |1]23|* [UaDv  [1] 2
64 |ChorsBrs _|1] 2| [Ensemble | 1] o]+ [Kingdom [1]15
Reed 65 | Spmosax _[1]10]*
66 |Atosax  |1]18]
67 |Tenorsax 1] 27|~
69 | Oboe 1 i 3l
70 |EngHom 1] 4|~
71 |Bassoon _|1] 2
72 |VorClar 1] 5]+
Pipe 73 |Piccolor __[1] 5
74 |oxFii  [1]16]* [ArBlowr |1]16]*
75 |Recorari [1] 5
76 |oxPoFil_[1] 5
77| Fuhppps! __[1] 1]~
79 |whistlel  [1[16]+
80 |Dx-oomi |1]14]*
Synth 81 |Dx-Squar_[1] 2
Lead 82 |DXSyLd1 [118 | |Vibraum 1] 4| |oxsytds [1]22 | |winwood [1] 2
83 |Calopll _[1]16
84 |Brsleadl [1] 2
8 |AuCampo |1| 2]-
86 |Dx-veeld [118
87 |Fiths 1 ils
88 |Leadline |1]18
SynthPad | 89 |Hypersar |1] 5%
% |FimPad__|1]16
91 |BritePad _[1[15 | [Clavipad | 1| 8| [DspoPad | 1| 4| |Fnerthng |1[11| |MnstPad [1]15] |WhaserPd |1|15| |Backsur |1| 2| |PsiSweep [1] 8
92 |ox-Chpdl 1] 15|~
93 |BowPad1 1] 5|*
94 |oxMiPdl 1] 6]
9% |GmgePad | 1[15
9 |SweepPdl [1] 9]+
Synth 98 |FluwPush  [1] 1
Effects 9 |M@Gkn [1] 5
100 |PrdsGlok _[1] 5
101 [oxBrir_ [1] 5
102 | Fmifters NG
103 |Waterlog | 1] 16|
104 |DX-ScFit_ 1] 6]+
Ethnic 105 [oxsit_ [1] 8
106 [Dx-Banjo |1] 8
107 | Shamisni_|1[16
108 [DxKoto |1] 2
109 | DxKimbl _|1] 30|~
110 [DX-BgPip | 1]20]+
111 [oxFide [1] 2
112 | ScchTone | 1[17
Percussive | 113 | HandBell |1] 5
114 |Dx-Aggol |1] 8
115 |Stbumi__[1] 5
116 | Block 1]18
117 [Janpany [ 1[16
119 [MM-SDri 1] 18]~

NOTE : Empty areas of the columns produce the same sounds as the bank 0 of the XG tone generator.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)



Appendix

Custom Voices

Bank Select MSB 99 99 ) 99 Bank Select MSB 35
Bank Select LSB 0 78 79 80 Bank Select LSB 0
e e]als e[ A8 E[Aale e]als eument [oma E|AlB
Piano 1 |FrePnol [1] 9 Custom 1 [BRASS 1 [1]22
2 |Britbnol 17 2 |BRASS 2 [1]22
3_|DxcP70 _[1]4 3 |BRASs 3 [1]18
4__|DxRgim__[1]15 4 |STRINGSL [1]2
5 |DXRoadl |1]28 5 |STRINGS2 [1] 2
6 |EPnol 1[5 [EPnol0 15 6 |STRINGS3 [1[15
7 |Hapsi1 15 7 |ORCHESTR [1] 2
8 |MMClavi [1|4| |DxCv5 116 8 _[PIANO 1 [1]19
Chromatic | 9| Celestal | 131 9 [PANO 2 [1]1s
Percussion | 10| Glockenl | 1|23 10 |[PiANO 3 [1]3
11 |MusicBxl[1] 5 11 |EPIANOL [1]5
12 |DXVibel |1|27 12 |GUITARL [1] 8]+
13 [DX-Mmbl [1] 7 13 |GUITAR2 [1[16
14 |DXXylol [1]9 14_|SYN-LEAL |1]18
15| Carilon 19 15 |BAss 1 |1]16
16 |ox-Dlem1i | 110 16 |BASS 2 [1]17
Organ 17| Fullorgn 1[32]* 17 |E.ORGANI [1[32
18 |PrcOrgl [ 1]20]*|Synorgl |1]28 18 [PPES 1 [1]10
19 |Rckorgl [1] 3+ 19 |HARPSICL [1]5
20 |DXChiehl [1] 6 20 [clAv 1 [1]3
21 |Puforgnl [ 1]12[* 21 |VIBE 1 1]23
22 |Dx-Acdl _[1] 3[* 22 |MARIMBA [1] 7
23 |DxHmncl [1] 3|+ 23_|KOTO 12
24 |DXTngAc [1] 3 24 |FLUTE 1 [1]16]*
Guitar 25 |DX-AGL [1]14 25 |ORCHCHI [1]|5
26 |DX-PkGU [1]14 26 |TUBBELL [1]5
27_|DXJz2Gu__|1]18 27 |STEELDR [1]15
28 |oxcieu_[1] 9 28 |TIMPANI [ 1[16
29 |oxmGu  |1]9 29 |REFSWHI |1[18
30 |DXODGt [1]14 30 [VoicE1 [1] 7[*
31 |Fuzz G 11 31 |TRAN AR
Bass 33 |DX-WdBal [1[17 32 |TAKEOFF | 1]10
34_|DX-FgBal |1]16 33 [PIANO 4 [1]18
35 |Dx-PkBal | 1]16 34 [PANO S [1]3
36| FriisBal 117 35 |EPIANOZ [1]12
37 |Rundwund | 1[18 36 |EPIANO [1]5
38 |DigBasl | 1]16 37 |EPIANOA [1]5
39 |DxSyBal [1]16[* 38 |PIANOST [1]5
40 |Dx-Bassl | 1]17 39 |CELESTE |13t
Strings 41 |oxvini__[1] 2[* 40 [TOVPIAN [1]30[*
42 |DXVial [1]15 41 |HARPSIC2 [1]3
43 |DXCelol [1]|2 42_|HARPSIC3 [1]3
46 |DXPizz1 _[1] 2 43 |clav 2 [1]4a
47 |LuteHap [1]14 4_|clav 3 [1]a
48_|DXTmpni__|1]16 45 |EORGAN2 | 1]29
Ensemble | 49 | Mid Str1 115 46 |E.ORGAN3 |1[29
50 |warmst1 | 1[15 47 |EORGAN4 [1]5
51 |DxSysu [1]15 48 |EORGANS | 1|29
52 |DXSySt6 [1] 2 49 [PPES2 [1]3
53 |DXxChol [1]| 5[* 50 |PIPES3 [1]25
55 |DXCho6 [1]11[* 51 _|PPES4  [1]6
Brass 57 |oxTmpu _ [1]18[* 52 |CALIOPE [1[16
58 |DXTrb1  [1]18]* 53 |ACCORDIO [1] 3
50 |DxTubal [1]18[* 54 |SITAR 18
61 | DX-Hom 19 55 |GUITAR3 [1]14
62 |DXBrsel |1]22 56 |GUITAR4 | 1]14
63 | CS80-Brl 1[23[*[Ana Poly 1[22] [court 1]22] |Juice 1[20 57 |GUITARS5 |1|14
64 |ChorsBrs _[1] 2 58 |GUITARG |1] 3
Reed 65 |Spmosax__[1]10[* 50 |LUTE 114
66 | Alto Sax 1]18]* 60 |BANJO 18
67 |Tenorsax [1]27* 61 |HARP 1 [1]| 3[*
69 |Oboel il 3+ 62 |HARP 2| 1] 3[*
70 |EngHom [ 1] a[* 63 |BASS 3 [1]17[*
71_|Bassoon 12 64 |BASS 4 |1]17
72| VbriClar AR
Pipe 73| Piccolol 1[5
74| DX-Fit1 1[16]*
75 |Recordl [1]5
76 |DXPoFL__|1] 5
77 |Fuhpppst  [1]11[*
79 | Whistlel 1[16]*
80 |DxOcml [1]14[*
Synth 81 |DXSquar [1]| 2
Lead 82 |DXSyld1 [1]18
83 |Caliopll [1]16
84 |Brsleadl [1] 2
85 |Aucampo [1]| 2|+
86 |DXVceld [1]18
87 |Fifths 1 13
88 |Leadline |1]18
SynthPad | 89 |HyperSqr 1] 5|+
90 [FimpPad | 1]16
91 |BritePad 1[15
92 |DXChPdl [1]15[*
93 |BowPadl [1] 5]+
94 [DXMPdL_[1] 6[*
95 |GmgePad |1[15
96 | SweepPdl [ 1] o[+
Synth 98 |FluvPush  [1] 1
Effects 99 [MwlGkn [1] 5
100 [PrdsGlok [ 1] 5
101 | DX-Britl i[5
102 | Fmilters AR
103 |Waterlog | 1] 16|~
104 |DX-ScFit_|1] 6[*
Ethnic 105 | DXSitrL 18
106 [DXBanjo [1] 8
107 | Shamisnl__|1]16
108 | DX-Koto 12
109 |DX-Kimbl | 1]30[~
110 |DX-BgPip | 1]20]*
111 | DX-Fidle 12
112 |ScchTone | 1[17
Percussive | 113 |HandBell |1 5
114 |DX-Aggol [1] 8
115 |Stbumi__|1] 5
116 | Block 1[18
117 | Janpany 1]16
119 [MM-SDr1_|1]18]*

NOTE : Empty areas of the columns produce the same sounds as the bank 0 of the XG tone generator.
E : Element number A : Algorithm number B : EG Bias (voices with this effect are marked “*”)
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Performance List

No. Name Type Notes 43 | Ice Breath 1FM+1AWM | You can hear the breath sounds in this flute

1 | EP Layer 1FM + 1 AWM | FM electronic piano layer sound similar to DX1 that has something of a VL feeling to it.
layer. 44 | Bronze Lead 1FM+ 1 AWM | Monotone metallic lead/solo sound.

2 | Doctor DX 1FM+ 1 AWM | FM Electronic piano with a bright, sharp edge. 45 | Monster Pad 1FM+1AWM | With a dramatic sound just like a movie

3 [ Golden Wires | 1FM + 1 AWM | Features the metallic ring of electronic piano soundtrack, this pad really catches the flavor
oscillators. For use in performance. _ of FM. _ _ _ _

4 | SuperConga 1FM The percussion sound of a conga, rich in ex- 46 | Aluminum 1FM+1AWM | Strong pad with chiff (organ pipe noise) added

i with metallic overtones.
pressiveness. - - n -

5 [Tubular 1FM+1 AWM | FM tubular bells. Velocity change that can't be 47 | Bite-a-Synth 1FM +1AWM ?eallyrfcnsp. metallic F’(‘j" oscillator sound. Good
obtained with FM is added with AWM, giving a Or performance or pad use.
velocity cross fade. 48 |Tinezzz 1FM+2AWM | DX piano layered with a nicely ringing pad and

6 | New Koto 1FM Koto sound with an echo effect applied. with chorus applied. _ _

7 | Cello Edge 1FM +1 AWM | Cello rich in expressiveness. The edge of the 49 | Tam-Tam 1FM+1AWM U."E“”“[" 99 sound. By striking mﬁ'“'p'e Iéeyfs
bow sound is expressed with FM, the natural with a lot of spirit, you can get really good ef-
cello sound with AWM. fects.

8 | Plasticlav 1FM + 1 AWM | A plastic clicking sound is added to a typical 50 | Clickorgan 1FM+ 1 AWM | An organ sound with heavy plastic click in the
clavier. _ attack. i _

9 | TX Bass 1FEM A heavy bass sound with good velocity re- 51 | FreshSection 1FM + 3 AWM | Fresh sax section. Play it crisply.
sponse, like the TX81Z sound. 52 [ Ascension 1FM +2 AWM | Sounds like a magic spell being cast.

10 | Bachsichord 1FM+1 AWM Harpsichord nuanced with FM'_s crisp keyboard 53 | Better Days 1FM+2 AWM | Makes an eerie noise. Play one note at a time.
expression and AWM's realistic sound. 54 | Touch mell 1FM +1 AWM | That stereo feeling just shines (old electronic

11 | That's FM 1FM+1AWM | A bright,_FM—Iike clavier string sound with lots mandolin sound).
of metallic over.ton.es _ _ _ 55 | Blue Mirror 1FM + 3 AWM | Quivering bell sound.

12 | 3D Rodes 1FM+ 1 AWM | Ahard electronic piano with a lively click sound 56 | FlameSwaying | 1 FM + 3 AWM | Swaying sound of the harp.
and phaser effect added. 57 | Spring B 1FM +3 AWM | Synth b ith a hard K

13 | Mr. Clav 1FM + 1 AWM | Clavier featuring FM'’s crispness and attack and pring Bass ynth bass with a hard attack.

AWM's realistic sound. 58 | Vintage Game | 1 FM + 3 AWM | The so-called electronic sound.

14 | Snooper Bass | 1 FM Bass with a distinct sound that's good for 59 |FromaHome | 1FM+3AWM | The old family organ has gone hi-fi.
hiphop, rap, or dance music. 60 [Danger Caves | 1 FM +3 AWM | Play it from below-as dark as can be.

15 | Digicomp 1FM Crisp FM percussive sound with a discordance 61 |Afternoon Jam | 1 FM + 3 AWM | Guitar and vibraphone played in unison.
that appears with as velocity increases. Good - -
for performance. 62 | HappyEnd 1FM+2AWM | Anold orgar.m Play it dr‘amatl.cally.

16 | Glasswirl 1EM Analog-like FM pad sound rich in expressive 63 |Fantasy Songs | 1 FM +3 AWM | A perfect voice for playing Disney songs.
power. 64 |Relax Square | 1 FM+3 AWM | Synth chorus voice.

17 | RealAcoustic 1FM+1 AWM | Steel string acoustic guitar. The crisply played 65 | Coriander 1FM+ 3 AWM | Well-matched voice for ethnic songs.
feeling comes from FM, while the natural tone - - -
generation comes from AWM. 63 En'\:/.e Blas.s i 'Em + z ﬁxm \S/y.nth Itv)kass v;ntt] a .SpECIa| af(arfk.

18 | SparkleStabs | 1 FM Sparkling percussive pad sound with a slightly 6 OFi Clavi + 0|c_e ! e.a 0s dls‘torted c aV|§r.
metallic feel. Good for music with a new age 68 | Coldwater-DX | 1 FM + 3 AWM | A voice with refreshing DX clarity.
or pop feeling. 69 |HiSpeedBrass | 1 FM + 3 AWM | Live brass section with a stereo feeling.

19 | Zed Bass 1FM TX81Z type bass featuring metallic string sound 70 | Ambient Park | 1 FM + 3 AWM | Soft Pad.

20 | CE20 Bass 1FM FM bass sound like Yamaha's CE20. Good for 71 | Picked CP 1FM +2 AWM | Electric piano that sounds like an electric grand
solo or ensemble use. played with a pick.

21 | Harpist 1FM Bright harp with a transparent feeling. More ef- 72 | Sand Pad 1FM+2 AWM | Warm synth pad with layered DX strings and
fective if played with glissando. chorus.

22 | Steel Cans 1FM+1AWM | Realistic steel drum sound. 73 | DX-Brassl 1FM+2 AWM | Brass that emphasizes the hard attack of the

23 | Zambeezi 1FM+1 AWM | Ethnic sound, like a log drum. trumpet.

24 | Perkethnic 1FM+1AWM | Ethnic drum. Noise is added in relation to ve- 74 | DX-Brass2 1FM+1AWM | Brass with the unique tension of the DX7.
locity. 75 | Plucked Wow | 1 FM DX clavinet with auto-wow applied.

25 | Cembalom 1FM +1 AWM gﬂght, SFIJE%k'i"Q FM cembalon (dulcimer)with 76 | Plucked EP 1FM +2 AWM | Electric piano that sounds like a harp.

e EG.
P — - 77 |Brass Pad 1FM+ 1 AWM | Analog synth style brass pad.

26 | Smackabass 1FM Heavy FM smack bass with distortion.

" - - 78 | Octave Decay | 1FM Hard decay sound.

27 | ClockStrikz1 1FM+1AWM | “Big Ben” type bell sound, like TX802 sound. 79 | Slap Bass TFM + LAWM | Siap bass as only the DX7 can do it

28 | DoubleGlock 1FM+ 1 AWM | Dual voice glockenspiel using FM and AWM. p. p. Y :

2 st 7 TEv+ L AWM | Electic oi ~ ied U 80 | Ethnic Groove | 1 FM + 1 AWM | Ethnic synth drum.

age ectric piano with a compressor applied. Un-
9 dulates 25 velocity gets sg'onger. PP 81 | Thai Noodles | 1FM+ 1 AWM | A lead voice that makes you want to eat Thai
- — noodles.

30 |HandBells 1FM+1 AWM | FM handbells with realistic AWM effects added. 82 | ElecticNylon TEM + 1 AWM | A nylon guitar played though a pick-up.

31 | Xylophone 1FM+ 1 AWM | Very natural xylophone. - -

35 Tvarmboid TEM T 1 AWM T A Teaiistic marmba 83 | DX Martenot 1FM Martenot style voice that's classic for suspense.

4 P80OM+DX Ep| 1 FM + 1 AWM | Voit ith || P80OM DX electric pi-

33 | Vivaldi 1FM+2 AWM | Violin created with FM and AWM that can be 84 | cPeO P ar?:fe with layered CPBOM and electric pi
used for solo or ensemble. Highlights the crisp- -
ness of FM and the realism of AWM. 85 | Viscous Bass | 1 FM+ 1 AWM | Gluey synth bass sound.

34 | Industrial 1FM+1 AWM | Industrial bass with a good crisp string sound 86 | Woody Plucked] 1 FM +1 AWM | Plucked sound with a woody feel.
in the attack. 87 | Arco Strings 1FM+ 1 AWM | String section played with bows.

35 [2FD 1FM+1AWM | FM sound thatlayers bell and electronic piano, 88 | Matrix 1FM+ 1 AWM | Thick synth brass pad.
like a DX7Il FD. 89 | PanFiute TFM + 2 AWM | Pan fiute

36 |Cmprsd Strat | 1 FM +1 AWM | Lively electric guitar sound combining the crisp- o ar
ness of FM with the realism of AWM. 90 ng!Mute 1FM+1AWM | DX-like mute.

37 | Uprighteous | 1 FM + 1 AWM | Amplified upright bass with FM supplying the 91 |DigiSlap LFM+1AWM | Hard synth bass.
feeling of strings being hit. 92 | SuperDX 1FM + 1 AWM | Hard slap bass style lead.

38 | Chackawacka | 1 FM +1 AWM | Percussion sound heard in Chinatown during 93 | Friction 1FM+2AWM | Brass pad with a hard friction feel.
rfngthallrl]i?f?e (,;‘I?r:N ‘;ﬁzr-sg;ﬁm;ﬁzgfggr\‘,‘éfoi‘ijtd 94 | Comped EP 1FM +2 AWM | Percussive electric piano.
increases. 9 9 Y 95 | Clean Guitar 1FM+1 AWM EI!]ectric guitar played with a guitar amp that has

chorus.

39 | Woodknocker | 1FM+ 1 AWM | FM sound with overtones that give a woody - - - -
feeling, like a cross between a wood drum and 96 | Mandolin 1FM+1AWM | Mandolin that brings back memories of good
bass strings. old movies.

40 |Temple Gongs | 1 FM + 1 AWM | FM gong. If played lightly, it sounds like a gong 97 | Reed-Lead 1FM+1AWM | Digital sax-style lead
hit lightly with a rubber mallet. Holding the key 98 | BigBang 1FM+2 AWM | SE-type pad that has an attack with a lot of
makes a metallic sound like brushing the back violent modulation.
of the gong. . . 99 | DX-Bang! 1FM+2 AWM | SE-type pad that has an attack with a lot of

41 | Kundoon 1FM+3 AWM | Split sqund. The rl_ght side of the I_(eyboard violent modulation.
fﬁ:?edff I';Eg goglﬂill‘:n"gg bells played with a bow, 100 | OrinocoDecay | 1 FM+2 AWM | Sound for arpeggio with an attack like a ma-

. rimba, and like a guitar used with orinoco flow.

42 | GSl-ness 1FM+1AWM | Strong metallic comp pad sound based on

Yamaha's GS1 with deep chorus applied.
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MIDI Data Format

1. Channel messages 1.2.8 Holdl
1.1 Note on/note off This message controls sustain pedal on/off.
These messages convey keyboard performance data. Control# parameter Data Range
Range of note numbers receive€=2...G8 64 Hold1 0...63, 64...127
Velocity range =1...127 (Velocity is received only for (OFF, ON)

note-on)

When the Multi Part parametéRcv NOTE MESSAGE” = OFF , that part
will not receive these messages.

1.2 Control changes

These messages convey control operation information for volume or pan etc.
Their functions are differentiated by the control number (Ctrl#).

If the Multi Part parametékcv CONTROL CHANGE = OFF, that part will not
receive control changes.

1.2.1 Bank Select
This message selects the voice bank.

Control# Parameter Data Range
0 Bank Select MSB 0...127
32 Bank Select LSB 0...127

The Bank Select data will be processed only after a Program Change is received,
and then voice bank will change at that time. If you wish to change the voice
bank as well as the voice, you must transmit Bank Select and Program Change
messages as a set, in the following order: Bank Select MSB, LSB, and Program
Change.

1.2.2 Modulation
This message is used primarily to control the depth of vibrato, but the depth of
the following 5 types of effect can be controlled. The effect of this message can
be changed by the following parameters.

* Multi Part Parameter

. MW PITCH CONTROL

2. MW FILTER CONTROL

3. MW AMPLITUDE CONTROL

4. MW LFO PMOD DEPTH

5. MW LFO AMOD DEPTH

By default, an LFO Pitch Modulation (PMOD) effect will apply.

Control# Parameter
1 Modulation

Data Range
0..127

If the Multi Part parameteRcv MODULATION = OFF, that part will not
receive Modulation.

1.2.3 Portamento Time
This message controls the degree of Portamento (see 1.2.9).

Control# Parameter
5 Portamento Time

Data Range
0..127

When Portamento is ON, this regulates the speed of the pitch change. A value of
0 is the shortest Portamento time, &7 is the longest Portamento time.

1.2.4 Data Entry
This message sets the value of the parameter which was specified by RPN (see
1.2.17) and NRPN (see 1.2.16).

Control# Parameter Data Range
6 Data Entry MSB 0...127
38 Data Entry LSB 0...127

1.2.5 Main Volume
This message controls the volume of each part. (It is used to adjust the volume
balance between parts.)

Control# Parameter Data Range
7 Main Volume 0..127

When the Multi Part paramet&cv VOLUME = OFF, that part will not re-
ceive Main Volume. With a value éf there will be no sound, and a value of
127 will produce the maximum volume.

1.2.6 Panpot
This message controls the panning (stereo location) of each part.
Control# Parameter Data Range
10 Pan 0...64...127

When the Multi Part paramet®cv PAN = OFF , that part will not receive
Panpot0 is left, 64 is center, and27 is right.

1.2.7 Expression
This message controls expression for each part. It is used to create volume changes
during a song.

Control# Parameter Data Range
1l Expression 0..127

If the Multi Part parameteRcv EXPRESSION = OFF , that part will not
receive Expression.

When this iSON currently-sounding notes will continue to sound even if note-
off messages are received. If the Multi Part paraniterHOLD1 = OFF ,
that part will not receive Holdl.

1.2.9 Portamento
This message controls Portamento pedal on/off.

Control# Parameter Data Range
65 Portamento 0...63, 64...127
(OFF, ON)

When ON, Portamento produces a smooth glide connecting two notes of differ-
ent pitch. The time over which the pitch changes is adjusted by Portamento
Time (see 1.2.3). When the Multi Part Param&teNO/POLY MODE =MONO

the tone will also change smoothly (legafdortamento = ON .

If the Multi Part parameteRcv PORTAMENTO = OFF, that part will not
receive Portamento.

* Rcv PORTAMENTO = OFF

1.2.10 Sostenuto
This message controls sostenuto pedal on/off.

Control# Parameter Data Range
66 Sostenuto 0...63,64... 127
(OFF, ON)

If sostenuto is turned on while a note is sounding, that note will be sustained
until sostenuto is turned OFF.

If the Multi Part parameteRcv SOSTENUTO = OFF, that part will not
receive Sostenuto.

1.2.11 Harmonic Content
This message adjusts the resonance of the filter that is specified for the sound.

Control# Parameter Data Range
71 Harmonic Content 0...64...127
(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease
relative to 64. Higher values will produce a more distinctive sound.

For some sounds, the effective range may be less than the possible range of
settings.

1.2.12 Release Time
This message adjusts the EG release time that was specified by the sound data.

Control# Parameter Data Range
72 Release Time 0...64... 127
(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease
relative to 64. Increasing this value will lengthen the release time that follows a
note-off.

1.2.13 Attack Time
This message adjusts the EG attack time that was specified by the sound data.

Control# Parameter Data Range
73 Attack Time 0..64...127
(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease
relative to 64. Increasing this value will make the attack more gradual, and de-
creasing this value will make the attack sharper.

1.2.14 Brightness
This message adjusts the cutoff frequency of the low pass filter specified by the

sound data.

Control# Parameter Data Range

74 Brightness 0...64...127
(-64...0...+63)

Since this is a relative change parameter, it specifies an increase or decrease
relative to 64. Lower values will produce a more mellow sound.

For some sounds, the effective range may be less than the possible range of
settings.

1.2.15 Data Increment/Decrement (for RPN)
This message is used to increment or decrement values for parameters specified
by RPN (see 1.2.17), in steps of 1.

Control# Parameter Data Range
96 RPN Increment —
97 RPN Decrement —

The data byte is ignored.
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1.2.16 NRPN (Non-registered parameter number) The AC1 control change number is specified by the Multi Part parameter ACI
This is a message for setting the sound for things like vibrato, filter or EG. Use CONTROLLER NUMBER, and the AC2 control change number is specified
NRPN MSB and NRPN LSB to specify the parameter that you wish to modify, by the Multi Part parameter AC2 CONTROLLER NUMBER.

and then use Data Entry (see 1.2.4) to set the value for the specified parameter.
1.3 Channel mode messages

Control# Parameter Data Range These messages specify the basic operation of a part.

98 NRPN LSB 0..127

99 NPRN MSB 0...127 1.3.1 All Sound Off

If the Multi Part parameteRcv NRPN = OFF , that part will not receive This message silences all notes being played on the corresponding channel.
NRPN. However, channel messages such as Note-on and Hold-on will be maintained in

. . their present state.
The following NRPN messages can be received.

NRPN Data Entry*1[ Parameter Name and Data Range Control# Parameter Data Range
MSBLSB| MSB LSB 120 All Sound Off 0
01HO08H | mm —*2 | Vibrato rate
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 ...0...+63) 1.3.2 Reset All Controllers
01HO09H | mm — Vibrato depth

mm: 00H - 40H - 7EH (64 ...0...+63) This message changes the settings of the following controllers.

01H OAH | mm —*3 | Vibrato delay

mm: O0H - 40H - 7FH (-64 ...0...+63) Controller Value
01H 20H | mm — Low pass filter cutoff frequency Pitch bend change +0 (Center)
mm: 00H - 40H - 7FH (64 ...0...+63) Channel pressure 0 (OFF)
il R T Polyphonic key pressure | 0 (OFF)
01H 24H | mm — High pass filter cutoff frequency MOdmatl_on 0 (OFF)
mm: O0H - 40H - 7FH (-64 ...0...+63) Expression 127 (Max.)
01H 30H | mm — EQ bass gain Hold 0 (OFF)
—— :g\.toct))lH - AQH - 7FH (-64 ...0...+63) Portamento 0 (OFF)
mm — reble gain
i GOH ~40H - 7FH (64 ..0...+63) Sostenuto 0 (OFF) ) _
0IH34H | mm  — | EQ bass frequency RPN Number unset, !mernal data is not affected
mm: 04H - 28H (32 ... 2.0K [Hz]) NRPN Number unset, internal data is not affected!
01H 35H — | EQreble - -
i m%:rfcﬁ ,’§i€|e?§(¥o ... 16.0K [Hz]) The following data is not changed
01H 63H | mm — EG Attack Time Parameter values specified for program change, bank select MSB/LSB, vol-
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 ...0..+63) ume, pan, effect send levels 1, 3, 4, RPN and NRPN.
01H 64H | mm — EG Decay Time
mm: O0H - 40H - 7FH (-64 ...0...+63) Control# Parameter Data Range
01H 66H | mm — EG Release Time 121 Reset All Controllers 0
mm: 00H - 40H - 7FH (-64 ...0...+63)
*] See 1.2.4 133 AII Note Off ) )
*2 “_" means that the set value will be ignored. This message turns off all notes which are currently on for the corresponding
*3 Adjusts the time after the note is played until vibrato begins to take effect. part. ) . . .
The effect will begin more quickly for lower values, and more slowly for higher However, if Hold 1 or Sostenuto are on, notes will continue to sound until these
values. are turned off.
_ Control# Parameter Data Range
1.2.17 RPN (Registered parameter number) 123 All Note Off 0

This message is used to specify part parameters such as Pitch Bend Sensitivity
or Tuning. Use RPN MSB and RPN LSB to specify the parameter that you wish 1.3.4 Omni Off

to modify, and then use Data Entry (see 1.2.4) to set the value of the specified Works the same as when All Note Off is received.
parameter. Control# Parameter Data Range
Control# Parameter Data Range 124 Omni Off 0
100 RPN LSB 0..127
101 RPN MSB 0..127 1.3.5 Omni On

. i X . Works the same as when All Note Off is received.
If the Multi Part parameteéRcv RPN = OFF , that part will not receive this Control# Parameter Data Range
message. 125 Omni On 0
The following RPN messages can be received.

1.3.6 Mono
RPN Data Entry *1 | Parameter name and value range Works the same as when All Sound Off is received, and if the value (mono

MSB LSB MSB LSB

number) isin the range 6f..16 , sets the corresponding channel to Mode4*

00 00H mm 2 Pitch bend sensitivity _

mm: 00-18H (0...+24 semitones) (m=1).

Specify up to 2 octaves in semitone steps Control# Parameter Data Range
00 01H mm Il Fine tuning 126 Mono 0..16

mm Il: 00H 00H -100 cents
: : * Mode4 is a state in which only channel messages on the specified channel will

mm 11: 40H 00H O cents . . S .
: be received, and notes will be played individually (monophonically).

mm Il: 7FH 7FH +100 cents

Note: The next after mm 11: 00H 7FH (= -87.5) cpnt 1.3.7 Poly
STon §01H O‘DH_ (:87.4) cents. Works the same as when All Sound Off is received, and sets the corresponding
mm — oarse tuning "
mm: 28H - 40H - 58H (-24...0...+24 channel to Mode3*.
semitones) Control# Parameter Data Range
7FH 7FH — — RPN Null 127 Poly 0
This empties settings from RPN and NRPN numblers.
Internal data is not affected. *Mode3 is when channel messages will be received only on the specified chan-

*1 Refer to 1.2.4 nel, and notes will be sounded polyphonically.

*2 “~" means that the set value will be ignored. 1.4 Program change

This message is used to switch voices.

It changes the program number on the receiving channel. When the change is to
include the voice bank, transmit the program change after sending the Bank
Select message (see 1.2.1).

If the Multi Part parametéRcv PROGRAM CHANGE = OFF-that part will not
receive program changes.

1.2.18 Assignable controller
By assigning a control change numbefof95  to a part, application of ef-
fects can be controlled. This device allows two control change numbers (AC1
and AC2) to be specified for each part.
The following parameters specify the effect of AC1 and AC2:

* Multi Part Parameter
1. AC1, AC2 PITCH CONTROL 1.5 Pitch bend

2. AC1, AC2 FILTER CONTROL This message conveys information on pitch bend operations.
3. AC1, AC2 AMPLITUDE CONTROL
4. AC1, AC2 LFO PMOD DEPTH

5. AC1, AC2 LFO AMOD DEPTH

Basically, this message is for changing the pitch of a part, but the depth of the
following five effects can be controlled.
The effect of this message can be modified by the following parameters.




* Multi Part Parameter

1. BEND PITCH CONTROL

2. BEND FILTER CONTROL

3. BEND AMPLITUDE CONTROL
4. BEND LFO PMOD DEPTH

5. BEND LFO AMOD DEPTH

By default, the Pitch Control effect is applied.
If the Multi Part parameteRcv PITCH BEND CHANGE = OFF , that part
will not receive pitch bend messages.

1.6 Channel aftertouch

This message conveys the pressure after the key is played on the keyboard (for
an entire MIDI channel). The pressure can be controlled for each part. This
message will affect the notes currently playing.

The effect of this message can be modified by the following parameters.

* Multi Part Parameter

1. CAT PITCH CONTROL

2. CAT FILTER CONTROL

3. CAT AMPLITUDE CONTROL
4. CAT LFO PMOD DEPTH

5. CAT LFO AMOD DEPTH

By default, there will be no effect.
If the Multi Part parameteRcv CHANNEL AFTER TOUCH = OFF, that part
will not receive Channel Aftertouch.

1.7 Polyphonic aftertouch

This message conveys the pressure after the key is played on the keyboard (for
individual note numbers). The pressure can be controlled for each part. This
message will affect the notes currently playing.

The effect of this message is determined by the following Multi Part param-
eters.

|. PAT PITCH CONTROL

2. PAT AMPLITUDE CONTROL

3. PAT LFO PMOD DEPTH

4. PAT LFO AMOD DEPTH

By default, there will be no effect.
If the Multi Part parameteéRcv POLY AFTER TOUCH = OFF , that part will
not receive Polyphonic Aftertouch.

2. System exclusive messages
2.1 Parameter changes

This devices uses the following parameter changes.
[UNIVERSAL REALTIME MESSAGE]
1) Master Volume

[UNIVERSAL NON REALTIME MESSAGE]
1) General MIDI System On

[XG PARAMETER CHANGE]
1) XG System on
2) XG System parameter change
3) Multi Part parameter change

[PLG100-DX NATIVE PARAMETER CHANGE]
1) PLG100-DX System parameter change
2) PLG100-DX Multi Part parameter change
[DX PARAMETER CHANGE]
1) VCED parameter change
2) ACED parameter change

2.1.1 Universal realtime messages
2.1.1.1 Master Volume
11110000 FOH
01111111 7FH
01111111  7FH
00000100  04H
00000001  O1H

*Osssssss  SSH
ottttttt  TTH
11110111  F7H
11110000 FOH
01111111 7FH
Oxxxnnnn XNH
00000100  04H
00000001  O1H
Osssssss SSH
ottttttt  TTH = Volume MSB
11110111 F7H = End of Exclusive
When received, the Volume MSB is reflected in the System Parameter MAS-
TER VOLUME.

* The binary expressio@sssssss is expressed in hexadecimal as SSH.
The same applies elsewhere.

= Exclusive status

= Universal Real Time

= ID of target device

= Sub-ID #1=Device Control Message
= Sub-ID #2=Master Volume
=Volume LSB

= Volume MSB

= End of Exclusive

= Exclusive status

= Universal Real Time

= Device Number, xxx = don’t care

= Sub-ID #1=Device Control Message
= Sub-ID #2=Master Volume
=Volume LSB
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2.1.2 Universal non-realtime messages

2.1.2.1 General MIDI System On
11110000 FOH = Exclusive status
01111110 7TEH = Universal Non-Real Time
01111111 TFH = ID of target device
00001001  09H = Sub-ID #1=General MIDI Message
00000001  O1H = Sub-ID #2=General MIDI On
11110111 F7H = End of Exclusive
or
11110000  FOH
01111110  7EH
Oxxxnnnn XNH
00001001 09H
00000001  O1H
11110111 F7H

When this message is received, the SOUND MODULE MODE is set to XG,
and all data except for MIDI Master Tuning will be restored to the default value.
However this message will not be received wB@UND MODULE MODE =

C/M.

Since approximately 50ms is required to process this message, be sure to allow
an appropriate interval before sending the next message.

= Exclusive status

= Universal Non-Real Time

= N:Device Number, X:don't care

= Sub-ID #1=General MIDI Message
= Sub-ID #2=General MIDI On

= End of Exclusive

2.1.3 XG parameter change

This message sets XG-related parameters. Each message can set a single param-
eter.
The message format is as follows.

11110000  FOH Exclusive status

01000011  43H YAMAHA ID
0001nnnn INH N:device Number
01001100 4CH Model ID
Oggggggg  GGH Address High
ommmmmmm  MMH Address Mid
ol LLH Address Low

Osssssss SSH Data

11110111 F7H

For parameters whose Data Siz2 @& 4, the appropriate amount of data will be
transmitted as indicated by Size.

End of Exclusive

2.1.3.1 XG System On

11110000 FOH Exclusive status

01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn  1INH N:device Number
01001100  4CH Model ID
00000000 00H Address High
00000000  00H Address Mid

01111110  7EH Address Low

00000000  0OH Data

11110111 F7H End of Exclusive

When ON is received, the SOUND MODULE MODE changes to XG.

Since approximately 50ms is required to process this message, be sure to allow
an appropriate interval before sending the next message.

2.1.3.2 XG System Parameter Change
This message sets the XG SYSTEM block (see Tables <1-1> and <1-2>).

2.1.3.3 Multi Part Parameter Change
This message sets the Multi Part block (see Tables <1-1> and <1-3>).

2.1.4 PLG100-DX native parameter change (1)

This message sets parameters unique to the PLG100-DX. Each message sets a
single parameter. The message format is as shown below.

11110000 FOH Exclusive status

01000011 43H YAMAHA ID
0001nnnn  1INH N:Device Number
01100010  62H Model ID

Oggggggg  GGH Address High

Oommmmmmm  MMH Address Mid
ommr - LLH Address Low

Ovwwwww  VVH Data

11110111 F7H

For parameters whose Data Siz2 @ 4, the appropriate amount of data will be
transmitted as indicated by Size.

End of Exclusive

2.1.4.1 PLG100-DX System Parameter Change
This message sets the PLG100-DX SYSTEM block (see Tables <2-1> and <2-
2>).
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2.1.4.2 PLG100-DX Part Parameter Change 2.2.2.1 PLG100-DX System Bulk Dump
This message sets the PLG100-DX MULTI PART block (see Tables <2-1>and This message sets the PLG100-DX SYSTEM block (see Tables <2-1>, <2-2>).
<2-3>).
) 2.2.2.2 PLG100-DX Multi Part bulk dump
2.1.5 DX Parameter Change This message sets the PLG100-DX MULTI PART block (see Tables <2-1>, <2-
11110000  FOH Exclusive status 3>).
01000011  43H YAMAHA ID
0001nnnn  INH N:Device Number 2.2.3 DX bulk dump
0ggggghh  GGH Parameter Group No. 11110000  FOH Exclusive status
Oppppppp ~ PPH Parameter No. 01000011  43H YAMAHA ID
ovwwww  VWH Data 0000nnnn  ONH N:Device Number
11110111  F7H End of Exclusive ottt TTH Format No.
0sssssss SSH ByteCountMSB
2.1.5.1 VCED parameter change Ofttttttt TTH ByteCountLSB
This message sets the VCED block (see Tables <3-1> and <3-2>). Ovwwvww  VVH Data
2.1.5.2 ACED parameter change Okkkkkkk — KKH Check-sum
This message sets the ACED block (see Tables <3-1> and <3-3>). 11110111 F7H End of Exclusive
Address and Byte Count are given in tables <3-n>. Byte Count is indicated by
2.2 Bulk dump the total size of the Data in tables <4-n>.
This device uses only the following bulk dump messages. Bulk dump is received when the beginning of the block is specified in “Ad-
dress”.
[XGl BULK DUMP] “Block” indicates the unit of the data string that is indicated in tables 3-n as
) XG System bulk dump h o
2) Mutti Part bulk dump Total size”. .
Check sum is the value that produces a lower 7 bits of 0 when the DATA, and
[PLG100-DX NATIVE BULK DUMP] the Check-sum itself are added.
1) System bulk dump
2) Part bulk dump 2.2.3.1 VCED Bulk Dump

i <4-1> <3-2>.
[DX BULK DUMP] This message sets the VCED block (see Tables <4-1> and <3-2>

1) VCED 2.2.3.2 ACED Bulk Dump

2) ACED This message sets the ACED block (see Tables <4-1> and <3-3>.
3) VMEM

4) AMEM 2.2.3.3 VMEM Bulk Dump

This message sets the VMEM block (see Tables <4-1> and <4-2>.
2.2.1 XG bulk dump

This message sets XG-related parameters. Unlike parameter change messages, 2.2.3.4 AMEM Bulk Dump

a single message can modify multiple parameters. The message format is as This message sets the AMEM block (see Tables <4-1> and <4-3>.
follows.

11110000  FOH Exclusive status

3. Realtime Messages
01000011 43H YAMAHA ID

3.1 Active Sensing

0000nnnn ONH N:Device Number a) Send

01001100 4CH  Model ID Do not send.

Osssssss ~ SSH ByteCountMSB b) Receive

Ottt TTH ByteCountLSB After FE is received one time, if the MIDI signal does not come within 400
0ggggggg ~ GGH  Address High msec, PLG100-DX will act the same as when ALL SOUND OFF, ALL NOTE

Ommmmmmm  MMH Address Mid OFF, and RESET ALL CONTROLLERS are received, and return to the condi-

o LLH Address Low tion where FE has not been received once.
Ovwwwww  VVH Data
Okkkkkkk  KKH Check-sum

11110111 F7H End of Exclusive

Address and Byte Count are given in tables <1-n>. Byte Count is indicated by; ;-

the total size of the Data in tables <1-n>. Parameter Base Address
Bulk dump is received when the beginning of the block is specified in “Ad-\;0pg| D = 4C

dress”.
‘Block’ indicates the unit of the data string that is indicated in tables 1-n as Parameter % Description
‘Total size’.
Check sum is the value that produces a lower 7 bits of 0 when the Start Address, XG SYSTEM 0(())0 0(())0 70EO - Ssystem 5
Byte Count, Data, and the Check sum itself are added. ystem On
00 00 7F All Parameter Reset
2.2.1.1 XG System bulk dump MULTI PART | 08 00 00 Multi Part 1
This message sets the XG SYSTEM block (see Tables <1-1>, <1-2>). 08 oF 00 Multi Part 16
2.2.1.2 Multi Part bulk dump MULTI PART | 0A 00 00 Multi Part 1
This message sets the MULTIPART block (see Tables <1-1>, <1-3>). (additional) :
. 0A OF 00 Multi Part 16
2.2.2 PLG100-DX Native Bulk Dump -
This message sets the special parameters for PLG100-DX. Unlike Parameter PART ASSIGN| 70 02 00| PLG100-DX Part Assig

change, one message can modify multiple parameters.

11110000  FOH Exclusive status
01000011  43H YAMAHA ID
0000nnnn ONH N:Device Number
01100010 62H Model ID
Osssssss ~ SSH ByteCountMSB
ottttttt  TTH ByteCountLSB

0gggggag GGH Address High
Ommmmmmm MMH Address Mid

ol LLH Address Low
Ovwwwww  VVH Data

Okkkkkkk KKH Check-sum
11110111 F7H End of Exclusive

The details are the same as for 2.2.1 XG Bulk Dump. However, see Tables <2-
n> for the Address, Byte Count, and block.




<1-2>

MIDI Parameter Change table ( XG SYSTEM )

Address
(H)
000

1
2
3

4

1
1
1
1
1
1

Size

(H)

TOTAL SIZE 7

<1-3>

Data

(H)

00 - OF
00 - OF
00 - OF
00 - OF

00 -7F
00 - 7F
28 -58

0
0

Parameter

MASTER TUNE

MASTER VOLUME**
MASTER ATTENUATOR**
TRANSPOSE

NOT USED

XG SYSTEM ON

ALL PARAMETER RESET

** Processed on the XG platform side (MU128, etc.)

MIDI Parameter Change table ( MULTI PART )

Address

(H)

8 nn0
nnl
nn2
nn3
nn 4
nn5
nn 6

nn7
nn 8
nn9
nn OA

nn 0B
nn 0C
nn 0D
nn OE
nn OF
nn 10
nn 1l
nn 12
nn 13
nn 14
nn 15
nn 16
nn 17
nn 18
nn 19
nn 1A
nn 1B
nn 1C
nn 1D
nn 1E
nn 1F
nn 20
nn 21
nn 22
nn 23
nn 24
nn 25
nn 26
nn 27
nn 28

BPRRRP R

PRRPRPRPRPRPRPRPPE R ppRrRrRPRRREPRRRRERR R R R

TOTAL SIZE

nn 30
nn 31
nn 32
nn 33
nn 34
nn 35
nn 36
nn 37
nn 38
nn 39
nn 3A
nn 3B
nn 3C
nn 3D
nn 3E
nn 3F
nn 40

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

Size

(H)

Data

H

00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00-1F,7F
00-01
00 - 02

00 - 05
28 -58
00 - OF
00 - OF

00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00-7F
00 -7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F
00-7F
28 - 58
00 - 7F
00 - 7F
00 -7F

00 -7F
28 - 58
00 - 7F
00 - 7F
00 - 7F

00 -7F

00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01
00-01

00-01

Parameter

NOT USED
BANK SELECT MSB
BANK SELECT LSB
PROGRAM NUMBER
Rcv CHANNEL
MONO/POLY MODE
SAME NOTE NUMBER

PART MODE
NOTE SHIFT
DETUNE

VOLUME**
VELOCITY SENSE DEPTH
VELOCITY SENSE OFFSET
PAN**
NOTE LIMIT LOW
NOTE LIMIT HIGH
DRY LEVEL**
CHORUS SEND**
REVERB SEND**
VARIATION SEND**
VIBRATO RATE
VIBRATO DEPTH
VIBRATO DELAY
LOW PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY
LOW PASS FILTER RESONANCE
EG ATTACK TIME
EG DECAY TIME
EG RELEASE TIME
MW PITCH CONTROL
MW LOW PASS FILTER CONTROL
MW AMPLITUDE CONTROL**
MW LFO PMOD DEPTH
NOT USED
MW LFO AMOD DEPTH
BEND PITCH CONTROL
BEND LOW PASS FILTER CONTROL
BEND AMPLITUDE CONTROL**
BEND LFO PMOD DEPTH
NOT USED
BEND LFO AMOD DEPTH

Rcv PITCH BEND
Rcv CH AFTER TOUCH(CAT)
Rcv PROGRAM CHANGE
Rcv CONTROL CHANGE
Rcv POLY AFTER TOUCH(PAT)
Rcv NOTE MESSAGE
Rcv RPN
Rcv NRPN
Rcv MODULATION
Rcv VOLUME
Rcv PAN
Rcv EXPRESSION
Rcv HOLD1
Rcv PORTAMENTO
Rcv SOSTENUTO
NOT USED
Rcv BANK SELECT

Description

-102.4...0...+102.3[cent]

1st bit3-0 - bit15-12
2nd bit3-0 - bit11-8
3rd bit3-0 - bit7-4
4th bit3-0 - bit3-0
0..127
0..127

-24...0...+24[semitones]

00=XG system ON (receive only)

00=ON (receive only)

Description

0..127
0...127
1..128
Al..A16, OFF
MONO, POLY
SINGLE, MULTI,...

NORMAL,...
-24...0...+24[semitones]
-12.8...0...+12.7[Hz]
1st bit3-0 - bit7-4
2nd bit3-0 - hit3-0
0...127
0..127
0...127
C, L63...C...R63
C-2...G8
C-2..G8
0...127
0..127
0...127
0...127
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
-24...0...+24[semitones]
-9600...0...+9450([cent]

0...127

0...127
-24...0...+24[semitones]
-9600...0...+9450[cent]
-100...0...+100[%]
0...127

0...127

OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON
OFF, ON

OFF, ON
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Default Value
(H)
00 04 00 00

Default Value

(H)

KEY ON ASSIGN

40
08 00

64

40

40
40

7F
7F

28

40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
0A

42
40
40

1

XGmode=01, GMmode=00
1

1

1

1

1

1
1

XGmode=01, GMmode=00
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nn 41 1 00-7F SCALE TUNING C

nn 42 1 00-7F SCALE TUNING C#

nn 43 1 00-7F SCALE TUNING D

nn 44 1 00-7F SCALE TUNING D#

nn 45 1 00-7F SCALE TUNING E

nn 46 1 00-7F SCALE TUNING F

nn 47 1 00-7F SCALE TUNING F#

nn 48 1 00-7F SCALE TUNING G

nn 49 1 00-7F SCALE TUNING G#

nn 4A 1 00-7F SCALE TUNING A

nn 4B 1 00-7F SCALE TUNING A#

nn 4C 1 00-7F SCALE TUNING B

nn 4D 1 28 -58 CAT PITCH CONTROL

nn 4E 1 00-7F CAT LOW PASS FILTER CONTROL
nn 4F 1 00 -7F CAT AMPLITUDE CONTROL**
nn 50 1 00-7F CAT LFO PMOD DEPTH

nn 51 1 NOT USED

nn 52 1 00-7F CAT LFO AMOD DEPTH

nn 53 1 28 -58 PAT PITCH CONTROL

nn 54 1 NOT USED

nn 55 1 00-7F PAT AMPLITUDE CONTROL**
nn 56 1 00-7F PAT LFO PMOD DEPTH

nn 57 1 NOT USED

nn 58 1 00-7F PAT LFO AMOD DEPTH

nn 59 1 00 - 5F AC1 CONTROLLER NUMBER
nn 5A 1 28 -58 AC1 PITCH CONTROL

nn 5B 1 00 -7F AC1 LOW PASS FILTER CONTROL
nn 5C 1 00-7F AC1 AMPLITUDE CONTROL**
nn 5D 1 00-7F AC1 LFO PMOD DEPTH

nn 5E 1 NOT USED

nn 5F 1 00 - 7F AC1 LFO AMOD DEPTH

nn 60 1 00 - 5F AC2 CONTROLLER NUMBER
nn 61 1 28 - 58 AC2 PITCH CONTROL

nn 62 1 00-7F AC2 LOW PASS FILTER CONTROL
nn 63 1 00-7F AC2 AMPLITUDE CONTROL**
nn 64 1 00-7F AC2 LFO PMOD DEPTH

nn 65 1 NOT USED

nn 66 1 00-7F AC2 LFO AMOD DEPTH

nn 67 1 00-01 PORTAMENTO SWITCH

nn 68 1 00-7F PORTAMENTO TIME

nn 69 1 00-7F PITCH EG INITIAL LEVEL

nn 6A 1 00-7F PITCH EG ATTACK TIME

nn 6B 1 00-7F PITCH EG RELEASE LEVEL
nn 6C 1 00-7F PITCH EG RELEASE TIME

nn 6D 1 01-7F VELOCITY LIMIT LOW

nn 6E 1 01-7F VELOCITY LIMIT HIGH

TOTAL SIZE 3F

nn 70 1 NOT USED

nn71 1 NOT USED

nn72 1 00-7F EQ BASS GAIN

nn73 1 00-7F EQ TREBLE GAIN
TOTAL SIZE 4

nn 74 1 NOT USED

nn 75 1 NOT USED

nn 76 1 04 -28 EQ BASS FREQUENCY

nn 77 1 1C-3A EQ TREBLE FREQUENCY

nn 78 1 NOT USED

nn 79 1 NOT USED

nn7A 1 NOT USED

nn7B 1 NOT USED

nn7C 1 NOT USED

nn 7D 1 NOT USED

nn 7E 1 NOT USED

nn 7F 1 NOT USED

TOTAL SIZE 0OC

-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]

-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-64...0...+63[cent]
-24...0...+24[semitones]

-9600...0...+9450[cent]
-100...0...+100[%]
0..127

0...127

-100...0...+100[%]
0..127

0...127
0...95

-9600...0...+9450[cent]
-100...0...+100[%]
0..127

0..127
0..95
-24...0...+24[semitones]
-9600...0...+9450[cent]
-100...0...+100[%]
0..127

0..127
OFF, ON
0...127

-64...0...+63

-64...0...+63
-64...0...+63
-64...0...+63
1..127
1.127

-12 - +12[dB]
-12 - +12[dB]

32...2.0k[Hz]
500...16.0k[Hz]

0A nn 20 1 00-7F HIGH PASS FILTER CUTOFF FREQUENCY  -64...0...+63
nn 21 1 NOT USED
TOTAL SIZE 2

nn = PART NUMBER
** Processed on the XG platform side (MU128, etc.)

<1-4>

MIDI Parameter Change table (PART ASSIGN )
Address Size Data Parameter
(H) (H) (H)

702nn 1 00 - OF,7F Part Assign

TOTALSIZE 1

nn = PLG100-DX Serial Number

Description

Al..A16, OFF

40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40
40

40

40

40

40
40
40

40
40

40

Default Value

(H)



<2-1>

Parameter Base Address

MODEL ID = 62
Parameter G) Ad(%a = (8) Description
PLG100-DX SYSTEM 00 00 00 System
PLG100-DX 60 00 00 Multi Part 1
MULTI PART :

60 OF 00 Multi Part 16

<2-2>

MIDI Parameter Change table ( PLG100-DX Native SYSTEM )

Address Size Data Parameter Description

(H) (H) (H)

007 1 NOT USED

8 1 00 - 06 VELOCITY CURVE DX,normal,Soft1,Soft2,Easy,Wide,Hard
9 1 NOT USED

0A 1 NOT USED

0B 1 NOT USED

oc 1 NOT USED

oD 1 NOT USED

OE 1 00-01 32 BULK RECEIVE BLOCK 1-32, 33-64

OF 1 NOT USED

TOTAL SIZE 9
<2-3>

MIDI Parameter Change table ( PLG100-DX Native MULTI PART )

Address Size Data Parameter Description

(H) (H) (H)

60 nn 0 1 00 - 06 AC4 Controller Off, MOD, BC, FC, EXP, CAT, PB
nn1l 1 00-01 AC4 Parameter Select Noassign, EGbias
nn2 1 NOT USED
nn3 1 NOT USED
nn 4 1 NOT USED
nn5 1 00-7F AC4 Parameter Depth -64...0...+63
nn 6 1 NOT USED
nn7 1 NOT USED
nn8 1 NOT USED
nn 9 1 NOT USED
nn 0A 1 NOT USED
nn 0B 1 00 - 7F Carrier Levell -64...0...+63
nn 0C 1 00-7F Carrier Level2
nn 0D 1 00-7F Carrier Level3
nn OE 1 00-7F Carrier Level4
nn OF 1 00-7F Carrier Level5 -64...0...+63
nn 10 1 00 - 7F Carrier Level6 -64...0...+63
nn 11 1 NOT USED
nn 12 1 NOT USED
nn 13 1 00 - 7F Modulator Levell
nn 14 1 00 - 7F Modulator Level2
nn 15 1 00 - 7F Modulator Level3
nn 16 1 00 - 7F Modulator Level4
nn 17 1 00 - 7F Modulator Level5
nn 18 1 00-7F Modulator Level6
nn 19 1 NOT USED
nn 1A 1 NOT USED
nn 1B 1 39-47 FeedBack Level -7..0..+7

TOTAL SIZE 1C

60 nn 1C 1 00-01 Portamento Mode O:retain(poly),fingered(mono),

1:follow(mono),fulltime(poly)
nn 1D 1 00-0C Portamento Step 0..12
nn 1E 1 00-0C PitchBend Step 0..12
nn 1F 1 NOT USED

TOTAL SIZE 4
nn 20 1 00-01 RcvDxSysEx 0:0FF 1:0N
nn = PART NUMBER

<3-1>

Parameter Group Number

Parameter
Ggrouo T}O‘ Description parameter#
00 | 00 VCED(Voice Edit Buffer) 0..127
00 |01 VCED(Voice Edit Buffer) 0...28
06 | 00 ACED(Additional Edit Buffer) 0...73

40

40
40
40
40
40
40

40
40
40
40
40
40

40

H)

o oo

40
40
40

40
40

40
40

Appendix

Default Value

Default Value
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<3-2>

MIDI Parameter Change table ( DX Voice Parameter - VCED format )

Parameter Group# Parameter# Size  Data Parameter Description Default Value

h OP6 OP5 OP4 OP3 OP2 OP1

H H H) H H H H H H  H (H)

00 00 00 15 2A 3F 54 69 1 00-63 EGRATEL 0...99 63
00 01 16 2B 40 55 6A 1 00-63 EGRATE2 0...99 63
00 02 17 2C 41 5 6B 1 00-63 EGRATE3 0...99 63
00 03 18 2D 42 57 6C 1 00-63 EG RATE4 0...99 63
00 04 19 2E 43 58 6D 1 00-63 EGLEVEL1 0...99 63
00 05 1A 2F 44 59 6E 1 00-63 EGLEVEL2 0...99 63
00 06 1B 30 45 5A 6F 1 00-63 EGLEVEL3 0...99 63
00 07 1C 31 46 5B 70 1 00-63 EGLEVEL4 0...99 00
00 08 1D 32 47 5C 71 1 00-63 BREAKPOINT A-1..C8 27
00 09 1E 33 48 5D 72 1 00-63 LEFT DEPTH 0...99 00
00 OA 1F 34 49 5 73 1 00-63 RIGHT DEPTH 0...99 00
00 0B 20 35 4A 5F 74 1 00-03 LEFT CURVE -lin,-exp,+exp,+lin 00
00 0C 21 36 4B 60 75 1 00-03 RIGHT CURVE -lin,-exp,+exp,+lin 00
00 OD 22 37 4C 61 76 1 00-07 RATE SCALING 0.7 00
00 OE 23 38 4D 62 77 1 00-03 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY  0...3 00
00 OF 24 39 4E 63 78 1 00-07 TOUCH SENSITIVITY 0..7 00
00 10 25 3A 4F 64 79 1 00-63 TOTAL LEVEL 0...99 OP1=99,0therOP=0
00 11 26 3B 50 65 7A 1 00-01 FREQUENCY MODE ratio,fixed 00
00 12 27 3C 51 66 7B 1 00-1F FREQUENCY COURSE 0..31 01
00 13 28 3D 52 67 7C 1 00-63 FREQUENCY FINE 0...99 00
00 14 29 3E 53 68 7D 1 00-0E DETUNE -7..0..+7 07
00 7E 1 00-63 PEG RATE1 0...99 63
00 7F 1 00-63 PEG RATE2 0...99 63
01 00 1 00-63 PEG RATE3 0...99 63
01 01 1 00-63 PEG RATE4 0...99 63
01 02 1 00-63 PEGLEVEL1 0...99 32
01 03 1 00-63 PEG LEVEL2 0...99 32
01 04 1 00-63 PEGLEVEL3 0...99 32
01 05 1 00-63 PEGLEVEL4 0..99 32
01 06 1 00-!F ALGORITHM SELECTOR 1..32 00
01 07 1 00-07 FEEDBACK LEVEL 0..7 00
01 08 1 00-01 OSC PHASE INIT off,on 01
01 09 1 00-63 LFO SPEED 0...99 23
01 0A 1 00-63 LFO DELAY TIME 0..99 00
01 0B 1 00-63 PITCH MODULATION DEPTH 0..99 00
01 oc 1 00-63 AMPLITUDE MODULATION DEPTH 0...99 00
01 oD 1 00-01 LFOKEY SYNC off,on 01
01 OE 1 00-05 LFO WAVE triangle,sawdown, 00

sawup,square,
sine,s/hold

01 OF 1 00-07 LFO PITCH MODULATION SENSITIVITY  0..7 03
01 0 1 00-2F TRANSPOSE C1..C5 18
01 11 1 25-58  VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) ‘I’
01 12 1 25-58 VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) ‘N’
01 13 1 25-58 VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) ‘I’
01 14 1 25-58  VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) ‘T’
01 15 1 25-58  VOICE NAME 32...127 (ASCIll CHARACTER)
01 16 1 25-58 VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) V'’
01 17 1 25-58 VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) ‘O’
01 18 1 25-58  VOICE NAME 32...127 (ASCII CHARACTER) I’
01 19 1 25-58  VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) ‘C
01 1A 1 25-58 VOICE NAME 32...127 (ASCIl CHARACTER) ‘E’

TOTAL SIZE 9B
01 1B 1 00-3F OPERATOR ENABLE Bit5:0P1,Bit4:0P2,Bit3:0P3, 3F

Bit2:0P4,Bit1:0P5,Bit0:OP6 off,on

<3-3>
MIDI Parameter Change table ( DX Voice Additional Parameter - ACED format )
Parameter Group# Parameter# Size Data Parameter Description Default Value
[o} h
(H) (H) (H) (H) (H) (H)
06 00 00 1 NOT USED —
01 1 NOT USED —
02 1 NOT USED —
03 1 NOT USED —
04 1 NOT USED —
05 1 NOT USED —
06 1 00 - 07 OP6 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY 0..7 00
07 1 00-07 OP5 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY 0..7 00
08 1 00 -07 OP4 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY 0.7 00
09 1 00 -07 OP3 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY 0.7 00
0A 1 00 - 07 OP2 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY 0..7 00
0B 1 00 - 07 OP1 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY 0..7 00
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ocC 1 00 - 03 PITCH EG RANGE 8va,2va,lva,1/2va 00
ob 1 00-01 LFO KEY TRIGGER single,multi 00
OE 1 00-01 PITCH EG BY VELOCITY SWITCH off,on 00
OF 1 00 - 03 POLY/MONO,UNISON SWITCH bit0:poly/mono,bit1:unison off/on 00
10 1 00-0C PITCH BEND RANGE 0..12 02
11 1 00-0C PITCH BEND STEP 0..12 00
12 1 NOT USED —
13 1 00 - 07 RANDOM PITCH FLUCTUATION 0.7 00
14 1 00 - 01 PORTAMENTO MODE rtn/flw, fingrd/flitm 00
15 1 00-0C PORTAMENTO STEP 0..12 00
16 1 00 - 63 PORTAMENTO TIME 0...99 00
17 1 NOT USED —
18 1 NOT USED —
19 1 NOT USED —
1A 1 NOT USED —
1B 1 NOT USED —
1c 1 NOT USED —
1D 1 NOT USED —
1E 1 NOT USED —
1F 1 NOT USED —
20 1 NOT USED —
21 1 NOT USED —
22 1 NOT USED —
23 1 NOT USED —
24 1 NOT USED —
25 1 NOT USED —
26 1 00 -07 PITCH EG RATE SCALING DEPTH 0.7 —
40 1 NOT USED —
41 1 NOT USED —
42 1 NOT USED —
43 1 NOT USED —
44 1 NOT USED —
45 1 NOT USED —
46 1 NOT USED —
47 1 NOT USED —
48 1 00 - 07 UNISON DETUNE DEPTH 0.7 00
49 1 NOT USED —
TOTAL SIZE 31
<4-1>
Parameter Group Number
Format No. Description Total Size
00 VCED (Voice Edit Buffer) 155
05 ACED (Additional Edit Buffer) 49
06 AMEM (packed 32 supplement) 1120
09 VMEM (packed 32 voice) 4096
<4-2>
DX Packed Voice Parameter - VMEM format .
Parameter# Size Parameter Description
OP6 OP5 OP4 OP3 OP2 OP1 [ BIT6[BIT5 [BIT4 | BIT3[BIT2 [BIT1 [ BITO |

H H H H EH H

00 11 22 33 44 55 1 EGRATEl R1
01 12 23 34 45 56 1 EGRATE2 R2
02 13 24 35 46 57 1 EGRATE3 R3
03 14 25 36 47 58 1 EGRATE4 R4
04 15 26 37 48 59 1 EGLEVEL1 L1
05 16 27 38 49 5A 1 EGLEVEL2 L2
06 17 28 39 4A 5B 1 EGLEVEL3 L3
07 18 29 3A 4B 5C 1 EGLEVEL4 L4
08 19 2A 3B 4C 5D 1 BREAK POINT BP
09 1A 2B 3C 4D SE 1 LEFT DEPTH LD
OA 1B 2C 3D 4E SF 1 RIGHT DEPTH RD
0B 1C 2D 3E 4F 60 1 RIGHT CURVE/LEFT CURVE — [ rRc ] LC
oC 1D 2E 3F 50 61 1 DETUNE/RATE SCALING PD [ RS
oD 1E 2F 40 51 62 1 TOUCH SENSITIVITY/AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY — [ Ts [ _Aws
OE 1F 30 41 52 63 1 TOTAL LEVEL TL
OF 20 31 42 53 64 1 FREQUENCY COURSE/FREQUENCY MODE — PC [ P™
10 21 32 43 54 65 1 FREQUENCY FINE PE
66 1 PEGRATE1l PRL
67 1 PEG RATE2 PR2
68 1 PEGRATE3 PR3
69 1 PEG RATE4 PR4
6A 1 PEGLEVEL1 PLL
6B 1 PEG LEVEL2 PL2
6C 1 PEGLEVEL3 PL3
6D 1 PEGLEVEL4 PL4
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6E 1 ALGORITHM SELECTOR

6F 1 OSC PHASE INIT / FEEDBACK LEVEL
70 1 LFO SPEED

71 1 LFODELAY TIME

72 1 PITCH MODULATION DEPTH

73 1 AMPLITUDE MODULATION DEPTH
74 1 LFOPITCH MODULATION SENSITIVITY / LFO WAVE / LFO KEY SYNC
75 1 TRANSPOSE

76 1 VOICE NAME

7 1 VOICE NAME

78 1 VOICE NAME

79 1 VOICE NAME

A 1 VOICE NAME

7B 1 VOICE NAME

7C 1 VOICE NAME

7D 1 VOICE NAME

7E 1 VOICE NAME

7F 1 VOICE NAME

ALS

[ opI]

FBL

LFS

LFD

LPMD

LAMD

LPMS

| LFW

[ LFKS

TRNP

VNAM1

VNAM2

VNAM3

VNAM4

VNAMS

VNAM6

VNAM7

VNAMS8

VNAM9

VNAM10

TOTAL SIZE 1000 (80h X 20h = 1000h)

<4-3>
DX Packed Voice Additional Parameter - AMEM format
Parameter# Size Parameter

(H)

TOTAL SIZE 460 (23h X 20h = 460h)

(H)

00 1 NOT USED

01 1 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY
02 1 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY
03 1 AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY
04 1  RANDOM PITCH/PEG VELOCITY SW/LFO KEY TRIGGER / PEG RANGE
05 1 PITCH BEND RANGE / POLY/MONO,UNISON SWITCH
06 1 PITCHBEND STEP

07 1 PORTAMENTO STEP / PORTAMENTO MODE
08 1 PORTAMENTO TIME

09 1 NOTUSED

0A 1 NOTUSED

0B 1 NOTUSED

oc 1 NOTUSED

0D 1 NOTUSED

OE 1 NOTUSED

OF 1 NOTUSED

10 1 NOTUSED

11 1 NOTUSED

12 1 NOTUSED

13 1 NOTUSED

14 1 NOTUSED

15 1 NOTUSED

16 1 NOTUSED

17 1 NOTUSED

18 1 PITCH EG RATE SCALING DEPTH

19 1 NOTUSED

1A 1 NOTUSED

1B 1 NOTUSED

1c 1 NOTUSED

1D 1 NOTUSED

1E 1 NOTUSED

1F 1 NOTUSED

20 1 NOTUSED

21 1 NOTUSED

22 1 UNISON DETUNE DEPTH

Description

BIT6 | BIT5 [BIT4] BIT3[BIT2] BITL[BITO

— OP5 OP6
— oP3 OP4
= oP1 OP2
RNDP __ [VPSWLTRG _ PEGR
— PBR PMOD
— PBS
= ] PQNT [PORM
POS
— I PGRS
— [ UDTN




. When Your PLG100-DX Seems to Have a Problem

Please check the items below when your PLG100-DX isn’t generating sounds or when it isn
functioning normally. Also, when the current status of the settings for your PLG100-DX isn’t
clear, it's a good idea to turn the power off, then on again (returning the settings to their de
faults), and try entering your settings again.

The PLG100-DX doesn’t produce sounds

e Are the MU128 and the playback equipment (such as speakers or headphones) correc
connected?

e Isthe PLG100-DX board properly mounted in the XG plug-in connector? Take a look at
the pages in your XG tone generator manual that explain how to install the board.

« Are the volume and expression for the part selected for the PLG100-DX voice raised tt
the proper level?

* Is the carrier output level set at -642R. 22)

e This may happen when voices are placed in the custom bank and edited with the D.
Simulator. Check the settings.

In Multipart Edit, the “PLUGIN” menu doesn’t appear.
* Is the PLG100-DX correctly installed?

The pitch is not right

e Has note shift or transpose information been set?

e This may happen when voices are placed in the custom bank and edited with the D.
simulator. Check the settings.

Notes won't stop playing
e Because EG Release Level (L4) is set for the voices below, they won't stop playing
even when a Note Off is received (The same applies to the custom bank).

MSB LSB Program Ch. Voice Name
83 0 52 DX Grw12
83 0 82 DX-Train

83 0 91 MobyDick
83 0 123 ManEater

NOTE ?  If you switch voices, the sound will stop.

The vibrato is different for each voice

» This happens because an appropriate LFO Mode is set for each voice. When a chord
played with some voices, vibrato is applied individually to match the dynamics for the
way each key was played. For other voices, the same vibrato that was applied for tf
dynamics of the first key played will be applied to all notes.

Notes sound different for each Note ON

» Because an appropriate oscillator sync is set for each voice, phase shift occurs betwe
the operators. Depending on the voice, the sound may be slightly different each time
key is played.




Fehlersuche

Falls sich die PLG100-DX nicht erwartungsgemal verhalt, kontrollieren Sie am besten kur
folgende Dinge. Oftmals reicht es bereits, wenn Sie das Wirtinstrument kurz aus- und dana
wieder einschalten. Dabei werden die Einstellungen der PLG100-DX namlich initialisiert.
Nehmen Sie anschlieRend noch einmal die benétigten Anderungen vor.

Die PLG100-DX bleibt stumm

Haben Sie den MU128 sowie die Audioanlage (Verstarker, Aktivboxen, Kopfhérer) ord-
nungsgeman miteinander verbunden?

Haben Sie die PLG100-DX ordnungsgemal eingebaut? Siehe die Einbauhinweise ind
Bedienungsanleitung des XG-Wirtinstrumentes.

Haben Sie die Lautstarke und den Expression-Parameter der gewahlten PLG100-D>
Voice auf einen geeigneten Wert gestellt?

Haben Sie Carrier Output Level auf “-64” gestellt?S. 22)

Diese Storung tritt manchmal auf, wenn Sie Voices in der Custom-Bank ablegen un
dann mit DX Simulator editieren. Kontrollieren Sie die Einstellungen.

Das “PLUGIN”-Menu des Multi Part Edit-Betriebes erscheint nicht

Haben Sie die PLG100-DX ordnungsgemal eingebaut?

Falsche Tonhdhe

Haben Sie den Part mit Note Shift transponiert bzw. die Transposition aktiviert?
Diese Storung tritt manchmal auf, wenn Sie Voices in der Custom-Bank ablegen un
dann mit DX Simulator editieren. Kontrollieren Sie die Einstellungen.

Die Noten horen nicht mehr auf (“Notenhanger”)

Wenn Sie die EG Release Level-Einstellung (L4) der nachstehend aufgefiihrten Voice
andern, werden die betreffenden Noten auch nach Empfang eines Note-aus-Befehls nic
ausgeschaltet. (Dies gilt auch fur die Custom-Bank.)

MSB LSB  Programmwechsel Voice

83 0 52 DX Grw12
83 0 82 DX-Train

83 0 91 MobyDick
83 0 123 ManEater

NOTIZ ? « Rufen Sie eine andere Voice auf, um die Notenhénger auszuschalten.

Das Vibrato ist nicht fur alle Voices gleich

Das liegt daran, daf3 fir jede Voice eine geeignete LFO Mode-Einstellung programmiet
wurde. Wenn Sie mit bestimmten Voices Akkorde spielen, ist das Vibrato bisweilen von
Note zu Note verschieden, weil es sich nach den Anschlagwerten richtet. Bei andere
Voices wird das Vibrato der ersten Note auch fur alle danach gespielten Noten verwende

Der Klangcharakter der gespielten Noten &ndert sich fortwahrend
» Das liegt an der Einstellung des Oscillator Sync-Parameters. Bei bestimmten Voice

fuhrt dies zu Phasenverschiebungen, so dal fast jede Note etwas anders klingt.



Dépannage

Veuillez lire ce qui suit lorsque votre PLG100-DX ne produit aucun son ou ne fonctionne pa
comme prévu. Lorsque vous n'étes plus sQr de I'état actuel des réglages pour votre PLG1(
DX, coupez l'alimentation puis rétablissez-la (vous ramenez ainsi tous les réglages a leu
valeurs initiales) et entrez alors les réglages voulus.

La PLG100-DX ne produit aucun son.

Le MU128 et le matériel de reproduction (enceintes, casque, etc.) sont-ils correctemel
branchés?

La carte PLG100-DX est-elle correctement enfoncée dans le connecteur plug-in XG
Voyez la section du manuel de votre générateur de sons qui explique comment install
la carte.

Le volume et I'expression du Part sélectionné pour le son de la PLG100-DX ont-ils ur
niveau adéquat?

Le niveau du porteur est-il réglé sur -642K. 22)

Cela peut se produire lorsque les sons sont placés dans une banque Custom et édités «
le DX Simulator. Vérifiez les réglages.

En mode Multipart Edit, le menu “PLUGIN” n’apparait pas.

La PLG100-DX est-elle correctement installée?

La hauteur n’est pas bonne.

Avez-vous des informations Note Shift ou Transpose?
Cela peut se produire lorsque les sons sont placés dans une banque Custom et édités «
le DX Simulator. Vérifiez les réglages.

Les notes ne s'arrétent pas.

Si EG Release Level (L4) est sélectionné pour les sons ci-dessous, ils ne s’arrétent
méme lors de la réception d’'un message Note Off (note coupée). Il en va de méme po
la banque Custom.

MSB LSB  Ch.deprog. Nom du son

83 0 52 DX Grw12
83 0 82 DX-Train

83 0 91 MobyDick
83 0 123 ManEater

NOTE ? » Sivous choisissez un autre son, le jeu s’arréte.

Le vibrato est différent pour chaque son.

Cela se produit car un mode LFO adéquat est choisi pour chaque son. Lorsque Vo
jouez un accord avec certains sons, le vibrato est appliqué individuellement pour répor
dre a la dynamique avec laquelle chaque touche est enfoncée. Pour d'autres sons,
vibrato appliqué en fonction de la dynamique avec laquelle la premiére touche a ét
enfoncée s’applique a toutes les notes.

Les notes sont différentes pour chaque Note ON.

Un réglage oscillator sync adéquat déphase les opérateurs. Selon le son, celui-ci pe
varier légérement chaque fois que vous enfoncez une touche.
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MIDI Implementation Chart
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