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Herzlichen Gliickwunsch!

Und vielen Dank fiir den Kauf des YAMAHA WT11, dem hochwertigen MIDI-Tongenerator fiir bestechende
Blasinstrumentklinge. Der WT11 ist in erster Linie auf die YAMAHA Wind MIDI Controller WX11 und WX7

ausgelegt und bietet einen mitreiffend natiirlichen Klang.

Bitte lesen Sie diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durch, um die vielseitigen Funktionen und das grofiartige
Potential des WT11 voll ausnutzen zu kdnnen und bewahren Sie diese Anleitung zur spiteren Bezugnahme an

einem sicheren Ort auf.

HAUPTVIEERKMALE DES WT11

@ Dieser hochwertige Digital-Tongenerator basiert auf dem

revolutioniren YAMAHA FM-Synthesesystem und bietet
dynamische, natiirliche Klinge.

96 vorprogrammierte Performance-Kombinationen (eine
“Performance-Kombination“ enthilt Stimmen-, Effekt- und
LFO-Daten), die speziell auf die YAMAHA Wind MIDI
Controller WX11 und WX7 ausgelegt sind. Diese vorpro-
grammierten Performance-Kombinationen sprechen in
idealer Weise auf das Steuersystem des WX11 oder WX7 an
und gewidhren dem Musiker die gleiche nuancenreiche

4 Necue Stimmen, die

mit externen Geriten wie dem
YAMAHA FM-Tongenerator TX81Z oder dem digital pro-
grammierbaren DX11 Algorithmus-Synthesizer programmi-
ert wurden, konnen in den WT11 eingelesen und fiir dessen
Performance-Kombinationen verwendet werden.

32 interne RAM-Speicherplitze erlauben das Abspeichern
von benutzerprogrammierten Performance-Kombinationen.

Das eingebaute Cassettenrecorder-Interface gewihrleistet
einfache und bequeme Speicherung von Daten mit externen

Ausdrucksweise wie ein akustisches Rohrblattinstrument, Datenrekordern.

@ Der WTI11 stellt 10 hochwertige Digitaleffekte wie Hall, Hinweis
Delay, Echo und Verzerrung zur Verfiigung, die Sie editieren
und in eigenen Performance-Kombinationen eingliedern
konnen. Ebenso konnen die LFO-Einstellung und die Namen

von Performance-Kombinationen modifiziert werden.

Der WT11 ist in erster Linie auf Steuerung durch die
YAMAHA Wind MIDI Controller der WX-Serie
ausgelegt.
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VORSICHTSMASSNAHNMEN
L

1.VOR UBERMASSIGER HITZE, FEU-
CHTIGKEIT, STAUB UND VIBRATION
SCHUTZEN

Das Gerit nicht an Orten aufstellen, die hohen Temperaturen
oder Feuchtigkeit ausgesetzt sind, wie z. B. in der Nihe von
Heizkérpern, Ofen usw. AuBierdem Aufstellorte vermeiden,
an denen iiberméBig Staub oder Vibration aufiritt, um das
Gerét vor Schiden zu bewahren.

. VOR FALL UND STOSS SCHUTZEN

Fall und StoB kénnen Schiden am Gerit verursachen. Daher
mit der gebotenen Umsicht handhaben.

.NIEMALS DAS GERAT OFFNEN ODER.

EIGENHANDIG REPARATUREN AUSFUHREN

Dieses Gerdt enthilt keine vom Laien zu wartenden Teile.
Alle Reparatur- und Wartungsarbeiten von einer qualifizi-
erten YAMAHA-Kundendienststelle durchfiihren lassen.
Das Offnen des Gehsuses und/oder Verindern von internen
Schaltkreisen fiihrt zum Garantierverlust.

. VOR DEM ANSCHLUSS ALLE GERATE AUS-
SCHALTEN

Vor dem AnschlieBen oder Abtrennen von Kabeln alle
Geriite AUSschalten, um Schiden durch Schaltimpulse am
WT11 selbst und den anderen Gerdten zu verhindern.

. KABEL VORSICHTIG HANDHABEN

Beim Anschlieen und Abtrennen von Kabeln, Kabel um-
sichtig behandeln. Das Kabel stets am Stecker fassen.

6. MIT EINEM TROCKENEN WEICHEN TUCH

REINIGEN

Zum Reinigen niemals Benzin oder Verdiinner verwenden.
Mit einem trockenen weichen Tuch abwischen.

. STROMVERSORGUNG

Der WT11 muB tiber den YAMAHA Netzadapter PA-1505
mit Spannung versorgt werden (die Eingangsspannung des
Netzadapters héngt vom Bestimmungsland ab). Die Ver-
wendung von anderen Netzadaptern kann zu irreparablen
Schiden am WT11 fiihren.

. ELEKTRISCHE INTERFERENZ

Da der WT11 Digitalschaltkreise enthilt, kann er Stérungen
und Rauschen in Fernsehgeriten, Radios usw. verursachen,
falls er zu nahe an diese plaziert wird. Bei Auftreten solcher
Probleme den WT11 vom gestorten Gerdt weiter weg
aufstellen.

. SPEICHERBATTERIE

Die Inhalte der internen RAM-Speicher werden wihrend
dem Ausschaltzustand von einer langlebigen (ca. 5 Jahre)
Lithiumbatterie aufrechterhalten. Wenn sich die Batterie
erschopft gehen die RAM-Speicherinhalte verloren. Daher
rechtzeitig von einer YAMAHA-Kundendienststelle aus-
tauschen lassen,
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BEDIENELEMENTE UND ANSCHLUSSE DES WT11

B Bedienungskonsole

| [EDIT
EFFECT SELECT

] [Ty ]
MASTER TUNING
TRANSPOSE
MEMORY PROTECT
PC TABLE EDIT

PC TABLE INIT

CASSETTE LOAD
CASSETTE SAVE
DEVICE NUMBER
MIDI BULK DUMP

LFO CONTROL
PERF NAME

[FLAY
PERF SELECT

WIND TONE GENERATOR Y 5 e BAlAee
INPUT LEVEL DISPLAY] | EFFECT TIME

STORE utiLITY

DATA i
| BANK/PARAM -1 ENTRY +1

O O O

NO/OFF YES/ON 1

B Riickseite

® ® ®

ouTPUT MEMORY

©

PHONES L/MONO

INPUT SELECT

CASSETTE

@6 ©6

DC15VIN  ONa/OFF A

© WX IN-Buchse

Diese Buchse dient zum Anschlu3 der Wind MIDI Control-
ler WX11 oder WX7 (beim WX7 wird dessen
Verldngerungskabel fiir den Anschluf verwendet). Der
Buchsendeckel 14Bt sich aufklappen, um Zugang zur
Buchse zu gewihren.

A

® Editiertaste (EDIT)

Diese Taste schaltet auf die Editierbetriebsart, in der Per-
formance-Kombinationen aus Stimmen, Digitaleffekten
wie Hall und Delay, gewisse LFO-Daten und Titel editiert
werden konnen.

© Arbeitsfunktionstaste (UTILITY)
Spieltaste (PLAY) Die UTILITY-Taste gewihrt Zugriff auf eine Reihe von
Die PLAY-Taste aktiviert die Spielbetriebsart des WT11, Arbeitsfunktionen wie Gesamtstimmung, Transponierung,
der Betriebsart zum Abrufen und Spielen von Performance- Speichern/Laden mit Datenrecordern usw.
Kombinationen des WT11., Wird die PLAY-Taste nach
dem Schalten auf Spielbetricbsart erneut angetippt, er- © Speichertaste (STORE)

scheint eine Balkenanzeige auf dem LCD-Display, die zum
Einstellen des Lippendruck-Nullpunktes fiir den Wind
Controller dient.

Mit der STORE-Taste werden die in der EDIT-Betriebsart
programmierten Performance-Kombinationen in einen der
32 internen RAM-Speicherpldtze der Speicherbank I
abgelegt.
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Bank/Parametertaste und Dateneingabetasten -1/+1
(BANK/PARAM & DATA ENTRY -1/+1)

In der PLAY-Betriebsart wihlt die BANK/PARAM-Taste
eine der vier Speicherbanken des WT11 an, wihrend die
Tasten —1 und +1 zum Abrufen einer der 32 Performance-
Kombinationen der gegenwirtig gewihlten Bank dienen. In
der EDIT- und UTILITY-Betriebhsart gewihrt die BANK/
PARAM-Taste Zugriff auf die einzelnen Funktionen oder
Parameter der aktivierten Betriebsart und die Tasten ~1 und
+1 werden zur Werteingabe sowie zum Ausldsen/Abbre-
chen von angesteuerten Funktionen verwendet.

Effekt- und Effektbalancetasten (EFFECT & EFFECT
BALANCE -1/+1)

Die EFFECT-Taste schaltet den Effekt einer Performance-
Kombination an oder aus, vorausgesetzt, daB sie iiber einen
Effekt verfiigt, der in der EDIT-Betriebsart zugewiesen
wurde. Die EFFECT BALANCE-Tasten +1 und -1 wie-
derum stellen das Lautstédrkeverhiltnis zwischen dem nor-
malen Stimmenklang und dem Effektsignal ein. AuBerdem
bewegen die EFFECT BALANCE-Tasten +1/-1 die
Schreibmarke beim Editieren gewisser Parameter.

Lautstirkeregler (VOLUME)
Der VOLUME-Regler legt den Pegel der Ausgangssignale

fest, die an den OUTPUT- und PHONES-Buchsen an-
liegen.

LCD-Display

Dieses LCD-Display mit Hintergrundbeleuchtung fiir 16
Zeichen fijhrt die Nummer der abgerufenen Performance-
Kombination sowie deren Titel auf und zeigt entsprechend
der aktivierten Betriebsart Parameterwerte und Stichworte.

Netzschalter (POWER)

Zum Einschalten den POWER-Schalter einrasten und zum
Ausschalten ausrasten.

Gleichspannungsbuchse und Kabelklemme (DC15 VIN)

Das Gleichspannungskabel des Netzadapters PA-1505, der
mit dem WTI11 mitgeliefert wird, ist an diese Buche
anzuschlieen. AuBlerdem das Kabel an der Kabelklemme
tiber der Buchse DC 15V IN befestigen, damit es beim
Spielen nicht versehenilich aus der Buchse gezogen werden
kann.

Cassettenrecorderanschluff (CASSETTE)

Uber diese Buchse kann mit Hilfe des beiliegenden
Anschlulkabels ein externer Datenrecorder angeschlossen
werden. Das im WT11 integrierte Cassettenrecorder-Inter-

face erlaubt das Speichern von Performance-Daten auf .

einem externen Cassetten- oder Datenrecorder, von dem
diese spiter wieder in den WT11 eingelesen werden
kénnen.

® Eingangswihler ANPUT SELECT)

Dieser Schalter dient zur Wahl zwischen dem WX IN-An-
schluf auf der Bedienkonsole oder dem MIDI IN-Anschlu
auf der Riickseite als Eingang. Bei Verwendung des WT11
mit einem Wind MIDI Controller der WX-Serie, sollte der
INPUT-Schalter in die Stellung WX IN gebracht werden.
Falls ein anderes MIDI-Ger#t mit MIDI-Standardbuchsen
zur Steuerung des WTI11 herangezogen wird, muB der
INPUT-Schalter auf MIDI IN gestellt werden.

MIDI-Ein/Aus/Durchgang (MIDI IN, OUT und THRU)

Die MIDI IN-Buchse des WT11 erlaubt den Anschluf
eines anderen Controllers als einem Wind MIDI Controller
des WX-Serie. Der MIDI OUT-Anschluf} dieses Geriits ist
dazu iiber ein MIDI-Standardkabel mit dem MIDI IN-Ein-
gang des WTI11 zu verbinden. Der MIDI OUT-Ausgang
ermoOglicht das Ubertragen der Performance-Kombina-
tionen und anderer Daten zu einem zweiten MIDI-Geriit.
Der MIDI THRU-Durchgang iibertrigt diec am MIDI IN-
Eingang des WTI11 empfangenen Daten unverindert,
weshalb der WT11 mit einem zweiten Tongenerator oder
MIDI-Gerit in Reihe geschaltet werden kann,

Speicherwahlbuchsen (MEMORY INC & DEC)

An diese Buchsen konnen die getrennt erhiltlichen
YAMAHA Fufschalter FC4 und FC5 angeschlossen wer-
den, um iiber den Ful3 Performance-Kombinationen mit
hoheren (INC) oder niedrigeren (DEC) Nummern als die
gegenwirtig gewihlte abrufen zu kénnen.

Linke und rechte Ausgangsbuchse (OUTPUT L/MONO
& R)

Diese Buchsen stellen die Audio-Ausginge des WT11 dar.
Da die meisten Performance-Kombinationen des WTI11
echten Stereoklang bieten, empfehlen wir, diese Buchsen
mit einem Stereoverstirker oder getrennten
Eingangskanilen eines Mischpults zu verbinden. Falls
Ihnen jedoch nur ein Monoverstirker zur Verfiigung steht,
wird nur die OUTPUT L/MONO-Buchse zum Anschlieen
verwendet. Die OUTPUT R-Buchse bleibt in diesem Fall
unbeschaltet. Falls nur die L/MONO-Buchse fiir den An-
schluB verwendet wird, wird das linke und rechte
Ausgangssignal zusammengelegt und tiber diese Buchse als
Monosignal abgegeben.

Kopfhérerbuchse (PHONES)

Diese Buchse ermdglicht den AnschluB eines Kopfhérers,
um iiben zu koénnen, ohne die Nachbarn zu stren. Der
Mithorpegel wird iiber den VOLUME-Regler eingestelit.
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VORPROGRAMMIERTE PERFORVMANCE-KONBINATIONEN
& SPEICHERANORDNUNG

Der WTI11 verfiigt iiber 4 Speicherbanken mit jeweils 32
Speicherplitzen: Bank A, B, C und I. Die ersten drei Banken
(A, B, C) enthalten die vom Werk festprogrammierten Perform-
ance-Kombinationen des WT11 — 3 Banken mit jeweils 32
Performance-Kombinationen, also insgesamt 96 Performance-
Kombinationen. Jede dieser Performance-Kombinationen in
den drei Banken kann abgerufen und “gespielt” werden, die
Daten konnen jedoch nicht verdndert werden. Bei der vierten
Bank I (I steht dabei fiir intern) handelt es sich jedoch um
RAM-Speicher, in die Sie Ihre eigenen Performance-Kombina-
tionen ablegen koénnen, die Sie durch Editieren von Effekten
und LFO-Einstellungen erstellen. Dariiber hinaus kénnen Sie
zur besseren Unterscheidung den selbstkreierten Performance-
Kombinationen einen eigenen Namen geben. Die Einzelheiten
zum Editieren der Effekte und Performance-Kombinationen
sowie zum Speichern in Bank I finden Sie unter “DIE EDIT-
BETRIEBSART — EDITIEREN UND EINSETZEN VON
EFFEKTEN?” auf Seite 7. BANK I enthilt urspriinglich die glei-
chen Performance-Kombinationen wie Bank A, weshalb Sie die
Performance-Kombinationen der Bank I gleich editieren
konnen, ohne wertvolle Daten zu verlieren.

Auflerdem konnen Sie die Inhalte der Bank I (bis zu 32 Per-
formance-Kombinationen) auf einen Datenrecorder iiberspielen,

um sie spiter von diesem wieder einlesen zu kénnen. Das Laden
und Speichern mit Cassettenrecordern ist auf Seite 13, 14 be-
schrieben. Ein weiterer Vorteil des WT11: Sie kdnnen neue
Performance-Kombinationen (jede Performance-Kombination
enthilt eine oder mehrere “Stimmen”, die den grundlegenden
Klangcharakter bestimmen) mit Stimmen kreieren, die mit in
einem externen Gerit programmiert wurden . Siehe hierzu “Pro-
grammieren von WT11-Stimmen mit externen Gerdten” auf
Seite 16.

BANKEN STIMME

BANK A | Presets Al — A32

BANK B Presets B1 — B32

BANK C Presets C1 — C32

BANK I RAM-Speicher fiir benutzerprogrammierte
Performance-Kombinationen 11 bis 132

Siche “LISTE DER FESTPROGRAMMIERTEN PERFOR-
MANCE-KOMBINATIONEN DES WT11” auf Seite 18.

Stecker fest einflihren.

1.

2.
N »
—~ Y -

Anschlul des WX-Kabels
1. Den Deckel vom Anschiuf8 WX IN aufklappen (das vordere Ende klappt nach hinten).
2. Den Deckel etwas herausziehen, damit er hochgeklappt bleibt.

3. Den Vorsprung am Kabelstecker mit der Nut im AnschiuB des WT11 ausrichten und den

4, Zum SchlieBen des Deckels, diesen etwas nach unten driicken und dann aufdricken.
*  Zum AnschlieBen des WX-Kabels am Wind MID! Controller der WX-Serie den Pfeil am

Kérper des WX mit dem AnschiuB fluchten (der AnschiuB mit dem Schraubring) und den
Stecker kraftig einflhren. Den Schraubring zur Sicherung im Uhrzeigersinn festdrehen.

&\ &j Nut

3.

Vorsprung
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GRUNDLEGENDE SYSTEMANSCHLUSSE

& EINSTELLUNGEN
L ]

Der WT11 ist in erster Linie auf die Steuerung durch einen Wind MIDI Controller der YAMAHA WX-Serie ausgelegt und bietet daher
mit diesen die besten Leistungen und den hchsten Bedienkomfort. Und so sollte das System angeschlossen werden:
Zu einem FC4 oder FC5

wX

ey

. Zu einem

! . Stereoverstérker
(bei Monoverstarkern nur

A

FuBschalter fiur Speicherabruf

(getrennt erhaitlich) . .
A Zu einem zweiten

— > MIDI-Tongenerator
(getrennt erhéltlich)

| die /MONO-Buchse beschalten) -
Zu einem

)

~le " ¢e®
Stereokopfhérer moE o

{(getrennt erhaltlich)

WX IN

a2 1521 S

Das Grundsystem erfordert nur einen Wind MIDI Controller der
WX-Serie, den WT11 selbst und ein Verstirker/Lautsprecher-
system. Wie schon erwihnt, bewirkt ein Stereosystem den be-
sten Klang. Es kann jedoch auch ein Monoverstirker (z. B.
Instrumentverstérker) als Alternative eingesetzt werden. Beim
AnschluB an einen Mono-Verstirker die L/MONO QUTPUT-
’Buchse des WT11 mit dem Verstirkereingang verbinden (Wenn
nur die L/MONO OUTPUT-Buchse verwendet wird, werden
die Signale von L/MONO und R OUTPUT zusammengelegt
und iiber die L/MONO-Buchse als Monosignal ausgegeben).
Durch Anschlu von zwei getrennt erhiltlichen YAMAHA
FC4- oder FC5-FuBlschaltern an den MEMORY INC- und
MEMORY DEC-Buchsen kann die Systemsteuerung wesentlich
vereinfacht werden. Uber diese FuBschalter kénnen wihrend
dem Spielen verschiedene Performance-Kombinationen
abgerufen werden. Auflerdem kann der MIDI THRU-Anschluf3
des WT11 mit einem zweiten MIDI-Tongenerator verbunden
werden, wodurch der Wind MIDI Controller der WX-Serie zwei
Tongeneratoren gleichzeitig steuert. In diesem Falle sollten die
Ausginge des WT11 und des zweiten Tongenerators mit einem
Mischpult verbunden werden, das wiederum das
Verstirkersystem speist. Zum ungestérten Uben kann ein
Kopfhorer an der PHONES-Buchse des WX11 angeschlossen
werden. Obwohl in der Abbildung nicht gezeigt, muBl der
Netzadapter des WT11 an eine Steckdose angeschlossen werden
und sein Ausgangskabel muf3 mit der Buchse DC 15V IN des
WT11 verbunden werden.

T

Ungeféahr
3/4 aufdrehen

— Hinweis

Falls der WT11 mit einem anderen Gerit als einem
Wind MIDI Controller der WX-Serie gesteuert werden
soll, muf3 der INPUT SELECT-Schalter des WT11 auf
MIDI IN gestellt werden und das Anschluflkabel des
steuerenden Gerdts an die MIDI IN-Buchse angeschlos-
sen werden.

Einschalten des WT11

Den POWER-Schalter auf der Riickseite einrasten. Einige
Sekunden nach dem Einschalten leuchten alle LED-Anzeigen
auf und es erscheint “% YAMAHA WTI11%» auf dem
LCD-Display. Danach schaltet der WT 11 automatisch auf die
Betriebsart, die zuletzt vor dem Ausschalten aktiviert war. Falls
der WT11 mit dem Wind MIDI Controller WX11 oder WX7
eingesetzt wird, vor dem Einschalten sicherstellen, day der WX
bzw. WX7 korrekt am WT11 angeschlossen ist. Dies ist
wichtig, da einige Betriebsparameter des Wind MIDI Control-
lers beim Einschalten automatisch initialisiert werden, (die
Einzelheiten hierzu sind in der Bedienungsanleitung des WX
aufgefiihrt).
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DIE PLAY-BETRIEBSART

Die PLAY-Betriebsart ist die Betricbsart zum *“Spielen” auf
dem WT11. In der PLAY-Betriebsart kénnen Sie beliebige Per-
formance-Kombinationen aus den Banken A, B, C fiir festpro-
grammierte Performance-Kombinationen und Bank I fiir be-
nutzerprogrammierte abrufen.

1. Falls die LED-Anzeige iiber der PLAY-Taste nicht leuchtet,
die PLAY -Taste antippen, um auf PLAY-Modus zu schalten.
Damit sollte ein Spielen auf dem WX11 bzw. WX7 Ttne
erzeugen, vorausgesetzt die Systemanschliisse sind korrekt.
Die LED-Anzeige der PLAY-Taste blinkt mit jedem
Empfang einer Note-ON-Meldung am WT11 (d. h. wenn Sie
eine Note spielen). Falls keine Téne erzeugt werden, alle
Anschliisse und Einstellungen iiberpriifen (ist der Verstéirker
eingeschaltet? Ist der Lautstédrkeregler genug aufgedreht? Ist
der INPUT SELECT-Schalter des WTI11 auf WX IN
gestellt?).

2. Mit der BANK/PARAM-Taste eine der Speicherbanken (A,
B, C oder I) anwihlen und mit den DATA ENTRY-Tasten
+1 und -1 eine der 32 Performance-Kombinationen abrufen.
Das LCD-Display schaut dabei ungeféhr so aus:

P:AO1 Oboe 1

Das “P” auf der linken Seite zeigt hierbei an, daBl sich der
WT11 in der PLAY-Betriebsart befindet. “AQ1” steht fiir Bank
und Nummer der Performance-Kombination, wihrend “Oboe 1”
den Namen der abgerufenen Performance-Kombination
darstellt.

3. Nun in den Wind MIDI Controller der WX-Serie
hineinblasen und die Lautstirke mit dem VOLUME-Regler
einstellen. Falls der Klang verzerrtt ist, die Lautstirke senken,
bis ein sauberer Klang erreicht ist. Mit jedem Empfang einer
Note-Einschaltmeldung vom verwendeten MIDI-Steuergerit
blinkt die LED-Anzeige der PLAY-Taste auf.

Hinweis °
Die Tasten EFFECT und EFFECT BALANCE -1/+1
arbeiten auch in der PLAY-Betriebsart. Siche Einzel-

heiten hierzu unter “Verwendung der Tasten EFFECT-
und EFFECT BALANCE +1/-1” auf Seite 10 .

Wahl von Performance-Kombinationen
uber Fu3schalter

Falls Sie an den Buchsen MEMORY INC bzw. DEC des WT11
die getrennt erhiltlichen YAMAHA FufB3schalter FC4 oder FC5
anschlieBen, kénnen Sie mit deren Hilfe, die Performance-Kom-
binationen der gegenwdrtig aktivierten Speicherbank per Fuf}
wihlen. Durch Driicken des INC-FuBschalters wird der Spei-
cherplatz mit der nichsthéheren Nummer, durch Driicken des
DEC-FuBschalters die Performance-Kombination mit der
nichstkleineren Nummer abgerufen.

ouTPUT MEMORY
@ ° @ @
PHONES R L/MONO " 3
—7

MEMORY INC-
FuPschalter

MEMORY DEC-
FuBschalter
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, DIE EDIT-BETRIEBSART — EDITIEREN UND EINSETZEN VON EFFEKTEN
_

In der EDIT-Betriebsart des WT11 kénnen Sie fiir eine Performance-Kombination einen der 10 internen Digitaleffekte zuweisen, den
Effekt zu einem gewissen Grad modifizieren, die LFO-Steuerparameter einstellen und einen Titel fiir eine eigene Performance-
Kombination eingeben. Die 10 Digitaleffekte des WT11 sind nachfolgend beschrieben.

Die internen Digitaleffekte

Rev. Hall (Hall einer Halle)

Dieser Effekt ist eine realistische Simulation des Nachhalls in
einer relativ grofriumigen Konzerthalle und zeichnet sich durch
einen breiten, warmen Klang aus.

Rev. Room (Hall eines Raums)

Dieser Halleffekt simuliert den Nachhall in einem mittelgroBen
Raum. Der Klang ist enger gestaffelt als in Rev. Hall, bietet
jedoch nach wie vor Tiefe und Wirme.

Rev. Plate (Plattenhall)
Dies ist ein sauber klingender Halleffekt, der den mechanischen
Plattenhall eines Studios nachahmt.

Delay (Mono-Verzégerung)
Dies ist ein simpler Verzogerungseffekt, der eine ecinzelne
verzogerte Wiederholung in der Mitte des Klangfelds bewirkt.

Delay L/R (Verzigerung des linken und rechten Kanals)
Der Delay L/R Effekt erzeugt zwei verzogerte Wiederholungen,
dic erste tritt im linken Kanal, die zweite im rechten Kanal des
Stereoklangbilds auf.

Stereo-Echo
Dieser Effekt produziert eine Reihe von langsam ausklingenden
chos auf linkem und rechtem Kanal.

Dist + Rev. (Hall und Verzerrung)

Dies ist eine beeindruckende Kombination aus Hall und Verzer-
rungseffekt, wobei die Verzerrung den Klangcharakter von
bestimmten Stimmen vollkommen verindern kann.

Dist + Echo (Verzogerung und Echo)
Dieser Effekt stellte eine Kombination aus Echo und Verzer-
rung dar.

Gate Rev. (gegateter Hall)

Dieser Effekt erzeugt einen Hall, der vor dem Ausklingen
abrupt abgebrochen wird. Es resultiert eine Art Stakkato-Hall,
der sehr gut zu Percussion-Instrumenten paft.

Reverse Gt (umgekehrt gegateter Hall)
Der Effekt Reverse Gt dhnelt dem Effekt Gate Rev., auler daBl
der Hallpegel zunimmt, bis der Hall durch das Gate unterbro-

chen wird, anstatt natiirlich auszuklingen. Der Effekt 148t sich
mit einem riickwirts abgespielten Hallklang auf Band verglei-
chen.

Editieren von Effekten

1. In der PLAY-Betricbsart die Performance-Kombination
abrufen, die editiert werden soll. Dazu kann eine Perfor-
mance-Kombination der Banken A, B oder C herangezogen
werden oder ein bereits editiertes Performance-Programm in
Speicherbank I weiter veriindert werden.

2. Durch Driicken der EDIT-Taste auf EDIT-Betriebsart schal-
ten. Falls jetzt nicht die nachfolgende Anzeige auf dem
LCD-Display erscheint, die BANK/PARAM-Taste antippen,
um die EDIT-Parameter durchzugehen bis folgendes
auftaucht:

E : Ef=XXXXXXXXXX

Das “XXXXXXXX” steht dabei fiir “off” (aus) oder den Ef-
fektnamen. Das “E” auf der linken Seite zeigt an, da der WT11
sich in der EDIT-Betriebsart befindet. Sobald ein Parameter in
der EDIT-Betriebsart verdndert wird, dndert sich das “E” zu
einem “e”. Auflerdem ist zu beachten, daB bei Umschalten auf
PLAY-Betriebsart, das grofle “P”, das normalerweise links im

[T, 1

Display erscheint, sich in ein kleines “p” verwandelt hat,

3. Den Effekt mit den DATA ENTRY-Tasten +1 und -1
wihlen. Withrend dem Wihlen und Editieren von Effekten
kann auf dem Wind MIDI Controller gespielt werden, um
den resultierenden Klang zu iiberpriifen und mit dem Origi-
nalklang zu vergleichen.

4. Die BANK/PARAM-Taste einmal antippen, um auf den Ef-

fektbalanceparameter zu schalten (der Effektbalanceparame-
ter kann jedoch nur nach Wahl eines Effekts abgerufen wer-
den)

Hinweis

Falls ein neuer Effekt gewihlt wird, werden Effektba-
lance und Effektzeit automatisch auf ihre
Ausgangswerte riickgestellt. (Siche Tabelle auf der fol-
genden Seite).
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e :Ef Balance= 50

Der Effektbalanceparameter legt die Lautstirkebalance zwi-
schen urspriinglichem Performance-Kombinationssignal und
Effektklang fest. Der Einstellbereich liegt zwischen “0” und
“99”. Ein Einstellwert von “50” bewirkt Pegelgleichheit zwis-
chen Originalsignal und Effektsignal. Bei “0” kann nur der re-
ine Stimmenklang gehort werden, wihrend bei “99” nur das Ef-
fektsignal anliegt.

5. Den Balancewert mit den DATA ENTRY-Tasten +1 bzw. -1
eingeben.

6. Dic BANK/PARAM-Taste erneut antippen, um zum Ef-
fektzeitparameter (oder im Falle von Gate Rev. und Reverse
Gt RaumgrofBle) iiberzugehen (der Effektzeitparameter kann
jedoch nur nach Wabhl eines Effekts abgerufen werden).

e Ef Time = 2.65

Dieser Effektzeitparameter taucht auf, wenn ein anderer Effekt
als Gate Rev. und Reverse Gt abgerufen ist. Der Eingabebereich
fiir dic Halleffekte (Rev, Hall, Rev. Room, Rev. Plate, Dist +
Rev.) liegt zwischen 0,3s und 10,0s (s= Sekunden). Der Ein-
stellbereich fiir die Verzogerungs- und Echoeffekte (Delay,
Delay L/R, Stereo Echo, Dist. + Echo) erstreckt sich von 0,1 ms
bis 300 ms (ms = Millisekunden). Durch Erhéhen des Werts
verldngert sich der Hall oder die Verzdgerung.

e :Room Size= 2.6

Der Raumgréflenparameter “Room Size” erscheint nur, wenn
der Gate Rev.- oder Reverse Gt-Effekt gewihlt ist. Der Einga-
bebereich liegt zwischen 0,5 - 3,2, wobei diese Werte
willkiirliche Darstellungen von simulierten Raumgréfien sind.
Je grofler der Raum, desto linger dauert der Effekt.

o Effektzeitbereich (Raumgrofie) & Ausgangswert

Effektname Eingabebereich Ausgangswert
Rev. Hall 03 —10.0s 2.6s
Rev. Room 03—100s 155
Rev. Plate | 03—100s 1.8s
Delay 0.1 —300 ms 60 ms
Delay L/R 0.1 —300ms 256 ms
Stereo Echo 0.1 —300 ms 300 ms
Dist + Rev. 03—100s 26s
Dist + Echo 0.1 —300 ms 300 ms
Gate Rev. 05—32 2.6
Reverse Gt. 05—32 2.6

* Der Ausgangswert fiir die Effektbalance ist 50.
8

7. Mit den DATA ENTRY-Tasten -1 und +1 die Effektzeit
oder die RaumgréBe eingeben.

— Wichtiger Hinweis

Der Effekt wirkt nun auf die gewihlte Performance,
allerdings nur bis eine neue Performance-Kombination
abgerufen wird. Um die Kombination aus Performance
und gewihlten Effekt beizubehalten, mufl sie mit Hilfe
der auf Seite 9 beschricbenen STORE-Funktion in
einem Speicherplatz der Bank I abgelegt werden. Vor
dem Abspeichern der neuen Performance-Kombination
empfichlt sich evtl. eine Modifikation des Steuerparame-
ters des LFO (Niederfrequenzoszillator) und eine
Titeleingabe. Diese Schritte sind nachfolgend beschrie-
ben.

LFO-Steuerung

Der LFO-Steuerparameter kann durch Driicken der BANK/
PARAM-Taste nach Ausfithren von Schritt 7 bei der Effektedi-
tierung angewihlt werden. Natiirlich kénnen Sie auch von einer
anderen Betriebsart auf EDIT umschalten und den LFO-Steuer-
parameter durch mehrmaliges Antippen der BANK/PARAM-
Taste direkt abrufen.

e :LFO Ctrl =brth

Der Parameter kann auf “brth” (Anblasdruck), “lip” (Lippen-
druck) oder “off” (aus) gestelit werden. Mit den DATA EN-
TRY-Tasten +1 bzw. -1 die gewiinschte Einstellung eingeben.
Der LFO-Steuerparameter legt fest, ob Atemdruck (“brth”, die
Normaleinstellung) oder der Lippendruck (“lip”) den LFO der
gewihlten Performance-Kombination steuert. Da der LFO je
nach Performance-Kombination Tremolo, Vibrato oder andere
zeitabhidngige Timbrevariationen auslost, bestimmt der LFO-
Steuerparameter, ob der Effekt durch Atemdruckzunahme (brth)
oder stirkeren Bi3 auf das Rohrblatt des Wind MIDI Control-
lers einsetzt. Bei “off” ist der Effekt ausgeschaltet.

— Hinweis

Bei manchen Performance-Kombinationen hat der LFO
nur eine geringfiigige Auswirkung.

— Hinweis

Wenn der LFO-Steuerparameter auf “lip” gestellt wird,
konnen TonhShenbeugungen nicht durch Veréndern des
Lippendrucks (Bifl) ausgeldst werden.
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— Hinweis

Beim festen Lippenansatz-Modus reduziert sich der
Steuerbereich fiir den LFO.

~ Hinweis
Zur Aufrechterhaltung der modifizierten LFO-Steuerung

miissen diese Eingaben mit der STORE-Funktion in
einem Speicherplatz der Bank I abgespeichert werden.

Titeleingabe

or dem Abspeichern einer neuen Performance-Kombination.in

Speicherbank I, kann diese mit einem Namen versehen werden,

um sie leichter von anderen Performance-Kombinationen unter-
scheiden zu kdnnen.

L. In der EDIT-Betriebsart die BANK/PARAM-Taste antippen,
bis der Name der gewihlten Performance-Kombination auf
dem LCD-Display auftaucht.

e:AO1 boe 1

L Schreibmarke

Ein blinkende viereckige Schreibmarke setzt sich an den ersten
Buchstaben des Performance-Kombinationsnamens,

2. Mit den DATEN ENTRY-Tasten —~1 und +1, das erste
Zeichen fiir den eigenen Titel wihlen. Mit diesen Tasten
kann die nachstehende Zeichenliste durchgegangen werden
und die Zeichen erscheinen jeweils an der Schreibmarken-
position.

[LEERSTELLE] ! "% $ B & " () +, - ./
0123456789 .:,;<=>70
ABCDEFGHIJKLMNOPAQ
RSTUVWXYZI[¥] _"
abcdefghijkimnopgq
rstuvwxyz{l)-><¢«

3. Wenn das erwiinschte Zeichen unter der Schreibmarke er-
schienen ist, die EFFECT BALANCE-Taste +1 antippen, um
die Schreibmarke an die nichste Eingabestelle zu setzen.
Diesen Vorgang wiederholen, bis die Titeleingabe
vollstindig ist, Die Schreibmarke kann mit den EFFECT
BALANCE Tasten +1 und -1 beliebig versetzt werden,
wodurch einzelne Zeichen einfach veridndert werden kénnen.

Hinweis
Die STORE-Funktion muf3 vor Abruf einer anderen Per-
formance-Kombination zum Speichern des Titels der
editierten Performance-Kombination verwendet werden,
damit die Eingaben nicht verloren gehen.

Die STORE-Funktion

Nachdem Sie eine eigene Performance-Kombination (Stimme +
Effekt + LFO-Steuerung + Titel) in der EDIT-Betriebsart er-
stellt haben, miissen Sie diese in einem der 32 RAM-
Speicherplitze der Bank I speichem, damit sie nicht beim Abruf
einer neuen Performance-Kombination verlorengeht. AuBerdem
ist dabei zu beachten, daB beim Abspeichern in einem Speicher-
platz der Bank I etwaige vorherige Daten in diesem Speicher-
platz iiberschrieben und damit geloscht werden.

1. Damit die STORE-Funktion arbeitet, muf8 zunichst der
Speicherschutz des WT11 ausgeschaltet werden. Mit der
UTILITY-Taste auf UTILITY-Betriebsart schalten, dann die
BANK/PARAM-Taste mehrmals driicken, bis die folgende
Anzeige auf dem LCD-Display erscheint:

U:Protect . on

Das “U” links im Display zeigt, daB der WT11 jetzt auf UTIL-
ITY-Betricbsart geschaltet ist. Das “on” bedeutet, daB der
Speicherschutz (Protect) aktiviert ist. Den Speicherschutz durch
Antippen der DATA ENTRY-Taste -1 auf “off” (aus) stellen.
Ein ausgeschalteter Speicherschutz kann mit der DATA EN-
TRY-Taste +1 auf “on™ gestellt, d. h. aktiviert werden.

2. Nach dem Aussschalten des Speicherschutzes die STORE-
Taste driicken, bis folgende Anzeige erscheint:

Store AO1 > | 7

“A01” in unserem Displaybeispiel ist die Bank und Nummer
der Performance-Kombination, die Sie soeben editiert haben.

3. Bei gedriicktgehaltener STORE-Taste mit den DATA EN-
TRY-Tasten —1 und +1 den Speicherplatz in Bank I wihlen,
an dem die neue Performance-Kombination abgelegt werden
soll. Wenn z. B. unsere editierte Performance-Kombination
in Speicherplatz 106 abgelegt werden sollte, wiirde das Dis-
play in etwa so ausschen:
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Store AO1 = 1067

4. Die STORE-Taste und die DATA ENTRY-Tasten loslassen,
wonach folgende Frage zur Bestitigung auftaucht:

Store to 106 OK 7

5. Jetzt die DATA ENTRY-Taste +1, die ja auch als YES-Taste
fungiert, antippen, um die Speicherung auszultsen. “Store
Completed!” taucht fiir einige Sekunden nach Abschluf3 der
Speicherung auf, wonach der WT11 in dic Betriebsart
zuriickkehrt, die vor der Speicherung aktiviert war. Der
Speichervorgang kann annuliert werden, wenn auf die Frage
“Store to ...?” eine andere Taste als DATA ENTRY +1
gedriickt wird.

Ihre Performance-Kombination ist damit am gewihlten Spei-
cherplatz der Bank I abgelegt und kann wie gehabt in der
PLAY-Betriebsart abgerufen und “gespielt” werden. Die Inhalte
von Speicherbank I werden von einer Speicherbatterie auch
nach dem Ausschalten des WT11 aufrechterhalten.

— Hinweis

Nach dem Speichern einer neuen Performance-Kombi-
nation empfiehlt es sich, in die UTILITY-Betriebsart
zuriickzugehen und den Speicherschutz wieder zu
aktivieren, um versehentliches Ldschen von wichtigen
Daten zu verhindern.

— Hinweis

Der Versuch bei aktiviertem Speicherschutz zu spei-
chern, ruft die folgende Fehlermeldung “Memory pro-
tected” (Speicherschutz aktiviert)* hervor und der
Speichervorgang wird abgebrochen.
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Verwendung der Tasten
EFFECT und EFFECT BALANCE +1/-1

Ein- und Ausschalten eines Effekts

Nach Wahl einer Performance-Kombination, die iiber einen
Effekt verfiigt, leuchtet die LED-Anzeige iiber der EFFECT-
Taste auf, um anzuzeigen, daB der Effekt aktiviert ist. Durch
Driicken der EFFECT-Taste kann der Effekt abwechselnd ein-
und ausgeschaltet werden. Dementsprechend leuchtet oder er-
lischt die Anzeige der EFFECT-Taste. Falls die EFFECT-Taste
bei einer Performance-Kombination gedriickt wird, der kein
Effekt zugewiesen ist, erscheint “No efct selected” (kein Effekt
gewdhlt) auf dem Display, so lange die EFFECT-Taste gedriickt
ist.

Verindern der Effektblance

Die EFFECT BALANCE-Tasten +1 und -1 kénnen zur
voritbergehenden Anderung der Effekt/Stimmensignalbalance
verwendet werden (aufler bei Funktionen, bei denen eine
Schreibmarke auf dem Display erscheint). Wenn eine der EF-
FECT BALANCE-Tasten bei einer Performance-Kombination
mit zugewiesenem Effekt gedriickt wird, erscheint der Ef-
fektname gefolgt vom Effcktbalancewert auf dem Display.
Wird nun die EFFECT BALANCE-Taste -1 oder +1 stetig
gedriickt, verringert bzw. erhoht sich der Balancewert. Die auf
diese Weise eingestellte Effektbalance gilt nur so lange, bis eine
andere Performance-Kombination abgerufen wird. Wie in der
EDIT-Betriebsart liegt der Eingabebereich fiir Effektbalance
zwischen “0” und “99”, wobei “50” Stimmen- und Effektsig-
nale mit gleichem Pegel bewirkt. Falls die EFFECT BA-
LANCE-Tasten +1 und -1 betitigt werden, wenn eine Perfor-
mance-Kombination ohne zugewiesenen Effekt abgerufen ist,
erscheint “Effect is off’ (Effckt ist aus) auf dem LCD-Display,
so lange die Taste gedriickt wird.
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Die UTILITY-Betriebsart
L

Die UTILITY-Betriebsart enthilt eine Reihe von wichtigen Arbeitsfunktionen fiir den Betrieb des WT11. Diese Funktionen werden
durch Driicken der UTILITY-Taste und nachfolgende Funktionswahl tiber die BANK/PARAM-Taste abgerufen.

Gesamtstimmung

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Gesamttonlage des WT11 in
einem Bereich von einem Halbton feinstimmen. Dies ist
praktisch, wenn der WT11 auf andere Instrumente eingestimmt
werden soll.

1. Die UTILITY-Taste driicken, um auf UTILITY-Betriebsart
zu schalten. Dann die BANK/PARAM-Taste antippen, um
folgendes Display aufzurufen:

U:440.0Hz |

Das “U” links in der Anzeige verweist daranf, daB der WT11
sich in der UTILITY -Betriebsart befindet.

2. 440,0 Hz ist die Standardtonhohe fiir Kammerton A
(dreigestrichenes A). Die Tonlage des dreigestrichenen A
kann nun mit Hilfe der DATA ENTRY-Tasten +1 und -1 in
einem Bereich zwischen 415,3 und 465,7 in Schritten von ca.
0,4 Hz verdndert werden. Dieser Stimmbereich reprisentiert
ungefahr einen Halbton.

Lippendruck-Nullpunktanzeige

Dank dem Balkendiagramm fiir den Lippendruck-Nullpunkt
erleichtert der WT11 die Einstellung des Lippendruck-
Nullpunkts fiir den Wind MIDI Controller WX7 oder WX11
(siche Einzelheiten in der einschlidgigen Bedienungsanleitung)
ungemein. Zum Abrufen dieser Anzeige die UTILITY-Taste
emeut antippen. Damit sollte das Display folgende Anzeige
bringen:

U:440.0Hz ]

Der vertikale Balken in der rechten Hilfte des Displays
reprasentiert dabei dic Normaltonhshe fiir den gewohnlichen
Ansatzmodus und die tiefste Tonhshe (d. h. Normaltonhohe)
beim lockeren Ansatzmodus. Wenn nun der BiB verstirkt oder
abgeschwicht (beim festen Ansatzmodus nur abgeschwicht)
wird, bewegt sich eine Balkenanzeige vom vertikalen Balken

aus nach links oder rechts und gibt die Richtung und Stiirke der
wirkenden Tonhghenbeugung an.

U:440.0Hz |

o Normaltonhohe (beide Ansatzmodi)

U:440.0Hz mY

¢ Beugung abwiirts (gewohnlicher d. h. festen Ansatzmodus)

U:440.0Hz [Im®m

+ Beugung aufwirts (beide Ansatzmodi)

Nach der Einstellung des Lippendruck-Nullpunkts unter Bezug-
nahme auf die Lippendruck-Nullpunktanzeige des WT11
koénnen Sie durch Antippen der PLAY-Taste auf normalen

Transponierung

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Gesamttonlage des WT11 in
Halbtonschritten nach oben oder unten transponieren. Der
Transponierbereich betridgt 4 Oktaven (2 nach oben, 2 nach
unten).

1. Die UTILITY-Taste driicken, um auf UTILITY-Betricbsart
zu schalten, dann die BANK/PARAM-Taste antippen, bis
folgende Anzeige auftaucht:

U:Trans C2 =C2

2. “C2 = (C2” reprdsentiert die Standardtonlage und ein
zweigestrichenes C wird in diesem Fall mit dessen Standard-
Tonhohe erzeugt. Diese Beziehung kann nun in Halbton-
schritten iiber die DATA ENTRY-Tasten —1 und +1 um bis
zu 2 Oktaven nach oben (max. C2 = C4) oder unten trans-
poniert (max. C2 = C0) werden. Um die Tonlage z. B. um
einen Halbton nach oben zu transponieren, miite die DATA
ENTRY-Taste +1 einmal angetippt werden, um eine Einstel-
lung von “ C2 = D2 ” zu bekommen,
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Speicherschutz

Die Speicherschutzfunktion verhindert ein Uberschreiben der
Inhalte der RAM-Speicherplitze des WTI11 (auBer Pro-
grammwechsel-Zuweisungstabellen), um ein versehentliches
Loschen von wichtigen Daten zu verhindern. Die Speicher-
schutzfunktion wird beim Einschalten des WT11 automatisch
aktiviert (“on”) und muf} daher vor Speicherungen und Einlesen
von Daten von externen Geridten ausgeschaltet (“off”) werden
(siche hierzu “Programmieren von WTI11-Stimmen mit ex-
ternen Gerdten” auf Seite 16).

1. Durch Driicken der UTILITY-Taste auf UTILITY-Be-
triebsart schalten. Dann dic BANK/PARAM-Taste antippen,
bis die folgende Anzeige erscheint:

U:Protect : on

Die Spcicherschutzfunktion kann nun durch Driicken der
DATA ENTRY-Taste -1 ausgeschaltet (“off”) werden. Die
ausgeschaltete Speicherschutzfunktion wird durch Driicken von
DATA ENTRY +1 wieder aktiviert.

Editieren der Programmwechsel-
Zuweisungstabelle

Der WTI11 ermoéglicht das Abrufen von bestimmten
Speicherplitzen iiber externe MIDI-Steuerung. Mit der Pro-
grammwechseltaste und den Oktavtasten des WX11 Wind
MIDI Controllers kénnen 5 Speicherpldtze direkt abgerufen
werden. Dies ist moglich, da der WX11 beim Driicken der Pro-
grammwechseltaste und einer Okatvtaste eine entsprechende
MIDI-Programmwechselnummer sendet. Der WT11 empfingt
die Programmwechselnummer und ruft den dieser Nummer
zugeordneten Speicherplatz ab. Der Speicherplatz wird durch
Editieren der Programmwechsel-Zuweisungstabelle einer
Speicherplatznummer zugewiesen.

Werkseinstellung der Programmwechsel-Zuweisungstabelle

Programmwechselnr, Zugeordneter Speicherplatz
1—32 101 —132
33 —64 A0l — A32
65 —96 B01 —B32
97 — 128 C01 —C32

1. Die UTILITY-Taste betiitigen, um in die UTILITY-Be-
triebsart zu gehen. Dann die BANK/PARAM-Taste driicken,

bis die folgende Anzeige erscheint:
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U:Edit PC Tbl 7

2. Falls die Programmwechsel-Zuweisungstabelle verdndert
werden soll, die DATA ENTRY-Taste +1 (YES) antippen.
Damit @ndert sich das Display zum folgenden:

L Schreibmarke

Diese Anzeige bedeutet, da die MIDI-Programmwechselnum-
mer 1 dem Speicherplatz 101 im WT11 zugeordnet ist.

3. Nun setzt sich eine blinkende Schreibmarke auf den Pro-
grammnummernwert. Uber die EFFECT BALANCE-Tasten
+1 und -1 kann zwischen den beiden Eingabefeldern hin-
und hergesprungen werden. Die DATA ENTRY-Tasten +1
und -1 wiederum dienen, je nachdem wo die Schreibmarke
steht, zum Eingeben der Programmwechselnummer oder der
ihr zugeordneten Speicherplatznummer. Dadurch kann man
ganz einfach eine Programmwechselnummer oder eine
Speicherplatznummer anwihlen und dann die Schreibmarke
nach Bedarf zum anderen Eingabefeld bewegen und die er-
forderlichen Zuweisungen vornehmen.

4. Die BANK/PARAM-Taste driicken, um vom Editieren der
Programmwechsel-Zuweisungstabellen auf die vorherige
Betriebsart zuriickzuschalten.

Initialisieren der Programmwechsel-
Zuweisungstabelle

Diese Funktion stellt in einem Arbeitsgang die gesamte Pro-
grammwechsel-Zuweisungstabelle auf die Werkseingaben
zuriick (siche Tabelle unter “Editieren der Programmwechsel-
Zuweisungstabelle ”an vorangehender Stelle).

1. Die UTILITY-Taste betitigen, um in die UTILITY-Be-
triebsart zu gehen. Dann die BANK/PARAM-Taste driicken,
bis die folgende Anzeige erscheint:

U:lnit PC Thl ?

2. Falls die Programmwechsel-Zuweisungstabelle initialisiert
werden soll, auf diese Fragen durch Driicken der DATA
ENTRY-Taste +1 antworten. Daraufhin reagiert der WT11
mit folgender Frage:

U:Are you sure 7

3. Auf diese Frage hin die DATA ENTRY-Taste +1 erncut
driicken, um die Tabelle zu initialisieren. Soll der Initialisie-
rungsbefehl widerrufen werden, einfach eine andere Taste als
DATA ENTRY +1 antippen.
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Laden von Daten auf einer Cassette

Mit dieser Funktion k¢nnen Sie Daten, die Sie zuvor auf Cas-
sette mit der nachfolgend beschriebenen Recorder-Speicher-
funktion gespeichert haben, wieder in den WT11 einlesen. Dem
WTI1 ist ein spezielles Cassettenrecorderkabel beigelegt, das
zum Verbinden des CASSETTE-Anschlusses des WTI11 mit
den MICROPHONE- oder EARPHONE-Buchsen des Recor-
ders dient. Der Ministecker mit dem roten Kabel sollte zum
Speichern von Daten an die MICROPHONE-Buchse anges-
chlossen werden, wihrend der Ministecker mit dem weiBen
Kabel zum Einlesen von Daten an die EARPHONE-Buchse des
Recorders angeschlossen wird. Zum Speichern kann ein
herk6mmlicher Cassettenrekorder von ausreichend guter
Qualitdt herangezogen werden, dennoch empfehlen wir, einen
speziellen Datenrecorder zu verwenden. Zum Einlesen der
Daten in den WT11 muf3 der Wiedergabepegel des Recorders
Imit dessen Lautstirkeregler auf einen angemessenen Wert
eingestellt werden.

e el CASSETTEN-
Zur RECORDER
oT MICROPHONE- —
R BUCHSE
Zur
SPEICHERN | weiss EARPHONE-
| ) z hHSE
ADEN icht
L SCHWARZ angeschlossen

| .
1. Die Speicherschutzfunktion ausschalten (“off™).

2. Die UTILITY-Taste betitigen, um in die UTILITY-Be-
triebsart zu gehen. Dann die BANK/PARAM-Taste driicken,
bis die folgende Anzeige erscheint:

U:Load data 7

3. Falls Daten in den WT11 geladen werden sollen, die DATA
ENTRY-Taste +1 (YES) driicken, wonach der WT11 mit
folgendem Display reagiert:

U:Load all ?

Falls auf diese Frage (alle Daten laden ?) die DATA ENTRY-
Taste -1 (NO) angetippt wird, wechselt die Anzeige zu der
folgenden:

U:Load 32 pfm ?

Zwischen diesen beiden Anzeigen kann mit der DATA EN-
TRY-Taste —1 (NO) umgeschaltet werden. Damit kann gewihlt
werden, ob alle Daten (Load all?) oder nur 32 Performance-
Kombinationen in Bank I geladen werden sollen. Um alle Daten
zu laden, miissen diese zuvor mit der “Save all”-Funktion auf
Cassette gespeichert worden sein.

4, Die zu ladenden Daten mit der DATA ENTRY-Taste —1
wihlen.

5. Die DATA ENTRY-Taste +1 (YES) antippen. Dadurch er-
scheint folgende Anzeige auf dem Display:

U:Load ready ?

6. Wenn anf diese Frage hin die DATA ENTRY-Tastc +1
(YES) erneut gedriickt wird, wird der Ladevorgang
ausgeldst. Danach den Cassettenrekorder kurz vor der Band-
stelle (kann iiber Gehor ermittelt werden) mit den zu laden-
den Daten auf Wiedergabe stellen,

7. Der WT11 gibt jeweils die Art der Daten an, dic geladen
werden und nach Abschlufl des Einlesevorgangs erscheint
“U:Load completed” auf dem Display. Bei Fehlern
wéhrend dem Ladevorgang erscheint “Tape error!”
(Bandfehler), “Bad format!” (falsches Format) oder
“Checksum err!”’ (Priifsummenfehler) auf dem Display. In
diesem Fall den Ladevorgang wiederholen. Falls dabei
emeut Fehler auftreten, die Anschliisse zwischen WT11 und
Recorder, die Einstellungen des Recorders und die
Bandqualitét iiberpriifen.

Hinweis
Der Ladevorgang kann durch Driicken der DATA EN-
TRY-Taste —1 (NO) jederzeit abgebrochen werden.
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Speichern von Daten auf Cassette

Mit dieser Funktion kénnen Daten und benutzerprogrammierte
Performance-Kombinationen auf Cassette gespeichert werden,
von der sie spiter wieder eingelesen werden konnen. Hinsicht-
lich der Anschliisse auf “Laden von Daten auf einer Cassette”
Bezug nehmen.

1. Die UTILITY-Taste betitigen, um in die UTILITY-Be-
triebsart zu gehen. Dann die BANK/PARAM-Taste driicken,
bis die folgende Anzeige erscheint:

U:.Save data 7

2. Zum Speichern der Daten auf Cassette die DATA ENTRY-
Taste +1 (YES) driicken, wonach der WT11 mit folgender
Frage reagiert:

U:Save all 7

Falls auf diese Frage (alle Daten speichern ?) die DATA EN-
TRY-Taste -1 (NO) angetippt wird, wechselt die Anzeige zu
der folgenden:

U:Save 32 pfm ?

Zwischen diesen beiden Anzeigen kann mit der DATA EN-
TRY-Taste -1 (NO) umgeschaltet werden. Damit kann gewihlt
werden, ob alle Daten (Save all?) oder nur 32 Performance-
Kombinationen und 32 Stimmen auf Band gespeichert werden
sollen.

— Hinweis

Wenn “Save all” gewihlt wird, werden folgende Daten
gespeichert:
* 32 inteme Performance-Kombinationen + 32 in-
teme Stimmen*,
» Programmwechsel-Zuweisungstabelle.
» Einstelldaten (Gesamtstimmung, Transponierung,
Speicherschutz, Systemkanalnummer).

* Siehe *“Die tatsichliche Speicherkonfiguration des
WT11” auf Seite 16.

3. Die zu ladenden Daten mit der DATA ENTRY-Taste -1
wihlen.

4. Die DATA ENTRY-Taste +1 (YES) antippen. Dadurch er-
scheint folgende Anzeige auf dem Display:

U:Save ready ?
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5. Den Cassettenrecorder auf Aufnahme schalten und dann die
DATA ENTRY-Taste +1 driicken, wodurch die Speicherung
beginnt.

6. Der WT11 gibt den jeweils gespeicherten Datenblock an und
nach AbschluB des Speichervorgangs erscheint “U: Verify ? ”
(Daten iiberpriifen?) auf dem Display.

7. Falls die gespeicherten Daten nicht auf Richtigkeit iiberpriift
(Vergleich der Daten im WT11 und der auf Band) werden
sollen, einfach DATA ENTRY -1 (NO) antippen. Um die
gespeicherten Daten zu iiberpriifen, sicherstellen, daB das
weile Anschlufikabel an die EARPHONE-Buchse des Dat-
enrecorders angeschlossen ist. Dann das Band an den Anfang
der Datenaufzeichnung zuriickspulen und DATA ENTRY +1
(YES) driicken. Damit erscheint auf dem WT11 die Frage
“U:Verify ready ?”Emeut DATA ENTRY +1 antippen und
den Recorder auf Wiedergabe schalten. Bei der Uberpriifung
wird der jeweils verglichene Datenblock aufgefiihrt und am
Ende des Uberpriifungsvorgangs taucht “U:Verify com-
pleted” auf, falls keine Fehler entdeckt wurden.

— Hinweis

Falls bei der Uberpriifung ein Fehler entdeckt wurde
meldet der WT11 “U:Verify error!” oder “Tape er-
-| ror!”. Ini diesem Fall die Speicherung und Uberpriifung
wiederholen. Falls die Fehler weiterhin auftreten, liegt
die Wahrscheinlichkeit nahe, daf3 der verwendete Cas-
settenrecorder nicht zum Speichern von Daten geeignet
ist. AuBerdem ist zu beachten, dafl saubere Tonkopfe
eine wichtige Voraussetzung zur Datenspeicherung ist.

— Hinweis.

Die Speicherung kann jederzeit durch Driicken von
DATA ENTRY -1 (NO) abgebrochen werden.

Systemkanalnummer

Die “Systemkanalnummer” bezieht sich auf den speziellen Ka-
nal, den der WT11 und andere YAMAHA MIDI-Gerite zum
Austausch von systemexklusiven Meldungen verwenden, MIDI-
systemexklusive Information bezieht sich auf Stimmen, Per-
formance- und andere Daten, die sich speziell auf YAMAHA-
Gerite beziehen. Einzelheiten hierzu sind unter “Programmi-
eren von WT11-Stimmen mit externen Geridten” auf Seite 16
aufgefiihrt.

1. Die UTILITY-Taste betitigen, um in die UTILITY-Be-
triebsart zu gehen. Dann die BANK/PARAM-Taste driicken,
bis die folgende Anzeige erscheint:
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U:Device No=all

Bei dieser Anzeige (Systemkanalnummer=alle) bedeutet das
“all”, daB alle Systemkanalnummernkanile aktiv sind. Andere
mogliche Einstellungen sind “off” (kein allgemeiner syste-
mexklusiver Datenkanal) sowie die einzelnen Systemkanalnum-
mern von 1 bis 16.

2. Die erwiinschte Systemkanalnummer bzw. “off”oder “all”
mit DATA ENTRY +1 und -1 eingeben.

Bulk-Datenabwurf

Die Bulk-Datenabwurffunktion erlaubt die Ubertragung aller
Daten des WT11, oder der 32 Performance-Kombinationen in
Bank I, oder einer einzigen Performance-Kombination (auBer

.Stlmmendaten) tiber den MIDI OUT-Anschluf. Die so abge- -

worfenen Daten kénnen mit einem MIDI-Datenrecorder wie
dem YAMAHA MDF1 oder einem MIDI-Sequenzer wie dem
YAMAHA QX3 gespeichert werden. Die Daten kénnen dann je
nach Erfordernis wieder in den WT11 geladen werden. Daten
konnen ebenso zu einem YAMAHA Tongenerator oder Synthe-
sizer, der das Editieren der Stimmen des WT11 erméglicht,
iibertragen werden (siehe hierzu “Programmieren von WT11-
Stimmen mit externen Geriten” auf Seite 16).

1. Die UTILITY-Taste betitigen, um in die UTILITY-Be-
triebsart zu gehen. Dann die BANK/PARAM-Taste driicken,
bis die folgende Anzeige erscheint:

U:Bulk dump ?

2. Falls der Bulk-Datenabwurf durchgefiihrt werden soll,
| DATA ENTRY +1 antippen, wonach folgende Frage auf
dem Display auftaucht:

U:Dump all ?

Wenn nun die DATA ENTRY-Taste ~1 auf diese Frage (alle
Daten abwerfen?) hin gedriickt wird, wechselt die Frage zu der
folgenden iber:

U:Dump 1

pfm ?

Wird nun auf diese Frage (eine Performance abwerfen?) erneut
dic DATA ENTRY-Taste -1 (NO) gedriickt, erscheint folgen-
des Display:

U:Dump 32 pfm ?

Diese letzte Anzeige fragt, ob 32 Performance-Kombinationen
abgeworfen werden. Die DATA ENTRY-Taste —1 (NO) schal-
tet zwischen, diesen drei Optionen um und stellt zur Wahl, ob
alle Daten des WT11, nur eine Performance-Kombination (die
gegenwirtig abgerufene), oder 32 Performance-Kombinationen
und 32 Stimmen der Bank I abgeworfen werden sollen.

F Hinweis
Wenn “Dump all” (Alle Daten abwerfen) gewihlt wird,
werden folgende Daten iibertragen:
*» 32 interne Performance-Kombinationen + 32 in-
terne Stimmen*,
* Programmwechsel-Zuweisungstabelle.
* Einstelldaten (Gesamtstimmung, Transponierung,
Speicherschutz, Systemkanalnummer).

* Siehe “Die tatsichliche Speicherkonfiguration des
WTI11” auf Seite 16.

3. Die zu iibertragende Datenart mit DATA ENTRY -1
wihlen.

4. DATA ENTRY +1 (YES) antippen, woraufhin der WT11
mit folgender Frage reagiert:

U.Dump ready ?

5. Die DATA ENTRY -Taste +1 (YES) erneut antippen, um den
Bulk-Datenabwurf auszulésen. “U:Transmitting !” er-
scheint wihrend der Ubertragung und nach deren AbschluB
vermeldet der WT11 “Dump completed”.

— Hinweis
Der MIDI OUT-Anschlul des WT11 muB iiber ein
MIDI-Standardkabel mit dem MIDI IN-Anschluf des

MIDI-Datenrecorders, Tongenerators oder Synthesizers
verbunden werden.

— Hinweis

Um die Daten von einem MIDI-Datenrecorder, Tongen-
erator oder Synthesizer wieder laden zu kdnnen, dessen
MIDI OUT-Anschluf mit der MIDI IN-Buchse des
WT11 verbinden und den INPUT SELECT-Schalter des
WT11 auf MIDI IN stellen. Sicherstellen, daB die Sy-
stemkanalnummer des WT11 und des angeschlossenen
Geriits gleich sind und die Speicherschutzfunktion des
WT11 ausschalten. Dann die Daten von Datenrecorder,
Tongenerator oder Synthesizer iibertragen. Die (iber-
tragenen Daten werden empfangen und automatisch in
den entsprechenden Speicherplitzen des WTI11

abgelegt.
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Programmieren von WT11-Stimmen mit externen Geriédten

Beim WTI11 konnen die Effekte, die LFO-Steuerung und die Titel von Performance-Kombinationen direkt editiert werden. Die
Stimmen, die in den Performance-Kombinationen verwendet werden, und einige Klangparameter sind allerdings nicht zugreifbar.
Falls Sie jedoch iiber einen YAMAHA TX81Z Tongenerator oder einen DX11 Synthesizer verfiigen, kénnen Sie mit diesen Geriiten
neue Stimmen fiir den WT11 kreieren und diese dann in den WT11 laden, um sie in Performance-Kombinationen zu verwenden.

N Die “tatsdchliche” Speicherkonfiguration des
WT11

An vorangehender Stelle haben wir Thnen die grundlegende

Speicherarchitektur des WT11 erldutert, d. h. die Speicher, die

beim normalen Betrieb des WT11 verwendet werden. Nachfol-

gend finden Sie jedoch ausfiihrlichere Erklidrung zur Speicher-
architektur, damit Sie Stimmen, die mit externen Geriten kreiert
wurden, fiir den WT11 verwenden kénnen

Stimmen-

Performance-

editierpuffer

» OUTPUT R
[

SPIEL

SPEICHERUNG

Interne Stimmen

RAM 32)

Editierpuffer
P ; MIDI
SPIEL
Interne
Performance-
Daten l«——»CASSETTE

ROM I Preset-Stimmen

Performance- I

(112)

Preset- l

Daten

(96) I

Stimmenspeicher

Wie das obige Diagramm zeigt, sind die Speicher des WT11 in
RAM- und ROM-Bereiche unterteilt, die jeweils PERFORM-
ANCE- und STIMMEN-Speicherbereiche enthalten. Die PER-
FORMANCE-Speicherbereiche beinhalten nur die Daten zur
Festlegung einer Performance-Kombination und nicht die
eigentlichen Stimmendaten usw. Statt der kompletten Stim-
mendaten befinden sich im PERFORMANCE-Bereich nur die
Nummer(n) der Stimme(n), die fiir die entsprechende Perform-
ance-Kombination zum Einsatz kommen. Wenn Bank I
gewiihlt ist, kann auf den RAM-PERFORMANCE-Bereich und

16

Performance-Speicher

* Arbeitsspeicher nicht gezeigt

einen beliebigen RAM- oder ROM-Stimmenbereich zugegriffen
werden. Da die ROM-Stimmendaten nicht modifizierbar sind
(ROM = Nur-Lese-Speicher), kénnen nur diec WT11 RAM-
Bereiche (RAM = Speicher mit direktem Zugriff) fiir Stimmen-
daten zum Abspeichern von Stimmen verwendet werden, die
von externen Geriten gesendet werden. Die Stimmen des
RAM-Bereichs werden mittels der Bulk-Datenfunktion des
WT11 einzeln oder in Sets von 32 Stimmen von einem TX81Z
Tongenerator oder einem DX11 Synthesizer eingelesen.
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W Vorbereitung zur Ubertragung von Stimmen

Die MIDI OUT-Buchse des TX81Z oder DX11 muB zun#chst
mit der MIDI IN-Buchse des WT11 verbunden werden. Als
nichstes sicherstellen, daB der INPUT SELECT-Schalter des
WT11 auf “MIDI IN” gestellt ist. Dic Nummer des Ubertra-
gungskanals des DX11 oder TX81Z muf} der “MIDI-Systemka-
nalnummer” (Gerdtenummer) des WT11 entsprechen. Ebenso
muB die Ubertragung von systemexklusiven Daten erlaubt wer-
den, was iiber den “Exclusive” Parameter (auf “on” stellen)
bewerkstelligt wird. Und last not least, mul die Speicher-
'schutzfunktion des WT11 ausgeschaltet (“off”) werden.

N Stimmeniibertragung vom TX81Z oder DXI11
zum WTI11

1. Die Stimme(n) mit den Editierfunktionen des TX81Z oder
DX11 kreieren, wie in deren Bedienungsanleitungen erklart.
Dabei ist zu beachten, daB der WT11 die Programmwechsel-
Zuweisungstabelle und die Einstelldaten des DX11 oder
TX81Z nicht verarbeitet.

2. Die editierten Daten entsprechend der einschligigen Bedie-
nungsanleitung mittels Bulk-Datenabwurf vom DX11 oder
TX81Z zum WTI11 tibertragen.

'3. Falls nur eine einzelne Performance-Kombination vom
WT11 empfangen wird, wird diese zundchst im Editier-
speicher abgelegt und muf8 daher mit der STORE-Funktion
des WT11 in einem Speicherplatz der Bank I gespeichert
werden. Falls 32 Performance-Kombinationen als Set iiber-
tragen werden, legt der WT11 diese automatisch in den 32
Speicherpliten der Bank I des WT11 ab.

4. Danach die Speicherschutzfunktion des WTI11 wieder
aktivieren (“on”).

— Hinweis
Wenn ein Effekt auf eine Performance-Kombination des
WT11 wirkt, wird der gesamte Klang im Stereobild zen-
triert, selbst wenn mit dem Ausgangsparameter (AS-
SIGN OUT) des externen Geriits eine Stimme auf “L”
oder “R” eingestellt ist.

B Direkte Editierung von Performance-Daten im
WT'11-Speicher
Die Performance-Daten in einem abgerufenen WT11 RAM-
Speicherplatz (mit anderen Worte eine abgerofene Perform-
ance-Kombination der Bank I) kénnen mit den Bedienelemen-
ten des TX81Z oder DX11 editiert werden. Wahrend de Editie-
ren sollte der Klang iiberwacht werden. Der WT11 muf3 mit
dem externen MIDI-Gerit folgendermaBen verbunden werden.

MIDI le f MIDI OUT MIDI MIDI
IN ut

MIDI-Geréat

WT11

1. Die Speicherschutzfunktionen des WT11 und des externen
MIDI-Geriits ausschalten (siche Seite 12).

2. Den Parameter fiir systemexklusive Daten des externen
MIDI-Gerits auf “on” schalten und dessen MIDI-Empfangs-
und Ubertragungskanal auf den Systemkanal (MIDI-
Geridtenummer) des WT11 einstellen (siche Seite 14).

3. Die zu editierende Performance-Kombination im WTI11
abrufen.

4. Den Datenblockabwurf fiir eine Stimme des WT11

ausfiihren (siehe Seite 15).

. Das externe MIDI-Gerit auf Editiermodus schalten.

. Beim Editieren der iibertragenen Stimme mit dem externen
Gerit, &ndern sich die entsprechenden Daten im WT11 und
der Buchstabe links im Display des WT11 #ndert sich zu
einem Kleinbuchstaben (falls der editierte Parameter vom
WT11 angezeigt werden kann, schaltet er automatisch auf
Editiermodus).

7. Nach dem Editieren diec neuen Daten in einen Speicherplatz

der Bank I des WT11 laden (siche Seite 9).

A\ L
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LISTE DER FESTPROGRAMMIERTEN
PERFORMANCE-KOMBINATIONEN DES WT11

M BANK A (Holzblasinstrumente/Synth. Holzblasinstrumente)

Nr Perfﬁltar:lnz;nce- Stgcrﬁng Beschreibung

A0l Oboe 1 brth Ein relativ voller Oboenklang. Der hohe Bereich eignet sich ideal fiir langsame
Phrasen.

AQ2 Oboe 2 brth Ein etwas diinnerer Oboenklang als Oboe 1. Besitzt einen leicht melancholischen

: Ausdruck. '

A03 Bassoon lip Fagott - eine der klangvollsten Holzblasinstrumentstimmen.

A4 Clarinet lip Ein Klarinettenklang. Zum Erzeugen von Vibrato auf das Blatt beiBen.

A05 | Piccolo lip Piccolofldte mit Saxofon-Grifftechnik. Eignet sich besonders fiir Mérsche usw.

A06 | Flute lip Diese Querfloten-Performance erlaubt Zungentechniken zum Erzeugen von
Atemgerduschen.

AQ7 PanFlute brth Die Panfléte bestcht aus vertikalen Réhren mit jeweils unterschiedlichen TonhGhen
und erzeugt einen romantisch-melancholischen Klang.

A08*| PuffPanFlt brth Eine Panflte mit etwas schnellerer Einschwingung.

AQ9 SopranoSax — Ein betérender Sopranosax-Sound.

Al0 | TenorSax 1 — Tenorsaxofon. Uber Embouchure (Lippenformung) kann ein natiirlicher Vibrato-
Effekt ausgeltst werden.

All TenorSax 2 — Ein sanfter Tenorsax-Klang, - ideal als Begleitstimme.

Al2 BaritonSax — Ein Baritonsaxofonklang, der tiuschend echt klingt, wenn laute Noten gespielt
werden.

Al3 Recorder lip Ein Blockflétenklang. Zum Erzeugen von Vibrato auf das Rohrblatt beiBen.

Al4 Ocarina brth Der einfache Klang einer Okarina. Die beste Wirkung 148t sich mit simplen klaren
Phrasen erzielen.

Als Shakuhachi — Die Shakuchi-Flste ist wohl das bekannteste unter den japanischen Holzblasinstru-
menten.

Al6 ClearWinds brth Eine Holzblasgruppe aus Fléte und Fagott.

Al7 WoodWinds — Ein Holzblasinstrument-Ensemble aus Oboe und Fagott.

AlS8 Picc/Clar lip Ein hell klingendes Ensemble aus Piccolofléte und Klarinette.

Al9 PowerWood — Ein synthetischer Holzblasinstrumentklang, der extreme Dynamik bietet.

A20 | HolloWood — Ein klarinettenartiger Synthesizerklang.

A21 HardWood — Eine etwas extreme Version von A20 - klingt gut mit Delay-Effekten.

A22 | ReedWinds lip Ein Synthesizerklang, der zwischen Klarinette und Oboe angesiedelt ist.

A23 SilverWind lip Ein Synthesizerklang, der auf Querfléte und Piccoloflste basiert.

A24 FatReed 1 — Bei geringem Atemdruck wird ein Akkordeonklang erzeugt, wihrend starker
Atemdruck einen kraftvollen Solo-Synthesizerklang bewirkt.

A25 FatReed 2 — Ein weiterer Solo-Synthesizerklang.

A26 | FluteEns. —_ Ein Ensemble aus mehreren Floten.

A27 Flute 5ths brth Ein um eine Quinte versetztes Flotenduo.

A28 SaxSect.1 brth Eine komplette Saxofongruppe, die zum Begleiten von Solos verwendet werden
kann.

A29 SaxSect.2 brth Eine tieferer Saxofongruppe, mit Baritonsaxofonklang im Vordergrund.

A30*| Chime/Oboe brth Ein hiibscher Glockchenklang der bei Flatternoten zusammen mit der Oboe
erklingt.

A3l BassoonDuo lip Ein Duett aus Fagotts in unterschiedlichen Oktaven.

A32*] Mammoth ! brth Eine extrem breit angelegte Stimme, die auf Saxofonklingen basiert.
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N BANK B (Blechblasinstrumente/Synth. Blechblasinstrumente )

Nr Perfgljmn;lz;nce- Sé‘fe(r)l;n ¢ Beschreibung

BO1 Trumpet 1 brth Ein kraftvoller heller Trompetenklang, der sich fiir Jazz und Rock eignet.

BO2 Trumpet 2 — Der klassische Trompetenklang. Eignet sich besonders fiir Fanfaren.

BQ3 MutedTrp. — Gedampfter Trompetenklang. Besonders realistisch bei lauten Noten,

B04 Flugel 1 brth Ein voller, herk6mmlicher Fliigethornklang.

BOS Flugel 2 brth Ein Fliigelhorn mit zartem Klang - erinnert etwas an ein Waldhorn.

B06 Trombone — Posaunenklang. Bei Verwendung des WX7 die Zuggeriusche mit dem Pitch Bend-
Rad simulieren.

BO7 FrenchHom — Diese Waldhom-Performance sollte von einigen St6Ben abgesehen, sanft geblasen
werden, um moglichst echt zu klingen.

B08 Tuba — Ein fréhlicher Tubaklang. Klingt bei “marschierenden* Phrasen am besten.

B09 BrassEns -— Eine Blechblédser-Ensemble aus Posaune und Tuba.

B10 | FusionBrs — Ein Blechbldser-Ensemble fiir Fusion- oder Pop-Begleitung.

B11*| HardPopBrs — Ein Blechbléser-Ensemble mit Saxofon, daB sich fiir die meisten Musikgattungen
eignet.

B12 HvyPopBrs — Eine tiefe, kraftvolle Blechbliserkombination mit Betonung auf Baritonsaxofon.

B13 ClassicBrs — Die Blechblisergruppe eines Orchesters.

B14 ClassicHrn brth Ein auf Klassik ausgelegter Waldhornklang.

B15 OrchHorns brth Die Waldhorngruppe eines Orchesters.

B16 MuteBrass brth Eine gedimpfte Blechblisergruppe.

B17*| TuttiBrass — Eine extrem reichhaltige Blechblisergruppe. Bei dieser Performance-Kombination
ist die Tonhaltefunktion ausgeschaltet.

B18 HarmoSynth lip Ein synthetischer Blechinstrumentklang, der einer Mundharmonika #hnelt.

B19 SmoothBrs brth Ein sanfter, synthetischer Blechblasinstrumentklang.

B20 DualSynth brth Ein synthetischer Blechblasinstrumentklang, der mit steigendem Anblasdruck
heller wird.

B21 LyriSynth brth Ein Analog-Synthesizerklang, dhnlich B19.

B22 MelloSynth brth Eine sanftere Version von B21.

B23 BuzzySynth brth Synthetischer Blechbldserklang mit obertonreicher Einschwingung.

B24 SharpSynth brth Synthetischer Blechinstrumentklang mit einer sehr plétzlichen Einschwingung.

B25 SolidSynth brth Ein ungewdhnlich heller Synthesizer-Blechbldserklang mit Verzogerungseffekt.

B26*| SwampSynth brth Eignet sich am besten fiir Balinien. Die Tonhaltefunktion kann bei dieser Perfor -
mance-Kombination nicht eingesetzt werden.

B27 SandyBrass brth Ein synthetischer Blechblidserklang mit metallischer Einschwingung.

B28 AttackSyn. brth Synthetischer Blechbldserklang mit trompetenartiger Einschwingung.

B29 SynthBrs 1 lip Ein dichter, posaunenartiger synthetischer Blechblasinstrumentklang,

B30 SynthBrs 2 brth Ein synthetischer Blechblaserklang mit klarinettenartiger Einschwingung,.

B31 SynthBrs 3 — Sanft blasen, um einen Streich ereffekt zu bekommen.

B32 SynthOrch brth Eine extrem kraftvolle Stimme — eine Synthesizerversion von B17.
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M BANK C (Andere Instrumente als Blasinstrumente, Synthesizer, Tonhaltekombinationen)

Nr Perflgarnl;l;nce- Sté‘ui(r)l;n g Beschreibung
Co1 Harmonica 1 brth Helle Harmonika mit klarem hohen Bereich
C02 Harmonica 2 brth Eine Harmonikastimme, die sich am besten fiir langsame Stimmen eignet.
C03 | Concertina brth Schifferklavierartiger Klang
C04 Bandonion brth Dieser Akordeontyp wird hiufig in franzésischen Chansons verwendet.
Co05 Accordion brth Ein Akkordeonklang mit der héchsten Klangfiille zwischen C03 und CO05.
C06 Violin brth Violine, wird am besten mit variierendem Atemdruck gespielt.
Co07 Cello brth Cello. Mit Bogen gespiclte Instrumente wie dieses lassen sich mit einem Wind
Controller relativ einfach realistisch simulieren.
C08 Strings brth Ein klangreiches, breit gestaffeltes Streicherensemble.
C09 DualString brth Zwei Streichinstrumente, die in unterschiedlichen Oktaven erklingen.
C10 DistGuitar brth Verzerrte E-Gitarre.
C11*| A.Guitar brth Der Klang einer akustischen Gitarre, Zungenflattern bewirkt Zupfgeriusche.
C12 | Fretless — Ein bundloser E-BaB, der eine langsamere Einschwingung als normale Bisse
aufweist.
C13 UpriteBass — Der warme Holzton eines Kontrabasses
Cl14 | PipeOrgan lip Eine michtige Pfeifenorgel. Bei dieser Performance-Kombination bewirken
Atemdruckvariationen keine Anderungen von Lautstirke und Timbre.
C15 | Choir brth Der mitreilende Klang eines Chors.
C16 Whistle brth Ein Pfeifklang, etwas Reverb verleiht dem Klang Tiefenwirkung.
C17 Bells — GlockentSne mit einem besonders beeindruckenden tiefen Bereich.
C18 GuitarSyn — Eine Klangart wie sie hiufig bei Gitarrensynthesizern zu finden ist.
C19*| PortalLead brth Ein Solo-Synthesizerklang mit gleitendem Portamento-Effekt.
C20 | Clavidion 1 — Eine Mischung aus Klavinett und Akkordeon.
C21 Clavidion 2 — Ahnelt C20, allerdings hnelt der tiefe Bereich analogen Synthesizerklingen.
C22 SynthLead brth Ein heftiger Solo-Synthesizerklang.
C23 FuzzySax brth Ein leicht verzerrter Sax-Sound.
C24 Fuzz Sths lip Ein harter Synthesizerklang in Quinten.
C25*{ BreathHit — Zungentechniken produzieren eine kraftige Einschwingung.
26 Breath 5th brth Bei starkem Atemdruck wird eine um eine Quinte versetzte Stimme iiber den
Basisklang gelegt.
C27 TalkingBox brth Die Simulation der in den 70emn populdren Singrohreneffekte.
C28 HarmoWhist brth Eine Mischung aus Harmonika und Pfeifténen.
C29 SpaceDust — Ein Sphirenklang, der an einen Frauenchor erinnert.
C30 | Stu/Flue brth Diese drei Performance-Kombinationen sind speziell auf die Tonhaltefunktion
C31 Str/Oboe brth ausgelegt. Eine absenkende Oktavtaste driicken, um im gewihlten Bereich mit
C32 FreeJazz brth den Streicher- oder Blédserstimmen zu spielen. Diese Stimmen kénnen iiber die
Tonhaltetaste angehalten werden. In diesem Fall werden Oboen- oder
Flotenklidnge dariibergelegt. Dabei ist zu beachten, dal C30 oder C31 die
Tonhaltefunktion stoppt, falls eine Note wieder im Streicherbereich gespielt
wird.

* Der LFO-Steuerparameter bestimmt, ob Vibrato (eine periodische Tonhshenfluktuation) wirkt (“brth” oder “lip”) oder nicht
(“off”). Durch Einstellung auf “brth” wird das Vibrato iiber den Atemdruck, durch Einstellung auf “lip” iiber den Lippendruck
gesteuert. Diese Einstellungen kénnen im EDIT-Modus ge#indert werden (siche Seite 7)
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* Manche Stimmen belegen nicht den gesamten Tonumfang des WX11. Dies bezieht sich jedoch nur auf die tiefsten oder hchsten
Noten des Tonumfangs von 7 Oktaven und diirfte beim normalen Spiel keine Schwierigkeiten verursachen.

* Die mit einem “*” gekennzeichneten Performance-Kombinationen verhalten sich bei Verwendung der Tonhaltefunktion evtl.
unvorhersehbar (kein Tonhalten, veréinderte Einschwingung). Fiir diese Stimmen wird vom Gebrauch der Tonhaltefunktion abger-
aten.

¢ Der MIDI-Empfangskanal ist fiir ALLE Stimmen 1.

FEHLERSUCHE
IR

In den meisten Fillen lassen sich scheinbare Stérungen auf Bedienungsfehler wie falsche Einstellungen oder Anschliisse usw.
zuriickfihren. Bevor Sie Thr System zum Kundendienst tragen, sollten Sie die St6rung zunzchst anhand der folgenden Liste zu
beheben versuchen.

Falls sich das Problem nicht beheben 148t, sollten Sie Ihr System auf die grundlegenden Gerite reduzieren, d. h. alle zusitzlichen
Instrumenten abklemmen und statt eines Verstirkers einen Kopfhérer verwenden. Uberpriifen Sie dann zuerst mit den einfachsten

Einstellungen usw. Mit dieser Methode 148t sich die Ursache am schnellsten ermitteln und beheben.
)

PROBLEM 1: Kein Ton warten, bis der SAVE-, LOAD- oder VERIFY-Vorgang

beendet ist.

(MOGLICHE URSACHE) 6. Sendet der Controller auf MIDI-Kanal 1?
. Der WT11 empfangt Daten nur auf MIDI-Kanal 1. Bei Ver-
1. Ist der POWER-Schalter eingerastet (ON)? wendung des WX11 besteht dieses Problem nicht, aber der
2. Ist der verwendete Controller mit dem WT11 kompati- WX7 muBl zur Dateniibertragung auf MIDI-Kanal 1
bel? eingestellt werden.
Der WT11 benétigt MIDI-Blaswandlerdaten zur Steuerung
der Performance-Kombinationen. Die YAMAHA Controller
der WX-Serie liefern diese Daten. Falls Sie einen anderen
Controller verwenden, sollten Sie sicherstellen, daB dieser
Blaswandlerdaten erzeugt. Einige YAMAHA Modeclle
ermdglichen das Ein- und Ausschalten der Blaswandler-
daten. Bei Verwendung mit dem WT11 sicherstellen, daf3
dieser Parameter eingeschaltet (brth = ON) ist.

PROBLEM 2:
Performance-Kombinationen
Lassen Sich Nicht iiber den WT11 Abrufen

(MOGLICHE URSACHE)

1. Ist der PLAY-Modus aktiviert?
Peformance-Kombinationen kénnen nur gewihlt werden,
wenn der WT11 auf PLAY (PLAY-Anzeige leuchtet) ge-
schaltet ist.

Performance-Kombinationen kénnen nicht wihrend der Lip-
pendruck-Nullpunktanzeige gewechselt werden.

3. Ist die Lautstirke des WTI11, des Verstirkers usw.
geniigend aufgedreht.

4. Sind alle Kabel korrekt angeschlossen?
Das WX Controller-Kabel, die MIDI- und Audiokabel
iiberpriifen. AuBerdem sicherstellen, daB der INPUT SE-
LECT-Schalter des WT11 auf die dem Controller entsprech-
ende Position (WXIN oder MIDI IN) gestellt ist (siche Seite
5). Oftmals werden Stérungen durch Unterbrechungen oder
Kurzschliisse in den Leitungen verursacht. Falls Zweifel
bestehen, andere Kabel anschlieBen. Es 148t sich ganz leicht
feststellen, ob die MIDI-Daten des Controllers den WT11
erreichen: Einfach eine Note spielen und sicherstellen, daB3

PROBLEM 3: Keine Tonh6henbeugung

(MOGLICHE URSACHE)

1. Kann der verwendete Controller Tonhohenbeugungs-

die PLAY-Anzeige blinkt.

. Ist der WT11 auf SAVE, LOAD oder VERIFY geschal-
tet.

Wenn einer dieser Modi zum Speichern auf externen
Geriten, Laden von denselbigen und Uberpriifen der Daten
aktiviert ist, kann kein Ton erzeugt werden. In diesem Fall

daten (Pitch Bend) iibertragen?

. Sind die Einstellungen fiir den Lippendrucksensor kor-

rekt?

Falls der/die Regler fiir den Lippendrucksensor nicht kosrekt
eingestellt sind, kann die Erzeugung von Tonhhenbeugung
evtl. unmoglich sein. Die Vorginge zur Lippendrucksensor-
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Einstellung in den einschldgigen Bedienungsanleitungen der
Wind MIDI Controller der WX-Serie nachlesen.

PROBLEM 4: Keine LFO-Steuerung

(MOGLICHE URSACHE)

1.

Ist die LFO-Steuerung eingeschaltet?

Der LFO-Steuerparameter mufl entweder auf “brth”
(Atemdruck) oder “lip” (Lippendruck) eingestellt sein. Wenn
der Parameter auf “off” gestellt ist, kann kein LFO-Effekt
erzeugt werden. Einzelheiten, siche Seite 8. Achtung: Bei
einigen vorprogrammierten Performance-Kombinationen des
WT11 ist keine LFO-Steuerung mdoglich (Siehe Liste der
Performance-Kombinationen auf Seite 18).

. Kann der verwendete Controller die zur LFO-Steuerung

notwendigen Daten erzeugen.?
Der Controller muBl entweder TonhShenbeugungs- oder
Blaswandlerdaten (Atemdruck) liefern kénnen.

PROBLEM 5: Kein Effekt

(MOGLICHE URSACHE)

1.
2.

Ist ein Effekt gewihlt (siche Seite 7)?

Ist die EFFECT-Taste gedriickt worden (leuchtet seine
LED-Anzeige)?

. Ist EFFECT BALANCE auf einen geniigend hohen Wert

eingestellt?
Falls EFFECT BALANCE auf “0” eingestellt ist, wird kein
Effektsignal erzeugt (siche Seite 7).

PROBLEM 6: Ausgangspegel zu Niedrig

PROBLEM 7: Klangverzerrungen

(MOGLICHE URSACHE)
1. Ist der Lautstirkepegel des WT11 auf den Eingangspegel

der Wiedergabegerite abgestimmt?

Falls der Lautstirkepegel des WT11 zu hoch ist, oder der
Eingangspegel der Wiedergabegerite nicht dem Nomi-
nalausgangspegel des WT11 entspricht, kommt es zu Verzer-
rungen.

. Ist ein Verzerrungseffekt aktiviert?

Wenn einer der Verzerrungseffekte des WT11 aktiviert (ON)
ist, resulticren Klangverzerrungen. Verzerrungseffekte
eignen sich jedoch nicht fiir alle Performance-Kombina-
tionen. Der Verzerrungseffekt 148t sich ganz leicht ausschal-
ten (siche Seite 7).

PROBLEM 8:
Performance-Kombinationen
Lassen sich nicht iiber MIDI Anwihlen

(MOGLICHE URSACHE)

1

. Ist der Atemdrucksensor korrekt eingestellt?

Der Lautstirkepegel der Performance-Kombination des
WT11 wird iiber Atemdruckdaten vom Controller gesteuert.
Daher die Empfindlichkeit des Controllers auf den
Atemdruck einstellen. (Einzelheiten, siche Bedienungsanlei-
tungen der Controller der WX-Serie).

. Ist der VOLUME-Regler geniigend aufgedreht?
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(MOGLICHE URSACHE)
1. Ubertrigt der Controller auf MIDI-Kanal 1?

Der WT11 empfingt Programmwechselmeldungen nur auf
MIDI-Kanal 1. Bei Verwendung eines anderen Controllers
als dem WX11 den MIDI-Ubertragungskanal auf Kanal 1
einstellen.

. Ist die Programmwechsel-Zuweisungstabelle korrekt

eingestellt?

Die Programmwahl iiber MIDI hiingt davon ab, wie die Pro-
grammwechsel-Zuweisungstabelle des WT11 arrangiert ist.
Falls die Programmwechsel-Zuweisungstabelle falsch
eingestellt ist, konnen die gewiinschten Performance-Kom-
binationen nicht iiber MIDI abgerufen werden. Einzelheiten,
siche Seite 12.

PROBLEM 9: Falsche Tonhdhe

(MOGLICHE URSACHE)
1. Sind die Parameter von KEY TRANSPOSE und/oder

MASTER TUNE korrekt eingestellt?

Neben der MASTER TUNE-Funktion des WT11 beeinfluBt
auch der Lippendruck-Nullpunkt die Gesamttonlage. Einige
Controller verfiigen iber eine Transponierfunktion, die
tiberpriift werden sollte.

2. Ist eine “normale” Performance-Kombination abgerufen?

Einige Performance-Kombinationen stellen Klangeffekte
dar, die keine unterscheidbare Tonhshe aufweisen.
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vergessen Sie den Garantieschein nicht!

Falls sich die Stérung durch Uberpriifen der hier aufgefiihrten, moglichen Ursachen nicht beseitigen laRt,
soliten Sie lhren WT11 von einer YAMAHA-Kundendienststelle iiberpriifen lassen. Beschreiben Sie die
Stérung und die Begleitumsténde (Einstellung, angeschlossene Gerite usw.) so genau wie moglich. Und

MIDI-Fehlermeldungen
.-

Unter gewissen Umstéinden kann eine der folgenden MIDI-Fehlermeldungen auf dem LCD-Display auftauchen:

MIDI buffer full

Diese Meldung erscheint, wenn die MIDI-Daten mit einer

héheren Geschwindigkeit als der WT11 bewiltigen kann, iiber-

tragen werden. Diese Meldung diirfte bei Normalbetrieb nicht

erscheinen. Sie kann jedoch auftreten, wenn mit einem Sequen-

zer uberst komplexe Daten zum WT11 iibertragen werden. Zur
Osung des Problems die Datenmenge reduzieren.

MIDI data error

Diese Meldung erscheint, wenn ein Fehler in den empfangenen
MIDI-Daten entdeckt wird. Diese Fehler kénnen durch sch-
lechte Anschliisse verursacht werden. Die MIDI-Anschliisse
iiberpriifen und erforderlichenfalls ein anderes MIDI-Kabel ver-
wenden.

TECHNISCHE DATEN
|

TONQUELLE
FM-Tongenerator
(4 Operatoren, 8 Algorithmen)

MAX. SIMULTANE NOTENANZAHL
8 Noten (letzte Note hat Prioritit)

INTERNE EFFEKTE (DSP)
10 Effekte

INTERNE SPEICHER
Voreingestellte Performance-Kombinationen ...96

Benutzerprogrammierbare Performance

-Kombinationen ............................ 32
Festprogrammierte Stimmen ................ 112
Benutzerprogrammierte Stimmen ............ 32
Programmwechsel-Zuweisungstabelle .......... 1
Systemeinstelldaten .......................... 1

EXTERNE SPEICHER
Cassettenrecorder-Interface

BEDIENKONSOLE
Tasten/Bedienung
Betriebsartwahl (PLAY, EDIT, UTILITY, STORE),
BANK/PARAM, DATA ENTRY (-1/NO/OFF,
+1/YES/ON), EFFECT, EFFECT BALANCE (-1/4,
+1/p), VOLUME

Anzeigen

LCD-Display mit Hintergrundbeleuchtung
(16 Zeichen x 1 Zeile)

LED-Anzeige x 4

SCHALTER
POWER, INPUT SELECT

ANSCHLUSSE
WX IN, OUTPUT (L/MONO, R), MEMORY (DEC,
INC), CASSETTE, MIDI (IN, OUT, THRU), PHONES,
DC15V IN

ALLGEMEINES
Stromversorgung
15V Gleichspannung, 500mA iiber Netzadapter PA-
1505
Leistungsaufnahme
W
Abmessungen (BxHXxT)
310x 43,2 x221 mm

GEWICHT
1,2kg

ZUBEHOR
Netzadapter (PA-1505), Cassettenrecorder-An-
schlufkabel

* Das Recht zu Anderungen an Daten und Design ohne
Vorankiindigung bleibt vorbehalten.
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INDEX

A
AnschluB 1, 2,3,5

AnschluBideckel 2
Audio-Mischpult 3, 5

B
BANK/PARAM 3,6,7,8,9,11, 12,13, 14, 15

Blinkender Cursor 9, 12
brth 8, 22

Cc

Cassettenband 13, 14

Cassettenrecorder 3, 4, 13, 14
Cassettenrecorderanschiufl 3, 13

Cassettenrecorder-Interface 3
Cursorsteuerung 3

D

DATA ENTRY -1/+1 3,6, 7,8,9, 10, 12, 13, 14, 15
Datenblockabwurf 15, 16, 17

DC 15V IN-Buchse 3, 5

Delay (Mono-Delay) 7, 8

Delay L/R (Verzogerung des linken/rechten Kanalsignals) 7, 8
Dist. + Echo (Verzerrung und Echo) 7, 8

Dist. + Rev. (Verzerrung und Reverb) 7, 8

DX11 Digital programmierbarer Synthesizer 16, 17

E

EDIT 2,3,4,7,8,9, 10, 17
Editierspeicher 17

EFFECT 3, 6, 10, 22

EFFECT BALANCE -1/+1 3,6, 9, 10, 12
Effektbalance 7, 8, 10, 22

Effekte 4,7, 8, 17, 22

Effekteditierung 4, 7, 8, 16

Effektzeit 8

Einlesen von Daten von Cassette 13, 14
Elektrische Interferenz 1
Empfindlichkeit 2, 22

F
Falsche Tonhshe 22

Fester Lippenansatz-Modus 11
FuBschalter FC4 und FC5 3,5, 6

G

Gate Rev. (Gegatetes Reverb) 7, 8
Gerdtenummer 14, 15, 17

24

Gesamtstimmung 2, 11

Initialisierung 12
INPUT SELECT-Schalter 3, 5, 6, 15, 17, 21

K

Kabelklemme 3

Kein Effekt 7, 8, 10, 22
Keine LFO-Steuerung 8, 22
Keine Tonhshenvariierung 21
Klangverzerrung 22

Kein Ton 21
Kopfhorerbuchse 13, 14

L

Lautstirkeregelung 3, 6, 13, 21, 22
LCD-Display 2, 3,5, 9, 10, 23
LFO-Steuerung 2, 7, 8, 9, 16, 22
Lippenansatz-Modus 8, 11, 21, 22
Lippendruck-Nullpunktanzeige 11
Lockerer Lippenansatz-Modus 11

M

MDF1 15

MEMORY INC- und DEC-Buchsen 3, 5, 6
Micro Tuning 17

MIDI-Anschliisse 3, 5, 15, 16, 23
MIDI-Datenfehler 23

MIDI Note-ON-Meldung (Noteneinschaltmeldung) 6
MIDI-Puffer voll 23

MIDI-Recorder 15

Mikrofonbuchse 13
Mono-Verstirkersystem 3, 5

N
Netzadapter PA-1505 1, 3

o
OUTPUT L/MONO und R 3,5

P

Pegelanzeige 2

Performance 14, 16, 17

Performance-Kombination 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 13, 14, 15,
16, 17, 21, 22

Performance-Kombinationen lassen sich nicht iiber MIDI
abrufen 22
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Performance-Kombinationen lassen sich nicht iiber WTI11 T

abrufen 21 Titel 2,4,7, 8,9, 16
PHONES-Buchse 3, 5 Tonhthe 8, 11, 21

PLAY 2, 3,_5, 7,10, 11, 21 Tonhthenbeugung 11, 21, 22
PLAY-Anzeige 6, 21 Transponierung 2, 11
POWER-Schalter 3, 5, 21 Tremolo 8

Programmwechselnummer 12, 22 TX81Z FM Tongenerator 16, 17

U

Programmwechsel-Zuweisungstabelle 12

R Uberpriifen 14, 21

RAM 1,4, 12,16, 17 UTILITY 2,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15
Raumgr6fie 8

Reverse Gt (Umgekehrter Gate-Effekt) 7, 8 Vv

Rev. Hall (Hall in einer Halle) 7, 8,
Rev. Room (Hall in einem Raum) 7, 8

ROM 16

S

Speicheranordnung 4, 16
Speicherbanken 3

Speicherbatterie 1, 10 z
Speichern von Daten auf Cassette 13, 14

Speicherschutz 9, 10, 12, 13, 14, 15, 17 Zelcl}enl?sw 9
Stereo-Echo 7, 8 Zu niedriger Ausgangspegel 22

Verlingerungskabel 2
Vibrato 8

W
WX11 Wind MIDI Controller 2, 5, 11, 12, 16
WX7 Wind MIDI Controller 2, 5, 6, 11

Stereo-Verstirkersystem 3, 5

Stimmen 2, 4, 7, 12, 14, 15, 16, 17, 22
STORE 3,8,9, 10, 12, 17
Stromversorgung 1

Systemexklusive Daten 14, 17

Bescheinigung des Importeurs
Hiermit wird bescheinigt, daB der / die / das

Wind Tone Generator Typ : WT11

(Gerét, Typ, Bezeichnung)
in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

VERFUGUNG 1046/84
(Amtsblattverfiigung)

funkentstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerites
angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingeraumt,

YAMAHA Europa GmbH

Name des Importeurs
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MIDI DATA FORMAT

1. MIDI RECEPTION CONDITIONS

¥ Channel voice message

(1=16, omni)
MIDI — n $8n Note off
CH. — ———— $9n Note on (off)

— $Bn $01 Modulation wheel
$02 Breath control
$04 Foot control

$07 Volume

$0A PAN

$40 Sustain switch
$41 Portamento switch
$Dn After touch

$En Pitch bender

$CO Program change

V¥ Channel mode message
(1-16, omni)
—n $Bn
CH.
¥ System real time message

$7B All note off

$FE Active sensing
V¥ System exclusive message

Dev.No. V¥ Bulk dump
——8F0,%43 W $On $03 VCED
(off, 1-16, all) $7E ACED (LM__8976AE)

$7E ACED2 (LM__8023AE)
$7E PCED (LM__8976PE)
$7E PCED2 (LM_ _8023PE)
Memory protect

— O $04 VMEM

—— $7E PMEM (LM._ _8976PM)
——— $7E PMEM2(LM__8073PM)
——— $7E SETUP (LM__8053SU)
$7E PCT  (LM__8053PC)
'V Parameter change

[[]

= $1n — $12 VCED
[ $13 ACED/ACED2
—— $10 PCED
-—— $10 PCED2
—— $10 SETUP
$10 PCT
'V Dump request
— $2n ———— $xx Dump request
'V Parameter change
Sin $10 Remote switch

B = select switch

(] = on/off switch

VCED = Voice edit buffer

ACED = Additional voice edit buffer
PCED = Performance edit buffer
VMEM = Voice memory

PMEM = Performance memory
SETUP = System set up data

PCT = Program change table

2. MIDI TRANSMISSION

All bulk dump data shown in the reception chart (above) can be transmit-
ted. No other messages can be transmitted.

3. CHANNEL MESSAGE

Channel messages received but not transmitted.
3.1. CHANNEL VOICE MESSAGES

The following messages are received.

3.1.1. NOTE OFF

STATUS 1000nnnn ($8n) n = channel number
NOTE No. Okkkkkkk k = 0(C-2) — 127(G8)
VELOCITY Ovvvvvvy ignored

Add-1

3.1.2. NOTE ON
STATUS 1001lnnnn ($9n) n = channel number
NOTE No. Okkkkkkk k = 0(C-2) — 127(G8)
VELOCITY Ovvvvvvy v=0—127
(0=Note off)

3.1.3. CONTROL CHANGE
STATUS 1011nnnn ($Bn) n = channel number
CONTROL No. Occcccce
CONTROL VALUE Ovvvvvvy

The following parameters can be controlled via MIDI.

CONTROL No. PARAMETER DATA
1 Modulation wheel 0--127
2 Breath control 0—127
4 Foot control 0—127
7 Volume 0—127
10 PAN 0 — 127 *1
64 Sustain switch 0— 127 *2
65 Portamento switch 0— 127 *2

*1 0 — 42(L), 43 — 85(L+R), 86 — 127(R)
*2 0 — 63(off), 64 — 127(on)

3.1.4. PROGRAM CHANGE

STATUS
PROGRAM No.

11000000 ($CO) Channel number =0
OpppppPPP p=0—127

When a program change message is received, the performance combination
assigned to it in the Program Change Table is selected.

NOTE: Program change messages are only received on channel 1.
3.1.5. AFTER TOUCH

STATUS
VALUE

110lnnnn ($Dn) n = channel number
Ovvvvvvy v=0—127

3.1.6. PITCH BEND

STATUS 1110nnnn  ($Dn) n = channel number
VALUE(LSB) Ouuuuuuu ignored
VALUE(MSB) Ovvvvvvv v=0—127

Pitch bend control is carried out using only the MSB byte of the pitch bend
message.

3.2. CHANNEL MODE MESSAGES
The following messages are received.

3.2.1. ALL NOTES OFF

STATUS 1011nnnn ($Bn) n = channel number
CONTROL No. 01111011 ($7B)
CONTROL VALUE Ovvvvvvy ignored

3.2.2. CONTROL NO. $7A, $7C, $7D, $7E, $TF

No operation performed after reception.
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4. SYSTEM MESSAGES
4.1. SYSTEM COMMON MESSAGES
The following message is received.
4.1.1. STATUS $F1 — $F7
Status is recorded intemally but no operation is performed.
4.2. SYSTEM REAL TIME MESSAGES
The following messages are received.
4.2.1. ACTIVE SENSING
STATUS 11111110 (SFE)
Sensing begins when received. If a MIDI signal is not received within
approximately 300 milliseconds the MIDI receive buffer is cleared and a
NOTE OFF and SUSTAIN OFF are performed.
4.2.2. STATUS S$F8 — S$FD, $FF
No operation performed after reception.

4.3. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGES

Parameter change and dump request reception, and bulk dump transmis-
sion/reception are performed.

4.3.1. BULK DUMP
The following 10 data groups are available for bulk dump transmission and
reception. Transmission can be initiated in the utility mode or through a

received dump request.

a) The following data group combinations can be transmitted by panel
control in the utility mode: :

« PMEM2 + PMEM + VMEM + PCT + SETUP ....“all”
«PMEM2 + PMEM + VMEM ................... “32 pfm”
«PCED2 + PCED ..o, “1 pfm”

The transmission order is as shown above. The time interval between each
bulk is approximately 200 milliseconds.

b) Reception
Reception operation is described below. “—" means no change occurs.
SUFER | VCED | ACED |ACED2| PCED |PCED2 | PMEM [PMEM2
RECEIVE DAT: :

VCED only:: . SET | CLEAR | CLEAR — — — —
ACED only — SET | CLEAR — — — —
ACED + VCED SET SET | CLEAR — — — —
ACED2 only — — | sET | — — —_ —
ACED2 + ACED — SET SET — — — —
ACEDZA ACED | sET | SET | SET - | - — —
PCED only' — — —_— SET |[DEFAULT| — —_
PCED?2 only —_— — — —_ SET — —_
PCED2 + PCED —_ — — SET SET — —
PMEM only — — — — — SET |DEFAULT
PMEM?2 only —_ —_— — — — — SET
PMEM2 + PMEM| — ' — | — | — | — | ser | sEr

The basic data format for each bulk dump is as follows.

STATUS 11110000 (3F0)

ID No. 01000011 (343)

SUB STATUS 0000nnnn ($0n) n=device

number

FORMAT No. Offfffff

BYTE COUNT(MSB) Obbbbbbb

BYTE COUNT(LSB) Obbbbbbb

CLASSIFICATION NAME 01001100 (34C) ‘L’
01001101 (34D) M
00100000 (320) <
00100000 (320) $

DATA FORMAT NAME  Ommmmmmm
Ommmmmmm

DUMP DATA 0ddddddd
0ddddddd

CHECK SUM Oeeeeeece

EOX 11110111 ($F7)

For the format for dump data, below, marked with a * * ”, refer to the
above.

(1) VCED (Voice Edit Buffer) BULK DUMP

FORMAT No. =3 ($03)

BYTE COUNT =93 = $005D ($00 & $5D)
CLASSIFICATION = Not specified

DUMP DATA = <*VCED data>

TOTAL BULK SIZE=93 + 8 = 101
$FO, $43, $0n, $03, $00, $5D, <*VCED data>, sum, $F7

The voice edit buffer voice data can be transmitted and received. This data
has no header. For the <*VCED data> see chart 1 on page Add-5.

(2) ACED (Additional Voice Edit Buffer) BULK DUMP

FORMAT No. =126 ($7E)

BYTE COUNT =10 + 23 =33 = $0021 ($00 & $21)
DATA FORMAT = ‘8976AE*

DUMP DATA = <*ACED data>

TOTAL BULK SIZE=133 + 8 = 41
$FO, $43, $0n, $7E, $00, $21, ‘LM_ _8976AE’, <*ACED data>, sum, $F7

The ACED data section of the voice edit buffer can be transmitted and
received. For the <*ACED data> see chart 2 on page Add-5.

(3) ACED2 (Additional Voice Edit Buffer 2) BULK DUMP

FORMAT No. = 126 ($7E)
BYTE COUNT =10 + 10 = 20 = $0014 (300 & $14)
DATA FORMAT = ‘8023AE’

DUMP DATA = <*ACED2 data>

TOTAL BULK SIZE=20 + 8 = 28
$FO, $43, $0n, $7E, $00, $14, ‘LM_ _8023AE’, <*ACED data>, sum, $F7

The ACED?2 data section of the voice edit buffer can be transmitted and
received. For the <*ACED2 data> see chart 3 on page Add-S5.

(4) PCED (Performance Edit Buffer) BULK DUMP

FORMAT No. = 126 ($7E)
BYTE COUNT =10 + 110 = 120 = $0078 (300 & $78)
DATA FORMAT = ‘8976PE’

DUMP DATA = <*PCED data>

TOTAL BULK SIZE= 120 + 8 = 128

$F0, $43, $0n, $7E, 300, $78, ‘LM_ _8976PE’, <*PCED data>, sum,$F7
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The performance edit buffer performance data can be transmitted and re-
ceived. For the <*PCED data> see chart 5 on page Add-6.

(5) PCED2 (Performance Edit Buffer 2) BULK DUMP

FORMAT No. =126 ($7E)

BYTE COUNT =10 + 33 = 43 = $002B (300 & $2B)
DATA FORMAT = ‘8073PE’

DUMP DATA = <*PCED2 data>

TOTAL BULK SIZE=43 + 8 =51
$F0, $43, $0n, $7E, $00, $2B, ‘LM_ _8073PE’, <*PCED?2 data>, sum, $F7

The PCED2 data section of the performance edit buffer can be transmitted
and received. For the <*PCED2 data> see chart 6 on page Add-6.

(6) VMEM (Voice Memory) BULK DUMP

FORMAT No. = 4 (304)

BYTE COUNT = 128 x 32 = 4096 = $1000 ($20 & $00)
CLASSIFICATION = Not specified

DUMP DATA = <*VMEM data>

TOTAL BULK SIZE = 4096 + 8 = 4104
$FO, $43, $0n, $04, $20, $00, <*VMEM data>, sum, $F7

The voice data in the 32 intemal memory locations can be transmitted or
received. This dump has no header. For the <*VMEM data> see chart 4 on
page Add-6.

(7) PMEM (Performance Memory) BULK DUMP

FORMAT No. = 126 ($7E) .

BYTE COUNT =10 + 76 x 32 = 2442 = $098A (313 & $0A)
DATA FORMAT = ‘8976PM’

DUMP DATA = <*PMEM data>

TOTAL BULK SIZE = 2442 + 8 = 2450
$FO, $43, $0n, $7E, $13, $0A, ‘LM_ _8976PM’<*PMEM data>, sum, $F7

The performance data in the 32 internal memory locations can be transmit-
ted or received. For the <*PMEM data> see chart 7 on page Add-7.

(8) PMEM2 (Performance Memory 2) BULK DUMP

FORMAT No. = 126 ($7E)

BYTE COUNT =10 + 25 x 32 = 810 = $032A (306 & $2A)
DATA FORMAT = ‘8073PM’

DUMP DATA = <*PMEM2 data>

TOTAL BULK SIZE= 810 + 8 = 818

$FO, $43, $0n, $7E, $06, $2A, ‘LM_ _8073PM’, <*PMEM2 data>, sum,
$F7

The PMEM2 data section of the performance data in the 32 intemal mem-
ory locations can be transmitted or received.

For the <*PMEM2 data> sce chart 8 on page Add-7.

(9) SETUP (System Setup Data) BULK DUMP

FORMAT No. = 126 ($7E)

BYTE COUNT =10 + 16 = 26 = $001A ($00 & $1A)
DATA FORMAT = ‘8053SU’

DUMP DATA = <*SETUP data>

TOTAL BULK SIZE =26+8=34

$FO0, $43, $0n, $7E, $00, $1A, ‘LM_ _8053SU’, <*SETUP data>, sum,
$F7

All required setup data for the WT11 is dumped as a single group. For the
<*SETUP data> see chart 9 on page Add-7.

Add-3

(10) PCT (Program Change Table) BULK DUMP

FORMAT No. =126 ($7E)

BYTE COUNT =10 + 2 x 128 = 266 = $010A ($02 & $0A)
DATA FORMAT = ‘8053PC’

DUMP DATA = <*PCT data>

TOTAL BULK SIZE =266 + 8 =274
$FO, $43, $0n, $7E, $02, $0A, ‘LM_ _8053PC’, <*PCT data>, sum, $F7

The program change table data for the WT11 is dumped as a single group.
For the <*PCT data> see chart 10 on page Add-7.

4.3.2. PARAMETER CHANGE
The following 7 parameter change messages can be received. The basic

data format is as shown below. In (4), (5) and (6), however, the data section
is two bytes, while in (6) the data section is three bytes.

STATUS 11110000 (3F0)
ID No. 01000011 ($43)
SUB STATUS 0001nnnn ($In) n = device number
GROUP No. Oggggghh g = group,
h = sub group
PARAMETER No. OpppppPPP
DATA 0ddddddd
EOX 11110111 ($F7)

(1) VCED PARAMETER CHANGE

8888 = 4 (00100)
hh =2 (10)

This message makes it possible to change each VCED parameter. For
ppppprpp and ddddddd, see chart 1 on page Add-5.

$FO, $43, $1n, $12, $pp, $dd, $F7
(2) ACED/ACED2 PARAMETER CHANGE

8888 = 4 (00100)
hh =3 (11)

This message makes it possible to change each ACED/ACED2 parameter.
For ppppppp and ddddddd, see chart 2 & 3 on page Add-5.

$FO, $43, $1n, $13, $pp, $dd, $F7
(3) PCED PARAMETER CHANGE

8888 = 4 (00100)
hh =0 (00)

This message makes it possible to change each PCED parameter. For
prepppp and ddddddd, see chart 5 on page Add-6.

$FO, $43, $1n, $10, $pp, $dd, SF7

(4) PCED2 PARAMETER CHANGE

gege =4 (00100)

hh =0 (00)

PPPPPP = 110 ($6E)

Okkkkkkk k = parameter number

0Oddddddd d = parameter value

This message makes it possible to change each PCED2 parameter. For
kkkkkkk and ddddddd, see chart 6 on page Add-6.

$FO, $43, $1n, $10, $6E, $kk, $dd, $F7


Unknown
 

Unknown
 


(5) SETUP PARAMETER CHANGE

gges = 4 (00100)

hh =0 (00)

pppppp =119G77)

Okkkkkkk k = parameter number

0ddddddd d = parameter value

This message makes it possible to change each SYSTEM SETUP DATA
parameter. For kkkkkkk and ddddddd, see chart 9 on page Add-7.

$FO, $43, $1n, $10, $77, $kk, $dd, SF7

(6) PCT PARAMETER CHANGE

ggeee = 4 (00100)

hh =0 (00)

pppppp =127 §7F)

Okkkkkkk k = program change number
00000000 b = PMEM number MSB

Onnnnnnn n = PMEM number

This message makes it possible to change the program change table data.
For details see chart 10 on page Add-7.

$FO, $43, $1n, $10, $7F, $kk, $0b, $nn, $F7

(7) REMOTE SWITCH

g8888 = 4 (00100)

hh = 0 (00)

pppppp =119 §77)

Okkkkkkk k = switch number
0ddddddd d = switch value (O=on, 127=0ff)

This message has the same effect as pressing the switch represented by
kkkkkkk. For details on kkkkkkk see chart 11 on page Add-7.

$FO, $43, $1n, $10, $7A, $kk, $dd, $F7

4.3.3. DUMP REQUEST

The WT11 can receive the following 7 dump requests. The appropriate data
is dumped when one of these dump request messages is received. The data

format is as shown below.
(1) VCED
(2) ACED + VCED

(3) ACED2 + ACED + VCED

(4) VMEM
(5) PCED

3FO0, $43, $2n, $03, $F7

$FO, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8976AE’,
$F7

$FO, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8023AE’,
$F7

$FO, $43, $2n, $04, $F7

$FO, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8976PE’,

$F7
(6) ACED2 + ACED $FO, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8073PE’,
$F7
(7) PMEM $FO, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8976PM’,
$F7
(8) PMEM2 + PMEM $FO, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8073PE’,
$F7
(9) SETUP $FO, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8053SU’,
SF7
(10) PCT $F0, $43, $2n, $7E, ‘LM_ _8053PC’,
SF7
The hex code for the ASCII characters above is as follows.
ASCI HEX
LM_ _8976AE 4C, 4D, 20, 20, 38, 39, 37, 36, 41, 45
LM_ _8023AE 4C, 4D, 20, 20, 38, 30, 32, 33, 41, 45
LM_ _8976PE 4C, 4D, 20, 20, 38, 39, 37, 36, 50, 45
LM_ _8073PE 4C, 4D, 20, 20, 38, 30, 37, 33, 50, 45
LM_ _8976PM 4C, 4D, 20, 20, 38, 39, 37, 36, 50, 4D
LM_ _8073PM 4C, 4D, 20, 20, 38, 30, 37, 33, 50, 4D
LM_ _8053SU 4C, 4D, 20, 20, 38, 30, 35, 33, 53,55
LM_ _8053PC 4C, 4D, 20, 20, 38, 30, 35, 33, 50, 43
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<CHART 1 > < CHART 2 >

* % *VCED data format and corresponding parameter number % % % * % % ACED additional parameters(1l bulk edit format) % * %
data size = 93 bytes) data size = 23 bytes

geeg = 4 (00100 ggeeg = 4 (00100)
hh = 2 (00) hh =3 (11)

prafl

o

7

g

b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl bO|Data | Note

0 0 0 FIX|0-1 0P.4

0 — FIXRG—— | 0-7 0(255Hz)~7(32KHz)
—— FINE ———10-15 (7:F=0-3)
0-7
0-3

[=R-N- NN}

0 —— OS¥——
0 0 —EGSFT-

oo OoO
[=R-Roi-]
SO0 OO0

0(off)-3(12dB)

coooO |

5 0pP.2

e 4D 00 STV WO

-0

(RATIO)

= (FIX)
~ (center=3) 10 0P.3

COCOOOCOCOOOOOO

s
o

0P.2

-
w

% 0P.3 15 oP.1

39 OP.1 19 ’ 0 *Regarded as OFF

20 1o 0 0 0 0——REV-~— |07 0(off),7(first)

0 0 ———ALG ——

7
a 21 o ———— FCPITCH ————- 0-99
22 |0 ~——~~ FCAMPLI ————— 0-99

LFO SYNC

0 0 — —AMS —

T

o

(center=24) < CHART 3 >

% % % ACED2 additional parameters 2 * * %
Portamento mode data size = 10 bytes

gegee = 4 - (00100)

hh =3 (11)

OOOO?OOOOO

O o

sus. (F.SW)

por. (F.SW) 7 T T
* Ignored praff b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0 |Data ’ Note

T
R - e L R
~

AT PITCH — ———— 0-99
AT AML] ———-—-— 0-99
AT P.BIAS— -~ —— 0-100 center 0 = 50
———— AT EG BIAS ———— | 0-99
reserved —— ———
reserved —— —— —
reserved ——— — —
reserved — —— ——
reserved —————
———— reserved —————

(center=50)

CoCcCOoOOoOoCcOoOOO

23
24
25
26
27
28
29?
30
3
32

PEG rate 1
PEG rate 2
PEG rate 3
PEG level 1 center=50
PEG level 2 center=50
———————— PL3 ——————=—~~0-99 PEG level 3 center=50

-y
o~
O | COO00C00 | O00CO00000OCOOOOO00O000OO0OCODOODODDOD

0 0 0 OP1 OPZ OP3 OP4[0-15 |op. on(1)/off(0)
(parameter change only)
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<CHART 4 >
%%k VMEM data format * % %

< CHART 5 >

* % *PCED data format and corresponding parameter number *

* %k

data size = 128 bytes(88 bytes is in use) data size =110 bytes
z - g B ggggg = (00100)
b7 b6 b5 b4 b3 b2 1D hh = (00)
18 6 § oIz b3 b2 bl bO|Data |Note
0 0 0 ———-D2R ——— |0-31 -
0O 0 o0 o0 ——— RR —— [1-15 [} 0 —— NUM of NOTE—— [ 0-8 INST1
g 0o 0 o S—— DIL— — = 0—51,3 0 0 0 0 0 MSB | 0-1 MSB of Voice number
___________ B —=———— Voice Number ———~———— [0-127 | without MSB
oME _C FBST M D KVST—lol.0-7.0- 0 ——~— Recv. ch ~~—— |0-16 | 16(omni)
0 0 ————— CRS— — — — — 0-63 (RATIO) | 4 10 —————— LIMIT/L— === ————— 0-127 [ 0(c-2)-127(G8)
0 0 —-— CRS——-~ X x | 0-63 exy B 0 —————= LIMIT/H ———————— 0-127
0 0 0 — RS~ — DET—— |0-3,0-6 0 0 —~— DETUNE ~—— | 0-14 7(center)
— — — NOTE SHIFT 24(center)
10 bz lg Jo ————-- VOLUME — — — — — — — — —
0 0 0 0 OUT-ASGN | 0-3 *notel
20 OP.3 0 0 0 0 — —LF0S— | 0-3 *note2
. (] 0 0 0 0 MTE | 0-1 #*Regarded as 0(off)
30 0P.1 INST2
40 [ INST3
41 0 -
42 0 ;
bAN 4 36 INST4
45 o] g
46 0 - ¢
a7 0 0 0 0 —— PBR———— |0-12 48 INSTS
48 V] o 0 CHRS MONO SUS POR PM | 0-1(each) iy
49 V] ~ PORT 0-99 :
50 0 0-99 e -
51 0 ——— MWPITCH —— — — — 0-99 60 INST6
52 0 ——— MWAMPLI —— — —— 0-99 .
63 0 ——— BC PITCH — — — — — 0-99
54 0 ——— BC AMPL] — — — — — 0-99
55 0 ——— BC P BIAS— — — — — 0-100 %2 : INST?7
o ~—— BC E BIAS— — — — — 0-99
Ho — —— VOICE NAME 1— —— | 32-127 5
0 — — — VOICE NAME 2— — — | 32-127 84 INST8
2 o — —— VOICE NAME 3— — — | 32-127 .
60 ] — — — VOICE NAME 4— — — |32-127
61 ] — —— VOICE NAME 5-— — — |32-127 e — = _—— -
62 0 ——— VOICE NAME 6— — — | 32-127 96 I 0o o0 0 0 MTTBL 0-12 * Ignored
63 0 — —— VOICE NAME 7— — — | 32-127 97 1o o0 0 0 0 0 0 ASMODE | 0-1 0(norm),1(alter)
64 © ——— VOICE NAME 8— — — | 32-127 88 10 o 0 0 —— ——EFSEL ~—— | 0-12 *Regarded as 0(off)
65 0 — — — VOICE NAME 9— — — | 32-127 99 0 0 0 [ —— ——KEY ——~~ * [gnored
66 0  — - — VOICE NAME 10— — — | 32-127 100 |0 ——————— PFM NAME 1 ASCII
- o 009 010 ——---—- PFM NAME 2
68 0 0-99 =
69 10 0-99 L .
70 o 0-99 109 10 ——————— PFM NAME 10 — — — — — —
71 (4] 0-99 - . -
7.0 0-99 notel) OUT-ASGN 0(off),1(L),2(R),3(L & R)
73 0 0 —EGSET— FIX —FIXRG— OP.4 note2) LFOS 0(off),1(1st Inst),2(2nd Inst),3(vid)
74 0 ——0W— ———FINE—— |0-48
75 OP.2 < CHART 6 >
* * % PCED2 data format and corresponding parameter number % * *
77 OP.3 data size =33 bytes
- eggeg =4  (00100)
'79 b hh =0 (00)
s op.1 ppppppp =110 ($6E)
4 0 0 0 0 —— REV——— FUNCTION b3 b2 bl b0 |Data o Note
82 0 ——-—FC 0-99 0 0 @ ——————— reserved— — — — — — — — INST1
83 0 ——— FC 0-99 1 0 0 0 0 0 0 0 DSPE |1 *Fixed 1o 1(on)
84 0 — —— AT ;
85 0 ——-— AT 2 INST2
86 10 ——— AT Center=0 Fi
87 " lc ——— AT
8<127/0 0 0 0 0 ©O0 0 o0 2 INST3
) AT P.BIAS data o,,,,,,49,50,51,,,,,,100 g
Leo -so,,,,-1, 0,+1,,,,,,+50 6 INST4
MIDI 61,..,,100,0,+1,,,,,,+50 »
8 INSTS
10 INST6
12 INST?
.
14 INSTS
.
16 o 0 0 — ——=DSP SEL —— | 0-10 |0:off,1-10:DSP
17 |0 —————— BALANCE 0-99
18 |0 reserved
1990 reserved
20 10 @@ —-—————— TIME 0-36
121 /0 @ —————=— reserved
22 0 ——-———=-- reserved
23 0 ———-——= LFO CONTROL— — — ~ — — — 0-2 O:brth,1:lip,2:0ff
24 0 reserved
25 1o reserved
26 0 reserved
2710 reserved
28 410 reserved
1290 50 reserved
30 0 reserved
81 10 reserved
32 o0 reserved
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< CHART 7>
#* % % PMEM data format * % *

data size = 76 bytes
praf [b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0 |Data | Note
0 |0  OUT-ASGN  MSB — —NUM of NOTE —— INST1
1 0 — — — —VOICE NO(without MSB) — ———
4 0 ——LFOS— —————
3 o —-———- LIMIT/L
4 Jo  ———-—= LIMIT/H
5 0 0 0 0 — —DETUNE
6 0 MTE ————-— NOTE SHIFT——— ———
7 0 -~ —-—VOLUIME—- -~ —————— —— —

INST2

16 INST3
24 INST4
32 INSTS
40 INST6
48 INST7
56 INST8
64 0 0 — —EFSEL2— — — — —MTTBL — — —
65 0 ————KEY ————  —EFSEL1—ASMODE
66 0
87 0
75 0 —————-=- PFM NAME 10 — -~ ——— —

< CHART 8 >

% % *PMEM2 data format % % *

data size = 25 bytes
NO. |b7 b6 b5 b4 B3 b2 bl b0 |Data  |Note
0 0 DSPE — ————— reserved— — — — — — 1,0 INST1
1 0 PSPE —————— reserved 1,0 INST2
2 0 DSPE ———=——— reserved 1,0 INST3
3 0 DSPE —~———— reserved 1,0 INST4
4 0 DSPE ——— =~ — reserved— —— — — — 1,0 INSTS
5 0 DSPE — ————— reserved— — — — — — 1,0 INST6
6 0 DSPE —————— reserved— —— — — — 1,0 INST7
7 0 DSPE — ————— reserved— — — — — — 1,0 INST8
8 0 0 0 0 ———DSP SEL ——— | 0-10 0:o0ff,1-10:DSP
9 0 BALANCE — — —— — — — — 0-99
10 0 reserved—— — —— — — —
11 0 reserved— — — — — — — —
12 0 —————-=--- TIE— -~ —————— 0-36
13 0 reserved— — — — — — — —
14 0 ———-—-——- reserved— ——— — — — —
15 0 LFO CONTROL 0-2 0:brth,1:1ip,2:0ff
16 0o ——————-- reserved— — —— — — — —
17 0 reserved—— ——— — — —
18 0 reserved— — —— — — — —
19 0 reserved— — — — — — — —
20 0 reserved— — — —— — — —
21 0 reserved— — — — — — — —
22 0 reserved— — — — — — — —
23 0 reserved— — — — — — — —
24 0 reserved— — — — — — — —

Add-7

< CHART 9 >
* % % SETUP data format and corresponding parameter number % * %
data size = 16 bytes
gE8E = 4 (00100)
= 0 (00)
pppppop = 119 ($77)
praff (b7 b6 b5 b4 B3 B2 bl bO!Data | Note
o |0 ———-——-- MASTER TUNE — — — — — — — 0-127 (center =64)
i o 0 — — — —TRANSPOSE — — — — | 0-48 (center =24)
2 0 6o 0 —-———-- DEV.N0. ———— | 0-16 *notel
30 0 0 0 0 0 MLOCK | 0-1 memory protect
4 0 —=-—-————- reserved— — — — — — —
5 90 ——--=—-—-—- reserved— — — — — — —
6 |0 —-——--—-—- reserved— — — — — — —
7 0 ——————-—- reserved— — — — — — —
g8 |0 ————e—-—- reserved— — — — — — —
9 0 ————==-- reserved— — — — — — —
10 0 ——————==- reserved— — — — — — —
1 40 @ === =- reserved—— — — — — —
iz 0O ———-——-——- reserved— — — — — — —
18 10 ——-—-——--- reserved— — — — — — —
4 /0 @ ——-————- reserved— — — — — — —
.10 ————— === reserved—— — — —— —
notel) Device number 0(off),1..16,7(all)
< CHART 10 >

* % % Program change table data format and corresponding parameter number % ¥ %
data size = 256 bytes

gege = 4 (00100)
hh = 0 (00)
ppppppp = 127 ($7F)
NO. |pra#[b7 b6 b5  be b3 b2 Bl b0 |Data - | Note !
0 10 o 0 0 0 0 0 MSB | 0 PGM1
1o o — — —NUMBER(without MSB) — — ———— 0-127
2 1 PGM2
‘l .
254 | 127 PGH128
25 |
note) NUMBER
0 ~ 31 101 ~ 132
31 ~ 63 A0l ~ A32
64 ~ 95 BO1 ~ B32
96 ~127 o1 ~ C32
128 ~ not assigned
< CHART 11 >
% % % Switch remote parameter number list * % *
(114 = 4 (00100)
hh = 0 (00)
poppppp = 119 ($77)
prfl [B7 b6 - BS b4 B3 b2 bl . b0 |Data Note
64 .10 SWITCH ) 0-63:0f,64-127:0n
65 |0 0-63:0ff,64-127:0n p
66 o 0-63:0ff,64-127:0on -
67 10 0-63:0ff,64-127:0n
68 |0 0-63:0ff,64-127 0n
69 [0 0-63:0ff,64-1270n
70 |0 0-63:0ff,64-127:0n
71 0 0-63:0ff,64-127:0n
7240 0-63:0ff,64-127:0n
730 0-63:0ff,64-127:0n
74 |0 0-63:0ff,64-127:0n




YAMAHA [ Wind Tone Generator | Date 10/3, 1988

Model WT11 MIDI Implementation Chart Version : 1.0
b e e e e e ool __
: : Transmitted Recognized : Remarks

Function : :
— e — - — — L e - = — = — -
:Basic Default X 1 - 16 : memorized
Channel Changed DX 1 - 16 :
——————————————————— e e A i e

Default T X 1, 2, 3, 4 : memorized
Mode Messages X X :

Altered 2 R R X X TR X :
P e i e — e —— - - - + - - - — = +-—-———"—""—-""—""-"=—"—"—"=—"=- == -
:Note X : 0 - 127 :

Number True voice: *s*xxxxxxxx%%x%x . 12 - 107 :
——————————————————— i il e i it
Velocity Note ON X 0 v=1-127 :

Note OFF X X :
——————————————————— LR i e e i i it e
After Key's X X :

Touch Ch's T X o :
——————————————————— B e et e e il
Pitch Bender P X 0O ©0-12 semi *1:7 bit resolution:
——————————————————— B e e i i
1 : X e} :Modulation wheel:
2 X 0 *2:Breath control

4 X o) :Foot control
Control :

7 X o :Volume
Change :

10 X o :Pan(L,L+R,R)

64 X o) :Sustain

65 X 0 :Portamento
——————————————————— e e e b e e —
Prog D ¢ 0 0 - 127 :Assignable :
Change True # ERREERERRERR RN 0 - 127 :(Channel=1 only):
——————————————————— R R e e it S e P
System Exclusive o) i 0 :Voice parameters
——————————————————— e it i e e eI
System Song Pos X DX :

Song Sel X X :

Common Tune i X X :
e e ————— e - - e ——— - e - - — - -
:System :Clock : X X :

:Real Time :Commands: x T X :
et - L e R e
:Aux :Local ON/OFF X T X :

: :All1 Notes OFF: x o (123) :

:Mes- :Active Sense : X 0 :

:sages:Reset DX X :

T T T e — +--—-———-"—-—-——-———— — = + - = = - = - = + - == = - = - = - -~
:Notes: *1 = recognized as breath control (LLFO) if [.FO control is tip.

: *2 = no effect on LFO if LFO control is off or lip.
O
Mode 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNI ON, MONO o Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X No


Unknown
 

Unknown
 


YAMAHA

Litiumbatteri!
B&r endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUSI

Lithiumparisto, Réjahdysvaara.
Pariston saa vaibtaa ainoastaan alan
ammattimies.

ADVARSEL!
Lithiumbatteri!
Eksplosionsfare. Udskiftning ma kun foretages

af en sagkyndig, — og som beskrevet i YAMAHA CORPORATION
servicemanualen. PO.Box 1, Hamamatsu, Japan

VG21800 | ga05 10 R3 [3@ Printed in Japan,
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W11 [ "WT 11 KURZANLEITUNG

Diese Kurzanleitung faRt die wichtigsten Bedienvorginge fiir das WX11/WT11-System zusammen.
Die Einzelheiten zu diesen Vorgangen finden Sie in den einschldgigen Beideinungsanleitungen.

SYSTEMEINSTELLUNGEN

INPUT SELECT

PA1505
Netzadapter

An Stereosystem

Lippendruck- @—;E An Kopthorer
Nuﬁ |

punktregler

Okatvtasten @—[F

Funktionstaste <

i
® J‘

PHONES

Tonhakt @ 3

o =

Pro%ramm
wechseltaste

Fester Lippenansatzmodus
Den WT11 einschalten ohne Tasten des WX11 zu beriihren oder in das
Mundstiick zu blasen.

Lockerer Lippenansatzmodus
Beim Einschalten gleichzeitig die Funktionstaste @ driicken, ohne in das
Mundstiick zu blasen.

Stimmen und Lippendruck-Nullpunkteinstellung

1. Die UTILITY-Taste @ driicken, dann die Taste BANK/PARAM
mehrmmals antippen, bis folgende Anzeige auf dem Display erscheint: @

U:440.0Hz |

2. Die gewiinschte Abweichung von der Standardtonlage mit den DATA EN-
TRY-Tasten (@) & @2 ) eingeben.

3. Auf das Rohrblatt den normalen BiB ausiiben und am LIP ZERO-Regler O
des WX11 drehen, bis der Anzeigebalken zentriert ist:

Ton erhdht
| U:440.0Hz mi I

Ei){ U:440.0Hz | ‘

Ton gesenkt
EJ :440.0Hz [Imm j
Empfindlichkeit OKTAVTASTEN | EMPFIND-
Die Funktionstaste 3 (Von oben nach unten)] LICHKEIT
gedriickthalten und eine der |3 Oktaven nach oben WEICH
gl‘;:f"”s‘“‘ @ antippen, Wie  [5(yoven nach oben | MITTELWEICH
1 Oktave nach oben MITTEL
1 Oktave nach unten |MITTELHART
2 Oktaven nach unten HART
Abruf von Performance- OKTAVTASTEN | PROGRAMM
Kombinationen iiber den [(Von oben nach unten)) NUMMER
WX11 3 Oktaven nach oben 1
1. Die PLAY-Taste @ ‘drl'.icken, 2 Oktaven nach oben 2
wonach der Name einer Per-
formance-Kombination auf dem | 1 Oktave nach oben 3
LCD-Display erscheinen sollte. 1 Oktave nach unten 4
2. Die Programmwechseltaste ®
gedriickthalten und eine der 2 Oktaven nach unten 5

Okatvtasten @ antippen:

Aufruf von Performance-Kombinationen Gber den WT11

1. Die PLAY-Taste @ driicken, wonach der Name einer Performance-Kombina-
tion auf dem LCD-Display erscheinen sollte.

2. Mit der Taste BANK/PARAM @@ zwischen Bank A, B, C oder I wihlen und
dann mit DATA ENTRY +1 oder -1 (@ & @) eine Performance-Kombina-
tion wihlen.

Adjusting the Effect Balance
Die EFFECT-Taste @ driicken, um den Effekt ein- (LED-Anzeige leuchtet)
oder auszuschalten (LED-Anzeige erlischt).

Einstellen der Balance zwischen Effekt/Originalsignal

Dazu die EFFECT BALANCE-Tasten ( (@ & @®) verwenden. Hohere Werte
auf dem LCD-Display bedeuten, daB das Effektsignal lauter als das Original-
signal wird.

Tonhalten

Die Tonhaltetaste @ des WX11 driicken, um die gegenwirtig gespielte Note
anzuhalten. Zur angehaltenen Note kénnen nun Noten dazugespielt werden.
Zum Abschalten der angehaltenen Note die Tonhaltetaste @ emeut antippen.

Editieren von Effekten
[ )
EDIT BANK/PARAM ' |
. = |
C)—vC@)—»l E:Ef = Rev. Hall ‘
Mehrmals antippen
Falls Effekt nicht “off"
DATA
BANK/PARAM ‘ _ENTRY |
C) e :Ef Balance= §g _O O
@ ] o @
Zur Effektwahl
BA'%RAM ‘ | und Werteingabe
—® ¢ :Ef Time = 2.65
1 \
oder; e:Room Size=M_‘

LFO-Steuerung

L] DATA
EDIT BANK/PARAM _ ENTRY
—»C)—»’ e :LFO Ctrl = brth OO
® © —
Mehrmals antippen 2 @
LFO-Funktion

wéhlen

brth: Erhéhter Atemdruck steigert die LFO-Wirkung.
lip: Erhéhter Lippendruck steigert die LFO-Wirkung.
off: LFO hat keine Wirkung.

uTiLITy BANK/PARAM .
O—’( ) —> U:Protect : on ‘——»
@ © L @)
Mehrmal i
e | U:Protect : off ‘<_J

Speichern von editierten Parametern DATA

ENTRY

-1 +1
STORE
]
O -—»LStore AOY > | 2 J OO
) j (@) @
. Speichemlatz
Gedriickthalten wihlen
STORE ~ +1
O——»( Store to Ik OK 7 |
€ Zum @
Freigeben Speichern

dricken



| GRIFFTABELLE

WX 11
(Die Ruckseite)

e« Durch Verwendung der

A M (Bb) B C C* (Ob) 0 D# (ED) E F F* (Gh G Gt (Ab) Oktaviasten konnen Oktaven
& {r % i % . i i i —ts o o IO 3 Oktaven nach oben transponiert werden, ohne daff
Y o i - i e [fo /o i o iio ro i ° i ° i'“m = D R 2 Oktaven nach oben  sich die Standardgriffe ver-
“O;A | | | — | | — | | | I b 1 Oktave nach oben indern.
| |
e ! @ sk o
g g | g | g I 8 g l g I g g g g g I g g g g ' g ' g g g 1 Oktave nach unten Sie konnen auch in einer an
e o | ® 6/ 6 06 /06 6 6 o0 '0 le' @ © @ @ @' @ @ o 2 Oktaven nach deren Oktave spielen, ohne
o 0 [ ] [ ] in®.n® o ®e -0 0l 0! - @ @ @ ;® @' ® O O unten dazu die Oktavtasten des
D:I[]I:]l[]:!”]l:l D-DI:IDZIID[:DI:D:]D:IDIZIID(:]D:D:]D:I|D:” D—D:;D:: WXi1 d "
[y —1 -|D:| r:ll]—l c:nl I:!l]l':l -l[]l:l Dl:l L:]U:! — —I —= []l:[]:n:] : ve.rwen en.zumusscr.l.
D Y D ® |ﬂ ® ® [] o le D Y [] Y 0 [] o lleg |lUe | U o Yo D ® U 9] ID e} : 0] Y 0] (Siehe Grifftabelle in der Bedi-
g ® | g | g | g g | g | g g g | g | g | g 8 9 8 | 8 | 8 g g WX 11 enungsanleitung des WX11).
® | | | [ | I ) .

[ ] I O Die Vorderseite . " .
= 2 e In::. ® 2 ® | - 2.8 8 S8 | > 2L 888 8 2 ( ) + Die Trillertasten konnen jede
— R e e R e i e R e R ) e e = = = R — Note um einen Halb- oder

Ganzton verschieben.
L G an) A A (BY) B Ct (Db * Das lifgell: kannjw.c;‘lole um
1/ 8 T Y T T O einen Halbton vermindern.
@»n oy i o o e i © %r i i‘v“’ — Ga'mzton- L
o | | ) i Trillertaste
— | [ v | | | L Tiefes H
S & o 0i9/ 0 2 o 9 9 o 9 o/e 0/0 e o Q9
=) = = = |
® ¢ ¢ o' @' ®@¢ O ©0 0 ©0 0 e 0lo el e o o! o
® O 1O O Iho 10 O ® nO O O O 0 Ino o lpo 0 no lpqo
[]— Dr:n D:x[]\—_—n []n:l Dr:n Un: ﬂr:l[]\:l []:1 D!:l D— Uv:l []t:! []r:]l DI: Dr::l]«:q []v:: Halbton-
DL:J s Rl s |:1|I]r:| l:l[]: D:D:‘D:D:H:D_ID:‘ U—D:I:D-ID: Trillertaste
@] D. DO l:|O Ho 180 O o te O O O O IO o llp O YO | O
o O ® @O O O o O o O O (OO Ol O o O O
=] jsa ] =] o [=s] = ] = o s ] [mm] = jsa] = [ = o | =
0O 0O e 0|]o0l o0 0 0 O 0 e O o010 ol o o © e
s T s T s Y s R [ s [ T s I s I s I e S s S s Y e T e Y e S N e S s [ s SO s
LISTE DER FEST- BANK A BANK B BANK C
PROGRAMMIERTEN 1 Oboe 1 17 WoodWinds 1 Trumpet 1 17 TuttiBrass 1 Harmonica 1 17 Bells
2 Oboe 2 18 Picc/Clar 2 Trumpet 2 18 HarmoSynth 2 Harmonica 2 18 GuitarSyn
PERFORMANCE_ 3 Bassoon 19 PowerWood 3 MutedTrp. 19 SmoothBrs 3 Concertina 19 Portal ead
4 Clarinet 20 HolloWood 4 Flugei 1 20 DualSynth 4 Bandonion 20 Clavidion 1
KOMBINATIONEN 5 Piccolo 21 HardWood 5 Flugel 2 21 LyriSynth 5 Accordion 21 Clavidion 2
6 Flute 22 ReedWinds 6 Trombone 22 MelloSynth 6 Violin 22 SynthLead
DES WT11 7 PanFlute 23 SilverWind 7 FrenchHorn 23 BuzzySynth 7 Cello 23 FuzzySax
8 PuffPanFit 24 FatReed 1 8 Tuba 24 SharpSynth 8 Strings 24 Fuzz 5ths
9 SopranoSax 25 FatReed 2 9 BrassEns. 25 SolidSynth 9 DualString 25 BreathHit
10 TenorSax 1 26 FluteEns. 10 FusionBrs 26 SwampSynth 10 DistGuitar 26 Breath 5th
1 TenorSax 2 27 Flute 5ths 1 HardPopBrs 27 SandyBrass 11 A. Guitar 27 TalkingBox
12 BaritonSax 28 SaxSect. 1 12 HvyPopBrs 28 AttackSyn. 12 Fretless 28 HarmoWhist
13 Recorder 29 SaxSect. 2 13 ClassicBrs 29 SynthBrs 1 13 UpriteBass 29 SpaceDust
14 Ocarina 30 Chime/Oboe 14 ClassicHrn 30 SynthBrs 2 14 PipeOrgan 30 Str/Flute
15 Shakuhachi 31 BassoonDuo 15 OrchHorns 31 SynthBrs 3 15 Choir 31 Str/Oboe
16 ClearWinds 2 Mammoth ! 16 MuteBrass 32 SynthOrch 16 Whistle 32 FreeJazz
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