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ZU DIESER BEDIENUNGSANLEITUNG

Wir méchten Thnen herzlich fiir den Kauf des Digital-Sequenzers QXS5FD von Yamaha
danken. Der QX5FD ist ein achtspuriger MIDI-Sequenzer, der {iber eine Fiille von
Aufbereitungsfunktionen sowie ein eingebautes 3,5-Zoll-Diskettenlaufwerk verfiigt.
Um den QX5FD voll zu verstehen und seine vielen Moglichkeiten voll ausschépfen zu
kénnen, mochten wir Ihnen raten, diese Bedienungsanleitung genau durchzulesen.

Falls Sie noch nie zuvor einen QX5FD bedient haben, méchten wir Thnen raten,
sich zuerst die Seiten 1-13 durchzulesen, damit Sie in etwa einen Eindruck von den
Funktionen des QXSFD bekommen. Danach soliten Sie dann mit dem Kapitel
“LEHRGANG” auf S. 78 fortfahren. Schlieflich wird es dann Zeit, sich mit den
Funktionen des QXS5FD auscinanderzustezen.
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WIE FUNKTIONIERT DER QX5FD?

Dies Kapitel umreiBit kurz den Einsatzbereich des QX5FD. Wenn Sie auf einem MIDI-kompatiblent Tasten-
instrument spielen, sendet dies Meldungen beziiglich der gespielten Note, der Anschlagdynamik sowie des
Sustain Pedals (falls angeschlossen). Der QXS5FD zeichnet alle diese Meldungen digital auf und “spielt” sie
wieder ab, indem er sich MIDI-kompatibler Tongeneratoren und Synthesizer zur Klangerzeugung bedient. Um
den QXSFD gebrauchen zu kénnen, brauchen Sie zumindest ein MIDI-kompatibles Manual (oder Tasten-
instrument) und einen Tongenerator.

Wenn Ihr Keyboard iiber einen eingebauten Tongenerator verfligt, kénnen Sie selbstverstindlich den MIDI
OUT-Ausgang des QXSFD zuriick an den MIDI IN-Eingang Ihres Tasteninstruments (Synthesizer, elektrisches
Klavier, usw.) anschlieBen. Fiir solche Anwendungen ist ein multi-timbraler Synthesizer wie der DX11 ideal, da
er wie bis zu acht unabhingige Tongeneratoren funtionieren kann, die alle von einem anderen MIDI-Kanal

geregelt werden.
MIDI Kabe

MILDI OUT lMIDI IN MIDI OUT MIDIIN

QX5FD Keyboard

Bei dieser Art von AnschluBbeispiel miissen Sie jedoch sichergehen, daB die Nachrichten, die am MIDI-Eingang
(MIDI IN) ihres Tasteninstruments empfangen werden, nicht von seinem MIDI-Ausgang (MIDI OUT) emeut
gesendet werden und damit eine Schleife bilden. (Wenn lhr Keyboard also z.B. tiber eine Mischfunktion Merge
verfiigt, miissen Sie diese abstellen).

Falls Sie einen Rhythmus-Programmierer wie den RX17 besitzen, konnen Sie diesen mit dem QXS5FD
synchronisieren. Verbinden Sie den MIDI-Eingang MIDI IN des QX5FD mit dem MIDI-Eingang der
Drummaschine. (Wie aus dem folgenden AnschiuBbeispiel zu ersehen ist, werden die Synchronisiersignale, die

- aus dem MIDI-Ausgang des QX5FD abgehen, iiber den MIDI-Durchgang MIDI THRU des DX11 weltergegeben
und erreichen so die Drummaschine).

MIDI IN
MIDI QUT| MIDI Ny MIDI OUT M!DI THRU

L ]

QX5FD Keyboard Drummaschine

Fall Sie mit dem QXS5FD drei oder mehr Gerite steuern wollen, empfehlen wir die Verwendung einer MIDI Thru
Box wie dem YMES oder dem MIJCS8. (MIDI Signale, die durch drei oder mehr THRU-Durchginge geschickt
werden, konnen dabei verzdgert oder verzerrt werden.)

MEDE INY IMIDI ouT MIDHIN MIDL iNl MIDI DUT

QXSFD | YMES Keyboard Drummaschine Expander

$MIDI N MIDI IN
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Der QX5FD kann MIDI-Daten auf drei verschiedene Arten aufzeichnen:

AUFNAHME
Echtzeit Alle Noten werden so aufgezeichnet, wie Sie sie spielen.
Ein-/aussteigen Funktioniert genau wie die Echtzeitaufzeichnung, nur kénnen Sie hier bestimmen,

von wo bis wo Sie aufnehmen.

Schrittprogrammierung Die Noten werden iiber ein MIDI-kompatibles Manual eingegeben, ihre
rhythmische Gestalt wird jedoch auf dem QXS5FD festgelegt.

Es konnen 8 MIDI Spuren getrennt gespeichert, editiert, abgelegt und eingelesen
ACHT SPUREN werden. Die Aufzeichnung geschieht immer auf Spur 1. Sobald eine Spur “im
Kasten ist” kdnnen Sie Spur 1 mit einer leeren Spur (2-8) vertauschen und die
Aufnahme fortsetzen. Alle Kanalinformationen werden mit aufgenommen. Jede
Spur kann MIDI-Daten fiir bis zu 16 Kanile aufnehmen. Alle Spuren kénnen
kombiniert, abgemischt, geldscht, ausgetauscht usw. werden. Man kann jede
Spur zum Abspielen ein- oder ausschalten.

Denken Sie sich ein Macro wie eine bewegliche Spur. Es enthilt die gleichen
32 MACROS Daten wie eine Spur, so daB man Spuren und Macros zu jeder Zeit miteinander
vertauschen kann. Dariiberhinaus kann man ein Macro an jeder beliebigen Stelle
einer Spur einsetzen lassen. Wenn der QX5FD solch einer Stelle begegnet, wer-
den die Macrodaten gemeinsam mit denen der Spur ausgewertet. Man darf vier
Macros zugleich einsetzen. Man kann ein Macro beliebig oft von jeder beliebigen

Spur aufrufen.
i Takt 1 H 2 i 3 ] 4
1 1 t
| : l I
] ) ]
Spur 1 MACRO 03 MACRQ 05 MACRO 10
L
M10 n}
MO5 —)
MG3 1
Spur 2 MACRO 02 MACRO 21

MO2 1 M21 l

Macros sind vor allem zum Speichern sich wiederholender Passagen oder zur
zeitweiligen Ablage praktisch. Im Grunde ist eine Spur oder ein Macro
unbegrenzt aufnahmefahig, nur darf der Sequenzer nie mehr als 20.000 Noten
(Spuren und Macros) enthalten. (Wenn auch die Anschlagdynamik aufgezeichnet
wird, betréigt die Kapazitit 15.000 Noten.)

2 WIE FUNKTIONIERT DER QX5FD?
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EDITIEREN

Ereignisaufbereitung

Taktaufbereitung

Spuraufbereitung

LADEN/
SPEICHERN

Da der QX5FD Daten und keine Klinge aufzeichnet, kinnen Sie eine Aufnahme
endlos ausbessern, Das geht auf dreierlei Art:

Es werden einzelne MIDI-“Ereignisse” aufbereitet. Es ist also mdglich, den
Wert einzelner Noten oder aber Daten wie Programmwechsel zu verindern,
einzufiigen oder zu 16schen.

Man kann auch Takte einzeln aufbereiten. Es lassen sich Takte 16schen, einfiigen,
oder veridndern, oder aber bestimmte Daten eines Taktes entfernen oder
verdndern.

Aufbereiten ganzer Spuren. Um Spuren auszutauschen, zu kopieren,
abzumischen, zu ldschen oder miteinander zu verketten, oder aber bestimmte
Daten auf eine andere Spur oder ein Macro zu iibertragen.

Daten, die mit dem QX5FD aufgenommen wurden, GEHEN VERLOREN,
WENN DAS GERAT ABGESCHALTET WIRD! Wenn Sie Ihre Aufnahme
weiterverwenden wollen, miissen Sie diese auf ciner Diskette speichern.
Verwenden Sie doppelseitige, doppelt dichte (2DD) 3,5-Zoll-Disketten, und
bereiten Sie sie fiir die Verwendung vor, indem Sie den auf Seite 59
beschriebenen Formatierjob durchfiihren. Das Format ist 9 Sektoren pro Spur
(720 kBytes) und ist mit MSX-DOS und MS-DOS kompatibel.

WIE FUNKTIONIERT DER QX5FD? 3
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EIGENSCHAFTEN

Der QXSFD bietet eine nie gesehene Fiille an Moglichkeiten und ist dazu kompakt, was bedeutet, daB Sie ihn
ohne weiteres auf einem Tasteninstrument abstellen kénnen. Er hat folgende Eigenschaften.

Spuren & Macros

Speicherkapazitiit

Diskettenlaufwerk

Drehknopf fiir die
Dateneingabe

Variables Tempo
3 Stellen-Speicher

Suchlauf

Ein-/Aussteigen

Schrittprogram-
mierung

Unbegrenzte Editier-
mdglichkeiten

Umkanalisierung der
Ein- und Ausgiinge

Bandsynchronisation

Beleuchtete LCD
Anzeige

Acht Spuren und 32 Macros geben Thnen den notwendigen Handlungsspielraum.
Spuren kénnen mit einem Etikett von einem Schriftzeichen Linge versehen
werden, um eine Identifizierung des Inhalts zu erleichtern.

Es lassen sich ca. 20.000 Noten (15.000 mit Anschlagdynamik) aufzeichnen.
Aufgenommene Bedienungselementdaten (Aftertouch usw.) nehmen ebenfalls
Speicherraum in Anspruch.

Musikdaten konnen auf einer eingeschobenen 3,5-Zoll-Diskette gespeichert oder
davon geladen werden — entweder als ganzes Stiick, in Form von einzelnen
Spuren, oder bloB die Einstellungen, die fiir das Stiick verwendet werden.

Dieser Drehknopf auf der Geritevorderseite kann verwendet werden, um rasch
und genau Daten, Positionen oder Einstellungen einzugeben.

Tempowechsel kénnen an jeder beliebigen Stelle eingegeben werden.
Man kann bis zu drei Stellen speichern, die auf Tastendruck eingestellt werden.

Man kann den QXSFD so programmieren, dafl er immer wieder von einem
bestimmiten Takt an abspielt oder anfnimmt.

Die Aufnahme kann stiickeweise vorgenommen und ausgebessert werden.

Uber ein MIDI-kompatibles Tasteninstrument lassen sich vertrackte Stellen

- notenweise eingeben.

Aufgenommene Daten kénnen spur-, takt- oder ereignisweise verdndert werden.
Man kann die ein- und ausgehenden MIDI Meldungskanile einzeln anderen
Kaniilen zuteilen.

Mit Hilfe eines auf Band aufgenommenen FSK. Signals kann man den QXS5FD mit
einem Mehrspuraufnahmegerit synchronisieren.

Die LCD Anzeige, die zwei Zeilen zu 16 Zeichenpositionen umfaBt, ist
beleuchtet, so daB man sie auch bei schwachem Licht gut ablesen kann,
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VORSICHTSMASSNAHMEN

AUFBEWAHR UNG: Setzen Sie den QXSFD nicht direkter Sonneneinstrahlung oder groBer Hitze aus.
Vermeiden Sie desweiteren extrem staubige, kalte und feuchte Orte sowie
Vibrationen.

BEHANDLUNG: Behandeln Sie die Tasten nie mit roher Gewalt, lassen Sie das Gerit niemals

fallen. Obwohl die Schaltkreise sehr stabil konzipiert wurden, sollte der QX5FD
mit entsprechender Vorsicht behandelt werden.

NETZKABEL: Ziehen Sie nur an dem Stecker, wenn Sie das Geridt von der Stromquelle
abschlieBen, um das ReiBen des Netzkabels und daraus sich ergebende
Kurzschliisse zu vermeiden. Falls Sie den QXS5FD iiber einen lingeren Zeitraum
hinweg nicht gebrauchen méchten, ist es ratsam den Netzstecker zu ziehen.

PFLEGE: Benutzen Sie ein mildes Reinigungsmittel und trocknen Sie das Geriit mit einem
weichen Tuch ab. Gebrauchen Sie niemals chemische Lésungsmittel wie Benzin
oder Verdiinner, da diese das Geh#use beschidigen kénnen.

GEWITTER: Computerschaltkreise wie die des QX5FD sind sehr empfindlich gegen
Spannungsspitzen. Daher sollten Sie im Falle eines Gewitters immer den
QX3FD ausschalten und den Netzstecker ziehen.

ELEKTRO- Computerschaltkreise sind ebenfalls empfindlich gegen elektromagnetische
MAGNETISCHE Strahlen. Fernseher, Radios, Sender, drahtlose Mikrofone und Sprechanlagen
FELDER: sind alle potentielle Strahlenquellen und sollten daher nicht in niachster Nihe des

QX5FD aufgestellt werden.

DISKETTE Stelien Sie beim Einschicben einer Diskette in das Laufwerk sicher, daf das
Etikett richtig nach oben weist. Entfernen Sie die Diskette niemals, wenn die
Zugriffs-LED gerade leuchtet.
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BEDIENUNGS-UBERSICHT

Auf der Gehiduseoberseite des QXSFD befindet sich ein Funktionsangebot, das zeigt, wie man bestimmte
Funktionsgruppen abruft. Dariiberhinaus werden auch die Ereignisaufbereitung und die Schrittprogrammierung

schematisch erldutert.

STEP _RECORD

EVENT EDIT JOB TABLE

M=0001-01-00/96 co PO S
1/04 080% 064 MODE MEASURE QUANTIZE cut STATUS
TRANSPOSE COP’

FREE MEMORY MEASURE BEAT CLOCK
= P B 2
[ sTEP 250 M=0001-01-00/96
1/04 080% 064 NOTE(1) C..3 064
e ——
STEP TWIE GATE TME VELOC™ EVENT DATA v A v
7y v [Cevent eom B mias foir m
axD v NOTE  PROGRAM SEARCH EXCHANGE LOAD
AFTER TOUCH EXCLUSIVE CHANGE ~COPY SAVE

PITCH BEND  MACRO
INTROL ~ TEMS

JOB TABLE
(Funktionsangebot)

EVENT EDIT
(Ereignis-
aufbereitung)

Search (Suchen)

Change (Andern)

N INSE|
VELOCITY EXTRACT FORMAT
GATE TIME CLOCK MOV | MIDI TRANSMIT
‘CRESCENDO THIN OUT MIDI RECEIVE
CREATE SHIFT

REVERSE EXPAND

v v v v
-ll-mm--m_rm_
REMOTE IN

BEAT/MEASURE | | INPUT MONITOR | | INPUT ASSIGN
CLICK (OUTPUT MONITR
REPEAT

EDIT CONFIRM N

ASSIGN | | REMOTE OUT
E
AFTER TOUCH | | DEVICE NUMBER

TRACK LABEL

Die vier Haupttasten (Tempo, Measure, Track und Clock) rufen jeweils zwei
Funktionsgruppen ab. Die erste erreicht man durch zweimaliges Driicken der
entsprechenden Taste und die zweite, indem man gleichzeitig auf und die
entsprechende Taste driickt. Die JOB-Betriebsart verlassen Sie, indem Sie eine
dieser Funktionstasten oder [SHIFT|+[RESET] driicken.

Dies Schema enthilt eine Abbildung der Anzeige, eine Ereignisliste und ein
Schema der Aufbereitungsfunktionen (EDIT) (siehe S. 24).

Sobald der Cursor verschwunden ist, konnen Sie Spur 1 mittels [<]und
[ > ] nach den Stellen absuchen, die Sie @ndern méchten. Driicken Sie auf [F1]
[JOB], um von der Suche auf Anderung umzuschalten. Der Cursor blinkt nun
wieder.

Gebrauchen Sie [Cursor], um die Einheit einzustellen, die Sie indern
mochten (Stelle, Ereignis, Daten). Andern Sie nun den Wert mittels [<]und
[>].

Darauf werden Sie dann wohl das Erreignis loschen, einfiigen oder ersetzen
wollen. Das tut man mit [SHIFT| und [RECORD]/[STOP]/[START|.

Nach dem Loschen, Einfiigen oder Ersetzen eines Ereignisses, wird wieder der
Search-Modus aufgerufen (Kursor unsichtbar).




STEP RECORD
(Schrittprogram-
mierung)

Step Time
(Schrittlinge)

Gate Time (Realwert)
Velocity (Dynamik)
Free Memory

(Verbleibender
Speicherraum)

Hier finden Sie eine Abbildung der Anzeige und eine Tabelle, die die Anzahl
Clocks je Schlag angibt. Wenn Sie auf driicken, kénnen Sie die
gegenwirtige Position sehen. Takt, Schlag, Clock. In der Tabelle finden Sie die
Anzahl Clocks pro Schritt. Siehe auch die Schrittprogrammierung auf S. 20,

Notenlinge (1/2 - 1/96).

Tatsdchliche Notenlinge. Prozentsatz der Notenlinge.
Wie hart die Note angeschlagen wird (1 - 127).

Verbleibender Speicherraum in Bldcken zu 80 Noten.

BEDIENUNGS-UBERSICHT 7
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VORDERSEITE
D 2 ® @ ® ® @ ® L) 2
DHGITAL SEQI !«e:vegnﬂog :®)>< == =ED " 9 = —n

TEMPOJ EASU TRACK ‘ CLOCK, ’ @ OCAT

EVENT EDIT  MEASEDIT  TRACK EDIT  LOAD/SAVE cLcK RESET

(o] o
STOP:
START
FECORD CONTINUE > < )
‘ ' ‘ F4 ’ ‘SHIFT'
REC ENTER

POOE

W @ a3

(2 TEMPO

(3 MEASURE (Takt)

(@ TRACK (Spur)

® CLOCK (Zeittakt)

(6) DISPLAY (Anzeige)

)

15 ® @ 10 ®

Es handelt sich um eine beleuchtete zwei Zeilen zu 16 Schriftzeichen umfassende
LCD-Anzeige, die leicht ablesbar ist.

* Das Funktionsangebot auf S. 6 beschreibt die Funktion die folgenden 4
Tasten, wenn Sie sie zusammen mit {SHIFT] oder zweimal driicken.

Zum Anzeigen und Veridndern des gegenwirtigen Tempos. Wenn Sie die [SHIFT
Taste driicken, rufen Sie die gespeicherten Tempoeinstellungen ab oder speichern
sie neue.

Mit dieser Taste gehen Sie die einzelnen Takte eines Songs durch (Schnellvorlauf
oder Zuriickspulen). Mit der [SHIFT] Taste konnen Sie gespeicherte Takte
abrufen, oder bestimmte Takte speichern.

Man kann jede Spur einzeln ein- oder ausschalten. beziehen sich auf die
Spuren 1-4. Driicken Sie die Taste, und darauf auf [F1]{F4], um die Spuren
5-8 abzurufen.

Der QX5FD wird entweder durch seinen eigenen, durch einen MIDI-Takt oder
durch ein Bandsignal (FSK) gesteuert. Die Zeittaktausgabe kann mit Hilfe von
ein- oder ausgeschaltet werden.

Um die Tempo-, Takt-, Spur- und Zeittaktdaten anzuzeigen (Hilfsmeldungen)
oder um alle zusammen anzuzeigen (keine Hilfsmeldungen). Mit Hilfe von
SHIFT] wird das Metronom ein- oder ausgeschaltet.
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T LOCATE (Suchlauf)

RECORD (Aufnahme)

@ STOP/CONTINUE
(Stopp/Fortfahren)

{0 START (EINGABE)

iv FI [JOB]

{2 F2 [CURSOR]

@ F3[<]

& F4 [>]

(3 SHIFT (Umschalten)

@® DREHKNOPF

12 TEMPO LED

{® DISKETTEN-
ZUGRIFFS-LED

Wenn Sie diese Taste gedriickt haben und danach auf driicken, beginnt
die Aufnahme oder das Abspielen immer wieder an der sich im ersten (linken)
Taktspeicher befindlichen Stelle. Die Leuchtdiode brennt, sobald diese
Betriebsart abgrufen wurde. Wenn Sie auf [SHIFT| + [START] driicken, kehrt der
QX5FD immer wieder vom gegenwirtigen zum ersten gespeicherten Takt zuriick
und spielt wieder ab (Endlosschleife). Driicken Sie und diese Taste, um
den Suchlauf-Betrieb wieder auszuschalten.

Abrufen der Aufnahmebetriebsart. Wenn Sie gleichzeitig die und
SHIFT| Taste driicken, dndert sich das Aufnahmeverfahren von Echtzeit zu Punch
In zu Step-by-Step.

Unterbricht den Aufnahme- oder Abspielvorgang. Driicken Sie diese Taste noch
einmal, um den Abspielvorgang fortzusetzen. Wenn Sie vorher die [RECORD
Taste driicken, wird von dieser Stelle an aufgenommen.

Abspielen oder Aufnehmen von Anfang an. Beim Editieren gibt die [START] Taste
die gewiihlte Funktion ein.

% In den vier Hauptanzeige-Modi (Tempo, Measure, Track und Clock),
haben die Tasten [F1{F4] die auf S. 13 (“ANZEIGE”) beschriebenen und
im Display angezeigten Funktionen.

Fiihrt die von der Hilfsmeldung angegebene Funktion aus. Beim Abrufen einer
Einstellungs-, Aufbereitungs- oder Einlesefunktion geht die verschiedenen
Méglichkeiten durch. Wenn ein Ereignis gedndert wird, dient [F1] zum Abrufen der
Search (Such-) und Modify (Anderungs-) Betricbsart.

Fiihrt die von der Hilfsmeldung angegebene Funktion aus. Bei Einstellung einer
Einstellungs-, Aufbereitungs- oder Einlesefunktion dient diese Taste zum Fiihren
des Cursors.

Fiihrt die von der Hilfsmeldung angegebene Funktion aus. Bei anderen Funk-
tionen dient zum Verringern des mit dem Cursor gewiahlten Wertes.

Fiihrt die von der Hilfsmeldung angegebene Funktion aus. Bei anderen Funk-
tionen dient zum Erhéhen des mit dem Cursor gewihlten Wertes.

Mit dieser Taste haben Sie Zugriff zu den in lila aufgefiihrten Funktionen. Wenn
Sie die Taste gedriickt halten, wird die Richtung der und der
Tasten umgekehrt. Bei manchen Bedienschritten bewirkt ein Nieder-
driicken der Umschalttaste eine Bewegung der Tasten <t und des
Drehknopfs in gréBeren Schritten.

Der Drehknopf kann in der gleichen Weise wie die Tasten < und > verwendet
werden, um Ereignisse vor- oder zuriickzurollen und dabei Daten zu éindern.

In den Betricbsarten Aufnahme und Abspielen blinkt diese Leuchtdiode, um das
gegenwiirtig eingestellte Tempo anzuzeigen.

Diese Leuchtdiode zeigt an, wann auf eine Diskette gespeichert oder davon

geladen wird. SOLANGE DIESE LED LEUCHTET, AUF KEINEN FALL
VERSUCHEN, DIE DISKETTE ZU ENTNEHMEN!

VORDER-/RUCKSEITE 9
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@9 DISKETTEN-
LAUFWERK

@ EJECT (Auswurf)

RUCKSEITE

Ein 3,5-Zoll-2DD-Diskettenlaufwerk fiir das Speichern und Einlesen von Daten
ist eingebaut. '

Driicken Sie diese Taste, wenn Sie die Diskette entnehmen méchten.

@O POWER

@ MIDI THRU
(MIDI-Durchgang)

@& MIDI OUT
(MIDI-Ausgang)

@MIDI IN
(MIDI-Eingang)

® TAPE OUT
(Cassettenausgang)

® TAPE IN
(Cassetteneingang)

@ FOOT SW
(Fupfschalter)

CLICK OUT

T

N FOOT 5W GLICK OUT mON/RLOFF

@ YAMAHA wooer axseo |

PATENT PENDING

@ YAMAHA CORPORATION

MADE IN JAPAN

@ ® ® @ ®

Ein einfacher Ein-/Ausschalter.

Alle iiber den MIDI-Eingang empfangenen Signale werden unveriindert
weitergegeben.

Hier gehen die MIDI-Abspiel- sowie alle anderen Daten aus. Sie konnen MIDI
OUT so einstellen, daB er alle eingegangenen Daten mit dem (Mithér-) Echo
versieht.

Alle MIDI-Meldungen, die hier eingehen, kénnen vom QXSFD aufgezeichnet
werden.

Beim Abspielen sowie bei der Aufnahme geht hier ein FSK-Signal aus.

Beim Abspielen oder Aufnehmen geht hier das FSK Signal ein.

Hier kann man einen getrennt erhiltlichen FC4 oder FC5 FuBschalter
anschlieBen, um die Aufnahme/das Abspielen zu starten, zu unterbrechen oder
fortzusetzen.

Diese Buchse gibt das Metronomsignal an einen Verstirker oder ein Mischpult
aus. Wenn Sie diese Buchse angeschlossen haben, funktioniert das interne
Metronom nicht.

10 VORDER-/RUCKSEITE
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EIN EINFACHES AUFNAHMEBEISPIEL

Hier ein kurzes Beispiel, wie einfach die Bedienung des QXSFD ist.

Echo

Click (Metronom)

Tempo

Wenn das Gerit eingeschaltet wird, ist der QX5FD so eingestellt, daB alle
eingehenden MIDI-Meldungen sofort wieder iiber MIDI OUT an den
Tongenerator weitergegeben werden (Echo Back). Damit kénnen Sie das, was
aufgenommen wird, auch horen.

Falls Sie ein Tasteninstrument mit eingebautem Tongenerator (wie dem
DX11) verwenden, bei dem Sie die Noten héren konnen, wihrend Sie sie
aufnehmen, ist es eine gute Idee, das Keyboard auf “Local Off” zu stellen. Wenn
Sie nun die Tastatur spielen, sendet das Instrument damit Meldungen iiber den
MIDI OUT-AnschluB, doch erklingt der interne Tongenerator dabei nicht.
(Schlagen Sie fiir die Bedienung in der Anleitung Ihres Keyboards nach). Die
Meldungen von der Tastatur werden vom QX5FD aufgenommen und durch die
Echo Back-Funktion an den Tongenerator weitergeleitet.

Falls es nicht moglich ist, Ihr Tasteninstrument auf “Local Off” zu stellen,
wird es jede Note dann zweimal spielen — einmal, wenn Sie sie auf der Tastatur
anschlagen, und nochmals als Echo Back vom QXS5FD. Deshalb wird es
notwendig sein, daB Sie die Echofunktion des QXSFD wie folgt ausschalten:

Driicken Sie die Taste zweimal rasch hintereinander. Driicken Sie
daraufhin zweimal, um die Echoanzeige zu erhalten, und < zweimal, um
diese Funktion auszuschalten

Zweimal rasch  Zweimal Zweimal

dricken driicken driicken
REST
— X 3>ECHO
(s D =»
LOAD/SAVE JOB -1 O F F

Wenn Sie aber mit einem Expander arbeiten, muf§ ECHO auf ON belassen
werden, damit Sie horen, was Sie spielen.

Indem Sie die Umschalttaste [SHIFT| gedriickt halten, driicken Sie {CLICK], um das
Metronom ein- oder auszuschalten,

GD +
cucx

Driicken Sie [TEMPQ), und stellen Sie mit den Tasten < > oder dem Drehknopf ¢in
bequemes Tempo ein.

TEMPO=120
Fast Down Up

EIN EINFACHES AUFNAHMEBEISPIEL 11
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Aufnahme Damit sind alle notwendigen Einstellung vorgenommen. Die Aufnahmetaste
RECORD)| driicken. (Die Aufnahme-LED leuchtet auf).

Aufnahmebereit
REALTIME 250
T=120 M=0001-01

Nun driicken. (Die START-LED Ileuchtet.) Falls das Metronom
eingeschaltet ist, horen Sie acht einleitende Taktschlidge. Nach diesen beginnt die

Aufnahme.
Einleitende Taktschldge Aufnahmebeginn
REALTIME 250 REALTIME 249
START - =
T=120 COUNT=08 T=120 M=0001-01

ENTER

Spielen Sie nun einige Takte auf IThrem Tasteninstrument. Wenn Sie mit Threr
Aufnahme fertig sind, driicken Sie |[STOP/CONTINUE| Beide Leuchtdioden
erléschen.

Wiedergabe Driicken Sie [START], um von Anfang an wiederzugeben, was Sie eben
aufgenommen haben. Um “schnell vor- oder zuriickzuspulen”, die Takitaste
driicken und dann < > oder den Drehknopf verwenden, um die Takte
vor- oder zuriickzubewegen.

Mit <15 oder dem Drehknopf bewegen

- MEASURE=0015-03
-MEASURE
0001-01 Back Fwd

Die Taste [STOP/CONTINUE] hat eine Doppelfunktion. Wenn Sie sie wihrend der
Aufnahme oder Wiedergabe driicken, bewirkt sie, daB der QXSFD STOPPT.
Driicken Sie die Taste nochmals, um mit der Wiedergabe oder der Aufnahme von
der jeweiligen Stelle des Liedes an FORTZUFAHREN (continue). So kinnen Sie
z.B. STOP/CONTINUE] verwenden, um die Wiedergabe zu stoppen, mit < > oder
dem Wahlknopf den Takt aufsuchen, den Sie benétigen, und [STOP/CONTINUE]
nochmals driicken, um von dieser Stelle an fortzufahren.

startet die Wiedergabe oder die Aufnahme immer vom Anfang des
Stiickes. (Sie konnen die Locate-Funktion = Suchlauf verwenden, um den Punkt
einzustellen, von dem aus der QX5FD bei Driicken der Taste [START]| beginnt.
Siehe Seite 19, “Suchlauf™).

Damit sollten Sie nun eine Vorstellung davon haben, wie eine MIDI-Aufnahme
gemacht wird. Um die vielen Moglichkeiten des QX5FD zu verstehen, lesen Sie
bitte die iibrige Bedienungsanleitung genau durch, und probieren Sie jede Funk-
tion aus.

12 EIN EINFACHES AUFNAHMEBEISPIEL
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HAUPTFUNKTIONEN

Die vier Hauptfunktionen, Tempo, Measure (Takt), Track (Spur) und Clock (Zeittakt), kann man direkt -durch
den Druck auf die entsprechende Taste- abrufen. Thren Wert indert man miitels [F1{F4]. Dariiberhinaus gibt es

eine Fiille von Anzeigen.

ANZEIGE

’

TEMPO

Tempospeicher

Abrufen des
Tempospeichers

Man kann alle vier Hauptfunktionen zugleich oder getrennt anzeigen. Um die
Anzeige zu verdndern, driicken Sie die Taste. Bei getrennter Ausgabe
steht in der zweiten Zeile die Betriebsart der Tasten (eine
“Hilfsmeldung™). Wie auch immer die Anzeige aussieht, TEMPOJ, [MEASURE],
fTRACK] und [CLOCK rufen die Funktion ab und dndern die Einstellung.
Bei einer “Einzelanzeige” zeigt der blinkende Cursor an, welche Funktion Sie
abgerufen haben. Sobald Sie den QX5FD niher kennen, werden Sie der
gemeinsamen Anzeige wohl den Vorzug geben, in dieser Bedienungsanleitung
jedoch finden Sie in allen Abbildungen die Einzelanzeigen.

[cLOCK IN=INT Tempo Takt-Schlag
[PLAY TR=1....... | |

- - T=120 M=0001-01
[MEASURE=0001-01 - - |1 !
TEMPO=120 = P=1....... C-ITT

E————

Fast Down Up

Wiedergabe der Spur Clock

Driicken Sie die Taste und verwenden Sie die oder Taste bzw.
den Drehknopf, um einen Wert zwischen 20 und 300 einzustellen, der die Anzahl
der Viertelnoten pro Minute vertritt Die Tempo-LED blinkt, um das gegenwirtige
Tempo anzuzeigen. Halten Sie gedriickt, so multiplizieren Sie das Tempo mit
4. Das ist vor allem dann niitzlich, wenn Sie schnell eine bestimmte Stelle finden
méchten. ist in der Tempobetriebsart nicht belegt.

TEMPO=120
Fast Down Up

o oo '

=] (=

Es lassen sich drei verschiedene Tempi abspeichern. Driicken Sie auf und
die Anzeige gibt die drei Werte aus. Wenn Sie gedriickt halten und darauf
antippen, so rufen Sie die voreingestellten Werte ab. Ein vor-
eingestelltes Tempo 4ndert man, indem man gedriickt hélt und darauf
driickt. Der Cursor blinkt nun auf dem “S” von “Save” (speichern). Driicken Sie
jetzt eine der Funktionstasten [F2J{F4], um das eingestellte Tempo
abzuspeichern.

{Gedrickt halten)

TEMPO=120

|
GED nd Save 096 100 075

CURSOR =~

{Weiter driicken}
} ,

D+ SO -

Das voreingestelite Tempo
wird abgerufen.

1

TEMPO=0986
Save 096

100 0756

CD

CuiIson
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Speichern des Tempos

MEASURE (Takt)

Taktspeicher

Taktspeicher einstellen

Das eingestellte Tempo

{Gedrickt halten) (Weiter dricken} wird abgespeicl:hen.

| TEMPO=120 1 TEMPO=120 |
Ty e C) (o )+ _c Jmip
+"’ Save 098 100 076 Save 096 120 075
O OO O
) i u;smu =] = -3
r_I'[II\WVEIS

Wenn Sie den Zeittakt auf MIDI gestellt haben (siehe “Clock” auf S. 16),
kénnen Sie das Tempo nicht dndern. Der QXSFD 14Bt es bei seiner
Anzeige bewenden. Wenn das taktangebende MIDI-Geriit nicht
angeschlossen ist, oder wenn Sie das Tonband anhalten, so gibt die
Anzeige “0” aus.

TEMPO=000 TEMPO=000
% MIDI CLOCK *® % TAPE CLOCK ®

Driicken Sie auf [MEASURE] und verwenden Sie die [F3] und Taste oder den
Drehknopf, um vor- oder zuriickzuspulen. stellt automatisch Takt 1 ein
(Songbeginn), wohingegen zum Beginn des gegenwiirtigen Takts geht.

Takt Schlag
| I

MEASURE=0027-01
0001-0t1
)

CURSOR

Befinden Sie sich jenseits von 99 Schligen pro Takt, so gibt die Anzeige die
beiden letzten Stellen aus (Man kann durchaus mehr als 100 Schlige in einem
Takt haben, nur kommt das sehr selten vor). Wenn mehr als eine Spur zugleich
eingeschaltet ist, werden die Takte der Spur mit der kleinsten Zahl angezeigt.
(Taktwechsel sind an jeder Stelle einer Spur méglich siehe S. 61, “Schlag/Takt”.)

Drei Taktspeicher konnen eingestellt werden, um sich Stellen in Threm Lied zu
merken, zu denen sie 6fters zuriickkehren wollen. Nehmen wir zum Beipsiel an,
dal} der Refrain in Takt 27 einsetzt. Es wire daher sehr praktisch, wenn Sie einen
Taktspeicher auf “27” stellen, damit Sie dann jederzeit auf einfachen Knopfdruck
an diese Stelle springen konnen, ohne die Tasten < > oder den Drehknopf ver-
wenden zu miissen.

Der Takispeicher wird fiir die Locate-Funktion (Suchlauf, s.S. 19) sowie
die Wiedergabeschleifen (s.S. 69) verwendet, wihrend die Taktspeicher und
fiir Punch In und Punch Out Punkte Anwendung finden (Seite 19).

{Gedrickt halten)

+@ -

14 HAUPTFUNKTIONEN

MEASURE=0027-01
Save 121 015 105

CuRSOR = =

J0B
|

“S” beginnt zu blinken.

(Weiter gedrickt
halten)

D+

CURSOR

- D
Joa

MEASURE=0027-01
Save 027 015 105

O o
=3

(=
Gegenwirtige Stelle wird im
Taktspeicher eingespeichert.

CURSCOR
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Taktspeicker abrufen

{Gedriickt haiten) | Save 027 015 105 (Woiter

® PR

TRACK (Spur)

Spur an/aus

Spurstummschaltung

" Neue Stelle
MEASURE=0027-01
driickan) Save 027 015 105

GO0 D

MEASURE=0174-01

Jede Spur kann ein- oder ausgeschaliet sowie unterdriickt werden. Dies ist
praktisch, wenn Sie bestimmte Teile alleine héren wolien, oder wenn Sie héren
wollen, wie das Lied ohne einen bestimmte Teil klingt. Nehmen wir zum Beispiel
an, Sie hitten zwei verschiedene Solos auf verschiedenen Spuren. Sie konnten
dann abwechselnd die eine und dann die andere Spur démpfen (ausschalten), um
so herauszufinden, welches Solo besser klingt. Mit und [F1}{F4] haben
Sie Zugriff zu den Spuren 1-4. Halten Sie gedriickt und tippen Sie [F1{F4]
an, um die Spuren 5-8 abzurufen.

PLAY TR=1.......
{Trl TrZ2 Tr3 Tr4

= N o Y el

J08

PLAY TR=1.......
TrS Tr6 Tr7 Tr8

OO DO D

[~—3

Wenn Daten auf einer Spur aufgrund von Taktaufbereitung (Seite 33) oder
Spuraufbereitung (Seite 44) erstelit werden, wird die neue Spur automatisch
eingeschaltet.

Wenn der QXSFD nicht lduft, kdnnen Sie die Spuren 1-8 ein- bzw. ausschalten
(Dadurch kehrt man automatisch zu Takt 1 zuriick). Wenn eine bespielte Spur
eingeschaltet wird, so gibt die Anzeige ihre Nummer aus. Wenn eine unbespielte
Spur (oder eine Spur, die keine Daten mehr enthiilt) eingeschaltet wird, so wird
“#” angezeigt. Gegen Ende der Mehrspuraufnahme zeigen alle Spuren, die keine
Daten mehr enthalten, ein “+” an. Im uateren Beispiel sind die Spuren 1-5
eingeschaltet. Die Spuren 3 und 5 sind aber bereits erschdpft.

PLAY TR=12=x4x%. ..
Trl Tr2 Tr3 Tr4

Bei der Wiedergabe konnen Sie eine Spur entweder ein- oder ausschalten (wird
durch ein “ — " angezeigt). Eine ausgeschaltete Spur sendet keine Daten. Wenn
Sie auf driicken oder wenn eine Spur keine Daten mehr enthilt, schaltet
der QX5FD diese Spuren wieder ein. Im unteren Beispiel (Wiedergabe)
enthalten die Spuren 1, 2, 3 und 8 noch Daten, aber nur 3 und 8 senden sie.

PLAY TR= 38x%%..8
Trl Tr2 Tr3 Tr4a

_ANMERKUNG
Um sich die Art von Daten in jeder Spur leichter zu merken, kénnen Sie
jeweils einen Namen (einen einzelnen Buchstaben von A bis Z) den
einzelnen Spuren zuweisen, wie auf Seite 62 unter “Spurkennzeichen”
erklirt. Wenn Sie das getan haben, erscheint statt der Spurnummer von 1
bis 8 der entsprechende Name.

HAUPTFUNKTIONEN 15
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CLOCK (Zeittakt)

Interner Zeittakt

MIDI-Zeittakt

Bandsynchronisation

Clock Out

16 HAUPTFUNKTIONEN

Driicken Sie die [CLOCK Taste und rufen Sie den gewiinschten Zeittakt mittels
ab.

CLOCK IN=INT
Tape Midi Int

@
SOR =] =

CURSOR

Der interne Zeittakt bestimmt das Tempo. Wenn Sie “Internal Clock™ wihlen,
konnen Sie das Tempo {iber die Tasten oder dem Drehknopf des QX5FD indemn
(S. 13). Normalerweise werden Sie den QXS5SFD mit der internen Zeittakt-
einstellung Internal Clock verwenden.

Das Tempo wird von einem Gerit (Sequenzer, Rhythmusprogrammiergeriit usw.)
angegeben. Stellen Sie den Zeittakt des QXSFD auf MIDI Clock, falls Sie eine
Rhythmusgerit oder einen anderen Sequenzer als Zeittaktgeber fiir Ihre Geriite
verwenden, wie im folgenden Beispiel gezeigt.

MIDI OUT I 1 \IDLIN ‘_.. Expander

Drummaschine QX5FD

Ein FSK Signal, das iiber die Tape In Buchse empfangen wird, steuert das Tempo
des QXS5FD (Siehe “Bandsynchronisation” auf S. 70). Wenn Sie den QXSFD
wie in der folgenden Abbildung mit einem Recorder wie dem MT2X
synchronisieren wollen, stellen Sie den Zeittakt auf Tape Clock.

Man kann die Zeittaktdaten des QXSFD iiber MIDI OUT und Tape Out aus-
geben. Driicken Sie die [SHIFT| Taste und verwenden Sie die Tasten und [F4),
um die Zeittaktausgabe zu starten (ON) oder zu beenden (OFF).

CLOCK OUT=O0OFF

Of f
@+ @

Wenn Sie die Einstellung wihrend der Wiedergabe #dndern, so dndert sich die
Anzeige zwar sofort, aber der neue Zeittakt setzt erst mit dem nichsten Schlag
ein. Wenn der QX5FD nicht liuft, gibt er iiber Tape Out auch keinen Zeittakt aus.
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AUFNAHME

Alles Material wird auf Spur 1 aufgenommen. Um iiberhaupt aufnehmen zu kénnen, muB man Spur 1 einschalten
(siche “Track” auf S. 15). Wenn man nun die Taste driickt, so leuchtet das Record LED auf, gibt die
Anzeige das Aufnahmeverfahren (Echizeit, Einsteigen oder Schrittprogrammierung) aus und geht der Taktzéihler
zum Beginn des vorliegenden Takts. Solange das Record LED brennt, 148t sich keine andere Betriebsart
eingeben. Driicken Sie noch einmal auf [REC MODE], um die Aufnahmebetriebsart wieder auszuschalten.

Aufnahmeverfahren

Es gibt drei Arten, wie Sie aufnehmen kdnnen: Echtzeit (Realtime, ‘Wwobei Ihre
Auffiihrung genau so aufgenommen wird, wie Sie sie spielen), Punch In (dabei

_ werden nur bestimmte Takte eines Liedes aufgenommen) und Schritt-

programmierung (Step, wobei eine Note nach der anderen aufgenommen wird).
Das Aufnahmeverfahren dndert man dadurch, daB man auf driickt,
withrend man gedriickt hilt. (Bei der Inbetriebnahme wird automatisch
die Echtzeitaufnahme eingestellt.)

REC MODE

T=120

REALTIME 25OPPUNCH IN ZSOPSTEP 250

M=0001-01 T=120 M=0001-01 1704 080% 064

Aufnahmevorgang

Start und Fortsetzung

Wiederherstellen

Da die Aufnahme stets auf Spur 1 vorgenommen wird, miissen Sie darauf achten,
die aufgenommenen Daten erst auf eine andere Spur (2 bis 8) zu iibertragen, ehe
Sie einen neuen Teil aufnehmen. Der Aufnahmevorgang sieht also gewohnlich
folgendermaBen aus:

1. Aufnahme (auf Spur 1)
Austauschen von Spur 1 mit einer Leerspur oder einem Makro (siche
“Austauschen” auf Seite 46).

3. Aufnahme eines anderen Teils (auf Spur 1}, usw.

In allen drei Aufnahmebetriebsarten konnen Sie mit der Aufnahme entweder von
Takt 1 an STARTEN, oder aber vom Beginn des gegenwiirtigen Taktes an
FORTSETZEN (continue). Wenn Sie auf die Betriebsart Aufnahme schalten,
stellt der QXSFD immer automatisch auf den Beginn des gegenwirtigen Taktes
zuriick. Ist jedoch ein anderer Sequenzer oder ein Rhythmusgerit an den MIDI-
Eingang MIDI IN des QXS5FD angeschlossen, besteht die Mdglichkeit, das es
eine Songstellenangabe (Song Position Pointer) an den QX5FD geschickt hat,
wodurch das Geriit mitten in einem Takt stehenbleibt. Wenn Sie nun mit der
Fortsetzungsfunktion Continue von der Mitte eines Taktes aus mit der Aufnahme
fortfahren, beginnt die eigentliche Aufnahme erst am Anfang des folgenden
Taktes.

Wenn sie mit der aufnahme beginnen, werden die alten aten auf spur 1 geléscht.
Sofern Sie durch Driicken der Taste mit der Aufnahme vom Anfang an
beginnen, werden alle Daten in Spur 1 geldscht. Wenn Sie eine Aufnahme mit der
Funktion Continue von der Mitte der Spur aus fortsetzen, werden alle folgenden
Daten in Spur 1 geldscht. Diese alten Daten konnen Sie jedoch “retten”, indem
Sie die Abruffunktion Recall verwenden (siche Seite 53).

17
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ECHTZEIT-
AUFNAHME

Einzdhlen

i Taktkennzeichnung

Beender der
Aufzeichnung

18 AuFNAHME

‘ RECOND D(@ START i)‘ REALTIME 250 REALTIME 249
T=120 COUNT=08 T=120 M=0001-01

_HINWEIS
Wenn der verbleibende Speicherraum bei der Aufnahme unter 009 absinkt,
zeigt der QXSFD folgende Meldung an. Driicken Sie irgendeine Taste, um
zur vorigen Anzeige zuriickzukehren.

* RECEIVE %
TRS.. TRbE 042

* TRANSMIT *
TR1 018134

Das Wort “Echtzeitaufnahme” bedeutet, daB der QX5FD Ihre Musik genauso
aufzeichnet, wie Sie sie spiclen. Die Zahl in der oberen rechten Ecke gibt den
verbleibenden Speicherraum in Achtziger-Blocken (ohne Anschlagdynamik) an. In
der Aufnahmebetriebsart multipliziert [F1] das Tempo mit 4, wohingegen und
Der Drehknopf kann ebenfalls verwendet werden [F3] das Tempo genau so
erthdhen bzw. verringern, wie in der Tempobetriebsart. Die Tempospeicher (s.S.
13) konnen abgerufen, aber nicht benutzt werden.

Verbleibender Speicherraum
1

Tempo mal 4 Langsamer Schneller

REALTIME 250 | I l

T=120 M=0001-01 Em cl.mm@ @, @
[
Tempo Stelle

Wenn Sie von Anfang an aufnehmen méchten, driicken Sie die von Takt 1
oder der gegenwirtigen Stelle Taste. Wenn Sie vom vorliegenden Takt an
aufnehmen mochten, driicken Sie die Taste. Wenn der Zeittakt
(Clock) auf Internal steht, zdhlt der QXSFD zwei Takte ab (Metronom und
Anzeige), bevor es losgeht. Beim Abzihlen kann man bereits Programmwechsel
eingeben, die dann am Anfang von Takt 1 gespeichert werden. Wenn der
Zeittakt=MIDI/Tape, wird nicht abgezihlt. Wenn das Metronom (Click) auf
“manual” steht (sieche S. 61) und dazu ausgeschaltet wurde “Metronom” auf S.
69, zihlt der QX5FD nicht ein.

Aufnahmebereit

Einzdhlen beginnt Aufnahme beginnt

| Dricken Sie

REC MODE ENTER

Ob das Metronom bei der Aufnahme automatisch tickt oder nicht, hingt von der
Metronomeinstellung (Click siche S. 69) ab. Man kann es jedoch dadurch
ausschalten, daB man betitigt, wihrend man gedriickt hilt. Das
Metronom ist auf jedem ersten Schlag akzentuiert. Wenn die Spuren 2-8 auf
Wiedergabe geschaltet sind, so bestimmt deren Taktkennzeichen (S. 31), wie
das Taktkennzeichen aufgezeichnet wird. Wenn bei der Aufnahme keine andere
Spur eingeschaltet ist, so bestimmt die Beat/Measure-Einstellung (Schlag/Takt
siche S. 61) die Takteinteilung. (Sie kénnen dies sehr eindrucksvoll zum Schaffen
von Polyrhythmen einsetzen!) Wenn Spur 1 kiirzer ist als die anderen und der
vorliegende Takt sich bei Aufnahmebeginn bereits hinter dem Ende von Spur 1
befindet, werden die dazwischenliegenden Pausen automatisch eingefiigt.

Driicken Sie die [STOP| Taste, um die Aufnahme zu beenden. Die Record und
Start LEDs gehen aus und die Anzeige gibt “Executing” (wird ausgefiihrt) aus
und kehrt zur vorigen Betriebsart zuriick.
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Suchlauf

EIN-/AUSSTEIGEN

Geben Sie die
Einsteigebetriebsart ein

Einstellen der Ein- und
Aussteigestelle

Bei der Echtzeitaufnahme kénnen Sie die Stellensuche einsetzen, um von einem
bestimmten Takt an aufzunehmen. Ist die Stellensuche ausgeschaltet und Sie
driicken auf [START), so beginnt die Aufnahme (oder Wiedergabe) bei Takt 1.
Wenn die Stellensuche aber eingeschaltet wurde, beginnt die Auf-
nahme/Wiedergabe in dem unter gespeicherten Takt (siche S. 14). Wenn Sie
wihrend der Aufnahme auf driicken, nehmen Sie wieder vom
gespeicherten Takt an auf und 16schen das bereits aufgenommene Material.

Ein Start-Ereignis, das iiber MIDI eingeht, 148t die Aufnahme jedoch immer bei
Takt 1 beginnen. Siehe auch die Schieifenwiedergabe auf S. 69.

Das Einsteigen funktioniert fast so wie die Echtzeitaufnahme. Obwohl aber beide
LEDs (Record und Start) brennen, wird nur von einem bestimmten Takt bis zu
einem zweiten bestimmten Takt aufgenommen.

Den Ein-/Aussteigetakt stellt man mit Hilfe der Taktspeicherfunktion ein
(siche S. 14). dient zur Einstellung der Einsteige- und zur Einstellung
der Aussteigestelle.

Driicken Sie die Taste, um entweder den vorliegenden Takt oder den
Anfang (Einsteigen) und das Ende (Aussteigen) der Aufnahme zu erfahren.

Ein-/Aussteigen
| ]
PUNCH 1IN 199 0030..0051 198
- ED) o -
T=120 M=0024-01 T T=120 M=0024-01

l —
Verbleibender Speicherraum
Wenn Sie auf [CONTINUE] oder [START] driicken, spielt der QXSFD ganz normal
bis zum Einsteigetakt ab und nimmt von da an auf. Sobald er die Aussteigestelle
erreicht, schaltet er sich wieder auf Wiedergabe. Beim Einsteigen wird nicht
abgezihlt.

Sagen wir, Sie mochten ein paar Takte eines Songs ausbessern. Stellen Sie die
Ein- und Aussteigestelle ein, gehen Sie zu einer Stelle, die sich ein paar Takte
vor der Einsteigestelle befindet und setzen Sie die Aufnahme fort. Spielen Sie mit
dem bereits aufgezeichneten Material. Sobald Sie die Einsteigestelle erreichen,
wird das alte Material geloscht, wihrend Thr Spiel aufgezeichnet wird. Sobald Sie
die Aussteigestelle erreichen, taucht das urspriingliche Material wieder auf.

Wiedergabe Aufnahmebeginn Erneute Wiedergabe
Seur 1 /00 A v
Einsteigen Aussteigen

Wenn Sie nun auf driicken, kehrt der Taktzihler zu der Stelle zuriick, wo
Sie eingesetzt ((START]) haben oder fortgefahren (CONTINUE]) sind. Das ist vor
allem dann praktisch, wenn Sie eine Stelle mehrmals wiederholen. Man kann auch
einen FuBschalter (8. 62) gebrauchen, um die STOP/CONTINUE Funktion zu
betdtigen. Geht etwas schief, so treten Sie zweimal auf den Schalter und
probieren es gleich noch einmal...

HINWEIS
{ Beim Einsteigen kann man den Suchlauf (siehe oben) verwenden, um die

Wiedergabe an einer bestimmten Stelle zu starten.

AUFNAHME 19
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SCHRITT-
PROGRAMMIERUNG

Die Schrittanzeige

Die Clocks

Programmierbeginn

SCHRITT-
PROGRAMM-
i PARAMETER

Schritteinteilung

20 AUFNAHME

Hier brauchen Sie sowohl die Tasten des QXSFD als auch ein MIDI-kompatibles
Manual, um besonders vertrackte Passagen aufzuzeichnen, die in Echtzeit kaum
Zu bewiltigen sind 2-8.

Die Taktkennzeichnung der gerade eingespielten Spur richtet sich nach der
Schlag/Takt-Finstellung und nicht nach der Einstellung der iibrigen Spuren.

Um die Dateneingabe zu beschleunigen kann man Realwert, Anschlag-
dynamik, Bindebogen und Pausen iiber MIDI-Steuereinheiten wie das
Modulationsrad, die Dateneingabetasten usw. eingeben (MIDI Schnelleing-
gabeverfahren, S. 23). »

Durch ein- oder zweimaliges Driicken auf [DISPLAY| konnen Sie wihlen, ob der
verbleibende Speicherraum oder die gegenwirtige Stelle (Takt, Schlag, Clock)
angezeigt werden sollen.’

Verbleibender Speicherraum Takt Schiag Clock
STEP 170 M=0001-01-00/98
-G =-»
1704 080% 064 1/04 080% 064

Die kleinste Taktzerlegung des QXSFD ist ein Clock. Bei internem Zeittakt
betrégt ein Clock eine 1/384 einer ganzen Note, woraus sich zwingend ergibt, daB
eine ganze Note aus 384 und eine Viertelnote aus 96 solcher Clocks besteht. In
einem 4/4 Takt bestehen also alle Viertelnoten aus 96 Clocks. Sie werden
feststellen, daB die Anzahl der Clocks sich je nach der Takt/Schlag-Einstellung
(siehe S. 61) dndert: Im Falle einer x/4 Einstellung betrdigt ihre Anzahl
bekanntlich 96, bei x/8 48 und bei x/16 24 Clocks pro Schlag.

Driicken Sie auf oder und die Schrittprogrammierung
beginnt. Die Noten, die Sie spielen, werden in den festgelegten Zeitintervallen
eingegeben, wobei das Timing bei der Schrittprogrammierung keine Rolle spielt.
Wenn Sie z.B. 1/16 eingestellt haben, ist jede eingegebene Note eine
Sechzehntel. Driicken Sie mehrere Noten zugleich, um einen Akkord einzugeben.
Wenn Sie einzelne Noten eingeben mdchten, miissen Sie eine Taste freigeben,
bevor Sie die niichste driicken. Programmwechsel konnen wie gewdhnlich vom
Tasteninstrument aus eingegeben werden und sie werden zusammen mit den
Noten aufgezeichnet. Das Zeitintervall gilt jedoch nicht fiir sie. In der Betriebsart
Schrittprogrammierung werden nur Noten- und Programminderungsdaten
aufgenommen.

Wie gewdhnlich dienen [CURSOR| zum Fiihren des blinkenden Punkts und < und
& sowie der Drehknopf zum Verindern der Daten.

Die Schritteinteilung bezieht sich auf den Notenwert. Jede Note oder jeder
Akkord, den Sie eingeben, wird die Linge des eingestellten Wertes haben.
Dieser Wert liegt zwischen 1/2 und 1/96. (Siehe das Kapitel “MIDI-
Schnellverfahren auf S. 23.)

M=0001-01-00/96
108 080% KBD

I

Schritteinteilung 1/2-1/96 (1-999 clocks)
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Realwert

Anschlagdynamik

SCHRITTPRO-
GRAMMBEISPIEL

SCHRITTPROGRAM-
MIERUNGSTASTEN

Tempo (Léschen)

Normalerweise werden Sie Schrittzeiten verwenden, die gewdhnlichen Noten-
lingen entsprechen. Sie kénnen jedoch auch Schrittzeiten von 1 bis 999 Clocks
(1/384 einer Viertelnote) einstellen. Halten Sie die Umschalttaste
gedriickt und verwenden Sie <1 0> oder den Drehknopf, um die Schrittzeit in Clock-
Einheiten anzugeben. ‘ '

[ 999,...193,1/2,191,..,013,1/32,011,010,009,1/48,007..,1/96,..001 |

Wenn die Schritteinteilung nicht als Bruch angezeigt werden kann, wird sie in
Clocks angezeigt.

Der Realwert steht fiir die tatsichliche Dauer einer Schritt-Note. Ein Realwert
von 10% entspricht einer staccato gespielten Note. Gebrauchen Sie die
Taste, um den blinkenden Punkt zu Gate Time (Realwert) zu fijhren und stellen
Sie mittels der < bzw b>. Tasten einen Wert zwischen 10% und 300% in
Fiinfprozentschritten ein. (Siehe MIDI-Schnellverfahren auf S.23). Der
Ausgangswert ist 80%.

M=0001-01~00,/98
108 0BO% KBD

Realwert 10%-300%

Die Anschlagdynamik kann entweder fest eingestellt oder auf KBD gestellt
werden (Siehe MIDI-Schnellverfahren auf S. 22).

M=0001-01-00986
1708 080% KBD

Anschlagdynamik 1-127, KBD

Rufen Sie die Schrittprogrammierung ab und driicken Sie auf [START]. Driicken Sie
nun die Taste, um die Positionsanzeige abzurufen. Driicken Sie die
Taste, um den blinkenden Punkt zu Step Time (Schrittzeit) zu fiihren
und betiitigen Sie < und >, bis die Anzeige 1/8 ausgibt. Alle gespielten Noten
werden nun Achtel sein. Spielen Sie eine Note auf dem MIDI-Tasteninstrument.
Unsere Position ist jetzt M=0001-01-48/96. Jeder Schlag enthilt 96 Clocks und
eine Achtelnote stellt bekanntlich einen halben Schlag dar. Spielen Sie eine
zweite Note. Thre Position ist nun M=0001-02-00/96 Sie haben demnach den
zweiten Schlag des ersten Takts erreicht.

Keine eingegebene Note
M=0001-01-00/96
1708 080% 064

Nach der ersten Achtel
M=0001-01-48/96
1708 080% 064

Nach der zweiten Achtel
M=0001-02-0G/96
1,08 080% 064

In der Schrittprogrammierungsbetriebsart vertreten die Tasten [TEMPO|,
[MEASURE], [TRACK)], [CLOCK] und [LOCATE] folgende Funktionen:

Loscht das unmittelbar vorangehende Ereignis (Note oder Programmwechsel).
Alle Ereignisse desselben Werts werden ebenfalls geloscht.
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Measure
(Einen Schritt zuriick)

Track (Bindebogen)

Clock (Pause)

Auto Locate
(Sicherung)

Shift + Tempo
(Léschen eines Takts)

Shift + Track
(Einfiigen eines
Taktkennzeichens)

Shift + Measure
(Trennen eines Kodes)

Shift + Clock
(Einfiigen von Pausen)

Rechnerfunktion

MIDI-SCHNELLVER-

FAHREN

22 AUFNAHME

Geht um einen Schrittwert zuriick, ohne etwas zu 16schen.

Gilt nur unmittelbar nach der Eingabe einer Note. Es verlidngert den Wert dieser
Note um einen Schrittwert (siche MIDI-Schnellverfahren auf S. 23).

Gibt eine Pause des entsprechenden Schrittwerts ein (siehe MIDI-Schnell-
verfahren auf S. 23),

Schiitzt alle Daten, die durch Schrittprogrammierung eingegeben wurden. Sobald
Sie auf diese Taste gedriickt haben, konnen keine Daten mehr geloscht werden.

Um einen ganzen Takt zu 16schen.

Um ein Taktkennzeichen (siehe S. 31) einzufiigen. Diese Funktion ist vor allem
bei schwierigen Takten sinnvoll. In der Betriebsart Schrittprogrammierung
werden Taktkennzeichen je nach der Takt- und Taktschlageinstellung
Beat/Measure (Seite 61) automatisch eingefiigt. Sie kénnen jedoch diese Funk-
tion dazu verwenden, um den Takt an jedem Punkt zu beenden. Dadurch ist die
Eingabe von komplexen, schwierigen Takten méglich.

Falls beim letzten Schritt zwei oder mehr Noten zugleich aufgezeichnet wurden,
kann man sie mit dieser Funktion der Step Time entsprechend trennen.

Fiillt den Rest des Takts mit Pausen.
Um Clock-Werte leichter berechnen zu kénnen (wenn Sie zum Beispiel

Sechzehnteltriolen einprogrammieren wollen), kénnen Sie durch Driicken von F1
wihrend der Schrittprogrammierung die folgende Rechnerfunktion anzeigen:

| xxx*yy/zz=qqq.rr |

Die Werte, die Sie fiir “x, y und z” eingeben, werden der obigen Formel
entsprechend berechnet. Bei “q” handelt es sich um den Quotienten, “r” ist der

Rest.

Um den Realwert, die Dynamik und Pausen schneller einzugeben, kann man ein
MIDI-Steuerelement festlegen, mit welchem sich diese Daten vom DX/KX aus
éndern lassen. Um den Schrittprogrammiervorgang zu beschleunigen, kénnen Sie
MIDI-Notennummern und Steuerelementnummern bestimmen, durch die
Schrittzeit (step time), Realwert (gate time), Dynamik (velocity) und Pause
(rest) gewihlt werden konnen. Damit konnen Sie die meisten Einzelschritte der
Schrittprogrammierung von Threm Keyboard aus vornehmen, ohne den QXSFD
bedienen zu miissen.
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< ifj

G + O

Wiihrend der QX5FD in der Betriebsart Schrittprogrammierung gestoppt ist (die
START-LED leuchtet nicht), driicken, um die gewiinschte Anzeige zu
erhalten, und die Positionsanzeigetaste sowie die Tasten < P> und den
Drehknopf, um die Nummer des MIDI-Steuerelements einzustellen, das Sie zu
diesem Zweck gebrauchen mdochten. Haben Sie “OFF” (aus) eingestellt, so
kann die Dynamik nur vom QX5FD aus eingestellt werden.

Wenn Sie z.B Nummer 6 fiir die Realwerteinstellung definieren, so bewirkt
eine Verinderung des Dateneingabeschiebereglers des DX7 eine Anderung des
Realwerts. Sie konnten das Modulationsrad (Steuerelementnummer 1)
gebrauchen, um die Dynamik zu regeln, die Dateneingabetaste —1/No
(Steuerelementnummer 97), um Bindebsgen und die Dateneingabetaste +1/Yes
(Steuerelementnummer 96), um Pausen einzugeben. Sie werden feststellen, daB
sich der Realwert und Dynamikanzeige je nach Einstellung éndern.

Man kann die Notenwerte einer bestimmten Manualtaste zuordnen und dann
direkt vom Manual aus anwihlen. So lieBe sich z.B. die Taste C1 mit der halben
und D1 mit der Viertelnote belegen. Vor der Eingabe der eigentlichen Note miifite
man jeweils die angewishlte Manualtaste driicken. Beachten Sie jedoch, daB
Manualtasten, die mit einem Notenwert belegt wurden, nicht als
programmierbare Noten zur Verfiigung stehen.

Belegen Sie eine MIDI-Notennummer mit
den Notenlidngenwerten (1/2-1/96).

1>STEP TIME

1/02 C-2
I I
1/02-1/96 Off: C-2-D#7
(step) {note)
25GATE TIME Belegen Sie ein (stufenlos regelbares)
006 MIDI-Steuerclement mit dem Realwert
T (Gate Time) den Noten (10%-95%).
Off, 0-63
33>VELOGCITY Belegen Sie ein anderes (stufenlos regel-
001 bares) MIDI-Steuerelement mit dem An-
I schlagdynamik-Wert (Velocity) der Noten.
Off, 0-63
4>TIE Belegen Sie ein weiteres (stufenlos regel-
097 bares) MIDI-Steuerelement mit der Binde-
{ bogen-Funktion.
Off, 64-121
5>REST Belegen Sie ein weiteres (stufenlos regel-
096 bares) MIDI-Steuerelement mit der Pause-
T Funktion.
Off, 64-121

Auf S. 29 finden Sie eine Tabelle der MIDI-Steuerelementnummenmn.

HINWEIS
Die Realwerteinstellung tiber MIDI reicht nur von 10% bis 95%. Werte
zwischen 100% und 300% miissen mit den Tasten des QX5FD eingestelit
werden.
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EDITIEREN DER EREIGNISSE

Dies bedeutet, daB einzelne Noten oder Ereignisse, wie z.B. Sustain an/aus usw., auf Spur 1 editiert werden
konnen. Die obere Anzeigenzeile zeigt die Stelle an, an der sich das Ereignis befindet, wohingegen die untere
Zeile angibt, um welches Ereignis es sich handelt. Diese Ereignisart gibt man- nachdem Spur 1 abgerufen wurde-
ein, indem man auf [SHIFT] + [EVENT EDIT) driickt.

Stelle
]
ol L—oooz—o1—24/9;
GO -
+ &E% NOTE (1) E..2 051
- |
Ereignis

Man kann Spur 1 nach Ereignissen durchkidmmen und diese veriindern oder zeitlich verschieben. Gebrauchen Sie
die Taste, um von Suche auf Anderung und umgekehrt zu schalten. Wie weiter unten im Abschnitt {iber die
Suchfunktion Search erklirt (siehe die Funktionen der Tasten RECORD, STOP, LOCATE), konnen Sie Zeit
sparen, indem Sie nur nach Ereignissen einer bestimmten Art oder auf einem bestimmten Kanal suchen. {Siehe
RECORD, STOP, LOCATE in der Betriebsart Suche).

‘Suche
Beginn der Spur LT3 Ende der Spur
M=0001-01-00/98 M=0002-01-24,/986 M=0095-01-00/98
TOP LNOTE(I) E.. 2 OS]‘ END

t

Job

¢

Datenanderung
<} >

M=0002-01-24-986
NOTE (1) E..2 081

24
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Das Positionsanzeigesymbol ist unsichtbar. Die Tasten funktionieren wie folgt:
SUCHE ‘ '
D) Schaltet auf die Betriebsart Datenanderung (Change)

JOB

+ D Springt zum vorhin eing;fﬁgtt?r! (ins?,rt) oder gusgetau'schten
S (replace) Ereignis. Gleichzeitig wird auf die Betriebsart
Dateniinderung geschaltet, und der QXSFD ist bereit, das
Ereignis nochmals aufzubereiten. (Dieses Ereignis bleibt
solange gespeichert, bis Sie ein Ereignis 16schen oder auf die
Betriebsart Spuraufbereitung, Taktaufbereitung, Aufnahme oder
Einlesen/Speichern schalten. Nach dem Editieren eines
Ereignisses konnen Sie auf die Wiedergabebetriebsart Play
zuriickschalten, um zu horen, wie die aufbereiteten Daten
klingen, wieder auf Ereignisaufbereitung umschalten und sofort
auf die richtige Stelle springen, um das Ereignis nochmals zu
editieren).

O Bewegt die Anzeige zum vorhergehenden oder folgenden
- &= Ereignis. Handelt es sich bei dem neu angezeigten Ereignis um
(Drehknopf)  eine Note, wird diese vom MIDI-Ausgang MIDI OUT
gesendet. Indem Sie die Taste > gedriickt halten, kénnen Sie
die Ereignisse in rascher Abfolge wiedergeben. (Durch Driicken

von < erfolgt das Abspielen in umgekehrter Richtung).

+ () () Bewegt die Anzeige zum vorhergehenden oder folgenden Takt.

(SHIFT+Drehknopf)

— Sucht nach dem nachsten Ereignis der Art (z.B. Note, After-
‘ touch, usw.), die Sie zuvor durch Driicken der Taste LOCATE
(siehe unten) bestimmt haben.

Sucht nach dem néchsten Ereignis auf dem Kanal (1 bis 16),
den Sie zuvor durch Driicken der Taste LOCATE (siche unten)
bestimmt haben.

Sendet das gegenwirtig angezeigte Ereignis (sofern es sich um
ein MIDI-Ereignis handelt).l

Speichert das gegenwirtig angezeigte Ereignis im

Reset Suchspeicher. Sie kénnen nach Ereignissen des gleichen Typs
oder auf dem selben Kanal wie das angezeigte suchen, indem
Sie wie oben angegeben die Aufnahmetaste oder
driicken. Sofern es sich bei dem angezeigten Ereignis
um keine MIDI-Kanalmeldung handelt, wird fiir die Suche auch
keine Kanalnummer bestimmt (siche weiter oben).
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DATENANDERUNG

26

Das Positionsanzeigesymbol blinkt. Bewegen Sie es zu der gewiinschten
Information und verwenden Sie <tt> und den Drehknopf, um den Ereignistyp, den

Kanal und die durch das Positionsanzeigesymbol angegebenen Daten zu lndern.
(Jede Art von Ereignis ermoglicht den Zugriff auf andere Datentypen). Die
Schalttasten fungieren wie folgt:

G

SO0

le
(Drehknopf)

RESET

Schaltet auf die Betriebsart Suche zuriick. Alle Daten-
inderungen, die Sie vorgenommen haben, werden dabei
geloscht. (Sie miissen Datendnderungen durch
Léschen=Delete, Einfiigen=Insert oder Austauschen=Replace
festlegen, um sie endgiiltig zu machen. Siehe “Ausfiihren” auf
der nichsten Seite).

Bewegen Sie das Positionsanzeigesymbol, um die Daten zu
wihlen, die Sie dndern wollen. (Das Positionsanzeigesymbol
kann riickwiirts bewegt werden, indem Sie [SHIFT] gedriickt
halten).

Andert die Daten, die durch das Positionsanzeigesymbol
angezeigt werden. Wenn Sie gedriickt halten, #ndert
sich der Wert in groBeren Schritten. Den Drehknopf kénnen Sie
verwenden, um Daten genauso wie mit den Tasten < b zu
dndern.

Ubertréigt das gegenwiirtig angezeigte Ereignis (sofern es sich
um ein MIDI-Ereignis handelt). Damit kénnen Sie die
Datenéinderungen, die Sie vorgenommen haben, iiberpriifen,
ehe Sie sie durch Loschen = Delete, Einfiigen = Insert oder
Austauschen = Replace endgiiltig festlegen.

Speichert das gegenwirtig angezeigte Ereignis im
Suchspeicher (wie in der Betriebsart Suche. Sieche RECORD,
STOP und LOCATE weiter oben).

Wenn Sie die zeitliche Position (Timing) eines Ereignisses #ndern wollen,
bewegen Sie das Positionsanzeigesymbol an die Stelle “M” und verwenden Sie
< > oder den Drehknopf, um das Ereigniss in einzlnen Clock-Schritten zu
bewegen. Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und verwenden Sie <1 >
oder den Drehknopf, um das Ereignis zum vorhergehenden oder folgenden Takt zu

bewegen.
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Ausfiihren

Endgtiltige Festlegung der Datenéinderungen Die Datendinderungen, die Sie
vorgenommen haben, sind erst dann endgiiltig, wenn Sie die Funktionen L&schen,
Einfiigen oder Austauschen verwendet haben.

Loschen (Delete): Um das gewihlte Ereignis zu loschen, die Umschalttaste
[SHIFT] und [RECORD] driicken. Auch wenn Sie den Typ und/oder die Position
(Timing) des Ereignisses gedndert haben, wird das urspriingliche Ereignis an der
urspriinglichen Stelle geldscht.

Einfiigen (Insert): Um das verinderte Ereignis an der gegenwiirtigen Stelle
einzufiigen, |[SHIFT| und {STOP| driicken. Das urspriingliche, unverinderte
Ereignis gleibt an seiner urspriinglichen Position. Wenn Sie zum Beispiel nur die
Position (measure-beat-clock) verindern und die Einfiigefunktion verwenden,
erhalten Sie ein zusitzliches Ereignis genau der gleichen Art an einer anderen
Stelle. Wenn Sie nur die Daten oder den Typ einer Nachricht dndern und dann mit
Insert einfiigen, wird das neue Ereignis an der gleichen Stelle wie das
urspriingliche eingefiigt.

Verindern (Change): Um die Daten, den Typ und/oder die Position eines
urspriinglichen Ereignisses gegen ein anderes auszutauschen, die Umschalttaste
[SHIFT] und [START] driicken. Das urspriingliche Ereignis wird geloscht und ein
neues Ereignis von der angegebenen Art, mit entsprechenden Daten und Position
wird eingefiigt. Wenn Sie zum Beispiel nur die Position (measure-beat-clock)
veridndern und dann Change verwenden, haben Sie damit eine Verschiebung des
urspriinglichen Ereignisses an eine neue Position bewirkt.

Falls die Funktion Edit Confirm (Bestitigung der Aufbereitung) nicht
ausgeschaltet wurde, werden Sie vom QX5FD gefragt: “Are you sure?” — “Sind
Sie sicher?”

Are

DELETE * * INSERT * * REPLACE *
you sure ? Are you sure ? Are you sure ?

Driicken Sie auf [STOP] oder [START], um den Befehl auszufiihren.

ENTER

Schaltet ohne endgiiltige Legt die Datenanderung
Festlegung auf die Betriebsart fest und schaltet auf die
Datenanderung zuriick. Betriebsart Suche.
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DIE EREIGNISSE

Note

Aftertouch

Tonhdhenbeugung
(P. Bend)

Steuerelement-
dnderungen

In der Ereignisaufbeitungsbetriebsart werden Sie auf zehn verschiedene
Ereignisse stoBen. Notenereignisse werden folgendermaBen angezeigt. Der
Cursor verfiigt iiber einen extra Freiraum, um den Realwert zu verindern.

Notenereignisse werden folgendermafien angezeigt. Beachten Sie, daB der Cursor
liber ein wenig “Spielraum” verfiigt, um die Dauer zu veriindern.

M=0002-01-24/98
NQOQTE (1) E. . 2 025

M=0002-01-24/96
NOTE (1} 000186

[ I T
Note Anschiagdynamik 1-127 Dauer 1-16380

C-2 - D#7

|
Kanal 1-16

Die “Dauer” bezieht sich auf die Ticklinge einer Note, d.h. auf 1/384 Notenteile.
Man kann die Dauer in Viererschritten verdndern. Driicken Sie auf < oder &> bzw.
verwenden Sie den Drehknopf, wihrend Sie gedriickt halten, so wird
der Wert in Hunderterschritten erhéht.

Aftertouchdaten (gemeinsame und individuelle) werden so angezeigt:

Gemeinsamer Aftertouch

Individueller Aftertouch

M=0002-01-24,/96
A. T. (1) COM 127

M=0002-01-24-98
A.T. (1) C.-2 127

I

I

I
Kanal 1-16 Gemeinsam Datenwert Kanal 1-16 Note Datenwert

Den Aftertouch eines DX7II usw. nennt man den gemeinsamen Aftertouch, da
das ganze Manual nur ein Aftertouchdatum sendet.

Die Tonhohenéderungsdaten werden folgendermaBen angezeigt:

M=0002-01-24,96
P. BEND (1) -8192

Kanal 1-16  Datenwert -8192 bis 8191

Die Einstellung in der Abbildung zeigt den niedrigsten Wert der Tonh&hen-
dnderung an. Wenn Sie nun < oder > bzw. den Drehknopf verwenden und [SHIFT
driicken, kénnen Sie die Tonhohenidnderungsdaten in Hunderterschritten erhéhen.

Steuerclementinderungen sehen so aus:

M=0002-01-24./96
CNTL (1) 001 127
| L— L ———nDatenwen 0-127

Kanal 1-186 Steuerelementnummer 1-121

Dies Beispiel bedeutet, daB das Modulationsrad (Steuerelement Nr. 1) auf den
Héchstwert (127) gestellt wurde.

Als praktische Hilfe sind hier einige der am hiufigsten verwendeten Steuer-
elementinderungen angefiihrt. Lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres
Synthesizers oder Tongenerators nach, um festzustellen, welchen Steuer-
elementinderungen diese entsprechen,
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Stufenlose Steuerelemente : Tasten
{(Datenwert 0-127) (Datenwert 0 oder 127)
1 Modulationsrad 64 Sustain
2 Blaswandler 65 Portamento
4 FuBischalter 66 Sostenuto
5 Portamentozeit 67 Softpedal
6 Dateneingabeschieberegler 96 DatenerhShung
7 Hauptpegel 97 Datenverringerung
Betriebsartinderung Die Betriebsart wird folgendermaBen angezeigt:
M=0002-01-24/96
MODE (1) 122 127
L 1
Kanal 1-16 Ste-}nerelementnummer 122-127 Datenwjert 0-127

Betriebsartéinderungen stellen eine besondere Art von Steuerelementiinderungen
dar, Die meisten bendtigen einen bestimmten Datenwert, wie in der unteren
Tabelle angefiihrt. Der QXSFD erlaubt Ihnen auch die Eingabe von Werten
auBerhalb des angegebenen Bereichs. Achten Sie daher darauf, keine
Betriebsartinderungen einzugeben, mit denen das empfangende Gerét nichts
anfangen kann. Lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Synthesizers oder
Tongenerators nach, um festzustellen, welchen Betriebsartiinderungen diese

entsprechen.
Moduséinderung Daten
122 Ortlich 00: Aus, 127: An
123 Alle Noten aus 00
124 Omni aus 00
125 Omni an 00
126 Mono an 0-15 (Kanalnummern)
127 Poly an 00
_HINWEIS

Der QX5FD zeichnet “Alle-Noten-aus-Daten” (Funktion #123) nicht auf.
Wenn er sie jedoch empfingt, sieht er in der Tastenzuordnungstabelle (S.
68, “Hinweis”) nach und versieht alle eingeschalteten Noten mit Note
Aus Meldungen. Mono An (Funktion #126) wird nur akzeptiert, wenn der
Datenwert 1 betrégt.
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Programmwechsel Programmwechselereignisse werden wie folgt angezeigt:

M=0002-01-24/98
PROGRAM (1) 127

I
Kanal 1-16  Programm Nr. 0-127

Die Reaktion, die auf ein Programmwechselereignis folgt, richtet sich nach dem
“geht er zuriick zum ersten” und stellt also Klang 1 (intern) ein.

Systemexklusive Bei systemexklusiven Meldungen handelt es sich um bestimmte MIDI-
Meldungen Meldungen, die von verschiedenen Herstellern fiir verschiedene Sonderfunktionen
bestimmter Geriite verwendet werden, so etwa fiir Stimmparameterinderungen
oder Blockabwurf. Eine systemexklusive Meldung kann aus einer praktisch
unbegrenzten Zahl von Bytes bestehen. Diese Meldungen sind nur fiir einen
bestimmten Geritetyp des gleichen Herstellers sinnvoll. Die jeweilige
Bedienungsanleitung sagt Thnen, welche Art von systemexklusiven Nachrichten
Ihr Gerit empfangen oder senden kann.
Die Daten werden sowohl in dezimaler wie auch in hexadezimaler Form
angezeigt. (Hexadezimalzahlen, also Zahlen mit der Basis 16, werden im
Zusammenhang mit MIDI- oder Computer-Daten hiufig verwendet. Genaueres
finden Sie in Textbiichern liber Computer oder MIDI),

M=0002-01-24/96

EXCL 001 240 (FO)
!

1
Byte Nr. 1-999  Dezimal 0-127, 240, 247 Hex 0-7F, FO, F7

Die systemexklusive Meldung im folgenden Beispiel stellt z.B. die LFO-
Geschwindigkeit eines DX7II Synthesizers auf 99.

Byte-Nummer 001 002 003 004 005 006 007

Daten 240(F0) | 67(43) | 016(10) |001(01)| 009(09)] 099¢63)(247(F7)

Sie konnen die Bytenummern einer systemexklusiven Meldung mit dem
Positionsanzeigesymbol einzeln durchgehen und die Tasten <> oder den
Drehknopf verwenden. Das erste Byte einer solchen Meldung ist stets 240(F0) —
dies zeigt den Beginn einer systemexklusiven Meldung an. Ebenso ist letzte
Byte stets 247(F7), was das Ende der systemexklusiven Nachricht bedeutet. Sie
kénnen systemexklusive Meldungen mit einer Linge von 1000 Bytes oder sogar
noch mehr aufbereiten, doch geht die Bytenummernanzeige nur bis 999.

Die gegenwirtige angezeigten Daten konnen Sie durch Driicken der
Umschalttaste + < 1éschen.

Um ein neues Byte (mit dem Wert 00) einzufiigen, + b> driicken.
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Macro

Relatives Tempo

Measure (Takt)

Ein Macro ist eine Art “bewegliche Spur” (siehe S. 2), die man an jeder Stelle
einer Spur abrufen kann. Wenn aktiviert, gibt das Macro gemeinsam mit den
anderen Spuren bis zu seinem Ende wieder. Es kénnen bis zu vier Macros
gleichzeitig abgerufen werden.

M=0002-01-24/986
MACRO 32

|
Makro Nr. 1-32

Wenn Sie den Zeittakt auf INT gestellt haben, dndert sich das relative Tempo im
Verhiltnis zum eingestellten Tempo. Betrigt das Tempo z.B. 120 und der
QXS5FD stéBt auf eine Relativ-Tempo Markierung von 50%, so senkt sich das
Tempo bis auf 60. Die Tempoanzeige indert sich dabei jedoch nicht,

M=0002-01-24./986
TEMPO 122.0%

I
Relatives Tempo 25%-400%

Das relative Tempo 148t sich in 128 Exponentialschritten zwischen 25 und 400%
einstellen. Wenn der Zeittakt aber vom Band oder iiber MIDI gegeben wird,
ignoriert der QX5FD das relative Tempo.

Dies Zeichen befindet sich am Ende eines Takts, kann aber zeitlich hin- und
herbewegt werden. Im Falle eines 4/4 Takts sieht das erste Zeichen wie folgt aus
(das Ende eines Takts ist der hypothetische “fiinfte” Schlag).

M=0001-05-00/986
MEASURE

Wenn Sie nun ein Taktkennzeichen etwas niher zum Beginn fiihren (also einen
Takt eine Idee verkiirzen), konnen Sie den Effekt einer “abgeschnittenen”
Aufnahme sehr realistisch nachahmen.

Taktkennzeichen kénnen bewegt, eingefligt oder geléscht werden, um einen Takt
zu verldngern oder verkiirzen. So kénnen Sie zum Beispiel die Position eines
Taktkennzeichens nidher an den Beginn eines Stiickes bewegen und es dann
austauschen (replace, [SHIFT| + [START)), um einen kurzen Takt herzustellen,
dem ein langer folgt. Taktkennzeichen kénnen sie auch loschen (delete, +
[RECORDY)) oder einfiigen (insert, [SHIFT] + [STOP]), um Takte beliebiger Linge
herzustellen. Es gibt fiir diese Moglichkeit eine ganze Reihe von Anwendungen.

So miissen Sie zum Beispiel in der Betriebsart Taktaufbereitung (Seite 33)
den betroffenen Bereich in Takten angeben. Was machen Sie aber, wenn der
Datenbereich, den Sie dndern wollen, mitten in einem Takt beginnt oder endet?
Einfach das Taktkennzeichen an die Stelle vor oder nach den Daten bewegen, die
geédndert werden sollen, oder dort ein neues einfiigen.

Eine weitere Anwendungsmoglichkeit besteht in der Herstellung von Takten
unregelmiBiger Lange, die, wo notwendig, eingefiigt werden, um eine Leerstelle
von entsprechender Linge zu schaffen. Sie kénnen aber auch kleine Zeiteinheiten
aus einem Takt entfernen, indem Sie Taktkennzeichen einfiigen, um sehr kurze
Takte zu kennzeichnen, und dann die Léschfunktion Delete der Betriebsart
Taktaufbereitung (s.S. 35) verwenden.
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Die folgenden Meldungen erscheinen am Anfang und am Ende einer Spur auf der

Anfang/Ende Fliissigkristallanzeige. Es handelt sich dabei um keine “Ereignisse”, und sie
(TOP/END) kénnen daher auch nicht verindert oder geldscht werden.
M=0001-01-00/96 M=0027-01-00/96
TOP END

Sollten Sie versuchen, eine Spur aufzubereiten, die keine Daten enthilt, werden
Sie nur diese beiden Meldungen sehen, und es wird nicht moglich sein,
irgendwelche Daten einzufiigen. Falls Sie in der Betriebsart Schritt-
programmierung eine Datenspur herstellen wollen, miissen Sie zuerst in der
Betriebsart Taktaufbereitung mit “Create” einige Leertakte schaffen (Seite 41).
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TAKTAUFBEREITUNG

Hier konnen Sie bestimmte Takte von Spur 1 veriindern. Jede Funktionsanzeige gibt oben rechts den verblei-
benden Speicherraum (in Blocken von ungefihr 80 Noten) an. Wenn der QXSFD keinerlei Daten enthilt, stehen
250 Speicherblocke zur Verfligung. Die untere Zeile der Fliissigkristallanzeige zeigt die Takte an, die aufbereitet
werden sollen. Um diese Betriebsart abzurufen, muB man auf [SHIFT] + [MEAS EDIT] driicken.

Verbleibender Speicherraum

|
STEP BACK

+ @ -> 1>COPY 193
\EAS EONT 0001..0001

T T

Die zu editierenden Takte

Um auf die Betriebsart Spuraufbereitung zu schalten, die Umschalttaste [SHIFT| + [MEASURE| driicken. Die
Spuraufbereitung umfaBt 11 Jobs (Funktionen). Wihlen Sie die gewiinschte Funktion, indem Sie driicken.
(Sie kénnen die Funktionen in umgekehrter Reihenfolge durchgehen, indem Sie [SHIFT| + driicken).

(D] 1> COPY Kopiert Takte an gewiinschte Stellen.
2> DELETE Loscht Takte.
!} 3> REMOVE Entfernt bestimmte Daten aus Takten.
4> SHIFT Veriindert die Datenwerte bestimmter Nachrichten.
5> QUANTIZE Korrigiert das Timing aller Ereignisse.
6> TRANSPOSE Transponiert alle Notennummern nach oben oder unten.
7> VELOCITY VergroBert oder verringert alle Werte der Anschlagsdynamik.
8> GATE TIME Verldngert oder verkiirzt die tatsiichliche Linge aller Noten.
9> CRESCENDO VergroBert oder verringert alle Werte der Anschlagsdynamik
kontinuierlich.
. 10> CREATE Fiigt neue Leertakte ein.
+CD 11> REVERSE Kehrt die Datenwerte bestimmiter Nachrichten um.

Wenn Sie eine Aufbereitungsfunktion gewihlt haben, stellen Sie die Daten fiir die Parameter ein, die Sie dndern
wollen, und fiihren dann den Befehl aus. Wenn Sie es sich nach Einstellung der Parameter anders iiberlegen
sollten, einfach einen anderen Job wihlen.

Einstellungen Driicken Sie [CURSOR|, um das blinkende Positionsanzeigesymbol vorwirts zu
vornehmen bewegen bzw. [SHIFT] + [CURSOR)], um es riickwiirts zu bewegen, und verwenden

Sie dann < > oder den Drehknopf, um die Einstellungen zu verdndern. Bei einigen
Aufbereitungsfunktionen geniigt es, einfach die Taktnummern einzugeben, in
denen eine Anderung stattfinden soll. Bei den Funktionen Entfemen = remove,
Umwandeln = shift und Umkehren = reverse bewegt sich das Positionsanzeige-
symbol um einige weitere Stellen nach rechts, wodurch zusitzliche Daten
eingegeben werden konnen. Siehe nachstehendes Beispiel.

11> REVERSE 193 11> REVERSE 193
NOTE 0005..0017 NOTE G#..4 E.. ..6
Takte Daten

<1[> cder den Drehknopf verwenden
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Ausfiihren

1. COPY

Nachdem Sie die Takte (und die Daten) bestimmt haben, die von der Anderung
betroffen werden sollen, miissen Sie noch den Befehl ausfiihren, indem Sie
driicken. Falls die Funktion Edit Confirm (Bestiitigung der Aufbereitung
auf S. 62) nicht ausgeschaltet wurde, werden Sie vom QX5FD gefragt: “Are you
sure?” — “Sind Sie sicher?”. driicken, um die Funktion abzubrechen, oder
START|, um die Dateninderung durchzufiihren.

11> REVERSE 193
Are you sure 7

Abbrechen Durchfithren

11> REVERSE 193 11> REVERSE 193
NOTE 005..0017 Executing

Vorgiinge, die grofie Datenmengen betreffen, brauchen unter Umstinden einige
Sekunden zur Durchfiihrung. Einige Vorgiinge (wie Kopieren) vergroBern die
Datenmenge, und andere wiederum setzen voraus, daB zumindest ebensoviel
freier Speicherplatz (Arbeitsbereich) vorhanden ist, wie der Umfang der Daten,
die gerade aufbereitet werden. Falls nicht genug freier Speicherplatz iibrig ist, um
diesen Vorgang durchzufithren, zeigt die Fliissigkristallanzeige die Meldung
“ERROR: Memory full” (“FEHLER: Speicher voll”). In solchen Fillen ist es u.
U. notwendig, eine oder zwei Spuren auf eine Diskette abzuspeichern (siehe den
Abschnitt iiber Laden/Speichern auf Seite 54). Loschen Sie dann die Spuren, die
Sie abgespeichert haben (lesen Sie unter “Léschen” auf Seite 47 nach), und
versuchen Sie, den Vorgang zu wiederholen. Spiiter konnen Sie dann die Spuren,
die Sie vortibergehend abgespeichert hatten, neu einlesen.

Kopieren Sie die angegebenen Takte an die angegebenen Stelle auf der Spur.
Falls der angegebene Zielpunkt nicht mit dem Ende der Spur zusammenfillt,
gehen die “iiberschriebenen” Daten verloren.

1> COPY 191
0004 0001..0002

2. LOSCHEN

mm&mm
Wenn Sie das obige Beispiel durchfiihren , éndert sich der Inhalt von Spurl wie

folgt, und die Daten, die sich zuvor in den Takten 4 und 5 befanden, gehen
verloren.

Loscht die angedeuteten Takte. Alle nachfolgenden Takte werden entsprechend
vorgezogen.

2>DELETE 191
0007..0018

Wenn Sie dies Beispiel eingeben, dndert sich Spur 1 folgendermaBen:

Takt 1 7 17 1 7
Spur 1
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_ANMERKUNG
Um diesen Yorgang durchzufiihren, bedarf es eines freien Speicherplatzes,
der den geloschten Daten plus 4 Blocke entspricht. Wenn Sie sicher sind,
daB Sie die Abruffunktion Recall nicht bendtigen werden, kénnen Sie die
Umschalttaste [SHIFT] + [START] driicken, um die Funktion durchzufiihren.
In einem solchen Fall sind nur 4 Blécke freier Speicherplatz notwendig,
doch erscheint die Meldung “CAN’'T RECALL, Are you sure?”
(“WIEDERHERSTELLEN NICHT MOGLICH - Sind Sie sicher?”). Wenn
Sie wirklich sicher sind, driicken. Wenn nicht, kénnen Sie mit
unterbrechen.

Entfernt (Remove) einen bestimmten Datentyp aus einem Takt.
3. ENTFERNEN

3>REMOVE 191
P. BEND 0006.-0015

Wahlen Sie den unerwiinschten Datentyp an.

CH Meldungen eines bestimmten Kanals.

NOTE Noten eines bestimmten Bereichs

VEL Anschlagdynamikdaten (alle Noten werden mit einer Geschwindigkeiter
von 64 versehen)

AT Aftertouch {gemeinsamer oder individueller)

P.BEND Tonhéhenanderungsdaten

CNTL Bedienungselementiderungen eines bestimmten Bereichs
MODE Betriebsartmeldungen

PROG Programmwechsel

EXCL Systemexklusive Meldungen

MACRO Macronummer

TEMPO Anderungen des relativen Tempos

SPOT/C Events between specified clocks of each measure

ALL Alles (Leertakte bleiben erhalten)
ALL ~ Alles (Leertakte bleiben erhalten)
- HINWEIS

Wenn der REMOVE-Befehl ausgefiihrt werden soll, muB der freie
Speicherraum zumindest den entfernten Daten + 4 Speicherblécken
entsprechen. Falls Sie die Funktion Recall (s.S. 53) nicht brauchen, kénnen
Sie sofort auf [SHIFT] + [START] driicken, um den Befehl auszufiihren. In
diesem Fall braucht der freie Speicherraum nur 4 Blécke zu betragen. Die
Meldung “CAN’T RECALL, Are you sure?” (WIEDERHERSTELLEN
NICHT MOGLICH, sind Sie sicher?) weist Sie darauf hin, daB die Daten
unwiederbringlich verlorengehen. Driicken Sie auf [START), um die Daten zu
entfernen oder auf [STOPJ, um diese Betriebsart noch zu verlassen.

Bei den folgenden vier Auskoppelfunktionen (s.S. 49) (Kanal = channel, Note,
Steuerelement = Control und Spot/C) ist es zusitzlich zur Bestimmung der
betroffenen Takte notwendig, den Umfang der Daten zu bestimmen, die entfernt
werden sollen.
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36

Entfernen eines Kanals

Entfernen einer Note

Entfernen eines
Steuerelements

TAKTAUFBEREITUNG

Wenn Sie Kanaldaten entfernen mochten, wird der Cursor mit zwei weiteren
Zeichenpositionen versehen, damit Sie den Bereich der zu idndernden Kanaldaten
einstellen konnen. ‘

| 3>REMOVE 192 3>REMOVE 192
CH 0001..0015 CH o2 04
Kanal 1-16

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, 16schen Sie alle auf den MIDI-Kanilen 2-
4 befindlichen Daten der Takte 1-15 (Spur 1).

Wenn Sie Notendaten entfernen méchten, wird der Cursor mit zwei weiteren
Zeichenpositionen versehen, so daB Sie den Bereich (Tonumfang) der zu
léschenden Noten einstellen kénnen.

3>REMOVE 192 3>REMOVE 192
NOTE 0001..0015 NOTE C..2 C..4a
Note C-2-D#7

Wenn Sie dieses Beispiel ausfiihren, werden alle Noten zwischen C1 und C4 in
den Takten 1-15 (Spur 1) geloscht.

Wenn ein Steuerelements entfernt werden soll, wird der Cursor mit zwei
weiteren Zeichenpositionen versehen, damit Sie den Bereich der Bedienungs-
elemente einstellen kénnen.

3>REMOVE 192
CNTL 0001..0018

3>REMOVE
CNTL

192
001 002

S

Steuerelement Nr. 0-121

Fithren Sie das Beispiel aus und das Modulationsrad sowie der Blaswandler
(Bedienungselemente 1 und 2) werden in den Takten 1-15 der ersten Spur
geloscht. Siehe die Tabelle der Steuerelementnummern auf S. 29.
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Spot/C entfernen

4. UMWANDELN

Kanalumschaltung

Wenn Sie Daten von einem bestimmten Bereich oder “Spot” (in Clocks
angegeben) entfernen (remove), bewegt sich das Positionsanzeigesymbol um
zwei zusitzliche Stellen. Damit kénnen Sie nun den Clock-Bereich wihlen, aus
dem Sie Daten 16schen wollen.

3>REMOVE 192 3>REMOVE 192

SPOT/C 0001..0015 SPOT/C 0096 0191

| |
Spot-Bereich der einzelnen Takte

Wenn Sie das obige Beispiel ausgefiihrt haben, werden alle Daten vom zweiten
Taktschlag (Clocks 96 bis 191} an in den Takten 1 bis 15 von Spur 1 geldscht. Bei
diesem Beispiel nehmen wir einen Viervierteltakt an, wie in der unteren
Abbildung gezeigt:

Viervierteltakt Taktschlag 1 2 3 4

Clock 0-95 | 96-191| 192287 (288 —383

Die Tabelle mit Schrittzeiten (STEP TIME) und Clocks auf der Vorderseite des
QXSFD hilft Thnen dabei, die Clock-Nummern fiir den Spot zu berechnen, den Sie
16schen wollen.

Sie kénnen alle Daten eines bestimmten Typs in den gewiinschten Takten
umwandeln. (Falls Sie alle Daten desselben Typs einer Spur umwandeln
mdéchten, schauen Sie unter “Spuraufbereitung, Umwandeln” auf S. 51 nach.)
Man kann Kanal-, Noten, Bedienungselement- oder Macrodaten umwandeln.

4> SHIFT 143
CH 0001..0001

Die Art von Daten wihlen, die mit Shift
umgewandelt werden soll |

CH Alle Daten eines Kanals auf einen anderen Kanal
NOTE Eine Note in eine andere
CNTL Ein Steuerelement in ein anderes

MACRO Ein Makro in ein anderes

Alle Daten eines bestimmten MIDI-Kanals werden auf einen anderen iibertragen.

4>SHIFT 143 4>SHIFT 143
CH 0001..0016 CH (0233 o2
Kanal 1-16

Die Einstellung in der Abbildung bedeutet, daB die auf Kanal 6 befindlichen Daten
fiir die Takte 1-15 auf Kanal 2 iibertragen werden.
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Umwandeln einer Note

Umwandeln des
Steuerelements

Macroumwandlung

38

TAKTAUFBEREITUNG

Wandelt eine Note in eine andere um.

4>SHIFT 143 4>SHIFT 143
NOTE 0001..0015 NOTE D#.2 F#, 2
Note C-2-D#7

Dies Beispiel macht jedes D#2 zu einem F#2 (Takte 1-15). Diese Funktion
erweist sich besonders beim Steuern des RX Rhythmusprogrammiergerits durch
bestimmte Noten als niitzlich. Das bedeutet, daB alle Rimshots (D#2) zu Claps
(F#2) werden. Schlagen Sie die Notennummern in der Bedienungsanleitung Ihres
RX nach.

Eine bestimmte Steuerelementinderung wird in eine andere umgewandelt.

4>SHIFT 143 4>SHIFT 143
CNTL 00G61..0015 CNTL 001 004

Steuerelement Nr. 0-121

Hier werden alle Modulationsradinderungen (Nummer 1) fiir die Takte 1-15 in
FuBschaltermeldungen (Nummer 4) umgesetzt. Siehe die Tabelle der
Steuerelementinderungen auf S. 29.

Eine Macronummer wird in eine andere umgewandelt.

4>SHIFT 143 4>SHIFT 143
MACRO 0001..(C015 MACRO 05 32

Macro Nr. 1-32

In diesem Beispiel wird in den Takten 1-15 statt Macro § jedesmal Macro 32
abgerufen. Wenn Macro 5 z.B. ein Trommelwirbel ist, IThnen aber das
Harfenarpeggio von Macro 32 besser geeignet erscheint, geben Sie einfach
“MACRO 05 32” ein.
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5. QUANTISIERUNG

Quantisierdauer

Hier korrigieren Sie das Timing aller Ereignisse, d.h. alle Ereignisse werden dem
nédchstliegenden Notenschritt (oder dem nichstliegenden Vielfachen des
angegebenen Clock-Werts) zugeteilt. Mithin kénnen Sie Ungenauigkeiten doch
noch hinbiegen.

5> QUANTIZE 143 5> QUANTIZE 143
1[8 0005.0020 019 0005.0020
{ [
Genauigkeit des Timing 1/2 bis 1/96 Note Genauigkeit des Timing 1 bis 999 Clocks
(<> oder Drehknepf) =+ <1> oder Drehknopf)

Normalerweise werden Sie die gewiinschte Genauigkeit des Timing als ein
Notenwert (1/2 bis 1/96) angeben, doch in besonderen Fillen (z.B. wenn Sie
Quintolen spielen) konnen Sie die Genauigkeit des Timing als 1 bis 999 Clocks
angeben, indem Sie driicken und < &> oder den Drehknopf verwenden.

Clock-Werte, die einer normalen Notenlinge entsprechen, werden weiterhin
als Notenlidnge angezeigt — so werden 24 Clocks als 1/6 Note angezeigt.

Wenn Sie das Beispiel oben links durchgefiihrt haben, werden alle Ereignisse
in den Takten 5 bis 20 an die Stelle der nichstliegenden Achtelnote bewegt. Falls
Sie das Beispiel oben rechts durchgefiihrt haben, werden alle Ereignisse in den
Takten 5 bis 20 an die Stelle der niéichstliegenden Vielfalchen von 19 Clocks (0,
19, 38) in jedem Takt bewegt. (Ubrigens handelt es sich bei 19 Clocks um
ungefihr ein Fiinftel einer Viertelnote. Lesen Sie hinsichtlich Clocks im Abschnitt
iiber Schrittprogrammierung auf Seite 22 nach).

Normalerweise wird bei einer Quantisierung die urspriingliche Dauer (Linge)
einer Note beibehalten. Nur Anfang und Ende der Note werden um den gleichen
Abstand verlegt. Sie kénnen jedoch auch die Noten dauer quantisieren, indem Sie
bei der Durchfiihrung und driicken. Damit werden alle
Notenléngen zu einem Vielfachen des angegebenen Timing.

5> QUANTIZE 143
1/4 0005.0020

ENTER

Wenn Sie das obige Beispiel durchgefiihrt haben, indem Sie [SHIFT) + [START]

driickten, wird die Linge aller Noten auf das nichstliegende Vielfache von 96
clocks (einer Viertelnote) geéindert. So werden zum Beispiel alle Noten mit einer
Dauer von 48 bis 143 Clocks auf eine Dauer von 96 geindert. Noten mit einer
Dauer von 47 Clocks oder weniger werden auf die geringstmégliche Notenlinge
von 4 Clocks geédndert.
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6. TRANSPONIEREN

7. ANSCHLAG-
DYNAMIK

8. REALWERT

Hilft Thnen dabei, alle Noten in einem Bereich von 2 Okiaven um das gewiinschte
Intervall zu verschieben (Einstellbereich: C2-D#7).

6>TRANSPOSE 143
+07 0005.. 0020

Intervall -24 bis +24

Fiihren Sie dies Beispiel aus und alle Noten werden um eine Quinte nach oben
transponiert.

Hier addieren bzw. subtrahieren Sie einen bestimmten Wert zu der Anschlag-
dynamik (Velocity) aller Noten.

?>VELOCITY 143
+20 0005..0020

Geschwindigkeitseinstellung -99 bis +99

Es werden alle Noten der Takte 5-20 etwas lauter angeschlagen als die anderen.
Die Geschwindigkeit darf zwischen 1-127 liegen.

Erlaubt eine Anderung des Realwerts (Gatetime), d.h. der tatsichlichen Linge
einer Note. Der urspriingliche Realwert wird mit dem eingegebenen Wert multi-
pliziert (10%-300% in 5%-Schritten).

8>GATE TIME 143
120% 00085..0020

Realwert 10%-300%

Wenn Sie dies Beispiel ausfiihren, werden alle Noten der Takte 5-20 etwas
linger. Der Realwert darf héchstens 16380 Clocks umfassen. Alles, was
dariiberliegt, wird vernachlissigt.
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9. CRESCENDO

10. FREIRAUM-
SCHAFFUNG

17. UMKEHRUNG

Andert die Anschlagdynamik kontinuierlich. In den angegebenen Takten wird die
Anschlagdynamik um den bestimmten Wert bis auf den eingegebenen erh&ht
bzw. gesenkt.

9>CRESCENDC 143
+50 00056..0020

Anschlag-Endwert -99 bis 199

Die Anzeige lehrt uns, daB von Takt 5 an alle Noten mit steigender Intensitit
gespielt werden, um in Takt 20 eine um den Wert 50 hhere Anschlagdynamik zu
haben (Einstellbereich 1-127) als urspriinglich aufgezeichet.

Hilft Thnen, Freirdume zu schaffen (Create) (1-32/4, 8, 16) (Takt kann definiert
werden).

10> CREATE 143
Qé/Qé 0003..0005
l Leertaktel, die eingefiigt werden sollen.
4, 8, 16 (Linge der einzelnen Taktschlége)
1-32 (Anzahl der Taktschlage}

Die Spur dndert sich demnach folgendermaBen:

1 3 6

. = A

Die Umkehrfunktion Reverse wird dazu verwendet, um die Datenwerte der
gewihlten Ereignisse umzukehren. Sie kénnen Noten, Dynamik (velocity),
Aftertouch, TonhShen#énderungen (pitch bend) oder Steuerelemente umkehren.

11> REVERSE 143
NOTE 0001..0015

Die Art von Daten wihlen, die mit Reverse umgekehrt werden soll. |

NOQTE Die Noten in einem bestimmten Bereich

‘VEL Die Velocity-Daten (Dynamik)
AT. Aftertouch-Daten

P.BEND Pitch Bend Daten
CNTL Steuerlementénderungsdaten fir bestimmte Steuerlementénderungen
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Notenumkehrung
(Reverse Note)

Dynamikumkehrung
(Reverse Velocity)

Aftertouch-Umkehrung
(Reverse Aftertouch)

Kehrt alle Noten im angegebenen Bereich um.

11> REVERSE 143
NOTE 0001..0015

11> REVERSE 143
NOTE C..3 C..4

Bereich der Noten, die umgekehrt werden

Wenn Sie das obige Beispiel durchfithren, werden alle Noten zwischen C3 und C4
umgekeht. Beachten Sie, daB es sich dabei um eine echte musikalische
Umkehrung handelt. Wenn Sie zum Beispiel eine C-Dur-Tonleiter gespielt hiiten,
wiirde diese wie folgt umgekehrt.

[c3DEFGABCL - [Ca A G G F DI cif C3

Noten auBerhalb des Bereichs ven C3 bis C4 werden von der Umkehrung nicht
betroffen. Die Funktion Reverse Note ist besonders bei der Komposition von
Zwolftonmusik niitzlich. (Der QXSFD verfiigt jedoch iiber keine Funktion, die
eine Umkehrung der Reihkenfoige der Noten erlauben wiirde).

Kehrt alle Dynamikwerte um.

11> REVERSE 143
VEL 0001..0015

Wenn Sie das obige Beispiel durchfiihren, werden die Dynamikwerte aller Noten
in den Takten von 1 bis 15 umgekehrt. Velocity 127 wird zu Velocity 1, Velocity 1
wird zu Velocity 127, usw.

Eine mogliche Anwendung dieser Dynamikumkehrfunktion wire es, eine Spur
zu kopieren (siche “Kopieren von Spuren” auf Seite 46), die Dynamik einer
dieser Spuren umzukehren und ihre Kanalnummer zu i#ndern (siehe
“Kanalumschaltung” auf Seite 37). Nun kénnen Sie die beiden Spuren dazu
verwenden, um zwei verschiedene Instrumente zu spielen. Sie erhalten so einen
“Cross-Fade” Effekt je nach der Dynamik jeder einzelnen Note. Noten, die
urspriinglich laut gespielt wurden, erklingen auf einem Instrument, wihrend
Noten, die urspriingliche leise gespielt wurden auf dem anderen Instrument zu
héren sind.

Kehrt alle Aftertouch-Daten um.

11> REVERSE 143
A.T. 0001..0015

Wenn Sie das obige Beispiel durchfiihren, werden die Aftertouch-Werte aller
Noten in den Takten von 1 bis 15 umgekehrt. Aftertouch 127 wird zu Aftertouch
1, Aftertouch 1 wird zu Aftertouch 127, usw.

Diese Funktion kénnen Sie in einer dhnlichen Weise anwenden, wie fiir die
Dynamikumkehrung erkldrt, um so einen Cross-Fade-Effekt zwischen zwei
Spuren zu erhalten.
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Umkehrung der
Tonhohenbeugungswerte
(Reverse pitch bend)

Umkehrung der
Steuerelemeniwerte
(Reverse Control)

Kehrt alle Tonhthenbeugungswerte (pitch bends) um.

11> REVERSE 143
P.BEND 0001..0015

Wenn Sie das obige Beispiel durchfiihren, werden alle Pitch Bend-Daten in den
Takten 1 bis 15 umgekehrt. TonhShenbeugungen nach oben erfolgen nun nach
unten und umgekehrt. I

Kehrt die Werte fiir die angegebenen Steuerelemente um.

11> REVERSE 143 11> REVERSE 143

CNTL 0001..0015 CNTL 001..002

l

Steuerelementéndarungen, die umgekehrt werden

Wenn Sie das obige Beispiel durchgefiihrt haben, werden die Datenwerte der
Steuerelemente 1 und 2 (Modulation Wheel — Modulationsrad und Breath
Controller — Blaswandler — siche die Tabelle auf Seite 29) in den Takten 1 bis 15
umgekehrt. Der Wert 127 for das Modulationsrad wird zu Wert 1, usw.

Diese Funktion kénnten Sie in einer dhnlichen Weise verwenden, wie unter
Reverse Velocity erklirt, um einen Cross-Fade-Effekt zu erhalten.
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SPURAUFBEREITUNG

Hier werden gleich ganze Spuren oder Macros verarztet. Diese Betriebsart stellt man mit +
ein. Die Anzeige einer jeden Funktion gibt oben rechts jeweils den verbleibenden Speicherraum (in
Blocken zu 80 Noten) an. Die Zahl in Klammern “()” gibt den von der Spur oder dem Macro in Anspruch
genommenen Speicherraum wieder. Falls eine Spur oder ein Makro linger ist als 99 Datenbldcke, zeigt die
Fliissigkristallanzeige 99 an.

Verbleibender Speicherraum
L

TIE
+ . 1>EXCHANGE 199
TRACK EDIT TR1 (285) TR8 (00)
l—ﬁ—"

Lénge der Spur oder Makro

Die Spuraufbereitung umfat 12 Funktionen.
Rufen Sie die gewiinschte Funktion mittels ab. Wenn Sie auf [SHIFT] + driicken, gehen Sie die Funk-
tionen in umgekehrter Reihenfolge durch.

() 1> EXCHANGE Austauschen des Spuren/Macro-Inhalts.
= 2> COPY Kopieren aller Daten einer Spur/eines Macros auf eine andere
{L Spur/ein anderes Macro.
3> TR.DOWN Einfiigen des Inhalts einer Spur/eine Macros in eine andere Spur/ein
anderes Macro. Der Zieltakt ist wihlbar.
4> CLEAR Loschen einer Spur/eines Macros.
5> CUT Schneiden einer Spur/eines Macros an der gewiinschten Stelle.

Der abgetrennte Teil kann auf eine andere Spur/ein anderes Macro
iibertragen (oder geléscht) werden.

6> INSERT Einfiigen einer Spur/eines Macros ab einem bestimmten Takt in die
gewiinschte Spur.
7> EXTRACT Entfernen eines bestimmten Datentyps von einer Spur/einem Macro,

der auf eine andere Spur/ein anderes Macro kopiert (oder geldscht)
werden kann,

8> CLOCK MOV | Vor- oder Zuriickschieben einer Spur/eines Macros.
(Die Taktmarkierungen sind davon nicht betroffen.)

9> THIN OUT Léschen ca. der Hilfte der Daten stufenlos regelbarer
Steuerelemente.
10> SHIFT Andern des Datenwerts oder der Kanalnummer bestimmter
Meldungen.
ﬁ 11> EXPAND Andern der Gesamtlinge (Dauer) einer Spur/eine Macros.
_ 12> RECALL Wiederherstellen der Daten, die bei der Aufnahme, beim Editieren
+ @ der Takte oder einer Spur geléscht wurden.

Wenn Sie eine Spuraufbereitungsfunktion gewihlt haben, stellen Sie die Daten fiir die Aufbereitungsparameter
ein und fiihren Sie den Befehl dann durch. Falls Sie es sich nach der Parametereinstellung doch noch anders
iiberlegen sollten, einfach einen anderen Job wihlen Siehe nachstehendes.
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Einstellungen
vornehmen

Ausfiihren

driicken, um das blinkende Positionsanzeigesymbol zu bewegen
((SHIFT] + [CURSOR| bewegt das Symbol in die umgekehrte Richtung), und
verwenden Sie <> oder den Drehknopf, um die Einstellungen zu #ndern. Bei den
meisten Funktionen der Spuraufbereitung werden Sie bloS die Spuren und/oder
die Makros angeben miissen, die beeinfluBt werden sollen. Bei einigen Jobs
(EXTRACT = Auskoppeln und SHIFT = Umwandeln) bewegt sich das
Positionsanzeigesymbol jedoch um einige zusiitzliche Stellen nach rechts, damit
Sie noch weitere Daten eingeben kénnen.

7> EXTRACT 191
NOTE G#.4 E..6

7> EXTRACT 191

NOTE TR8(02) nd

Spuren coder Makros Daten
{1 > oder den Drehknopf verwenden)

Nachdem Sie die Takte (und Daten) angegeben haben, die von der Anderung
betroffen werden, miissen Sie den Befehl noch ausfiihren, indem Sie
driicken. Falls die Funktion Edit Confirm (Bestidtigung der Aufbereitung, sieche
S. 62) nicht ausgeschaltet wurde, werden Sie vom QXS5FD gefragt: “Are you
sure?” — “Sind Sie sicher?”. driicken, um die Funktion abzubrechen, oder
[START], um die Datenénderung durchzufiihren.

1> EXCHANGE 199
Are you sure 7?7

Durchfiihren

ETER
¥
1> EXCHANGE 199 1> EXCHANGE 199
TR7 (00) TR1(25) Executing

Vorginge, die groBe Datenmengen betreffen, brauchen unter Umstinden einige
Sekunden zur Durchfiihrung. Einige Vorginge (wie Kopieren) vergroBern die
Datenmenge, und andere wiederum setzen voraus, daB zumindest ebensoviel
freier Speicherplatz (Arbeitsbereich) vorhanden ist, wie der Umfang der Daten,
die gerade aufbereitet werden. Falls nicht genug freier Speicherplatz iibrig ist, um
diesen Vorgang durchzufithren, zeigt die Fliissigkristallanzeige die Meldung
“ERROR: Memory full” (“FEHLER: Speicher voll”). In solchen Fillen ist es u.
U. notwendig, eine oder zwei Spuren auf eine Diskette abzuspeichern (siche den
Abschnitt Gber Speichern auf Seite 56). Léschen Sie dann die Spuren, die Sie
abgespeichert haben (lesen Sie unter “Léschen” auf Seite 47 nach), und
versuchen Sie, den Vorgang zu wiederholen. Spiter konnen Sie dann die Spuren,
die Sie voriibergehend abgespeichert hatten, neu laden (siehe “Laden” auf
S. 54).
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Gebrauchen Sie die Tasten und < & , um die Spuren (1-8) und/oder
1. AUSTAUSCHEN Makros (1-32) zu bestimmen, die ausgetauscht werden sollen.

1>EXCHANGE 191
TR4 (00) TR1 (285)

Wenn Sie das obige Beispiel durchfiihren, wird Spur 4 (leer) mit Spur 1 (25
Datenblocke) ausgetauscht. Da die Ereignis- (Seite 24) und Taktaufbereitung
(Seite 33) auf Spur 1 erfolgen mus, ist es im allgemeinen sinnvoll, Thre Daten in
Spuren 2 bis 8 zu speichern und erst dann mit der Austauschfunktion Exchange
auf Spur 1 zu iibertragen, wenn Sie sie aufbereiten wollen. Nach der Aufbereitung
konnen Sie sie mit Exchange auf die urspriingliche Spur zuriicktauschen. Damit
Sie sich leichter merken konnen, welche Daten sich in welcher Spur befinden,
koénnen Sie jede Spur mit einem Namen von einem Schriftzeichen Linge versehen
(siche Seite 62), das zusammen mit den Daten ausgetauscht wird.

Kopiert (copy) den Inhait einer Spur oder eines Macros auf eine andere Spur oder
2. KOPIEREN Macro. Die urspriinglich auf der Zielspur befindlichen Daten gehen dabei verloren.

2>COPY 191
TR4 (05) MOS6 (15)
|

|
Ursprungsspur Zial
oder -macro

Wenn Sie das obige Beispiel durchgefiihrt haben, enthilt Makro 6 nun die
gleichen Daten wie Spur 4. Der Inhalt von Spur 4 bleibt unversindert, und die alten
Daten, die sich zuvor in Makro 6 befanden, gehen verloren.

Noten kopieren Normalerweise werden ALLE Daten kopiert. Durch Driicken von +
bei der Ausfiihrung konnen Sie jedoch die NOTENDATEN
(Notennummern) der urspriinglichen Spur auf das Timing, die Dauer und die
Dynamik der Noten umkopieren, die sich bereits auf der Spur befinden, zu der Sie
kopieren wollen. Mit anderen Worten werden die Notennummern dieser letzteren
Spur so geiindert, daB Sie den Notennummern der urspriinglichen Spur
entsprechen. Die anderen Daten der letzteren Spur bleiben unverindert.

2> COPY 191 — T .
TR1(04) TR2(07) + ]oﬁ Kopieren der Natennummern,

ENTER

Wenn Sie obiges Beispiel ausfiihren, indem Sie [SHIFT] + [START driicken,
werden die Notennummern von Spur 1 auf Spur 2 wie folgt kopiert.

Spur 1
_N
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3. UBERSPIELEN

Beachten Sie, da im Falle eine Spur weniger Noten enthilt als die andere, die
Noten auf der Kopierspur der geringeren Notenanzahl entsprechen werden.

Eine mogliche Anwendung dieser Funktion wire es, die Noten einer genau
gespielten, aber ausdruckslosen Spur 1 auf eine ausdrucksvoll gespielte, aber
ungenaue Spur 2 zu kopieren. Damit konnten die genau gespielten Noten von
Spur 1 mit dem musikalischen Timing und der Dynamik von Spur 2 kombiniert
werden.

Damit kann der Inhalt einer Spur oder eines Makros mit einer anderen Spur bzw.
einem anderen Makro abgemischt (track down) werden, wobei die Mischung von
einem bestimmten Takt der Zielspur an beginnt.

32TR.DOWN 191 3>TR.DOWN 191 3>TR.DOWN 191

0005 TR1 TR2 0005 TR1(01)- 0005 —-TR2(01)
| 1 |

Zieltakt urspriingliche Spur/Makro Zielspur/makro

4. LOSCHEN

5. SCHNEIDEN

Beim Einstellen des Zieltaktes bestimmt + < Takt 1, und +>
stellt den letzten Takt der Zielspur ein. Falls die Takteinstellung der beiden
Spuren anders sein sollte (z.B. eine Spur im Dreivierteltakt und die andere im
Viervierteltakt), wird die Takteinstellung der Spur mit der niedrigeren Nummer
verwendet.

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, dndern sich die Spuren wie folgt:

1 3 5 7 9 1 3 6 7 9
Spur 1
- // //

Da jede Spur oder jedes Makro die Daten einer Mehrzahl von Kanilen enthalten
kann, kénnen Sie nach der Aufbereitung einer Spur die Funktion Track Down
(Abmischen) verwenden, um diese Spur mit anderen fertigen Spuren zu mischen.
Damit wiren die iibrigen Spuren dann fiir Aufbereitungszwecke frei.

Loscht (clear) den Inhalt einer Spur oder eines Macros.

191
TR4 (25)

4>CLEAR

Schneidet (cut) eine Spur oder ein Makro beim angegebenen Takt und iiberspielt
die geschnittenen Daten auf eine andere Spur oder ein anderes Makro (bzw
16scht diese Daten).

5> CUT
0007

191
TR1 TR2

5> CUT
0007

191
TR1(06) -

5> CUT

0007

191
-TR2(09)

Schneidet von diesem Takt an.

|

Spur/Makro, das geschnitten werden soll

(TR1 bis TR8, M1 bis M32)

Geschnittenen Daten werden hierher iiberspiel

DELETE (Léschen), TR1 bis TR8, M1 bis M32
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Bei der Wahl der Spur, bei der Sie schneiden wollen, bestimmt + < Takt
1, und + b stellt den letzten Takt der Spur ein, die geschnitten werden
soll. Wenn Sie fiir die Zielspur “DELETE” (L&schen) wiihlen, werden die
geschnittenen Daten geldscht.

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, wird Spur 1 bei Takt 7 geschnitten,
und das “Schwanzende” wird auf Spur 2 iiberspielt. (Die alten Daten vor Spur 2
gehen dabei verloren).

Takt 1 7 1 7
Spur 1 W Wm

1 4

SR,

Fiigt eine Spur oder ein Makro am angegebenen Takt der Zielspur ein. Die Daten

6. EINFUGEN der urspriinglichen Spur bleiben dabei unverindert.
5> INSERT 191 5> INSERT 191 52> INSERT 191
0Q07 TR1 TR2 6007 TR1(06)— 6007 -TR2(09)
| | |
Figt an diesem Takt ein. 25 Spur/Makro, Wird in diese Spur/Makro eingefiigt

die eingefiigt wird

Bei der Wahl des Taktes, an dem Sie einfiigen wollen, bestimmt + < Takt
1, und + b stellt den letzten Takt der Spur ein, in die die Daten eingefiigt
werden sollen.

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, wird Spur 1 bei Takt 7 in Spur 2

eingefiigt.

Takt T 4 7 10 1 4 7 10
Seur  //// /)

Spur2 [ -p i
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7. AUSKOPPELN

Kandiile auskoppein

Noten auskoppeln

Steuerelemente
auskoppeln

Koppelt die angegebenen Daten aus einer Spur/einem Makro aus und fiigt sie in
eine andere Spur bzw. ein anderes Makro ein (oder 16scht sie). Die aus-
gekoppelten Daten fehlen danach in der urspriinglichen Spur. Die neue Zielspur
hat dann die gleiche Linge wie die urspriingliche Spur. (Spot/M bildet dabei eine
Ausnahme). Alle alten Daten in der Zielspur gehen dabei verloren.

7> EXTRACT 191 7> EXTRACT 191 7> EXTRACT 191

A.T. TR1 TR2 A.T. TR1(06}- || A.T. -TR2(09)
! |

Daten, die ausgekoppelt RS MH1-32 18 132

CH Daten eines bestimmten Kanals

NOTE Die Noten in einem bestimmten Bereich

AT. Aftertouch-Daten (individueller und gemeinsamer Aftertouch}

P.BEND Pitch Bend Daten

CNTL Steuerlementinderungen bestimmter Nummern

MODE Betriebsartmeldungen

PROG Programmwechsel

EXCL Systemexklusive Meldungen

MACRO Makronummern

TEMPO Relative Tempokennzeichen

SPOT/C Alle Daten in einem bestimmten Teil {in Clocks angegeben) eines Takts

SPOT/M Alle Daten bestimmter Takte

MEASURE Taktkennzeichen (die Daten verbleiben in der urspriinglichen Spur/Makro)

Die folgenden fiinf Auskoppelungsvorgéinge verlangen, daB Sie den Umfang der
Daten bestimmen, die ausgekoppelt werden sollen.

7> EXTRACT 191
CH TR1 TR2

7> EXTRACT 191
CH 14 16

TR1(06)-» —TR2{09)

Kanile, die ausgekoppeit
werden sollen

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, werden alle Daten der Kanile 14 bis 16
aus Spur 1 ausgekoppelt und auf Spur 2 iiberspielt.

7> EXTRACT 191

NOTE C..3 D#.7
|

Noten, die ausgekoppelt
werden sollen

7> EXTRACT 191
NOTE TR1 TR2

TR1(08)» -TR2({09)

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, werden alle Noten von C3 bis D#7 aus
Spur 1 ausgekoppelt und auf Spur 2 {iberspielt.

191 7> EXTRACT 191

CNTL 001 004

|
Steuerelemente, die
ausgekoppeit werden sollen

7> EXTRACT
CNTL TR1 TR2

TR1(08)~ -TR2(09)

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, werden alle Steuerelementinderungen
von 1 bis 4 aus Spur 1 ausgekoppelt und auf Spur 2 iiberspielt. (Siche die Tabelle
der Steuerelemente auf Seite 29),
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Spot/C auskoppeln

Spot/M auskoppeln

7> EXTRACT 191 7> EXTRACT 191

SPOT/C TR1 TR2

TR1(06)> —TR2{08) SPOT/C 0000 0095

Clock-Bereich, der ausgekoppeit
werden sollen

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, werden alle Daten im Clock-Bereich
zwischen O und 95 (fiir einen Viervierteltakt entspricht dies dem ersten
Taktschlag) aus jedem Takt von Spur 1 ausgekoppelt und auf Spur 2 tiberspielt.
(Alle vorherigen Daten in Spur 2 gehen dabei verloren).

Weitere Einzelheiten iiber Clocks in einem Takt finden Sie unter “Spot/C
entfernen” auf Seite 37.

7> EXTRACT 191 7> EXTRACT 191

SPOT/M  TR1 TR2 SPOT/M 0007 0015

TR1(06)-> —-TR2{09)

Takte, die ausgekoppelt
werden sollen

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, werden alle Daten in den Takten 7 bis 15
aus Spur 1 ausgekoppelt und auf Spur 2 iiberspielt. DIE NEUE SPUR 2 WARE
DAMIT 9 TAKTE LANG. Alle vorherigen Daten in Spur 2 gehen dabei verloren.

oo 0

Bei der Wahl der Takte, die Sie auskoppeln wollen, bestimmt [SHIFT] + < Takt 1,
und [SHIFT| + p> stellt den letzten Takt der Spur ein, aus der Daten ausgekoppelt
werden sollen.

Takte auskoppeln

7> EXTRACT 191
MEASURE

7> EXTRACT 191
MEASURE -TR2(09)

7> EXTRACT 191
MEASURE TR1(06)—

TR1 TR2

8. CLOCK-
VERSCHIEBUNG

Hierbei handelt es sich um einen Sonderfall. Wenn Taktkennzeichen aus-
gekoppelt werden, verschwinden sie nicht aus der urspriinglichen Spur.
Stattdessen enthilt die gewihlte Zielspur ein leeres Grundgeriist von
Taktkennzeichen, aus der urspriinglichen Spur. Dies ist praktisch, wenn Sie einen
rhythmisch komplexen Teil einer Spur (mit verinderlicher Taktbezeichnung, usw.)
aufgebaut haben und nur das Takt-Grundgeriist kopieren wollen. Weitere
diesbeziigliche Einzelheiten iiber die Taktkennzeichen finden Sie auf Seite 31 im
Abschnitt iiber Ereignisaufbereitung.

Schiebt eine Spur (bzw. ein Macro um bis zu 999 Clocks vor oder zuriick.

8>CLOCK MOV 191
+048 TR3 (07)

Wenn Sie dies Beispiel ausfiihren, wird der gesamte Inhalt von Spur 5 um eine
Achtelnote (48 Clocks) vorgeschoben. Falls Sie die Spur riickwirts bewegt
haben (—48), d.h. an eine zeitlich frither gelegene Stelle, werden die Daten der
ersten 48 Clocks alle an Clock 0 des ersten Taktschlags bewegt.

50 SPURAUFBEREITUNG



Unknown
 

Unknown
 


9. AUSSORTIEREN

10. UMWANDELN

Kanalumschaltung

Umwandeln einer Note

Clock Move ist vor allem fiir Klinge mit einer trigen Attack wirkungsvoll.
Z.B. schwingen Streicherkldnge langsamer ein als andere Sounds und kénnten
daher den Eindruck einer unbeholfenen Aufnahme erwecken. Verschieben Sie
also derartige Parts ein wenig (ziehen Sie sie etwas vor), damit ihr Timing mit
dem der iibrigen Spuren iibereinstimmt.

Loscht jede x-te Steuerelementéinderung (thin out). Es lassen sich der
Tastendruck (individuell oder gemeinsam), die Tonhdhe oder Programmwechsel
(stufenlose Bedienungselemente) auf diese Weise veriindern.

9>THIN OUT 191
A T. TR2 (17)

Waihlen Sie den Datentyp an.

AT Aftertouch
P.BEND Pitch Bend
CNTL Control Change

Dies Beispiel bedeutet, daB jede zweite Aftertouchmeldung auf Spur 2 geldscht
wird.

Besonders, wenn Sie das Steuerelement langsam hin- und herbewegen,
werden vicle Meldungen desselben (oder eines dhnlichen) Wertes gesendet. Im
allgemeinen kann man die Hilfte solcher Meldungen ohne hérbare Folgen fallen-
lassen, was Raum schafft. Wenn Sie diese Funktion mehrmals abrufen, gelangen
Sie zu sehr groben Verinderungen, Das kann zwar interessant, aber nicht immer
erwiinscht sein.

Alle Daten eines bestimmten Typs in einer Spur oder einem Makro kénnen in
einen anderen Wert umgewandelt werden.

10> SHIFT 191 10>SHIFT 191
CH TRS5 (09) CH 01 14

TR1 -8, M1 -32
Daten, die umgewandelt werden sollen

CH Alle Daten von einem Kanal auf einen anderen Kanal

NOTE Eine Notenart in eine andere

CNTL Eine Steuerelementédnderung in eine andere Steuer-
elementanderung

MACRO Ein Makro in ein anderes

Hier wird der Kanal 1 auf Spur 5 in den Kanal 14 umgewandelt.

10>SHIFT 191
NOTE TRGE (09)

10>SHIFT 191
NOTE D#.2 F#.2

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, werden alle D#2 Noten auf Spur 5 in F#2
Noten umgewandelt. Diese Art von Funktion ist oft niitzlich, wenn Sie ein
Rhythmusgerit vom QXSFD aus steuern. Die meisten Rhythmusgeréte spielen
bestimmte Klinge fiir jede MIDI-Notennummer. Das obige Beispiel kann zum
Beispiel dazu verwendet werden, um all Snare-Schlige in Hi-Hat-Kldnge
umzuwandeln. Lesen Sie in der Bedienungsanleitung Ihres Rhythmusgerites
nach, um die entsprechenden Notennummern festzustellen.
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Umwandeln des
Steuerelements

Macroumwandlung

17. ERWEITERN

10>SHIFT 143 10>SHIFT . 143
CNT TR5 (09) CNTL 001 004

Wenn Sie das obige Beispiel ausfithren, werden alle Ereignisse des Steuer-
elements Nr. 1 (Modulationsrad) in Werte fiir Steuerelement Nr. 5 (Portamento
Zeit) umgewandelt. Diese Funktion ist unter Umstiinden niitzlich, wenn Thr
Tasteninstrument nicht in der Lage ist, die Art von Steuerelementiinderungen zu
senden, die Thr Tongenerator empfangen kann. Lesen Sie in der Bedienungs-
anleitung Ihres Synthesizers/ des Tongenerators nach. Beachten Sie auch die
Tabelle der Steuerelemente auf Seite 29.

10>SHIFT 143
MACRO TRS5 (09)

10>SHIFT 143
MACRO 0S5 32

Wenn Sie das obige Beispiel ausfithren, wird jedes Vorkommen von Makro 5 auf
Spur 5 in Makro 32 umgewandelt. Nehmen wir einmal an, Makro 5 und Makro 32
wiirden hiufig verwendete, immer wiederkehrende Muster beinhalten — wie z.B.
Blisereinsétze — die sich voneinander geringfiigig unterscheiden. Indem Sie die
Makros umwandeln, ist es ein Leichtes, verschiedene Moglichkeiten auszu-
probieren, um zu hiren, wie die einzelenen Kombinationen klingen.

Beachten Sie bitte, daB Sie auch Makros INNERHALB EINES MAKROS
umwandeln kénnen. Mit anderen Worten kann ein Makro ein anderes abrufen,
oder sogar sich selbst abrufen!

Die Funktion Erweitern (Expand) veriindert die Gesamtlinge (Zeit) einer Spur
oder eines Makros. Verwenden Sie <> oder den Drehknopf, um die neue Linge
in Schritten von 1% einzustellen. Verwenden Sie < > oder den
Drehknopf, um die neue Lénge in Schritten von 0,1% einzustellen.

11> EXPAND 191
98.6% TR7(03)

|
Neue Linge 50,0% bis 200,0%

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, wird Spur 7 auf 98,6% seiner
urspriinglichen Linge verkiirzt. Da die Taktkennzeichen in der Spur oder dem
Makro ebenfalls bewegt werden, bleibt die Anzahl der Takte gleich, obwohl die
Takte selbst verkiirzt werden. Im obigen Beispiel heiBt das: Wenn die Takte in
Spur 7 urspriinglich im Viervierteltakt standen (384 Clocks pro Takt), dann waren
die Taktkennzeichen an der Stelle 05-00/96. Nach dem Verkiirzen der Spur auf

' 98,6% wiren sie nun an der Stelle 04-90/98.

Diese Erweiterungsfunktion hat eine Reihe von Anwendungsméglichkeiten,
Zum Beispiel kann eine Melodie zu einer interessanten BaBlinie werden, wenn
Sie auf die Hilfte oder ein Viertel (200,0% zweimal durchfiihren!) ihrer
urspriinglichen Linge verkiirzt (verlangsamt) und um eine Oktave nach unten
transponiert wird. (Siehe Taktaufbereitung auf Seite 33). Sie konnten aber auch
zwei identische Spuren herstellen und die Linge der einen um 0,5% verindern,
wobei diese Spuren allmihlich voneinander abweichen.
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12. RECALL
{Wiederherstellen)

Taktaufbereitung

Spuraufbereitung

Aufnahme

Andere

Wenn Sie aufnehmen, einen Takt oder eine Spur editieren, werden die
urspriinglichen Daten im Abrufpuffer gespeichert. Entscheiden Sie, daB diese
Aufnahme oder Aufbereitung nicht zufriedenstellend war, konnen Sie den Inhalt
dieses Puffers auf jede beliebige Spur oder jedes Makro abrufen.

12> RECALL 191
TR2(14)

!

Kopiert den inhalt des Abrufpuffers auf diese Spur/Makro

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, werden die Daten, die durch IThren letzten
Bedienschritt geldscht wurden, auf Spur 2 abgerufen. (Dadurch wird andererseits
natiirlich der Inhalt von Spur 2 geldscht).

Der EinfluB der verschiedenen Bedienschritte auf den Abrufpuffer ist wie folgt:
Taktaufbereitung

COPY: Die urspriinglichen Daten in der Zielspur/Makro werden gespeichert.
CREATE: Der Abrufpuffer wird geléscht.

Bei allen anderen Taktaufbereitungsvorgingen werden die urspriinglichen Daten
der aufbereiteten Takte im Abrufpuffer gespeichert.

EXCHANGE: Der Abrufpuffer wird nicht beeinfluBit.

INSERT: Der Abrufpuffer wird geldscht.

COPY, TR.DOWN, CUT, EXTRACT:
Die urspriinglichen Daten in der Zielspur/Makro werden
gespeichert. (Wenn Sie fiir CUT oder EXTRACT “Delete”
(Loschen) wihlen, werden die geldschten Daten im Abrufpuffer
gespeichert.

CLEAR, CLOCK MOV, THIN OUT, SHIFT, EXPAND, RECALL.:
Die urspriinglichen Daten in der aufbereiteten Spur/Makro werden
gespeichert.

Die Daten, an deren Stelle die neue Aufnahme tritt (d.h. die vorherigen Daten in
Spur 1) werden gespeichert.

Der Abrufpuffer wird geloscht, sobald Sie auf die Betriebsart CHANGE wihrend

Ereignisaufbereitung schalten oder wenn Sie Daten iibertragen (Betriebsart
Laden/Speichem).
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LADEN / SPEICHERN _

In dieser Betriebsart werden Lieddaten auf eine Diskette gespeichert oder davon geladen. Lieddaten kénnen
auch von einem anderen QXS5FD (oder einem QX5) empfangen oder dorthin gesandt werden.

ANMERKUNG

Der QX5FD verwendet 3,5-Zoll 2DD (720 kByte) Disketten. Ehe Sie eine neue Diskette mit dem QX5FD
verwenden kdnnen, miissen Sie sie zuerst wie auf Seite 59 erklirt formatieren.

Um auf die Betriebsart Einlesen/Speichern zu schalten, die Umschalttaste [SHIFT] + [LOAD/SAVE| driicken. Die

Betriebsart Einlesen/Speichemn

hat 9 Funktionen (Jobs). Wihlen Sie die gewiinschte Funktion, indem Sie

driicken. Mit [SHIFT] + konnen Sie riickwiirts durch die Jobs schalten.

@) 1> LOAD Liest ein Lied (Spuren/Makros) von einer Diskette ein.
o 2> SAVE Speichert ein Lied (Spuren/Makros) auf eine Diskette.
{} 3> RENAME Benennt eine Diskettendatei neu.
4>KILL Loscht eine Diskettendatei.
5> STATUS Uberpriift den zur Verfiigung stehenden Diskettenspeicherplatz.
6> COPY Kopiert den gesamten Inhalt einer Diskette auf eine andere.
7> FORMAT Bereitet eine neue Diskette fiir die Verwendung vor.

8> MIDI TRANSMIT | Ubertriigt Daten von Spuren oder Makros zu einem anderen

QX5FD

&+ [o>wvDt

RECEIVE | Empfingt Spur- oder Makro-Daten von einem anderen QXSFD

Beim Aufrufen der Lade/Speicher-Betriebsart wird der QX5FD versuchen, die
Disketten-Daten zu lesen. Ist das nicht moglich, wird eine der folgenden
Meldungen in der unteren Display-Zeile angezeigt.

* wo pIsk  * | | * No DIRECTORY % | | * NO FILE  *
“NO DISK” Es befindet sich keine Diskette im Laufwerk.
“NO DIRECTORY” Die Diskette kan nicht gelesen werden (vielleicht falsches
Format).
“NO FILE” Die Diskette enthiilt keinerlei Daten.

1. LADEN

Wenn eine Diskette in das Laufwerk eingeschoben wird, sucht der QX5FD nach
Dateien. (Die Disketten-LED leuchtet auf und Sie héren das Laufwerkgerdusch).
Wenn eine oder mehrere Dateien aufgefunden werden, erscheint auf der
Fliissigkristallanzeige eine Meldung wie die folgende:

1> LOAD

QL:HITSONG 002K

1 T
Name der Datei  GroBe der Datei in Kilobytes

Nummer der Datei (1 bis 99)
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Alles laden

Einstellungen Laden

Gleitendes Laden

TRI1..M32 laden

Verwenden Sie < > oder den Drehknopf, um die Datei zu wiahlen, die Sie laden
wollen. (Dateien miissen nicht unbedingt einen Namen haben. Lesen Sie dazu die
folgende Erkldrung unter “Speichern”). Nun kénnen Sie das Positions-
anzeigesymbol bewegen, um zu wihlen, welche Daten eingelesen werden soll.
Wenn Sie das Einlesen sofort durchfiihren, werden ALLE Daten der Spuren 1 bis
8 and Makros 1 bis 32 eingelesen. Lesen Sie dazu die folgenden Erklirungen.

1> LOAD 1> LOAD
01:HITSONG 002K 01: ALL
I

Daten, die eingelesen werden
(ALL, SETUP, FLOATING, TR1..M32}

Alle Daten im Speicher des QXS5FD werden geloscht, und die gewihlte Datei
wird in die Spur oder das Makro eingelesen, die seiner urspriinglichen Spur
entspricht. Spuren oder Makros, die keine Daten von der Diskette empfangen
haben, werden also einfach geldscht.

Einstellungsdaten (Setup) werden auch eingelesen (Seite 63).

Nur diejenigen Einstellungsdaten (Seite 63), die zusammen mit den Spur- und
Makro-Daten gespeichert wurden, werden geladen. Spur- und Makro-Daten, die
sich bereits im QX5FD befinden, behalten ihre urspriinglichen Daten bei. Unter
Umstiinden finden Sie es niitzlich, eine Datei zu speichern, die die Einstellungen
beinhaltet, die Sie normalerweise verwenden. Diese Datei kénnen Sie dann stets
am Anfang Threr Arbeit mit dem QXS5FD einlesen.

Wenn méglich werden Daten von einer Diskette auf ihre urspriinglichen Spuren
oder Makros eingelesen. Wenn jedoch der QXSFD bereits Daten fiir diese
Spuren oder Makros enthilt, werden die neuen Daten auf die niichste leere
Spur/Makro eingelesen. Damit behalten Spuren und Makros, die sich schon im
Speicher des QXSFD befinden, ihre urspriinglichen Daten bei. (Wihrend des
Einlesens zeigt die Fliissigkristallanzeige die Nummer der urspriinglichen Spur
oder des Makros und die Nummer der Spur bzw. des Makros, in die sie geladen
wird.) Enthdlt der Speicher des QXSFD keine weiteren leeren Spuren oder
Makros, werden alle weiteren Daten auf der Diskette ignoriert (Im Display
erscheint die Meldung “Ignored” fiir jede Spur/jedes Makro, die/das nicht geladen
wird).

Eine kurze Pause zwischen jeder Spur/Makro erméglicht ein leichteres Lesen
des Ursprungs — Ziels jeder Spur bzw. jedes Makros, das eingelesen wird. Dies
bedeutet, daB das gleitende Einlesen etwas mehr Zeit benétigt, als ein normaler
Ladevorgang.

Einstelldaten werden nicht eingelesen.

Sie konnen bestimmen, welche Spur oder Makro Sie von einer Diskettendatei
laden wollen. Wenn Sie z.B. “TR7..M03” eingeben, werden Spuren 7 und 8 sowie
Makros 1, 2 und 3 von der Diskette eingelesen. Sofern die Diskettendatei keine
Daten fiir eine oder mehrere der angegebenen Spuren/Makros enthielt, werden
die entsprechenden Daten im QXS5FD geloscht. Alle anderen Spuren und Makros
im Speicher des QX5FD behalten ihre urspriinglichen Daten bei.

Einstelldaten werden nicht geladen.
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Laden durchfiihren

Nachdem Sie die Daten bestimmt haben, die eingelesen werden sollen, konnen
Sie den Einlesebefchl nun durchfiihren, indem Sie driicken. Auf der
Fliissigkristallanzeige blinkt die Meldung “Are you sure ?” — “Sind Sie sicher?”.
Um die Daten zu laden, nochmals driicken. Um den Vorgang
abzubrechen, stattdessen driicken.

1> LOAD 1> LOAD 1> LOAD
Are you sure ? -’( e )‘ Executing nd TR1 to TRS

2. SPEICHERN

Name der Datei

56 LADEN/SPEICHERN

ENTER

Wenn Sie einen “gleitenden” Ladevorgang durchfiibren, zeigt die Fliissig-
kristallanzeige die Nummer der urspriinglichen Spur/Makro sowie die Nummer
der Spur/Makro, in die eingelesen wird, wie im folgenden Beispiel.

Mit dieser Funktion werden Spuren oder Makros als Diskettendateien
abgespeichert. Verwenden Sie < > oder den Drehknopf, um eine bestehende Spur
(die iiberschrieben werden soll) oder eine neue (noch nicht bestehende) Datei zu
wiihlen.

2> SAVE

02 : skekdeskeskakakeok  skakk K

|
| GroBe der Datei (*** fiir neue Dateien)
Name der Datei (******* 3gigt eine neue Datei an)

Nummer der Datei (1 bis 99)

Wenn Sie eine neue Datei abspeichern, konnen Sie das Positionsanzeigesymbol
zur Stelle fiir den Namen der Datei fiihren und einen neuen Namen mit bis zu acht
Schriftzeichen eingeben. Existiert die Datei bereits, ist es nicht méglich, einen
neuen Namen einzugeben. (Siehe die Funktion “Neubenennung” weiter unten).

Sie kdnnen eine Datei auch speichern, ohne ihr einen Namen zu geben, doch
ist es meist empfehlenswert, jede Datei so zu benennen, daB Sie sich damit deren
Inhalt leichter merken kdnnen. Unbenannte Dateien erhalten einen Namen aus
acht Leerstellen.

2> SAVE
02:% % % % % * x * % % %K

1
Einen Dateinamen eingeben; (Leerstelle), A-Z 0-9 "#$% & (J*+,-.2:<=>7
Eine Datei wihlen (1-99)

Verwenden Sie < b oder den Drehknopf, um durch die Schriftzeichen zu schalten,
und driicken Sie [CURSOR)], um zur nichsten Stelle rechts zu gelangen. (SHIFT) +
bewegt das Positionsanzeigesymbol riickwirts).

Falls Sie zuvor eine Datei abgespeichert oder neu benannt haben, wird der
Dateiname im Dateinamenpuffer gespeichern. Diesen Dateinamen kénnen Sie
abrufen, indem Sie + D> driicken.

Wenn Sie + < driicken, werden alle Schriftzeichen vom Positions-
anzeigesymbol an nach rechts geléscht.
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Daten abspeichern

Speichern durchfiihren

Bewegen Sie das Positionsanzeigesymbol an die Stelle rechts vom Namen der
Datei und bestimmen Sie die Daten, die Sie abspeichern wollen.

2> SAVE
02 :NEWSONGS

2> SAVE

012K

02: TR7..M02 051

Im obigen Beispiel ist die gesamte Lénge der Spuren 7 und 8 sowie der Makros 1
und 2 51 Blécke. Falls die Datei bereits existiert, wird Ihre GriBe in
KILOBYTES angezeigt. Verwechseln Sie bitte nicht diese beiden Arten, die
Datenmenge anzugeben.

Um die Daten auf Diskette abzuspeichern, driicken. Auf der Fliissig-
kristallanzeige blinkt die Meldung “Are you sure ?” — “Sind Sie sicher?”. Um die
Daten abzuspeichern, nochmals driicken. Um den Vorgang abzubrechen,
stattdessen driicken.

2> SAVE
Executing

2> SAVE
Are you sure ?

3. NEUBENENNUNG

4. LOSCHEN

Sie konnen den Namen einer bestehenden Datei éndern.

3. RENAME
02:NEW-HITS 012K

Wie weiter oben unter “Speichern” erklirt, wihlen Sie eine Datei (1-99) und
bewegen Sie das Positionsanzeigesymbol zum Namen der Datei. Geben Sie
einen neuen Dateinamen wie oben unter “Name der Datei” erklért ein. Sobald
Sie driicken, wird der Dateiname auf der Diskette geidindert. (Bei dieser
Funktion erscheint die Meldung “Are you sure ?” nicht).

Sie kénnen unerwiinschte Dateien dauerhaft von der Diskette entfernen.

4> KILL

03:GARBAGE 013K

Wiihlen Sie eine Datei und driicken Sie [START]. Der QX5FD fragt Sie, ob Sie
sicher sind — “Are you sure?”. Denken sie daran, daf eine auf diese art geldschte
Datei auf immer und ewig verloren geht! Wenn Sie diese Datei wirklich nicht
bendtigen, driicken Sie erneut. Damit wird die Datei geldscht. Um den
Vorgang zu unterbrechen, ohne die Datei zu 16schen, driicken. Damit wird
die Durchfithrung des Todesurteils aufgehoben.

47 KILL
Executing

4> KILL
Are you sure ?
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Mit dieser Funktion ist es mdglich, nachzupriifen, wieviele Dateien sich bereits
5. ZUSTAND auf einer Diskette befinden und wieviel Speicherplatz auf dieser Diskette noch
iibrig ist. Driicken Sie [START|, um den Diskettenzustand (Status) zu {iberpriifen.

5> STATUS 5> STATUS 554K
"( i )" 008Files 159K

ENTER

Im obigen Beispiel enthilt die Diskette 8 Dateien mit einem Gesamtumfang von
159 Kilobytes, und es bleiben auf dieser Diskette noch 554 Kilobytes freier
Speicherplatz. (Beachten Sie, daB8 der Speicherraum der Diskette nicht auf
dieselbe Weise gemessen wird wie der Speicherumfang des Sequenzers.

Die Taste driicken, um die Zustandsanzeige zu verlassen.

Mit dieser Funktion konnen Sie den gesamten Inhalt einer Diskette auf eine
6. KOPIEREN andere Diskette kopieren. Disketten sind im allgemeinen recht zuverlissig, doch
sollten Sie Reservekopien wichtiger Daten machen.

6> COPY
Clear memory ?

Bei dieser Funktion wird der gesamte Speicherplatz des QXSFD verwendet.
Eine Durchfiihrung dieses Jobs 16scht daher alle Spur- und Makrodaten, die sich
derzeit im Speicher des QX5FD befinden. Wenn Sie diese Daten behalten wollen,
miissen Sie sie daher zuvor auf eine Diskette abspeichemn, ehe Sie die Kopier-
funktion durchfiithren. Wenn Sie sicher sind, daB ein Lgschen des Speichers in
Ordnung ist, driicken Sie [START]. Wenn Sich auch ganz sicher sind, driicken Sie
START| nochmals.

6> COPY
Original disk ?

6> COPY
Are you sure ?

Schieben Sie die Originaldiskette, von der Sie eine Kopie machen wollen, in das
Laufwerk ein, und driicken Sie [START|.

6> COPY 6> COPY 012/012K
Executing Duplicate disk ?

ENTER

Auf der Fliissigkristallanzeige erscheint der Gesamtumfang der Dateien, die der
QX5FD von der Originaldiskette kopiert hat. Die Duplikatdiskette einschieben
und driicken.

6> COPY
Executing

ENTER

Wenn der Kopiervorgang beendet 1st, zeigt die Fliissigkristallanzeige wieder
“Clear memory?”.

Falls der Gesamtumfang der Dateien zu grof§ war, um in einem Durchgang
kopiert zu werden, erscheint auf der Fliissigkristallanzeige eine Meldung wie
zum Beispiel “043/142K”, was bedeutet, daB 142 Kilobytes kopiert werden
miissen und davon 43 Kilobytes bereits kopiert wurden. In einem solchen Fall
verlangt der QX5FD so oft nach dem Einschieben der “Original disk?” und dann
der “Duplicate disk?”, wie fiir eine Durchfiihrung der Kopie notwendig.
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7. FORMAT

ENTER ENTER

_ 8. MIDI-
UBERTRAGUNG

Neue Disketten miissen erst formatiert werden, ehe Sie mit dem QXSFD
verwendet werden konnen. Durch die Formatierung werden alle Daten, die sich
bereits auf einer Diskette befinden, vollstindig geloscht. Seien Sie daher
vorsichtig, um nicht irrtiimlich eine Diskette mit wichtigen Daten zu formatieren.

7> FORMAT
Mount disk ?

Die Diskette einschieben, die formatiert werden soll, und {START] driicken.

7> FORMAT
Executing 00

7> FORMAT
Are you sure ?

Wiihrend der Durchfithrung z#hlt die Fliissigkristallanzeige von 00 bis 80. Nach
vollstindiger Formatierung erscheint auf der Anzeige wieder “Mount disk?”.

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Sequenzdaten des QXS5FD in der Form
systemexklusiver Daten auf ein Datenverarbeitungsgerit oder einen anderen
QXS5FD ablegen (siche das Format der systemexklusiven Daten). Man braucht
nur etwa 50 Sekunden, um den gesamten Speicherinhalt eines vollen QXS5FD
abzulegen (0 Speicherraum). Dariiberhinaus kann man den MIDI-Kanal
festlegen, liber den die Daten gehen sollen. (Wenn man es ganz genau nimmt,
hat eine systemexklusive Meldung gar keinen Kanal, sondern einen Kanal oder
eine Gerditenummer im Yamaha systemexklusiven Datenformat.) Der
Ubertragungskanal ist anfinglich auf den Kanal der Geritenummer (Seite 68)
eingestellt, doch konnen Sie diese #ndern, ohne die Geritenummer zu
beeinflussen. Die Gerdtenummer des empfangenden QXS5FD muB dem
Ubertragungskanal des sendenden QXSFD entsprechen. Wihlen Sie die Spuren
und Macros, die genauso iibertragen werden wie beim Ablegen. Die
Gesamtmenge der Daten, die gesendet werden sollen, finden Sie unten rechts in
der Anzeige.

8>MIDI!I TRANSMIT

CHO1l TR7.MO03 041
I L I Gesamtmenge der zu iibertragenden Daten
Was Gbertragen? TR1-M32

Kanal 1-16

Nachdem Sie die Spuren/Makros angegeben haben, die Sie iibertragen wollen,
driicken Sie [START]. Der QXSFD fragt “Are you sure ?” — “Sind Sie sicher?”.
Wenn Sie die Ubertragung durchfiihren wollen, driicken Sie erneut [START].
Driicken, zeigt der QX5FD “Executing” (Wird ausgefiihrt) sowie die Nummer
der Spur oder des Macros an, die/das gerade gesendet wird. Nach Beenden der
chrtragung, gibt der QXS5SFD eine Sekunde lang “Completed” (Fertig) aus. (Sie
konnen die Ubertragung jederzeit durch [SHIFT] + [RESET) abbrechen.) '

TRANSMIT
0497081

>MIDI TRANSMIT‘ SMIDI
Executing. TR7

T
SMIDI TRANSMIT Wird gerade Ubertragen
g —
Completed
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9. MIDI-EMPFANG

DATEN-
MELDUNGEN

60 LADEN/SPEICHERN

QXS5FD-Sequenzdaten konnen von einem anderen QXSFD (oder QX5/7/21)
empfangen werden. Wie unter “Ubertragung” auf der vorigen Seite erklirt, muB
der Empfangskanal so eingestellt werden, daB er dem Ubertragungskanal des
sendenden Sequenzers entspricht. Bestimmen Sie die Daten (Spuren/Makros),
die empfangen werden sollen — All, Floating, oder TR1..M32 — wie unter “Laden”
auf Seite 54 erklirt.

5>MIDI RECEI!IVE
CHO1 ALL

| [
Kanal 1-16 Alles, unbestimmt, TR1..M32

Wenn Sie driicken und auf “Are you sure ?” durch nochmaliges Driicken
der Taste antworten, sendet der QXS5FD eine Anforderung eines
Blockabwurf (dump request) vom MIDI-Ausgang OUT und wartet dann auf den
Empfang von MIDI-Daten iiber den MIDI-Eingang IN. Falls der MIDI-Ausgang
des empfangenden QXSFD an den MIDI-Eingang des sendenden QXS5FD
angeschlossen ist, beginnt die Ubertragung automatisch. Andernfalls miissen Sie
die Ubertragung manuell in Gang setzen. (Lesen Sie dazu in der
Bedienungsanleitung des iibertragenden Geriits nach).

Wenn Sequenzdaten eingehen, zeigt die Fliissigkristallanzeige die Spur oder
das Makro an, das gegenwirtig empfangen wird, wie unter “Laden” auf Seite 54
erkldrt. Falls Sie “Receive Floating” angewihlt haben und keine freien Spuren
oder Macros mehr zur Verfiigung stehen, erscheinen im LCD die Meldung
“Ignored” und die Spur- bzw. Macronummer.

Wenn Sequenzblockdaten (als Antwort auf ein Abwurfersuchen) tibertragen oder
empfangen werden, wird eine der beiden folgenden Meldungen angezeigt. Nach
Beendigung dieses Vorgangs, gibt die Anzeige 1 Sekunde lang “Completed” (bin
soweit) aus. Wenn Sie auf {SHIFT| + [RESET] driicken, kénnen Sie die Operation
abbrechen, worauf der QXSFD “Aborted” (abgebrochen) anzeigt. Die
angezeigten Zahlen werden im Kapitel beziiglich Die angezeigten Zahlen werden
in den Abschnitten iiber MIDI-Ubertragung und MIDI-Empfang (Seiten 59 bis 60)
erldutert.

% TRANSMIT * # RECEIVE *
TR1 0187134 TRE.. TR5 042
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EINSTELLUNG

Wie schon der Name sagt, konnen Sie in der Einstellungsbetriebsart verschiedene Einstellungen vornehmen.
Dieses bilden einen Teil des Einstellungsspeichers, der initialisert wird (Erstbelegung), wenn das Geriit
eingeschaltet wird. Auf Seite 63 finden Sie eine eingehende Beschreibung des Einstellungsspeicherinhalts, der
zusammen mit den Diskettendateien gespeichert und eingelesen wird. Um auf die Betriebsart Einstellung zu
schalten, driicken Sie die Taste [TEMPQ] zweimal rasch hintereinander.

Dricken Sie zweimal

DELETE

e - 1>BEAT/MEASURE
EVENT EDIT 04/04

Die Betriebsart Einstellung hat 7 Funktionen. Driicken Sie [JOB|, um einen dieser Jobs zu wihlen. ((SHIFT] +
driicken, um riickwiirts durch die Funktionen zu schalten).

D) 1> BEAT/MEASURE | Stellt den Takt ein.
e 2> CLICK Wihlt, wann das Metronom eingeschaltet wird.
Uy 3> REPEAT Beginnt bei Erreichen des Endes der Wiedergabe gleich wieder
von vorn.
4> EDIT/CONFIRM | Schaltet die Meldung “Are you sure ?” — “Sind Sie sicher” — ein
und aus.

5> FOOT SWITCH Bestimmt die Funktion des FuBschalters.
6> LOCATE DELAY | Stellt eine zeitliche Verzégerung zwischen einem

ﬁ Positionswechsel und dem Forsetzungsbefehl Continue ein.
7> TRACK LABEL Versieht Spuren/Makros mit einem Etikett von einem Schrift
CD + @ zeichen Linge.

(Beat/Measure) Stellt den Takt ein. Wenn Sie bei der Aufnahme keine andere
1. SCHLAG/TAKT Spur mithéren, wird hier festgelegt, wo die Taktkennzeichen eingetragen werden.
Schlag/Takt steuert auch das Metronom (siche “Metronom™).

1>BEAT/MEASURE

04/04
1-32 4,8,16

Das Metronom kann so eingestellt werden, daB man es sowohl bei der Aufnahme
2. METRONOM als auch bei der Wiedergabe oder nur bei der Aufnahme hort, daB es automatisch
oder von Hand ein-/ausgeschaltet wird (durch einen Druck auf [SHIFT] + [CLICK]).
Gleichgiiltig, wie Click derzeit eingestellt ist, ist es stets méglich, das Metronom
aus- und einzuschalten, indem Sie [SHIFT] + [CLICK] driicken.

2>CLICK
REC/PLAY

Manuell, Aufnahme, Aufnahme/Wiedergabe
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3. WIEDERHOLUNG

4. BESTATIGUNG
DER AUFBEREITUNG

5. FUSSCHALTER

6. SUCHLAUF
VERZOGERUNG

7. SPURKENN-
ZEICHEN

62 EINSTELLUNG

Wenn der QXSFD auf “Repeat” geschaltet ist, beginnt die Wiedergabe bei
Erreichen des Endes gleich wieder von vorn.

3>REPEAT

OFF

1
An/Aus

Die Meldung “Are you sure?” — “Sind Sie sicher?” — die der QXS5FD jedesmal
bei der Durchfiihrung eines Aufbereitungsvorgangs anzeigt, kann mit der
Funktion Edit Confirm (Bestitigung der Aufbereitung) ausgeschaltet werden.
Wenn Sie auf diese Meldung verzichten konnen, schalten Sie diese Funktion aus

(Off).

4> EDIT CONFIRM

ON

1
An/Aus

Die Funktion des an die Riickseite angeschlossenen FuBschalters 1dBt sich
einstellen. Diese FuBschalterfunktion (Foot Switch) tut dasselbe wie die
(STOP/CONTINUE| und Tasten. Verwenden Sie ecinen Ein/Aus-
FuBschalter wie den Yamaha FC-4 oder FC-5 (Sonderzubehér).

6>FOOCT SWITCH
CONTINUE/STOP

1
Start, Start/Stop, Fortfahren (continue)/Stop

Wenn die Stellensuche eingeschaltet ist (S. 69) und Sie darauf die und
Sie darauf die Taste driicken, um von der Lokalisierungsstelle
(Stellensuche) an wiederzugeben, oder wenn Sie bei der Wiedergabe Taste
driicken, oder wenn Sie bei der Wiedergabemittels “Measure” vor- oder zuriick-
gehen, gibt der QX5FD auf MIDI OUT eine Songpositionsmeldung aus. Diese
Meldung verklickert den anderen angeschlossenen Gerdten (Sequenzer,
Rhythmusprogrammiergerite usw.), an welcher Stelle des Songs er sich gerade
befindet (d.h. wie viele Takte vom Anfang entfernt). Da die anderen Geriite aber
ein wenig Zeit brauchen (einen Bruchteil einer Sekunde), um diese Songstelle zu
finden, kann man sich der Lokalisierungsverzégerung bedienen, die zwischen dem
Druck auf und dem tatséichlichen Fortfahren ein wenig Zeit verrinnen
14B8t. Manche Geriite brauchen etwas mehr Zeit als andere.

6>LOCATE DELAY
100ms

. 1 R
100ms-990ms

Damit Sie sich leichter merken kénnen, welche Daten sich in welcher Spur
befinden, kénnen Sie jede Spur von 1 bis 8 mit einem Namen von einem
Buchstaben Linge (A bis Z) versehen. Dieses Etikett verbleibt bei den anderen
Daten, wenn Spuren ausgetauscht oder kopiert werden (siehe Spuraufbereitung
auf Seite 44). Sie konnen das gleiche Etikett fiir mehrere Spuren verwenden, doch
fiihrt dies wahrscheinlich nur zu Verwirrung. Wir schlagen daher vor, daB Sie jede
Spur mit ihrem eigenen Etikett versehen — z.B. “B” fiir BaB, “S” fiir Solo oder
“M” fiir Melodie, usw..

Jede Spur von 1 bis 8 und jedes Makro von 1 bis 32 kann mit einem eigenen
Namen versehen werden, doch ist dieses bei einem Austausch nur fiir Spuren
sichtbar.



Unknown
 

Unknown
 


Die folgenden Einstelldaten werden zusammen mit den Spur/Makro-Daten
SPEICHEREINSTEL-  abgespeichert und geladen. Wenn der QX5FD eingeschaltet wird, sind die
LUNGSUBERSICHT  Ersteinstellungen wie folgt:

DES QX5FD

Daten Ersteinstellung
TEMPO 120

TEMPO MEMORY 120,120,120
MEASURE MEMORY 1,1,1

CLOCK IN INT

CLOCK OUT ON
BEAT/MEASURE 4/4

CLICK RECORD
REPEAT OFF

EDIT CONFIRM ON

FOOT SWITCH START
LOCATE DELAY 100ms

TRACK LABEL nicht belegt
INPUT ASSIGN 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16
OUTPUT ASSIGN 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12,13,14,15,16
VELOCITY ON

AFTER TOUCH OFF

PITCH BEND ON
CONTROL CHNG ON
SYS.EXCLUSIVE ON

REMOTE IN ON

REMOTE OUT ON

ECHO OFF

DEVICE NUMBER OFF

STEP TIME All off

GATE TIME 6

VELOCITY 1

TIE 97

REST 9%

EINSTELLUNG 63
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MIDI 1

In der Betriebsart MIDI 1 kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die bestimmen, was der QX5FD aufnehmen
wird und wie die Daten wiedergegeben werden. Diese Einstellungen sind ein Teil des Einstellungsspeichers und
werden initialisiert, wenn das Gerit eingeschaltet wird. Lesen Sie auf Seite 63 nach, wo Sie eine komplette
Beschreibung des Einstellungsspeicherinhalts finden, der gemeinsam mit dem Diskettendateien gespeichert und
eingelesen wird. Um auf die Betriebsart MIDI 1 zu schalten, die Spurtaste zweimal kurz driicken.

Driicken Sie zweimal

TE

- 1>INPUT
- ASSIGN
e 12345678910111213 1415 16

Die Betriebsart MIDI 1 hat 7 Funktionen. Driicken Sie [JOB], um einen dieser Jobs zu wihlen. ((SHIFT| +|JOB
driicken, um riickwiirts durch die Funktionen zu schalten).

CD + GO

D) 1> INPUT ASSIGN Andert den Kanal der einlangenden Daten.
‘0 2> OUTPUT ASSIGN Andert den Kanal der iibertragenen Daten.
0’ 3> VELOCITY Schaltet den Empfang von Dynamikdaten aus oder ein.
4> AFTERTOUCH Schaltet den Empfang von Aftertouch-Meldungen aus oder ein.
5> PITCH BEND Schaltet den Empfang von Pitch Bend-Meldungen aus oder ein.

6> CONTROL CHANGE | Schaltet den Empfang von Meldungen iiber Steuerelement —

dnderungen aus oder ein.

7> SYSTEM EXCLUSIVE | Schaltet den Empfang von systemexklusiven Meldungen aus

oder ein.

64

1. EINGANGS-
ZUTEILUNG

(Input Assign) Bestimmt, welche Kanile der QX5FD annehmen und auf welche
Kanile er sie aufnehmen soll. Alle Zahlen in der Anzeige stehen fiir den
jeweiligen MIDI-Eingangskanal (1-16). Jeder eingehende Kanal kann entweder
ausgeschaltet oder umgelegt, d.h. auf einen anderen Kanal aufgenommen werden.
Verwenden Sie die Taste, um zu dem gewiinschten Kanal zu gehen
und < bzw. um b die Kanalzuteilung zu indern. Wenn Sie gleichzeitig auf
und < &> driicken, so dndern sich alle Kanile rechts des Cursors zusammen.

1>INPUT ASSIGN
12345678910111213141518

Aufgenommener MIDI-Kanal 1-16

Die Einstellung in der Abbildung zeigt an, daB alle eingehenden MIDI-Kanile bei
der Aufnahme nicht den Kanal wechseln. Wenn Sie den Ausgangskanal auf Threm
MIDI-Tasteninstrument verindern kénnen, empfiehlt es sich, die Einstellung des
QXSFD wie oben zu belassen und stattdessen bereits vor der Aufnahme den
Kanal (auf dem Keyboard) einzustellen. :

1>INPUT ASSIGN
‘7...5678910111213 141516

Bei der obigen Einstellung werden die auf Kanal 1 eingehenden Meldungen auf
Kanal 7 umgelegt. Die Kanile 2-4 werden ignoriert und die Kanile 5-16 bleiben
wo sie sind.



Unknown
 

Unknown
 


Mehrkanal-Aufnahme

2. AUSGANGS-
ZUTEILUNG

3. ANSCHLAG-
DYNAMIK

Wenn Sie den QXSFD mit mehr als einem Tongenerator verbinden, brauchen Sie
fiir jeden Generator cinen anderen Empfangskanal, so dafl jeder jeweils einen
anderen Part spiclen kann. Das bedeutet, daB jeder Part iiber einen anderen
Kanal gehen muB. Das kann auf drei Arten geschehen:

1. Man schickt die Meldungen vom Keyboard aus auf verschiedene Kanile und
wihlt dafiir ein Tasteninstrument mit wahlfreiem MIDI-Ausgangskanal. Das
ist die eleganteste und einfachste Losung.

2. Nach der Aufnahme dndert man den Kanal mit Hilfe der Kanalumschaltung
(Spuraufbereitung, S. 51). Das bedeutet aber, daB man bei der Aufnahme
einen anderen Tongenerator ansteuert als bei der Wiedergabe, was
verwirrend sein kann, wenn die Klinge von Generator zu Generator
verschieden sind.

3. Vor der Aufnahme stellen Sie die EINGANGSZUTEILUNG auf “Umlegen”

des eingehenden Kanals, Wenn Sie Echo (s.S. 68) auf Aufnahme-Monitor
(“Rec Monitor”) geschaltet haben, steuern Sie sowohl bei der Aufnahme als
auch bei der Wiedergabe denselben Tongenerator an. Dies ist wohl die beste
Losung, wenn Sie Keyboards mit festemn Ausgabekanal verwenden.

Hier bestimmt man, an welche Kanile der QXSFD die ausgehenden Daten
weiterleitet. Die Einstellung geschieht genau wie bei der Eingangszuteilung.

2>0UTPUT ASSIGN
12345678910111213 141516
MIDI-Kanéle (1-16), auf denen der QX5FD sendet

Bei dieser Einstellung werden alle Daten auf dem urspriinglichen Kanal
ausgegeben. Gehen wir einmal davon aus, daB Sie einen BaB-Part auf Kanal drei
aufgenommen haben und nun héren mdachten, wie sich dieser Klang mit einem
anderen Sound ausnimmt. Durch die Ausgangsumlegung brauchen Sie das
aufgenommen Material nicht zu verdndern (Natiirlich kann man auch die
Empfanskanile der Generatoren umschalten, aber diese Losung ist eleganter.).
Wenn ein Kanal auf “.”, geschaltet wurde, werden die Daten des betreffenden
Kanals nicht wiedergegeben.

(Velocity) Hier legt man fest, ob der QX5FD die Anschlagdynamik aufzeichnet
oder nicht. Ist das nicht der Fall, so werden alle Noten mit einer Dynamik von 64
aufgezeichnet. Wenn Sie die Anschlagdynamik iiberhaupt nicht brauchen,

schalten Sie sie aus, denn so machen Sie Speicherraum gut. (15,000 Noten mit
und 20,000 ohne Anschlagdynamik).

3>VELOCITY

ON

mMmiDI1 65
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4. AFTERTOUCH

5. TONHOHEN-
BEUGUNG

6. STEUER-
ELEMENT-
ANDERUNG

7. SYSTEM-
EXKLUSIVITAT

66 wmiDr1

Soll der QX5FD Aftertouchdaten aufzeichnen oder nicht (wenn ja: individuelle
oder gemeinsame)? Auf manchen Instrument en kann man den Aftertouch nicht
ausschalten. Tun Sie das also auf dem QXSFD, wenn Sie die Aftertouchdaten
nicht brauchen, sonst platzt der QXSFD bald vor Aftertouch (denn selbst das
mickrigste Andruckbit sendet sofort eine Aftertouchmeldung).

4>AFTERTOUCH

ON

(Pitch bend) Man kann Pitch Bend-Daten annehmen oder ignorieren. Genau wie
der Aftertouch, nimmt auch die Tonhéheninderung sehr viel Speicherraum in
Anspruch. Also kdnnte man ohne Tonh6heniinderung aufnehmen und diese spiter
eventuell auf einer anderen Spur (aber auf demselben MIDI-Kanal) einbauen.

S5>PITCH BEND
ON

(CONTROL CHNG) Hier bestimmt man, ob der QXSFD stufenlose Steuer-
clementinderungen (Bedienungselemente 0-63), wie Modulations-, FuBtaster-,
Blaswandler-, Pegel-, Portamentozeit- und stufenlose Dateneingabemeldungen
annimmt oder nicht. (Siche die Liste der Steuerelementinderungen auf S. 29).
Tastenmeldungen, wie z.B. Sustain ON/OFF werden immer mit aufgezeichnet.

6>CONTROL CHNG
ON

(Sys exclusive) Bestimmt, ob der QXSFD systemeklusive Daten annimmt oder
nicht,

7?>SYS. EXCLUSIVE
ON

Wenn diese Funktion eingeschaltet ist (ON), werden systemexklusive Meldun-
gen genauso aufgezeichnet wie Noten- und Steuerelementmeldungen. System-
exklusive Meldungen werden genauso aufgezeichnet wie Noten- und
Bedienungselementmeldungen. Manche Synthesizer kénnen systemexklusive
Meldungen iibermitteln, mit denen ihre Stimmparameter (wie z.B. LFO-
Frequenz, EG-Raten oder Algorithmus-Wahl) gesindert werden konnen. Lesen
Sie diesbeziiglich in der Bedienungsanleitung Ihres Tasteninstruments oder
Tongenerators nach.

~-HINWEIS
Systemexklusive Meldungen, die mit FO, 43, ON..., FO, 43, 1n... oder
F0,43,2n... beginnen, gelten dem QXSFD selbst (Sequenzblockspeicher).
Wenn die Gerdtenummer “n” der des QXS5FD entspricht, werden die
Daten in den Sequenzspeicher (s.S. 47) des QX5FD geladen. Wenn die
Geritenummer des QXSFD OFF ist, werden alle systemexklusiven Daten
wie gewohnlich aufgezeichnet, zusammen mit Noten und anderen
Meldungen.
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MIDI 2

In der Betriebsart MIDI 2 konnen Einstellungen vorgenommen werden, die bestimmen, wie der QX5FD auf
MIDI-Meldungen reagiert und wie er diese weitergibt (Echo). AuBerdem kénnen Sie hier die Geritenummer
einstellen, die bestimmt, auf welchem Kanal der QXSFD Sequenzdaten empfangen wird. (Siehe dazu MIDI-
Ubertragung und -Empfang auf den Seiten 59 bis 60).

Diese Einstellungen sind ein Teil des Einstellungsspeichers und werden initialisiert, wenn das Geriit I
eingeschaltet wird. Lesen Sie auf Seite 63 nach, wo Sie eine komplette Beschreibung des Inhalts des
Einstellungsspeichers finden, der gemeinsam mit den Diskettendateien gespeichert und eingelesen wird. Um auf

die Betriebsart MIDI 2 zu schalten, die Taste zweimal kurz driicken.

Driicken Sie zweimal
REST

TE
-> 1>REMO IN
LOAD/SAVE ON

Die Betriebsart MIDI 1 hat vier Funktionen. Driicken Sie [JOB|, um einen dieser Jobs zu wihlen. ((SHIFT] +
driicken, um riickwirts durch die Funktionen zu schalten).

;_,@ 1> REMOTE IN Empfang von Synchronisiemachrichten
g 2> REMOTE OUT Ubertragung von Synchronisiernachrichten
: 3> ECHO Weitergabe der eingehenden Daten
G-

@ 4> DEVICE NUMBER | Empfangskanal fiir Sequenzdaten

(Remote in) Hier stellen Sie ein, ob der QX5FD Daten wie Songposition,
1. EINGANGS- Songwahl, Start, Fortfahren und Stop empfingt (der Empfang des MIDI-
FERNBEDIENUNG Zeittakts richtet sich nach der Zeittakteinstellung, s.S. 16).

1>REMOCTE 1IN
ON

Normalerweise werden Sie diese Funktion wohl eingeschaltet lassen. Ein Grund
zum Ausschalten wire, daB der QX5FD noch weiterspielen soll, nachdem das
steuernde Geriit seine Wiedergabe beendet hat, was aber duBerst selten der Fall
ist.

(Remote out) Hier stellen Sie ein, ob der QX5FD Daten wie Songposition,
2. AUSGANGS- Songwahl, Start, Fortfahren und Stop senden soll oder nicht,
FERNBEDIENUNG

2>REMOTE OUT
ON

Genau wie die Eingangsfernbedienung, ist auch die Ausgangsfernbedienung wohl
die meiste Zeit eingeschaltet, so daB man andere Sequenzer und Rhythmus-
programmiergeriite vom QXS5FD aus synchronisieren kann.
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3. ECHO

4. GERATENUMMER

68 wmipi2

Wihlen Sie, wie die auf MIDI IN empfangenen Daten an MIDI OUT
weitergegeben werden. Systemexklusive Meldungen fiir den QX5FD selbst
werden nicht wieder ausgegeben (Systemexklusive Blockdaten mit dem Sub-
status 0, 1, 2). Systemgemeinsame und -echtzeitmeldungen werden obensowenig
ausgegeben.

3>ECHO
REC MONITOR

Off, Direct, Rec Monitor

Echo Aus: Eingehende MIDI-Daten werden nicht auf MIDI OUT
ausgegeben.
Echo direkt: Meldungen, die auf MIDI IN eingehen, werden unverindert

wieder ausgegeben (MIDI OUT fungiert als MIDI-
Durchgang). Jedoch durchlaufen alle Meldungen die
Tastenzuordnungstabelle (siche Hinweis). Auch Betriebs-
artmeldungen, die der QXSFD nicht entschliisseln kann
(Omni und Betriebsartmeldungen mit unvorhergesehenen
Datenbytes) werden nicht gesendet. Wenn eine Alle-
Noten-Aus Meldung empfangen wird, sieht der QXSFD in
der Tastenzuordnungstabelle nach, ob noch Noten an sind.
Ist das der Fall, so sendet er diesen Note-Aus Meldungen.

Aufnahme-Monitor: Meldungen, die auf MIDI IN eingehen, werden durch die
Ein-/Ausgangszuteilung geschickt, oder aber ganz einfach
ignoriert (5.S. 65). Sie gehen auch durch die Meldungsfilter
(Anschlagdynamik, Aftertouch, Tonh&heninderung,
Bedienungselementinderungen, Systemexklusivitit.).
Daher horen Sie genau das, was Sie aufnehmen.

HINWEIS
Der QXS5FD verfiigt iiber eine Wiedergaben- Tastenzuteilungstabelle fiir 32
Eingaben, die nachsieht, welche Noten gerade an sind. Das bedeutet, daB
hochstens 32 Noten zugleich gespielt werden kénnen. Desgleichen verfiigt
er auch iiber eine Aufnahme-Tastenzuteilungstabelle fiir 16 Noten.

(Device number) Dies ist der systemexklusive MIDI-Empfangskanal des
QX5FD. Wenn eingehende Sequenzdatenblécke eine entsprechende
Geriitenummer und einen Substatus gleich 0,1, oder 2 haben, nimmt der System-
speicher des QXS5FD diese Daten an. Alle anderen systemexklusiven Daten

- werden wie gehabt aufgezeichnet. Der QXSFD selbst akzeptiert zwei Typen

systemexklusiver Meldungen: Sequenzdatenblécke und Abwurfbefehl.

4>DEVICE NUMBER
01
OFF 1-16
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WEITERE FUNKTIONEN

METRONOM

NEU-EINSTELLUNG

MIDI MONITOR

SUCHLAUF

WIEDERGABE-
SCHLEIFEN

Wenn Sie auf [SHIFT] + [CLICK] driicken, kénnen Sie das Metronom jederzeit ein-
bzw. ausschalten. Bedienen Sie sich des Einstellungs-Metronoms (s.S. 61), so
horen Sie das Metronom auch bei der Wiedergabe. SchlieBen Sie die Click Out
Buchse an einen Verstirker/Lautsprecher oder Mischpult an und das Metronom
wird verstirkt. Haben Sie die Click Out Buchse angeschlossen, so schaltet sich
das interne Metronom automatisch aus.

Wenn Sie auf [SHIFT] + [RESET] driicken, geschieht folgendes:

e Driicken Sie bei der Wiedergabe, so wird diese unterbrochen (genau wie bei
[STOP).

e Wenn Sie bei der Dateniibertragung driicken (Diskette oder MIDI), wird diese
unterbrochen.

e Driicken Sie sie in der Einstellungs-, Aufbereitungs- oder Einlese-/
Ablegebetriebsart, so kehrt der QXSFD zu Tempo, Takt, Spur oder Zeittakt
zurtick.

e Driicken Sie in der Tempo-, Takt-, Spur- oder Zeittaktbetriebsart, so wird die
Songposition wieder auf den Songbeginn eingestellt.

Zeigt an, welche MIDI-Kanile gerade empfangen werden. Driicken Sie zweimal
die Taste. Sobald eine Meldung eingeht, wird ihr Kanal eine halbe
Sekunde lang angezeigt. Den Ein- oder Ausgangsmonitor wihlt man mit Hilfe der
Taste.

1>INPUT MONITOR ) 2>0UTPUT MONITOR
CB - )= 4
Es wird eine Meldung auf Es werden Meldungen auf den
Kanal 3 empfangen. Kanélen 4 und 7 gesendet.

Driicken der Taste schaltet die Locate-Leuchtdiode ein oder aus. Wenn
Sie die Funktion Stellensuche einschaiten, bewirkt dies die Einstellung eines
neuen “Liedbeginns”. Normalerweise beginnt die Wiedergabe oder Aufnahme
von Takt 1 an, wenn Sie driicken. Wenn jedoch die Funktion
Stellensuche eingeschaltet ist, fangt die Wiedergabe von dem Takt an, der mit
dem Taktspeicher [F2] eingestellt wurde (siche Taktspeicher, Seite 14). Dies ist
oft niitzlich, wenn Sie wiederholt von einer Stelle mitten in einem Lied an
beginnen wollen, abzuspielen oder aufzunchmen.

Gleichgiiltig, wie die Funktion Stellensuche eingestellt ist, bewirken .-

einlangende MIDI-Startbefehle stets, daB der QXS5FD von Takt 1 an
aufzunehmen oder wiederzugeben beginnt.

Wenn der Suchlauf eingeschaltet ist, driicken Sie wihrend der Wiedergabe auf
[SHIFT] + [START]. Dadurch entsteht eine Schleife zwischen dem Punkt des
mittels [F2] eingestellten Taktspeichers (s.S. 14) und der Stelle, an der Sie
[SHIFT] + [START] gedriickt haben.
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BANDSYNCHRONISATION

Der QX5FD kann mit Mehrspuraufnahmegeriten, wie z.B. dem MT2X synchronisiert werden. Sie brauchen dafiir
eine Spur der Bandmaschine, um das FSK (Frequency Shift Keying Frequenzumwandlungssteuerung) Signal
aufzunehmen. Wenn der QXS5FD abspiclen soll, wird ein FSK-Signal zum Recorder geschickt. Wenn der QX5FD
auf Tape Clock (Zeittakt vom Band) gestellt wurde und Sie das Band abhéren, so verarbeitet er das FSK-Signal
und gibt die Sequenzen gleichzeitig mit dem Band wieder. Wenn der QX5FD bandsynchron luft, kann man auch
aufnehmen. So kénnten z.B. akustische Instrumente wie Gitarre oder Stimmen auf Band aufgenommen werden,
wihrend Sie die Synthesizerteile auf dem QX5FD aufnehmen. Beziiglich einer solchen Verwendung siehe das
Beispiel am Ende dieses Abschnitts.

Anschliisse SchlieBen Sie die Bandmaschine wie folgt an die Tape In/Out-Buchsen an:
Spur 1 Wiedergabe (Ausgang} OX5FD Tape in
Spur 2 Aufnahme (Eingang) - -= (QX5FD Tape Qut

Aufnahme der 1 Schalten Sie den QX5FD auf internen Zeittakt.

Synchronisationsspur 2 Starten Sie die Aufnahme auf Spur 1 der Bandmaschine.

3 Starten Sie die Wiedergabe des QXS5FD.
4 Halten Sie das Band an, sobald die Synchronisation fiir Thre Zwecke lang genug

1st.
Synchronisierte 1 Schalten Sie den QXS5FD auf Zeittakt vom Band (Tape clock).
Wiedergabe 2 Spulen Sie das Band bis vor den Anfang des Synchronisationssignals zuriick
und schalten Sie Spur 1 auf Wiedergabe. Der QXSFD l4uft nun bandsynchron.
Synchronisierte 1 Den QXSFD auf Tape Clock stellen.
Aufnahme 2 Die Aufnahmetaste [RECORD)] driicken, dann [START).

3 Das Band an eine Stelle vor Beginn des Sync-Signals zuriickspulen und Spur 1
(die Sync-Spur) wiedergeben.

4 Der QXS5FD beginnt mit der Aufnahme, und die Spuren 2 bis 8 spielen synchron
mit dem Band.

_HINWEIS

e Vor der Wiedergabe sollte das Band bis vor den Beginn des Synchro-
nisationssignals zuriickgespult werden.

e Wenn Sie das Band anhalten und dann wieder starten, beginnt der
QXS5FD von vom. Die Synchronisation beginnt immer am Anfang eines
Stiickes.

e Wenn die Synchronisation nicht klappt, kontrollieren Sie den
Aufnahmepegel des Signals.
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Beispiel ' Der Yamaha MT2X verfiigt iiber SYNC IN/OUT-Buchsen, iiber welche das FSK-
Signal aufgenommen und wiedergegeben wird.

(Band-Synchronisationssignal}

TAPE OUT  TAPEIN

SYNC OUT SYNC IN

MT2X

QX5FD
T
MIDI OUT
{MIDI-Signal)

MIDII IN

OUTIPUT (Yonsignal)

DX11

1.

3.

Nehmen Sie das FSK-Signal iiber die
SYNC IN-Buchse des MT2X auf (es
wird auf Kanal 1 aufgenommen).

Ubernehmen Sie gleichzeitig eine
Sequenz auf Spur 2 des MT2X .

Wihlen Sie einen anderen DX- Klang
und spiclen Sie einen Synthesizerpart
auf Spur 3, wihrend der QX5FD und
der MT2X synchron laufen.

. Auf dieselbe Art konnen Sie noch einen

Part auf Spur 4 aufnehmen.
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LEHRGANG

In diesem Abschnitt werden wir Sie Schritt fiir Schritt durch die Bedienungfolge des QX5FD fiihren, um so eine
mehrteilige Komposition zusammenzustellen. Falls Sie den QX5FD noch nicht kennen, wird Thnen dieser
Lehrgang dabei helfen, die Grundziige der Mehrspuraufnahme verstehen zu lernen. Die folgenden Gegenstinde
werden hier vorgestellt:

o Tongeneratoren, MIDI-Kanile, QX5FD Spuren

o Echtzeitaufnahme, Punch-In-Aufnahme

o Bedienung fiir Taktaufbereitung (Umschalten, Transponieren)
o Bedienung fiir Spuraufbereitung (Austauschen, Kopieren)

In unserem Beispiel werden wir zunichst eine Klavierspur aufnehmen und dann Ba8, Streicher und zwe:
Bliserteile hinzufiigen. Auf den folgenden Seiten werden Sie verschiedene Aufbereitungsvorginge kennenlernen.

In diesem Lehrgang sagen wir IThnen immer genau, was Sie zu tun haben, aber nicht immer, warum Sie
bestimmte Bedienungsschritte durchfiihren miissen. Die entsprechenden Abschnitte dieser Bedienungsanleitung
geben dariiber jeweils genaue Auskunft.

Anschliisse Wir nehmen an, daB Sie eine Geritekombination mit einem Keyboard sowie
irgendeiner Art von multi-timbralem Tongenerator (einer, der gleichzeitig
verschiedene Stimmen spielen kann) verwenden, wobei der Tongenerator
entweder im Tasteninstrument eingebaut (wie beim DX11) oder ein eigenes
Geriit sein kann (wie der TX81Z). Nehmen Sie die MIDI-Verbindungen vor, wie
in einem der folgenden AnschluBbeispiele gezeigt:

MIDI OUT| MID! INl |MIDI out IMIDI IN

Keyboard QX5FD Drummaschine

MIDI OUT MIDI INI IMlDI QUT § MIDIIN

multi-timbraler
QX6FD Synthesizer
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Tongenerator-
Einstellungen

Keyboard-Einstellung

Um die Mehrspur-, Mehrkanal-Mdéglichkeiten des QXSFD voll ausniitzen zu
konnen, sollte der verwendete Tongenerator “multi-timbral” sein - das heiBt, er
sollte in der Lage sein, auf verschiedenen Kanilen MIDI-Nachrichten zu
empfangen, um dadurch gleichzeitig verschiedene Klidnge zu spielen. Der DX11
und der TX81Z sind 8-stimmig multi-timbral und kénnen gleichzeitig bis zu acht
Noten spielen. In diesem Lehrgang verwenden wir fiinf voneinander unabhingige
Stimmen. Stellen Sie Thren Tongenerator auf seine multi-timbrale Betriebsart (im
Falle des DX11 und TX81Z handelt es sich dabei um die Performance-
Betriebsart), und nehmen Sie die folgenden Einstellungen vor. (Die Bedienungs-
anleitung Thres Tongenerators erklirt Thnen wie.)

Instrument/Kanal Noten Part
1 4 Piano
2 1 Bass
3 1 Strings
4 1 Brassl
5 1 Brass2

Der Tongenerator arbeitet nun wie fiinf unabhiingige Instrumente, die MIDI-
Kanile 1 bis 5 empfangen. Das erste Instrument (auf eine Klavierstimme
gestellt) kann Akkorde aus bis zu 4 Noten spielen, und die anderen Instrumente
spielen monophon (eine Note auf einmal).

Ist der Tongenerator, den Sie verwenden, in ein Tasteninstrument eingebaut
(DX11), stellen Sie das Keyboard auf Local Off. Wenn Sie nun die Tastatur
spielen, sendet das Instrument Nachrichten iiber den MIDI OUT-AnschluB, doch
erklingt der interne Tongenerator dabei nicht.

Schalten Sie den QXS5FD ein, und stellen Sie Ihr Keyboard so ein, da8 es auf
Kanal 1 iibertrigt. Spielen Sie eine Note. Vom Tongenerator sollte die Klavier-

" stimme zu héren sein. Stellen Sie das Keyboard nun so ein, daB es auf Kanal 2

sendet, und spiclen Sie die BaBstimme. In der gleichen Weise sollten Sie
iiberpriifen, ob die Kanile 3, 4 und 5 die Stimmen Streicher (Strings), Bliser 1
(Brass) und Bliser 2 spielen.

ANMERKUNG
[ Falls Ihr Keyboard nur iiber einen fest eingestellten MIDI-Sendekanal
verfiigt, miissen Sie den QX5FD umstellen, um die Eingangskanalnummer
neu zuzuweisen. Dazu die Spurtaste zweimal rasch hintereinander
driicken. Auf der Fliissigkristallanzeige erscheint

1> INPUT ASSIGN
12345678910111213141516

Das Positionsanzeigesymbol blinkt an der Stelle ganz links, um damit
MIDI-Eingangskanal 1 anzuzeigen. Verwenden Sie <t oder den
Drehknopf, um den notwendigen Kanal einzustellen. Wenn es in diesem
Lehrgang heiBt, Sie miissen den MIDI-Sendekanal des Keyboards éndern,
dann sollten Sie stattdessen die Eingangskanalnummer neu zuweisen.
Spielen Sie Ihre Tastatur und &ndern Sie INPUT ASSIGN um
sicherzugehen, daB die Kanile von 1 bis 5 verschiedene Klinge spielen.
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Click

Aufnahme

74 LEHRGANG

i 2> CLICK 2> CLICK
EVENTEDIT 408 MANUAL el RECORD

Ehe wir mit der Aufnahme beginnen, werden wir das eingebaute Metronom des
QXS5FD so einstellen, daBl es wihrend der Aufnahme zu héren ist. Dazu die
Taste zweimal rasch hintereinander driicken, und daraufhin einmal
driicken. SchlieBlich > einmal driicken, um die Click-Metronomfunktion auf
Aufnahme (RECORD) zu stellen.

Zweimal dricken

Das Metronom ist nun stets automatisch zu héren, wenn Sie aufnehmen.

Die Spurtaste [TRACK] driicken. Die acht Sternchen “*” zeigen an, daB alle acht
Spuren leer sind. Dies wird sich &ndern, sobald Sie mit der Aufnahme beginnen.

T PLAY TR="***'*‘
G = | 2 T3 Tra

Damit kann es losgehen. Driicken Sie die Aufnahmetaste [RECORD). Auf der
Fliissigkristallanzeige erscheint

REALTIME 250
T=120 M=0001-01

Zuerst werden wir die Klavierspur aufnehmen. Uberpriifen Sie, ob Sie auch
wirklich auf Kanal 1 senden, und driicken Sie [START]. Nach acht einleitenden
Taktschldgen beginnt die Aufnahme.

REALTIME 250 REALTIME 249
T=120 COUNT=08 T=120 M=0001-01

ENTER

Nun konnen Sie spielen. Verwenden Sie den Drehknopf, um das Tempo
einzustellen. Falls Sie einen Fehler machen soliten, einfach driicken, dann
[RECORD| und [START|, um erneut mit den einleitenden Taktschligen zu
beginnen. Nehmen Sie es aber mit die Spielen nicht zu genau — schlieBlich geht es
ja hier darum, den Umgang mit dem QX5FD zu lemen!

Wenn Sie ein Lied von angemessener Linge (30 oder 40 Takte) gespielt
haben, driicken Sie [STOP]. Auf der Fliissigkristallanzeige erscheint kurz die
Anzeige “Executing”. Der QXSFD schaltet dann auf den Zustand vor
Aufnahmebeginn zuriick (in unserem Fall die Takteinstellung “Beat/measure”).

REALTIME PLAY TR=1******»
Executing Trl Tr2 Tr3 Tr4

Beachten Sie, daB Spur 1 nun Daten enthilt. Driicken Sie [START), um den Inhalt
von vorne zu spielen. Wihrend Sie der Wiedergabe zuhoren, driicken Sie die
Takttaste [MEASURE|, um beobachten zu kénnen, wie die Zeit abliuft.
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MEASURE=0005-02
0001-01 Back Fwd

Wenn Sie mit Threr Aufnahme zufrieden sind, kdnnen wir weitergehen und den
néchsten Teil aufnehmen. (Wenn nicht, nehmen Sie das ganze nochmals auf,
indem Sie die Aufnahmetaste [RECORD] und dann [START] driicken.)

Spurenaustausch Aufnahmen werden immer nur auf Spur 1 gemacht. Wenn Sie also die erste
Aufnahme nicht 1§schen wollen, miissen Sie diese zuerst auf eine andere Spur
iiberspielen. Halten die die Umschalttaste gedriickt und driicken Sie die
Spurtaste [TRACK]. (Diesen Vorgang werden wir von nun an als +
schreiben).

- 1> EXCHANGE 239
GO D =»
TRt TR1(05) TR1(05)

(Im obigen Beispiel zeigt *“(05)” an, daB die Daten in Spur 1 fiinf Speicherblécke
einnehmen.) Wir wollen Spur 1 (den Klavierteil) gegen Spur 2 (leer)
austauschen. Dazu > einmal driicken, und daraufhin die Taste [START). Der
QXS5FD wird Sie fragen “Sind Sie sicher?” (“Are you sure?”), worauf Sie mit
einem nochmaligen Druck auf die Taste antworten.

1> EXCHANGE 239 -
- | START
Are you sure ?

ENTER ENTER

1> EXCHANGE 239
C;J" TR2(00) TR1(05)

Nach einer kurzen Anzeige “Executing”, zeigt die Fliissigkristallanzeige nun

1> EXCHANGE 239
TR2(05) TR1(01)

Beachten Sie, daB sich der Klavierteil nun auf Spur 2 befindet. Driicken Sie die
Spurtaste TRACK| und achten Sie darauf, wie die Anzeige fiir die Abspielspur
PLAY TR Ihnen das gleiche sagt.

TE
PLAY TR=*2%*t+*+
CD = |10 Tr2 Tr3 Tra

TRACK EDIT
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Aufnahme von Teil 2 Nun sind Sie bereit, den zweiten Teil, also den BaB, aufzunehmen. Stellen Sie Thr
Keyboard so ein, daB es auf Kanal 2 iibertrigt, und stellen Sie fest, ob sein
Tongenerator auch wirklich die BaBstimme spielt. Wie Sie schon bei der
Aufnahme des ersten Teils lernten, miissen Sie zuerst die Aufnahmetaste
driicken, dann [START). Wihrend Sie den BaB aufnehmen, spielt das
Klavier mit.

(nsoom) ( oo ) - REALTIME 238
— Einzéhlen. . T=120 M=0001-01

REC ENTER

Wenn Sie mit Threr Aufnahme fertig sind, driicken. Auf der
Fliissigkristallanzeige erscheint dann wieder die Anzeige fiir die Abspielspur
PLAY TR, aus der nun zu ersehen ist, daB sowohl die Spur 1 als auch die Spur 2
Daten enthalten.

| PLAY TR=12%#*%sx«
Trl Tr2 Tr3 Tr4

Aufnahme von Teil 3 Sie lernen schnell! Um den dritten Teil (die Streicher) aufzunehmen...
(und 4)
1 Spur 1 (den BaBteil) mit Spur 3 (einer leeren Spur) austauschen.
2 Thr Keyboard auf eine Ubermittlung auf Kanal 3 stellen (um die Streicher-
stimme zu spielen).
3 Die Aufnahmetaste [RECORD] und [START] driicken, um den Streicherteil
aufzunehmen.

Gut gemacht! Nun kennen Sie sich wohl schon aus und wissen bereits, daB die
ndchsten Schritte...

1 Spur 1 (den Streicherteil) mit Spur 4 (einer leeren Spur) austauschen.

2 Thr Keyboard auf eine Ubermittlung auf Kanal 4 stellen (um die Bldserstimme 1
zu spielen).

3 Die Aufnahmetaste [RECORD] und [START| driicken, um den Bléserteil
aufzunehmen.

Bitte noch nicht den zweiten Bliserteil auf Spur/Kanal 5 aufnehmen — die haben
wir fiir eine kleine Uberraschung reserviert.

76 LEHRGANG



Unknown
 

Unknown
 


Punch-In/Punch-QOui

Besteht vielleicht die Moglichkeit, daB Sie bei der Aufnahme dieser vier Spuren
einen Fehler gemacht haben? Es wiirde uns nicht im Traum einfallen, Ihre
Fahigkeiten als Keyboard-Spieler in Frage zu stellen, doch wollen wir aus Aus-
bildungsgriinden einmal annehmnen, daB Thnen in den Takten 12 bis 14 des
Bliserteils ein Paar kleine “Ausrutscher” passiert sind. Die iibrigen Abschnitte
des Bliserteils waren perfekt. Statt nun den ganzen Blidserteil nochmals
aufzunehmen, kénnen Sie die Funktion “Punch-In Aufnahme” verwenden.

Sofern Sie unserem Beispiel folgen, befindet sich der unvollkommene
Blédserteil noch immer in Spur 1. (Falls Sie ein kreativer Mensch sind und Thren
Fehler anderswo gemacht haben, zum Beispiel im Streicherteil, miissen Sie
diesen mit der Austauschfunktion zuerst zuriick auf Spur 1 verlegen). Wenn Sie
unserem Beispiel folgen, sendet Thr Keyboard noch immer MIDI-Nachrichten auf
Kanal 4 und spielt damit die Blidserstimme 1. (Sollte dies nicht der Fall sein,
stellen Sie Ihr Keyboard so ein, daB es die Stimme spielt, die Sie ausbessern
wollen).

Mit Punch-In Recording sind Sie in der Lage, nur iiber bestimmte Takte
aufzunehmen und den iibrigen Teil der Spur unveréindert zu lassen. Die Stelle, an
der Sie mit der Aufnahme beginnen, heiit “Punch-In Punkt”, und die Stelle, an
der die Aufnahme beendet wird (und der QXS5FD mit dem Abspielen der
urspriinglichen Aufnahme fortfihrt), wird “Punch-Out Punkt” genannt. Um die
Punch-In/Punch/Out Punkte einzustellen, die Takttaste driicken.

srer maox MEASURE=0001-01
C) = | 1501-01 Back Fwd

Verwenden Sie nun < &> oder den Drehknopf, um an den Takt zu gelangen, von
der die Aufnahme beginnen soll — dem Punch-In Punkt. (In unserem Beispiel ist
dies Takt 12).

MEASURE=0012-01
0001-01 Back Fwd

Halten Sie nun die Umschalttaste [SHIFT] gedriickt. Auf der Fliissig-
kristallanzeige erscheint

{halten)
E =

MEASURE=0012-01
Save 001 001 001

Indem Sie weiterhin gedriickt halten, erst driicken, dann [F3]. Damit
wird der gegenwirtige Takt (Takt 12) als Punch-In Punkt eingestelit. (Diese
“Taktspeicher” konnen flir verschiedene Funktionen verwendet werden.
Einzelheiten finden Sie auf Seite 14).

{halten)

MEASURE=0012-01
, dann
e+ &2 = | save 001 012 001

Der zweite Taktspeicher beinhaltet nun den Punch-In Punkt (Takt 12). Lassen
Sie die Umschalttaste los und verwenden Sie < > oder den Drehknopf,
um an den Punch-Out Punkt zu gelangen. (In unserem Beispiel ist das Takt 14).
Stellen Sie den Punch-Out Punkt in der gleichen Weise ein wie oben erklirt, doch
driicken Sie diesmal statt (F3) nun (F4).

MEASURE=0014-01
0001-01 Back Fwd

{halten}

-> + G donn () = | HEASURE=0014-01
Jo8 >

Save 001 012 014
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Punch-In-Aufnahme

Kopieren und
Transponieren

78 LEHRGANG

Die Punch-In/Out Punkte sind damit eingestellt, und Sie konnen nun die
Betriebsart Punch-In-Aufnahme wihlen. Driicken Sie dazu [SHIFT] + [RECORD],
um die folgende Anzeige zu erhalten.

PUNCH .IN 223
T=120 M=0014-01

Driicken Sie [START], und die Aufnahme beginnt wie gewohnt. (Im Falle von
Punch-In-Aufnahmen sind keine einleitenden Taktschlige zu horen. Wenn Takt
12 erreicht ist, sind die urspriinglichen Daten auf Spur 1 nicht mehr zu héren, und
Sie kdnnen mit der Aufnahme beginnen. Wenn Sie Spur 14 erreichen, sind die
urspriinglichen Daten erneut zu héren. Driicken Sie [STOP], dann [START], um den
ausgebesserten Teil von Spur 1 anzuhoren.

Wenn Sie mit dem ausgebesserten Bliserteil zufrieden sind, tauschen Sie ihn
mit Spur 5 (einer leeren Spur) aus oder steigen Sie noch einmal ein, um ihn
besser einzuspielen.

Mit unserem Tongenerator wollen wir noch eine weitere Stimme aufnehmen -
Bliser 2. Nun wollen wir einen Abschnitt fiir diese Instrumentenstimme erstellen,
ohne dabei irgendwelche Daten aufzunehmen! So wird’s gemacht: Der Bliserteil,
den Sie auf Spur 4 aufgenommen haben, ist nun auf Spur 5 gespeichert. Wir
werden ihn kopieren, die kopierten Daten transponieren, den Kanal d&ndern und
das ganze wiedergeben, um die fiinfte Stimme des Tongenerators zu steuern.

Driicken Sie [SHIFT]| + [TRACK], dann ein Mal, um die folgende Anzeige
zu erhalten:

2> COPY 223
TR1(00) TR1(00)

& vier Mal driicken, um die folgende Anzeige zu erhalten:

2> COPY 223
TR5(03) TR1(00)

Spur 5 enthilt unseren Bliserteil, und den wollen wir nun auf Spur 1 kopieren.
Driicken Sie [START], um den Kopierbefehl auszufiihren.

2> CoPY 220
TR5(03) TR1(03)

Diese Daten wurden auf Spur 4 aufgenommen, also werden wir Sie auf Kanal 5
umschalten, damit Sie die Stimme des Bliserteils 2 spielen. Driicken Sie die
Umschalttaste [SHIFT] + [MEASURE], dann dreimal [JOBJ, um die folgende
Anzeige zu erhalten:

4> SHIFT 220
CH 0001.0001

Driicken Sie die Positionsanzeigetaste zweimal, um das blinkende
Positionsanzeigesymbol an die Stelle der zweiten Zahl zu bewegen, und
verwenden Sie P> oder die Wahltaste, um an das Ende der Spur zu gelangen (in
unserem Beispiel ist das Takt 29).
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Wiedergabe

4> SHIFT 220
CH 0001.0029

Driicken Sie erneut [CURSOR|. Die Anzeige sieht nun folgendermaBen aus:

4> SHIFT 220
CH 01 01

Verwenden Sie > oder die Wahltaste, um die erste Ziffer auf “4” zu stellen,
driicken Sie [CURSOR)|, und verwenden Sie I> oder die Wahltaste, um die zweite
Ziffer auf “5” zu stellen.

4> SHIFT 220
CH 04 05

Driicken Sie nun [START], um den Befehl auszufiihren. Damit werden alle Daten
auf Kanal 4 in Spur 1 auf Kanal 5 umgeschaltet. (Wenn Sie nun wiedergeben
wiirden, wiirden die Stimmen Bléser 1 und Bliser 2 unisono spielen).

SchlieBlich wollen wir alle Daten auf Spur 1 (unser neuer Teil Bldser 2) um
eine Quart nach unten (unterhalb des urspriinglichen Bldserteils 1) transponieren.
Driicken Sie zweimal, um die folgende Anzeige zu erhalten:

6> TRANSPOSE 220

+00 0001.0001

Verwenden Sie < oder den Drehknopf, um den Transponierwert auf “-07”
einzustellen, was einer Quart entspricht. Driicken Sie daraufhin zweimal
und verwenden Sie &> oder den Drehknopf, um an das Ende der Spur zu
gelangen (in unserem Beispiel ist das Takt 29).

6> TRANSPOSE 220
-07 0001.0029

Driicken Sie [START/|, um den Befehl auszufiihren. Damit werden alle Daten in
Spur 1 um sieben Halbténe (einer Quart) nach unten transponiert.

Driicken Sie die Spurtaste und beachten Sie, daB wir nun fiinf
verschiedene Teile auf den Spuren 1 bis 5 haben. driicken, um die
komplette Komposition anzuhfren. Wie Sie bemerken, spielen die beiden
Blaserteile in perfektem Unisono in einem Parallelabstand von einer Quart. Es ist
unter Umstinden musikalisch interessant, die gewihlten Stimmen Ihres
Tongenerators fiir jeden Teil zu dndem.

Dieser kurze Lehrgang sollte Thnen bereits eine Vorstellung davon vermittelt
haben, welche Mdglichkeiten Thnen nun durch MIDI-Aufnahme zu Gebote stehen.
Lesen Sie sich diese Bedienungsanleitung durch, um zu lernen, was der QXSFD
fiir Sie und Ihre Musik tun kann.
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IDEEN UND DENKANSTOSSE

e Da der QX5FD sehr sparsam ist, konnte man ihn beim Uben immer
einschalten, um neue Stiicke schnell aufzeichnen zu kénnen. Ein Riff oder ein
Thema kann man in einem Macro unterbringen, so daB die Spuren fiir die
Aufnahme frei bleiben.

e Sie konnen den QXSFD gebrauchen, um Klangdatenblocke auf Diskette
abzulegen oder vom Band einzulesen. Stellen Sie den QXS5FD so ein, dal er
systemexklusive Meldungen akzeptiert. Schalten Sie auf Echtzeitaufnahme
und werfen Sie die Klangdaten ab (s. die Bedienungsanleitung des anderen
Geriits). Beenden Sie die Aufnahme, sobald die Daten vollstindig
aufgezeichnet worden sind, und legen Sie die Spur auf Diskette ab.

e Macroverkettung. Rufen Sie von einem Macro aus ein anderes ab, und von
jenem noch ein weiteres usw., bis es zuletzt sich selbst abruft. So kann man
ein Stiick unendlich lange wiederholen. (Das geht solange, wie noch eine Spur
Songdaten enthilt.)

e Halten Sie Spur 1 fiir die Aufnahme- und Aufbereitungsvorginge frei. Sobald
eine Spur fertig ist, tauschen Sie sie mit einer freien oder einem Macro aus.
Das spart Adrenalin und hilft Thnen, Thr Material wiederzufinden.

e Es mag in manchen Fillen etwas vertrackt sein, aber wenn Sie einmal dariiber
nachdenken, ist nichts unmdoglich. Zum Beispiel kann man die Streicher, das
Klavier und den BaB auf dieselbe Spur legen (auf verschiedenen Kanilen
versteht sich) und den BaB noch einmal einspielen. Darauf legen Sie dann die
neuen und die unverinderten Daten wieder zusammen ab.

e Jede Spur ein Song. Wenn Sie auf der Biihne zu acht Songs Zugriff haben
miissen, kénnen Sie jede Spur fiir einen Song benutzen. Die Wiedergabe
geschieht dann Spurenweise.

e Quantisieren Sie ausschlieBlich Noten. Die Quantisierungsfunktion bezieht
sich auf alle Ereignisse, was bisweilen unerwiinschte Nebenwirkungen haben
kann. Wenn z.B. ein Programmwechsel zeitgleich mit einer Note An-Meldung
kommt, kann diese Meldung nicht voll ausgefiihrt werden. Das l6st man hochst
elegant, indem man die Notendaten auskoppelt, sie quantisiert und danach mit
wieder in die urspriingliche Aufnahme einmischt.
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FEHLERMELDUNGEN

Im Falle eines Fehlers oder einer unvorhergesehenen Situation zeigt der QX5FD
eine der folgenden Fehlermeldungen an:

L ERROR *
Message.....
Meldung Bedeutung
Clock too fast Der Echtzeit-Puffer (Zeittakt, Start usw.) liuft iiber.
Out of sync Kann nicht normal geSTOPpt werden (zuviele Daten oder
zu hohes Tempo).
MIDI buffer over Der Eingabepuffer liuft iiber.

MIDI data error

Fehler bei den Eingabedaten.,

Memory Protected

Sie haben versucht aufzunehmen, aufzubereiten oder Daten
einzulesen, obwohl der Speicher gesichert ist.

TR1 not ready

Sie haben versucht aufzunehmen oder Ereignisse auf-
zubereiten, obwohl Spur 1 ausgeschaltet ist.

Illegal format

Die iiber MIDI eingelesenen Daten haben ein unrichtiges
Format. (Falsche Byteanzahl oder Priifsumme)

Invalid data

Unrichtige Daten, die nicht wiedergegeben werden kénnen.

Disk full

Diskette voll — auf der Diskette ist kein Speicherplatz mehr
frei.

Disk protected

Diskette geschiitzt — die Speicherschutzlasche der Diskette
ist auf Schutz (protect) gestellt.

Bad disk

Schlechte Diskette — die verwendete Diskette ist fehlerhaft.

No disk

Keine Diskette — es wurde noch keine Diskette in das
Laufwerk eingeschoben

Tllegal changed

Die LCD-Anzeige entspricht nicht dem Disketteninhalt.
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FORMAT DER SYSTEMEXKLUSIVEN DATEN

Zusitzlich zu den mit den Sequenzen aufgezeichneten systemexklusiven Meldungen empfingt und sendet der

QXS5FD auch die folgenden Daten:

UBERTRAGUNGS-
DATEN
82

1. Wenn eine MIDI Ubertragung (Transmit s.S. 59) durchgefiihrt wird, so

werden Sequenzdatenblocke so gesendet:

MID] Statusbyte FO (systemexklusiv)

Ausweis 43 (Yamaha)

Substatus/Gerdtenummer On (O=Datenblockabwurf, n=Geritenr. 0-F)
Formatnr. 0A (Sequenzdaten)

Datenblécke (s.u.)

EOX {(Ende der Exklusivitiit)

Dadurch, daB das ranghdhere und rangniedrigere Byte getrennt gesendet
werden, kann der QXSFD die Daten ins ASCII-Format umsetzen. Wenn eine
groBe Datenmenge gesendet wird, wird diese so aufgeteilt, daB die
Bytemenge die Zahl 4096 nie iibersteigt und in unten beschriebenen Blécken
gesendet. Jeder Block verfiigt iiber seinen eigenen Bytezihler, Anfang und
Priifsumme. Nach jedem Block muB es ein Zeitintervall von 100 mSek geben,
damit der QX5FD die Daten richtig verarbeiten kann. Sobald alle Blocke
gesendet sind, geht eine F7 EOX-Meldung aus. Jeder Datenblock hat
folgendes Format:

Bytezihler ?? (Ranghsh. 00-7F) Zihlt die Anfangs- und Sequenz-
datenbytes

Bytezihler 7?7 (Rangniedr. 00-7F)

Anfangsbyte 'L'M’’N’S’E’Q’1’ (ASCII “LM NSEQ”)

Sequenzdaten ... Anzahl der durch den Bytezihler angegebenen Bytes

Priifsumme 77 (00-7F) Priifs. des Anfangsbytes+Sequenzdaten

Intervall von 100mSek (damit der QX5FD die Daten verarbeiten kann)

. Wenn ein MIDI-Empfang (Receive, s. S. 39) durchgefiihrt wird, sendet der

QXS5FD sein Abwurf-Ersuchen folgendermaBen:

MIDI Statusbyte FO (Systemexklusiv)

Ausweis 43 Yamaha)
Substatus/Gerditenummer 2n (0=Block n=Geriitenummer 0-F)
Formatnr. 0A (Sequenzdaten)

EOX F7
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EMPFANGSDATEN

_EMPFANGS-/
UBERTRAGUNGS-
BEDINGUNGEN

Wenn der QX5FD ein Abwurf-Ersuchen mit der richtigen Geriéitenummer erhilt,
sendet er die Sequenzblockdaten im unter 1. beschriebenen Format.

HINWEIS
Dies ist auch die Art, in welcher Sequenzdaten im internen Speicher des
QXSFD abgelegt werden. Jedes Byte, das in einem Blockabwurf iibertragen
wird, wird ins ASCII-Format umgewandelt, wobei das ranghShere und das
rangniedrigere Byte getrennt gesendet werden.

FO Aufnahmebeginn

nn Aufnahmenummer 0: Spur 1 1: Sp. 2 8: Macro 1 9;: M2:... 39: M32
dd Sequenzdaten
dd

F2 Aufnahmeende

Die Daten einer Spur oder eines Macros beginnen mit FO und enden mit F2. Das
auf FO folgende Byte ist die Spurnummer. Wenn mehr als eine Spur zugleich
gesendet wird, werden die Daten nacheinander gegeben. Der Spuranfang und das
-ende haben nichts mit dem Datenfang bzw. dem -ende zu tun.

Der QX5FD braucht sich nicht in der Einlese-/Ablagebetriebsart zu befinden, um
Sequenzblockdaten empfangen/senden zu kénnen,

e Wenn ein Abwurfersuchen eingeht, sendet der QX5FD alle Daten von Sp.1-
M32.

e Empfangene Sequenzblockdaten werden in Sp.1-M32 untergebracht. Spuren
und Macros, die nicht bedient werden, behalten ihre urspriinglichen Daten.

e Dic Daten werden nur dann empfangen, wenn das Geriit richtig eingestellt
wurde.

e Wihrend der Aufnahme und der Aufbereitung werden eingehende
Abwurfersuchen und Sequenzblockdaten ignoriert.
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TECHNISCHE DATEN

FASSUNGSVERMOGEN ......c.coocovmvenrerrmrerrersussaserersossons
GLEICHZEITIGE WIEDERGABE..........cccveiereeannns
TASTEN....oiritcinecnncsscseissssssssssssesasssans

LEISTUNGSAUFNAHME ...........ccconinimnrnnnninianssinenns
NETZSPANNUNG........coocrvirmierirnsninsinsierssnsnnsssssssiessens

ABMESSUNGEN.........covinriiierimiinsinnnnnsssesssseneaeens

GEWICHT ... ceeeeeeeeereeseeeesssssessssesassssnsssssassssasastensosasiee
ZUBEHOR ......eoeeeeeeeeceesesestesssessssssssssssssssssasssessssssnssnns

84

TEMPO, MEASURE, TRACK, CLOCK, DISPLAY,
AUTO LOCATE, Fl, F2, F3, F4, SHIFT, RECORD,
STOP/CONTINUE, START

Drehknopf

TEMPO, AUTO LOCATE, RECORD, START

16 Zeichenpositionen, 2 Zeilen (erleuchteter Hinter-
grund)

MIDI IN, MIDI OUT, MIDI THRU, TAPE IN, TAPE
OUT, CLICK, FOOTSWITCH (FuBschalter)

I5W

Modell fiir die USA und Kanada: 120V (60Hz)
Allgemeines Modell: 220-240V (50/60Hz)

350 x 300 x 75 mm (13-3/4" x 11-3/4" x 3")

3 kg (6 1bs 10 ozs)

MIDI-Kabel (1 m) x 2

Diskette x 1
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ZUR BEZUNGNAHME

MIDI-FORMAT-TABELLE
Meldung Statusbyte Erstes Datenbyte (xx) Zweites Datenbyte (yy)
Note off 8n Note Number Velocity
Note on O9n Note Number Velocity
Polyphonic An Note Number Pressure
Aftertouch
Control Change Bn
{Control Number}
01 Modulation Wheel
02 Breath Controller
04 Foot Controller
05 Portamento Time Data
® 06 Data Entry Slider
£ 07 Main Volume
% 40 Sustain
E 41 Portamento Data
;_r. 42 Sostenuto
g 43 Soft
60 Data Increment 7F
61 Data Decrement 7F
7A Local 00: Off, 7F: On
78 All Note Off 00
7€ Omni Off a0
7D Omni On a0
7E Mono On 00-0F {Number of channels)
7F Poly On (49)
Program Change Cn Program number
Channel Aftertouch Dn Pressure
Pitch Wheel En LSB MSB
g System Exclusive O Mfgr. ID code (?7?)
2| MIDI Time Code F1 Time data
2 Song Position F2 LSB Ms8
E Pointer
2| Song Select F3 Song number
al £ F4, F5
5| €| Tune Request F6
ﬁ G| End of Exclusive F7
Z[ [ Timing Clock F8
= g F9
&| 8| Stant FA
"'5" Continue FB
T | Stop FC
% FD
w | Active Sensing FE
System Reset FF
HINWEIS

Die Erklirung der einzelnen Meldungen folgt auf den nidchsten Seiten. Am Ende dieser
Bedienungsanleitung finden Sie das MIDI-Merkblatt, aus der Sie die Daten ersehen kénnen,
die QX5FD sendet und empfingt. Alle Zahlen sind Hexzahlen. (Der QXSFD zeigt jedoch
Dezimalzahlen an).
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MIDI-MELDUNGEN

8n Note Off (Note Aus):

9n Note On (Taste An):

An Polyphonic
Aftertouch:

Bn Control Change
(Steuerelement-
dnderung):

Cn Program Change
(Programmwechsel):

Dn Channel Aftertouch
(Kanal-Aftertouch):

En Pitch Wheel
(Tonhdhen-
beugungsrad):

F0 System Exclusive
(Systemexklusiv):

86

ZUR BEZUGNAHME

Die Notennummer zeigt an, welche Taste losgelassen wurde und die Velocity
zeigt an, wie schnell sie losgelassen wurde. Es verfiigen nur sehr wenig Tasten-
instrumente iiber eine Freigabegeschwindigkeits-Empfindlichkeit (Release
Velocity Sensitivity. Der Prophet T8 von Sequential Circuits ist eines von ihnen.)

Die Notennummer gibt an, welcht Taste gedriickt wurde und Velocity sagt, wie
hart das geschah. Tasteninstrumente, die iiber kein anschlagdynamisches Manual
verfiigen (z.B. der DX21) schicken einen Mittelwert von 40. Eine Note An-
Meldung mit einer Geschwindigkeit von 0 ist dasselbe wie eine Note Aus-
Meldung. :

Die Notennummer gibt an, welche Taste gedriickt wurde und der Druck zeigt an,
wie stark diese Taste eingedriickt wird (so kann jede Taste eine eigene After-
touch-Meldung ausgeben.)

Die Nummer des Bedienungselements gibt an, welches Bedienungselement
bewegt wird und das Datum vertritt die Stellung dieses Bedienungselements. In
dieser Ubersicht sind die Bedienungselemente 01-07 stufenlose Bedienungs-
elemente. (Schiebregler oder Riider) Sie geben Daten im Bereich zwischen 00
und 7F von sich. Die Bedienungselementinderungen 40-43 sind an/aus-
schalterdhnliche Regler und geben Daten im Bereich zwischen 0 und 7F von sich.
Bedienungselementiinderungen 7A-7A sind eine besondere Art Bedienungs-
element, die man Modus-Meldungen nennt und werden von einem festen Daten-
byte vertreten. Sie sagen dem empfangenden Tonerzeuger, wie er sich verhalten
soll (sieche das MIDI-Merkblatt ihres Tonerzeugers oder Synthesizers).

Befiehlt dem Empfangsgerit, ein anderes Programm (Speicher) einzustellen.

Wird auch “gemeinsamer Aftertouch” genannt. Findet sich auf den meisten
Keyboards und bezieht sich auf den hdchsten Druckwert.

Um eine feinere Aufldsung zu erhalten, werden seine Daten in zwei Bytes
ausgegeben, zuerst das LSB (Byte mit der geringeren Wichtigkeit) und dann das
MSB (wichtigeres Byte). Yamaha Tonerzeuger und Synthesizer ignorieren das
LSB.

Nach FO muB die Identifikationsnummer kommen, di¢ jedem Hersteller zugeteilt
wurde. Yamaha’s Nummber ist 43. Was zwischen dieser Nummer und F7 (Ende
der Exklusivitit) kommt, bleibt vollig dem Hersteller iiberlassen (jedoch muB
jedes Byte zwischen 0 und 7F liegen). Yamaha verwendet die systemexklusiven
Daten zum Ubertragen von Klang-, Sequentz-, Rhythmusmuster- und aller Sorten
Datenblockdaten, sowie manch anderer niitzlicher Dinge. (Siche das system-
exklusive Datenformat Thres Geriits).
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ZUR BEZUGNAHME

F7 End of Exclusive Deutet das Ende der systemexklusiven Informationen an.
(EOX):
F1,F2,F3,F8,FAFB, Songpositions-Anzeiger, Song-Wahl, Zeittakt, Start, Stop, Continue, System
FC,FF: Neueinstellung. Dienen alle zum Steuern von Sequenzern und Rhythmusgeriten.

Sieche das MIDI-Merkblatt ihres Geriits. I
FE Active Sensing Falls léingelje Zeit keine MIDI-Signale gesendet zu werden brauchen, geht alle
(Aktivaufspiirung): 300mSek ein FE aus, um den Empféngern klarzumachen, daB die Leitung nicht

zusammegbrochen ist. Wurde némlich iiber einen langen Zeitraum (1/2 Sekunde)
kein MIDI-Signal gesendet, so nimmt der Empfiinger an, daB ein Fehler
aufgetreten ist (z.B. ein MIDI-Kabel wurde irrtiimlich gezogen) und bricht alles
ab.

F4, F5, F9, FD: Werden nicht gebraucht, kénnen aber in Zukunft fiir neue Funktionen verwendet
werden.
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YAMAHA [ Digital Sequence Recorder ] Date 3/1, 1988
Model QX5FD MIDI Implementation Chart Version : 1.0
e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e o . o e e e e o = ———_—————— i —— ————— ———————
! | Transmitted ! Recognized ! Remarks
! Function ! | i
: ——————————————————— e e ———— -
|Basic Default ! ! |5
iChannel Changed ! ! !
= R e R et F-—m -
{ Default ! ! !
IMode Messages | POLY,MONO(M=1) | POLY,MONO(M=1) el
! Altered | sssssnsnssnnnnon | !
iy e m e — e e fmm e e m e e
{Note I 0-111 I 0-111 1%l
iNumber | True voice! ##sssssssssnnees ! 0-111 H
T T T kT Fmmmmmm - e L LT
1
IVelocity Note ON | o 9nH,v=1-127 | o #2(VELOCITY) lwl
| Note OFF | x 9nH,v=0 I x '
R it T ey Fmm e - e oo
|After Key's b o | o #2(AFTER TOUCH) |«1
| Touch Ch's | o | o #2(AFTER TOUCH) =1
1
it e e it it e -
IPitch Bender I o | o #«2(PITCH BEND) 1#1
e e R T $m—mmmmm————
0-63 | o S i2(CONTROL CH. )5-1
1 1
1 ] ]
64-121 | o HI3 1 el
Control ! ! i
[} 1
[} ] ]
1Change H ! :
1 | 1 1
1 [ 1 [}
1 { [} 1
1 1 I
1 [} I
1 ] |
1 | ]
] 1 ] I
] { ] 1
[] i ] 1
] i ] 1
1 ] ] |
] ] I 1
] ] ] i
R e m e e Fmmmm——e
{Prog | o 0-127 | o 0-127 1e1
iChange | True # | #esnscsssnansasns ! 0-127 H
——————————————————— e i e T SR U
'System Exclusive i o/ o | 0/ o %2(SYS.EX.)|#3 / «1
------------------- etk S ey IR QLU U
'System | Song Pos' | o #2(REMOTE OUT) ! o #2(REMOTE IN) !
i Song Sel | o «2(REMOTE QUT) | o #»2(REMOTE IN) !s4
iCommon | Tune I x | x !
e L Ty —— fmmmmm e dmm e — o
ISystem IClock 1 o #2(CLOCK 0OUT) | o #2(CLOCK IN) H
Real Time  Commands| o #2(REMOTE OUT) | o #2(REMOTE IN) !
e it Ll bt T e e e e e
iAux |Local ON/OFF | o I o 1=1
1All Notes OFF| x | o 123 i
{Mes- [Active Sense | o | o '
| sages |Reset I x | x H
g e Fmmmmm e e $mmm
Notes - #1 Recognized as record data. Transmitted when (1)playback (2)
received during echo switch is on. +2 Enabled or disabled by setup.

.-3 Sequence data. #4 Reset song position. Transmit only when recelived.

.-5 Channel of record data is memorized.(INPUT ASSIGN, OUTPUT ASSIGN)

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON,

MONO

Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO

e - ——— i —— ————— T S AT " S T T o
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REGISTER

Abrufen des Tempospeichers 13
Aftertouch
Empfang ein/aus 66
Ereignisse 28
Umwandeln 38
Alle
Empfangen 59
Laden 55

Alle Noten aus.......coeeeenne

... (siche Betriebsartinderung)

Anschlagdynamik 21,23, 40,42, 65
Anzeige 13
Aufnahmeverfahren 17
Ausfiihren
Editieren der Ereignisse 27
Spuraufbereitung 435
Taktaufbereitung 34
Ausgangsfernbedienung, 67
Ausgangszuteilung 65
Auskoppeln 49
Aussortieren 51
Austauschen. 45
Auto Locate (siehe Locate)
Bandsynchronisation 16, 70
Beat/Measure. (siehe Takt/Schalg)
Bedienungs-Ubersicht 6
Bestitigung der Aufbereitung, 62
Betriebsartinderung 29
Bindebogen 22,23
Calculator {siehe Rechnerfunktion)
Change 6
FEreignisse 28
Clear Track (siehe Loschen)
Click (siche Metronom)
Clock 16,20
Clock Out 16
Clockverschiebung 50
Control Change......c..orerserenns (siehe Steuerelementinderung)
Create (siehe Freiraumschaffung)
Crescendo 41
Crossfading (siehe Dynamikumkehrung)
Cut (siche Schneiden)
Datei 16schen 57
Dateiname (siche Name der Datei)
Datenédnderung 26
Ereignisse. 25
Datenmeldungen 60
Delay (siehe Suchlauf-Verzégerung)
Delete (siche Loschen)
Device number. (siehe Geritenummer)
Diskettenfreiraum (siehe Zustand)
Diskettenzustand (siehe Zustand)
Display. (siehe Anzeige)
Dynamikumkehrung 42

Fcho 11,68
Echtzeitaufnahme 18
Edit Confirm........urvers (siehe Bestiitigung der Aufbereitung)
Editieren (vgl. auch Aufbereiten) 3
Eigenschaften 4
Ein/Aussteigen 19
Einfiigen von Pausen 22,23
Einfaches Aunfnahmebeispiel 11
Eingangsfernbedienung 67
Eingangszuteilung 64
Einstellungen laden S5
Einzihlen 18
Empfang (siche MIDI-Empfang)
Ende (Editieren der Ereignisse) 32
Ereignisaufbereitung 6
Erweitern 52
Execute (siche Ausfiihren)
Expand (siche Erweitern)
Extract (siche Auskoppeln)
Features (siche Eigenschaften)
File Name (siche Name der Datei)
Floating (siche Gleitend)
Format einer Diskette 59
Free Memory. (siche Speicherraum)
Freiraumschaffung 41
Frontplatte {siehe Vorderseite)
FuBschalter 62
Gate Time (siche Realwert)
Gemeinsame Anzeige 13
Geritenummer 59,68
Gleitend
Gleitender Empfang 60
Gleitendes Laden 55
Input Assign (siehe Eingangszuteilung)
Job-Table (siche Bedienungs-Ubersicht)
Kanal
Entfernen eines Kanals 36
Kandile auskoppeln 49
Kanalumschaltung 37
Kanalumschaltung 51
Kill (siche Datei 1dschen)
Kopieren
Noten kopieren 46
Spur kopieren 46
Takte kopieren 34
Loschen 47
Ausfiihren 27
Ereignis (Step) 22
Takte 1dschen. 35
Takt (Step) 22
Datenéinderung 26
Laden 54

Laden der Einstellungen..........

...(siche Einsteliungen laden)
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90 REGISTER

Laden einer Spur 55
Load (siche Laden)
Local 11
Locate (siche Suchlauf}
Macro 2
Editieren der Ereignisse 31
Taktaufbereitung 52
Macroumwandlung 38
Measure Mark (siche Taktkennzeichnung)
Metronom 61
MIDI-Ubertragung 59
MIDI-Clock (siehe MIDI-Zeittakt)
MIDI-Empfang 60
MIDI-Monitor. 69
MIDI-Schnellverfahren 23
MIDI-Zeittakt 16
Moduswechsel (siche Betriebsartinderung)
Name der Datei 56
Neu-Einstellung 69
Neunbenennung 57
Note
Auskoppeln 49
Entfernen aus einem Takt 36
Editieren der Ereignisse 28
Kopieren 46
Umkehren 42
Umwandeln (Ereignis) 38
Umwandeln (Spur) 51
Output AsSign...wwscsceennne.(Si€he Ausgangszuteilung)
Pausen (siche Einfiigen von Pausen)
Pitch Bend (siche TonhShenbeugung)
Programmwechsel 30
Punchin (siehe Ein/Aussteigen)
Quantisierdauer 39
Quantisierung 39
Realtime (siche Echtzeit)
Realwert 7,21
MIDI-Eingabe 23
Taktaufbereitung 40
Recall (siche Wiederherstellen)
‘Rechnerfunktion 22
Relatives Tempo 31
Remote.......covvnnrnee (siehe Ein- und Ausgangsfernbedienung)
Remove 35
Rename (siche Neubenennung)
Repeat (siche Wiederholung)
Reservediskette , (siehe Kopieren)
Reset (siche Neu-Einstellung)
Reverse. (sieche Umkehrung)
Reverse Note {siehe Note, umkehren)
Riickseite 10
Save (siehe Speichern)
Save Tempo (siche Tempospeicher)

Schneiden 47
Search (siehe Suchen)
Setup (siche Speichereinstellung)
Speichereinstellungsiibersicht 63
Speichern 56
Speicherraum 7
Spot/C Auskeppeln 50
Spot/C Taktaufbereitung 37
Spot/M auskoppeln 50
Spur einfausschalten 15
Spurkennzeichen 62
Status. (siehe Zustand)
Steuerelementinderung
Auskoppeln 49
Editieren der Ereignisse 29
Enifernen 36
MID] 1 (Empfang) 66
Spuraufbereitung 52
Umkehren der Werte, 43
Umwandeln 38
Suchen 6
Editieren der Ereignisse 6
Suchlauf. 19,69
Suchlauf-Verzégerung 62
Suchlaufverzégerung 62
Systemexklusive Meldungen
(Editieren der Ereignisse) 30
Systemexklusive Meldungen (Empfang einfaus)................ 66
Takt/Schlag 61
Taktkennzeichnung 18
Auskoppeln 50
Editieren der Ereignisse 31
Tape Clock (siehe Bandsynchronisation)
Tempo 13
Tempospeicher 13
Thin Out (siehe Aussortieren)
Tonhdhenbeugung
Empfang ein/aus 28
Editieren der Ereignisse 28
Umkehrung 43
Top. 32
Track Label (siche Spurkennzeichen)
Transponieren 40
Umkehrung 41
Velocity (siche Anschlagdynamik)
Verbleibender Speicherraum.................. (siche Speicherraum)
Vorderseite 8
Warnung 16
Wie funktioniert der QX5FD? 1
Wiederherstellen 18,53
Takispeicher... 14
Wiederholung 61
Zustand 57
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