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FCC INFORMATION (U.SA.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCC
requirements. Modifications not expressly approved by Y amaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

N

IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this product MUST
be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

w

NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital devices. Compliance with
these requirements provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the users manual, may
cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations does not guarantee that interference will not occur in al
installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined by turning the unit “OFF” and “ON”, please try to eliminate the
problem by using one of the following measures: Relocate either this product or the device that is being affected by the interference. Utilize power outlets that are on
different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC linefilter/s. In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna. If the antenna lead-in
is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to coaxial type cable. If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer
authorized to distribute this type of product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service
Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Y amaha Corporation of Americaor its subsidiaries.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig
handtering. Udskiftning ma kun ske med batteri
af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvéand
samma batterityp eller en ekvivalent typ som
rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enligt fabrikantens
instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtaa, jos se on virheellisesti
asennettu. Vaihda paristo ainoastaan
laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita
kaytetty paristo valmistajan ohjeiden
mukaisesti.

RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT

THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN
ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured markings identifying the terminals in
your plug, proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN and YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the letter E
or by the safety earth symbol L or coloured GREEN and YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF

ELECTRIC SHOCK, DO NOT REMOVE
COVER (OR BACK). NO USER-SERVICEABLE
PARTS INSIDE. REFER SERVICING TO
QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The above warning is located on the
rear of the unit

* This applies only to products distributed by YAMAHA KEMBLE

MUSIC (U.K.) LTD.

« Explanation of Graphical Symbols

The exclamation point within an equilat-
era triangle isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin the
literature accompanying the product.

The lightning flash with arrowhead symbol
within an equilateral triangleisintended to
aert the user to the presence of uninsulated
“dangerous voltage” within the product’s
enclosure that may be of sufficient magni-
tude to constitute arisk of electric shock to
persons.



NEDERLAND

e Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen
back-up.

e Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de
batterij op het moment dat u het apparaat ann het einde
van de levensduur afdankt of de volgende Yamaha Service
Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing
Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT
Tel. 030-2828425

e Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.

THE NETHERLANDS

e This apparatus contains a lithium battery for memory
back-up.

e For the removal of the battery at the moment of the
disposal at the end of the service life please consult your
retailer or Yamaha Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address: Kanaalweg 18-G, 3526 KL
UTRECHT

Tel: 030-2828425

e Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small
chemical waste.
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Wichtige Hinweise

Bitte lesen Sie sich folgende Punkte vor der
Bedienung des AW4416 durch

[J Warnungen

Vermeiden Sie, dall Wasser oder andere Flissigkeiten in das Gerateinnere
gelangen. Dann besteht namlich Schlag- oder Brandgefahr.

Verbinden Sie das Netzkabel dieses Gerates ausschlielSlich mit einer
Netzsteckdose, die den Angaben in dieser Bedienungsanleitung entspricht.
Tun Sie das nicht, so besteht Brandgefahr.

Achten Sie darauf, dal® das Netzkabel weder beschadigt, noch verdreht,
gedehnt, erhitzt oder anderweitig beschadigt wird. Bei Verwendung eines
beschadigten Netzkabels besteht namlich Brand- oder Schlaggefahr.

Stellen Sie keine schweren Gegenstdnde (also auch nicht dieses Gerat) auf
das Netzkabel. Ein beschddigtes Netzkabel kann ndmlich einen Stromschlag
oder einen Brand verursachen. Auch wenn das Netzkabel unter dem Teppich
verlegt wird, diirfen Sie keine schweren Gegenstande darauf stellen.

Wenn lhnen etwas Abnormales aufféllt, z.B. Rauch, starker Geruch oder
Brummen bzw. wenn ein Fremdkdorper oder eine Flissigkeit in das Geratein-
nere gelangt, missen Sie es sofort ausschalten und den Netzanschlul® 6sen.
Reichen Sie das Gerdt anschlieBend zur Reparatur ein. Verwenden Sie es auf
keinen Fall weiter, weil dann Brand- und Schlaggefahr bestehen.

Wenn das Gerit hinfallt bzw. wenn das Geh&use sichtbare Schaden aufweist,
mussen Sie es sofort ausschalten, den Netzanschluf® 16sen und sich an lhren
Handler wenden. Bei Nichtbeachtung dieses Hinweises bestehen Brand- und
Schlaggefahr.

Wenn das Netzkabel beschadigt ist (d.h. wenn eine Ader blank liegt), bitten
Sie ihren Handler um ein neues. Bei Verwendung dieses Gerdtes mit einem
beschddigten Netzkabel bestehen Brand- und Schlaggefahr.

Dieses Gerat darf vom Anwender nicht modifiziert werden. Dabei bestehen
ndamlich Brand- und Schlaggefahr.

[J Achtung

Um auch im Rack eine ausreichende Liiftung zu garantieren, lassen Sie um
das Gerat herum einen Freiraum von mindestens 10 cm an den Seiten, 20 cm
an der Riickseite und 30 cm tber dem Gerit.

Sie sollten vor dem Betrieb die Riickwand entfernen bzw. die Liiftungsschlitze
offnen.

Bei ungentigender Liiftung kommt es zu einem Warmestau, bei dem Brandge-
fahr besteht.

Dieses Gerdt ist an der Unterseite, der Riickseite mit Liftungsschlitzen verse-
hen, tiber die die Warme entweichen kann. Versperren Sie diese
Liiftungsschlitze auf keinen Fall. Sonst besteht namlich Brandgefahr.

v
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e Ziehen Sie beim Losen des Netzanschlusses immer am Stecker und niemals
am Netzkabel. Sonst konnen ndmlich die Adern reilRen, so dalk Brand- oder
Schlaggefahr besteht.

e Berlihren Sie das Netzkabel niemals mit feuchten Hinden. Sonst besteht
namlich Schlaggefahr.

e Verwenden Sie ausschlieflich das Netzkabel. Bei Verwendung eines anderen
Typs besteht Brandgefahr.

* Fassen Sie vor dem Beriihren einer E/A-Platine einen geerdeten Metallgege-
stand an, um eventuell in [hrem Korper oder in lhren Kleidern verbleibende
statische Elektrizitat abzuleiten.

Bei Nichtbeachtung dieser Vorsichtmafnahme kénnen Sie die Platine auf-
grund der Entladung stark beschadigen.

e Bertihren Sie niemals die Kontakte (“Fiifse”) auf der Riickseite der Platine,
weil ihre Leitfahigkeit dadurch beeintrachtigt werden kénnte.

[1 Bedienhinweise

e BeiVerwendung eines Handys in der Ndhe dieses Gerdtes kann es zu Storun-
gen kommen. Am besten verwenden Sie ein Handy niemals in der Ndhe
dieses Gerdtes.

e Die Bedrahtung der XLR-Anschlisse lautet folgendermalien: Stift 1= Masse,
Stift 2= heils (+), Stift 3= kalt (-).

e TRS-Klinken weisen folgende Bedrahtung aut: Mantel= Masse, Spitze= Hin-
weg, Ring= Riickweg.

* Wenn beim Einschalten die Meldung “LOW BATTERY” angezeigt wird, wen-
den Sie sich so schnell wie méglich an lhren Handler, damit er die interne
Pufferbatterie auswechselt. Der AW4416 funktioniert zwar nach wie vor
erwartungsgemal, jedoch werden bestimmte Einstellungen beim Ausschalten
nicht mehr gespeichert.

Sicherheitshalber sollten Sie alle Daten der internen Festplatte auf einer CD-
RW oder einem externen SCSI-Datentrager archivieren, bevor Sie die Batterie
auswechseln.

e Die Bedienelemente mit beweglichen Kontakten, z.B. die Tasten, Regler,
Fader und Anschlisse weisen nach einiger Zeit Abnutzungserscheinungen
auf. Wie schnell das der Fall ist, richtet sich nach den Umgebungsbedingun-
gen. Unvermeidlich ist die Abnutzung aber auf alle Fille.

Behandlung von CD-Rs/CD-RWs

Bitte beachten Sie bei der Handhabung von CD-R/RW-Rohlingen folgende
Sicherheitshinweise.

Tun Sie das nicht, so kdnnten die darauf gespeicherten Daten unleserlich werden
bzw. das Laufwerk den Dienst versagen, wahrend auflerdem die Beschriftung
verblasst.

e Legen Sie einen Rohling niemals in das direkte Sonnenlicht bzw. an extrem
heifse oder feuchte Orte.

* Beriihren Sie niemals die Datenoberfliche eines Rohlings.

* Fassen Sie eine CD-R/RW immer an den Ridndern an. Wenn nétig, miissen Sie
den auf dem Rohling vorhandenen Staub vorsichtig wegwischen.
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Verwenden Sie zum Reinigen niemals chemische Stoffe oder andere
Losungsmittel.

Verbiegen Sie die Rohlinge nicht und lassen Sie sie niemals fallen.

Entfernen Sie Staub nur mit einem Gebldse oder einem speziellen Reini-
gungsmittel. Reiben Sie niemals mit einem trockenen Tuch ber die Daten-
oberflache, weil Sie sie sonst verkratzen.

Schreiben Sie niemals auf die Datenoberflache und bringen Sie dort keine
Aufkleber an.

Archivieren lhrer Daten

Da nie ganz ausgeschlossen werden kann, dass die Daten auf der internen Fest-
platte pl6tzlich unleserlich werden, sollten Sie alle wichtigen Projekte immer auf
einer CD-R bzw. CD-RW oder einem externen SCSI-Datentrager archivieren.

Haftung fur Datenverlust usw.

Yamaha haftet nicht fiir direkte oder Folgeschaden seitens der Kunden oder
deren Kunden, die sich aus dem Verlust oder der Beschadigung der auf einer
CD-R gespeicherten Daten ergeben kénnen, selbst wenn Yamaha zu dem
Zeitpunkt bereits (iber eventuelle Probleme informiert war.

Auferdem bietet Yamaha keine Gewidbhr fiir eine fehlerfreie Dateniibertragung
zu gleich welchem Datentragertyp.

Vorsicht mit optionalen Geraten

Bitte wenden Sie sich mit eventuellen Fragen beziiglich der E/A-Platinen,
Festplatten oder der Handhabung von CD-RW-Laufwerken an lhren Yamaha-
Handler.

Vor dem Installieren neuer Gerdte oder Baugruppen miissen Sie den AW4416
sowie die daran angeschlossenen Peripheriegerdte ausschalten und den Netz-
anschluss sowie die tibrigen Verbindungen des AW4416 mit den ubrigen
Gerdten |6sen.

Um sich beim Einbau einer E/A-Platine, Festplatte oder eines CD-RW-Lauf-
werks in dieses Gerat nicht zu verletzen, sollten Sie wahrend der Installation
dicke Handschuhe tragen.

Fassen Sie vor dem Beriihren dieses Gerdtes einen geerdeten Metallgegestand
an, um eventuell in lhrem Korper oder in Ihren Kleidern verbleibende stati-
sche Elektrizitdt abzuleiten.

Achten Sie beim Einbau darauf, dass Sie keine Anschliisse, Steckleisten usw.
im Gerdteinneren verbiegen.

Um die Schaltkreise der E/A-Platine, Festplatte oder des CD-RW-Laufwerkes
usw. nicht aufgrund statischer Entladungen zu zerstéren, missen Sie immer
darauf achten, keine ICs, Kabel oder andere Anschliisse zu berthren.

Lassen Sie niemals Befestigungsschrauben oder andere Gegenstande in das
Gerit fallen. Wenn Sie es danach ndmlich einschalten, kann dies zu einem

A\

AW7UYWB — Praxisbuch



Wichtige Hinweise |

Kurzschluss und schweren Schaden am Gerat fihren. Wenn Sie eine
Schraube nicht mehr entfernen konnen bzw. nicht mehr finden, wenden Sie
sich bitte an lhren Yamaha-Handler.

* Im Falle einer Funktionsstérung des CD-RW-Laufwerkes wenden Sie sich
bitte an das Geschaft, wo Sie das Laufwerk gekauft haben.

Mit Ausnahme von Kopien fiir den reinen Privatgebrauch bzw. von nicht urhe-
berrechtlich geschiitztem Material diirfen Sie urheberrechtlich geschiitztes Mate-
rial (Musik, Klangdaten) niemals tbertragen, vervielfdltigen usw., solange Sie
dafiir keine schriftliche Genehmigung vom Urheberrechts-Inhaber bekommen
haben. Bitte befragen Sie vor dem Einsatz dieses Gerdtes einen Urheberrechts-
Spezialisten.

[0 Warning

The Yamaha Professional Audio Workstation is designed to be used profession-
ally and responsibly by recording industry professionals. The reproduction, distri-
bution, or, in some instances, the public performance, of all or a portion of a
sound recording or musical composition protected by copyright, without having
obtained a proper license from the relevant copyright holders, may constitute
copyright infringement and may otherwise violate copyright laws and other laws.
In addition, laws (such as the Audio Home Recording Act and the Digital Millen-
nium Copyright Act in USA) contain certain restrictions and requirements that
may apply to your use of works protected by copyright and related information
and data that may accompany such works. Violation of such laws may result in
civil remedies and, in some cases, criminal liability.

Because violations of copyright laws may be serious offenses, you should consult
a lawyer familiar with the law of copyright, including all laws that may be appli-
cable to your use of the Workstation (such as the Audio Home Recording Act and
the Digital Millennium Copyright Act in USA), if you have any questions regard-
ing your intended use of all or parts of sound recordings or musical compositions
protected by copyright.
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Inhalt

Vielen Dank, dass Sie sich fur die Audio Workstation AW4416 von Yamaha ent-

schieden haben. Um so schnell wie méglich mit dem AW4416 arbeiten zu kon-
nen, lesen Sie sich bitte die Biicher “Praxisbuch” (diese Anleitung), “Referenz-
handbuch” und “Einfiihrung” durch.
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Ein paar Dinge vorweg

Hier werden die Vorbereitungen beschrieben, die Sie fiir den Einsatz des
AW4416 treffen missen, darunter die Kontrolle des Lieferumfangs usw.

Kontrolle des Lieferumfangs

Bitte kontrollieren Sie nach dem Auspacken, ob Sie folgende Dinge bekommen
haben. Fehlt etwas, so wenden Sie sich bitte sofort an Ihren Handler.

* AW4416 Mixer/Recorder: 1

e Praxisbuch (dieses Buch): 1

e Referenzhandbuch: 1

e Einfihrung: 1

e Netzkabel: 1

e CD-ROM: 1

e Rotes und weiles Kabel fur das CD-RW-Laufwerk (vier Adern): 1

 Schrauben fiir die Installation einer 2.5”-Festplatte/eines CD-RW-
Laufwerkes: 8

e ADP25H-Adapter fiir 2.5”-Festplatte: 1 (bereits eingebaut im 2.5”-Festplatten-
schacht auf der Ruckseite des AW4416).

O Warenzeichen

ADAT MultiChannel Optical Digital Interface ist ein Warenzeichen, und Alesis
sind eingetragene Warenzeichen der Alesis Corporation. Apple und Macintosh
sind eingetragene Warenzeichen der Apple Computer, Inc. Tascam Digital Inter-
face ist ein Warenzeichen, und Tascam und Teac sind eingetragene Warenzei-
chen der Teac Corporation. MS-DOS ist ein eingetragenes Waren, und Windows
ist ein Warenzeichen der Microsoft Corporation. Yamaha ist ein Warenzeichen
der Yamaha Corporation. Alle anderen Warenzeichen sind Eigentum der betref-
fenden Firmen und werden ausdriicklich anerkannt.

O Copyright
Diese Praxisbuch bzw. die verwendete Betriebssoftware dirfen ohne die schriftli-

che Genehmigung der Yamaha Corporation weder auszugsweise noch vollstan-
dig vervielfaltigt oder anderweitig kopiert und verteilt werden.

© 2000 Yamaha Corporation. Alle Rechte vorbehalten.

O Yamaha Web-Page
<http://www.yamaha.co.jp/product/proaudio’homeenglish/>
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Einbau einer internen Festplatte

Vor dem Einsatz des AW4416 miissen Sie eine interne Festplatte einbauen.
Schalten Sie ihn ein, wihrend er keine interne Festplatte enthilt, so funktionie-
ren die Recorder- und Mixersektion nicht. Aulerdem konnte der AW4416
schwer beschadigt werden.

Apropos interne Festplatte

Der AW4416 fasst alle Daten fiir Ihre Produktionen (Mischpulteinstellungen,
Recorder-Parameter, Audiodaten usw.) zu so genannten “Songs” zusammen, die
man auf der Festplatte sichern kann.

Diese muss in den ADP25H 2.5”-Festplattenadapter im 2.5”-Festplattenschacht
auf der Rickseite des AW4416 eingebaut werden. Es kdnnen Festplatten mit fol-
genden Spezifikationen verwendet werden:

e Typ: IDE 2.5” (Befestigungspunkte entsprechend SFF-8201)
e Hohe: keine Einschrankung

e Kapazitdt: keine Einschrankung (allerdings kann der AW4416 maximal 64GB
verwalten)

* Eine Ubersicht der getesteten Modelle finden Sie beim Yamaha-Vertrieb in
lhrem Land und im Internet unter http://www.aw4416.com/.

A

* Mit “getesteten Modellen” sind hier Festplatten gemeint, die Yamaha tatsédch-
lich in den AW4416 eingebaut und ausprobiert hat und demzufolge im Prin-
zip auch empfehlen kann. Allerdings wird keine Haftung ibernommen fir
Abweichungen in der Herstellung dieser Modelle bzw. fiir gednderte Toleranz-
werte.

* festplatten sind Prdzisionsgerate. Starke physische Erschiitterungen, magneti-
sche Felder, statische Elektrizitdt bzw. Spannungsspitzen kénnen zu schweren
Schéden fiihren. Auf jeden Fall sollten Sie alle wichtigen Projektdaten auch
jeweils so schnell wie méglich mit einem externen SCSI-Gerét oder einem
CD-RW-Laufwerk archivieren.

* Bitte bedenken Sie, dass Yamaha Corporation keinerlei Haftung tibernimmt fiir
Verlustausfall, direkte oder indirekte Schaden, die auf die Verwendung der
oben erwihnten Festplatten zuriickzufiihren sind.
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Einbau der Festplatte

Bitte lesen Sie sich zuerst die VorsichtmafSnahmen am Beginn dieser Praxisbuch
durch.

Hier wollen wir Ihnen zeigen, wie man eine 2.5” IDE-Fesplatte in den beiliegen-
den ADP25H-Adapter einbaut und diese Einheit dann im AW4416 selbst unter-
bringt.

A

* Festplatten sind Prdzisionsgerdte. Setzen Sie sie niemals physischen
Erschiitterungen, statischer Elektrizitat usw. aus.

* legen Sie eine Festplatte bzw. das Gerdt, in dem es sich befindet, niemals in
die Nédhe starker magnetischer Felder bzw. an einen extrem kalten, warmen
oder feuchten Ort.

e Vor dem Anfassen einer Festplatte sollten Sie einen geerdeten Metallgegen-
stand beriihren, um eventuell in Ihrem Kérper oder Ihrer Kleidung vorhandene
statische Elektrizitit abzuleiten. Tun sie das nicht, so kénnte eine eventuelle
Entladung die Festplatte irreparabel beschédigen.

* \Versuchen Sie niemals, eine Festplatte zu 6ffnen und behandeln Sie sie mit der
gebiihrenden Umsicht.

* Zum Lieferumfang des AW4416 gehéren vier Schrauben fiir die Befestigung
einer 2.5”-Festplatte. Die vier verbleibenden Schrauben erlauben den Einbau
eines optionalen CD-RW-Laufwerks. Insgesamt werden also acht Schrauben
desselben Typs zur Verfiigung gestellt.

1. Fur die Installation brauchen Sie folgende Dinge:
e Den AW4416
e Eine 2.5” IDE-Festplatte (Sonderzubehor)
* Vier beiliegende Schrauben fiir die Befestigung der 2.5”-Festplatte.
e Einen Kreuzkopfschraubenzieher (Philips, +)

2. Schalten Sie den AW4416 aus und losen Sie sicherheitshalber den Netz-
anschluss.

3. Losen Sie die beiden Schrauben, mit denen der ADP25H 2.5”-Festplat-
tenadapter im 2.5"-Schacht arretiert ist.

ADP25H
(2.5"-Festplattenadapter)
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4. Legen Sie die Festplatte wie hier gezeigt in den ADP25H. Die Schrauben
der Festplatte missen sich genau tuber den Bohrungen des ADP25H
befinden. Befestigen Sie die Festplatte mit einem Schraubenzieher am
Adapter (siehe Abbildung).

Flachbandkabel

5. Verbinden Sie die Steckleiste des aus dem ADP25H hervorragenden
Flachbandkabels mit dem Anschluss der Festplatte.

Anschluss fur Flachbandkabel

e Selbst wenn sich die Steckleiste nicht ohne Weiteres anschliefSsen ldsst, sollten
Sie sie niemals mit Gewalt auf den Anschluss der Festplatte driicken. Dabei
besteht Verletzungsgefahr. Aulerdem kénnten Sie die Festplatte beschédigen.

6. Schieben Sie den ADP25H (mit der befestigten Festplatte) in die Schie-
nen im 2.5"-Festplattenschacht und drucken Sie den Adapter so weit in
das Gerat, bist er festklickt.

7. Drehen Sie die in Schritt 3 gelosten Schrauben des ADP25H fest, um den
Adapter im 2.5"-Festplattenschacht zu arretieren.

A

Wenn Sie die Schrauben nicht vollstindig festdrehen, beginnt die Festplatte u.U.

zu vibrieren, was zu Funktionsstérungen fiihren kann.

* Schalten Sie den AW4416 erst ein, wenn Sie alle Optionen installiert haben.

e Wenn Sie den AW4416 nach der Installation der Festplatte das erste Mal ein-
schalten, wird die Festplatte automatisch formatiert ( - Seite 15).
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Einbau eines CD-RW-Laufwerks

Apropos CD-RW-Laufwerk

Mit einem CD-RW-Laufwerk konnen Audio-CDs sowie Backups des aufgezeich-
neten Materials erstellt und wieder geladen werden. Aullerdem kénnen CDs
abgespielt und CD-ROMs gelesen werden. Der AW4416 erlaubt den Einbau
eines optionalen CD-RW-Laufwerks im CD-RW-Schacht auf der Frontseite. Es
kann ein CD-RW-Laufwerk mit folgenden Spezifikationen verwendet werden:

e Schnittstelle: SCSI-2

* FEine Ubersicht der getesteten Modelle finden Sie beim Yamaha-Vertrieb in
lhrem Land und im Internet unter http://www.aw4416.com/.

A

* Mit “getesteten Modellen” sind hier Laufwerke gemeint, die Yamaha tatsdch-
lich in den AW4416 eingebaut und ausprobiert hat und demzufolge im Prin-
zip auch empfehlen kann. Allerdings wird keine Haftung ibernommen fir
Abweichungen in der Herstellung dieser Modelle bzw. fiir gednderte Toleranz-
werte.

* Bitte bedenken Sie, dass Yamaha Corporation keinerlei Haftung iibernimmt fiir
Verlustaustall, direkte oder indirekte Schaden, die auf die Verwendung der
oben erwdhnten CD-RW-Laufwerke zuriickzufiihren sind.

* Bitte bedenken Sie, dass die Einbaublende des AW4416 nicht auf ein CD-
RW-Laufwerk mit Klappen-Schlitten passt. Sie passt nur auf CD-RW-Lauf-
werke mit folgenden Abmessungen:

= o o

Maximum 138 mm

[1 SCSI ID des CD-RW-Laufwerks

e Die SCSI ID des AW4416 ist fest eingestellt auf “6”. Deswegen miissen Sie
dem CD-RW-Laufwerk vor dem Einbau eine andere SCSI ID als “6” zuord-
nen.
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* In den Display-Beispielen in dieser Anleitung lautet die SCSI-Adresse des
optionalen CD-RW-Laufwerkes “3”. Das konnten Sie eventuell Gibernehmen,
damit sich Ihr AW4416 wie in dieser Anleitung beschrieben verhalt. (Wie
man die SCSI ID des CD-RW-Laufwerks andert, entnehmen Sie bitte dessen
Bedienungsanleitung.)

e Wenn Sie sich fir ein CD-RW-Laufwerk von Yamaha entscheiden, lautet des-
sen SCSI ID bereits “3”. Daran brauchten Sie also nichts zu dndern.

Einbauverfahren

Bitte lesen Sie sich zuerst die VorsichtsmalRnahmen fir den Einbau von Sonder-
zubeh6r am Beginn dieser Anleitung durch.

1. Fur die Installation brauchen Sie folgende Dinge:
* Den AW4416
e Ein internes CD-RW-Laufwerk (Sonderzubehor)
* Vier beiliegende Schrauben fiir die Befestigung des CD-RW-Laufwerks.
¢ Rotes und weilSes Kabel fur das CD-RW-Laufwerk (vier Adern): 1
 Einen Kreuzkopfschraubenzieher (Philips, +)
e Genligend Platz

A

* Fir den Einbau des CD-RW-Laufwerkes miissen Sie den AW4416 umdrehen.
Hierfir brauchen Sie also geniigend Platz.

* Zum Lieferumfang des AW4416 gehéren vier Schrauben fiir die Befestigung
einer 2.5"-Festplatte. Die vier verbleibenden Schrauben erlauben den Einbau
eines optionalen CD-RW-Laufwerks. Insgesamt werden also acht Schrauben
desselben Typs zur Verfligung gestellt.

2. Schalten Sie den AW4416 aus und losen Sie sicherheitshalber den Netz-
anschluss.

3. Legen Sie den AW4416 mit dem Bedienfeld nach unten auf die Tischo-
berflache usw.

Am besten legen Sie die Bedienoberfldche auf die Transportpolster des AW4416,
um weder die Bedienelemente zu beschédigen, noch die Bedienoberfldche zu
verkratzen. Wenn Sie die Transportpolster bereits entsorgt haben, kénnen Sie
auch eine Decke verwenden. Wichtig ist dann jedoch, dass Sie die vier Seiten
des AW4416 mit einem Stapel Zeitschriften o0.4. abstiitzen.
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4. Entfernen Sie die CD-RW-Laufwerksblende an der Frontseite sowie die
Bodenplatte:

Bodenplatte

7
= CD-R/RW-

stlende
— e

5. Drehen Sie das CD-RW-Laufwerk um und schieben Sie es vorsichtig in
den Schacht. Halten Sie an, sobald die Steckleiste des CD-RW-Laufwer-
kes aus der Offnung im AW4416 hervorragt.

6. Verbinden Sie das beiliegende vieradrige Rot/Weilt-Kabel mit der Steck-
leiste im AW4416 (siehe Abbildung) und dem Anschluss des CD-RW-
Laufwerks.
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7. Schieben Sie die Steckleiste des Flachbandkabels (im AW4416) auf den
Anschluss des CD-RW-Laufwerks.

=) (=)
S S

¢ 9

seite befinden. Befestigen Sie das Laufwerk mit den vier beiliegenden
Schrauben am AW4416.

9. Bringen Sie die in Schritt 3 entfernte Bodenplatte wieder an. Entfernen
Sie nun die innere Abdeckung der CD-RW-Laufwerksblende.

Z 4”5’%% =
¥ \y Bodenplatte

<
Z
/o
7
[
7

S~
CD-R/RW-

Laufwerksblende 4

| V. 4 Innere Blende
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Entfernen des Transportkissens

Die meisten Schlitten neuer CD-RW-Laufwerke enthalten ein Transportkissen,
das den Mechanismus vor Transportschdden schiitzen soll. Dieses muss vor dem
Einsatz jedoch entnommen werden.

=

_— S

* Die Abbildung zeigt ein CD-RW-Lauf-
werk von Yamaha Corporation.

Bewahren Sie das Transportkissen an einem sicheren Ort auf, weil Sie es spater
vielleicht noch einmal brauchen.

Enthehmen des Transportkissens

1. Bauen Sie das CD-RW-Laufwerk in den AW4416 ein.

2. Schalten Sie den AW4416 ein.
Stellen Sie eventuell die gewlinschte SCSI ID-Nummer ein ( -Seite 259).

3. Dricken Sie die [CD PLAY]-Taste und danach [SHIFT] + [F2], um den
Schlitten zu offnen.

4. Entfernen Sie das Transportkissen.

Vor dem Transport des AW4416 sollten Sie dieses Kissen wieder einlegen, indem
Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge absolvieren.
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Manueller Auswurf (Notauswurf)

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie die eingelegte CD von Hand auswerfen,
wenn der Schlittenmechanismus nicht mehr ordnungsgemaf funktioniert bzw.
wenn der Strom (voriibergehend) ausgefallen ist. Das sollten Sie aber nur in der
allerhochsten Not tun, weil dieses manuelle Verfahren das Laufwerk auf die
Dauer beschadigen kann. Wo sich die Notauswurféffnung des eingebauten
CD-RW-Laufwerks befindet, entnehmen Sie bitte dessen Bedienungsanleitung.

Hierfiir brauchen Sie einen spitzen Gegenstand mit einem Durchmesser von
weniger als 2mm (z.B. eine geradegebogene Biiroklammer).

===sss.

%P\ Schieben Sie einen Gegenstand mit einem Durchmesser

von maximal 2 mm in diese Offnung.

Notauswurféffnung

* Die Abbildung zeigt ein CD-RW-Lauf-
werk von Yamaha Corporation.

AnschlieBRen eines externen SCSI-
Gerates

Apropos externe SCSI-Gerate

Mit “externen SCSI-Geridten” sind hier Datentrdger gemeint, die fiir die Archivie-
rung/das Laden interner AW4416-Daten verwendet werden konnen. Verbinden
Sie sie mit der SCSI-Buchse auf der Riickseite des AW4416. Es konnen folgende
SCSI-Datentrager verwendet werden:

e Laufwerkstyp: MO-Laufwerke (128 MB, 230 MB, 540 MB, 640 MB, 1,3 GB),
Festplatten, CD-RW-Laufwerke

e Schnittstelle: SCSI-2

* Eine Ubersicht der getesteten Modelle bekommen Sie beim Yamaha-Vertrieb
in [hrem Land und im Internet unter http://www.aw4416.com/.

A

* Mit “getesteten Modellen” sind hier Datentrager gemeint, die Yamaha tatsdch-
lich mit dem AW4416 ausprobiert hat und demzufolge im Prinzip auch emp-
fehlen kann. Allerdings wird keine Haftung iibernommen fiir Abweichungen
in der Herstellung dieser Modelle bzw. fiir gednderte Toleranzwerte.

* Bitte bedenken Sie, dass Yamaha Corporation keinerlei Haftung iibernimmt fiir
Verlustaustall, direkte oder indirekte Schaden, die auf die Verwendung der
oben erwdhnten Datentrdger zuriickzufihren sind.

A

Externe Datentréger, die Sie an die SCSI-Buchse angeschlossen haben, kénnen
nicht fir die direkte Aufnahme bzw. Wiedergabe der Daten verwendet werden.
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Anschlussverfahren

1.

Schalten Sie sowohl den AW4416 als auch das/die externe(n) SCSI-
Gerate aus und verbinden Sie die externen Gerate tiber ein SCSI-Kabel
mit dem AW4416.

Verwenden Sie nur SCSI-Kabel, die maximal 1 Meter lang sind und eine Impe-
danz von 100Q (+10Q) aufweisen.

A

Verwenden Sie nur hochwertige SCSI-Kabel.

=
=
[—1
—

SCSI-
Anschluss SCSI-Anschluss SCSI-Anschluss

AAAAA

Ext. SCSI-Gerat 1 77

AW4416
ID=6 (fest)

SCSI-Anschluss ) /

Terminator E

SCSI-Anschluss

Ext. SCSI-Gerat 2 Internes CD-RW
ID-3 (Vorgabe)

Ko

e [s kénnen bis zu sieben externe SCSI-Gerate (SCSI ID= 0~5,7) angeschlossen
werden (sofern Sie kein internes CD-RW-Laufwerk verwenden).

* Achten Sie bei Verwendung mehrerer SCSI-Geréte darauf, dass jede SCSI ID-
Nummer (darunter auch jene des internen CD-RW-Laufwerks) nur einmal ver-
geben wird, um Konflikte zu vermeiden. (Alles Weiteres zum Einstellen der
SCSI-Adresse entnehmen Sie bitte der Anleitung der verwendeten Geriéte.)

e Die SCSI ID-Nummer des lautet “6” und kann nicht gedndert werden.

* In den Display-Beispielen in dieser Anleitung lautet die SCSI-Adresse des
optionalen CD-RW-Laufwerkes “3”. Das kénnten Sie eventuell iibernehmen,
damit sich Thr AW4416 wie in dieser Anleitung beschrieben verhélt. (Wie man
die SCSI ID des CD-RW-Laufwerks dndert, entnehmen Sie bitte dessen Bedie-
nungsanleitung.)

e Wenn Sie sich fiir ein CD-RW-Laufwerk von Yamaha entscheiden, lautet des-
sen SCSI ID bereits “3” Daran brduchten Sie also nichts zu dndern.

Versehen Sie das letzte Gerat der SCSI-Kette mit einem Terminator
(“Abschluss”).

Ein “Terminator” ist ein “Gerat”, welches das Ende einer SCSI-Kette markiert und
daher auf den freien Anschluss des letzten Gerates einer SCSI-Kette geschoben

wird. Wenn jenes SCSI-Gerit einen aktiven Terminator enthdlt (d.h. eine Schal
tung, welche das Signal elektrisch terminiert), miissen Sie diesen Einschalten.
(Weitere Hinweise hierzu entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des
betreffenden SCSI-Gerdtes.)

A

Vor der Verwendung eines SCSI-Datentragers missen Sie ihn fiir den AW4416
formatieren. Siehe Seite 250.

AW7YUI6 — Praxisbuch
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Ein paar Dinge vorweg

[ Apropos Terminator

Das Wort “Abschlielen” oder “Terminieren” verweist auf die Verwendung eines
Widerstands, dessen Impedanz grof$ genug ist, um das Ende der SCSI-Kette zu
signalisieren. Diesen Widerstand nennt man einen “Terminator”. In der Regel
muss sich am Beginn und am Ende einer SCSI-Kette ein Terminator befinden (im
obigen Beispiel muss dies z.B. beim AW4416 und beim SCSI-Gerdt am Ende der
SCSI-Kette der Fall sein).

Dies ist aber nur ein allgemeines Prinzip, das nicht immer in dieser Form ver-
wendet wird. Je nach den verwendeten SCSI-Geraten, deren Anschlussreihen-
folge und der Lange der SCSI-Kabel werden mit nur einem Terminator je SCSI-
Kette bessere Ergebnisse erzielt. Wenn der AW4416 also nicht erwartungsgemal’
hochgefahren wird, sollten Sie einen der beiden Abschliisse abkoppeln oder aus-
schalten. (Wie man den internen Terminator des AW4416 ausschaltet, finden Sie
unter UTILITY-Funktionsgruppe — “Prefer. 3”-Seite im Referenzhandbuch.

0 Uber SCSI-Probleme

Der Datentransfer tiber den SCSI-Bus funktioniert nur einwandfrei, wenn alle
SCSI-Gerdte richtig angeschlossen sind und sich erwartungsgemaf verhalten.
Wenn Sie den SCSI-Anschluss des AW4416 mit einem Gerit verbinden, das
instabil lauft oder Rauschen verursacht, konnen bei den tibrigen SCSI-Gerdten
Fehler auftreten bzw. lisst sich der AW4416 nicht einmal hochfahren. Uberprii-
fen Sie dann zuerst folgende Punkte:

O Kontrollieren Sie die SCSI ID-Nummern

Uberpriifen Sie, ob jede SCSI-Nummer der verwendeten Gerite (darunter auch
jene des AW4416 und des internen CD-RW-Laufwerks) wirklich nur einmal ver-
wendet wird. Die SCSI ID des AW4416 ist fest eingestellt auf “6”.

O Kontrollieren Sie den Abschluss

Schauen Sie nach, wo die SCSI-Kette abgeschlossen wird. In bestimmten Fallen
ist es klliger, nur eine Seite einer SCSI-Kette zu “terminieren”.

O Kontrollieren Sie die SCSI-Kabel

Viele Ubertragungsfehler liegen an der mangelhaften Qualitit bzw. der ibertrie-
benen Lange der verwendeten SCSI-Kabel. Verwenden Sie ausschliefSlich
geschirmte Kabel und halten Sie sie so kurz wie moglich. Die Schirmung der
Kabel muss am Anschluss geerdet werden.

O Externe SCSI-Gerite mit 25-Pin-Anschliissen

Die meisten SCSI-Kabel mit 25-Pin-Anschlissen an beiden Enden entsprechen
nicht der SCSI-Spezifikation. Eventuelle SCSI-Probleme konnen oftmals auf den
Einsatz von Gerdten mit 25-Pin-Anschlissen zuriickgefiihrt werden.
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Ein paar Dinge vorweg

Installieren von E/A-Platinen

Apropos E/A-Platinen

An die OPTION I/O-Schdchte 1/2 auf der Riickseite des AW4416 konnen so
genannte Yamaha Mini-YGDAI-Platinen angeschlossen werden, mit denen sich
die Anzahl der Ein-/Ausgédnge erweitern ldsst. Wenn Sie z.B. eine ADAT-kompati-
ble Platine an einen OPTION 1/O-Slot anschlielben, konnen acht Audiokanale auf
der digitalen Ebene von und zu einem externen ADAT-kompatiblen Gerét liber-
tragen werden.

Momentan stehen folgende E/A-Platinen zur Verfligung:

0 MYS8-AT

Diese Platine sendet und empfdngt acht Kanile von Digital-Audiosignalen im
Alesis ADAT-Format.

0 MY8-TD

Diese Platine sendet und empfdngt acht Kanile von Digital-Signalen im
TASCAM-Format.

0 MYS8-AE

Diese Platine sendet und empfédngt acht Kanile von Digital-Signalen im AES/
EBU-Format.

[0 MY8-AD
Dies ist eine A/D-Platine mit acht TRS-Analog-Eingdngen (symmetrisch).

0 MY4-AD
Dies ist eine A/D-Platine mit vier XLR-Analog-Eingdngen (symmetrisch).

0 MY4-DA
Dies ist eine A/D-Platine mit vier XLR-Analog-Ausgangen (symmetrisch).

Eine Ubersicht der aktuell lieferbaren Platinen der MY-Serie bekommen Sie beim
Yamaha-Vertrieb in lhrem Land und im Internet unter http://www.aw4416.com/.

A

Bestimmte E/A-Platinen anderer Hersteller kbnnen eventuell nur in Slot T oder
Slot 2 eingebaut werden.
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Ein paar Dinge vorweg

Einbau einer E/A-Platine

Bitte lesen Sie sich zuerst die VorsichtsmaRnahmen fir den Einbau von Sonder-
zubeh6r am Beginn dieser Anleitung durch.

1. Schalten Sie den AW4416 aus und losen Sie sicherheitshalber den Netz-
anschluss.

2. Losen Sie die Schrauben einer der beiden Blenden (OPTION 1/O-
Schachte) auf der Rickseite des AW4416.

Bitte bewahren Sie die Blende und die beiden Schrauben an einem sicheren Ort
auf.

3. Schieben Sie die Platine entlang der Schienen in den Schacht, bis sie
festklickt.

4. Drehen Sie die beiden Schrauben der Platine fest, um die Platine am
AW4416 zu arretieren.

Drehen Sie die Schrauben vollstindig fest, weil die Platine sonst nicht ordnungs-
gemals geerdet wird.
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Wichtige Dinge, die Sie

beachten miissen

Ein- und Ausschalten

Zum Ein- und Ausschalten des AW4416 verfahren Sie bitte folgendermafSen:

[1 Einschalten

Wenn lhre Anlage mehr als nur den AW4416 enthélt, missen Sie die Geréte in
folgender Reihenfolge einschalten:

(D Schalten Sie zuerst die an die SCSI-Buchse des AW4416 angeschlossenen
Datentrager ein und danach die Signalquellen, die mit den Eingdngen ver-
bunden sind.

(@ Schalten Sie den AW4416 ein.

(® Schalten Sie die Abhore ein, die mit den Ausgdngen des AW4416 verbunden
ist.

A 00 00000000000 00000000000000000000000000000
Prinzipiell miissen Sie angeschlossene SCSI-Gerédte immer vor dem AW4416 ein-

schalten, weil sie sonst nicht erkannt werden.

Es erscheint nun zuerst die BegriiSungsanzeige des AW4416 und anschliefSend
eine TRACK-Seite, die etwa folgendermaf8en aussieht:

Hz] 1EEit |

THH[:H BEEEE — MEW S0MG

T vied | 00:00:00.000

[TIE]
1BIC-MD REC-11 OO
ZE2L-MO REC-11 OO

S

0o0o00000000000
ooooo0o00000000

1G6ESL—MHO REC-1
HLL AUTE OFF

THPUT HOMITOR [METRO.T |
: @0

=R, _IF Uiew E(Trock o Sreren g FarF Ao

Wenn Sie den AW4416 das erste Mal nach Einbau der internen Festplatte ein-
schalten, erscheint die Riickfrage: “Format OK? [Y (Enter)/N (Any)]”. Driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die Festplatte zu formatieren. Sobald das geschehen ist,
erscheint die hieroben gezeigte Display-Seite.

A 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
Schalten Sie den AW4416 niemals aus, solange die Festplatte noch nicht voll-
standig formatiert ist. Sonst kénnte die Festplatte ndmlich schwer beschédigt

werden.
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| Wichtige Dinge, die Sie beachten missen

Einstellen der Uhrzeit

Ab Werk ist die interne Uhr des AW4416 auf die japanische Zeit eingestellt. Die
Songs werden immer mit dem System-Datum und der System-Uhrzeit gesichert.

Vielleicht mochten Sie die Uhrzeit andern bzw. wieder einstellen, nachdem Sie
die betreffende interne Batterie ausgewechselt haben. Verfahren Sie hierfiir fol-
gendermalien:

1. Dricken Sie die [UTILITY]-Taste — [F4].
Es erscheint nun die “Prefer.3”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe.

uTILITlI' EEEEE — MEL SOMG =CERE BB = E

IHPUT 1 00:00:-00.000 lhitial Data

................... H
i1d: (Tuel
BATTERY [ OK ]
[FOUSE SPEED | [REMOVAELE BACKLE |
son [0 2 B & et
TMT. 551 TERMIMATOR ) [MASTERINE MODE |
[on ] Ot v

CD ERCKEUP MODE
=) Ay

O=cillator & Prefer.d Frefer.2 g. Prefer.

Fiihren Sie den Cursor mit [m] zu “Y” (Jahr) im CLOCK-Feld und geben Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die Jahreszahl ein. Wahlen Sie anschlielfend “M” (Monat)
und “D” (Tag) sowie “h” (Stunde”, “m” (Minute) und “s” (Sekunde) und geben Sie
auch diese Werte ein. (“W” vertritt den Wochentag und wird automatisch einge-
tragen.)

Die eingegebenen Werte blinken nun. Fiihren Sie den Cursor zum SET- (Bestati-
gen) oder RESET-Button (Abbrechen) und driicken Sie die [ENTER]-Taste. Die
interne Uhr wird nun auf die gewdhlte Uhrzeit usw. gestellt. Wenn Sie den
RESET-Button wdhlen und [ENTER] driicken, werden Ihre Eingaben zu Gunsten
der urspriinglichen Einstellungen geldscht.
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Wichtige Dinge, die Sie beachten missen |

[] Ausschalten
Um lhre Anlage mitsamt dem AW4416 wieder auszuschalten, missen Sie folgen-
dermalien verfahren:

(D Schalten Sie zuerst die an die Ausgange des AW4416 angeschlossene Abhore
aus.

(@ Schalten Sie den AW4416 aus.

(® Schalten Sie die an die SCSI-Buchse angeschlossenen Datentrager sowie die
an die Eingdnge angeschlossenen Signalquellen aus.

Den AW4416 darf man nicht einfach nur ausschalten. Vorher muissen Sie noch
folgende Dinge tun, um ihn herunterzufahren:

O Herunterfahren des AW4416 (Shut Down)

Dricken Sie die [SONG]-Taste in der WORK NAVIGATE-Sektion linkso-
ben im Bedienfeld des AW4416.

2. Drucken Sie die Taste [F5] (Shut Down) unter dem Display.

3. Nun erscheint das CURRENT SONG STATUS-Fenster, in dem Sie den
Inhalt des zuletzt gesicherten Songs kontrollieren konnen.

Die Infos (Datum, Umfang, Bit-Auflosung, Schutz-Einstellung) in der Ubersicht
verweisen auf die zuletzt gesicherte Fassung, die bei Ausfiihren des Save-Befehls
mit der [ENTER]-Taste tiberschrieben wird.

Fiihren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button und driicken Sie [ENTER].
Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie den aktuellen Song speichern méchten.

COMFIRMATIOM

Hill Sauve
Current Song.

ARE %0U SURE ¥

|cAHcEL | | ok |

4. Fihren sie den Cursor mit den CURSOR-Tasten [-a]/[»]/[ A1/[ ¥ ] rechts
in der Mitte des Bedienfeldes zum OK-Button und driicken Sie die
[ENTER], die sich genau darunter befindet.

5. Sobald die Meldung “Now safe to turn off” erscheint, dirfen Sie die
[POWER]-Taste auf der Riickseite driicken.

A

e Wenn Sie den AW4416 ausschalten, ohne ihn vorher herunterzufahren, ist es
moglich, dass alle Daten auf der Festplatte unleserlich werden.

* Schalten Sie den AW4416 niemals aus, solange die Zugriffsanzeige leuchtet,
weil dann nicht nur die Daten, sondern auch die Festplatte selbst beschadigt
werden kénnten.

e Im Falle eines Gewitters sollten Sie den AW4416 sofort herunterfahren, aus-
schalten und den Netzstecker ziehen, damit der AW4416 vor Blitzeinschldgen
sicher ist.
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| Wichtige Dinge, die Sie beachten missen

Transport des AW4416

Vor dem Transport des AW4416 missen Sie alle Kabelverbindungen l6sen und
ihn im Lieferkarton (oder einem geeigneten Koffer) verstauen. Wenn Sie auch ein
optionales CD-RW-Laufwerk eingebaut haben, sollten Sie das Transportkissen
wieder in den Schlitten legen, um den Kopf zu schonen.

A

e Wenn Sie den AW4416 unverpackt transportieren, konnten Sie ihn bescha-
digen. Das fallt dann nicht unter die Garantiebestimmungen.

e Selbst wenn der AW4416 ordnungsgemal3 verpackt wurde, besteht bei Sché-
den oder Kratzern keinerlei Garantieanspruch, wenn der AW4416 durch eine
Unachtsamkeit hinunterféllt. Bitte behandeln Sie den AW4416 mit der gebiih-
renden Umsicht.

Erschiitterungen wiahrend des
Einsatzes

Die interne Festplatte sowie das eventuell eingebaute CD-RW-Laufwerk sind
besonder erschiitterungsempfindlich. Vermeiden Sie also tibertriebene Vibratio-
nen und andere Erschiitterungen und transportieren Sie den AW4416 niemals,
solange er eingeschaltet ist.

Vermeiden Sie auf jeden Fall Erschiitterungen und Vibrationen, solange die
Zugriffsanzeige des Meter-/Zdhlwerk-Feldes leuchtet, weil die Festplatte dadurch
beschadigt werden konnte.
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Willkommen in der

Welt des AW4416

In diesem Kapitel werden die herausragenden Funktionen und Basiskon-
zepte des AW4416 sowie der Signalfluss vorgestellt.

Funktionen des AW4416

Der AW4416 ist eine “Audio-Workstation” mit einem Digital-Mischpult, einem
Harddisk-Recorder, zwei Multi-Effektgerdten und Sample-Pads. Mithin enthdlt er
alle Dinge, die man fir den kompletten Produktionsprozess braucht, darunter die
Aufnahme, das Abmischen, das Editieren der Audiodaten, die Effektbearbeitung
und das Brennen der Master-CD'""). Diese Funktionen werden auf den folgenden
Seiten im Einzelnen vorgestellt.

*1. Hierfiir bendtigen Sie ein optionales internes/externes CD-RW-Laufwerk.

[1 Mixer-Sektion

O Professionelle Audioqualitat dank interner 32-Bit-Verarbeitung

Der AW4416 enthalt die Technologie des als Standard geltenden Digital-Misch-
pultes 02R von Yamaha. Die interne Signalverarbeitung wird mit 32-Bit-Aufl6-
sung (und sogar 54 Bit fiir die Klangregelung) durchgefiihrt, so dass die Audio-
qualitat wirklich optimal ist.

O Bis zu 44 Eingangskandle und 20 Busse: auch groRere Mischpulte haben da
das Nachsehen
Es stehen bis zu 44 Mischeingdnge zur Verfiigung, die als 8 Analog-Einginge, ein
Stereo-Digital-Eingang, (maximal) 16 Digital-/Analog-Eingdnge tber den
OPTION I/O-Anschluss, 16 Recorder/Monitor-Kanale und 2 Return-Kanale aus-
geflihrt sind. AuBerdem stehen 20 Ausgangsbusse zur Verfligung mit 8 Gruppen-
bussen, 8 AUX-Wegen, einem Stereo-Bus und einem SOLO-Bus (Stereo). Dank
dieser Busstruktur, die selbst auf relativ groen Pulten nicht immer selbstverstand-
lich ist, empfiehlt sich der AW4416 also fiir eine Vielzahl von Anwendungen.

O Vierband-EQ und Dynamikprozessor fiir jeden Kanal

Jeder Eingang sowie der Stereo-Ausgangskanal ist mit einem vollparametrischen
Vierband-EQ ausgestattet und bietet die gleichen Dynamikprozessoren wie die
Kanalziige des 02R. (Einzige Ausnahme: die beiden Return-Kanile.)

Jedes Frequenzband der EQs ist einstellbar im Bereich +18 dB/f= 20 Hz~20 kHz/
Q= 41 Maglichkeiten. Die Dynamikprozessoren enthalten Effekte wie Compressor,
Gate, Ducking, Expander und Compander. Dank der Key-In-Funktion und Stereo-
verkoppelung konnen die Eingangssignale mit grofSter Prazision bearbeitet werden.

O Zwei hochwertige interne Multi-Effektprozessoren

Die beiden internen Multi-Effektprozessoren enthalten “Raumeffekte”, wie
Reverb (Hall) und Delay, Modulationseffekte wie Chorus und Flanger, aber auch
Gitarreneffekte wie Verzerrung und Verstarkersimulationen.

Diese Effekte lassen sich entweder tiber zwei AUX-Busse ansprechen oder direkt
in einen Kanal oder den Stereo-Bus einschleifen. Selbst ein Eingang fiir hochim-
pedante Signale (z.B. fur E-Gitarren) ist von der Partie.
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Kapitel 1-Willkommen in der Welt des AW4416

O Szenen und Bibliotheken (“Libraries”)

Die Fader-Einstellungen und Mischparameter aller Kandle sowie die Effekteinstel-
lungen kdnnen jeweils als so genannte “Szenen” gespeichert werden.

Intern stehen 96 Szenenspeicher je Song zur Verfligung. Einmal gespeicherte Sze-
nen kann man entweder lber das Bedienfeld oder mit MIDI-Programmwechsel-
befehlen aufrufen. AufSerdem stehen so genannte “Libraries” zum Speichern der
EQ-, Dynamik- und Kanaleinstellungen zur Verfligung.

0 Komplette Automation
Der AW4416 ist mit siebzehn motorisierten 60mm-Fadern ausgestattet.

Neben der Mdglichkeit des Ladens von Szenenspeichern und anderen Biblio-
theksprogrammen erlaubt der AW4416 das Aufzeichnen dynamischer Fader-/
Pan-/EQ-Einstellungen in Echtzeit.

[1 Recorder-Sektion

O Interne Festplatte von bis zu 64 GB?

Der AW4416 unterstiitzt die Verwendung einer internen Festplatte (2,5” IDE) mit
einer Kapazitdt von bis zu 64 GB (maximal 6,4GB je Song).

Eine in einer ADP25H Patrone (Sonderzubehor) angebrachte Festplatte kann in
den Festplatteschacht des AW4416 eingeschoben werden, was also quasi eine
Wechselplatten-Flexibilitdt bietet.

*2. Die Festplatte ist Sonderzubehor.

O Effiziente Datenverwaltung

Alle Audiodaten (der Einzelspuren sowie der Stereo-Spur), Szenenspeicher, Libra-
ries und Automix-Einstellungen werden gemeinsam auf der Festplatte gesichert
und von dort geladen. Solche Datengruppen nennen wir aus verstandlichen
Griinden ganz einfach “Songs”.

Songs kénnen jederzeit von der Festplatte geladen werden. Man kann sie jedoch
auch extern archivieren (externe Festplatte, MO und/oder CD-R/RW).

O 16 x 8 virtuelle Spuren + Stereospur

Jeder Song umfasst 16 Spuren x 8 virtuelle Spuren + eine Stereospur (insgesamt
also 130 Spuren).

Die Wortbreite (16 Bit/24 Bit) und Sampling-Frequenz (44,1 kHz/48 kHz) sind fir
jeden Song separat einstellbar. Es konnen bis zu 16 Spuren gleichzeitig bespielt
bzw. 16 Spuren wiedergegeben und gleichzeitig 8 Spuren aufgenommen wer-
den, so dass sich der AW4416 auch fiir anspruchsvolle Live-Mitschnitte oder fir
externe Spurzusammenlegungen im Verbund mit externen Maschinen eignet.
Selbstverstandlich lassen sich die 16 Spuren auch sofort zu einer Stereospur
(Master) zusammenfassen. Somit brauchen Sie noch nicht einmal mehr eine
externe Master-Maschine. Ein weiterer Vorteil ist, dass die Master-Abmischung
immer gemeinsam mit den “Multitrack-Daten” gespeichert und archiviert wird.

O Vielseitige Editierfunktionen

Die Daten konnen auf jeder Ebene frei editiert werden — als Song, Spur, Part und
Region.

Unter den Editierfunktionen findet sich auch die “Time Compression”, mit der
man die Lange eines Parts um 50%~200% langsamer/schneller machen kann.
Mit “Pitch Change” lasst sich die Tonh6he des aufgenommenen Materials um bis
zu eine Oktave hoher oder tiefer transponieren. Die Editierfunktionen sind nicht-
destruktiv, wobei bis zu 15 Schritte zuriickgegangen werden kann (“Undo”).

O Locator-Funktionen und automatisches Ein-/Aussteigen

Es stehen acht Tasten mit Locator-Funktionen zur Verfligung: Start, End, RTZ, A,
B, IN, OUT und Rollback. AuBRerdem kdnnen pro Song bis zu 99 Marker gesetzt
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Kapitel 1-Willkommen in der Welt des AW4416 |

werden, so dass jede beliebige Position im Handumdrehen angefahren werden
kann. Sie kénnen sogar —anhand der programmierten IN- und OUT-Position—
automatisch in die Aufnahme ein- und wieder aussteigen (Punch In). Ebenfalls
praktisch: der AW4416 bietet ein Metronom, dessen Tempo tiber die Tempo Map
eingestellt werden kann.

Sample-Pads

0 Ordnen Sie den Sample-Pads bis zu 16 Signale zu

Bis zu 16 Signale kdnnen den acht Sample-Pads (zwei Banke: A/B) zugeordnet
werden.

Diese Signale kdnnen entweder mit derselben Aufnahmequalitdt (16/24 Bit und
44.1kHz/48kHz) gesampelt oder liber eine Audiodatei der Festplatte, eine Audio-
CD im CD-RW-Laufwerk, eine .WAV-Datei oder ein SCSI-Gerdt bezogen werden.
Das Wiedergabe-Timing dieser Samples kann auf eine spezielle Sequenzerspur
aufgezeichnet und sogar editiert werden. Die Pad-Polyphonie betrdgt 8 Noten.
Die Speicherkapazitat fiir die Pads ist mit 90 Sekunden (16 Bit/44.1 kHz) mehr als
reichlich bemessen.

CD-RW-Laufwerk (optional)

O Interner Schacht fiir CD-RW-Laufwerk "3

Anhand der internen Stereospur kénnen auch Audio-CDs gebrannt werden. Da
dies nicht direkt, sondern nach dem Mastern auf die Stereospur geschieht, nennt
man dieses Verfahren “Off-Line”. Somit deckt der AW4416 den gesamten Pro-
duktionsprozess, von der Aufnahme bis zum CD-Master, ab. Aulerdem konnen
Sie das CD-RW-Laufwerk zum Archivieren lhrer Daten verwenden, so dass auch
Backups keinen grofSen (finanziellen) Aufwand erfordern. Selbstverstandlich kon-
nen auch Audio-CDs und CD-ROMS abgespielt und als Quelle fiir die Sample-
Pads verwendet werden.

*3. Das CD-RW-Laufwerk ist Sonderzubehor.

Weitere Funktionen

O Logisches Bedienfeld fiir eine effiziente Bedienung

Der AW4416 enthdlt ein groes LC-Display sowie ein dreifarbiges und vor allem
grafikfahiges FL-Display, so dass man die Bedienerfiihrung ohne Weiteres opti-
mal und intuitiv nennen darf. Wenn Sie mochten, kann sogar eine serielle Maus
(mit 9-Pin D-Sub-Anschluss) verwendet werden.

[0 Zwei Schichte fiir optionale E/A-Platinen

An die beiden Platinenschichte konnen Platinen der unterschiedlichsten For-
mate, darunter ADAT, TASCAM, AES/EBU und Analog-Ein-/Ausgange, ange-
schlossen werden. So l3sst sich der AW4416 mihelos erweitern.

O Anspruchsvolle Anschlussmoglichkeiten

Der TO HOST- und SCSI-Anschluss (SCSI-2) sind serienmaBig, so dass der
AW4416 problemlos in ein System mit Computern und anderen SCSI-Geritent™
eingebunden werden. Da verstehen sich MIDI und die WORD CLOCK IN/OUT-
Buchsen ganz von selbst. Sie konnen lhre Produktionen also jederzeit auf der
digitalen Ebene “fahren”. Fiir die Zeitcode-Synchronisation werden MTC und
MIDI Clock unterstiitzt, wahrend sich der AW4416 mit MMC-Befehlen via MIDI
fernbedienen lasst.

*4. Die externen SCSI-Geréte stehen nur fiir die Archivierung zur Verfligung. Man
kann nicht direkt auf diese Datentrager aufnehmen.
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Signalfluss des AW4416

Das folgende Blockschaltbild verdeutlicht den Signalfluss innerhalb des
AW4416. Wie Sie sehen, enthdlt der AW4416 mehrere Sektionen (Signalwege):
Eingdnge, Ausgdnge, Mixer, Sample-Pads, Recorder und CD-RW-Laufwerk (Son-

derzubehor).
Mixer-Sektion x4
INPUT-Buchsen x8 OMNI OUT-Buchsen 1~4
Eingangskanile 1~24 OPTION 1/O
1-8 OPTION 1/0 Effekt-Ruckwege 1/2 8 SPTWONY Jo.
1/0- Slot 1 x8 | m Monitor-Kanile 1~16 > > Platine
Platine ": OPTION /0 2 & OPTION 1/0
x8 Slot 2 -
1/0- Slot 2 x8, | 3 Busse 1-8 3 Pllégne
Platne " | @ [ ,| STEREO-Bus L@ |2
b AUX-Busse 1~8 2 2 STEREO OUT-Buchsen
DIGITAL STEREO 2 | 5 SOLO-Bus zZ *| DIGITAL STEREO OUT
IN-Buchse g' g' - MONITOR OUT-Buchsen
Effekte x2 Kanal-Insert 1/0 I_’ PHONES-Buchse
1/2 x2 Stereo-Bus-Insert 1/0 1 Effekt
1/2
x8 x16 x16
x2 x2 x2

D-RAM
'Import.

;Starten

AEEEEEEHE

CD brennen

)

L

-

Laden

Daten-Backup/

12)3][slelZ(8] CD-RW-
Sample-Pads Recorder-Sektion Laufwerk
AW4416

Der Signalfluss innerhalb der einzelnen Sektionen wird auf den folgenden Seiten
etwas detaillierter beschrieben.
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Eingangssektion

Die Eingangssektion dient fiir die Zuordnung der eingehenden Signale zu den
Eingangskandlen 1~24 und den Return-Kandlen 1/2. Es stehen folgende Ein-
gangssignale zur Wahl:

O MIC/LINE INPUT
Hierbei handelt es sich um die Analog-Signale der INPUT-Buchsen 1~8.

0 OPTION IN

Dies sind die Eingangssignale, die tiber die in den OPTION I/O-Schachten 1/2
befindlichen Platinen empfangen werden. Pro E/A-Platine kdnnen bis zu acht
Eingangssignale empfangen werden.

[0 SAMPLE-PAD
Dies sind die Ausgangssignale der Pads 1~8 in der Sampling Pad-Sektion.

[ EFFEKT 1/2
Die Riickwege der internen Effektprozessoren 1/2.

[ DIGITAL STEREO IN

Vertritt die DIGITAL STEREO IN-Buchse, an die man Digital-Signale anlegen
kann.

[0 METRONOM
Wiedergabe des internen Metronoms.

Den Kandlen konnen folgende Eingdnge zugeordnet werden:

Eingangskanale Return-Kanal 1 | Return-Kanal 2
1~24 (mono) (stereo) (stereo)

MIC/LINE INPUT O o )
OPTION IN O o O
SAMPLING PAD )

EFFECT 1 O

EFFECT 2 o
DIGITAL STEREO IN ) o 0]
METRONOM )
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MIC/LINE
INPUT

INPUT
1-2

O
INSERT || =8
io S
—@reak
INPUT %S :[g
3-8 x

EINGANGSSEKTION

SAMPLING 8

PAD — ]

EFFECT 1 ﬁi;

EFFECT 2 —F—
2

Wit @

METRONOM

Eingangskanale 1~24

F———-"_> INnPUT 1-24

= RETURN 1/2

Es stehen acht Mono-Eingangskandle zur Verfligung, an die man Mikrofone und
Signalquellen mit Line-Pegel anschliefen kann. Die an den Kandlen 1~24 ange-
legten Signale gehen zuerst zu einer Pad-Schaltung (Dampfung), dann zu einem
Phasenschalter und schlielSlich zum Vierband-EQ, dem Dynamikprozessor und

Delay (Kanalverzdgerung). Von dort aus werden sie an die Busse 1~8, den Ste-

reo-Bus oder die AUX-Busse 1~8 angelegt. Die Eingangskandle 1~16 bieten
einen Direktausgang (DIRECT OUT) und konnen also wahlweise zur Aullenwelt
ubertragen oder an den Recorder angelegt werden.

ﬁ&D GEWAHLTE INSERT-RUCKWEGE

INPUT 1(...24)
METER

PREFADER LISTEN/

AFTER PAN
METER SOLO

INSERT

ON LEVEL
[e]

[werer - ‘

(EQ)  (Pegelreduzierung)

‘o'*o—g‘?c

—O 0\0

DYNA INPUT PAN )

ATT 4-BANDEQI®— "Mk [%] DELAY [**°+? { 09

STEREO L

STEREO R
SOLO L

SOLOR

PRE/POST oON  AUX

O

EINGANGSSEKTION

q

Mono-Eingange x 24

O

[ Sroovo—gf

AUX 1
AUX 6

AUX 7(EFF1
AUX 8(EFF2

’_0«0_1_2.4_0 Ir
0 Al

DIRECT OUT
‘'——o0 (nur 1~16)

24 AWV7UYUWB — Praxisbuch



Kapitel 1-Willkommen in der Welt des AW4416

Return-Kanale 1/2

Hierbei handelt es sich um Stereo-Eingangskandle, die eigentlich fiir den Emp-
fang der Signale der internen Effekte 1/2 gedacht sind. Sie konnen jedoch als
Zusatzeingdnge genutzt werden, indem man die betreffende Zuordnung der Ein-

gangssektion andert.

Mit Ausnahme der folgenden Punkte sind diese Return-Kanile mit den Gbrigen
Eingangskandlen identisch:

(1) Stereo

@ Kein Dynamikprozessor

® Kein Direktausgang
@ Kein AUX 7-Hinweg fiir Return-Kanal 1
(® Kein AUX 8-Hinweg fiir Return-Kanal 2

L%

Da die Return-Kanéle 1/2 stereo sind, werden bei Anwahl von MIC/LINE INPUT
oder OPTION IN jeweils ein ungeradzahliger und ein geradzahliger Eingang zuge-

ordnet. Wenn Sie DIGITAL STEREO IN wéihlen, werden sowoh! der linke als auch

der rechte Digital-Eingangskanal verwendet.

A

e Der Grund, weshalb Return-Kanal 1 (2) keinen AUX 7-Hinweg (AUX 8) bietet,
ist, dass dies die einzige Moglichkeit ist, um Riickkopplung zu vermeiden, die
entsteht, wenn man den Ausgang des betreffenden Effektes an Return-Kanal 1
(2) anlegt. Sonst musste der betreffende Effekt sich selbst bearbeiten — und das
artet sehr schnell in Flétenténe aus.

e Der AUX 7-Hinweg (AUX 8) ist auch dann nicht verfiigbar, wenn Sie die
Return-Kandéle 1/2 fiir externe Signale verwenden.

aN
2 EE
89 oz _ 5B
—JNmYwone ¥ @ O O Troen®
NNNNNNNY W < 2 X XXX
DD5D5D222DD -k O O O D233
oMmMmMOMOmMMmM N N N O T <
PREFADER LISTEN/
AFTER PAN
RETURN 1(-2) [meTER] [meTer] S@O&i
METER O
INSERT o\c
P o) :
o INPUT ) :
£ [ee—e{AaTT 4-BAND EQ[-® DELAY [ ; _0"9 :
w H v v T H H H
0 . H H H H H H
%) METER : : ' |[METER | ! METER| @ SOLO:
%) : : : : : : ' :
z : : : ON LEVEL : 0“0-8\0
g INSERT| ! : oo : 2 o
i o: PAN |y
ATT a 4-BAND EQ|[-# ::,)\‘gLUA-I\—(_‘ .-/H’_—on-e
-
(EQ) .
. PRE/POST ON | AbX
Stereo-Eingang x 2 ) P o
o T A
' 1 '
_0140 O0¢O ,Ll}
RETURNL1 kann nicht an AUX7 (EFF1)
angelegt werden.
RETURN2 kann nicht an AUX8 (EFF2)
angelegt werden.
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Eingangssektion des Recorders

In dieser Sektion kdnnen den Recorder-Spuren 1~16 die benétigten Eingdnge

zugeordnet werden. Hier stehen folgende Signaltypen zur Wahl:

U STEREO

Das Ausgangssignal des Stereo-Busses am Ende des Stereo-Ausgangskanals.

U BUS 1~8

Das Ausgangssignal der Busse 1~8.

U DIRECT OUT 1~16
Das direkte Ausgangssignal der Eingangskandle 1~16.

BUS 1-8

16,
CH DIRECT OUT1~16

STEREO — <4

RECORDER-EINGANGE 1~16

2

<
8 8
—“—c
w
21 16 —
§ DITHER
<<
(O]
S
w

Monitor-Kanadle 1~16

Hierbei handelt es sich um Mono-Kandle, die den Spuren 1~16 der Recorder-
Sektion zugeordnet sind. Je nach den Input Monitor-Einstellungen und dem Sta-

tus der Transportfunktionen liegen hier entweder die mit den Spuren 1~16 ver-

| RECORDER-
Eingang 1(...16)

bundenen Signale oder die Ausgdnge der Recorder-Spuren 1~16 selbst an.

Einzige Ausnahme: die Stereo-Spur wird —sofern sie aktiviert wurde— wahrend
der Song-Wiedergabe automatisch mit den Kandlen 1/2 verbunden, wéahrend die
tbrigen Monitor-Kandle (3~16) stummgeschaltet werden.

Die Bestlickung dieser Kandle entspricht jener der Eingangskandle. Allerdings

befindet sich der Ausgang unmittelbar vor der Abschwachung (ATT).

RECORDER MONI 1(...16)

16 .
—%— RECORDER-EINGANGE 1-16

RECORDER

RECORDER-
Wiedergabe 1~16

RECORDER
ST-Spur L/IR

PREFADER LISTEN/
AFTER PAN

STEREO L

STEREOR
SoLoL

SOLOR

AUX 1
AUX 6

AUX 7(EFF1
AUX stFFzg

(FL Display) METER METER METER soLo
METER o 0\0
INPUT 0'\:
INSERT
MONITOR—— ON LEVEL . I—Eq.o_o
o o
= DYNA- INPUT
B c AT E 4-BAND EQI"#— “mik H DELAY [**0 ’—/[r——o—a l
l H
1] H .
@ METER | [METER]-* PRE/POST ,ON AUX
g oo A
= DIRECT OUT (EQ)  (Pegelreduzierung) o T 1
- o o o o
5 Mono-Eingéange x16 L 5 v
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Digitale Cascade-Verbindungen

Das an der DIGITAL STEREO IN-Buchse anliegende Stereo-Signal kann direkt an
den Stereo-Bus angelegt werden, so dass der Umweg tiber die Eingangssektion
und der “Verlust” zweier Kandle entfdllt. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie aufSer
dem AW4416 noch ein externes Digital-Mischpult verwenden und dessen
Signale nicht mehr mit der Eingangssektion des AW4416 zu bearbeiten brau-
chen. Diese Cascade-Einstellung muss auf der “D.InSetup”-Seite der SET UP-
Funktionsgruppe vorgenommen werden.

* Der Signalfluss ist dann der gleiche wie flir den Oszillator (siehe unten).

Oszillator

Der AW4416 enthilt einen internen Oszillator, der eine Sinuswelle (100 Hz,
1kHz, 10 kHz) oder weilles Rauschen ausgeben kann. Dieses Signal kann an
einen der folgenden Busse angelegt werden: Bus 1~8, AUX 1~8 oder den Stereo-
Bus. Die Oszillator-Parameter befinden sich auf der “Oscillator”-Seite der UTI-

LITY-Funktionsgruppe.

STEREO L
STEREO R
SoLO L
SOLOR
AUX 1

AUX 6

AUX 7(EFF1
AUX 8(EFF2

DIGITAL STEREO L ng;_E g

ol TSRO R ———"o—3

osC ?).fc g
Stereo-Ausgangskanal

Hierbei handelt es sich um den Stereo-Ausgangskanal des AW4416, der alle an
den Stereo-Bus angelegten Signale zusammenfasst. Auch hier verfiigen Sie tiber
einen Vierband-EQ und einen Dynamikprozessor. Das Ausgangssignal des Ste-
reo-Ausgangskanals gelangt tiber die Ausgangssektion zu den einzelnen Ausgan-
gen, liegt aber gleichzeitig an den Buchsen MONITOR OUT und PHONES an.

Bei Verwendung eines internen oder externen CD-RW-Laufwerks fiir die Wieder-
gabe einer Audio-CD, wird das CD-Signal vor dem Fader des Stereo-Ausgangska-
nals in den Signalweg eingeschleift.
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N
x i
00 L rars STEREO
29 oy
2809 pake [verer] [merer]
FE OO O O35 INSERT Z
nn n o < I ON LEVEL BAL (@]
° )
i I~
ATTH4-BAND EQ[® DYNA- Le i
H 1 : [9))]
¢ [meTer] P @
' EQ : T T 2
i DYNA- | ¢ <
ATT 4-BAND EQr- e )
T H n
i ' )
(EQ) (Pegelreduzierung) CD PLAY-Modus
CD-RW- L[~
Laufwerk R

Busse 1~-8

Die Signale der Busse 1~8 weisen eine Pegelregelung auf und werden dahinter
an die Ausgangssektion angelegt. Diesen Master-Pegel kann man auf der “Bus”-
Seite der HOME-Funktionsgruppe (IHOME]-Taste — [F3]-Taste) einstellen.

* Der Signalfluss entspricht jenem der AUX-Busse 1~8.

AUX-Busse 1~-8

Die Signale, welche die Kandle zu den AUX-Bussen 1~8 (ibertragen, sind mit
einer Pegelregelung verbunden und werden dahinter an die Ausgangssektion
angelegt. Diese Master-Pegelregler finden Sie auf der “Bus”-Seite der HOME-
Funktionsgruppe ([HOME]-Taste — [F3]-Taste).

L2

Laut Vorgabe ist der AW4416 so eingestellt, dass die AUX-Busse 7/8 sowohl an die
Ausgangssektion als auch an die internen Effekte 1/2 angelegt werden.

- EE

98 o« 06
damgwone ¥ x O O e~ ®© =

DONDNAODD W W o o X XXX
222200220 FF O O O 222 @]
DDDDDDDD H O O O I III [VETER | [VETER] BUS1(..8)| E
X
o ]
> 8
- O
LEVEL zZ
<
[METER] [METER] 2
o 1 AUX1(..8)| 3
> <

LEVEL
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Ausgangssektion

In dieser Sektion wahlen Sie die Signale, welche an die Buchsen STEREO OUT,
DIGITAL STEREO OUT, die Ausgdnge der OPTION I/O-Slots 1/2 und die OMNI
OUT-Buchsen 1~4 angelegt werden. Es stehen folgende Signaltypen zur Wahl:

[ STEREO

Das Ausgangssignal des Stereo-Busses, das mit dem Stereo-Ausgangskanal einge-
stellt wird.

O BUS 1~8
Die Ausgangssignale der Busse 1~8.

0 AUX 1~8
Die Ausgangssignale der Effekthinwege (AUX) 1~8.

U CH DIRECT OUT 1~16
Die Direktausgabe der Eingangskandle 1~16.

[J INSERT SEND

Der Ausgang der Insert-Punkte eines Kanals. Dieser muss mit dem Eingang eines
externen Effektgerates verbunden werden.

O RECORDER DIRECT OUT 1~16
Die Direktausgdnge der Recorderspuren 1~16.

I STEREO
— ouT
Lo4) oL
— ~10dBV
1oA] O
e 2 DIGITAL
_ | DITHER | € STEREO OUT
2 9]
STEREO —“H#—— E
BUS1-8 2
AUX1~8 TL a
CH DIRECT OUT1~167L o OPTION OUT
INSERT SEND AL 3 — s o
RECORDER DIRECT 19 (3 DITHER SLOT1 OUT
OUT 1~16 <
8
[ DITHER | SLOT2 OUT
_ETER
1 OMNI OUT
° ' PA—° x4
: Pl
1
X [l
- LA M o

Interne Effekte 1/2

Laut Vorgabe ist der AW4416 so eingestellt, dass die AUX-Busse 7 und 8 sowohl
an die Ausgangssektion als auch an die internen Effekte 1/2 angelegt werden. Die
Ausgdange der Effekte 1/2 sind dann den Return-Kandlen 1/2 zugeordnet.
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Sie kdnnen diese Zuordnung aber deaktivieren und die internen Effekte 1/2 somit
an jeden beliebigen Kanal anlegen — oder aber AUX 7 und 8 bzw. die Return-
Kanale 1/2 fiir andere Zwecke verwenden.

EFFECT

>

EFFEKT EETER RETURN 1/2
>

X2

AUXT7 (EFFL), 2
AUX8 (EFF2) 7

AUSWAHL

46
INSERT SEND —#4——

Monitor-/Kopfhorerausgabe

Fir die Uberwachung (Monitor) bietet der AW4416 die Buchsen MONITOR
OUT und PHONES. Je nach dem Status des AW4416 richten sich die hier anlie-
genden Signale nach folgenden Bedingungen:

(1 Normalerweise...

...liegen die Signale des Stereo-Ausgangskanals an den Buchsen MONITOR
OUT und PHONES an.

(2 Wenn die [SOLO]-Taste leuchtet

Mit seiner [ON]-Taste ordnen Sie einen Kanal der SOLO-Summe zu. Deren
Signal wird Gber die Buchsen MONITOR OUT und PHONES ausgegeben. Alle
anderen Signale werden stummgeschaltet.

(3 Wenn die TRACK [CUE]-Taste leuchtet

Das Direktsignal der Spur, deren [REC TRACK SELECT]-Taste leuchtet, liegt an
den Buchsen MONITOR OUT und PHONES an.

(49 Wenn das interne Metronom eingeschaltet ist
Das Metronomsignal wird zu den Signalen (1)~ hinzugefiigt.

b

e Die Buchsen MONITOR OUT und PHONES geben immer dasselbe Signal
aus. lhr Pegel lasst sich jedoch separat einstellen: der Pegel der MONITOR
OUT-Buchsen kann mit dem [MONITOR OUT]-Regler eingestellt werden,
wéhrend Sie den Kopfhorerpegel mit dem [PHONES]-Regler bestimmen.

e Wenn sowohl die [SOLOJ- als auch die TRACK [CUE]-Taste leuchten, wird
nur die TRACK [CUE]-Taste bericksichtigt.

RECORDER @
O
DIRECT OUT 1 ' PHONES PHONES
1
RECORDER X D
DIRECT OUT 16 Y _Q_D_FO_A
[ RECORDER
STEREO L P TRACK CUE
STEREO R MIXER SOLO| Logic MONITOR
Logic : MONITOR ouT
soLo L o : ”,VOJ] -
: : +4dB
—Owi 5 5
SOLOR ° ' ”,'OJ] R
ON ATT

METRONOME M
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Bedienelemente

In diesem Kapitel werden die Elemente und Anschliisse der Bedienoberfla-
che sowie der Front- und Rickseite beschrieben.

@. 00 0000000000000 0000000000 0OCOCGEOGNOGCENOSGENOSGOEOSEOEOSEOEOEOSOSEOONOE
Die Namen der Bedienelemente sind in eckigen Klammern aufgefiihrt ([ ]), damit
Sie jederzeit wissen, dass es sich um “physische” statt um Software-Bedienelemente
handelt.
Beispiele: [SEL]-Taste, EQ [Q]-Regler

Oberseite

Analog-Ein- und -Ausgdnge

-

.

L] IC?I | ITT\

1 PEAK 2 PEAK 3  PEAK 4  PEAK 5 PEAK 6 PEAK 7 PEAK 8 PEAK PHONES MONITOR OUT

/

\ /

@
(@O [GAIN]-Regler

Hiermit regeln Sie die Eingangsempfindlichkeit der INPUT-Buchsen 1~8. Es wer-
den Signalquellen mit einem Pegel zwischen —46dB und +4dB unterstiitzt.

(@ PEAK-Dioden

Diese Dioden leuchten, wenn sich der Pegel der an INPUT 1~8 anliegenden
Signale bis auf 3dB der Verzerrungsgrenze nahert.

(® [PHONES]-Regler

Mit diesem Regler bestimmen Sie die Lautstarke des an der PHONES-Buchse
anliegenden Kopfhorersignals.

(4 [MONITOR OUT]-Regler

Hiermit regeln Sie den Ausgangspegel des Signals, das an den MONITOR OUT-
Buchsen anliegt.

A/UNG — Praxisbuch 31



Kapitel 2-Bedienelemente

WORK NAVIGATE-Sektion

e |\
WORK NAVIGATE

Bt
FIT

1) [SONG]-Taste

Mit dieser Taste haben Sie Zugriff auf die Song-Einstellungen und Editierfunktio-
nen. Aullerdem rufen Sie hiermit die SONG-Funktionsgruppe auf, die Sie zum
sachgerechten Ausschalten brauchen.

@ [QUICK REC]-Taste (Quick Record)
Mit dieser Taste kdnnen Sie die physischen Eingangsbuchsen den Kandlen der
Mixer-Sektion sowie den Spuren der Recorder-Sektion zuordnen und die QUICK
REC-Funktion aufrufen, wo bis zu 16 Spuren gleichzeitig bespielt werden kon-
nen.

(3 [MASTERING]-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die MASTERING-Funktion auf, wo die Audiodaten der
Stereo-Spuren als CD-DA (CD Audio) auf einen CD-R/RW-Rohling im (optiona-
len) CD-R/CD-RW-Laufwerk gebrannt werden konnen.

5
D

B

o

(4 [CD PLAY]-Taste

Hiermit rufen Sie die CD PLAY-Funktionsgruppe auf, wo Sie Musik-CDs oder die
Audiospuren einer CD-ROM/CD-R im (optionalen) CD-R/CD-RW-Laufwerk
abspielen konnen.

UNIT-Sektion
- B : =

A [ B [
P

(1 [SETUP]-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die SETUP-Funktionsgruppe auf, wo Sie die Ein- und
Ausgdnge “patchen” sowie die Wordclock-Synchronisation, die Dither- und die
Solo-Funktion einstellen kdnnen.

|

8

o
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@ [FILE]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die FILE-Funktionsgruppe auf, wo Sie lhre Songs archi-
vieren und wieder laden und externe Datentrdger, die an die SCSI-Buchse ange-
schlossen sind, formatieren konnen.

[UTILITY]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die UTILITY-Funktionsgruppe auf. Dort haben Sie
Zugriff auf den internen Oszillator sowie auf mehrere Systemparameter.

[MIDI]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die MIDI-Funktionsgruppe auf, wo Sie die MIDI-Para-
meter einstellen konnen.

MIXER-Sektion

®

@

CHVIEW  PAN/ROUTING EQ/ATT/GRP DYN/DLY/$

.

[VIEW]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die VIEW-Funktionsgruppe auf, wo Sie alle Mixparame-
ter des derzeit gewdhlten Kanals einstellen konnen.

[PAN]-Taste
Mit dieser Taste rufen Sie die PAN-Funktionsgruppe auf, wo Sie die Stereoposi-

tion sowie das Routing der Kanile einstellen konnen.

[EQ]-Taste (Equalizer)

Hiermit rufen Sie die EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe auf, wo Sie die Klangrege-
lung (EQ) sowie die Abschwéchung des derzeit gewdhlten Kanals sowie die
Fader- und Mute-Gruppen einstellen kénnen.

[DYN]-Taste

Mit dieser Taste haben Sie Zugriff auf die DYN/DLY-Funktionsgruppe, wo Sie den
Dynamikprozessor und die Verzogerung (Delay) des derzeit gewdhlten Kanals
einstellen kénnen.
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FADER MODE-Sektion

In dieser Sektion kdnnen Sie den Aspekt wahlen, der mit den Fadern 1~16 des
Bedienfeldes angesteuert werden kann.

FADFR MODF L]

oooo

ton
AUX AUX AUX AUX / a
1 2 3 4

8

AUX AUX AUX AUX

=
I

- /

EFF 2

(» [HOME]-Taste
Wenn diese Taste leuchtet, dienen die Fader 1~16 zum Einstellen der Eingangs-
pegel der in der MIXING LAYER-Sektion gewdhlten Kanile. Es erscheint dann die
HOME-Funktionsgruppe mit Metern, die den Ein- und Ausgangspegel der einzel-
nen Kandle anzeigen.

@ Tasten [AUX 1]~[AUX 6]
Wenn diese Tasten leuchten, dienen die Fader 1~16 zum Einstellen des Effekt-
Hinwegpegels fir AUX 1~6 flr die Kandle der momentan aktiven MIXING
LAYER-Sektion. Es erscheint dann die dazugehorige AUX 1~AUX 6-Seite, auf der
Sie fiir jeden Kanal einzeln einstellen, ob sein Hinwegsignal vor oder hinter dem
Fader abgegriffen werden soll.

(® Tasten [AUX 7]/[AUX 8]

Wenn diese Tasten leuchten, dienen die Fader 1~16 zum Einstellen des Hinweg-
pegels zu den internen Effekten (1/2) fiir die Kandle der derzeit gewahlten
MIXING LAYER-Sektion. AufBerdem erscheint die AUX7/EFF1- oder AUX8/EFF2-
Seite, auf der Sie fiir jeden Kanal bestimmen kénnen, ob sein Signal vor oder hin-
ter dem Fader abgegriffen werden soll. AufSerdem konnen Sie dort die Effektpara-
meter einstellen.
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MIXING LAYER-Sektion

/
MIXINC| LAYER
1-1W 1R7+ﬂ WOW
INPUT INPUT RECORDER
\

Kapitel 2-Bedienelemente

%

1 [1-16]-Taste
@ [17-24]-Taste
(3 [MONI]-Taste

In dieser Sektion konnen Sie die Kanalgruppe (MIXING LAYER) wahlen, die mit
den [SEL]-Tasten 1~16, [ON]-Tasten 1~16 und den Fadern 1~16 bedient werden

kann.

Diese Tasten sind den Kanalgruppen wie folgt zugeordnet:

- =
20 21
4 5

EL
oN
22 ]
8

10

EL
oN
9

@
Jul
m

i
15

SEL

EL EL
ON OoN

]
13 14

EL
N
19
3

72 3
6 7
+6 +6 +
o 0
5 5
10 10
20 20
a
2
6 7

1 2 1 16
6 6 +6-
o o o
5 5 5

12
+6: +
o
5:
10
20
a
12

STEREO

Eingangskanale 1~16

Stereo-Ausgangskanal
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Stereo-Ausgangskanal

Effektriickwege 1/2

SEL

7 18

9

SEL

20

SEL

SEL

SEL

21 2 23 24

1

2

3

a

5 6| [— +6 6 [— +6 +6
) o [— o — o 0
5+ |[— — 5 5 5
p 10 |— f10-| [— 10 10 10
y 20 20+ [— 20 |— 20

4 a —
8 6 K
10 11 12 13 15 16 STEREO

Eingangskanale 17~24

Nicht belegt

Diese Fader sind arretiert. Bewegen
Sie sie niemals mit Gewalt hin und her,
weil Sie sie sonst beschadigen.
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Monitorkanile 1~16
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Die Mit den Fadern 1~16 angesteuerten Funktionen richten sich aufSerdem nach
der Einstellung der FADER MODCE-Sektion.
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[SEL]-Tasten, [ON]-Tasten, Fader
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(1 [SEL]-Tasten (Select)

Mit diesen Tasten konnen Sie den benoétigten Kanal aktivieren. Die [SEL]-Taste
dieses Kanals leuchtet dann. Bei Verwendung der Automix-Funktion wahlen Sie
mit den [SEL]-Tasten die Kandle, deren Einstellungen aufgezeichnet werden sol-
len.

[ON]-Taste

Mit diesen Tasten schalten Sie die Kandle ein oder aus. Ist ein Kanal eingeschal-
tet, so leuchtet seine [ON]-Taste; die [ON]-Taste ausgeschalteter Kandle leuchtet
hingegen nicht. Nach Aktivieren der Solo-Funktion dienen die [ON]-Tasten fiir
die Wahl der Solo-Kanile.

Fader

Die Funktion dieser Motorfader richten sich nach der Einstellung der FADER
MODE-Sektion. Sie kdnnen namlich zum Einstellen der Kanal- und der Hinweg-
pegel zu den AUX-Summen 1~8 verwendet werden.

A

o Welche Kandle mit den [SEL]-Tasten 1~16, [ON]-Tasten 1~16 und den Fadern
1~16 bedient werden, richtet sich nach der MIXING LAYER-Einstellung.

e Dije STEREO [SEL]- und STEREO [ON]-Taste sowie der STEREO-Fader sind
jedoch immer dem Stereo-Ausgangskanal zugeordnet und richten sich also
niemals nach der MIXING LAYER-Einstellung.

[SOLO]-Taste

Hiermit wird die Solo-Funktion ein- und ausgeschaltet.
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Display-Sektion
4 N
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(1 Display
Dieses hintergrunbeleuchtete 320 x 240-Pixel LCD zeigt die Werte der Mixpara-
meter sowie den derzeitigen Bedienstatus an.

@ [PAN]-Regler
Hiermit regeln Sie die Stereoposition des Kanals, dessen [SEL]-Taste derzeit
leuchtet. Wenn der Stereo-Ausgangskanal gewdhlt ist, bestimmen Sie hiermit die
L/R-Ausgangsbalance.

® EQ[Q]-/EQ [F]-/EQ [G]-Regler
Mit diesen Regler konnen Sie den Kanal entzerren, dessen [SEL]-Taste derzeit
leuchtet. Von oben nach unten dienen sie zum Einstellen der Giite (“Q”), der Fre-
quenz (“F”) und der Anhebung/Absenkung (“G”). Mit den Tasten (4 EQ [HIGH]~
EQ [LOW] wahlen Sie das zu entzerrende Frequenzband.

(4 EQ [HIGH]-/EQ [HI-MID]-/EQ [LO-MID]-/EQ [LOW]-Tasten
Wahlen Sie hier das Frequenzband, das Sie mit den Reglern (3 bearbeiten moch-

ten.

(& Funktionstasten [F1]~[F5]

Die Funktion dieser Tasten ist variabel, wird aber jederzeit in der untersten Dis-
play-Zeile angezeigt.
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® [SHIFT]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie andere Register oder Buttons in der untersten Dis-

play-Zeile wahlen.

Kapitel 2-Bedienelemente

Halten Sie [SHIFT] gedriickt, wahrend Sie [F1]~[F5] betdtigen, um Zugriff zu

bekommen auf weitere (verborgene) Funktionen.

Ko

Das [®]-Symbol linksunten im Display bedeutet, dass die [SHIFT]-Taste auf der
aktuell gewdhlten Display-Seite belegt ist.

(@ Contrast

Hiermit konnen Sie den Display-Kontrast regeln.

Meter-/Zahlwerk-Sektion

/

urd

ABS/REL

—TO

PEAK HOLD

® ©

©

TRACK

REC TRACK SELECT

()| cUE 1 2 3

4

5

6

®_ Sé’-\LFLE 9 10 11

12

13

14

15 16

(1) Zugriffsanzeige

J

Diese Diode leuchtet, wann immer die interne Festplatte angesprochen wird.
Beim Lesen oder Schreiben von Daten leuchtet die Diode rot.

Ko

Schalten Sie den AW4416 niemals aus, solange die Zugriffsanzeige leuchtet, weil dann
nicht nur die Daten, sondern auch die Festplatte selbst beschadligt werden kénnten.
Fahren Sie den AW4416 herunter ( - Seite 17), bevor Sie den Netzschalter driicken.

(@ [ABS/REL]-Taste

Hiermit konnen Sie den Anzeigebetrieb des Zahlwerks von “Absolutzeit” (ABS)

zu “Relativzeit” (REL) und umgekehrt umschalten.
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(3 [PEAK HOLD]-Taste

Mit dieser Taste aktivieren/deaktivieren Sie die Peak Hold-Funktion (Spitzenhal-
tefunktion) der Meter.

@ Meter/Zahlwerk

Hier erscheinen wichtige Informationen fiir die Recorder-Sektion des AW4416,
darunter die Pegelanzeige der einzelnen Spuren, ein Zdahlwerk und die Nummer
des derzeit aktiven Szenenspeichers.

® TRACK [CUE]-Taste

Mit dieser Taste kdnnen Sie das Signal der gewtinschten Spuren direkt an die
MONITOR OUT-Buchsen anlegen und somit tiberwachen. Die “Abhérspuren”
wahlen Sie mit den [REC TRACK SELECT]-Tasten.

(® [REC TRACK SELECT]-Tasten

Mit diesen Tasten machen Sie die Aufnahmespur(en) “heill”. Wenn die TRACK
[CUE]-Taste leuchtet, dienen diese Tasten zum Wahlen der Spur, die abgehort
werden soll.

(@ [ALL SAFE]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie die Aufnahmebereitschaft aller mit den [REC TRACK
SELECT]-Tasten gewahlten Spuren wieder ausschalten.

RECORDER-Sektion
e N\

RECORDER

TRACK ‘toj - '<ul

e

©

1) [TRACK]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die TRACK-Funktionsgruppe auf, wo Sie den Aufnahmesta-
tus der einzelnen Spuren kontrollieren und die virtuellen Spuren wahlen kénnen.

(2 [EDIT]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die EDIT-Funktionsgruppe auf, wo Sie die Spuren und
virtuellen Spuren editieren kdnnen.

(3 [UNDO]-Taste
Mit dieser Taste kann die zuletzt durchgefiihrte Aufnahme bzw. Anderung wieder
riickgdngig gemacht werden. Durch wiederholtes Driicken der [UNDO]-Taste
kénnen Sie bis zu 16 vorangehende Stadien wieder riickgangig machen.
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@ [REDO]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie die letzte Aufnahme oder Anderung, die mit [UNDO]
rickgangig gemacht wurde, wiederherstellen.

AUTOMATION-Sektion

Mit den Tasten dieser Sektion haben Sie Zugriff auf die Display-Seiten, wo Sie die
Automix- und Speicherfunktionen einstellen kénnen.

- / \
’—H [ AUTOMATION
%T\ Albl’&o SCENE
® @)
\ /

Diese Tasten sind folgenden Display-Seiten zugeordnet:

1 [AUTOMIX]-Taste

Hiermit rufen Sie die AUTOMIX-Funktionsgruppe auf, wo Sie den Automix ver-
wenden und editieren konnen.

(@ [SCENE]-Taste

Hiermit springen Sie zur SCENE-Funktionsgruppe, wo Sie Zugriff haben auf die
Szenenspeicher und die damit zusammenhangenden Funktionen.

SCENE MEMORY-Sektion

Uber diese Sektion kénnen Szenen direkt gespeichert und aufgerufen werden.

- N
”—‘ T [ SCENE MEMORY

O~ STORE v A RECALL

® @) ®
- v

(1) [STORE]-Taste

Mit dieser Taste sichern Sie den Status der Mixer-Sektion sowie die Ein-/Aus-
gangszuordnungen in dem Szenenspeicher, dessen Nummer im Display oder im
Meter-/Zahlwerk-Feld angezeigt wird.

@ [VV/[A] Tasten

Hiermit Wahlen Sie den Szenenspeicher, in dem die Daten abgelegt bzw. dessen
Einstellungen geladen werden sollen.

(3 [RECALL]-Taste

Mit dieser Taste laden Sie die Einstellungen des Szenenspeichers, dessen Num-
mer im Display oder im Meter-/Zdhlwerk-Feld angezeigt wird.
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CURSOR/JOG & SHUTTLE-Sektion
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1 [JOG ON]-Taste

Mit dieser Taste schalten Sie die “Nudge”-Funktion des [DATA/JOG]- und
[SHUTTLE]-Rades ein oder aus. (“Nudge” ist eine Funktion, mit der man den
Ausschnitt der aktuellen Position vorwarts und riickwarts abspielen kann.) Leuch-
tet diese Taste, so ist diese Funktion eingeschaltet.

@ [DATA/JOG]-Rad

Die Funktion dieses Rades richtet sich nach dem Status der [JOG ON]-Taste (an
oder aus) sowie der [NUM LOCATE]-Taste in der LOCATE-Sektion.

O Wenn die [JOG ON]-Taste nicht leuchtet

In dem Fall kénnen Sie mit dem Rad den Wert des Parameters einstellen, der
gerade im Display angezeigt wird. Aulerdem dient das Rad dann zum Wahlen
eines Listeneintrages.

O Wenn die [JOG ON]-Taste leuchtet

Mit dem Rad konnen Sie den gewdhlten Ausschnitt entweder vor- oder riickwarts
abspielen (je nachdem, in welche Richtung Sie das Rad drehen) und somit exakt
die gewiinschte Position anfahren.

O Wenn die [NUM LOCATE]-Taste leuchtet
In dem Fall dient das Rad zum Einstellen einer anderen Position im Zahlwerk.

3 [SHUTTLE]-Rad
Die Funktion dieses Rades richtet sich nach der Einstellung der [JOG ON]-Taste.

O Wenn die [JOG ON]-Taste leuchtet
In dem Fall kénnen Sie den Nudge-Ausschnitt vor- oder riickwarts verschieben,
je nachdem, ob Sie das Rad nach rechts oder nach links drehen.

O Wenn die [JOG ON]-Taste nicht leuchtet
In dem Fall kénnen Sie vor- und zuriickspulen. Die Geschwindigkeit, mit der vor-
oder zurlickgespult wird, richtet sich nach der Auslenkung des Rades.

(@ CURSOR-Tasten [<«]/[»1/[A1/[V]

Mit diesen Tasten konnen Sie den Cursor (das blinkende Rechteck) zum
gewiinschten Parameter im Display fiihren.
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(5) [ENTER]-Taste

Mit dieser Taste kann der eingegebene Wert bestdtigt, ein Befehl ausgefiihrt oder
die eingestellte Position angefahren werden.

Locator-Sektion

In dieser Sektion finden Sie alles, was mit den Locator-Funktionen zu tun hat.

s N
=

ool

7 8 9
NUM
LOCATE I« » MARK

REPEAT B gaglc_k
@ P — — — =I fr—
- /+ 0 n
<« RTZ >l CANCEL
o %

1 [NUM LOCATE]-Taste (Number Locate)

Mit dieser Taste konnen Sie die gewlinschte Position als Zahlenwert einstellen.
Wenn sie leuchtet, ldsst sich die Position mit dem Zehnertastenfeld oder dem
[DATA/JOG]-Rad einstellen. Driicken Sie anschlieRend [ENTER], um die
gewadhlte Position anzufahren.

(@ MARK SEARCH-Tasten [l«]/[»l]

Mit diesen Tasten kdnnen Sie die bereits gespeicherten Marker-Positionen anfah-
ren.

(3 [MARK]-Taste
Driicken Sie diese Taste, um an der aktuellen Position einen Marker zu setzen.

@ [AUTO PUNCH]-Taste
Mit dieser Taste kann die Auto Punch-Funktion ein- und ausgeschaltet werden.

& LAST REC [IN]-/[OUT]-Taste

Mit diesen Tasten kdnnen Sie zu der Position springen, an welcher die letzte Auf-
nahme gestartet (IN) bzw. beendet (OUT) wurde.

(® [SET]-Taste

Diese Taste kann gemeinsam mit LAST REC [IN]/[OUT] sowie [A]/[B] verwendet
werden und erlaubt das Einstellen der gleichnamigen Positionsspeicher (IN,
OUT, A, B). Wenn Sie sie gemeinsam mit [RTZ] driicken, wird die “0”-Position
der Relativzeit (REL) eingestellt.
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(@ [REPEAT]-Taste

Wenn diese Taste leuchtet, wird der Ausschnitt zwischen den Positionen A - B
fortwdhrend wiederholt. Um diese Schleifenfunktion wieder auszuschalten, mis-
sen Sie [REPEAT] noch einmal driicken bzw. [STOP] des Transportfeldes betati-
gen.

[A]-/[B]-Taste

Mit diesen Tasten kénnen Sie zur A- bzw. B-Position springen.

(@ [ROLL BACK]-Taste

Driicken Sie diese Taste, um von der aktuellen Position aus so weit zurlickzuspu-
len wie Sie auf der UTILITY-Gruppe — “Prefer.2”-Seite eingestellt haben
(“Anlauf”).

[le«]-Taste

Driicken Sie diese Taste, um zur Start-Position des Songs zu springen.

@ [RTZ]-Taste (Return To Zero)

Mit dieser Taste kehren Sie zurlick zur absoluten (wenn im Zahlwerk ABS ange-
zeigt wird) bzw. relativen (REL) “0”-Position.

@ [wwl]-Taste
Driicken Sie diese Taste, um zur End-Position des Songs zu springen.

13 [CANCEL]-Taste

Mit dieser Taste kann der soeben eingegebene Zahlenwert wieder geloscht bzw.
der zuletzt gewahlte Befehl abgebrochen werden.

Transportfeld

Mit diesen Tasten regeln Sie den Transport des AW4416.

4 N

REW FF STOP PLAY REC

>
1) [REW]-Taste

Mit dieser Taste konnen Sie zuriickspulen. Driicken Sie die Taste wiederholt, um
die 8- bzw. 16-fache Spulgeschwindigkeit zu wéhlen. Driicken Sie die [STOP]-
oder [PLAY]-Taste, um das Spulen zu beenden.

(2 [FF]-Taste
Mit dieser Taste kdnnen Sie vorspulen. Driicken Sie die Taste wiederholt, um die
8- bzw. 16-fache Spulgeschwindigkeit zu wahlen. Driicken Sie die [STOP]- oder
[PLAY]-Taste, um das Spulen zu beenden.

/\
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[STOP]-Taste

Mit dieser Taste halten Sie die Wiedergabe, Aufnahme, das Vor- oder Zurtickspu-
len und somit den Recorder an.

[PLAY]-Taste

Solange der Recorder nicht lduft, starten Sie mit dieser Taste die Wiedergabe bzw.
die Aufnahme (wenn Sie betdtigen, wahrend Sie [REC] gedriickt halten). Driicken
Sie diese Taste, wahrend vor- oder zuriickgespult wird, so werden der Spulvor-
gang und die normale Wiedergabe gestartet. Wenn Sie diese Taste wahrend der
Aufnahme driicken, wird die Aufnahme deaktiviert. Die Wiedergabe lduft jedoch
weiter (das nennt man “Aussteigen”).

[REC]-Taste

Wenn der Recorder derzeit nicht lduft, konnen Sie diese Taste gedriickt halten,
wahrend Sie [PLAY] betdtigen, um die Aufnahme zu starten. Driicken Sie diese
Taste bei laufender Wiedergabe, so aktivieren Sie an der gerade erreichten Stelle
die Aufnahme (das nennt man “Einsteigen”).

SAMPLING PAD-Sektion

Mit den Tasten dieser Sektion (“Pads”) bedienen Sie den internen Sampler.

~
A B |swer] [Fr ] [ F2] [ F3] [ Fa] [ Fs ] [sHer] O
(ON@) SAMPLING PAD
rifn( [ [ o
@
/

@

)

®

@

A/B-Bankdioden
Diese Dioden zeigen an, welche Pad-Bank derzeit gewahlt ist (A oder B).

[BANK]-Taste
Mit dieser Taste wahlen Sie die benétigte Pad-Bank (A oder B).

[EDIT]-Taste

Mit dieser Taste rufen Sie die SAMP.PAD-Funktionsgruppe auf, wo Sie den Pads
Klange oder Spuren zuordnen kénnen.

Pads 1~8
Mit diesen Pads kdnnen die zugeordneten Samples gestartet werden.
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(1 [PHANTOM +48V ON/OFF]-Schalter

Mit diesem Schalter aktivieren/deaktivieren Sie die +48V-Phantomspeisung der

INPUT-Buchsen (XLR) 1/2.

@ INPUT 1/2-Buchsen (XLR)

Hierbei handelt es sich um symmetrische XLR-3-31-Eingdnge. Der Nennein-
gangspegel lautet -46dB~+4 dB. Die Bedrahtung sieht folgendermafien aus:

1 (Masse)

Mannlicher XLR-Stecker
3 (kalt)
S 655

2 (warm)

® INPUT 1/2-Buchsen (Klinken)

Hierbei handelt es sich um symmetrische TRS-Klinkenbuchsen. Der Nennein-

gangspegel betragt ~-46dB~+4dB. Die Bedrahtung lautet folgendermalien:

Spitze (heil})
1/4" TRS-Klinke Ring (kalt)

Mantel (Masse)

A

Wenn sie sowohl an den XLR- als auch die Klinkenbuchse von INPUT 1/2 einen
Stecker anschlief3en, hat die Klinkenbuchse Vorrang.

46 ~uvuwE — Praxisbuch



@

Kapitel 2-Bedienelemente

INSERT 1/O 1/2 Buchsen

Hierbei handelt es sich um TRS-Klinkenbuchsen, die das Einschleifen eines exter-
nen Effektes in den Signalweg der INPUT-Buchsen 1/2 erlauben. Der Nennpegel
betragt 0dB. Die Bedrahtung lautet folgendermalien:

Spitze (OUT)

1/4"-Klinke

N . ) Zum Eingang des ex-  Mantel (Masse)
1/4" TRS-Klinke ternen Effektgerates

Spitze (IN)

Mantel (Masse)
Zur INSERT 1/O-Buchse des AW4416

1/4"-Klinke

Zum Ausgang des ex- Mantel (Masse)
ternen Effektgerates.

INPUT-Buchsen 3~8 (Klinken)

Hierbei handelt es sich um symmetrische TRS-Klinkeneingdnge mit den gleichen
Spezifikationen wie die (3 INPUT 1/2-Klinkenbuchsen.

INPUT 8-Buchse (HI-Z)

Hierbei handelt es sich um einen hochohmigen asymmetrischen Eingang, an den
man Instrumente mit hoher Ausgangsimpedanz, z.B. elektrische Gitarren mit passi-
ver Elektronik, anschlieffen kann. Der Nenneingangspegel betragt -46dB~+4dB.

A

Wenn Sie sowohl an INPUT 8 (BAL) als auch an INPUT 8 (HI-Z) eine Signal-
quelle anschliefSen, hat die INPUT 8 (HI-Z) Buchse Vorrang.

Schacht fiir 2.5" Festplatte
Hier kann eine IDE 2.5"-Festplatte installiert werden.

Ko

* Auf Seite 2 erfahren Sie, wie man die Festplatte installiert.
* Weitere Hinweise zu den Modellen und Marken der vermutlich kompatiblen
Festplatten finden Sie im Internet unter <http://www.aw4416.com>.

OMNI OUT-Buchsen 1~4

Hierbei handelt es sich um asymmetrische Klinkenbuchsen, an denen die Ana-
log-Signale anliegen, die Sie OMNI OUT 1~4 SETUP-Funktionsgruppe — Patch
OUT-Seite (Seite 136) zugeordnet haben. Der Nennausgangspegel betrdgt 0dB.

MONITOR OUT-Buchsen

Diese symmetrischen TRS-Buchsen iibertragen die analogen Monitorsignale z.B.
der Stereosumme, des internen Metronoms, der Solo-Summe, konnen aber auch
als Direktausgange der Recorder-Spuren 1~16 verwendet werden. Der Nennaus-
gangspegel betragt +4dB.

STEREO OUT-Buchsen
Hierbei handelt es sich um asymmetrische RCA/Cinch-Buchsen, an denen das ST
OUT-Signal anliegt. Welches Signal das ist, konnen Sie auf der SETUP-Funktions-

gruppe — Patch OUT (Seite 136) einstellen. Der Nennausgangspegel betragt
-10dBV.
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@

® ©

OPTION 1/0O-Schéchte 1/2
In diesen Schidchten konnen optionale E/A-Platinen angeschlossen werden. Die
Zuordnung der Signale, die Gber die Platinen empfangen oder ausgegeben wer-

den, richten sich nach der Einstellungen der SETUP-Gruppe - Patch IN
(Seite 135, und der SETUP-Gruppe - Patch OUT (Seite 136).

Ko

Weitere Hinweise zum Einbau der E/A-Platinen finden Sie auf Seite 14.

(® ® )
5 a 55%
f ToHosT scsi WORDCLOCK  DIGITAL STEREO
®YAMAHA & ©©

@
L
€

POWER
= ON/BLOFF

7

19 @ @

PHONES-Buchse

Schliellen Sie hier einen optionalen Stereo-Kopfhérer an. Diese Buchse gibt das
gleiche Signal aus wie die MONITOR OUT-Buchsen.

DIGITAL STEREO IN-Buchse

Hierbei handelt es sich um eine Koaxbuchse fiir den Empfang von digitalen Ste-
reo-Signalen. Thr Format entspricht der IEC958 Consumer-Norm. Sie konnen
selbst wahlen, an welchen Kanal das hier eingehende Signal angelegt werden
soll. Siehe die SETUP-Funktionsgruppe — Patch IN (Seite 135).

DIGITAL STEREO OUT-Buchse

Auch dies ist eine Koax-Buchse, die jedoch fiir die Ausgabe des Stereo-Signals
dient, das Sie dem D.ST OUT-Parameter der SETUP-Funktionsgruppe — Patch
OUT (Seite 136) zugeordnet haben. Das Format entspricht der [EC958 Consu-
mer-Norm.

WORD CLOCK IN-Buchse
WORD CLOCK OUT-Buchse

Hierbei handelt es sich um BNC-Buchsen fiir die Ein- und Ausgabe eines Word-
clock-Signals. Das brauchen Sie fiir die Digital-Synchronisation des AW4416 mit
externen Digital-Gerdten wie z.B. Effektprozessoren usw.
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SCSI-Anschluss

Hierbei handelt es sich um eine D-sub “Half Pitch” 50-Pin SCSI-Buchse, die dem
SCSI-2-Standard entspricht. Hier konnen SCSI-2-kompatible Datentrager ange-
schlossen und fiir die Archivierung lhrer Daten verwendet werden.

A

e Verwenden Sie nur SCSI-Kabel, die maximal 1 Meter lang sind und eine Impe-
danz von 100Q (£10Q) aufweisen.

* Die an diese Buchse angeschlossenen SCSI-Geréte dienen ausschliellich zum
Archivieren der Daten. Sie kbnnen also nicht direkt darauf aufnehmen.

e Es kénnen nur folgende SCSI-2-Geréte verwendet werden: MO-Laufwerke,
Festplatten (HD) und CD-R/W-Laufwerke. Eine Ubersicht der vom AW4416
unterstiitzten Marken und Modelle finden Sie im Internet unter
<http://www.aw4416.com>.

TO HOST-Buchse

Hierbei handelt es sich um einen 8-Pin Mini-DIN-Anschluss, den Sie direkt mit
dem seriellen Port eines PCs oder Macintosh verbinden kénnen. Uber diese Ver-
bindung kénnen MIDI-Daten (ibertragen werden.

POWER-Taste
Hiermit schalten Sie den AW4416 ein und aus.

AC INLET-Anschluss
Schliellen Sie hier das beiliegende Netzkabel an.

A

Verwenden Sie ausschliefSlich das beiliegende Netzkabel.

MIDI-Buchsen/MTC OUT-Buchse

Diese Buchsen dienen fiir die Ubertragung und den Empfang von MIDI-Daten zu
und von externen Geraten. Uber MIDI IN werden MIDI-Befehle empfangen. Die
MIDI OUT/THRU-Buchse kann entweder als MIDI OUT- oder als MIDI THRU-
Buchse fungieren. Ausschlaggebend hierfiir ist die Einstellung des MIDI OUT
SELECT-Parameters auf der “MIDI Setup”-Seite der MIDI-Funktionsgruppe. Die
MTC OUT-Buchse ist ein Ausgang, an dem MTC-Befehle (MIDI Time Code)
anliegen.

MIDI OUT/THRU-Buchse
MIDI IN-Buchse
MOUSE-Buchse

Hierbei handelt es sich um eine mannliche D-sub 9-Pin-Buchse, an die eine seri-
elle Maus angeschlossen werden kann. Mit einer optionalen Maus kénnen Sie
Parameter im Display und sogar andere Display-Seiten wahlen.

FOOT SW-Buchse

An diese Buchse kann ein optionaler FulStaster (Yamaha FC5) angeschlossen wer-
den. Damit kénnen Sie den Transport starten/anhalten und per Ful$ ein-/ausstei-
gen.

A

Bei Verwendung eines anderen FulStasters funktioniert der AW4416 entweder
nicht oder genau umgekehrt.
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@ Erdungsanschluss

Um Stromschlaggefahr so gut es geht auszuschliefen, sollten Sie diesen
Anschluss mit der Erde verbinden, bevor Sie das Netzkabel anschliefen. Zum
Lieferumfang des AW4416 gehort ein dreiadriges Netzkabel. Dieses enthdlt eine
Erdungsader, mit der das gleiche Ergebnis erzielt wird wie mit dem Erdungsan-
schluss, sofern die verwendete Steckdose geerdet ist. Durch eine sachgerechte
Erdung vermeiden Sie aufSerdem unerwiinschtes Brummen und Rauschen.

Frontseite

|'s \

(1) CD-RW-Laufwerksblende
Diese deckt den Schacht des (optionalen) CD-RW-Laufwerks ab.

Ko

Weitere Hinweise flir den Einbau eines CD-RW-Laufwerkes finden Sie auf Seite 5.
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Bedienoberfliche

des AW4416

In diesem Kapitel wird die Bedienoberflache des AW4416 und die wich-
tigsten Bedienvorgange vorgestellt.

Display

Das Display auf der Bedienoberfldche enthilt folgende Informationen:

(? @ ? ®
. | |
C | TRACK |‘3'3‘3'37 — MEW SOHS (33, 1kHz] 16 Eit |
Tr view | 00:00:00.000- J=1ze.6 47 4
[F[E[__HarE _[u[n[1]
1LV T 1—=111 00
ZE2LU.Tr Z2—=111 OO0
SESLWV.Tr 3=111 00
GE4LV.Tr 4=111 OO0
SESLU.Tr 5—111 OO
EEELV. T &=111 OO0
FEFLV.Tr 7=111 00
SEELU.Tr S—111 OO0
QEILV.Tr 2=111 OO0
W@E2LV.THiE—-111 OO0
MEZL[—-MO REC-11 OO
1264 [—-MO REC-11 OO0
13E5C[-MO REC-11 OO0
MHEEL—-MO REC-11 OO
1SEFLV.THIS—111 OO0
GELV.THIE—111 OO0
: Yo |ALL HITE 0OFF
IMPUT MOMITOR i | METEO.
a » | E-)
SR TF Uiew E U Trock & Sreren & Mart o

(1 Funktionsgruppe
Hier erscheint der Name der derzeit gewahlten Funktionsgruppe.

(@ Seitenname/Kanal

Die hier angezeigten Infos richten sich nach der gewdhlten Funktionsgruppe. Hier
erscheint entweder der Seitenname oder der Kanal, der bearbeitet werden kann.

® Song-Name

Hier erscheint der Name des derzeit gewdhlten Songs.

(@) Positionsanzeige
Hier werden die aktuelle Song-Position und die verbleibende Aufnahmezeit
angezeigt. Es stehen drei Zdhlwerk-Betriebsarten zur Verfligung (wie man sie
wabhlt, erfahren Sie unter “Setting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe im Refe-

renzhandbuch).
* Zeitanzeige (SECOND,)................. Stunden:Minuten:Sekunden:Milli-
sekunden
e Zeitcode (TIME CODE)................. Stunden:Minuten:Sekunden:Frames:Sub-
Frames
e Taktanzeige (MEASURE) ................ Takt/Schlag/Clock (1/960. einer Viertelnote)
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Wenn Sie [SHIFT] + [F1] driicken, wird die verbleibende Aufnahmezeit auf der
“TR View”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe angezeigt.

(6 Song-/Szenen-Infos

Die hier angezeigten Informationen richten sich nach der gewahlten Funktions-
gruppe: die Sampling-Frequenz, Auflésung (Wortbreite) und das Tempo/Taktart
des aktuellen Songs oder die Nummer und der Name der aktiven Szene.

(6 M-Button (Menii)

Mit diesem Button rufen Sie das Funktionsgruppenmenti auf, wo Sie mit der
Maus zu einer anderen Seite wechseln konnen. In dem Fall brauchen Sie die
Tasten des Bedienfeldes also nicht (Seite 56).

(D Hauptfeld

Die hier angezeigten Informationen richten sich nach der zuletzt gedriickten
Taste. In diesem Feld kommen folgende Komponenten zum Einsatz:

O Cursor [HELT MOMITOR
Das blinkende Rechteck im Display heifst “Cur-

y heis
sor”. Der vom Cursor umgebene Eintrag ist der- y
zeit gewahlt. (=R TF Uiew F™ITeo;

.

/

Cursor

[ Mauszeiger HELT_HONTTOR
Wenn Sie an die MOUSE-Buchse eine serielle

Maus anschlielRen, erscheint ein schwarzer Pfeil IL_LH-’I
im Display. Diesen Pfeil wollen wir “Mauszeiger”  [{s] p TR Uizw F

nennen. Hiermit konnen Sie ebenfalls den ——
gewiinschten Eintrag usw. wahlen. Mauszeiger

Das Filihren des Mauszeigers zum gewiinschten Eintrag und das darauf folgende
Driicken der linken oder rechten Maustaste nennt man “klicken”.

Klicken

L%

Beim Einstellen von Parameterwerten mit der Maus kénnen Sie mit der rechten Taste
jeweils groflere und mit der linken Taste jeweils kleinere Werte einstellen. Sie kén-
nen die betreffende Maustaste entweder wiederholt driicken oder ganz einfach
gedriickt halten.
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Eine zweite “Maustechnik” ist das “Ziehen” von Gegenstdnden: fiihren Sie den
Mauszeiger zum gewiinschten Gegenstand und bewegen Sie die Maus, wahrend
Sie ihre linke oder rechte Taste gedriickt halten.

/

Ziehen

o

Wenn Sie einen Parameterwert durch Ziehen der Maus einstellen méchten, sollten
Sie die rechte Maustaste gedriickt halten, um schnelle Anderungen zu erzielen. Mit
der linken Maustaste erzielen Sie eine normale Anderungsgeschwindigkeit.

[ Buttons

Buttons (oder “Schaltflachen”) dienen zum Ein- oder Ausschalten von Parametern
bzw. zum Wahlen einer von mehreren Moglichkeiten. Eingeschaltete Parameter
sind an der weilen Schrift auf dunklem Hintergrund erkenntlich. Ausgeschaltete
Buttons werden dunkel auf hell dargestellt.

AN —| rre Ea | | FRE FRDER |

AUS — E=apag:las

< Buttons >

O Regler, Fader, numerische Eingabefelder

Regler, Fader und Wertefelder im Display erlauben die Wertanderung des betref-
fenden Parameters. Der Wert eines Reglers oder Faders wird darunter oder rechts
neben diesem Symbol angezeigt.

(y) it (i e Al L . T
< Regler >0 < Fader > < Wertefeld >
o
1

[0 Register

Wenn eine Funktionsgruppe mehrere Seiten umfasst, erscheinen die Namen die-
ser Seiten am unteren Display-Rand. Die Felder, in denen sich diese Seitennamen
befinden, nennt man “Register”. Mit diesen Registern konnen Sie die benotigte
Seite einer Funktionsgruppe wahlen.

Oscillatork Prefer.1 & Prefer.2 & Prefer.?

< Register >

Auf bestimmten Seiten stehen noch mehr Optionen zur Verfiigung als derzeit
angezeigt werden. In dem Fall erscheint linksunten ein [E}-Symbol.

<[®] bedeutet, dass es noch weitere Register oder Buttons gibt >
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Zahlwerk/Meter

Das Zahlwerk und die Meter rechtsoben auf dem Bedienfeld zeigen folgende
Informationen an:

TFEMAIN l_ y

ABS )
| REL

—®
—®

Ry
g
%
T
3
“»

WORD CLOCK MTC
44.1k 48k | [LOCK] MASTER
INT EXT | [VARL] SLAVE

—dB 0
EINE] 5
6

10 12
1420
1 30

4
Q
2

-
-
<~

-
™ —
—~

|~ -

_—
—~
—<!
~
7
~
~
—~
-
~
|
~

|~ 0000oooooooomn-
|- 0000000000000
|1 0000000000000

m

-dB 0
ENE]

6
@_ 10 12

1420
1830
2042
2660

Huuuuuuuuuuuuuuu
I]I]I]I]I]I]I]I]I]HHI]I]HH

26 60

|l 0000000000000+
|l 0000000000000

|l 0000000000000
|l D000a0000000m !

[|Is 0000000000000

| 0000000000000

| 0000000000000

|Ies Q0000000000000

|I= 0000000000000

| I 000000000000000
I
eI

|6
15

RE DY

@_
Q)=
F
[

(1 REMAIN-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet, wenn das Zdahlwerk (3) die verbleibende Aufnahmedauer
anzeigt. Auf der TR View-Seite der TRACK-Gruppe kann diese Einstellung durch
Betdtigen von [SHIFT] + [F1] gewdhlten werden.

@ ABS/REL-Anzeigen

Eine dieser beiden Anzeigen leuchtet immer. ABS leuchtet, wenn das Zdhlwerk
(® die Absolutzeit anzeigt, REL leuchtet, wenn die Relativzeit angezeigt wird. Die
bendtigte Anzeigeform kann mit der [ABS/REL]-Taste rechts neben dem Meter-/
Zahlwerk-Feld gewdhlt werden.

(3 Zahlwerk
Hier wird die derzeit erreichte Position innerhalb des Songs angezeigt. Es kann
eines der folgenden Anzeigeformate gewdhlt werden (wie man sie wahlt, erfah-
ren Sie unter “Setting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe im Referenzhandbuch).

e Zeitanzeige (SECOND) ................ Stunden:Minuten:Sekunden:Milli-
sekunden
e Zeitcode (TIME CODE) ................ Stunden:Minuten:Sekunden:Frames:Sub-
Frames
e Taktanzeige (MEASURE)............... Takt/Schlag/Clock (1/960. einer Viertel-
note)
(@4 Wordclock

Hier wird der Taktgeber (INT= interner Takt; EXT= externer Takt) angezeigt, den
der AW4416 fiir die Digital-Synchronisation verwendet. Aullerdem erscheint hier
die Sampling-Frequenz (44.1 k oder 48 k). Wenn hier “LOCK” angezeigt wird, so
hat sich der AW4416 in den externen Zeittakt eingeklinkt. “VARI” bedeutet, dass
die Vari-Pitch-Funktion aktiviert wurde (wie man sie wahlt, erfahren Sie unter
“D.in Setup”-Seite der SET UP-Funktionsgruppe im Referenzhandbuch).
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B MTC

Hier wird der Status der MTC-Synchronisation angezeigt. Wenn der AW4416 die
MTC-Signale eines externen Gerdtes auswertet, leuchtet die “SLAVE”-Anzeige.
Verwendet der AW4416 seinen eigenen MTC-Takt, so leuchtet die “MASTER”-
Anzeige.

(® Scene

Hier erscheint die Nummer des derzeit aktiven Szenenspeichers. Wenn sich die
Einstellungen dieser Szene seit Laden der Daten gedndert haben, wird rechtsun-
ten ein “E” (“editiert”) angezeigt.

(@ Pegelmeter 1~16

Diese Meter zeigen den Ein- und Ausgangspegel der Spuren 1~16 der Recorder-
Sektion an.

L/R-Pegelmeter

Diese Meter zeigen den Ausgangspegel des Stereo-Ausgangskanals an (d.h. des
Signals hinter dem EQ und dem Dynamikprozessor).

(®© REC READY-Anzeige

Diese Anzeige leuchtet, wenn Sie eine oder mehrere Spuren aufnahmebereit
gemacht haben.

INPUT MONITOR-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet weils fiir Spuren, deren Eingabe tiberwacht wird.

@ Pegel-Anzeige
Der Anzeigebereich des Displays ist einstellbar: wéhlen Sie entweder 0 bis
—-60dB (normal) oder 0 bis —26dB (Feindarstellung).
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Basisbedienung des AW4416

Hier werden die wichtigsten Bedienvorgdange des AW4416 vorgestellt.

Aufrufen einer Funktionsgruppe/Seite

Um Zugriff zu bekommen auf die Mixparameter des AW4416 bzw. um die inter-
nen Einstellungen speichern zu konnen, miissen Sie zuerst die benétigte Funkti-
onsgruppe und Display-Seite aufrufen. Bei Funktionsgruppen mit mehreren
Seiten muss auch die richtige Seite gewahlt werden.

[1 Mit den Bedienelementen

1. Drucken Sie die Taste der bendtigten Funktionsgruppe.

Verwenden Sie die Tasten der Sektionen WORK NAVIGATE, UNIT, MIXER,
FADER MODE, RECORDER und AUTOMATION des Bedienfeldes. Auch mit der
[EDIT]-Taste der Sample-Pads wird eine separate Display-Seite aufgerufen.

o

Beim Aufrufen einer Funktionsgruppe wird immer die zuletzt gewdhlte Display-
Seite angezeigt. Diese wird also gespeichert.

2. Mit den Funktionstasten ([F1]~[F5]) konnen Sie die bendtigte Seite einer
Funktionsgruppe aufrufen.
Die Zuordnung der Funktionstasten zu den Registern lautet folgendermalien:

[F1-Taste] [F2-Taste] [F3-Taste] [F4-Taste] [F5-Taste]

o

Durch mehrmaliges Driicken der in Schritt 1 betétigten Taste kénnen Sie ebenfalls
durch die Seiten der betreffenden Funktionsgruppe “steppen”.

[1 Mit der Maus

1. Klicken Sie auf den M-Button (Menu) rechtsoben im Display.
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Es erscheint nun das DISPLAY ACCESS MENU. In diesem Menii kdnnen Sie die
Funktionsgruppe durch Anklicken des zugeordneten Software-Buttons aufrufen.

FW DISFLAY ACCESS MEMU
|$I:IHEI |EREEI I'II’I$TI |CDI

LUHIT CONTROL FFll:lER MODE

|5ETL|I |FILEI UTILI |HII:III |HUH1I Anns |HUH3I aund

MIXER DISPLAY

WHE] |AVSE|—|EFF1]—|EFFZ
|'-'IEHI |F‘F|HI EEI |I:I'Hr'HI

[RECORDER: | AUTOMATION m

|TFGF|III |EI:IITI HHIHI |$EEHI

2. Klicken Sie im DISPLAY ACCESS MENU auf den Button der bendétigten
Funktionsgruppe.

3. Um eine andere Seite der aktiven Funktionsgruppe zu wahlen, fihren Sie
die Maus zu einem Register am unteren Display-Rand und klicken mit
der linken oder rechten Maustaste auf das Register.

Es erscheint nun die dazugehorige Seite.

< Klicken Sie auf ein Register >

Button ein-/ausschalten

Sehen wir uns nun an, wie man einen Button ein- und ausschaltet.

[1 Mit den Bedienelementen

1. Fuhren Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/[»]/[A1/[¥] zum dnderungs-
bedirftigen Button.

oFF |
< Cursor verschieben >

2. Drucken Sie die [ENTER]-Taste.
Der Button wird nun abwechselnd ein- und ausgeschaltet.

< Ein-/Ausschalten >

[1 Mit der Maus

1. Fdhren Sie den Mauszeiger zum anderungsbedurftigen Button.
OFF

< Mauszeiger verschieben >
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2. Kilicken Sie mit der linken oder rechten Maustaste.

£

< Ein-/Ausschalten >

Werteingabe fiir die Display-Fader, -Regler
und Wertefelder

Parameterwerte konnen folgendermalien eingegeben werden:

[1 Mit den Bedienelementen

1. Fuhren Sie den Cursor mit CURSOR [«a]/[»]1/[A1/[¥] zum gewilinsch-
ten Fader, Regler oder Wertefeld.

M =

< Verschieben des Cursors >

2. Stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den gewtinschten Wert ein.

| =

< Wert einstellen >

[1 Mit der Maus

1. Fdhren Sie den Mauszeiger zum gewunschten Fader, Regler oder Werte-
feld und klicken Sie ihn/es mit der linken oder rechten Maustaste an.

Der Cursor dndert sich nun zu it.

a
o

< Auf den Fader, Regler oder das Wertefeld klicken >

o

Wie schnell sich der Wert dndert, richtet sich danach, welche Maustaste Sie driik-
ken. Um den Wert in grofSen Schritten zu dndern, miissen Sie die rechte Maustaste
driicken. Um den Wert in kleinen Schritten zu dndern, miissen Sie die linke Mausta-
ste driicken.
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2. Halten Sie die Maustaste weiterhin gedruckt, wahrend Sie die Maus
nach oben oder unten ziehen.

Je nach der gewdhlten Richtung, wird der Wert nun erhht oder verringert.

[

s

< Ziehen Sie den Fader, den Regler oder den Wert nach oben oder unten >

Verwendung weiterer Buttons und Register

Auf Display-Seiten, wo linksunten das [®]-Symbol erscheint, stehen noch weitere
Buttons und Register (d.h. Funktionen) zur Auswahl.

[1 Mit den Bedienelementen

1. Dricken Sie auf einer Seite, wo linksunten das [g]-Symbol erscheint, die
[SHIFT]-Taste.

Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, damit in der “Registerzeile” des Displays
andere Optionen angezeigt werden.

AEORT STOF FLAY _ AUTOREC =

< Weitere Funktionen >

2. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedriickt, wahrend Sie die Funktionstaste
der bendtigten Option ([F1]~[F5]) betatigen.
Die Funktion dieser Taste wird nun aufgerufen oder ausgeftihrt.

[1 Mit der Maus

1. Klicken Sie auf einer Seite, wo das []-Symbol linksunten angezeigt wird,
auf das [¥]-Symbol.

In der “Registerzeile” des Displays werden nun andere Optionen angezeigt.

REORT ¥ ZTOF { FLAY M REC_ M AUTOREC  fo

< Weitere Funktionen >

o

Bei Anklicken des Pfeilsymbols mit der Maus verschwinden die alternativen Optio-
nen nicht automatisch. Sie brauchen die Maustaste also nicht gedrickt zu halten.

2. Klicken Sie auf das bendtigte Register bzw. den Button.
Die Funktion dieses Registers usw. wird nun aufgerufen oder ausgefiihrt.
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Texteingabe (Namen usw.)

Beim Anlegen eines neuen Songs bzw. beim Speichern Ihrer Einstellungen in
einer Szene oder einer Bibliothek erscheint ein Einblendfenster (“Pop-up”), in

welchem Sie dem Song bzw. den Einstellungen einen Namen verpassen kénnen.
Auch hierfir gibt es zwei Verfahren:

[1 Mit den Bedienelementen

1. Speichern Sie die Szenen- oder Bibliotheksdaten bzw. legen Sie einen
neuen Song an.

Beim Speichern einer Szene oder einer Bibliotheksdatei erscheint das TITLE
EDIT-Fenster, in dem Sie den Namen eingeben kénnen.

Beim Anlegen eines neuen Songs erscheint das NAME EDIT-Fenster, in dem Sie
den Song-Namen schreiben kénnen. Danach erscheint das COMMENT EDIT-
Fenster, in dem Sie ein paar Anmerkungen eingeben kdnnen.

@_lﬁl [0nitial Oaota I—@
@—llll_l PRESS®0K’TO STORE. I

shiFT Lock [ = REEEE (I
HEEEEEREEE
ANERODROARE —®@
IEEEEEEEEE “

(=] (21 (E] [ (] {] ] s L]

< TITLE EDIT-Fenster >

P e IEaRA2 - NEW SIIIHEH
®_|I| CHHCEL

o—l ]
SR (] (3] (] () (e ) (o= ]

IIIIEIIEIIEII
QUAENHDOEE @ “

(50 (=] (| (E] (S E] (4 EE L
(=] (=] [E] (] [E] EH] [ =] L

< NAME EDIT-Fenster >

PRESS’CE Milo Descrietion H|
@—rEz=m @
@—r = ||
sniFT Lock [ED | [ | D EER | EE |
WEIEEEEDEEE
EEEEEHED@E‘W_@

(20 (=] (@1 (E] (S E] (4 E R
(2] (2] (E] (] (] (] ] (=2 L]

< COMMENT EDIT-Fenster >
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Diese Namenfenster enthalten folgende Funktionen:

(D Texteingabefeld

Hier konnen Buchstaben, Ziffern und Symbole eingegeben werden. Beim Anle-
gen eines neuen Songs bzw. beim erstmaligen Speichern lhrer Einstellungen ent-
halt dieses Feld bereits einen vorgegebenen Namen. Das invertiert dargestellte
Zeichen kann gedandert werden.

o

Szenen- und Bibliotheksnamen kénnen bis zu 16 Zeichen enthalten. Song-Namen
und Anmerkungen (“Comment”) kénnen bis zu 64 Zeichen enthalten.
(@ CANCEL-Button

Wenn Sie den Cursor zu diesem Button fithren und anschliefend [ENTER] driik-
ken, wird der Vorgang abgebrochen. Es erscheint dann wieder die vorige Display-
Seite.

(3 OK-Button

Fihren Sie den Cursor zu diesem Button und driicken Sie [ENTER], um den ein-
gegebenen Namen zu bestdtigen. (Beim Anlegen eines neuen Songs machen Sie
wahrscheinlich sofort weiter mit dem nachsten Schritt.)

(@) Textpalette

Wahlen Sie hier das einzugebende Zeichen. Es kdnnen folgende Buchstaben, Zif-
fern und Symbole verwendet werden:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
spc (Leerstelle) 1234567890,.!"#&/*-+<>:;

Fihren Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[¥] zum Text-Button
des einzugebenden Zeichens und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Das betreffende Zeichen (Buchstabe, Ziffer, Symbol) wird nun eingegeben und
der Cursor springt zur nachsten Position.

o

Um ein irrtiimlich eingegebenes Zeichen zu korrigieren, missen Sie den Cursor mit
dem [DATA/JOG]-Rad dorthin fiihren und ein anderes Zeichen eingeben.

Geben Sie nun die ubrigen Zeichen des Namens ein.
Wahrend der Texteingabe konnen auch folgende Buttons verwendet werden:

[z ]-Button .......... Einfligen einer Leerstelle an der Cursorposition. Alle nach-
folgenden Zeichen riicken eine Position weiter nach rechts.
[cEL]-Button .......... Léschen des von Cursor angezeigten Zeichens. Alle nachfol-

genden Zeichen riicken eine Position weiter nach links.
[&/[#]-Buttons ....... Auswahl einer anderen Zeichenposition.

[#]/[Z]-Buttons (nur im NAME EDIT/COMMENT EDIT-Fenster)
Verschieben des Cursors in eine andere Zeile.

Ll -Button . Umschalten von ‘Grobuchstaben + Ziffern” zu ‘Kleinbuch-
staben + Symbole” und umgekehrt. Wenn dieser Button ein-
geschaltet (dunkel) ist, konnen GrofSbuchstaben und Ziffern
eingegeben werden.

Wenn der Text vollstandig ist, fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und
dricken die [ENTER]-Taste.
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[1 Mit der Maus

1. Speichern Sie die Szenen- oder Bibliotheksdaten bzw. legen Sie einen
neuen Song an.
Beim Speichern einer Szene oder einer Bibliotheksdatei erscheint das TITLE EDIT-
Fenster, in dem Sie den Namen eingeben konnen.

Beim Anlegen eines neuen Songs erscheint das NAME EDIT-Fenster, in dem Sie
den Song-Namen schreiben kénnen. Danach erscheint das COMMENT EDIT-
Fenster, in dem Sie ein paar Anmerkungen eingeben kénnen.

2. Klicken Sie mit der Maus auf das Zeichen, das an der Cursorposition ein-
gegeben werden soll.

Dieses Zeichen (Buchstabe, Ziffer, Symbol) erscheint im Texteingabefeld und der
Cursor springt eine Position weiter nach rechts.

e

3 I_Fl,t C
EHI1EHG
< Klicken Sie auf eine Zeichen >

o

Um ein bereits eingegebenes Zeichen zu korrigieren, miissen Sie es anklicken,
damit der Cursor dorthin springt.

3. Geben sie nun auch die tbrigen Zeichen ein.

o

Auch bei Verwendung der Maus kénnen Sie mit [0tz], [2ec], [2)/[2] und E)/E]
(nur im NAME EDIT/COMMENT EDIT-Fenster) arbeiten. Selbst Elllaliasd steht zur
Verfiigung. Klicken Sie einfach auf den benétigten Button.

4. Klicken Sie nach Eingabe des gewiinschten Textes auf OK und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.
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Wahl des bendtigten Kanals

Beim Editieren der Mixparameter des AW4416 miissen Sie immer zuerst den
Kanal wahlen, dessen Einstellungen gedandert werden sollen.

1. Wahlen Sie mit den Tasten der MIXING LAYER-Sektion die benétigte

Kanal-Ebene.
MIXING LAYER T [
1-16 1;#\‘4 MONI F@ @
INPUT INPUT RECORDER

Die Wahl der MIXING LAYER-Ebene ist ausschlaggebend fiir die Zuordnung der
Fader, [SEL]- und [ON]-Tasten. Diese lautet folgendermalien:

1-8 9-14 15/16 STEREO
[1-16] Eingangskandle 1~16 Stereo-Aus-
[17-24 RTN] | Eingangska- — Effekt- gangskanal
nale 17~24 rickwege 1/2
[MONI] Monitor-Kanale 1~16

2. Drucken Sie die [SEL]-Taste des anderungsbedurftigen Kanals.
Die [SEL]-Taste dieses Kanals leuchtet nun.

s B =
I
AL
SEL i SEL /;— SEL SEL SEL \ @
L X H858580008000080 80
/1N TR
‘L |l HHHHHHYHHHHHEEEE
ON ON ON ON ON SOLO
17 18 19 = 1[ ]
2 16
+6=| +6=| +6=[ |— +f +6-| Om| |
- - - |— i 5= [—
0-| 0-| 0 [— 0-| 10 |—
-l -l 1 7 15| (—

(3}
1
(3}
1
o
1

D B
TT
D B
TT
;

iz
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Kapitel 3-Bedienoberflache des AW4416

3. Nun konnen Sie mit dem [PAN]-Regler sowie den EQ [Q]/[F]/[G]-Reglern
und den EQ [HIGH]~EQ [LOW]-Tasten rechts neben dem Display die
Stereoposition (Pan) und die Klangregelung (EQ) des Kanals einstellen,
dessen [SEL]-Taste leuchtet.

v

Die Regler und Tasten rechts neben dem Display beziehen sich nur jeweils auf
den Kanal, dessen [SEL]-Taste derzeit leuchtet.

o

Auch auf den VIEW-, PAN-, EQ- und DYN-Seiten kénnen Sie den dnderungsbediirf-
tigen Kanal mit seiner [SEL]-Taste wéhlen.

4. Die Funktion der Fader wahlen Sie mit der [HOME]-Taste bzw.
[AUX 1]~[AUX 8] der FADER MODE-Sektion (damit bestimmen Sie, wel-
che Parameter die Fader ansteuern).

4 ™
FADER MODE T [
AUX AUX AUX AUX @
1 2 3 4 / .
AUX AUX AUX AUX
5 6 7 8
EFF 1 EFF 2
HOME
\ J

Die genaue Funktion der Fader im gewdhlten Modus entnehmen Sie bitte der
Ubersicht auf der niachsten Seite.
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U Wenn MIXING LAYER= [1-16]

Kapitel 3-Bedienoberflache des AW4416

Fader- Fader
Modus 1-8 9-14 15 16 STEREO
HOME Eingangspegel der Kanédle 1~16
AUX1 Effektanteil der Eingangskandle 1~16 fir AUX 1
AUX2 Effektanteil der Eingangskanale 1~16 fur AUX 2
AUX3 Effektanteil der Eingangskanale 1~16 fir AUX 3
Ausgangspegel des
AUX4 Effektanteil der Eingangskandle 1~16 fur AUX 4 Stereo-Ausgangs-
kanals
AUX5 Effektanteil der Eingangskanale 1~16 fir AUX 5
AUX6 Effektanteil der Eingangskandle 1~16 fur AUX 6
AUX7 Effektanteil der Eingangskandle 1~16 fur Effekt 1
AUX8 Effektanteil der Eingangskanale 1~16 fuir Effekt 2
0 Wenn MIXING LAYER= [17-24 RTN]
Fader- Fader
Modus 1-8 9-14 15 16 STEREO
HOME Eingangspegel Effect Return 1- | Effect Return 2-
der Kanale 17~24 Pegel Pegel
Effektanteil der Effektanteil von | Effektanteil von
AUX1 Eingangskanile Effect Return 1 fiir | Effect Return 2 fur
17~24 fir AUX 1 AUX 1 AUX 1
Effektanteil der Effektanteil von | Effektanteil von
AUX2 Eingangskanale Effect Return 1 fir | Effect Return 2 fir
17~24 fir AUX 2 AUX 2 AUX 2
Effektanteil der Effektanteil von | Effektanteil von
AUX3 Eingangskanale Effect Return 1 fir | Effect Return 2 fiir
17~24 fir AUX 3 AUX 3 AUX 3
Effektanteil der Effektanteil von | Effektanteil von Ausaanaspedel des
AUX4 Eingangskanile . Effect Return 1 fiir | Effect Return 2 fir Stegreo-gALFJ)s gan S
17~24 fir AUX 4 AUX 4 AUX 4 9ang
kanals
Effektanteil der Effektanteil von | Effektanteil von
AUX5 Eingangskanale Effect Return 1 fir | Effect Return 2 fir
17~24 fiir AUX 5 AUX 5 AUX 5
Effektanteil der Effektanteil von | Effektanteil von
AUX6 Eingangskanale Effect Return 1 fir | Effect Return 2 fiir
17~24 fur AUX 6 AUX 6 AUX 6
Effektanteil der Effektanteil von
AUX7 Eingangskanile — Effect Return 2 fiir
17~24 fir Effekt 1 Effekt 1
Effektanteil der Effektanteil von
AUX8 Eingangskanale Effect Return 1 fir —

17~24 fur Effekt 2

Effekt 2
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Kapitel 3-Bedienoberflache des AW4416

U Wenn MIXING LAYER= [MONI]

Fader- Fader
Modus 1-8 9_14 15 16 STEREO
HOME Eingangspegel der Monitor-Kanéle 1~16
AUX1 Effektanteil der Monitor-Kanale 1~16 fir AUX 1
AUX2 Effektanteil der Monitor-Kanale 1~16 fir AUX 2
AUX3 Effektanteil der Monitor-Kanale 1~16 fir AUX 3
Ausgangspegel des
AUX4 Effektanteil der Monitor-Kandle 1~16 fir AUX 4 Stereo-Ausgangs-
kanals
AUX5 Effektanteil der Monitor-Kanale 1~16 fir AUX 5
AUX6 Effektanteil der Monitor-Kanale 1~16 fiir AUX 6
AUX7 Effektanteil der Monitor-Kanale 1~16 fir Effekt 1
AUX8 Effektanteil der Monitor-Kanale 1~16 fur Effekt 2

66 ~AuuwB — Praxisbuch




Anschliisse und

Einstellungen

In diesem Kapitel wird erkldrt, wie man externe Gerdte an den AW4416
anschliefSt und sie untereinander verkabelt.

Anschliisse

Eine typische Anlage fiir den AW4416 sieht beispielsweise so aus:

Abhore

Kopfhorer
MONITOR OUT iPHONES rd Dig. Mehrspurmaschine
OMNI OUT 1/2 VO car
@YAMAHA
—— N —
(---
Effektprozessor * opT|0N oo oooo EHEH0
SLOT 1
L [ LHhll =
[<--1| oo oooo DOOO00O
OPTION
SN SLOT 2
INPUT 1-8
AW4416 DAT-Recorder
.§T.E.R.E.‘?-'?!9.'Tf‘}.'.“.‘--.,a = gg -
--------------------- .| coo Doooo = o
i STEREO DIGITAL OUT 500

INSERT 1/0 INPUT 1-8 T INPUT 8
— Hi-Z
I_T AAAAA

00000z 6600000 [ |

Signalprozessor

Elektrische Gitarre/
elektrischer Bass

| | o = e
§— 0O DOooSss
§§ Drummaschine

o ) oo
1l UL O

ooo
ooo
ooo

Synthesizer
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| Kapitel 4-Anschlisse und Einstellungen

Digitale Synchronisation (Wordclock)

Wenn Sie den AW4416 mit digitalen Gerdten wie z.B. einer Mehrspurmaschine
oder einem DAT-Recorder verwenden méchten, muss ein Gerdt den Digital-Takt
fir die gesamte Anlage vorgeben. Diesen Digital-Takt nennt man “Wordclock”.
Es muss demnach einen Wordclock-Master geben, dessen Synchronisationssi-
gnale von allen anderen Digital-Gerdten ausgewertet werden. Die Gbrigen
Gerdte nennt man “Slaves”. Hier wollen wir lhnen zeigen, wie man auf dem
AW4416 den geeigneten Wordclock-Takt wahlt.

A

Die Digital-Synchronisation ist ungemein wichtig, weil es sonst auf den nicht
synchronisierten Gerdten zu Aussetzern (“Drop-Outs”) kommen kann.

Schalten Sie die externen Digital-Gerate sowie den AW4416 ein.

A

Wenn Sie auch Datentrager an die SCSI-Buchse des AW4416 angeschlossen
haben, missen Sie diese vor dem AW4416 (also SCSI-Gerdte — AW4416) ein-
schalten. Tun Sie das nicht, so kann es passieren, dass der AW4416 beim Ein-
schalten nicht ordnungsgeméls hochgefahren wird.

A

Wenn das “D.in Setup”-Register bei Driicken der [SETUP]-Taste nicht der [F4]-
Taste zugeordnet ist, miissen Sie zuerst die [SHIFT]-Taste + [F1] driicken und
anschlieffend [F4] betétigen.

Dricken Sie die [SETUP]-Taste - [F4].

Es erscheint nun die “D.in Setup”-Seite der SET UP-Funktionsgruppe. Hier kon-
nen die Wordclock-Parameter (Digital-Synchronisation) eingestellt werden.

SET uP BEEEs — MEKW SOMG SCEHE BA

iweoTs | 00:00:00.000 T
WORDCLOCK, SOURCE

e [ [

r< [ o
AR . STEREQ EUS CASCADE
WG [ ]

VARl |—( T +em.00 % LT
(Dvosc0s S e

B Fatoh TH & Fatoh OUT & Pateh LIk AD=ih Setur BT R eer

Im WORD CLOCK SOURCE-Feld dieser Seite stehen folgende Moglichkeiten fiir
die Wahl des Digital-Taktgebers zur Verfligung:

U SLOT 1 1/2~7/8

0 SLOT 2 1/2~7/8

In diesem Fall gilt ein Gber eine optionale E/A-Platine (OPTION I/O-Slot 1 oder 2)
empfangenes Digital-Signal als Wordclock-Taktgeber. Geben Sie an, um welches
Kanalpaar der Platine (1/2~7/8) es sich handeln soll. Der AW4416 lduft dann zu
den in jenem Signal enthaltenen Wordclock-Informationen synchron.

68 Avvuws — praxisbuch



Kapitel 4-Anschlisse und Einstellungen |

O D.STIN

Das an der Buchse DIGITAL STEREO IN anliegende Signal fungiert als Word-
clock-Lieferant.

0 WCLK IN

Das Uber die Buchse WORD CLOCK IN empfangene Wordclock-Signal gilt als
Taktgeber.

O INT

Der AW4416 verwendet seinen internen Zeittakt.

Der invertiert dargestellte Button (hier INT) verweist auf den momentan
gewahlten Wordclock-Taktgeber.

Durchgestrichene (x) Buttons bedeuten, dass an dem betreffenden Ein-
gang/Slot zur Zeit kein verwertbares Digital-Signal anliegt.

O. Halb durchgestrichene Buttons (/) bedeuten, dass an dem betreffenden
Eingang/Slot entweder kein Digital-Signal anliegt bzw. dass es nicht mit
dem internen Taktgeber des AW4416 synchronisiert ist.

zLot | Normal dargestellte Buttons (ohne x bzw. /) bedeuten, dass an dem
iz | betreffenden Eingang/Slot ein Digital-Signal anliegt, das zum Word-
clock-Takt des AW4416 synchron lauft.

Wenn der AW4416 bereits als MTC-Slave (MIDI Timecode) fungiert, so dass sein
Zeitcode von einem externen Gerdt bestimmt wird, kann er nicht gleichzeitig
Wordclock-Slave sein (er kann also immer nur einen externen Takt auswerten).

Fihren Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/[»]/[ A1/[ ¥ ] zum Button des
benotigten Taktgebers im WORD CLOCK SOURCE-Feld.

Fir welchen Taktgeber Sie sich entscheiden, sollte sich vor allem danach richten,
wie Sie den AW4416 verwenden. Sehen wir uns ein paar typische Beispiele an:

O Verwendung des AW4416 als Wordclock-Master

Wenn Sie auSer dem AW4416 keine weiteren Digital-Gerdte verwenden bzw.
mochten, dass der AW4416 als Wordclock-Master fungiert, miissen Sie den INT-
Button im WORD CLOCK SOURCE-Feld selektieren.
| Sync Out
Wordclock

GVAMAHA — |
2 PR | e OO S|l ==
[€==mmmmmmmmmmmnay 0o oooo OO0O00O Word-
\—‘ OPTION

SLOT 1 Dig. Mehrspurmaschine clock
(Wordclock-Slave)

;Sync In
AW4416 —
(Wordclock-Master) (_| ---------------- o | Ll E=——
RuRRELEEEEEELEEED 0o oooo COO0O0O-™
WORD CLOCK SOURCE= INT | QFToN Dig. Mehrspurmaschine

(Wordclock-Slave)

* Sorgen Sie auf der digitalen Mehrspurmaschine dafiir, dass jene den Word-
clock-Takt des vom AW4416 kommenden Eingangssignals auswertet (“Exter-
nal” 0.d.).

e Wenn Sie mit zwei digitalen Mehrspurmaschinen arbeiten, miissen Sie die
Sync Out-Buchse der ersten mit der Sync In-Buchse der zweiten verbinden
(siehe Abbildung oben). Nur dann folgt die zweite Mehrspurmaschine nam-
lich der ersten.
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Kapitel 4-Anschlisse und Einstellungen

O Digitale Mehrspurmaschine als Wordclock-Master (1)

Im folgenden Beispiel fungiert eine digitale Mehrspurmaschine als Wordclock-
Master; der AW4416 lauft folglich zum Wordclock-Signal jener Maschine syn-
chron und wertet dabei den Digital-Takt eines tber eine Digital-Platine empfan-
genen Signals aus. Selektieren Sie hier einen der Buttons 1/2~7/8 des Slots (1
oder 2), an den Sie die digitale Mehrspurmaschine angeschlossen haben.

| Sync Out
(@YAMAHA: \—‘
| [T S| =
[ Tllormon DA 00 oooo DOO00 Word-

SLOT 1 Wordclock  Dig. Mehrspurmaschine clock
(Wordclock-Master)

;Sync In
AW4416
(Wordclock-Slave) (_[ ---------------- N | R RITIIIR  —
(€ =mmmmmmmmmm 00 oDooo COO0O0O0O
|| WORD CLOCK SOURCE=SLOT 11/2-7/8 || gﬂ’g}%N Dig. Mehrspurmaschine

(Wordclock-Slave)

* Sorgen Sie auf der (ersten) digitalen Mehrspurmaschine dafiir, dass sie ihren
internen Wordclock-Takt verwendet.

e Wenn Sie mit zwei Mehrspurmaschinen arbeiten, miissen sie die Sync Out-
Buchse der ersten (Master) mit der Sync In-Buchse der zweiten verbinden.
Letztere fungiert dann also als Wordclock-Slave (wie auch der AW4416).

O Digitale Mehrspurmaschine als Wordclock-Master (2)

Auch in diesem Fall fungiert die/eine digitale Mehrspurmaschine als Wordclock-
Master. Allerdings wertet der AW4416 hier nicht die Wordclock-Informationen
eines angebotenen Audiosignals aus, sondern den tber die WORD CLOCK IN-
Buchse empfangenen Code. Hier missen Sie folglich den WCLK IN-Button selek-

tieren.
Wordclock
Word Clock In * Word Clock Out I I Sync Out
@®YAMAHA- \—‘
) PR | e PSSR S| Ll ——
[€=mmmmmmmmmeeenad 0o oooo 00000 Word-
\—‘ OPTION - s
SLOT 1 Dig. Mehrspurmaschine clock
(Wordclock-Master)
. ;Sync In
AW4416
(Wordclock-Slave) (_| ---------------- s | Lthilll ==
(€ === mmmmmmmem e oo oooo O0O0O0O0O
- OPTION - .
| WORD CLOCK SOURCE= WCLK IN S or2 Dig. Mehrspurmaschine

(Wordclock-Slave)

 Sorgen Sie auf der (ersten) digitalen Mehrspurmaschine dafiir, dass sie ihren
internen Wordclock-Takt verwendet.

e Wenn Sie mit zwei Mehrspurmaschinen arbeiten, missen sie die Sync Out-
Buchse der ersten (Master) mit der Sync In-Buchse der zweiten verbinden.
Letztere fungiert dann also als Wordclock-Slave (wie auch der AW4416).
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[0 DAT-Recorder als Wordclock-Taktgeber

Wenn Sie die Signale eines DAT-Recorders, Samplers usw. auf der digitalen
Ebene in den AW4416 einspeisen méchten, miissen Sie das betreffende Gerat
mit der DIGITAL STEREO IN-Buchse des AW4416 verbinden und den D.ST IN-
Button selektieren.

®YAMAHA
s

L |

. DAT-Recorder
(Wordclock-Master)

AW4416 DIGITAL STEREO OUT |} =1
(Wordclock-Slave) I | S — ] |
DIGITAL STEREO IN 000

WORD CLOCK SOURCE= D.ST IN

* Sorgen Sie dafiir, dass der DAT-Recorder seinen internen Wordclock-Takt ver-
wendet.

A

Die meisten “Consumer”-DAT-Recorder bieten keine Wordclock-Einstellungs-
funktion und verwenden bei der Aufnahme den im eingehenden Signal enthalte-
nen Wordclock-Takt. Folglich kénnen sie nur wihrend der Wiedergabe als
Wordclock-Master fungieren.

Selektieren Sie den bendétigten Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der AW4416 verwendet nun das gewahlte Wordclock-Signal.

A

* Diese Umschaltung dauert u.U. mehrere Sekunden und sorgt dafiir, dass der
AW4416 kurz stummgeschaltet wird.

e Kontrollieren Sie nach der Anwahl eines anderen Wordclock-Taktgebers, ob
der in Schritt 3 gewdhlte Button normal (also ohne X oder /) dargestellt wird.
Aulerdem darf keine Fehlermeldung angezeigt werden. Ist das bei lhnen der
Fall, so miissen Sie nachschauen, ob das externe Geriét richtig angeschlossen
ist und u.U. seine Wiedergabe starten, damit ein Wordclock-Signal gesendet
wird.
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Aufnehmen mit dem

AWA4416

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man auf mehrere AW4416-Spuren auf-
nimmt und diese dann abmischt. Fiir unser Beispiel verwenden wir Instru-
mente wie eine Drummaschine, einen Bass, eine Gitarre und einen
Synthesizer, die auf separate Spuren aufgezeichnet werden.

Vorbereitungen fiir die Aufnahme

AnschlieRen und Einschalten

Zuerst miissen wir die Signalquellen und die Abhtre an den AW4416 anschlie-
Ben und danach alle Gerite einschalten.

1. SchlieRen Sie die Instrumente, Mikrofone und die Abhore (Boxen) wie
nachstehend gezeigt an den AW4416 an:

Synthesizer Lessss

= =
=] ———] ©oo ooooooon
&8
I:I il = MMMM DDDDDDDD
883558 (@)
856600 0 0 oooooooo

)%

Mikrofone zum
Aufnehmen des
Schlagzeugs

o N Kopfhorer
gm [ f=T=r=] INPUT 8
OO0 000883 INPUT 1 3-8 (HI-2)

Drummaschine ewws || PHONES

®
o_~0O

T\
<, Abhore
Schlielen Sie die Mikrofone, DI-Box der E-Gitarre und/oder den Vorverstarker fiir

den Bass an die Buchsen INPUT 1/2 (XLR) oder INPUT 1~8 (Klinken) an. Aus-
schlaggebend hierfiir sollte der Anschlusstyp der Signalquelle sein.

Elektrische Gitarre/
Elektrischer Bass

@

— 4

= =~ MONITOR OUT

Hochimpedante Instrumente, z.B eine elektrische Gitarre oder ein elektrischer
Bass mit passiven Tonabnehmern schlielfen Sie am besten an die Buchse INPUT
8 (HI-Z2) an.
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2. Schalten Sie die Gerate in folgender Reihenfolge ein: Signalquellen/SCSI-
Datentrager, die mit dem AW4416 verbunden sind -~ AW4416 -
Abhodre.

Im Display des AW4416 erscheint nun zuerst eine Begriillungsanzeige. Anschlie-
Rend wird die “TR View”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe angezeigt.

TRACK

TR YIEHU

BEEEE — MEW SOHG

J=1208.8

33 .1kHz

44

[OIE] HAHE [UTMII] iy
1E1C-HO REC—11 OO
ZE2L-MNO REC-11 OO
SESC-HO REC-11 OO
4 B4 [—HO REC—11 OO
SEECL-MNO REC-11 OO
GES[-HO REC-11 OO
FEFL—MHO REC—11 OO
SESC-MNO REC-11 OO
9E1[-HO REC-11 OO
MWEZL-HO REC—11 OO
MESL[-M2 REC—-11 OO
1264 [-HO REC-11 OO
13ESC[—HO REC—11 OO
4 EE[-MO REC—11 OO
1567 [-HO REC-11 OO
1GESL—HO REC—11 OO
ALL HUTE 0FF
IMFUT MOMNITOR [ | HMETRO.
! E-

Mark Add.

_ﬁ TR Uiew & U Track Steren

Nach dem Einschalten ladt der AW4416 automatisch den zuletzt gesicherten
Song.

A

e Wenn die interne Festplatte des AW4416 noch nicht formatiert ist, erscheint
die Riickfrage “Format OK? [Y (Enter)/N (Any)]” statt der hier oben abgebilde-
ten Seite.

* Wenn Sie auch ein SCSI-Gerat an den AW4416 angeschlossen haben, dieses
aber vor dem Hochfahren des AW4416 nicht einschalten, kann es passieren,
dass sich der AW4416 nicht ordnungsgemals verhélt. Prinzipiell miissen Sie
angeschlossene SCSI-Gerédte immer vor dem AW4416 einschalten, weil sie
sonst nicht erkannt werden.
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Anlegen eines neuen Songs

2.

Der AW4416 fasst alle Daten (Mixer-Einstellungen, Recorder-Einstellungen,
Audiodaten usw.) fiir die Musikproduktion zu so genannten “Songs” zusammen.
Das bedeutet, dass Sie fiir ein neues Projekt jeweils einen neuen Song anlegen
mussen.

o

Nach dem Formatieren der internen Festplatte wird automatisch ein Song im
44.1kHz/16-Bit-Format angelegt. Dieser wird auch beim nichsten Einschalten wie-
der geladen. Wenn Sie diesen neuen Song nun verwenden mdéchten, brauchen Sie
die folgenden Schritte nicht zu absolvieren.

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “Song List”-Seite der SONG-Funktionsgruppe. Auf dieser
Seite konnen Sie einen neuen Song anlegen und bereits existierende Songs
sichern/laden.

S HE @@EEE — HEW SOMG
cong LisT| O0:00:00.000 J=178.8 4/ 4

SOMG LIST
SAVED AT

SONG HAME

SIZE

EIT FS FRT

SELECTED SOMG HAME

||avauauava - HEW SONG ‘
COMMENT [sAuE ]
|

Song Edit ?E-mpn Mar & Shut Down§

Sond List& Satting

Fihren Sie den Cursor mit den Tasten CURSOR [-a]/[»]/[A]/[¥] zum
NEW SONG-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein Fenster mit der Riickfrage, ob der momentan geladene Song
(“Current Song”) gesichert werden soll.

COMFIRMATION

Hill Saue
Current Song.

ARE Y0OU SURE 7

vEz | [ Ho

CAHCEL | |
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Kapitel 5-Aufnehmen mit dem AW4416

3.

Fuhren Sie den Cursor zum YES-Button, um den aktuellen Song zu spei-
chern bzw. zu NO, wenn der aktuelle Song nicht gespeichert zu werden
braucht. Driicken Sie anschlieend die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das NEW SONG SETTING-Fenster. Dort kdnnen Sie die wichtig-
sten Parameter des neuen Songs einstellen:

HEW S0ME SETTIMG
Select the =ettina
of MHem Son3.
Fs { Recbit

| 45 kHZ | [ 24617 |

| CAHEEL | [ oe ]

U Fs
Vertritt die Sampling-Frequenz, die fiir die Wandlung der eingehenden Analog-

Signale in digitale Daten verwendet wird. Fiihren Sie den Cursor zum 44.1 kHz-
oder 48 kHz-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

O Rechit

Hiermit bestimmen Sie die Auflosung (“Wortbreite”) der Audiodaten. Fiihren Sie
den Cursor entweder zum 16 BIT- oder 24 BIT-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

A

e Die Sampling-Frequenz und Auflésung kann man spéter nicht mehr dndern.
Entscheiden Sie sich also sofort fiir die richtigen Werte.

» Die Anzahl der gleichzeitig bespielbaren Spuren richtet sich nach den hier
gewdhlten Einstellungen.

e Wenn Sie hinterher mit dem CD-RW-Laufwerk eine Audio-CD dieses Songs
brennen méchten, miissen Sie die Sampling-Frequenz 44.1 kHz wahlen.
Songs mit einer Sampling-Frequenz von 48 kHz kann man ndmlich nicht auf
herkémmlichen CD-Spielern abspielen.

Fuhren Sie den Cursor nach Einstellen der Sampling-Frequenz und Auf-
|6sung zum OK-Button und druicken Sie [ENTER].Der neue Song wird
nun angelegt.

Wenn Sie sich fiir 48 kHz entscheiden, erscheint vorsichtshalber die Riickfrage
“Not for Audio CD -48 kHz- ARE YOU SURE?”, damit Sie begreifen, dass Sie die-
sen Song nicht auf eine Audio-CD brennen koénnen. Fiihren Sie den Cursor zum
OK- oder CANCEL-Button und driicken Sie [ENTER].

Anschlielend erscheint das MIXER DATA IMPORT-Fenster. Es erlaubt das Impor-
tieren der Mixer-Daten eines anderen —bereits aufgezeichneten— Songs. Hier wol-
len wir jedoch keine Einstellungen eines anderen Songs ibernehmen.

MIXER DATA IMFORT

Select items of
current MIXKER data to imrFort.

[ZCEHE nEH.] | AuToniE |

[ 1ERF0 Her | | LiBRRRY |

| EAHCEL | [ oe ]

76 A /uws — Praxisbuch



Kapitel 5-Aufnehmen mit dem AW4416

L%

Der Import von Mixer-Daten, das Editieren des Namens und die Eingabe des Kom-
mentars kénnen auch zu einem spdteren Zeitpunkt auf der “Song Edit”-oder “Set-
ting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe absolviert werden. Das brauchen Sie also
nicht unbedingt bei Anlegen eines neuen Songs zu tun.

5. Fudhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie [ENTER].

Nun erscheint ein NAME EDIT-Fenster, in dem Sie dem neuen Song einen
Namen geben konnen.

HAME EDIT
pREss Ok ERAA1 - NEW 5ONG
=

ZHIFT LOCK @ EI
LEGEHEERDERE
(] 0 (E] B @ E [ 0 E E
(A =1 B E 5] H [ E R
(=] (1 1 & B [ [ s

6. Geben Sie mit der “Soft-Tastatur” einen Namen von maximal 64 Zei-
chen ein. (Hinweise zum Schreiben von Namen finden Sie auf Seite 60.)
Fuhren Sie den Cursor nach Eingeben des Song-Namens zum OK-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das COMMENT EDIT-Fenster, in dem Sie Anmerkungen zu dem
neuen Song eingeben konnen.

COMMEMT EDIT

FRESS®OK® —
FREes fb il Descrirtion

[ E T
(] el L]

7. Wenn notig, konnen Sie ein paar Ideen, Hinweise usw. eintragen. Fihren
Sie den Cursor anschlieRend zum OK-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.
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Aufnahme der ersten Spuren

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie man die Signale einer Drummaschine (oder
der Schlagzeug-Mikrofone) aufzeichnet. Das Gerdt bzw. die Mikrofone werden
an die Buchsen INPUT 1/2 angeschlossen und auf Spur 1/2 aufgenommen.

A

Im Folgenden gehen wir davon aus, dass sich sowohl der Mixer als auch die
Ein-/Ausgangszuordnungen des AW4416 im initialisierten Zustand befinden.
Haben Sie diese Einstellungen bereits gedndert, so miissen Sie die Szene “00”
mit den Werksvorgaben laden (Seite 206).

Einstellen des Eingangspegels

1.

Spielen Sie auf der externen Signalquelle (starten Sie einen Demosong),
wahrend Sie mit den [GAIN]-Reglern von Kanal 1 & 2 den Eingangspe-
gel so einstellen, dass die PEAK-Dioden der Buchsen INPUT 1/2 nur bei
extrem lauten Signalen kurz aufblinken.

1 PEAK 2 P%AK
R\ R\
LINE MIC LINE MIC

Mit den [GAIN]-Reglern stellen Sie die Empfindlichkeit des Analog-Eingangs ein.
Um eine optimale Dynamik zu erzielen, sollten Sie die [CAIN]-Regler immer so
hoch wie maglich einstellen, aber gleichzeitig Ubersteuerung vermeiden.

Driicken Sie die [HOME]-Taste - [F1].

Es erscheint nun die “1-24/Rtn”-Seite der HOME-Funktionsgruppe. Hier werden
die Eingangspegel der Kandle 1~24 sowie der Return-Kandle 1 & 2 angezeigt.

HOME EEEEE - MEW SOMS SCENEED 3
THPUT 1 00:00:00.000 [initial Cata
cLIp CLIp
&
12 12
15 1&
-30 30
-4 45

-0D -00 -0D —OD -00 —O0D —00 -00 —00 —00 —00 —0D  —00 -0 —00 -0

1 2 3 4 5 & 7 & 918 1112 13 14 15 16
e | LT CHAMHME L e—_—

CLIP CLIP
6
1z 12
-5 1&
-30 30
~4E e e e R e e R R e ' R ' 100 00 8
17 18 10 2@ 21 2F 25 24 RTH1  RTHMZ
—— |NFUUT CHAMMHEL 4 L RTH J
STERED OUT| _
LELEL | = [ rrEER ][ PosT B0 | Bl
b f - 24 REn Eron o Eus O /5T Drtion &

3. Dricken Sie die [1-16]-Taste der MIXING LAYER-Sektion, um die Ein-

gangskanale 1~16 den Fadern zuzuordnen.
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A

Beim Aufrufen einer anderen “Mischebene” springen die Fader in der Regel zu
anderen Positionen. Sorgen Sie dafiir, dass die Fader-Bahnen zu keiner Zeit ver-
sperrt werden (halten Sie die Fader nicht fest, legen Sie keinen Bleistift 0.4. auf
die Fader-Riicken usw.)

MIXING LAYER ﬁT 1
©

17-24

oo
RTN MONI
Q
% i INPUT RECORDER

“MIXING LAYER” verweist auf die Kanalgruppe, die derzeit mit den Bedienele-
menten der Kanalziige eingestellt werden (Fader 1~16, [ON]-Tasten 1~16, [SEL]-
Tasten 1~16). Der AW4416 bietet folgende Mischebenen:

1-16

(O Eingangskanile 1~16
@ Eingangskandle 17~24 + Return-Kanile
(3 Monitor-Kanile

Die Einstellungen der Fader und [ON]-Tasten der aktuellen Mischebene werden
bei Aufrufen einer anderen Ebene gespeichert und kdnnen spdter also wiederher-
gestellt werden.

Aktivieren Sie die [ON]-Tasten 1/2 und schieben Sie die Fader 1/2 in die
“0dB"”-Position.

Spielen Sie auf dem Instrument und behalten Sie dabei die Meter der
Eingange 1T & 2 im Auge.

Wenn Sie den AW4416 initialisieren, sind die Eingdnge den Eingangskanélen fol-
gendermallen zugeordnet. Wie Sie sehen, sind die INPUT-Buchsen 1 & 2 (Drum-
maschine oder Schlagzeug-Mikrofone) hier mit den Eingangskandlen 1 & 2 ver-
bunden.

Eingangs-
zuordnung Mixer-Sektion
INPUT-Buchsen oS « « . Eingangskanile 1~8
1-8 OPTION 1/0O-
I/O-Platine“ : Slot] B iy Eingangskanile 9~16
OPTION I/O-
1/0-Platine| Slot2 28 - - et Eingangskanile 17~24

Erhohen Sie nun die Einstellung der Fader 1/2 und kontrollieren Sie, ob die ange-
botenen Signale empfangen werden. Wenn die Meter die “CLIP”-Position errei-
chen, missen Sie die Einstellung der [GAIN]-Regler 1/2 verringern.

o

Sie kénnen die Zuordnung der Eingédnge zu den Kanélen beliebig dndern. Siehe
Seite 133.
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6. Wenn Sie die uber INPUT 1/2 empfangenen Signale als Stereopaar auf-
nehmen mochten, mussen Sie die [SEL]-Taste 1 gedruckt halten, wah-
rend Sie die [SEL]-Taste 2 betatigen.

Ein ungeradzahliger Kanal kann jeweils mit dem geradzahligen Kanal rechts zu
einem Stereopaar zusammengefasst werden. Machen Sie von diesem System
Gebrauch fiir die Aufnahme und das Abmischen von Stereo-Signalquellen, damit
sich alle Mix-Parameter -mit Ausnahme der @- und Pan-Einstellung— der beiden
Kandle jeweils gleichzeitig @ndern. Die Insert-Einstellung wird von der Paarung
jedoch nicht Gibernomen.

Wenn Sie beide [SEL]-Tasten gleichzeitig driicken, erscheint ein CHANNEL PAI-
RING-Fenster, in dem Sie die gewdhlten Kandle paaren bzw. die Paarung wieder
aufheben koénnen:

CHAMHEL PAIRIHG
Choose a Fairing Mode,
| cAHCEL | i [ inPut1=z |

PPt 2= 1
: [[RESET EBOTH

7. Fuhren Sie den Cursor zu “INPUT 152", “INPUT 251" oder “RESET
BOTH” und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Diese drei Buttons haben folgende Bedeutung (und Konsequenzen):

O INPUT x -y (x= ungeradzahlig, y= geradzahlig)

Alle Parameter (mit Ausnahme der g- und Pan-Einstellung) des ungeradzahligen
Kanals werden zum geradzahligen Kanal kopiert. Auerdem wird ein Stereopaar
erstellt.

O INPUT y —x (x= ungeradzahlig, y= geradzahlig)

Alle Parameter (mit Ausnahme der g- und Pan-Einstellung) des geradzahligen
Kanals werden zum ungeradzahligen Kanal kopiert. AuBerdem wird ein Stereo-
paar erstellt.

U RESET BOTH
Die Kandle werden gepaart und bekommen die Initial-Einstellungen.
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Zuordnung der Signale zu den Bussen

2.

Nach der Initialisierung sind die Busse 1~8 der Mixer-Sektion folgendermafSen
mit den Spuren 1~16 des Recorders verbunden. In unserem Beispiel wollen wir
die Signale der Drummaschine (Schlagzeug-Mikrofone) der Kandle 1 & 2 an die
Busse 1 & 2 anlegen und auf die Recorder-Spuren 1 & 2 aufnehmen.

. Recorder-
Mixer-Sektion Eingangszuordnung Recorder-Sektion

L Spur 1~-8
o Spur 9~16

x8
Bus 1~8 R N N NN —
: x8
Fu u n —

Driicken Sie die [PAN]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Pan 1~16"-Seite der PAN/ROUTE-Funktionsgruppe. Hier
konnen Sie die Eingangskandle 1~16 den gewiinschten Bussen (Stereo-Bus, Bus
1~8) zuordnen und ihre Stereoposition einstellen.

PAH/RONTF|2228e_— MEW SonG —cEnE B0 T E
atPUTT | OO-O0:-O0 000 Lnitial Dote
FRNY = 1 - Z = 4 =1 & 7
:RDUTING dE QdEAdaE AR DEI AR EEIA
Bus-Zuordnung —t—xcu ) El1E EE:EE:EREEEERE EE EE
1-8 Tt EE EEEEHEEREEREE BEIEE
EE
ST-Button e &
[qre===_|I (M
PAN-RegIer CEMTER CEMTER : CEMTER : CENTER : CEMTER : CENTER : CEMTER : CEHTER
AN I 9 ;1@ ;11 12 : 13 : 13 ; 15 ; 16
MELAE:AEL:DEL:CE)CIE): D ERE
D EE IR IR EE aa g
EEEE:EEEEEEEE:EEEE
OHONUMUNUIURIURIUY)
CEMTER i CEMTER : CEMTER { CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEHTER : CEHTER
R Fan 1-16 EECn T7-24 & Fan MOHT & Pair CH. & Pair BUS 5

Fuhren Sie den Cursor mit [-a]/[»]/[ A]1/[¥] zu Eingangskanal 1. Schal-
ten Sie den ST-Button aus und Bus 1 und 2 ein.

Diese Einstellungen bedeuten, dass Kanal 1 nicht mehr an den Stereo-Bus ange-
legt, sondern nur noch tiber Bus 1 & 2 ausgegeben wird. Da Kanal 2 gepaart ist,
werden auch sein ST-Button sowie die Buttons 1 & 2 den Zuordnungen von
Kanal 1 entsprechend eingestellt.

L%

Um einen Button ein- oder auszuschalten, miissen Sie den Cursor dorthin fiihren
und [ENTER] driicken.

Fuhren sie den Cursor zum PAN-Regler von Eingangskanal 1 und stellen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Wert “L16” (hart links) ein.

Mit den PAN-Reglern bestimmen Sie die Stereoposition zwischen dem linken
und rechten Kanal sowie zwischen den geradzahligen und ungeradzahligen Bus-
sen (1~8). Die hier gewahlte Einstellung (hart links) bedeutet, dass Kanal 1 nur an
Bus 1 angelegt wird.
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A

Bedenken Sie, dass sich der Pegel eines Kanal bei einer “Hart Links-/Rechts”-
Anordnung danach richtet, ob der Kanal Teil eines Stereopaares ist oder nicht.

Bei nicht gepaarten Kanélen erhoht sich der Pegel bei einer “Hart Links-/Rechts”-
Einstellung (L16 bzw. R16) um 3dB.

4. Fuhren Sie den Cursor nun zum PAN-Regler von Eingangskanal 2 und
stellen Sie den Wert “R16” (hart rechts) ein.

A

Auch bei gepaarten Kanélen kénnen die PAN-Regler separat eingestellt werden —
sofern Sie den “Pan”-Parameter des MODE-Feldes auf INDIVIDUAL (Vorgabe)
stellen. Sie kbnnen dort aber auch GANG oder INVERTED CANG wiéhlen, so
dass sich die PAN-Regler eines Stereopaares jeweils verhéltnismal3ig &ndern,
wenn einer von beiden eingestellt wird.

Aufnahmebereitschaft der Spuren

Nun missen wir noch dafiir sorgen, dass die Recorder-Spuren 1 & 2 die einge-
henden Signale auch aufnehmen kénnen. Aullerdem miissen wir den Aufnahme-
pegel einstellen.

1. Dricken Sie die [REC TRACK SELECT]-Tasten 1 und 2.
\ /N 7

~ -

REC TRACK SELECT

-~ ~

Die Tasten [REC TRACK SELECT] 1 und 2 beginnen nun zu blinken. AuRerdem
blinken die REC READY-Dioden 1 und 2 im Meter-/Zahlwerk-Feld, um anzuzei-
gen, dass diese beiden Spuren nun aufnahmebereit sind.

2. Spielen Sie auf dem externen Instrument und achten Sie dabei auf die
Meter 1 & 2 im Meter-/Zahlwerk-Feld.

Meter 1 und 2 zeigen nun den Pegel der Recorder-Spuren 1 & 2 (die wir aufnah-
mebereit geschaltet haben) an. Wenn das rote “0dB”-Segment von Meter 1 oder
2 leuchtet, miissen Sie die Einstellung von Fader 1 & 2 (Eingangspegel von Ein-
gangskanal 1 & 2) etwas verringern.

Da Spur 1 & 2 hier gepaart sind, brauchen Sie nur jeweils einen dieser beiden
Fader zu bedienen.

o

Nach dem Initialisieren (Szene 00) wird der Monitor-Modus “AUTO” verwendet.
Das bedeutet, dass die Meter fiir aufnahmebereite Spuren (hier 1 & 2) bei angehal-
tenem Recorder den Eingangspegel der betreffenden Kanéle anzeigen; wéahrend der
Wiedergabe wird aber der Pegel der Spursignale angezeigt.
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A

Bei gepaarten Kandlen/Spuren diirfen Sie immer nur einen Fader bewegen.
Wenn Sie ndmlich beide Fader einstellen, wird ihr Motor in Mitleidenschaft
gezogen, was auf die Dauer zu Funktionsstérungen fithren kann.

Einstellen des Abhorsignals

Nun missen wir noch dafiir sorgen, dass die eingehenden/aufgenommenen
Signale auch horbar sind. Hierfiir missen Sie die Monitor-Kandle 1/2 an den Ste-
reo-Bus anlegen, damit ihre Signale (iber die Buchsen MONITOR OUT und
PHONES ausgegeben werden.

1. Drucken Sie die [PAN]-Taste — [F3].

Es erscheint nun die “Pan MONI"-Seite der PAN/ROUTE-Funktionsgruppe. Dort
konnen Sie die Monitor-Kandle 1~16 an die gewiinschten Busse anlegen und
ihre Stereoposition einstellen.

gE@Eaa — MEW SOMG BE & E
P T P -0 -0 000 s e
B T =
IDDENENENEONEDE DE
rec | EEEEEDE IR EBEEEEE
ML |EEIEEEEEEE DR EERER:EE
== |8 8 & = & B H H
TARCARY:
L 1OUAL CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEMTER : CEHTER : CEMTER
GAHG I ] 1G i1 1z 13 14 15 15
nlafulalnlalalaHalaolain]aln]E]
e (IR IE EE R 08 5 A8 aE
EE R EEREOE DR EE DR EA
1]
OO OO0 000
CENTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER { CEHTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER ¢ CENTER ¢ CEMTER
B Fan 1-16 & Fan 1r-24 & Fan FOHL ET o Th 2 Pair Bl g

2. Drucken Sie die [MONI]-Taste.

Hiermit ordnen Sie die Monitor-Kandle 1~16 den frontseitigen Bedienelementen
zu (andere “Mischebene”).

3. Halten Sie [SEL]-Taste 1 gedriickt, wahrend Sie [SEL] 2 betatigen.
Die Eingangskandle 1/2 sind bereits gepaart, also ist es logisch, dass wir das auch
mit den Monitor-Kandlen 1/2 tun. Wenn Sie die [SEL]-Tasten der Monitor-Kandle
1 & 2 gemeinsam driicken, erscheint das CHANNEL PAIRING-Fenster:

CHAMHEL FAIRIMNG
Choose g Fairing Mode.
[cAnceL | i [CmPoTi=2 |

f[mPoT 2= 1
! [RESET BOTH

4. Fuhren Sie den Cursor zu einem der drei Button-Optionen und dricken
Sie die [ENTER]-Taste (siehe auch Seite 80).

Die Monitorkandle 1T & 2 werden nun zu einem Stereopaar verkoppelt.
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5.

Schauen Sie in den Feldern von Monitor-Kanal 1 & 2 nach, ob die ST-
Buttons invertiert und die Bus-Buttons 1~8 normal dargestellt werden.

Diese Einstellungen bedeuten, dass die Monitor-Kanédle an den Stereo-Bus ange-
legt werden.

Genau wie fur die Eingangskanale, mussen Sie die PAN-Reglersymbole
von Monitor-Kanal 1 & 2 auf “L16"” (hart links, Kanal 1) bzw. “R16"” (hart
rechts, Kanal 2) stellen.

Aktivieren Sie die [ON]-Taste von Monitor-Kanal 1 & 2 sowie die STEREO
[ON]-Taste und stellen Sie die Fader 1, 2 und STEREO auf “OdB”.

A

Bei gepaarten Kanélen/Spuren diirfen Sie immer nur einen Fader bewegen.
Wenn Sie ndmlich beide Fader einstellen, wird ihr Motor in Mitleidenschaft
gezogen, was auf die Dauer zu Funktionsstérungen fihren kann.

Spielen Sie auf dem Instrument, wahrend Sie die L/R-Meter des Meter-/
Zahlwerk-Feldes im Auge behalten.

Das Signal der Drummaschine (bzw. der Schlagzeug-Mikrofone) wird von Spur 1
& 2 - Monitor-Kanal 1/2 an den Stereo-Bus angelegt. Wenn das rote 0dB-Seg-
ment leuchtet, miissen Sie die Einstellung der Fader 1 & 2 (Eingangspegel der
Monitor-Kandle 1/2) etwas verringern.

L/R-Meter

Stelle Sie den MONITOR OUT- oder PHONES-Regler auf den gewtinsch-
ten Wert.

Nun misste die Drummaschine/das Schlagzeug in den Lautsprechern/dem Kopf-
horer zu horen sein.

A

Die Signale der Monitor-Kanéle werden nicht vom Recorder aufgenommen, son-
dern stellen vielmehr die vom Recorder kommenden Signale dar. Sie kbnnen die
Fader, die Pan-Einstellung und den [ON]-Status der Monitor-Kanéle also beliebig
dndern, ohne den Aufnahmepegel usw. zu beeinflussen.
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Achtung, Aufnahme!

1.

Drucken Sie die [RTZ]-Taste der Locator-Sektion.

— MARK SEARCH —

0
RTZ

Das “Hardware”-Zahlwerk sowie sein Pendant im Display springen nun zur
Nullposition (00:00:00.000).

o

Laut den Vorgabe-Einstellungen wird die Song-Position in Stunden/Minuten/Sekun-
den/Millisekunden angezeigt. Sie kénnen sich aber auch fiir die “Timecode”-
Anzeige (Stunden/Minuten/Sekunden/Frames/Sub-Frames) oder die Taktanzeige
(Takt/Schlag/Clock) entscheiden.

Halten Sie die [REC]-Taste (o ) des Transportfeldes gedruickt, wahrend Sie
die [PLAY]-Taste (») drticken.

Die [REC]- und [PLAY]-Taste leuchten nun, und die roten REC READY-Dioden
der [REC TRACK SELECT]-Tasten 1/2 sowie im Meter-/Zahlwerk-Feld leuchten
konstant statt zu blinken.

A

Wenn Sie als Signalquelle fiir die Aufnahme die DIGITAL STEREO IN-Buchse
wdhlen, erscheint u.U. die Meldung “DIGITAL-ST-IN-PROHIBIT” im Display. In
dem Fall kann Schritt 2 nicht ausgefiihrt werden. Wechseln Sie dann zur
“Prefer.2”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe ([UTILITY]-Taste — [F3]) und stel-
len Sie CD/DAT DIGITAL REC auf ENABLE. (Weitere Hinweise hierzu finden Sie
im UTILITY-Kapitel des Referenzhandbuchs.)

=
©
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A

Wenn eine der folgenden Tasten an ist, sind die Tasten der Locator-Sektion und des
Transportfeldes nicht belegt (oder haben eine andere Funktion). Driicken Sie also
eine andere Taste, bevor Sie die Aufnahme zu starten versuchen.

e WORK NAVIGATE-Sektion: [SONG]-, [MASTERING]-, [CD PLAY]-Taste

o UNIT-Sektion: [FILE]-Taste

® RECORDER-Sektion: [EDIT]-Taste

® SAMPLING PAD-Sektion: [EDIT]-Pad (aulSer, wenn die “Trig.List"-Seite angezeigt wird).

3. Starten Sie die Drummaschine bzw. fangen Sie an zu trommeln.
4. Dricken Sie am Ende des Parts/Songs die [STOP]-Taste (m).

5. Um sich den aufgenommenen Schlagzeugpart anzuhdren, driicken Sie
zuerst die [RTZ]-Taste und danach die [PLAY]-Taste (») im Transportfeld.

6. Gefallt Ihnen der Schlagzeugpart, so driicken Sie [STOP] (m), um die
Wiedergabe anzuhalten. Driicken Sie anschlieBend die [REC TRACK
SELECT]-Tasten 1 & 2, um die Aufnahmebereitschaft dieser beiden Spu-

ren zu deaktivieren.

b

e Wenn Sie in Schritt 6 die [ALL SAFE]-Taste driicken, werden alle momentan
aufnahmebereiten Spuren wieder “gesichert” (deaktiviert).

* Wenn Sie nicht ganz mit der Aufnahme zufrieden sind, wiederholen Sie die
Schritte 1~4.

* Am besten speichern Sie lhren Song nun zuerst (Seite 106). Das sollten Sie
prinzipiell immer dann tun, wenn lhnen eine wichtige Anderung gefdllt.
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Uberspielen (Overdubs)

Nun wollen wir Ihnen zeigen, wie man einen an INPUT 8 (HI-Z) angeschlosse-
nen Bass aufnimmt, wahrend man sich den zuvor eingespielten Schlagzeugpart
anhort (Spur 1 & 2).

Einstellen des Eingangspegels

1.

Spielen Sie auf dem Bass, wahrend Sie den [GAIN]-Regler 8 so einstellen,
dass die PEAK-Diode von INPUT 8 (HI-Z) kurz aufblinkt, wenn Sie sehr
laute Noten spielen.

A

Die Buchse INPUT 8 (HI-Z) ist ein Eingang fiir hochohmige Signale. Diese kann
nicht gleichzeitig mit der “normalen” INPUT-Buchse 8 verwendet werden.

Dricken Sie die [HOME]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die “1-24/Rtn”-Seite der HOME-Funktionsgruppe.

HOME  |2@eee - WEW Song e 0 =

iweur1 | O00:00:00.000 Ihitial Data

CLIF CLIF
-k

12 -2
15 -1s
0 =30
45 -45

-0 -00 00 -00 -00 -00 -0 00 -00 -00 -00 —00  -00 -00 -00 -0
1 &2 5 9

S 6 7 & 918 1112 13 14 15 16
e——— T T HEHHE L e———

CLIP CLIP
- B
12 -1z
15 -1&
30 -30
R L L T s 100 100 "5
17 18 19 2@ 21 22 25 24 RTH1  RTHZ
—— |MPUT CHAMHEL : L RTH J
STEREQ OUT
LEVEL | -oe [ rrE Ea ][ rosT B0 | RO

R - 24/FEn EHon far Bz ST

Driicken Sie die [1-16]-Taste der MIXING LAYER-Sektion, um die Ein-
gangskanale 1~16 den Fadern zuzuordnen.

Aktivieren Sie die [ON]-Taste 8 und stellen Sie Fader 8 auf den 0dB-Wert.

A

Um “Fehlgriffe” im Eifer des Gefechts zu vermeiden, sollten Sie die [ON]-Tasten
aller nicht benétigten Eingangskanéle jeweils ausschalten.

Spielen Sie auf dem Bass und behalten Sie den Eingangspegel von Kanal
8 im Auge (siehe die Meter im Display).

Laut Vorgabe des AW4416 wird die INPUT-Buchse 8 (HI-Z) an Eingangskanal 8
angelegt. Wenn das Meter jenes Kanals die “CLIP”-Marke erreicht, missen Sie
die Einstellung von [GAIN]-Regler 8 etwas verringern.
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Bus-Zuordnung des Bass-Signals

Nun wollen wir dafiir sorgen, dass das an Eingang 8 anliegende Bass-Signal tber
Bus 3 zur Recorder-Spur 3 libertragen wird.

1. Drlicken Sie die [VIEW]-Taste — [F1].

Es erscheint die “CH View”-Seite der VIEW-Funktionsgruppe. Auf dieser Seite
werden die Mix-Einstellungen des momentan gewdhlten Kanals angezeigt. (Die
wichtigsten Parameter kdnnen auch auf dieser Seite eingestellt werden.) Rufen
Sie diese Seite immer dann auf, wenn Sie alle Einstellungen eines bestimmten
Kanals Gberpriifen mochten.

Im vorigen Abschnitt, “Aufnahme der ersten Spuren”, haben wir die Bus-Zuord-
nung und Pan-Einstellungen zweier Kandle auf der PAN/ROUTE-Seite vorgenom-
men. Da wir hier nur einen Kanal einzustellen brauchen, konnen wir die Zuord-
nungen auch auf der “CH View”-Seite der VIEW-Funktionsgruppe vornehmen.

VIEN @EBEE — NEW SONG ZcERE OO o
iwpori | O0:00:00.000 |initial Data
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1
[DELAY] ;
m [=amFle]
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2. Drucken Sie die [1-16]-Taste der MIXING LAYER-Sektion — [SEL] Taste 8.

Der AW4416 erlaubt die Anwahl des benétigten Kanals durch Aufrufen der
geeigneten Mischebene und driicken der [SEL]-Taste des betreffenden Kanals.
Auf der “CH View”-Seite wird die “Adresse” des gewahlten Kanals linksoben
angezeigt. Aullerdem leuchtet natiirlich die [SEL]-Taste des gewahlten Kanals.

VIEW

Dieser Kanal = |JHPUT &
ist gewihlt 3

gagas — MEW SOMG

{(ATT. | |(FHA=E]| (FRH/ROUT] | (GEL

3. Fuhren Sie den Cursor zum PAN/ROUTE-Feld. Deaktivieren Sie den ST-
Button und aktivieren Sie Bus-Button “3”.

4. Stellen Sie das PAN-Reglersymbol im PAN/ROUTE-Feld in die Mitte
(CENTER).
Diese Einstellungen bedeuten, dass das Signal von Eingangskanal 8 nicht mehr
an den Stereo-Bus, sondern an Bus 3 angelegt wird.

A

Bei nicht gepaarten Kandlen erhoht sich der Pegel bei einer “Hart Links-/Rechts”-
Einstellung (L16 bzw. R16) um 3dB.
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Aufnahmebereitschaft von Spur 3

Nun missen wir Spur 3 aufnahmebereit machen und den Aufnahmepegel ein-
stellen.

1. Drlicken Sie die [REC TRACK SELECT]-Taste 3 in der Meter-/Zahlwerk-
Sektion.

REC TRACK SELECT

Die [REC TRACK SELECT]-Taste 3 sowie die REC READY-Diode 3 im Meter-/
Zéahlwerkfeld blinken nun, um anzuzeigen, dass Spur 3 aufnahmebereit ist.

2. Aktivieren Sie die [ON]-Taste 8 und spielen Sie auf dem Bass, wahrend
Sie Meter 3 im Meter-/Zahlwerk-Feld im Auge behalten.
Meter 3 zeigt den Eingangspegel von Spur 3 an. Wenn das rote 0dB-Segment
leuchtet, miissen Sie die Einstellung von Fader 8 (Pegel von Eingangskanal 8)
etwas verringern.
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Monitor-Einstellungen

Jetzt missen wir dafiir sorgen, dass sowohl der auf den Spuren 1 & 2 befindliche
Schlagzeugpart als auch das Bass-Signal von Spur 3 an den Stereo-Bus angelegt

werden und tiber die Buchsen MONITOR OUT oder PHONES abgehort werden
konnen.

1. Drlicken Sie die [PAN]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “Pan MONI"-Seite der PAN/ROUTE-Funktionsgruppe. Dort
konnen Sie die Monitor-Kandle 1~16 an die gewlinschten Busse anlegen und ihre
Stereoposition einstellen.
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HEHEAEDE IR EE BE ER
o
MO0 000
CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER { CEMTER : CEMTER ! CEMTER : CEMTER : CEMTER
BE Pom 1-16 & Pan 1724 & Fan HONL ETEoiE oH E Pair B 5

2. Aktivieren Sie den ST-Button von Monitor-Kanal 3 und Schalten Sie die
Bus-Buttons 1~8 dieses Kanals aus (falls sie an sind).

Schauen Sie aulberdem nach, ob der ST-Button der Kandle 1 & 2 aktiv ist, wih-
rend deren Bus-Buttons 1~8 ausgeschaltet sind.

3. Fdhren Sie den Cursor zum PAN-Reglersymbol von Monitor-Kanal 3 und
andern Sie bei Bedarf die Stereoposition des Basses, um ihn besser zu
horen.

4. Aktivieren Sie die [ON]-Taste von Kanal 3. Spielen Sie wieder ein paar
Noten auf dem Bass und stellen Sie mit Fader 3 den optimalen Abhorpe-
gel ein.
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Verwendung des EQs und Dynamikprozessors

Fast alle Kandle weisen einen 4-Band-EQ und Dynamikprozessor auf. Diese wol-
len wir zum Optimieren des Bass-Signals wahrend der Aufnahme verwenden.

[0 Entzerren/Klangregelung des Basses (EQ)

1. Dricken Sie die [1-16]-Taste der MIXING LAYER-Sektion - [SEL] 8.
[SEL] 8 leuchtet. Das bedeutet, dass Eingangskanal 8 nun eingestellt werden kann.

2. Wahlen Sie mit den Tasten EQ [HIGH]/[HI-MID]/[LO-MID]/[LOW] rechts
neben dem Display das korrekturbedurftige Frequenzband.

Die Einstellungen des gewahlten Frequenzbandes werden nun kurz rechtsoben
im Display angezeigt.

,,,,,

—
m ] l:l HIGH -

I e W
(=)
(=3 -

(=] -
— /

[EIT:]

o

Die Tasten und Regler rechts neben dem Display sind jeweils dem Kanal zugeord-
net, dessen [SEL]-Taste gerade leuchtet. So kénnen Sie iibrigens nicht nur die Klang-
regelung (EQ) einstellen, sondern mit dem [PAN]-Regler auch die Stereoposition
des gewdhlten Kanals dndern.

3. Stellen Sie das in Schritt 2 gewahlte Frequenzband mit den Reglern EQ
[Q]/[F]/[G] wunschgemal ein. Die Funktion dieser Regler wird weiter
unten erklart.

]

e [Q] .o Dient zum Einstellen der Giite des Frequenzbandes. Der Ein-
stellbereich betragt 10.0~0.10. Je groler der Wert, desto
schmaler wird das bearbeitete Frequenzband.

Mit dem [Q]-Regler des HIGH-Bandes konnen Sie die Filter-
charakteristik “Kuhschwanz” oder “LPF” wahlen. Haben Sie
das LOW-Band gewdhlt, so dient der [Q]-Regler zum Einstellen
der Filtercharakteristik “Kuhschwanz” oder “HPF”.
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L0 | 3 Hiermit wahlen Sie die Eckfrequenz des Frequenzbandes. Der
Einstellbereich aller Bander lautet 21 Hz~20.1 kHz.

®[G] oo, Hiermit stellen Sie ein, wie stark das gewdhlte Frequenzband
angehoben/abgesenkt werden soll. Der Einstellbereich betragt
+18 dB.

Beim Andern der EQ [QI/[FI/[G]-Einstellung wird der neue Wert kurz oben rechts
im Display angezeigt.

o

Statt dieser “Hardware”-Regler kénnen Sie auch die “EQ/Att”-Seite der EQ/ATT/

GRP-Funktionsgruppe verwenden ([EQ]-Taste — [F1]). Auf der “EQ/Att”-Seite wer-
den namlich jeweils alle EQ-Einstellungen des momentan gewdhlten Kanals ange-
zeigt.

A

Wenn Sie die vorgenommenen EQ-Anderungen nicht hren, miissen Sie nach-
schauen, ob der EQ ON-Button auf der “EQ/Att”-Seite aktiv ist.

[J Einsatz des Dynamikprozessors

1. Drucken Sie die [1-16]-Taste der MIXING LAYER-Sektion - [SEL] 8.

[SEL] 8 leuchtet. Das bedeutet, dass Eingangskanal 8 nun eingestellt werden
kann.

2. Dricken Sie die [DYN]-Taste - [F2].
Es erscheint die “Library”-Seite der DYN/DLY-Funktionsgruppe.
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Auf dieser Seite konnen Sie Dynamik-Programme laden und auch speichern.
Wahlen Sie in der Library-Ubersicht jeweils den Speicher, der geladen werden
soll bzw. in dem Sie Ihre Einstellungen ablegen mochten.

3. Fihren Sie den Cursor zur Ubersicht und wihlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad “011. E.B.Finger”.
Die Dynamikspeicher 000~040 enthalten so genannte ROM-Dynamikpro-
gramme fiir typische Einsatzbereiche. Da wir hier mit einem Bass arbeiten, ist das
Dynamikprogramm “E.B.Finger” also eine gute Wahl.

4. Fihren Sie den Cursor zum RECALL-Button links neben der Ubersicht
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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5. Nun erscheint ein CONFIRMATION-Fenster, mit dem Sie den Ladebefehl
bestatigen mussen.

COMFIRMAT IO

Hill Recall
O%H Lib. #811.

ARE YoU SURE ¥

Ok

[canceL ] |

6. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.
Das Dynamikprogramm “E.B.Finger” wird nun fiir Eingangskanal 8 geladen.

7. Drcken Sie die [F1]-Taste.
Es erscheint die “Dyn.Edit”-Seite der DYN/DLY-Funktionsgruppe. Dort konnen
Sie die Parameter des Dynamikprozessors wunschgemall einstellen.

8. Drlcken Sie die [ENTER]-Taste, um den ON/OFF-Button linksunten im

Display zu aktivieren.

Wie der Name bereits besagt, dient der ON/OFF-Button zum Ein-/Ausschalten
des Dynamikprozessors fiir den gewahlten Kanal.
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9. Spielen Sie ein paar Noten auf dem Bass, fuhren Sie den Cursor zum
PARAMETER-Feld rechtsunten im Display und stellen Sie die Dynamik-
Parameter wunschgemal ein.

e Es stehen fiinf Dynamik-Effekttypen zur Verfiigung: CMP (Compressor), EXP
(Expander), GAT (Gate), CPS (Compander S) und CPH (Compander H). Die
angezeigten Parameter richten sich nach dem gewahlten Dynamiktyp. (Alles
Weitere hierzu finden Sie im Referenzhandbuch.)

Auf der “Dyn.Edit”-Seite konnen Sie keinen anderen Dynamiktyp wahlen.
Wahlen Sie also immer zuerst das Programm, das den benotigten Dynamikef-
fekt verwendet und editieren Sie anschliefend die dazugehdrigen Parameter.
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Und der Bass folgt sogleich...

1. Dricken Sie die [RTZ]-Taste in der Locator-Sektion.

2. Halten Sie die [REC]-Taste (e ) gedruckt, wahrend Sie [PLAY] (») betati-
gen, um die Aufnahme zu starten.

Die [REC]- und [PLAY]-Taste leuchten und die REC READY-Diode von Spur 3
leuchtet statt zu blinken.

3. Spielen Sie auf dem Bass, wahrend Sie sich den auf Spur 1 & 2 aufge-
nommenen Schlagzeugpart anhoéren.

o

Um die Lautstarke-Balance des Schlagzeugs und des Basses zu optimieren, miissen
Sie die [MONI]-Taste der MIXING LAYER-Sektion driicken und die Fader 1~3
wunschgemals einstellen.

4. Dricken Sie am Ende des Songs die [STOP]-Taste (m).

5. Um sich den Basspart anzuhoéren, driicken Sie zuerst die [RTZ]-Taste der
Locator-Sektion und anschlieRend die [PLAY]-Taste (»).

6. Gefallt Ihnen der Basspart, so mussen Sie die Aufnahmebereitschaft von
Spur 3 deaktivieren, indem Sie die [REC TRACK SELECT]-Taste 3 drticken.

Wiederholen Sie dieses Verfahren, um noch weitere Parts auf die {ibrigen Spuren
aufzunehmen.

o

Wenn Sie mit dem Bass nicht zufrieden sind, driicken Sie die [UNDO]-Taste und
wiederholen die Schritte 1~4. Wenn Sie mdchten, brauchen Sie aber nicht gleich
den ganzen Basspart neu aufzunehmen (Sie kbnnen ndmlich auch ein- und ausstei-
gen). Wenn Sie mehrmals ab einer bestimmten Stelle aufnehmen méchten, sollten
Sie dort einen Marker setzen (Seite 121), um diese Position schnell aufrufen zu kén-
nen. Wie man eine Aufnahme nur teilweise korrigiert, erfahren Sie ab Seite 128.
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Abmischen

In diesem Teil wollen wir Thnen zeigen, wie man die Signale der Spuren 1~16 zu
einem Stereo-Signal abmischt, mit Effekten versieht und das Ergebnis auf die
interne Festplatte aufzeichnet.

Lautstdrke-Balance der Spuren

1.

4.

5.

Schauen Sie nach, ob die [REC TRACK SELECT]-Tasten 1~16 ausgeschal-
tet sind (es darf keine Spur aufnahmebereit sein). Deaktivieren Sie die
[ON]-Taste aller Eingangskanale 1~24.

oD

Bei Bedarf kbnnen auch die Signale der Eingangskandle 1~24 in die Abmischung
der Spuren 1~16 mit einbezogen werden. Dann miissen Sie die [ON]-Taste der Ein-
gangskanéle 1~24 selbstverstandlich aktivieren (damit sie leuchtet).

Drucken Sie die [MONI]-Taste.
Hiermit wahlen Sie die Mischebene der Monitor-Kanale 1~16.

Driicken Sie die [PAN]-Taste - [F3].

Es erscheint nun die “Pan MONI"-Seite der PAN/ROUTE-Funktionsgruppe. Dort
konnen Sie die Monitor-Kanale 1~16 an die gewlinschten Busse anlegen und ihre
Stereoposition einstellen.

BEEEE_— MELW SONG ) * E
101 1 T O (R
I N OE R OB R ER oE
rec |EE R EEIE DR EEEER AR
L |EE EEEEEE DR IR DR EER
moer— |8 ® O E e E E E E
AR TAL
LIDUAL LiE R16 : CEMTER: CEHTER : CEMTER : CEMTER : CEHTER : CEMTER
GAHG 9 i@ 1 12 1= 14 15 16
E U2 UE IR 0 0E 0E0E aE
I EE IR R IR ER R ER
AR R AR DR DR EE DR EA
O OO O O 00
CEMTER : CEMTER ¢ CEMTER ¢ CEMTER : CEMTER : CEMTER ¢ CEHTER : CEMTER
BF Pan 1-16 & Pan 17-24 & Fan HONL ETBo o 2 Pair Bl

Aktivieren Sie den ST-Button der Monitor-Kanale 1~16 und deaktivieren
Sie alle Bus-Buttons 1~8 dieser Kanale.

Diese Einstellungen bedeuten, dass die Monitor-Kanéle an den Stereo-Bus ange-
legt werden.

Stellen Sie mit den PAN-Reglersymbolen die Stereoposition der Spuren
1~16 ein.

o

Sie kénnten aber auch die [SEL]-Taste eines Kanals driicken und dessen Stereoposi-
tion dann mit dem [PAN]-Regler rechts neben dem Display einstellen. Wiederholen
Sie das mit allen dnderungsbediirftigen Kanalen/Spuren.
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6. Stellen Sie den STEREO-Fader in die 0dB-Position.

7. Schalten Sie die [ON]-Tasten 1~16 sowie die STEREO [ON]-Taste ein (sie
mussen leuchten), starten Sie die Wiedergabe ab Song-Beginn (RTZ)
und stellen Sie mit den Fadern 1~16 den Pegel der Spuren ein.

Behalten Sie dabei das L/R-Meter im Auge. Die roten 0dB-Segmente diirfen zu
keiner Zeit leuchten.

8. Um die Klangregelung eines Kanals zu andern, mussen Sie zuerst dessen
[SEL]-Taste driicken und anschliefend mit den Tasten EQ [HIGH]/[HI-
MID]/[LO-MID]/[LOW] und den Reglern EQ [Q]/[F]/[G] das gewlinschte
Frequenzverhalten einstellen (siehe auch Seite 91).

9. Um einen Kanal mit einem Dynamikprozessor zu bearbeiten, driicken
Sie seine [SEL]-Taste und anschlieRend [DYN] - [F2]. Laden Sie das
benotigte Dynamikprogramm.

Weitere Hinweise zum Laden eines Dynamikprogramms finden Sie auf Seite 92.
Um dessen Parameter zu editieren, driicken Sie die [DYN]-Taste der Mixer-Sek-
tion — [F1], um zur “Dyn.Edit"-Seite der DYN/DLY-Funktionsgruppe zu springen.

Verwendung der Solo-Funktion

Der AW4416 bietet eine flexible Solo-Funktion. Driicken Sie wahrend der Auf-
nahme oder Wiedergabe die [SOLO]-Taste und wahlen Sie den Kanal, den Sie
sich separat anhoren méchten, durch Betdtigen seiner [ON] an. Hier wollen wir
lhnen zeigen, wie man die Solo-Funktion wahrend der Abmischung verwendet.

1. Drucken Sie die [SETUP]-Taste — [F3].

Es erscheint die “Solo Setup”-Seite der SET UP-Funktionsgruppe. Hier kénnen die
Solo-Parameter eingestellt werden.

SET P |220ee - HEW SOhG P EE

IHPUT 1 00:00:-00.000 lhitial Data
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A

Wenn das “Solo Setup”-Register momentan nicht der [F3]-Taste zugeordnet ist,
muissen Sie [SHIFT] + [F1] driicken und anschliefSend [F3] betatigen.

L%

Statt mit der Solo-Funktion kénnen Sie einen Kanal auch “isolieren”, indem Sie die
TRACK [CUE]-Taste der Meter-/Zahlwerk-Sektion driticken und mit [REC TRACK
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SELECT] 1~16 die bendétigte Spur wahlen. Dann héren Sie die Direktausgabe der
betreffenden Spur (d.h. deren Signal ohne die Bearbeitungen des betreffenden
Monitor-Kanals). Dieses Signal wird an die Buchsen MONITOR OUT und PHONES
angelegt.

2. Fuhren Sie den Cursor zum STATUS-Feld und wahlen Sie den bendtigten
Solo-Modus.

[0 RECORDING SOLO

Diese Einstellung bedeutet, dass das Solo-Signal an den SOLO-Bus angelegt und
von dort aus zu den Buchsen MONITOR OUT und PHONES (ibertragen wird.
Dann konnen Sie selbst Kanale solo schalten, die weder an den Stereo-Bus noch
an einen Bus 1~8 angelegt werden — und sogar Kanéle, deren [ON]-Taste
momentan nicht leuchtet.

o

Wéhrend der Aufnahme auf mehrere Spuren stellt der RECORDING SOLO-Modus
die kliigste Wahl dar, weil eventuelle Umschaltungen wahrend der Aufnahme dann
keinen Einfluss auf den Stereo-Bus und die Busse 1~8 haben.

O MIXDOWN SOLO

In diesem Modus wird das Solo-Signal an den Stereo-Bus und von dort aus an die
Buchsen MONITOR OUT und PHONES angelegt. Solange die Solo-Funktion ein-
geschaltet ist, horen Sie nur die solo geschalteten Kanéle (alle anderen Kandle
sind zeitweilig stummgeschaltet). Kandle, deren [ON]-Taste nicht leuchtet bzw.
die Sie nicht dem Stereo-Bus zugeordnet haben, kdnnen nicht solo geschaltet
werden.

A

Im MIXDOWN SOLO-Modus werden die LISTEN- und LEVEL-Einstellungen der
“Solo Setup”-Seite ignoriert (daher werden diese Parameter grau dargestellt).

In diesem Beispiel wollen wir den MIXDOWN SOLO-Modus verwenden. Fiihren
Sie den Cursor zum MIXDOWN SOLO-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

3. Fuhren Sie den Cursor zum SEL MODE-Feld und geben Sie an, wie
ermittelt wird, welche Kanale von der Solo-Funktion ausgegeben wer-
den:

[0 LAST SOLO

Wenn die [SOLO]-Taste leuchtet, héren Sie nur den Kanal, dessen [ON]-Taste Sie
zuletzt gedriickt haben.

0 MIX SOLO
Wenn die [SOLO]-Taste leuchtet, werden alle Kandle ausgegeben, deren [ON]-
Taste gedriickt ist.

Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

4. Fihren Sie den Cursor zum SOLO SAFE CHANNEL-Feld und wahlen Sie
die Kanale, die nicht von der Solo-Funktion beeinflusst werden dtirfen.
“SOLO SAFE CHANNEL” klammert die gewdhlten Kanéle von der Solo-Funktion
aus, so dass diese im MIXDOWN SOLO-Modus jederzeit horbar sind. Fiihren Sie
den Cursor zu den Buttons der Kandle, die “Solo-sicher” gemacht werden sollen
und driicken Sie jeweils die [ENTER]-Taste. (Es konnen also auch mehrere Kandle
ausgeklammert werden.)
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L%

Eine sinnvolle Anwendung fir SOLO SAFE CHANNEL wére das Aktivieren der But-
tons RTNT und RTN2, weil dann auch die solo geschalteten Kanéle normal mit den
internen Effekten bearbeitet wiirden. Der Grund: die Return-Kanéle 1 und 2 werden
auch bei Aktivieren der MIXDOWN SOLO-Funktion nicht stummgeschaltet.

5. Starten Sie die Recorder-Wiedergabe und driicken Sie die [SOLO]-Taste.
Die [SOLO]-Taste sowie die [ON]-Tasten 1~16 blinken.

l SEL | SEL [ SEL | SEL SEL SEL SEL SEL
\—/ | =— \ — — \ /
~ - ~ -~
ON ON ON ON ON ON ON | ON SoLo
- ~ P ~
L, , 18, , 19~ , 20, 1,1 RN, 2 ]| ]
/NN NN V/M\ A Sy A / \

6. Drlicken Sie die [MONI]-Taste der MIXING LAYER-Sektion und die [ON]-
Taste des Kanals, den Sie sich separat anhoren mochten.
Wenn Sie in Schritt 3 LAST SOLO gewahlt haben, horen Sie nur jeweils den
Kanal, dessen [ON]-Taste Sie zuletzt gedriickt haben. Im MIXDOWN SOLO-
Modus werden hingegen alle Kandle “solo” geschaltet, deren [ON]-Taste leuch-
tet.

Sobald Sie eine [ON]-Taste driicken, erldschen die Tasten der {ibrigen Kandle
1~16.

7. Um die Solo-Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie die [SOLO]-
Taste noch einmal.

b

Auch im Solo-Modus werden gepaarte Kanéle bei Driicken einer [ON]-Taste immer
paarweise zu- bzw. abgeschaltet.
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Verwendung der internen Effekte

Der AW4416 enthdlt zwei interne Effekte, die entweder tber die AUX-Wege
angesprochen oder in den Signalweg eines Kanals eingeschleift werden kénnen.
Hier wollen wir [hnen zeigen, wie man die Effekte Giber die AUX-Wege anspricht.
In dem Fall kénnen mehrere Kandle mit demselben Effekt bearbeitet werden.

1. Drlcken Sie die [AUX 7]-Taste - [F2].

Es erscheint die “Library”-Seite der AUX7/EFF1-Funktionsgruppe. Hier konnen
Sie das bendtigte Effektprogramm laden oder Ihre Einstellungen speichern. In der
Ubersicht sehen Sie, welche Effektspeicher bereits Einstellungen enthalten.
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L%

Laut Vorgabe sind AUX 7 bzw. AUX 8 mit Effekt T bzw. 2 verbunden. Die Ausgdnge
der Effektprozessoren werden an Return-Kanal 1 bzw. 2 angelegt.

2. Fihren Sie den Cursor zur Ubersicht und wihlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad “002.Reverb Room”.

In diesem Beispiel wollen wir ein Hallprogramm verwenden. Es gibt aber noch
andere Effekte.

L%

Normalerweise wird gleich eine Riickfrage angezeigt. Wenn Sie das stérend finden,
miissen Sie RECALL CONFIRMATION auf der “Prefer.1”-Seite der UTILITY-Funk-
tionsgruppe ausschalten ([UTILITY]-Taste — [F2]).

3. Fuhren Sie den Cursor zum RECALL-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Nun erscheint ein CONFIRMATION-Fenster, in dem Sie gefragt werden, ob das
gewabhlte Effektprogramm tatsdchlich geladen werden soll.
CONF IRMAT 10

Hill Recall
EFF Lib. #@o@z,

ARE YOU SURE ¥

|cAncEL | [ ar ]
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4. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Das “Reverb Room”-Effektprogramm wird nun fiir Effektprozessor 1 geladen.

5. Drucken Sie die [PAN]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “Pan 17-24"-Seite der PAN/ROUTE-Funktionsgruppe. Hier
konnen Sie die Eingangskandle 17~24 sowie die Return-Kandle 1 & 2 “routen”.

PHHIH["JTE Q@EEaa - MEKW SOMG =CEHE BH & E
IHPUT 1 00:00:00.000 Ihitial Data

FANZ z

@ n@ O
IMPUT EAERIER
[Eaca s 5] EE:EE
FODE

CAVICETR || cenTER § CEMTER S CEMTER  CEMTER § CEMTER S CEMTER | CEMTER | CENTER
GANE | ATHA ATHE ST OUT
Az AdE
GANEG

O

CEHTER
Fair CH. & Foir BUE 2

6. Aktivieren Sie den ST-Button im RTN1-Feld (Return-Kanal 1) und stellen
Sie die beiden PAN-Regler auf “L16” und “R16".
Das bedeutet, dass das Ausgangssignal von Effektprozessor 1 in Stereo an den

Stereo-Bus angelegt wird. Die Links/Rechts-Balance liele sich aber auch weniger
extrem einstellen.

7. Dricken Sie die [MONO]-Taste - [AUX 7].

Nun kehren Sie wieder zur Mischebene der Monitor-Kandle 1~16 zuriick. Die
Fader 1~16 dienen jetzt jedoch zum Einstellen des Hinwegpegels fir den AUX 7-
Bus (und also Effekt 1).

8. Starten Sie die Wiedergabe ab dem Song-Beginn und stellen Sie mit den
Fadern 1~16 den Effektanteil der einzelnen Monitor-Kanale ein.

9. Drlcken Sie bei Bedarf die [HOME]-Taste — [17-24 RTN] und optimie-
ren Sie mit Fader 15 den Ausgangspegel des Effektprozessors (Return 1),
falls dieser zu laut ist.

L%

Laut Vorgabe sind die Fader der Return-Kandle 1 und 2 auf den Nennwert (0 dB)
gestellt.
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Andere praktische Funktionen

Die Mixer-Sektion des AW4416 bietet noch weitere praktische Funktionen, die
wir im Folgenden kurz vorstellen mochten.

[J Fader-Gruppen

Die Fader mehrerer Kanile kénnen zu so genannten “Fader Groups” zu sammen-
gefasst werden. Das hat den Vorteil, dass Sie den Pegel der gesamten Gruppe
durch Bewegen nur eines Faders dndern kdnnen. Die relative Lautstdrke-Balance
der einzelnen Kandle bleibt dabei erhalten. Fader-Gruppen konnen auf der
“FaderGrp”-Seite der EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe definiert und wieder aufge-
[6st werden ([EQ]-Taste — [F3]) (wie man sie wahlt, erfahren Sie unter “Fader-
Grp”-Seite der EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe im Referenzhandbuch).

EB/ATT/GRP|E22ee_~ HEW Sons e T T
HPUT | 00:00:00.000 [initiol Data
1224 EE75 310M12 13141516 17181990 mzzzeml
IMFUT | B oo oo
Co.
1224 SETE FIONIZ 1Z1ISIE EHRELE
REC
momn | B e
e =
| O |

R EO/HEE Library AFaderGre g Hute Gre

A

Bewegen Sie immer nur jeweils einen Fader einer Gruppe, weil Sie sonst ihren
Motor beschéddigen kénnten, was auf die Dauer zu Funktionsstérungen fiihrt.

[J Mute-Gruppen

Mit den “Mute Groups” konnen Sie den Status der [ON]-Taste mehrerer Kanale
durch Driicken einer Taste dndern. (Der Mute-Status braucht tibrigens nicht fiir
alle Kanal-Mitglieder derselbe zu sein.) Mit einer [ON]-Taste andern Sie also den
Mute-Status der zugeordneten Kandle. Mute-Gruppen werden auf der “Mute-
Grp”-Seite der EQ/ATT/GRP-Funktionsgruppe definiert ([EQ]-Taste — [F4]) (wie
man sie wahlt, erfahren Sie unter “MuteGrp”-Seite der EQ/ATT/GRP-Funktions-
gruppe im Referenzhandbuch).

Eu’f m’fEHP BEeEE — MEW SONG =CEHE B8 = E E
IHPUT 1 O00:00:00.000 |initial Dota
I1 234 S6TSE 910M1E 1141516 1TS13@0 mzzﬂml
El.
INFUT | F -
G-
1224 E67& 9101112 13141516 EMAELE
REC .
MO F | F |
e ]
| H |

kf  EO/AEE Library & FaderGre g Mute Gre
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(] Automix

Mit der Automix-Funktion kdnnen die Einstellungen der Fader, [ON]-Tasten, der
EQ-Sektion und der Pan-Funktion sowie das Aufrufen von Szenen- und Effekt-
speichern aufgezeichnet und abgespielt werden. Das lauft jeweils synchron zum
Song ab. Die einzelnen “Ereignisse” konnen (ibrigens separat aufgezeichnet und
bei Bedarf sogar Schritt fiir Schritt editiert werden. Die Automix-Aufnahme und
-Wiedergabe sind auf der “Main”-Seite der AUTOMIX-Funktion verfiighar

([AUTOMIX]-Taste — [F1]). Siehe auch Seite 213.

AUTOMIY |292ee - HEW SOMG ScERE D EE
iwpuT2 | O0:00:00.000 [initial Oata
L e e B e
AUTOM % FREE SIZE
|| CURRENT =%
[DISRELE]
[cisheLE] S1Zkoiga g (| UHDO gk,
FRACEFR: ECTT 0T | OJERHEITE |
RET [FroErR] [cHon] [ran ] [Ea |
FACEFR: ECTT MODE
HEH
PYE MGl [RELATIVE] M1
[(AUTOMI%_TRANSFORT |
ABORT STOP PLAY REC AUTO REC
ER__Main _ F Hemorw & Faoer Eoi 5 Ewert Lt 3

Aufnahme der Stereospur

Der AW4416 bietet eine Stereospur, die vollig unabhangig ist von den (ibrigen
Spuren 1~16 und im Prinzip nur fir die Aufnahme der Stereoabmischung

(“Master”) gedacht ist.

Sehen wir uns also an, wie man die abgemischten Signale der Spuren 1~16 mit
Effekten usw. auf die Stereospur aufnimmt. Dies ist in der Regel das letzte Sta-

dium eines Projekts.

Drucken Sie die REC TRACK SELECT [ST]-Taste.

Die Stereospur ist nun aufnahmebereit.

REC TRACK SELECT

L%

Intern ist die Stereospur mit dem Stereo-Ausgangskanal der Mixer-Sektion verbun-
den. Die L/R-Meter im Meter-/Zahlwerk-Feld fungieren also gleichzeitig als Meter

fiir den Eingangspegel der Stereospur.

ST
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2. Starten Sie die Wiedergabe ab Song-Beginn und behalten Sie die L/R-

Meter im Meter-/Zahlwerk-Feld im Auge.

Wenn die roten 0dB-Segmente leuchten, missen Sie die Einstellung der Fader
1~16 oder (besser) des STEREO-Faders verringern.

L/R-Meter

Sobald der Pegel “steht”, kehren Sie zurlick zum Song-Beginn. Halten
Sie die [REC]-Taste (e ) des Transportfeldes gedruckt, wahrend Sie [PLAY]
(») betatigen.

Die Aufnahme auf die Stereospur beginnt.

A

Wenn Sie diesen Song hinterher auf eine Audio-CD brennen méchten
(44.1 kHz), muss die Stereospur mindestens 4 Sekunden lang sein.

Driicken Sie am Ende des Songs die [STOP]-Taste (m).

Horen sie sich die Stereospur an, indem Sie die [TRACK]-Taste der Recor-
der-Sektion - [F3] driicken.

Es erscheint nun die “Stereo”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe, auf der Sie die
Stereospur abspielen und bei Bedarf 16schen kénnen. Laut Vorgabe ist der M-But-
ton (Stummschaltung) linksoben im Display aktiv, so dass Sie die Stereospur nicht
horen.

TRACK JTEMPLATE SO
stereo | O00:-04:05.054 J=1za.8 4/ 4

STEREQ TRACK STATUS

STEREOQ QUT

eE TR Uiew & U Track &4 Stereo g ark Add.

Fihren Sie den Cursor zum M-Button und driicken sie die [ENTER]-Taste.

Die Stummschaltung der Stereospur wird nun deaktiviert, so dass Sie die Abmi-
schung horen.

Die Stereospur wird automatisch den Monitor-Kandlen 1 & 2 zugeordnet, wéh-
rend die UGbrigen Monitor-Kandle stummgeschaltet werden. Wenn Sie nun die
Song-Wiedergabe starten, wird die Stereospur tiber die Monitor-Kandle 1/2 an
den Stereo-Bus angelegt.
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10.

Da das Signal jedoch (iber einen Monitor-Kanal und die Ausgangskanale ausge-
geben wird, kdnnte es sein, dass sein Klang nicht “neutral” wiedergegeben wird.
Es ist also kliiger, die Stereospur direkt mit den MONITOR OUT-Buchsen zu ver-
binden.

Aktivieren Sie die TRACK [CUE]-Taste im Meter-/Zahlwerk-Feld.

\ / \ /
TRACK REC TRACK SELECT
~ -~ ~ P
CUE ST
- ~ - ~
[\ / \

Mit der TRACK [CUE]-Taste kann das Signal der gewiinschten Spur direkt an die
MONITOR OUT-Buchsen angelegt werden. Wenn Sie die TRACK [CUE]-Taste
driicken, wahrend die Stereospur stummgeschaltet ist, blinkt die REC TRACK
SELECT [ST]-Taste rot. Das bedeutet, dass Sie nun nur die Stereospur abhoren
konnen.

Drucken Sie die REC TRACK SELECT [ST]-Taste.

Die TRACK [CUE]- und REC TRACK SELECT [ST]-Taste leuchten nun konstant
statt zu blinken. So wissen Sie, dass nun die Stereospur abgehort werden kann.

A

Wenn Sie die TRACK [CUE]-Taste verwenden, wird das Signal direkt an die
MONITOR OUT-Buchsen angelegt, so dass Sie die Lautstdrke nicht mehr mit
dem Fader einstellen kénnen. Am besten verringern Sie vorher die Einstellung
des MONITOR OUT-Reglers.

Driicken Sie die [RTZ]-Taste im Locator-Feld und die [PLAY]-Taste (») im
Transportfeld.

Das Signal der Stereospur wird nun in Mono an die MONITOR OUT-Buchsen
angelegt.

Wenn Ihnen die Stereo-Abmischung gefallt, konnen Sie die TRACK
[CUE]-Taste wieder deaktivieren.

Die REC TRACK SELECT [ST]-Taste erlischt nun ebenfalls. Um die Stummschal-
tung der Recorder-Spuren 1~16 wieder aufzuheben, missen Sie den M-Button
auf der “Stereo”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe wieder aktivieren.

L2

Es steht jeweils eine Stereospur je Song zur Verfiigung. Wenn Sie eine andere Ver-
sion der Abmischung aufnehmen méchten, miissen Sie die vorige Aufnahme mit
Undo riickgadngig machen. Ist Undo nicht belegt, so rufen Sie die “Stereo”-Seite der
TRACK-Funktionsgruppe auf, fiihren den Cursor zum ST TRACK ERASE-Button
rechts im Display und driicken die [ENTER]-Taste der Stereospur. Nehmen Sie dlie
Abmischung anschlieSend erneut auf.
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Speichern einer Szene/eines Songs

[J Speichern einer Szene

Die aktuellen Mixer-Einstellungen missen als “Szene” gespeichert werden, wenn
Sie sie beim nichsten Laden dieses Songs als Ausgangspunkt fiir weitere Ande-
rungen verwenden mochten. Die aktuellen Einstellungen der Mixer-Sektion wer-
den namlich nicht gespeichert, weil sie sich nur in einem Puffer befinden.

1. Wabhlen Sie mit den Tasten [V]/[A] der SCENE MEMORY-Sektion im
Bedienfeld den Szenenspeicher, in dem Sie die Einstellungen ablegen
mochten (01~96).

Die Nummer der momentan gewahlten Szene erscheint nun oben rechts im
Meter-/Zahlwerk-Feld.

SCENE MEMORY

STORE v A RECALL

Der Szenenspeicher 00 enthélt die vorprogrammierten Mischparameter und
kann nur geladen, aber nicht iiberschrieben werden. Sie kénnen also keine eige-
nen Einstellungen in Szene 00 sichern.

2. Drucken Sie die [STORE]-Taste in der SCENE MEMORY-Sektion.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem Sie der Szene einen Namen
geben konnen.

TITLE EDOIT

LeAHceL] Iwitial Data

2 1 pRrEs= 0K’ TO STORE.

SHIFT LOCK

WEEEEREEE
(& () (] (] [0 & @ W = E
(5 (=] (B E 5] H [ E B L
(=] (1 (2 (2] [E] (M [ Ceec ]

o

Wenn STORE CONFIRMATION auf “OFF” gestellt wurde (“Prefer.1”-Seite der UTI-
LITY-Funktionsgruppe, [UTILITY]-Taste — [F2]), so werden die Einstellungen sofort
—also ohne den Umweg des Riickfragefensters— in dem gewdhlten Szenenspeicher
abgelegt. Das ist wahrscheinlich praktischer, wenn Sie die Mischparameter wah-
rend der Arbeit wiederholt speichern, was (ibrigens eine kluge Idee wiére.
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3. Geben Sie einen Namen von maximal 16 Zeichen ein. (Alles Weitere
hierzu finden Sie auf Seite 60.) Fihren Sie den Cursor anschliefend zum
OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die Szene wird gespeichert.

[ Sichern eines Songs

Der aktuelle Song kann beim Anlegen eines neuen Songs oder beim Herunterfah-
ren des AW4416 automatisch gespeichert werden. So lange sollten Sie in der
Regel jedoch nie warten. Sichern Sie einen Song immer dann, wenn Sie wichtige
Anderungen vorgenommen haben, die Sie nicht mehr verlieren méchten.
SchlieBlich kann es immer mal passieren, dass plotzlich der Strom ausfallt oder
dass jemand anders mit dem AW4416 zu “spielen” beginnt.

A

* Beim Speichern eines Songs werden die Daten der Szenenspeicher (d.h. nicht
unbedingt die aktuellen Einstellungen der Mixer-Sektion) gemeinsam mit den
Audiodaten usw. gesichert. Vergessen Sie also niemals, die aktuellen Mixer-
Einstellungen vor Sichern eines Songs als Szene zu speichern.

* Beim Laden eines Songs erscheint rechtsoben im Meter-/Z&hlwerk-Feld die
Nummer der zuletzt gespeicherten Szene. Die Einstellungen dieser Szene wer-
den aber erst geladen, wenn Sie die [RECALL]-Taste der SCENE MEMORY-Sek-
tion unmittelbar nach dem Laden des Songs drucken.

1. Dricken Sie die [SONG]-Taste der WORK NAVIGATE-Sektion - [F1].
Es erscheint nun die “Song List”-Seite der SONG-Funktionsgruppe.

SDHE @EEaE — MEW SOMG
zonc Listl 00:00:00.000 d=128.8 4/ 4

SOMGE LIST
SOMG MAME SHUED AT SIZE EIT FS PRT

SELECTED S0ME HAME

||avauauava - HEW SOHG |
COHMENT, [ sAvE ]
|

Sond List ETCorTing & Somd Bt & Temeo Mar & Shut Do 5

Die Infos (Datum, Umfang, Bit-Auflésung, Sampling-Frequenz, Schutz-Einstel-
lung) in der Ubersicht verweisen auf die zuletzt gesicherte Fassung, die bei Aus-
fihren des Save-Befehls mit der [ENTER]-Taste tberschrieben wird.

2. Fihren Sie den Cursor zum SAVE-Button rechtsunten im Display und
dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Nun erscheint ein CONFIRMATION-Fenster, mit dem Sie bestatigen miissen,
dass der aktuelle Song auf der internen Festplatte gesichert werden darf.
CONF IRMAT 10H

Hill Sgue
Current Sonsg.

ARE Y0Ou SURE ¥

[cAmceL | | ok |
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L%

Beim Herunterfahren des AW4416 wird der aktuelle Song automatisch gespeichert.
Allerdings sollten Sie den Song nach jeder wichtigen Aufnahme oder Anderung
speichern (- Seite 177). Tun Sie das nicht, so gehen alle noch nicht gespeicherten
Anderungen bei einem Stromausfall verloren.

3. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.
Der Song wird nun gespeichert.
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Transport-/Locator-

Funktionen

In diesem Kapitel werden die Transport- und Locator-Funktionen des
AW4416 vorgestellt.

Ubersicht der Transportfunktionen

Die Funktion der Transporttasten des AW4416 richtet sich nach dem derzeitigen
Status (Modus) des Recorders. Die genaue Funktion der Tasten in den einzelnen
Modi entnehmen Sie bitte folgender Ubersicht:

Status/ Angehalten | Wieder- Zuriickspulen | Vorspulen Aufnahme | A-B-Wieder-
Transporttaste gabe holung
sToP — Stopp Stopp Stopp Stopp Stopp
[ ]
PLAY Wiedergabe | — Wiedergabe Wiedergabe Wiedergabe |—
(Aussteigen)
»
REW Zuriickspu- | Zurtickspu- | Spulgeschwin- | Spulgeschwin- | — Ausschalten
I len (8X) len (8X) digkeit digkeit (8X) und
(8X = 16X) zurlickspulen
(8X)
FF Vorspulen [ Vorspulen  |Vorspulen (8X) |Spulgeschwin- |— Ausschalten
o (8X) (8X) digkeit und vorspu-
(8X = 16X) len (8X)
ReC PLAY Aufnahme* | Aufnahme* |Wiedergabe Wiedergabe — —
- +f - (Einsteigen)

* : Die Aufnahme beginnt nur, wenn mindestens eine [REC TRACK SELECT]-Taste blinkt.

— : Nicht belegt.
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Shuttle-Funktion (Cue/Review)

Bei angehaltener oder laufender Wiedergabe kénnen Sie mit dem [SHUTTLE]-
Rad schnell vor- (Cue) oder zurilicklaufen (Review). Hierfiir stehen mehrere
Geschwindigkeiten zur Verfligung.

Ausschlaggebend fiir die Vorlauf- bzw. Riicklaufgeschwindigkeit ist die Auslen-
kung des [SHUTTLE]-Rades. Wenn Sie das [SHUTTLE]-Rad danach wieder in die
Mitte stellen, wird die Shuttle-Funktion wieder deaktiviert. Der Transport kehrt
dann in den vorigen Zustand (angehalten oder Wiedergabe) zurtick.

Review (Riicklauf) —1/4 Stopp +1/4 Cue (Vorlauf)

// +1 (Normalgeschwmdlgkelt)
/\/ "

_16 /+16
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Nudge-Funktion (Feineinstellung)

Mit der Feineinstellung (engl. “Nudge”) kénnen Sie einen kurzen Ausschnitt vor
oder hinter der aktuellen Position wiederholt abspielen und die benétigte Posi-
tion sehr genau einstellen. Das ist z.B. sinnvoll, wenn Sie eine ganz bestimmte
Stelle brauchen bzw. beim Editieren von Ausschnitten, Speichern von Locator-
Positionen und Einstellen der Ein-/Ausstiegsstelle usw.

[ Verwendung der Nudge-Funktion

1. Wahlen Sie mit den “normalen” Transportfunktionen eine Position, die
sich ungefahr an der gewunschten Song-Stelle befindet.

2. Dricken Sie [JOG ON].

Die [JOG ON]-Taste leuchtet nun und es wird immer wieder derselbe Ausschnitt
abgespielt (laut Vorgabe ist dieser 100 Millisekunden lang).

A

Wie “glatt” das geht, richtet sich nach der Anzahl der Spuren, die gleichzeitig
abgespielt werden miissen.

3. Um die Position weiter zum Song-Ende zu verschieben, mussen Sie das
[DATA/JOG]-Rad nach rechts drehen. Um die Position weiter zum Song-
Beginn zu verschieben, mussen Sie das [DATA/JOG]-Rad nach links dre-
hen.

Wenn Sie als Zeitanzeige “(SECOND)” gewahlt haben, wird die Position in Milli-
sekunden-Schritte verschoben. Haben Sie hingegen “(TIME CODE)” gewahlt, so
wird die Position in Sub-Frame-Schritten gedndert.

Mit dem [SHUTTLE]-
N /N/— Rad dieungefahre

O Position wahlen.
Aktuelle N )
Position Mit dem [DATA/

JOG]-Rad die exakte

B EEEEEEEEEEEEEE * --------------- > Position wahlen.
Song- '
Spuren i
>
Nudge Time

A

Wenn Sie die Nudge-Funktion verwenden, wéahrend das Zdhlwerk Takte usw.
anzeigt (MEASURE), gehen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad schlagweise vor und
zurtick und kénnen also keine wirkliche “Fein”-Einstellung vornehmen. Deshalb
sollten Sie vor Verwendung dieser Funktion entweder die Zeit- oder Zeitcode-
Anzeige fiir das Display wédhlen (wie man sie wéahlt, erfahren Sie unter “Setting”-
Seite der SONG-Funktionsgruppe im Referenzhandbuch).
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L%

Beim Einschalten der Nudge-Funktion wird in der Regel ein Ausschnitt von 100 msec
wiederholt. Der Wiedergabebetrieb kann jedoch eingestellt werden, so dass der Aus-
schnitt exakt an der aktuellen Position endet. AulSerdem kénnen Sie selbst die Lange

des Nudge-Ausschnittes wahlen. Siehe “Nudge-Parameter” weiter unten.

4. Um die Nudge-Funktion wieder zu deaktivieren, mussen Sie die [JOG
ON]- oder die [STOP]-Taste des Transportfeldes drucken.

[0 Nudge-Parameter

Sehen wir uns nun an, wie man die Lange des Nudge-Ausschnittes und den Wie-
dergabebetrieb einstellt.

1. Halten Sie die Wiedergabe an und driicken Sie die [UTILITY]-Taste — [F3].

Nudge-Parameter

I.IT".IT'I' @Eaa7 — MEW SOMG ZcENE Bl = E
monii | O0:00:-00.901 Initic| Data

FREFEREMCESZ

GRID HUDGE )
: ; FLAY MODE

EOLLESCE TIME)
” CD/DAT DIGITAL REC |
TISAELE
FEEROLL? ]
FOSTROLL TIME DIGITAL 0T _COEYEIGHT ]

FREROLL FOSTROLL

Bian Eiern DISAELE
FL METER FIME)
HORMAL

Oscillator & Frefer.1 4 Prefer g Frefer,

2. Um die Lange zu andern, mussen Sie den Cursor zum TIME-Eintrag im
NUDGE-Feld fuhren und mit dem [DATA/JOG]-Rad den gewtlinschten
Wert (25~800 msec) einstellen.

3. Um den Wiedergabebetrieb der Nudge-Funktion zu andern, mussen Sie
den Cursor zum PLAY MODE-Feld fiihren und mit [ENTER] eine der bei-
den folgenden Optionen wahlen.

e AFTER .................. Wiederholung eines Ausschnittes, der an der aktuellen Posi-
tion beginnt und am Ende der Time-Ldnge endet.
* BEFORE................ Wiederholung eines Ausschnittes, der dem Time-Wert ent-

sprechend vor der aktuellen Position beginnt und an der
aktuellen Position endet.

PLAY MODE= BEFORE PLAY MODE= AFTER
Aktuelle Aktuelle
Position Position

A L S -
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Rollback-Funktion (“Anlauf’)

1.

2.

Bei angehaltener oder laufender Wiedergabe konnen Sie mit der [ROLL BACK]-
Taste der Locator-Sektion um einen festen Wert zuriickspulen. Das ist z.B. prak-
tisch, wenn Sie sich beim Abhoren einer Aufnahme die vorangehende Passage
sofort noch einmal anh6ren mochten. Ab Werk betrdgt die Lange dieses Anlaufs
5 Sekunden, kann aber gedndert werden.

— MARK SEARCH —

3
ROLL
BACK

Halten Sie die Wiedergabe an und driicken Sie die [UTILITY]-Taste — [F3].

Rollback-Parameter

I.ITILIT.I' @ agy — MEKW SOMG =CENHE OO = E
HOHI 1 O00-00-00.901 Imitial Data
L e e
PREFEREMCESZ
HUDGE

FLAY MODE

CO/OAT DIGITAL REC )

TISRELE
FREROLL/
EQEIEQEE—IlEEJ DIGITAL 0T _COEYEIGHT )
PREROLL  POSTROLL
Sizec Sizec DISAELE
FL_METER FINE)
HORMAL

Oscillator & Frefer.] g Prefer2 g Frefar, 3

Fihren Sie den Cursor zum ROLLBACK TIME-Feld und stellen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die gewtinschte Anlaufzeit ein.

Dieser Wert kann in Millisekunden-Schritten im Bereich 0~5 Sekunden einge-
stellt werden (die Vorgabe ist 5 Sekunden).

Druicken Sie bei angehaltener oder laufender Wiedergabe die [ROLL
BACK]-Taste.

Wenn Sie die [ROLL BACK]-Taste bei angehaltener Wiedergabe driicken, wird
nur um den eingestellten Betrag zurlickgespukt. Driicken Sie die Taste wahrend
der Wiedergabe, so beginnt diese sofort ab der mit [ROLL BACK] angefahrenen
Position.

AV/UWNG — Praxisbuch . 113



| Kapitel 6-Transport-/Locator-Funktionen

Anfahren einer bestimmten Position

Wenn Sie mochten, kénnen Sie die benétigte Position innerhalb eines Songs ein-
tippen und dann sofort anfahren. Das geht so:

1. Halten Sie die Wiedergabe an und driicken Sie die [NUM LOCATE]-Taste
der Locator-Sektion.

— MARK SEARCH —

NUM
LOCATE|

A

Wenn gerade eine Seite gewdhlt ist, auf der die Transportfunktionen nicht belegt
sind (z.B. die SONG- oder MASTERING-Funktionsgruppe), ist die [NUM
LOCATE]|-Taste nicht belegt. Es niitzt also nichts, den Cursor zum Zahlwerk im
oberen Display-Teil zu fiihren.

Der Cursor springt nun zum Zdhlwerk im oberen Display-Teil.

Cursor

_THH K aaaa?_— MEM | SOMG 33 1kHz

R view | 00:0 Iaﬂ I[IZII:II:I J=126.8 4/ 4
ELCILLIOL LI

i I = T = 1 11 I T
1EICU. T 1—-111 OO

FE2LL.TF 2-111 00

SESCV.Tr 3—111 00

4HLU.Tr 4=111 OO

2. Wenn Sie die Position mit dem [DATA/JOG]-Rad eingeben mochten,
miussen Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/[m] zur Positionseinheit fiih-
ren, die Sie andern mochten und dann mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Position einstellen.

3. Um die Position Uber das Zehnertastenfeld (0~9) einzugeben, mussen
Sie den Cursor zur kleinsten Positionseinheit fuhren, die geandert wer-
den soll und den Wert dann eintippen.

Wenn als Zdhlwerkbetrieb “(SECOND)” gewahlt ist, kann die Position in Stun-
den/Minuten/Sekunden/Millisekunden eingestellt werden; haben Sie “(TIME
CODE)” gewdhlt, so kann sie in Stunden/Minuten/Sekunden/Frames/Sub-Frames
eingestellt werden; im Falle von “(MEASURE)” schlie8lich kénnen Sie Takte/
Schldge eingeben.

4. Dricken Sie die [ENTER]-Taste, um die gewahlte Position anzufahren.

1 1 4 AWYUI6B — Praxisbuch



Kapitel 6-Transport-/Locator-Funktionen

Anfahren der Nullposition (RTZ)

Bei laufender oder angehaltener Song-Wiedergabe konnen Sie mit der [RTZ]-
Taste der Locator-Sektion wieder zur Nullposition zuriickkehren. (Wird die Posi-
tion in Takten angezeigt, so kehren Sie mit dieser Taste zum Beginn von Takt 1
zuriick.)

— MARK SEARCH —

RTZ

Wenn das Zahlwerk derzeit “(SECOND)” oder “(TIME CODE)” verwendet, ist die
Einstellung von ABS/REL ausschlaggebend fiir die Nullposition, die angefahren
wird.

[0 Wenn das Zahlwerk die Absolutzeit anzeigt (ABS)

Driicken Sie die [RTZ]-Taste, um zur Position “00:00:00.00” zu springen (falls der
Timecode angezeigt wird) bzw. zur Start-Position (absolute Nullposition) zurtick-
zukehren.

[0 Wenn das Zahlwerk die Relativzeit anzeigt (REL)

Mit der [RTZ]-Taste kehren Sie zur selbst definierten (also relativen) Nullposition
zurlick. (Weiter unten wird erklart, wie man die relative Nullposition definiert.)

A

Wenn Sie als Zahlwerkbetrieb “(MEASURE)” gewéhlt haben, kénnen Sie nicht
von der Absolut- zur Relativzeit und umgekehrt wechseln. In dem Fall kehren Sie
mit [RTZ] immer wieder zuriick zum Song-Beginn.

[] Einstellen des relativen Nullpunktes

Mit folgenden Bedienschritten kdnnen Sie den relativen Nullpunkt (REL) des
Zahlwerkes einstellen.

1. Fahren sie zu der Song-Stelle, an der Sie den relativen Nullpunkt setzen
mochten.

2. Halten Sie die [SET]-Taste der Locator-Sektion gedruckt, wahren Sie die
[RTZ]-Taste druicken.

Wenn das Zdhlwerk bereits die Relativzeit (REL) verwendet, wird diese nun
zuriickgestellt auf “00:00:00.000”. Wenn sich das Zdhlwerk im Absolutbetrieb
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(ABS) befindet, wird automatisch der Relativbetrieb gewdhlt und anschlieRend
die Nullposition definiert (00:00:00.000).

— MARK SEARCH —

6
SET

RTZ

3. Um danach wieder die Absolutzeit aufzurufen, missen Sie die [ABS/REL]-

Taste drticken.
Die gewdhlte Nullposition wird auf der “TR View”-Seite der TRACK-Funktions-
gruppe folgendermallen angezeigt (driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1]):

— e |
a% &

Relative Nullposition

L%

Die relative Nullposition gehért zu den Song-Daten, die auf der Festplatte gesichert
werden.
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Anfahren der Start-/End-Position

Die Start- und End-Position befinden sich in der Regel am Song-Beginn und -
Ende. Beim Anlegen eines neuen Songs wird die Absolutposition “00:00:00.000”
automatisch als Start-Position definiert, wahrend sich die End-Position unmittel-
bar hinter den letzten Daten befindet. (Wenn Sie den Song danach verldangern,
andert sich die End-Position entsprechend.) Die Start-Position kdnnen sie anfah-
ren, indem Sie die [l««]-Taste driicken. Mit [ »» ] springen Sie zur End-Position.

— MARK SEARCH —

yr .
e >

Die Start- und End-Position werden auf der “TR View”-Seite der TRACK-Funk-
tionsgruppe folgendermalien angezeigt (driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1]):

e |
& E
f f

Start-Position End-Position

L%

Die Start- und End-Position kbnnen frei gedndert werden (Seite 123).

AVUING — Praxisbuch 117



| Kapitel 6-Transport-/Locator-Funktionen

A-B Repeat (Wiedergabeschleife)

Mit A-B Repeat kdnnen Sie den Ausschnitt zwischen der A- und B-Position auto-
matisch wiederholen lassen. Die A- und B-Position kdnnen sowohl bei angehal-
tener als auch bei laufender Wiedergabe eingestellt werden.

[] Einstellen der A-/B-Position

1. Spulen Sie zu der Stelle, an der Sie die A-Position definieren mochten
(d.h. gehen Sie zum Beginn der gewuinschten Schleife).

2. Halten Sie die [SET]-Taste der Locator-Sektion gedriickt, wahrend Sie die
[A]-Taste betatigen.

— MARK SEARCH —

SET

Die [A]-Taste leuchtet, um anzuzeigen, dass die A-Position eingestellt wurde.

3. Spulen Sie nun zu der Stelle, an der Sie die B-Position (das Ende der
Schleife) setzen mochten.

4. Halten Sie die [SET]-Taste gedruckt, wahrend Sie die [B]-Taste betatigen.

— MARK SEARCH —

6
SET

Auch die [B]-Taste leuchtet nun.

o

[A] und [B] kénnen Sie auch zum Anfahren der betreffenden Positionen verwenden.

[J Repeat: Einsatz der Wiedergabeschleife

5. Halten Sie die Wiedergabe an und druicken Sie die [REPEAT]-Taste der
Locator-Sektion, um die Schleifenfunktion zu aktivieren. Der Recorder
springt nun automatisch zur A-Position.

o

Wenn Sie die [REPEAT]-Taste bei laufender Wiedergabe driicken, beginnt die A/B-
Schleifenwiederholung sofort. Driicken Sie die Taste wéahrend der Schleifenwieder-
holung, so wird die Repeat-Funktion deaktiviert.
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6. Drucken Sie die [PLAY]-Taste, um die Schleifenwiederholung zu starten.

7. Um die A-B Repeat-Funktion wieder zu deaktivieren, mussen Sie die
[REPEAT]-Taste driicken.
Die [REPEAT]-Taste erlischt nun wieder. Wenn Sie sie wahrend der A-B-Wieder-
gabe driicken, wird die Wiedergabe ab jener Stelle normal fortgesetzt.

Die A- und B-Position werden auf der “TR View”-Seite der TRACK-Funktions-
gruppe folgendermafen angezeigt (driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1]):

e |
& @ @&  ©
(S

Position A Position B

A

Der Abstand zwischen A und B muss mindestens eine Sekunde betragen.

b

e Wenn sich die B-Position vor der A-Position befindet, aktivieren sie bei Driik-
ken der [REPEAT]-Taste die Schleife zwischen B — A.

e Die A- und B-Position kbnnen gel6scht (Seite 125) und verschoben (Seite 123)
werden.

e Die A- und B-Position sind Teil der Parameter, die gemeinsam mit den Song-
Daten gespeichert werden.
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IN-/OUT-Position

Der AW4416 merkt sich die Stellen, an denen die Aufnahme zuletzt gestartet und
angehalten wurde. Sobald eine dieser Positionen gespeichert wird, leuchtet die
[IN]- bzw. die [OUT]-Taste. Diese Tasten konnen Sie dann ebenfalls driicken, um
die betreffende Position anzufahren. Die IN- und OUT-Position kénnen auch von
Hand eingestellt werden.

[1 Einstellen der IN- und OUT-Position

1. Spulen Sie zu der Stelle, an der Sie die IN-Position setzen mochten.

2. Halten Sie die [SET]-Taste der Locator-Sektion gedriickt, wahrend Sie die
[IN]-Taste betatigen.

— MARK SEARCH —

LAST REC

4
IN SET

3. Spulen Sie zu der Stelle, an der Sie die OUT-Position setzen mochten.

4. Halten Sie die [SET]-Taste gedriickt, wahrend Sie die [OUT]-Taste drucken.

— MARK SEARCH —

LAST REC

5 6
ouT SET

Die IN- und OUT-Position werden auf der TR View-Seite der TRACK-Funktions-
gruppe folgendermafen dargestellt (driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1]):

— |
8 o @ &
f f

In point Out point

b

e Die IN-/OUT-Positionen werden auch beim automatischen Ein- und Ausstei-
gen verwendet (Seite 127).

e [N und OUT gehéren zu den Daten, die gemeinsam mit dem Song auf der
Festplatte gespeichert werden.

A

Die IN-Position muss sich immer vor der OUT-Position befinden und zuerst
gespeichert werden.
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Marker

Der AW4416 erlaubt das Setzen von bis zu 99 Markern innerhalb eines Songs.
Die so gespeicherten Positionen kénnen mit den [ I«]/[ »l]-Tasten angefahren
werden. Verwenden Sie Marker, wann immer Sie bestimmte Song-Stellen wah-
rend der Arbeit mehrmals aufrufen missen.

[1 Setzen eines Markers

1. Spulen Sie zu der Song-Stelle, an der Sie einen Marker setzen mochten.

2. Dricken Sie die [MARK]-Taste der Locator-Sektion.

— MARK SEARCH —

9
MARK

Marker kdnnen sowohl bei laufender als auch bei angehaltener Wiedergabe
gesetzt werden. Sobald Sie die [MARK]-Taste driicken, erscheint die Meldung
“MARK SET” kurz im unteren Display-Teil. Bei wiederholtem Driicken der
[MARK]-Taste werden jeweils weitere Marker gesetzt.

A

Waéhrend der Aufnahme kénnen keine Marker eingestellt werden.

[1 Anfahren einer Marker-Position

3. Um zum Marker unmittelbar vor der aktuellen Position zu fahren, mius-
sen Sie die [l4]-Taste driicken. Driicken Sie die [»l]-Taste, um zur Mar-
ker-Position unmittelbar hinter der aktuellen Position zu fahren.

— MARK SEARCH —

I« »l

Die [l ]-Taste leuchtet, wenn es vor der aktuellen Position einen Marker gibt.
Die [ »l]-Taste leuchtet, wenn es hinter der aktuellen Position einen Marker gibt.
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Jedem gesetzten Marker wird eine Nummer (1~99) zugeordnet. Die Marker wer-
den auf der “TR View”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe folgendermalien ange-
zeigt (driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1]):

— |
60 © 0 8§ 8
|

Markers

A

Die Marker-Nummern beziehen sich nicht auf die chronologische Reihenfolge,
in der Sie sie programmiert haben, sondern immer auf die Position ab dem
Beginn des Songs. Wenn Sie also zwischen zwei Markern einen neuen Marker
setzen, so werden die nachfolgenden Marker neu nummeriert.

L%

* Die Marker-Positionen kénnen als Teil des aktuellen Songs auf der Festplatte
gespeichert werden.

e \orhandene Marker kann man l6schen (Seite 125) und verschieben
(Seite 123).
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Andern einer gespeicherten Position

Die fiir die Start-/End-, A-/B-, IN-/OUT-Punkte und die Marker gespeicherten
Positionen konnen nachtraglich geandert werden.

1. Drucken Sie die [TRACK]-Taste - [F4].

Es erscheint nun eine Display-Seite, auf der die verschiedenen Positionen gedn-
dert werden kénnen.

A-Position B-Position
IN-Position OUT-Position
Start-Position END-Position

THH[:H @EEET — MEK SOMG
mARk_AaoJd| O0-00:00.000 J=128.6 4/ 4

MARK. _ADJUST

LOCATOR FPOSITION

MARKER FOSITION
511 BE a1 19, 74

a4 B 88 : 37 . 928
gg 38:88:21.33%
BT e

RE TR Uiew & U l~ack & Stereo  gHork AdJ.

Marker-Nummer

A

* Mit Ausnahme der Werte fir die Start- und End-Position richtet sich das Anzei-
geformat der verschiedenen Positionsspeicher nach dem gewdhlten Zahlwerk-
betrieb (Zeitwert, Zeitcode, Takte). Die Start- und End-Position werden
hingegen immer im Zeitcode-Format angezeigt, ganz gleich, welcher
Zihlwerkbetrieb derzeit gewdahlt ist.

e Die Automix-Funktion des AW4416 verwendet immer die Absolutzeit des
Songs. Wenn Sie die Start-Position des Songs nach der Aufzeichnung eines
Automix” dndern, verweisen die Automix-Ereignisse also nicht mehr auf die
richtigen Positionen.

2. Fihren Sie den Cursor mit CURSOR [«a]/[»]1/[A]/[ V] zur anderungsbe-
dirftigen Werteinheit und stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den
neuen bzw. richtigen Wert ein.

Wenn Sie die Start-Position verschieben, dndert sich auch die absolute Nullposi-
tion des Songs. Beispiel: wenn Sie die Start-Position zu “00:00:05:00.00” verle-
gen, gilt die Position flinf Sekunden hinter dem Song-Beginn als neue
Nullposition. (Wenn Sie also im Absolutbetrieb die [RTZ]-Taste driicken, fahren
Sie diese neue Nullposition an.)
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A

e Wenn Sie als Zdhlwerkbetrieb “(SECOND)” gewéhlt haben, kann die Position
in Millisekunden-Schritten gedndert werden. Haben Sie “(TIME CODE)”
gewdhlt, so kénnen Sub-Frames eingestellt werden. Im “(MEASURE) ”-Betrieb
schliefilich kann die Position taktschlagweise gedndert werden.

* Die Position eines Markers kann nur zwischen dem vorangehenden und nach-
folgenden Marker gedndert werden. Marker lassen sich also nicht beliebig ver-
schieben.

Start-Position= 00:00:00:00.00
Absoluter Nullpunkt (ABS)

100:00:00.000 100:00:05.000 100:00:10.000 ,
Songooooo'poooo'poy/

Start-Position = 00:00:05:00.00

Absoluter Nullpunkt (ABS)
1=0:00:05.000 100:00:00.000 100:00:05.000 ,

Songooooo:ooooo'poy/
. . ,

Bedenken Sie, dass sich die Zeitcode-Anzeige beim Verlegen der Start-Position
nicht dndert. Wenn die Zeitcode-Anzeige dem absoluten Nullpunkt entsprechen
soll, mussen Sie den Zeitcode-Beginn an die Start-Position verlegen (wie man sie
wabhlt, erfahren Sie unter “Setting”-Seite der SONG-Funktionsgruppe im Refe-
renzhandbuch).

Start-Position = 00:00:05:00.00

Absoluter Nullpunkt (ABS)
2t _0:00:05.000 100:00:00.000 100:00:10.000 ,
SOngooooo:ooooo'poy/
: 7 7
Zei 100:00:00:00.00 100:00:05:00.00 100:00:10:00.00
eitcode-
Anzeige
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Loschen einer gespeicherten Position

Mit Ausnahme der Start- und End-Position kdnnen alle gespeicherten Stellen fol-
gendermalSen gel6scht werden.

A

Gelbschte Positionen kann man nicht wiederherstellen.

1. Dricken Sie die [TRACK]-Taste - [F4].

TRACK |2@c@e — HEW SONG
maRk aodl O0:01:3 1.529 J=1z8.8 4/ 4
LTI

MARK. ADJUST

LOCATOR FPOSITION
STHRT (i

EMD
auT

@
55

B4

B3 aE a1l 28 . 597

B2 A@ A1 1 A3 . 632

RE TR Uiew & U.Track & Stereo grark Add.

2. Fuhren Sie den Cursor zu dem Positionsspeicher, den Sie 16schen moch-
ten und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die betreffende Position wird nun geloscht. Wenn Sie die A-, B-, IN- oder OUT-
Position l6schen, erlischt die betreffende Taste ([IN]/[OUT] oder [A]/[B]).

b

e Wenn Sie mit einer Maus arbeiten, kbnnen Sie einen Positionsspeicher
I6schen, indem Sie zuerst auf die Position und danach auf DELETE rechtsunten
im Display klicken.

e Der DELETE-Button ist nur bei Verwendung einer Maus belegt. Wenn Sie mit
den Tasten des Bedienfeldes arbeiten, brauchen Sie den Cursor nur zum liber-
fliissigen Locator-Punkt oder Marker zu fithren und [ENTER] zu driicken.
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Loschen einer Position liber das
Bedienfeld

Nicht mehr benétigte Positionen (bis auf Start und End) kénnen auch mit fol-
gende Tasten des Bedienfeldes gel6scht werden:

[1 Loschen der IN/OUT- oder A/B-Position

Halten Sie die [CANCEL]-Taste gedriickt, wahrend Sie die Taste der zu l6schen-
den Position betdtigen ([A]/[B] oder [IN]/[OUT]). Diese Position wird geldscht
und die betreffende Taste erlischt.

[1 Loschen eines Markers

Rufen Sie mit [« 1/[»l] den Marker auf, der geloscht werden soll und halten Sie
die [CANCEL]-Taste gedriickt, wahrend Sie [MARK] betdtigen. Es erscheint nun
kurz die Meldung “MARK ERASE”, um anzugeben, dass ein Marker gel6scht
wurde.
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Punch-In/Out

In diesem Kapitel werden die Punch In/Out-Funktionen des AW4416 vor-
gestellt, mit denen Sie ein- und aussteigen konnen.

Apropos Punch In/Out

“Punch In/Out” (bzw. Ein- und Aussteigen) ist ein Aufnahmeverfahren, mit dem
man einen Ausschnitt einer zuvor erstellten Aufnahme korrigieren kann. Es kann
sogar auf zwei Arten ein- und ausgestiegen werden:

[0 Von Hand ein-/aussteigen (Seite 128)

Das bedeutet, dass Sie selbst im richtigen Moment eine Taste oder einen optiona-
len Fuftaster (Yamaha FC-5) betétigen, um die Korrektur zu starten und wieder
zu deaktivieren. Wenn Sie mit einem Fultaster arbeiten, kdnnen Sie alle Schritte,
Starten der Wiedergabe - Einsteigen — Aussteigen — Wiedergabe anhalten, per
FuB absolvieren, so dass Sie keinen “zweiten Mann” brauchen, der den AW4416
bedient, wahrend Sie spielen.

[0 Automatisch ein-/aussteigen (Seite 130)

Dieses Verfahren stellt die automatische Variante des Ein- und Aussteigens dar. Es
hat den Vorteil, dass man bis auf das Sub-Frame genau einstellen kann, wo die
Aufnahme beginnen und wieder enden soll, so dass man “es” hinterher garantiert
nicht hort. Aulberdem bietet dieses Verfahren einen Probe-Modus, in dem Sie die
Korrektur zuerst einmal trocken tiben kénnen, ohne gleich aufzunehmen.
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Von Hand ein-/aussteigen

Wenn Sie selbst bestimmen mochten, wann die Korrektur beginnt und endet,
missen Sie folgendermalien verfahren:

Vorbereitung

[J Input Monitor: Abhorsignal wahlen

Die Spur, in die Sie einsteigen mochten stellt einen speziellen Fall fiir die Uber-
wachung dar: bis zu der Stelle, an der Sie einsteigen, miissen Sie namlich das
urspriingliche Signal héren und wéhrend der Korrektur das neu aufgenommene
Signal. Das klappt nur, wenn Sie die “Auto Input Monitor”-Einstellung wahlen.

1. Dricken Sie die [TRACK]-Taste — [F1].

THH[:H @EEa7 — MEW SOMG
Tr view | 00:-00:00.000 d=1za.8 4/ 4

. 1-111

ZE2LV.Tr Z-111 OO0
SESCV.Tr S-111 00
FELV.Tr 4=-111 00
SESLY.Tr S-111 OO0
BEELV.Tr E—-111 00
FEFLV.TH 7=111 00
SEELV.Tr S-111 OO0
SEICV.Tr 9-111 00
BEZLV.THE-111 OO0
11 ESL-HO REC-11 OO
124 [—HO REC—-11 OO
1SESC[-MHO REC-11 OO
1#4EL[-HDO REC-11 OO
1SEFLU.THS5-111 OO
GESLV.THIE-111 OO

HLL AUTE OFF |

IMPUT MOMITOR METRO.

: * [E-©

ER H el B L Track Stereo Mark Ad.d.

Input Monitor-Feld

2. Fuhren Sie den Cursor zum AUTO-Button im INPUT MONITOR-Feld und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Die AUTO Input Monitor-Funktion ist nun eingeschaltet.

[1 Arbeiten mit einem FuRtaster

Wenn Sie einen optionalen Fulitaster (Yamaha FC-5) verwenden méchten, mis-
sen Sie ihn an die FOOT SW-Buchse auf der Riickseite anschliefsen.

A

Bitte verwenden Sie nur einen Yamaha FC-5. Andere FulfStaster funktionieren
namlich u.U. nicht erwartungsgemal3.

1 28 AWYUI6B — Praxisbuch



Kapitel 7-Punch-In/Out |

Aufnahme

1. Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas vor dem Punkt befindet, an
dem Sie einsteigen mochten.

oD

Am besten programmieren Sie sich fiir diese Stelle einen Locator-Punkt (z.B. “A”
oder “B”). Dann kénnen Sie spater ndmlich noch einmal diese Stelle anfahren und
sich die Korrektur entweder anhéren oder noch einmal wiederholen. Weitere Hin-
weise zum Einstellen eines Locator-Punktes finden Sie auf Seite 114.

2. Drucken Sie die [REC TRACK SELECT]-Taste der Spur, auf die Sie aufneh-
men mochten. Diese [REC TRACK SELECT]-Taste blinkt nun, um anzuzei-
gen, dass die betreffende Spur aufnahmebereit ist.

3. Dricken Sie die [PLAY]-Taste. (Wenn Sie mit einem Fulltaster arbeiten,
mussen Sie ihn betatigen.)
Die Wiedergabe des Songs wird gestartet.

4. Halten Sie an der Stelle, wo Sie einsteigen mochten, die [REC]-Taste
gedruckt, wahrend Sie [PLAY]-betatigen (oder drlicken Sie den Ful3taster
noch einmal).

Die [REC]-Taste leuchtet nun, weil nun auf die in Schritt 2 gewahlte Spur aufge-
nommen wird.

5. Drucken Sie an der, Stelle, wo Sie aussteigen mochten, die [PLAY]-Taste
(oder betatigen Sie den FuBtaster noch einmal).

Die [REC]-Taste erlischt nun wieder und der AW4416 wechselt in den Wiederga-
bebetrieb.

6. Um auch die Wiedergabe anzuhalten, mussen Sie die [STOP]-Taste druk-
ken (oder den Ful¥taster betatigen).

Der Song hilt an.

7. Um sich die Korrektur anzuhoren, mussen Sie zur in Schritt 1T gewahlten
Position zuriickkehren und die [PLAY]-Taste drticken.

o

Wenn die Aufnahme daneben geht, kbnnen Sie sie mit der [UNDO]-Taste wieder
riickgdngig machen. In dem Fall wird der urspriingliche Ausschnitt wiederhergestellt.

Das Ein- und Aussteigen ldsst sich folgendermalien zusammenfassen:

| Wiedergabe | Aufnahme | Wiedergabe |
[ o

I >
PLAY REC PLAY PLAY STOP
REC TRACK SELECT

ol aiesls
o

Einsteigen Aussteigen
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Auto Punch-In/out

Sie konnen das Ein- und Aussteigen auch automatisieren.

Vorbereitung

[0 Abhérsignal wéahlen

Auch fir das Auto Punch In/Out-Verfahren sollten Sie die AUTO Input Monitor-
Einstellung wahlen. Siehe Seite 128.

[] Einstellen des Ein- und Ausstiegspunktes

Vor Starten dieses Verfahrens miissen Sie dem AW4416 sagen, wo er ein- und
wieder aussteigen soll, indem Sie die IN- und OUT-Position programmieren
(Seite 120).

1. Halten Sie an der Stelle, wo Sie einsteigen mochten, die [SET]-Taste
gedrickt, wahrend sie [IN] betatigen.

Die [IN]-Taste leuchtet nun, um anzuzeigen, dass die Position gespeichert
wurde.

2. Halten Sie an der Stelle, wo Sie aussteigen mochten, die [SET]-Taste
gedrickt, wahrend Sie [OUT] betatigen.
Auch die [OUT]-Taste leuchtet nun.

A

Die OUT-Position muss sich hinter der IN-Position befinden. Wenn das nicht der
Fall ist, kann die Auto Punch In/Out-Funktion nicht verwendet werden.

L%

Die IN- und OUT-Position lassen sich bis auf das Sub-Frame genau einstellen,
damit Sie weder zu friih, noch zu spat beginnen/aufhéren. Siehe Seite 123.

[0 Preroll und Postroll: Vor- und Nachspann

Fiir das automatische Ein- und Aussteigen kénnen Sie angeben, wie weit die Wie-
dergabe vor der Aufnahmestelle beginnen und wie lang der Auszug unmittelbar
hinter der Ausstiegsstelle sein soll. Diese Vor- und Nachspann nennt man auf
Englisch “Pre-Roll” und “Post-Roll”. Ab Werk ist fiir beide 5 Sekunden eingestellt,
d.h. die Wiedergabe beginnt 5 Sekunden vor dem Einstiegspunkt und endet 5
Sekunden hinter dem Ausstiegspunkt.

Preroll IN-Position OUT-Position Postroll
(Vorspann) (Einsteigen) (Aussteigen) (Nachspann)
Preroll-Ldnge | i Postroll-Lénge |
—————>| —

Song
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1. Drlcken Sie die [UTILITY]-Taste — [F3].

uTILIT'I' BEEET — HEW S0HG ZCEHE BE = E

HOHI 1 O0-00-00.5901 Initial Data

FREFEREMCESE
HUDGE
PLAY MODE HFTER

CO/OAT DIGITAL REC)

_
FEEROLL? ]
POSTRALL TIME DIGITAL OUT COFYEIGHT]
FREROLL  POSTROLL
iDizec iSizec D1SAELE
FL HMETER F [iE)
HOF | AL

s O=cillotor |, Frefer. | 4 Prefer.2 f Brefer. 3

Einstellung des Vor-/Nachspanns

2. Fihren Sie den Cursor zum “(PREROLL)”- oder “(POSTROLL)”-Feld und
stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Lange des Vor- und/oder Nach-
spanns ein.

Probe und Aufnahme mit automatischem
Ein- und Aussteigen

[J Proben des Auto Punch In/Out-Vorgangs

1. Drucken Sie die [REC TRACK SELECT]-Taste der Spur, die Sie korrigieren
mochten.
Die betreffende [REC TRACK SELECT]-Taste blinkt nun, um anzuzeigen, dass die
Spur aufnahmebereit ist.

2. Schauen Sie nach, ob die [IN]-/[OUT]-Tasten leuchten und driicken Sie
die [AUTO PUNCH)]-Taste.
Die [AUTO PUNCH]-Taste leuchtet und der AW4416 fahrt zum Beginn des Vor-
spanns.

A

Solange die [AUTO PUNCH)]-Taste leuchtet, sind nur folgende Transportfunktio-
nen belegt: [STOP], [PLAY] und [REC].

3. Dricken Sie die [PLAY]-Taste, um die Probe zu starten.

(D Die [PLAY]-Taste leuchtet und die Wiedergabe wird am Beginn des Vor-
spanns gestartet.

(@ Sobald Sie die IN-Position erreichen, beginnt die [REC]-Taste zu blinken. Das
Abhorsignal der unter Schritt 1 gewahlten Spur dndert sich nun von der Wie-
dergabe der Spur zur Wiedergabe des eingehenden Signals (Signalquelle). Es
wird aber nichts aufgenommen.

(3 Sobald der AW4416 die OUT-Position erreicht, erlischt die [REC]-Taste wie-
der. Sie héren dann wieder das bereits auf der Spur befindliche Signal. (W&h-
rend der Probe wird nichts aufgenommen.)
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(@) Sobald der AW4416 das Ende des Nachspanns erreicht, springt er wieder
zum Beginn des Vorspanns und halt an.

4. Um den Vorgang noch einmal zu proben, missen Sie noch einmal die
[PLAY]-Taste dricken, solange die Wiedergabe angehalten ist.

o

Wenn Sie vor oder wihrend der Probe die [REHEARSAL]-Taste driicken, werden die
Stadien (D~@ unter Schritt 3 fortwédhrend wiederholt. (Die A-B Repeat-Funktion

wird dann u.U. deaktiviert.) Um die wiederholte Probe zu deaktivieren, miissen Sie
die [REPEAT]- oder [STOP]-Taste driicken.

[ Aufnahme mit dem Auto Punch I/Out-Verfahren

5. Um die betreffende Passage tatsachlich aufzunehmen, mussen Sie die
Wiedergabe anhalten und die [REC]-Taste gedruickt halten, wahrend Sie
[PLAY] betatigen.

(1 Die [PLAY]-Taste leuchtet, wiahrend die [REC]-Taste blinkt, und die Wieder-
gabe beginnt ab dem Beginn des Vorspanns.

(@ Sobald der AW4416 die IN-Position erreicht, leuchtet die [REC]-Taste und es
wird auf die in Schritt 1 gewdahlte Spur aufgenommen (Einstieg).

(® Bei Erreichen der OUT-Position blinkt die [REC]-Taste wieder, weil die Auf-
nahme deaktiviert wird. Die Wiedergabe lduft aber noch weiter (Ausstieg).

(@ Am Ende des Nachspanns kehrt der AW4416 zuriick zum Beginn des Vor-
spanns und halt an.

6. Um sich das Ergebnis anzuhoren, mussen Sie zuerst die [AUTO PUNCH]-
Taste drucken, damit sie erlischt und anschlieRend [PLAY] betatigen.

o

Wenn Sie sich wahrend der Neu-Aufnahme verzetteln, kbnnen Sie sie mit [STOP]
sofort oder spéter anhalten und die [UNDOJ-Taste driicken, um die urspriingliche
Version des gewdhlten Ausschnittes wiederherzustellen.

Schematisch Idsst sich der automatische Ein- und Ausstieg folgendermalen darstellen:

Preroll IN-Position OUT-Position Postroll
(Vorspann)  (Einsteigen) (Aussteigen) (Nachspann)
1 j j j j
2 ] | |
3 i i i
16 | : : : : |
Position ' '
| anfahren ‘| Wiedergabe Probe | Wiedergabe
[ o o o T
REC TRACK SELECT B U 4

2 AUTO PLAY
: PU?CH

Rehearsal
Wiedergabe Aufnahme | Wiedergabe
o o T
- o /
REC PLAY
o | » ’
i\l

Tatsachliche Aufnahme ‘\ }
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Ein-/Ausgangs-

zuordnungen

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie man die Ein- und Ausgdnge zuordnet
und die Quick Rec-Funktion verwendet, mit der bis zu sechzehn Signal-
quellen gleichzeitig aufgenommen werden kénnen.

Zuordnung der Eingangskanaile

Normalerweise sind die Eingangssignale des AW4416 folgendermalien mit den
Eingangskandlen 1~24 verbunden. Diese Zuordnungen konnen Sie jedoch frei

andern.
Eingangs-
sektion Mixer-Sektion
INPUT-Buchsen 2! - - ety Eingangskanile 1-8
1-8 OPTION I/O
E/A- Slot 1 x8 <= ety Ein .
. “ : gangskanile 9~16

Platine OPTION 1/0
PIEa/t?r-le ": Slot 2 8 = = ey Eingangskanile 17~14

Effekt 1 x2 = = el Return-Kanal 1

Effekt 2 =2 llll_* Return-Kanal 2

Sehen wir uns also an, wie man die Eingangssignale mit den Eingangskandlen
1~24 und den Return-Kanalen 1/2 verbindet.

1. Dricken Sie die [SETUP]-Taste — [F1] (Patch IN).

Im Display erscheint nun die “Patch IN”-Seite der SETUP-Funktionsgruppe. Dort
konnen Sie die gewiinschten Signale an die Eingangskandle und die Recorder-
Eingdnge anlegen. Im MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN-Feld sehen Sie, welche
Signale an die Eingangskandle 1~24 sowie die Return-Kandle 1 & 2 angelegt wer-
den.

1@ 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
Wenn das “Patch IN”-Register nicht der [F1]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie
[SHIFT] + [F1] driicken, um die andere Registergruppe aufzurufen. Betétigen Sie
anschlieffend die [F1]-Taste.
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SET UP 29888 — HEW SonG L] s

iweoT 1 | 00:00:00.000 Ihitial Data

I_MIXEF! CHAMMEL IMPUT ASSIEM]

- H z H ] H 4 H =1 H =] H ra H =]
BOTHAD CHAD USRI SED TSR0 R ED e e

=] Poode o1 P 8 13 f 14 bo15 816
@ IR T e e e P e e i
17§ 18§ 19§ 2@ § @ i @2 i 2% 1 24
Mg Eoi T i e o e o i o e

RTH1 H FTHZ EFFECT PATCH

@—iEEFH LigE | EFES LR EFF 1 EFFZ

AL T iHUR =4

RECORDER TRACKE IMPUT ASSIGH |

T - - e -
=T = e = e = M e =N oo = =i e L=
=] HER =D I | HER - = T L T T = -]

TN = e = W= e =T L= H = T = N L W= S =

R Fatch TN EFTen T & Fatoh LG GO n Setr & Fomiear 2

(O Eingangskandle 1~24
@ Return-Kanile 1/2

2. Fihren Sie den Cursor zum Kanal, dem Sie ein Signal zuordnen mochten
und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das benotigte Quellsignal.

Den Kandlen konnen folgende Signale zugeordnet werden.

O Eingangskanale 1~24

Anzeige Signaltyp
AD1~ADS8 INPUT-Buchsen 1~8
SL1-1~SL1-8 INPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 1)
SL2-1-SL2-8 INPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 2)
DIN L/DIN R L/R-Kanéle der DIGITAL STEREO IN-Buchse
SMP 1~-SMP 8 Sample-Pads 1~8
MET Internes Metronom

O Return-Kanale 1/2

Display Signaltyp
EFF1L/R Riickweg des internen Effektes 1"
EFF 2 L/R Riickweg des internen Effektes 22
AD 1/2-AD 7/8 INPUT-Buchsen 1/2~7/8
SL1-1/2-SL1-7/8 INPUT 1/2~7/8 einer E/A-Platine (Slot 1)
SL2-1/2-SL2-7/8 INPUT 1/2~7/8 einer E/A-Platine (Slot 2)
DIN L/R DIGITAL STEREO IN-Buchse (Stereo)

*1. Nur fir Return 1
*2 . Nur fur return 2

L2

Mit der “Patch Library” kénnen Sie diese Zuordnungen speichern und spéter wieder
aufrufen. Siehe Seite 138.
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Zuordnung der Recorder-Eingidnge

Im Normalzustand sind die Busse 1~8 des AW4416 den Recorder-Eingangen 1~8
und 9~16 zugeordnet. Sie konnen die bendtigten Eingangskandle aber auch
direkt an die Recorder-Spuren anlegen.

. Recorder-
Mixer-Sektion ~Eingangszuordnung Recorder-Sektion
8
Bus 1~8 -—lllvlll—x* Spur 1-8
. 8
Fumnm |—x* Spur 9~.16

Fir die Zuordnung der Recorder-Spuren 1~16 verfahren Sie bitte folgenderma-
Ren:

1. Drucken Sie die [SETUP]-Taste — [F1] (Patch IN), um zur “Patch IN”-
Seite der SETUP-Funktionsgruppe zu wechseln.

Im RECORDER TRACK INPUT ASSIGN-Feld sehen Sie, welche Signale derzeit
mit den Recorder-Spuren 1~16 verbunden sind.

o

Wenn das “Patch IN”-Register nicht der [F1]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie
[SHIFT] + [F1] driicken, um die andere Registergruppe aufzurufen. Betétigen Sie
anschlieSend die [F1]-Taste.

SET UP |29eee - HEM Sans L] =k

meor1 | 00:00:00.000 Initial Data
T T T PP TP TP TP rrPrerersTrres
MIXER CHAMMEL IMPUT ASSIGH

e R O O S N G = s = (I

a Pio1a 11 i1 ¢ 13 8 14 &1 15 1 5
= e = W o L=TI [ =T e = o =TI o o E L= I 1 W
17oi g ¢ 19 foz@ i i 2F i E3 i 24
=] M =T Wi =] W =] M =) W =] ey o = W = e =1

FTH1 H RTHZ EFFECT FATCH
EFFTLAR | OEFFETTYR EFF1 EFFZ

AL T iHUR =4

RECORDER === FECORDER TRHALFK _INFUT ASSIGH |

TRACK INPUT O O TN OO U O OO O SO . S
ASSIGN.-Feld BT RS RS R :

] o o1 H ;
BT RS R R

R, Patch TH EEoTen 0T £ Fatoh LG &Dwin Setur & Fomitor i

2. Fihren Sie den Cursor zum Recorder-Eingang, dessen Zuordnung Sie
andern mochten und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Signal-
quelle.

Es konnen folgende Signaltypen zugeordnet werden:

[0 Recorder-Einginge 1~16

Display Signaltyp
BUS 1~BUS 8 Bus 1~8
DIR 1~-DIR16 Direktausgange der Eingangskandle 1~16
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Ausgangszuordnung

Anfangs ist der AW4416 so eingestellt, dass folgende Signale an die Buchsen
OMNI OUT und STEREO OUT sowie die Ausgdnge der E/A-Platinen angelegt
werden. Auch diese Zuordnungen kénnen Sie jedoch andern.

Ausgangs-
Mixer-Sektion zuordnung
AUX-BUS 1~4 mumafemnt = = o »| OMNI OUT-Buchsen 1~4
Stereo-Ausgangskanal s 5 =z P DIGITAL STEREO OUT-
E Buchse
1 | STEREO OUT-Buchsen
OPTION I/O
xg  slot 1 E/A-
Bus 1~8 st e Platine
n OPTION I/O
5 |x8 slot2 E/A-
3 Platine

Fiir die Zuordnung der Ausgange verfahren Sie bitte folgendermafSen:

1. Drlicken Sie die [SETUP]-Taste — [F2] (Patch OUT).

Im Display erscheint nun die “Patch OUT”-Seite der SETUP-Funktionsgruppe. In
den einzelnen Feldern wird der Status der Ausgdnge angezeigt.

o

Wenn das “Patch OUT"-Register nicht der [F2]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie
[SHIFT] + [F1] driicken, um die andere Registergruppe aufzurufen. Betétigen Sie
anschlielfend die [F2]-Taste.

IHPUT 1 O0:00:00.000 lritial Data

OMHI OUT ASS1EH
®_ 1 1 = 25

H 4
|snu>< TR S AR S A

[D.5T OUT ASSIEH ST OUT ASSIGH
@y i ©)
OPTIOM 1/ SLOT OUT ASSIGH |
B BSOS S S B S B B RS R RIS
|EBUS TR R S T B U R s

=k Fatch IH 3

Fatoh OUT EEREE LB & Onir Setur & Monitor 5

(1 OMNI OUT-Buchsen 1~4

(@ DIGITAL STEREO OUT-Buchse

(3 STEREO OUT-Buchse

(4 OUTPUT 1~8 einer optionalen E/A-Platine (Slot 1)
(B OUTPUT 1~8 einer optionalen E/A-Platine (Slot 2)
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Fuhren Sie den Cursor zum Ausgang, dessen Zuordnung Sie andern
mochten und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Signalquelle.

Den Ausgdngen konnen folgende Signale zugeordnet werden:

0 OMNI OUT-Buchsen 1~4

Display Signaltyp
AUX 1~AUX 8 AUX-Bus 1~8
RDR 1~RDR16 Direktausgange des Recorders 1~16
STL/STR L/R-Kanale des Stereo-Ausgangskanals
BUS 1~BUS 8 Bus 1~8
DIR 1~DIR16 Direktausgange der Eingangskanadle 1~16

[0 DIGITAL STEREO OUT-Buchsen

O STEREO OUT-Buchsen

Display

Signaltyp

STL/R

Stereo-Ausgangskanal

BUS 1/2~BUS 7/8

Bus 1/2~7/8

DIR 1/2~DIR15/16

Direktausgange von Eingangskanal 1/2~15/16

AUX 1/2~AUX 7/8

AUX-Busse 1/2~7/8

RDR 1/2~RDR15/16

Direktausgange 1/2~15/16 des Recorders

O Digitale E/A-Platine (Slot 1), OUTPUT 1~8
[0 Digitale E/A-Platine (Slot 2) OUTPUT 1~8

Display Signaltyp
BUS 1~BUS 8 Bus 1~8
DIR 1~-DIR16 Direktausgang von Eingangskanal 1~16
AUX 1~AUX 8 AUX-Bus 1~8
RDR 1~RDR16 Direktausgang 1~16 des Recorders
STL/STR L/R-Kanale des Stereo-Ausgangskanals

o

Ab und zu werden wéhrend der Zuordnung der Ausgangskanéle bestimmte Optio-
nen mit einem “I-” (z.B. “I-I8” oder “I-M16”) grau dargestellt. Diese Optionen mit

” I_ ”

einem

vertreten den Insert-Punkt der einzelnen Kanéle. Wenn er grau darge-

stellt wird, ist die betreffende Option fiir den gewdhlten Ausgang nicht belegt. (Auf
Seite 140 werden die Ein-/Ausgangsmdéglichkeiten fur die Insert-Punkte vorgestellt.)
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‘Patch Library’

Die Zuordnungen der “Patch IN”- und “Patch OUT”-Seite der SETUP-Funktions-
gruppe konnen in einem der 20 Patch Library-Speicher abgelegt und jederzeit
wieder aufgerufen werden. Diese Zuordnungsspeicher gehdren zu jenen Daten,
die gemeinsam mit dem Song auf der Festplatte gesichert werden. Sehen wir uns
also an, wie man die “Zuordnungsbibliothek” (Patch Library) verwendet.

[J Speichern der Ein-/Ausgangszuordnungen

Vor dem Speichern der Ein-/Ausgangszuordnungen konnen Sie ihnen einen
Namen geben.

1. Drlcken Sie die [SETUP]-Taste — [F3] (Patch Lib).

Im Display erscheint nun die “Patch Lib”-Seite der PATCH-Funktionsgruppe. Die
Ubersicht in der unteren Display-Halfte informiert Sie (iber die bereits gespei-
cherten Zuordnungen.

gD

e Wenn das “Patch Lib”-Register nicht der [F3]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie
[SHIFT] + [F1] driicken, um die andere Registergruppe aufzurufen. Betétigen Sie
anschliefend die [F3]-Taste.

 Patch Library-Speicher, die noch keine Daten enthalten, heillen schlicht und
ergreifend “[No Datal]”.

SET P |22@ee - HEW Sons ] EE

IHFUT 1 00:00:-00.000 lhitial Data

PATCH L IBRARY

IHFUT

SR

FATCH -
TRACK oo gb oo 1
¢ ONONNNOHmOomonoE B8
0000000000 COOWOON OO0
oooooooooooo oo

Mo. LIERARY TITLE RiH
TTE] [23.T o Oata! ]

B2.0 Mo Datal |

Bl 0 Mo Datal 1
CBE LRIl Bata Y
STDREI

B Patoh 1M & Patoh DT g bateh Lib Ee et e e for e

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Speicher (01~20), in dem die
Einstellungen gespeichert werden sollen.

o

Speicher “00” enthélt ein Werksprogramm mit den Zuordnungsvorgaben. Dieser
kann nur geladen werden. Es kénnen also keine Zuordnungen in Speicher “00”
abgelegt werden.

3. Fuhren Sie den Cursor zum STORE-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Es erscheint nun ein TITLE EDIT-Fenster, in dem Sie dem Patch-Programm einen
Namen verpassen konnen.
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4. Geben Sie mit CURSOR [«a]/[»]/[A]/[¥] und der [ENTER]-Taste den
Namen des Patch-Programms ein.
Weitere Hinweise zum Benennen finden Sie auf Seite 60.

o

Patch-Programme kann man auch direkt —also ohne den Umweg des TITLE EDIT-
Fensters— speichern. Hierfir missen Sie allerdings den STORE CONFIRMATION-
Parameter auf der “Prefer.1”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe deaktivieren
([UTILITY]-Taste — [F2]-Taste). Wenn Sie dann unter Schritt 3 den Speicherbefehl
geben, werden noch nicht benannte Zuordnungen als “New Data”-Programm

gespeichert.

5. Fahren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

o

Wenn Sie die Daten doch nicht speichern méchten, missen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

[J Laden eines Patch-Programms
Ein gespeichertes Patch-Programm kann man folgendermafSen wieder aufrufen:

1. Drlicken Sie die [SETUP]-Taste — [F3] (Patch Lib), um zur “Patch Lib”-
Seite der SETUP-Funktionsgruppe zu springen.

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das benotigte Patch-Programm.

3. Fuhren Sie den Cursor zum RECALL-Button und drticken Sie die [ENTER]-

Taste.
Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestdtigen missen:

COMFIRMAT IO

Hill Recall
FATCH Lib.#@@,

ARE YOU SURE ¥

|cAncEL | [ ar ]

o

Auch diese Riickfrage muss nicht unbedingt angezeigt werden. Wenn Sie sich Ihrer
Sache jederzeit sicher sind, kénnen Sie den RECALL CONFIRMATION-Parameter
auf der UTILITY “Prefer.1”-Seite deaktivieren ([UTILITY]-Taste — [F2]).

4. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um das Programm zu laden.

o

Wenn Sie das Programm doch nicht laden méchten, missen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.
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Ein-/Ausgangszuordnung fiir die
Insert-Punkte (Effect Insert)

Auch einem Insert-Punkt eines Eingangskanals kann man einen fast beliebigen
Ein- und Ausgang zuordnen. Hierbei sollte es sich um ein externes Effektgerat
handeln, das beim Abmischen in den betreffenden Monitor-Kanal eingeschleift
werden soll.

1. Wabhlen Sie mit den Tasten der MIXING LAYER-Sektion und [SEL] den
Kanal, dessen Insert-Punkt Sie einen Ein- und Ausgang zuordnen moch-
ten.

2. Dricken Sie die [VIEW]-Taste — [F1].

Im Display erscheint nun die “CH View”-Seite der VIEW-Funktionsgruppe. In
unserem Beispiel wurde Monitor-Kanal 1 gewahlt.

ESEE mEIEIE
e EIEIEE
Y i

EFFECT| orrf———————
TnsERT| “FFE 1

VIEW

|BBBBB — HEW SOMG

BEHED
EEEE

EFFECT INSERT-
AZSIGN] Feld

DYMAMICS

Bl ; 3
Eﬁ CH Uiew ETT

3. Fuhren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button des EFFECT INSERT-Feldes
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das EFF.INSERT SETTING-Fenster. “SEND” und “RTN.” infor-
mieren Sie iiber den derzeit gewadhlten Hin- und Riickweg der Schleife (Insert).

EFF.INSERT SETTING
MOMI 1 INSERTICOH EFF.TYPE
[IHT.EFF1 | [IHT.EFFZ | [EMTERHAL |

SEMD ORI |

4. Fihren Sie den Cursor zum EXTERNAL-Button und drticken Sie die
[ENTER]-Taste.
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5. Fuhren Sie den Cursor zu “SEND” und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Buchse, die als Hinweg zum externen Effekt fungieren soll.
Hier stehen fogende Buchsen zur Wahl:

[0 Eingangskandle 1~24 oder Monitorkandle 1~16

Display Buchse
OMNI 1~-OMNI 4 OMNI OUT 1~4
SL1-1~SL1-8 OUTPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 1)
SL2-1~SL2-8 OUTPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 2)
DsTOL" L-Kanal der DIGITAL STEREO OUT-Buchse
D STO R*? R-Kanal der DIGITAL STEREO OUT-Buchse
sTouT L™ L-Kanal der STEREO OUT-Buchse
STOUT R™2 R-Kanal der STEREO OUT-Buchsen

*1. Nur fir Kandle mit einer ungeradzahligen Nummer
*2. Nur fiir Kandle mit einer geradzahligen Nummer

[0 Return-Kandle 1/2 oder Stereo-Ausgangskanal

Display

Buchse

OMNI 1/2~OMNI 3/4

OMNI OUT 1/2~3/4

SL1-1/2~SL1-7/8

OUTPUT 1/2~7/8 einer E/A-Platine (Slot 1)

SL2-1/2~5L2-7/8

OUTPUT 1/2~7/8 einer E/A-Platine (Slot 2)

D STOUT

DIGITAL STEREO OUT-Buchse (L/R)

STOUT

STEREO OUT-Buchsen (L/R)

6. Fihren Sie den Cursor zu “RTN.” und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad die Buchse, die als Ruckweg fungieren soll.
Hier stehen folgende Mdglichkeiten zur Verfligung:

O Eingangskanile 1~24 oder Monitor-Kanile 1~16

Display Buchse
AD 1~AD 8 INPUT 1~8
SL1-1~SL1-8 INPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 1)
SL2-1~SL2-8 INPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 2)
D STIN L/D STINR L/R-Kanale der DIGITAL STEREO IN-Buchse

[0 Return-Kandle 1/2 oder Stereo-Ausgangskanal

Display

Buchse

AD 1/2~AD 7/8

INPUT 1/2~7/8

SL1-1/2~SL1-7/8

INPUT 1/2~7/8 einer E/A-Platine (Slot 1)

SL2-1/2~SL2-7/8

INPUT 1/2~7/8 einer E/A-Platine (Slot 2)

D STL/R

DIGITAL STEREO IN-Buchse (L/R)
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7. Sobald die Zuordnungen stimmen, fiihren Sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken die [ENTER]-Taste.

Im EFFECT INSERT-Feld erscheint die Meldung “ON [EXTERNAL]”, um Sie darauf
hinzuweisen, dass der Insert-Punkt des derzeit gewahlten Kanals nun aktiv ist.

L%

Um diese Zuordnungen wieder zu deaktivieren, missen Sie den Cursor zum
ASSIGN-Button des EFFECT INSERT-Feldes fiihren (es erscheint das EFF.INSERT
SETTING-Fenster), den OFF-Button aktivieren und die Anderung mit dem OK-But-
ton bestétigen.

A

Das hierbeschriebene Verfahren kann auch fir mehrere Kanéle angewandt wer-
den. Allerdings kann immer nur ein Hinweg (SEND) einer bestimmten Ausgangs-
buchse zugeordnet werden (man kann also nicht mehrere Kanéle zum selben
externen Effekt schicken).

8. Dricken Sie die [SETUP]-Taste — [F2] (Patch OUT).

Das Display zeigt nun die “Patch OUT”-Seite der SETUP-Funktionsgruppe an.
Wie Sie sehen, wird fir OMNI OUT ASSIGN “4” nun “I-M 1” angezeigt. Das
bedeutet, dass die Buchse OMNI OUT “4” als Hinweg (SEND) fiir Monitor-Kanal
“1” fungiert.

SET P |299es - HEW SONS P = E

MOHI 1 -0:-00-05.000 hitial Data

OMHI QT RASSIGH
1§ 2 & 3 i 4
TN L T e

D.5T OUT RSSIGH ST OUT RSSIGH

OPTIOM /0 SLOT QUT ASSIGH |

B B R RS RS T A RS S B R S R NS T
T T T - T T T I -

ST RS RS RS R e B R B R B

Monitor §

A

* Wenn Sie die Zuordnung von OMNI OUT “4” danach auf dieser Seite dndern,
wird die Zuordnung fiir den Insert-Punkt ebenfalls gedndert.

* Diese Ein-/Ausgangszuordnung eines Insert-Punktes muss in einer Szene
gespeichert werden. Sie wird also weder in einem Patch Library- noch in
einem Channel Library-Speicher beriicksichtigt.

e fine Patch Library bezieht sich niemals auf die Ein-/Ausgangszuordnungen der
Insert-Punkte. (Bei Aufrufen eines Patch-Programms werden die Insert-Punkte
aller Kanéle vielmehr auf “OFF” gestellt.)

» Die Ein-/Ausgangszuordnungen werden nicht in einem Channel Library-Spei-
cher abgelegt.
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Einsatz der Quick Rec-Funktion

“Quick Rec” ist eine Funktion, die den AW4416 blitzschnell so einstellt, dass
man bis zu sechszehn verschiedene Eingangssignale auf die Recorder-Spuren
1~16 aufnehmen kann. Bei Aktivieren der Quick Rec-Funktion werden Gruppen
von acht Eingangsquellen direkt an die Spuren 1~16 angelegt, wahrend auch die
Mischparameter geeignete Einstellungen bekommen. Sie brauchen dann nur
noch die [REC]- + [PLAY]-Taste zu driicken, um simultan auf 16 Spuren aufzu-
nehmen. Das eignet sich z.B. zum Uberspielen von mehreren Parts einer exter-
nen Bandmaschine 0.d. zum AW4416 zwecks weiterer Bearbeitung usw.

Hier wollen wir Ihnen zeigen, wie man die Eingdnge der E/A-Platinen in Slot 1
und 2 fiir die Simultanaufnahme auf 16 Spuren verwendet.

L%

Beim Aktivieren der Quick Rec-Funktion werden alle Ein-/Ausgangszuordnungen
sowie die Mischparameter zuriickgestellt. Wenn Sie diese Einstellungen spéter noch
einmal brauchen, sollten Sie sie speichern, bevor Sie die Quick Rec-Funktion akti-
vieren (Seite 138 und Seite 211).

1. Dricken Sie die [QUICK REC]-Taste.
Im Display erscheint nun die QUICK REC-Seite.

qu:H HEE BEEEa — MEW SOHG =CENE BE &

THFUT O0:00-00.000 Ihitial Data

BUICKE REC SETTIMG

IHPUT REC.
TR

1 B

(O Eingange, die mit den Spuren 1~8 verbunden sind.

(@ Eingdnge, die mit den Spuren 9~16 verbunden sind.

2. Fihren Sie den Cursor zu Feld (D/®@) im Display und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Eingange, die Sie mit den Spuren 1~8/9~16 verbin-
den mochten.

Es stehen folgende Moglichkeiten zur Wahl. Hier wollen wir “SLOT1 1-8” fiir die
Spuren 1~8 wdhlen und “SLOT2 1-8” fir die Spuren 9~16.

e ANALOG 1-8 ..... INPUT-Buchsen 1~8
e SLOT1 1-8 ......... INPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 1)
e SLOT21-8 ......... INPUT 1~8 einer E/A-Platine (Slot 2)
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3.

Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button rechtsunten im Display
und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestdtigen miissen, um mit der Quick
Rec-Funktion arbeiten zu kénnen.
CONF IRMAT [0H

Huick Rec with
This Settina.

ARE “0OU SURE ¥

[cAncEL ] [ ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Alle [REC TRACK SELECT]-Tasten blinken nun. Die Eingangszuordnungen und
Mischparameter werden optimal eingestellt und der Signalfluss lautet nun folgen-
dermafien:

E/A-
Platine Il:

E/A-

Recorder-
Eingangs- Eingangs-
OPTION I/0 zuordnung Mixer-Sektion zuordnungRecorder-Sektion
Slot1 3 --u—* Eingangskanéle 1~8 ——--u—* Spur 1-8
OPTION I/O
Slot 2 x8

wn el Eingangskanile 9~16 sl = = fumlp|  Spur 9~16

Platine II:

b

e Wenn Sie die Quick Rec-Funktion doch nicht verwenden méchten, miissen
Sie den Cursor zum CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.
* Wenn Sie nicht auf alle Spuren aufnehmen méchten, driicken Sie die
[REC TRACK SELECT]-Taste der nicht bendétigten Spuren. AulSerdem kénnen
Sie die Mischparameter sowie die Eingangszuordnung nun noch von Hand
korrigieren.

Driicken Sie die [TRACK]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “TR View”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe. Wie Sie in der
Abbildung sehen, aktiviert die Quick Rec-Funktion die Eingangsiiberwachung
(“1”-Feld= @) und schaltet alle Spuren gleichzeitig stumm (“M”-Feld= e).

THH[:H BEEEE — MEW SOHG

TH YIEHW

00:00:00. 000 J=

ALL HUTE OFF =

HEUT MOMITOR " | [METRO.T |
- m@-O

R _TE Uiew E Tl Track & Steren & Mark .
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6. Starten Sie die an die Eingange der E/A-Platinen (Slot 1 und 2) ange-
schlossenen Signalquelle.
Die Pegel der liber die INPUT-Wege der E/A-Platinen empfangenen Signale fiir
die Spuren 1~16 (d.h. die Aufnahmepegel) werden nun in der Meter-/Zahlwerk-
Sektion angezeigt.

7. Stellen Sie, wenn notig, mit den Fadern der Eingangskanale 1~16 den
Aufnahmepegel der Spuren 1~16 ein.
Nach Aufrufen der Quick Rec-Funktion werden alle Fader (1~16) auf den Nenn-
wert (0dB) gestellt. Flir bestimmte Signale missen Sie das mit Sicherheit noch
nachbessern.

A

Wenn Sie den Aufnahmepegel der Spuren tatsdchlich mit den Fadern korrigieren
mochten, miissen Sie vorher den POST FADER-Button im DIRECT OUT
EXTRACT POSITION-Feld der UTILITY — “Prefer.1”-Seite aktivieren.

8. Driicken Sie nach der Uberspielung der (maximal) sechzehn Spuren zum
AW4416 dessen [ALL SAFE]-Taste.

Die Aufnahmebereitschaft sowie die Stummschaltung aller Spuren werden nun
wieder aufgehoben.
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und virtuellen Spuren

In diesem Kapitel wird der Aufbau der Recorder-Sektion beschrieben.
Aullerdem erfahren Sie, wie man die aufgenommenen Daten editiert und
anderweitig abandert.

Die Spuren des AW4416

Die Recorder-Sektion des AW4416 arbeitet mit drei Spurtypen: Audiospuren, vir-
tuelle Spuren und einer Stereospur.

O Audiospuren

Hierbei handelt es sich um physische Spuren fiir die Aufnahme und Wiedergabe.
Diese nennen wir in diesem Praxisbuch ganz einfach “Spuren”. Anfangs sind die
Busse 1~8 des AW4416 den Spureingangen 1~8/9~16 zugeordnet. Die Aus-
gange der Spuren sind mit den Monitorkandlen 1~16 verbunden. Dank dieses
Systems kann man auf bis 16 zu Spuren gleichzeitig aufnehmen.

Bitte bedenken Sie jedoch, dass sich die zuldssige Anzahl der Wiedergabespuren
nach der Anzahl der verwendeten Aufnahmespuren richtet. Es kann also vorkom-
men, dass bestimmte Spuren plotzlich stummgeschaltet werden. Das richtet sich
nach der Anzahl der aktivierten Aufnahmespuren. In den folgendenden Tabellen
sehen Sie, wieviele Spuren man simultan be- und abspielen kann und wieviele
Wiedergabespuren eventuell stummgeschaltet werden.

* 16-Bit-Songs

Simultan abspielbare Stummgeschaltete
Aufnahmespuren
Spuren Spuren
0~8 16 0
9~16 0 16

* 24-Bit-Songs

Simultan abspielbare Stummgeschaltete
Aufnahmespuren
Spuren Spuren

0 16 0

1-2 14 2

3-4 12 4

5~8 8 8

9~16 0 16

Wenn Sie z.B. auf 9 oder mehr Spuren eines 16-Bit-Songs aufnehmen, kénnen
nicht gleichzeitig andere Spuren abgespielt werden. Wenn Sie also eine 9. Spur
aufnahmebereit machen (indem Sie noch eine 9. [REC TRACK SELECT]-Taste
driicken), werden die Spuren 1~16 automatisch stummgeschaltet.
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Wenn Sie also wahrend der Aufnahme auch zuvor aufgezeichnete Parts anderer
Spuren horen mochten, diirfen Sie maximal 8 Spuren gleichzeitig aufnahmebe-
reit machen. Tun Sie das, nachdem Sie bereits 9 oder mehr Spuren aufnahmebe-
reit gemacht haben, so miissen Sie die benétigten Wiedergabespuren auf der “TR
View”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe ([UTILITY]-Taste — [F1]) von Hand wie-
der zuschalten (“un-stumm” machen). (Siehe auch das Kapitel tiber die TRACK-
Funktionsgruppe im Referenzhandbuch.)

Mit der [ALL SAFE]-Taste im Meter-/Zahlwerk-Feld konnen Sie die Aufnahmebe-
reitschaft/Stummschaltung aller Spuren simultan deaktivieren. Verwenden Sie
diese Taste also als Kurzbefehl, wenn Sie keine Lust haben, die Stummschaltung
jeder einzelnen Spur zu deaktivieren.

O Virtuelle Spuren

Pro Spur kann jeweils eine “virtuelle” Spur aktiv sein. Der AW4416 bietet 8 virtu-
elle Spuren je Audiospur 1~16, von denen Sie jeweils eine zuordnen konnen.

Die folgende Abbildung verdeutlicht das Konzept der virtuellen Spuren. Die Spal-
ten vertreten die Audiospuren 1~16, wahrend die Zeilen auf die virtuellen Spu-
ren 1~8 verweisen. Die schraffierten Gebiete deuten die virtuellen Spuren an, die
derzeit fiir die Aufnahme und Wiedergabe bereitstehen.

Audiospuren

[ I
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

1

2

3

; 4
Virtuelle p
Spuren 6
7

8

Die virtuellen Spuren kénnen Sie z.B. dazu verwenden, mehrere Versionen eines
Solos aufzunehmen, ohne die bereits eingespielten Versionen zu |6schen. Hinter-
her suchen Sie sich dann die Version aus, die am besten zum Stiick passt.

o

Laut Vorgabe sprechen alle Audiospuren anfangs die jeweilige virtuelle Spur 1 an.

U Stereospur

Diese Stereospur ist in keiner Weise mit den Audiospuren verbunden und dient
nur fiir die Aufnahme des abgemischten Songs (“Master”). Der AW4416 bietet
eine Stereospur je Song.

Intern ist die Stereospur mit dem STEREO-Bus verbunden, so dass man tatsach-
lich die gesamte Abmischung aufnehmen kann. Bei Starten der Aufnahme auf die
Stereospur kénnen die Spuren 1~16 zeitweilig nicht bespielt werden. Die Audio-
spuren werden dann namlich nur abgespielt.

Wihrend der Wiedergabe wird die Stereospur automatisch den Monitor-Kanalen
1 und 2 zugeordnet. Aullerdem werden die Audiospuren dann stummgeschaltet.
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Anwahl anderer virtueller Spuren

Um einer Spur eine andere virtuelle Spur zuzuordnen, miissen Sie folgenderma-
en vorgehen:

1. Drucken Sie die [TRACK]-Taste - [F2]-Taste.
Es erscheint nun die “V.Track”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe.

THH[:H GEeEa — HEW SOMG
v.Track | 00:00: 10.453 J=178.8 4/ 4

V. TRACK SETTIMG

ST[" HAME | WIRTUAL TRACKE
ep 10MLTE z 4 E £ 7
ZLU.TE
SCU.TE
T
SCU.TH
e
FLU.TH
o
aLu, Tr
el Trie-
g 110-NO REC—
12[-HO REC-
g 130-NO REC-
14[-HO REC-
g ISIV. TH15-
LW, TH1E—

TIPS
SEbEEEEEEEEEEEEE
LA R R T O L R S
LA AR AR I T e T e S )
PhE AR LEARERRAEPBRRRBERRR
mummmmnmnmmnmmmmmmnnm
LoUB UBE UR R U U T U P DR
e B B B I B B B B B BN BN B BN B |
o0l g O 0D Ol 00 g O 00 00 0 Oh 00 b

BE TR Uien & DeTrack Eoraren BT A

Diese Seite enthdlt folgende Informationen:

(» Spurnummer
Hierbei handelt es sich um die (Audio)Spuren 1~16.

(@ Spurnamen

Hier erscheinen die Namen der derzeit aktiven virtuellen Spuren (eine je Spur).
Anfangs bekommen neu bespielte virtuelle Spuren den Namen “V.Tr x-y” (wobei
“x" die Spurnummer 1~16 und “y” die Nummer der virtuellen Spur 1~8 vertritt).

Diesen Namen konnen Sie aberJederzeit andern (Seite 153). Der Name virtueller
Spuren, die noch keine Daten enthalten, lautet “-NO REC-".

(® Virtuelle Spuren

Die invertierte Nummer verweist auf die virtuelle Spur, die derzeit der betreffen-
den Spur 1~16 zugeordnet ist. Im Beispiel oben wurde allen Spuren 1~16 die
jeweilige virtuelle Spur “1” zugeordnet (Vorgabe).

Zugeordnete virtuelle Spuren, die bereits Daten enthalten, werden in einem Qua-
drat angezeigt. Beispiel: [3].
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2. Fuhren Sie den Cursor zur Nummer der virtuellen Spur, die Sie Spur
zuordnen mochten, und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die gewdhlte Nummer wird invertiert dargestellt. Die betreffende Spur kann nun
abgespielt oder bespielt werden, ohne die Daten Ubrigen virtuellen Spuren zu

beeintrachtigen.

THH[:H EEEEE — MEL SOMG

v.1rack | 00:00:

Y. TRACK SETTIMG

[T

MAME

VIR

3

UAL

F

20U
v 3t
vt
vt
o2t

15C0L.
 jeru.

1
1
T 71
1
1

- — z
o 1[-HO REC-100

Tr Z—11H &

T 31
T 4—1
T 5—
T B—

T &—
T 9—

‘,11E—ND REC—
12[-HO REC—
o 1S[-HO REC—
14[—HO REC—

Tr15-1
Tr16—1

1

LS E O S S R S

WWW@WWW@WWW@WWWH

4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4
4

nnnnmnn A nmmmn N g
L.UBCUREURE U T U TR U U U U U T e ]
R IE ET IR IR EEN RS RENIEN JEN REY IRV JEN IR RV ey
o000 00 0 0 0h 0h 0 00 00 00 O 00 00 b O

Mark Add.

1 50 AWYUI6B — Praxisbuch




Kapitel 9-Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

‘Paaren’ von Spuren

Nebeneinander liegende Spuren (geradzahlig — ungeradzahlig, Spur 1/2, 3/4...
15/16) kann man zu Stereopaaren zusammenfassen. Derartige Spuren werden
immer gemeinsam aktiviert, ausgeschaltet, editiert usw. AufSerdem erfolgt die
Wabhl der virtuellen Spur immer fiir beide Spuren gemeinsam. Wenn Sie z.B. zwei
Spuren zu einem Stereopaar zusammenfassen, die eine Stereo-Aufnahme enthal-
ten, konnen beide Spuren jeweils gemeinsam bearbeitet werden, was schon
allein aus Phasengriinden lebenswichtig ist.

A

Die Stereopaarung zweier Spuren bedeutet nicht automatisch, dass auch die
betreffenden Monitor-Kanéle automatisch gepaart werden. Diese Wiedergabe-
Paarung kann (und muss) separat eingestellt werden.

1. Dricken Sie die [TRACK]-Taste — [F2].

Es erscheint die “V.Track”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe. Die Herzen links
im Display verweisen auf die Spurpaarungen. Gepaarte Spuren sind mithin an
dem “ganzen” Herzsymbol erkenntlich.

T}H[:H @@g@gaa — MEW SOMG
v.thack | O0:00: 10.453 J=128.8 4/ 4
R LT T et S LN S M e S L

[T HARE __|[ WRTUAL TRACK |
o I[VTF 1-11ER2 2 ¢ 5 & 7 &
FIV.TF Z-11EM 2 % 4 5 & 7 =
gp SCV.Tr S-1IERZ & ¢ 5 & 7 8
ACU.Tr 4-11ENZ % 4 5 & 7 =
ap S[U.TR S-1IEN2 2 & 5 & 7 2
E[V.TH E-11EME % 4 5 & 7 =
gp TLV.Tr 7-11ERZ & & 5 & 7 8
ST S-11ENZ % 4 5 & 7 =
ap JIM.TFR O-11EN2 2 & 5 & 7 2
@IV THE-11El 2 2 ¢ B & 7 %
¢pIC-NO REC-IENZ & ¢ 5 & 7 &
12[-M0 REC-1EN 2 % ¢ 5 & 7 %
@p5[-MO FEC-IEN 2 2 & 5 & 7 2
#[-M0 REC-1EN 2 % ¢ § & 7 %
g EIVTRIS-1IER2 2 & 5 6 7 8
BIV.TFIG-11IEN 2 % ¢ 5 & 7 %

TR Uiew

M.Teack g Stereo & Mark Ad.,

2. Um ein Spurpaar zu erstellen, missen Sie den Cursor zum betreffenden
gebrochenen Herzen (%#) fihren und die [ENTER]-Taste driicken.
Das Herz wird nun “geleimt”, um anzuzeigen, dass diese beiden Spuren nun als
Paar fungieren. Um die Spuren wieder zu trennen, miissen Sie den Cursor noch
einmal zu diesem Herzsymbol fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.
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Editieren von Spuren/virtuellen
Spuren

Die Audiodaten der Spuren 1~16 konnen auf zahlreiche Arten editiert werden.
So lassen sich Daten kopieren, an einen anderen Ort verschieben oder sogar
transponieren. Das funktioniert nicht nur mit den Spuren, sondern auch mit den
virtuellen Spuren 1~8 der Spuren. Sehen wir uns also an, welche Editierfunktio-
nen flir die Bearbeitung der Spuren und virtuellen Spuren zur Verfiigung stehen.

Spuren, Parts und Regionen

Die Spuren und virtuelle Spuren kénnen innerhalb dreier Einheiten editiert wer-
den:

O Spuren (Track)

Die gesamte aktuell angewahlte Spur (1~16) oder virtuelle Spur (1~8) ist von
dem Eingriff betroffen. Bei Auswahl dieser Einheit kénnen nur Spuren gewahlt
werden, die bereits Daten enthalten.

U Parts

Innerhalb der momentan gewahlten Spur (1~16) oder virtuellen Spur (1~8) kann
man ein Gebiet wihlen, das wir im weiteren Verlauf “Part” nennen wollen. Im
Gegensatz zu den ganzen Spuren kann man hier sehr wohl Bereiche wahlen, die
keine Daten enthalten.

O Regionen

Eine Audiopassage, die in einem Durchgang auf eine Spur aufgenommen wurde,
nennt man eine “Region”. Beim Editieren von Regionen kann man jedoch keine
Passagen wahlen, die keine Audiodaten enthalten.

Region
[\
| 1 C |
Spur 1
™~
Spur2 | | | | | |«— Track
o e
Spur 3 | N

[]= Durchgehende Audiodaten

o

Eine Einzelspur bzw. ein Part kann sich (iber mehrere Regionen erstrecken.
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Benennen einer virtuellen Spur oder Region

Widhrend der Aufnahme von Daten auf eine virtuelle Spur bekommt diese auto-
matisch folgenden Namen:

e Name der virtuellen Spur ..... V.Tr x-y (x= Spurnummer, y= Nummer der virtu-
ellen Spur)

e Name der Region ................. VTxy (x= Spurnummer, y= Nummer der virtuel-

len Spur)
A

Wenn eine Spur mehrere Regionen enthalt (d.h. wenn die Spur in mehreren
Durchgédngen bespielt wurde), bekommen sie alle denselben vorgegebenen
Namen.

Wenn Sie mochten, konnen Sie die automatisch vergebenen Namen editieren:

[ Benennen einer virtuellen Spur

1. Dricken Sie die [EDIT]-Taste der RECORDER-Sektion — [F1]-Taste.
Es erscheint nun die EDIT “TR Edit”-Seite.

2. Fihren Sie den Cursor zum TRACK-Men und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

In diesem Menii sind die verfligbaren Editierbefehle aufgelistet.

E[”T @EEaa — MEHW SOMS
TR Eoir | O00:00:00.000  J=128.8 4/ «
T

il =T =
@ 1CU.TE 1111
ZLM.TF Z—

iti SCU.TE S
Editing * aruiTr a

commands ERRSE SCU.Tr

1
1
1 ——
1

1

1 ——
1 —

1

- P
& QLU Tr 9- —
SLIF BEW. T @1
HL-NO REC—
T-COHEY | ** 120 -no REC-
FITCH ) | &# 3ECH0 FEC-
g 15U TRI5—1

LU TH1E—1

il Pl E
= |
i ]
Z( 1= B
x| =] L=l = Ll
-
.
=l
A
L
e
T3
g

11
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11
11
11
11
11
11
11
11
11
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11
11
11

TRACK HAME

_ﬁ TR Edit EULTR Edit 3 CO meort £ Hauineort s TH |mpor~t,§
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3. Fdhren Sie den Cursor zum NAME-Eintrag und drucken Sie die [ENTER]-
Taste.

Es erscheinen nun mehrere Buttons zum Benennen der einzelnen Einheiten:

EDIT  [222@e - NEW SONG
________ O00:00:00.000  J=i1za.6 4/ 4

[TI_HAHE Y]
» TCUL T
SCULTr

®ErTr
e o
SLU.Tr
o SLUITr
18LL. Tr 1@
e 11L-1D RE
120-MO REC
g3 150-HO FEC
14[-MO REC-

o 1SCU. Tr15-1
16U Tr15—1

[adai R Fa TH ORNT] SR

C

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1

h|
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11
11

TF, W HAME

TRACEK, Mo.i 1i-1 [W.Tr 1-1 1
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4. Fihren Sie den Cursor zum TRACK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der Cursor springt nun zum Feld am unteren Fensterrand.
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5. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Spur, deren Name Sie einge-
ben mochten und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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6. Fuhren Sie den Cursor zum NAME-Button und drticken Sie die [ENTER]-

1.

3.

Taste.
Es erscheint nun ein NAME EDIT-Fenster, in dem Sie den Namen der Spur/Region
eingeben konnen.

HAME EDIT TR =

CHHCELI m- TP 3_1

2% | FrEss70K’TO STORE.
ZHIFT LOCK

WEEEEREEE

(& () (] (] [0 & @ W = E
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(=] (1 (2 (2] [E] (M [ Ceec ]

Nach der Eingabe des Namens fuhren Sie den Cursor zum OK-Button
und dricken die [ENTER]-Taste. (Alles Weitere zum Eingeben von
Namen finden Sie auf Seite 60).

Das Display kehrt nun zurilick wieder zu Schritt 1.

%

Der Spurname darf maximal 16 Zeichen enthalten. Auf den TRACK-Seiten usw. wer-
den aber nur jeweils die ersten achten Zeichen angezeigt. In der Kiirze liegt also die
Wiirze...

[J Benennen einer Region

Dricken Sie die [EDIT]-Taste der RECORDER-Sektion - [F1]-Taste.
Es erscheint nun die EDIT “TR Edit”-Seite.

Fuhren Sie den Cursor zum REGION-Eintrag und dricken sie die
[ENTER]-Taste.
Nun werden alle Funktionen des Region-Meniis angezeigt.
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Fihren Sie den Cursor zum NAME-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.
Nun werden eine Reihe von Buttons flir das NAME-Meni angezeigt.
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4.

Fiihren Sie den Cursor zum REGION-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zum Feld am unteren Fensterrand.

Wabhlen Sie mit den Tasten CURSOR [-a]/[»]/[A]1/[ V] die zu benen-
nende Region und druicken Sie die [ENTER]-Taste.

Fuhren Sie den Cursor zum NAME-Button und betatigen Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein NAME EDIT-Fenster, in dem Sie den Namen der Region ein-
geben konnen.

Nach der Eingabe des Namens fuhren Sie den Cursor zum OK-Button
und dricken die [ENTER]-Taste. (Alles Weitere zum Eingeben von
Namen finden Sie auf Seite 60).

Das Display kehrt nun zurilick wieder zu Schritt 1.

L%

Der Name darf maximal 8 Zeichen enthalten.

Arbeitsweise zum Editieren der Spuren

1.

Sehen wir uns nun die Basis-Arbeitsweise fiir das Editieren der Spuren 1~16 an.

Dricken Sie die [EDIT]-Taste der RECORDER-Sektion - [F1]-Taste.
Es erscheint nun die EDIT “TR Edit”-Seite.

@0 ® @
|Bl a@@ -} ME SOME
00:1)0:-00.000 Jd=178.8 4/ 4

| =T = ]
1CPiano L 11
ZLPioho R 11
¢ SLEUITGr
4L5vnth 1

11
11 ——
11
11—
o FLE.Gt 1 11 ——
SLE.GL 2 11 —
o SLSvnth £ 11—
18L[3E 11
t’,11IZ—ND REC-11
12[-MHO REC-11
t’,13IZ—ND REC-11
14[-MO REC-11
'15|:Dr"ums L 11
EBLOrums R 11

®

TRACK

_ﬁ TR Edit § TR Edit & CO ImPort & WowimPart s TR |mpor~t§

Diese Seite enthalt folgende Informationen:

(1 Spurnummern
Verweisen auf die Spuren 1~16.

(@ Paar (Herz)

Hier wird angezeigt, ob die betreffenden Spuren (ungeradzahlig — geradzahlig)
gepaart sind oder nicht. Solche Paarungen kann man auch auf dieser Seite ein-
stellen/aufheben.

(® Spurnamen
Die Namen der einzelnen virtuellen Spuren.

1 56 AWYUI6B — Praxisbuch



@ Balkengrafik

Kapitel 9-Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren |

Die Balken zeigen an, in welchen Bereichen die Spuren Audiodaten enthalten.

(5) TRACK/PART/REGION-Meniipunkte
Uber diese Eintrige erreichen Sie die Editierfunktionen fiir Spuren (Track), Parts
bzw. Regionen. Fiihren Sie den Cursor zum benétigten MenUpunkt und driicken
Sie die [ENTER]-Taste, um die verfligbaren Editierbefehle aufzurufen.

(6 Parameterfeld

In diesem Feld kénnen die dnderungsbediirftigen Parameter eingestellt werden.
Diese werden bei Ausfiihren des Befehls dann ibernommen.

Je nach der kleinsten Einheit (Spur/Part/Region), die Sie editieren moch-
ten, mussen Sie den Cursor nun zum TRACK-, PART- oder REGION-
Menupunkt fihren und die [ENTER]-Taste dricken.

Es erscheint nun das Meni mit den verfiighbaren Editierbefehlen. Wenn Sie z.B.
den TRACK-Eintrag gewdhlt haben, sieht das Menti so aus:
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Fuhren Sie den Cursor zum bendtigten Editierbefehl und drucken Sie die

[ENTER]-Taste.

Es erscheinen nun mehrere Buttons fiir den gewdhlten Editierbefehl. Wenn Sie
z.B. den COPY-Befehl des TRACK-Meniis wahlen, sieht das Display nun so aus:
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Ab Seite 161 finden Sie eine kurze Beschreibung der vorhandenen Editierbefehle.
Weitere Einzelheiten finden Sie im Referenzhandbuch.
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4. Um einen Parameterwert zu andern, mussen Sie den Cursor zum betref-
fenden Button fuhren.

Im unteren Fenster erscheint nun der Wert des Parameters, bei dem sich der Cur-
sor gerade befindet.
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5. Drucken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt zum Feld am unteren Fensterrand. Wenn derzeit der COPY-
Befehl gewdhlt ist, sieht das Display nun z.B. so aus:
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6. Andern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Parameterwert und bestatigen
Sie mit der [ENTER]-Taste.

Der Cursor kehrt zurtick zum unter Schritt (4 gewahlten Button.

o

Wenn Sie den gewéhlten Editierbefehl doch nicht ausfiihren méchten, miissen Sie
den Cursor zu einer hoheren Ebene fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

7. Wiederholen Sie die Schritte 4~6, um auch die Gbrigen Parameter
wunschgemal einzustellen.
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8. Um den Editierbefehl auszufiihren, missen Sie den Cursor zum EXE-
CUTE-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Der in Schritt 3 gewahlte Editierbefehl wird nun ausgefiihrt.

b

e Wenn Sie den gewdhlten Editierbefehl doch nicht ausfithren méchten, miissen
Sie den Cursor zu einer héheren Ebene fithren und die [ENTER]-Taste driicken.

e Der NAME-Befehl des TRACK- und REGION-Mendis braucht nicht bestatigt zu
werden. In dem Fall brauchen Sie den Cursor also nicht zum EXECUTE-Button
zu fahren.

* Ein ausgefiihrter Editierbefehl kann mit der [UNDOJ-Taste wieder riickgdngig
gemacht werden. (Das gilt allerdings nicht fiir den NAME-Befehl des TRACK-
und REGION-Mendis.)

Arbeitsweise flir das Editieren der virtuellen

Spuren

Zum Editieren einer virtuellen Spur 1~8 mit den Befehlen des TRACK-, PART-
oder REGION-Meniis verfahren Sie bitte folgendermalen:

1. Dricken Sie die [EDIT]-Taste der RECORDER-Sektion - [F2]-Taste.

Es erscheint nun die EDIT “V.TR Edit”-Seite, wo Sie die virtuellen Spuren editie-
ren kénnen.
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Diese Seite enthilt folgende Informationen:

(» Spurnummer

Hier wird die Nummer der Spur (1~16) angezeigt, die editiert werden kann.
Handelt es sich um eine gepaarte Spur, so wird auch die Nummer der zweiten
Spur angezeigt.

@ Nummer der virtuellen Spur
Zeigt die Nummer 1~8 der virtuellen Spur an.

(® Spurname
Hier erscheint der Name der virtuellen Spur.

AVVUUG — Praxisbuch 159



Kapitel 9-Arbeiten mit den Spuren und virtuellen Spuren

@ Balkengrafik

Hier wird angezeigt, in welchen Bereichen die virtuellen Spuren Daten enthal-
ten.

(5) TRACK/PART/REGION-Meniipunkte

Uber diese Eintrige erreichen Sie die Editierfunktionen fiir Spuren (Track), Parts
bzw. Regionen. Fiihren Sie den Cursor zum benétigten Mentipunkt und driicken
Sie die [ENTER]-Taste, um die verfiigbaren Editierbefehle aufzurufen.

(® Parameterfeld

In diesem Feld konnen die dnderungsbediirftigen Parameter eingestellt werden.
Diese werden bei Ausfiihren des Befehls dann Gibernommen.

2. Fuhren Sie den Cursor zum Feld der Spurnummer und wahlen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die Spur (1~16), die editiert werden soll.

Wenn Sie dabei eine andere Spur aufrufen, dndern sich die Namen und die Bal-
kengrafiken der virtuellen Spuren 1~8.

3. Je nach der kleinsten Einheit (Spur/Part/Region), die Sie editieren moch-
ten, mussen Sie den Cursor nun zum TRACK-, PART- oder REGION-
Menupunkt fihren und die [ENTER]-Taste dricken.

Es erscheint nun das Meni mit den verfiigbaren Editierbefehlen.

o

Ab Seite 161 finden Sie eine kurze Beschreibung der vorhandenen Editierbefehle.
Weitere Einzelheiten finden Sie im Referenzhandbuch.

4. Fuhren Sie den Cursor zum bendtigten Editierbefehl und druicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheinen nun mehrere Buttons fiir den gewahlten Editierbefehl.

5. Um einen Parameterwert zu andern, mussen Sie den Cursor zum betref-
fenden Button fuhren.

Im unteren Teil des Displays werden die Einstellungen des Parameters angezeigt,
bei dem sich der Cursor derzeit befindet.

6. Drucken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zum Feld am unteren Display-Rand, in dem Sie Werte
einstellen kénnen.

o

Wenn Sie den gewdhlten Editierbefehl doch nicht ausfiihren méchten, miissen Sie
den Cursor zu einer héheren Ebene fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

7. Andern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Parameterwert und bestatigen
Sie mit der [ENTER]-Taste.

Der Cursor kehrt zurlick zum unter Schritt 4 gewdahlten Button.

8. Wiederholen Sie die Schritte 5~7, um auch die ubrigen Parameter einzu-
stellen.
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9. Um den Editierbefehl auszufiihren, missen Sie den Cursor zum EXE-
CUTE-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Der unter Schritt 4 gewdhlte Editierbefehl wird nun ausgefiihrt.

b

e Wenn Sie den gewdhlten Editierbefehl doch nicht ausfithren méchten, miissen
Sie den Cursor zu einer héheren Ebene fithren und die [ENTER]-Taste driicken.

e Der NAME-Befehl des TRACK- und REGION-Mendis braucht nicht bestatigt zu
werden. In dem Fall brauchen Sie den Cursor also nicht zum EXECUTE-Button
zu fahren.

* Ein ausgefiihrter Editierbefehl kann mit der [UNDOJ-Taste wieder riickgdngig
gemacht werden. (Das gilt allerdings nicht fiir den NAME-Befehl des TRACK-
und REGION-Mendis.)

Kurzvorstellung der Editierbefehle

In diesem Abschnitt werden die Editierbefehle der TRACK/PART/REGION-Mends
fir Spuren und virtuelle Spuren vorgestellt. Die verfligbaren Parameter und deren
Einstellbereich finden Sie im Referenzhandbuch.

TRACK-Meniu

Folgende Befehle beziehen sich immer auf ganze Spuren bzw. virtuelle Spuren.

[0 NAME (Spurname)
Hier kann einer bereits bespielten virtuellen Spur ein Name gegeben werden.

U ERASE
Loschen der Audiodaten der gewdhlten Spur.

0 COPY

Kopieren der Audiodaten einer Spur zu einer anderen. Der Parameter “Fr.Track”
(From Track) verweist auf die Spur, die kopiert werden soll; “To Track” bezieht
sich auf die Zielspur.

00 EXCHG (Austausch)

Erlaubt das Austauschen der Daten einer Spur gegen die Daten einer anderen
Spur. “Fr.Track” (From Track) und “To Track” bezeichnen die von diesem Vorgang
betroffenen Spuren.

O SLIP

Verschieben der Audiodaten weiter in Richtung Song-Beginn oder -Ende. Der
“SLIP”-Parameter gibt an, wie weit die Daten verschoben werden (maximal +5
Stunden).

[0 T-COMP (Time Compression/Expansion)

Hiermit kann das aufgenommene Audiomaterial schneller oder langsamer
gemacht werden. (Dabei dndert sich die Lange, aber nicht die Tonhohe der Spur.)
Mit “RATIO” bestimmen Sie, wie stark die Spur “gedehnt” oder “zusammenge-
driickt” werden soll (50%~200%).
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O PITCH (Tonhohenanderung)

Andern der Spurtonhdhe unter Wahrung der urspriinglichen Linge. Der
“PITCH”-Parameter kann in Halbtonschritten (maximal +12 Halbtdne) eingestellt
werden; “FINE” erlaubt das (Ver)Stimmen der Spur in Cent-Schritten (maximal
+50 Cent).

PART-Menu

Mit diesen Befehlen kénnen “Parts” editiert werden. Das bedeutet, dass Sie aulser
der Spur auch den Beginn (START) und das Ende (END) des zu editierenden Aus-
schnittes (“Parts”) angeben missen.

U ERASE

Hiermit konnen die Daten des gewahlten Ausschnittes geloscht werden. Die
dahinter befindlichen Daten dndern sich nicht.

U DELETE

Hiermit kann der gewahlte Ausschnitt entfernt werden. Das bedeutet, dass die
das die dahinter befindlichen Daten weiter zum Song-Beginn riicken, um “die
Liicke zu schlielen”.

0 COPY

Kopieren des gewahlten Ausschnittes zu einer anderen Stelle der gewdhlten Spur.
Die Anzahl sowie der Zwischenraum zwischen den einzelnen Kopien sind ein-
stellbar. Wenn die Zielposition bereits Audiodaten enthalt, konnen Sie selbst
bestimmen, ob die Kopie-Daten eingefligt werden oder die urspriinglichen Daten
Uberschreiben.

U MOVE

Verschieben des gewdahlten Ausschnittes zu einer anderen Stelle der gewahlten
Spur. Der Bereich des Ausschnittes enthdlt danach keine Daten mehr (weil diese
verschoben wurden). Wenn die Zielposition bereits Audiodaten enthalt, konnen
Sie selbst bestimmen, ob die zu verschiebenden Daten eingefligt werden oder die
urspriinglichen Daten Uberschreiben.

U INSERT

Erlaubt das Einfligen eines Leerraumes im gewiinschten Bereich. Die Daten hin-
ter dem Beginn des einzufligenden Leerraumes werden entsprechend weiter zum
Spurende verschoben.

O T-COMP (Time Compression/Expansion)

Hiermit kann das Audiomaterial im gewadhlten Bereich schneller oder langsamer
gemacht werden. (Dabei dndert sich die Ldnge, aber nicht die Tonhohe.) Mit
“RATIO” bestimmen Sie, wie stark der Ausschnitt “gedehnt” oder “zusammenge-
driickt” werden soll (50%~200%).

O PITCH (Tonhohenanderung)

Andern der Tonhohe im gewihlten Bereich unter Wahrung der urspriinglichen
Lange. Der “PITCH”-Parameter kann in Halbtonschritten (maximal +12 Halb-
tone) eingestellt werden; “FINE” erlaubt das (Ver)Stimmen des Ausschnittes in
Cent-Schritten (maximal +50 Cent).
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REGION-Menii

Fir die Editierung der Regionen stehen folgende Parameter zur Verfligung:

0 NAME
Benennen einer Region.

[J ERASE

Loschen der gewahlten Region. Die Audiodaten hinter dieser Region dndern sich
nicht.

U DELETE

Entfernen der gewahlten Region. Dabei riicken Sie nachfolgenden Audiodaten
weiter zum Song-Beginn und schliefen so die Liicke.

0 COPY

Kopieren der gewdhlten Region zu einer anderen Stelle der gewahlten Spur. Die
Anzahl der Kopien sowie der Zwischenraum zwischen den einzelnen Kopien
sind einstellbar. Wenn die Zielposition bereits Audiodaten enthdlt, konnen Sie
selbst bestimmen, ob die Kopie-Daten eingefiigt werden oder die urspriinglichen
Daten tiberschreiben.

0 MOVE

Verschieben der gewdhlten Region zu einer anderen Stelle der gewdhlten Spur.
Der Bereich des Ausschnittes enthilt danach keine Daten mehr (weil diese ver-
schoben wurden). Wenn die Zielposition bereits Audiodaten enthdlt, konnen Sie
selbst bestimmen, ob die zu verschiebenden Daten eingefiigt werden oder die
urspriinglichen Daten tberschreiben.

U DIVIDE

Hiermit machen Sie an der gewdhlten Stelle aus einer Region, zwei neue Regio-
nen.

O TRIM IN

Verschieben des Region-Beginns in Sample-Schritten (sehr kleine Einheit). Die
Region wird dann ab der neu gewahlten Stelle abgespielt.

[0 TRIM OUT

Verschieben des Region-Endes in Sample-Schritten. Hierdurch wird die Region
am Ende kdirzer.

[0 T-COMP (Time Compression/Expansion)

Hiermit kann das Audiomaterial der Region schneller oder langsamer gemacht
werden. (Dabei dndert sich die Lange, aber nicht die Tonhohe.) Mit “RATIO”
bestimmen Sie, wie stark die Region “gedehnt” oder “zusammengedriickt” wer-
den soll (50%~200%).

[0 PITCH (Tonh6henanderung)

Andern der Region-Tonhshe unter Wahrung der urspriinglichen Lange. Der
“PITCH”-Parameter kann in Halbtonschritten (maximal +12 Halbtone) eingestellt
werden; “FINE” erlaubt das (Ver)Stimmen der Region in Cent-Schritten (maximal
+50 Cent).
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0 Interne Effekte

In diesem Kapitel werden die beiden Effektprozessoren des AW4416 vor-
gestellt.

Apropos interne Effekte

Der AW4416 enthdlt zwei Multi-Effektprozessoren (die schlicht und ergreifend
“Effect 1” und “Effect 2” heilSen). Diese lassen sich folgendermafen verwenden:

[J Verwendung uiber die AUX-Wege

Bei diesem Verfahren steht pro Effekt ein AUX-Weg zur Verfligung, (iber den die
Kandle an Effekt 1 oder 2 angelegt werden. Das Ausgangssignal der Effektprozes-
soren wird dann in den Stereo-Bus eingespeist bzw. an die Busse 1~8 angelegt.
Laut Vorgabe ist der AW4416 so eingestellt, dass AUX 7 und AUX 8 mit Effekt 1
bzw. 2 verbunden sind. Die Ausgdnge der Effektprozessoren sind den Return-
Kanédlen 1 und 2 zugeordnet.

Die Signale der Eingangskandle 1~24 und der Monitor-Kandle 1~16 kénnen also
an Effekt 1 und 2 angelegt werden. Der Effektanteil (d.h. der Hinwegpegel) fiir
AUX 7 und 8 ist mit den Fadern einstellbar. AuBerdem konnen Sie wihlen, ob
das Hinwegsignal dieser Kandle vor oder hinter dem Pegel-Fader abgegriffen
werden soll (Pre/Post Fader).

Wie gesagt, sind die Ausgdnge der Effekte 1/2 mit den Return-Kandlen 1/2 ver-
bunden. Wenn Sie diese Return-Kandle in den Stereo-Bus einspeisen bzw. an die
Busse 1~8 anlegen, wird das Effektsignal mit den “trockenen” Kanalsignalen
gemischt.

[J Verwendung als Insert-Effekte

Wenn Sie die Zuordnung der Effekte 1/2 zu AUX 7/8 aufheben, kénnen die Pro-
zessoren direkt in den Signalweg eines Kanals (unmittelbar vor der Abschwé-
chung) eingeschleift werden. Daher der Name “Insert”-Effekt. Das Ausgangssi-
gnal des betreffenden Prozessors wird dann wieder in den Kanal eingespeist und
enthdlt sowohl das direkte als auch das Effektsignal. Einen als Insert-Effekt defi-
nierten Prozessor kann man nur jeweils einem Kanal zuordnen. AufSerdem kann
er nicht mehr tiber die AUX Send/Return-Verbindung angesprochen werden.

Folgende Kanile erlauben die Verwendung eines Insert-Effektes:
* Eingangskanile 1~24

* Monitor-Kanile 1~16

* Return-Kanile 1/2

* Stereo-Ausgangskanal
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Ansprechen der Effekte iiber AUX

Als Beispiel fiir die “AUX-Verwendung” der Effektprozessoren wollen wir hnen
hier zeigen, wie man Effekt 1 Giber den AUX 7-Bus anspricht.

[J Zuordnung

Kontrollieren Sie zuerst, ob Effekt 1 tatsdchlich Giber AUX Send/Return angespro-
chen wird.

1. Drucken Sie die [SETUP]-Taste — [F1] (Patch IN).
Es erscheint nun die SETUP “Patch IN”-Seite.

SET lIP |2992@ - HEW SONG SErE B =

iweoT1 | 00:=00:00.000 lhitial Dota

MIXER CHAMMEL IMFUT ASSIGH]

1 i o2 4 00F & 04 5 & & 4 F i 8
AOTHAD CEEAD CSHAD AHAD T SHAD BHAD A 8
=] - B | HE 1= ¢+ 14 ¢ 15 &
= g =3 I = =M o =1 ot =T M o =1 M R =T =
17 ¢+ 15 & 19 §{ Z@ =1 = = =
=My =) M = Mt =t Mt =1 Mt = e o =1 M = =

ETH1 i RTHZ EFFECT PATCH
EFFTL/R | EFFZL/R EFF 1 EFFZ

ALl T iAUs gi

RECORDER TRACE IMPUT ASSIGH |

S THEE S B SR SR S B R B e s
=] Pl b1 Pz 4 13 f 14 f 15 i 1B

S THEIE S B SR SR S B BB e s

(R Fatch TN EFoTer T & Fatoh LB £ Oin Setur & Monitor

A

Falls das “Patch IN”-Register nicht der [F1]-Taste zugeordnet ist, miissen Sie
[SHIFT] + [F1] driicken und anschliefend die [F1]-Taste betatigen.

2. Schauen Sie nach, ob fur den EFFECT PATCH “EFF1”-Parameter “AUX 7"
gewabhlt ist.
Mit den beiden EFFECT PATCH-Parametern bestimmen Sie, ob Effekt 1T und 2
tber eine AUX-Verbindung angesprochen oder als Insert-Effekte verwendet wer-
den. Laut Vorgabe ist fiir “EFF1” (Effekt 1) AUX 7 und flir EFF2 (Effekt 2) AUX 8
gewahlt (siehe die Abbildung oben).

o

Wenn fir EFF1 derzeit “INSERT” gewdhlt ist, miissen Sie den Cursor zum “INSERT”-
Feld fithren und mit dem [DATA/JOG]-Rad “AUX 7” wihlen. Fiihren Sie den Cursor
anschliefend zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

3. Schauen Sie nach, ob der Parameter MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN
“RTN1” auf “EFF1 L/R" gestellt ist.
Im MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN-Feld wdhlen Sie den (Eingangs)Kanal, an
den die Ausgédnge der Effektprozessoren angelegt werden. Laut Vorgabe ist fiir
“EFF1 L/R” (linker/rechter Ausgang von Effekt 1) “RTN1” gewdhlt (Return-
Kanal 1).

o

Wenn “RTN1” derzeit einem anderen Kanal zugeordnet ist, miissen Sie den Cursor
dorthin fithren und mit dem [DATA/JOG]-Rad “EFF 1 L/R” wéhlen.
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[0 Aufrufen eines Effektprogramms

Der AW4416 bietet 41 Effekttypen, darunter “Reverb Hall”, “Gate Reverb” und
“Stereo Delay”. Die “Effect Library” enthalt bereits Effektprogramme, die auf die-
sen Typen beruhen. Sehen wir uns also an, wie man ein anderes Effektprogramm
(Speicher) anwdbhlt.

Dricken Sie die [AUX 7]-Taste - [F2].

Es erscheint nun die “Library”-Seite der AUX7/EFF1-Funktionsgruppe mit einer
Ubersicht der vorhandenen Effektprogramme.

HUH?IEFFI EEEaE — MEW S0MG =CEHE B (D)
“THPUT 1 00:00:00.000 Ihitial Data
N e

EFFECT LIBRARY

CURRENT
EFFECT MAME
|Heuerb Hall
EFFECT TYFE

FEVERE HALL

Mo. LIERARY TITLE
THLE] [ emS.Earla Ref. m
SS%.EEUEPE Elute E
.Revear ase
BEZ . Fewvert Foom % EFFECT TYPE
RE':':“-LI {aai  Revert Hall B % — REVERE HALL

o

e Im Allgemeinen steht die “Effect Library” sowohl fiir Effekt 1 als auch fiir Effekt
2 zur Verfiigung. Speicher 19, “HQ-Pitch”, kann jedoch nur mit Effekt 2 gela-
den werden.

e Die Speicher 001~041 enthalten die Werks-Effektprogramme. Jedes Programm
spricht einen der verfligbaren Effekttypen an.

e Man kann einem gewdhlten Effektprogramm keinen anderen Effekttyp zuord-
nen. Deshalb mtissen Sie immer einen Speicher laden, der den bendétigten
Effekttyp (Algorithmus) verwendet und dessen Einstellungen dann eventuell
abdndern.

2. Fihren Sie den Cursor zur Ubersicht und wahlen Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad den Speicher, dessen Daten geladen werden sollen.

Der Effekttyp des gewahlten Speichers wird rechts neben der Ubersicht ange-
zeigt. Wahlen Sie hier beispielshalber “Reverb Room”.

AEEaE — HEW SOHG SCENE BHE o
121 B OB B

EFFECT LIBRARY

CURRENT
EFFECT MAME
|Heuerb Hall
EFFECT TYFE

FEVERE HALL

Ho. LIERARY TITLE RiH
TS| | e86.Gate Reverb

EDIT o &
BES .Eqr1a Ref. Mo
BEd Rewerb Plate & ﬁ

EFFECT TYFE

i— REUERE ROOM

HEZ . Feverh Stose 1]
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3. Fuhren Sie den Cursor zum RECALL-Button und drlicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestatigen missen.

COMF IRMAT 10H

Hill Recall
EFF Lib. #@@2z,

ARE Y0Ou SURE ¥

[cAmceL | | ok |

o

Wenn Sie méchten, kann diese Riickfrage auch ausgelassen werden: Rufen Sie die
“Pref.1”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe auf ([UTILITY]-Taste — [F2]-Taste) und
deaktivieren Sie “RECALL CONFIRMATION”.

4. Um den gewahlten Speicher zu laden, mussen Sie den Cursor zum OK-
Button fihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Die Daten dieses Speichers werden nun geladen und der Name des Programms
erscheint im “CURRENT EFFECT NAME”-Feld oben links im Display.

5. Drlcken Sie die [F1]-Taste.
Es erscheint nun die “Eff.Edit”-Seite im Display.

HuH?fEFF‘ BEEEE — MEW SOHG ZCENE BE = E |E

IHPUT 1 Oo-00:-00. 157 hitial Data

USED AS
CURRENT
EYFRSS | | EFFECT MAME
|Heuerb Foom
EFF) | EFFECT TYFE
REVERE FROOHM
REW TIME IMI.OLY HI.FATIO LO.RATIO
@ 1.68= 15.8m= E) A.4 ':D 1.2
DIFF. DEMSITY E/R DLY E/F BAL.
G 2 @ Q8 G .8m= ':D S8x
HFF LFF @ GATE LLL ATTACK
85.8 Hz 2.688kH=z aFF 4m=
HOLD DECAY G:' MIX BAL.
174m= Bms 186y

B Eff. Edit B[ (Crare & PresPet | M PresPet

6. Schauen Sie nach, ob der MIX BAL.-Regler rechtsunten auf “100%"”
gestellt ist.
Auf der “Eff.Edit”-Seite konnen die Parameter des gewahlten Effekttyps editiert
werden. Der MIX BAL-Parameter (mit dem man die Balance zwischen dem Ori-
ginal- und dem Effektsignal einstellt) befindet sich bei allen Effekttypen immer
rechtsunten im Fenster.

Wird der betreffende Effektprozessor tiber AUX Send/Return angesprochen, so
missen Sie diesen Parameter unbedingt auf “100%" stellen, damit nur das Effekt-
signal (“Wet”) ausgegeben wird. Wenn nétig, fiihren Sie den Cursor also zum
MIX BAL.-Reglersymbol und stellen mit dem [DATA/JOG]-Rad diesen Wert ein.

o

* Auch die tbrigen Parameter kénnen editiert werden, indem man sie mit dem
Cursor anwdhlt und mit dem [DATA/JOG]-Rad einstellt.
* fine Beschreibung dieser Parameter finden Sie im Referenzhandbuch.
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[I Pre oder Post Fader-Verwendung

Im Falle der Monitor-Kanile konnen Sie einstellen, wo das Hinwegsignal des
betreffenden Kanals fiir AUX 7 abgegriffen werden soll: vor oder hinter dem
Pegel-Fader.

Dricken Sie [AUX 7] - [F4].

Es erscheint nun die “Pre/PstMON"-Seite, auf der Sie fiir jeden Monitor-Kanal
1~16 einzeln einstellen konnen, wo das Hinwegsignal abgegriffen wird.

AEEaa — MEW SOMG =CEHE
A TR IR

AUXY /EFF1 PRE/POST

kf Eff, Edit & Library & Pre/Pst |MAPre/Feti

o

Lauft Vorgabe sind alle Kanéle auf “POST” (hinter dem Fader) eingestellt.

2. Um die Einstellung (PRE oder POST) eines Kanals zu andern, mussen Sie
den Cursor zum betreffenden Button fihren und mit der [ENTER]-Taste
zwischen den beiden Mdglichkeiten umschalten.

L%

Um fiir alle Kanéle simultan “PRE” oder “POST” zu wéhlen, fiihren Sie den Cursor
zum PRE- oder POST-Button im GBIL-Feld rechts und driicken die [ENTER]-Taste.
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[ Einstellen des Hin-/Rickwegpegels

3.

3.

Sehen wir uns jetzt an, wie man den Effektanteil (Hinwegpegel) der Monitor-
Kanéle sowie den Riickwegpegel des Return-Kanals einstellt.

Dricken Sie die [HOME]-Taste — [17-24 RTN]-Taste.

Die Tasten [SEL] 15/16 und [ON] 15/16 sowie die Fader 15/16 sind nun den
Return-Kandlen 1/2 zugeordnet. Momentan dienen die Fader 15/16 zum Einstel-
len des Riickwegpegels der Effekte 1 und 2.

o

Laut Vorgabe werden die Fader der Return-Kandle 1/2 auf den Nennwert (0dB)
gestellt.

Drucken Sie die [VIEW]-Taste — [SEL] 15.
Nun erscheint die VIEW-Seite von Return-Kanal 1 im Display:

UIEY  |e2eee - nEW sons e B
RTH 1 00:00:00.000 In
(ATT. |FoeeE]| (FeryEoUT |
1
W ! QmE
ade = 3 e
E
=
_ 1 L& Ris
FADEFR
1]
(OECAY] g
R 100
m i:SﬂITIPhEi m
R _CH Uiew FTTiECaes

Schauen Sie nach, ob der ST-Button im PAN/ROUT-Feld auf “ON"
gestellt ist.

Das bedeutet, dass das Ausgangssignal von Effekt 1 in den Stereo-Bus eingespeist
und also mit den Signalen der Monitor-Kandle gemischt wird.

o

Wenn der ST-Button ausgeschaltet ist, miissen Sie den Cursor dorthin fiihren und
die [ENTER]-Taste driicken.

Einstellen des Effektanteils

Drucken Sie die [AUX 7]-Taste — [MONI]-Taste.

Die Tasten [SEL] 1~16 sowie [ON] 1~16 und die Fader 1~16 sind nun den Moni-
tor-Kandlen 1~16 zugeordnet. Die Fader 1~16 dienen zum Einstellen des Hin-
wegpegels der einzelnen Monitor-Kandle 1~16 zu AUX 7 (Effekt 1).

Starten Sie die Song-Wiedergabe und stellen Sie mit den Fadern 1~16
ein, wie stark die einzelnen Monitor-Kanale mit Effekt versehen werden
sollen.

Wenn nétig, konnen Sie die [HOME]-Taste — [17-24] RTN drucken und
mit Fader 15 den Ausgangspegel des Effektprozessors andern.
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Einschleifen eines Effektes in einen
Kanal

Wenn Sie die Zuordnung der Effektprozessoren zu AUX 7/8 aufheben, erlaubt der
AW4416 das Einschleifen dieser Effekte in den Signalweg des gewlinschten
Kanals. Als Beispiel wollen wir Ihnen hier zeigen, wie man Effekt 2 in Monitor-
Kanal 1 einschleift.

[J Zuordnung

Als erstes miissen wir Effekt 2 von AUX 8 abkoppeln. Danach kann er dann als
Insert-Effekt verwendet werden.

1. Drlicken Sie die [SETUP]-Taste — [F1] (Patch IN).
Es erscheint nun die SETUP “Patch IN”-Seite.

SET UP |299@e — MEW Sons CERE OO = E

RTH 1 Oo:-00:00. 157 Initial Data
MIXER CHANHEL IMPUT RASSIGH

1 P2 i3 44 2 5o f B F P T
RO HAD EEADT SR dniAD SHIAD BHIAD HAD 8
a @ & 11 O = T = T L T - -
ST ot 557 I 257 I e 25T I o =T = 25T R 12T I R =TI =
17 s i 19 ¢ ZF@ i X - = S R
T M e M o] Wit T Iy e et T M o =T el =T =

RTH1 H RTHZ EFFECT PATCH
EFFTLIR ¢ EFFELR EFF1 EFFZ

AL diAUE [=H

EECOEDER TRACK IMPUT ASSIGH [

IR =l = e A = R TN e = N = M =
9 oM@ i1 ¢ 12 i 13 i 1% i 15 i 16

IR =l = e B = e e N el = A -

=R, Patch TH EERror DT & Patoh Lib & Dir Setue & Mon i tor a5

A

Falls das “Patch IN”-Register nicht der [F1]-Taste zugeordnet ist, missen Sie
[SHIFT] + [F1] driicken und anschliefend die [F1]-Taste betatigen.

2. Fuhren Sie den Cursor zum “EFF2”-Parameter im EFFECT PATCH-Feld
und nehmen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die gewlinschte Einstellung
Vor.

Nun erscheint eine Rickfrage, Gber die Sie bestatigen missen, dass Sie Effekt 2
tatsdchlich als Insert-Effekt verwenden und von AUX 8 abkoppeln méchten.
COMF IRMAT 10N

EFFZ Patch
ALLE-: lnsert

ARE YoU SURE ¥

[cancer ] [ ok ]

3. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

“EFF2” im EFFECT PATCH-Feld dndert sich nun zu “INSERT”. Das bedeutet, dass
dieser Effekt in einen Kanal eingeschleift werden kann.
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A

Ein Effekt, der als Insert verwendet wurde, steht erst wieder als AUX Send/Return-
Effekt zur Verfiigung, wenn Sie ihn Uber das EFFECT PATCH-Feld einem AUX-
Bus zuordnen.

A

Bei Anwahl der Einstellung “EFF 2 L/R” fiir RTN 2 (“Patch IN”-Seite) wird die hier
getroffene Insert-Wahl wieder aufgehoben.

[1 Einschleifen des Effektes in Monitor-Kanal 1

1. Drucken Sie die [MONI]-Taste — [SEL]-Taste 1.

Monitor-Kanal 1 ist nun gewdhlt.

2. Drucken Sie die [VIEW]-Taste - [F1]-Taste.
Es erscheint nun die VIEW “CH View”-Seite.

UIFM 2298 - HEW Sons ] =

HOHI 1 00:00:-00.000 lmiticl Dat

[ATT. ] |(FHRZE]| (PAH/ROUT | | (GROUE/FAIR |
ol - | oa
oe| 7 28 | %% eaaa -

o | 43

O T —— ;

Ovherics] |

B e

.ﬁ CH Uiew E™T

3. Fuhren Sie den Cursor zum ASSIGN-Button im EFFECT INSERT-Feld und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das EFF.INSERT SETTING-Fenster. Dort stehen vier Buttons zur
Verfligung, Gber die Sie wahlen kénnen, welcher Effekt genau in den Signalweg
des aktiven Kanals eingeschleift wird.

EFF.INSERT SETTING
MOMI 1 INSERTICH EFF.TYPE
[1HT.EFF1 ] [1nT.EFFZ | [EXTERHAL]

SEHD i0FH | 1i

® OFF ...coovvininn. Es wird kein Effekt eingeschleift.

e INT.EFF1 .............. Der interne Effekt “1” wird eingeschleift.
* INT.EFF2 .............. Der interne Effekt “2” wird eingeschleift.
e EXTERNAL ........... Es wird ein externer Effekt eingeschleift.
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A

Die Buttons INT.EFF1 und INT.EFF2 kénnen nicht aktiviert werden, wenn der
betreffende Effekt 1/2 noch mit einem AUX-Bus verbunden ist.

4. Um Effekt 2 in den Kanal einzuschleifen, missen Sie den Cursor zum
INT.EFF2-Button fuhren und die [ENTER]-Taste drticken.
SEND in dem Fenster andert sich nun zu “EFF2”, wahrend fiir RTN. “EFF 21"
angezeigt wird. Das bedeutet, dass Effekt 2 nun in den Signalweg von Monitor-
Kanal 1 eingeschleift ist und dass sein L-Ausgang wieder in Monitor-Kanal 1
zurlickgefihrt wird.

EFF.IMSERT SETTIMGE
MaMl 1 INSERTION EFF.TYPE

L%

e Fin Insert-Effekt befindet sich immer unmittelbar vor der Abschwéchung (ATT).

o Wenn Sie den Cursor zu RTN. fithren, kbnnen Sie mit dem [DATA/JOGJ-Rad
entweder “EFF 21” oder “EFF 2R” wéhlen.

e Wenn Sie einen Effektprozessor in einen Stereo-Kanal (Return-Kanéle 1/2 oder
den Stereo-Ausgangskanal) einschleifen, werden beide Ausgédnge (L/R) wieder
in diesen Kanal (L/R) zuriickgefiihrt.

5. Wenn Sie im EFF.INSERT SETTING-Fenster alles wie gewunscht einge-
stellt haben, fliihren Sie den Cursor zum OK-Button und drticken die
[ENTER]-Taste.

Im EFFECT INSERT-Feld der “CH View”-Seite wird nun “ON [INT.EFF2]” ange-
zeigt. Das bedeutet, dass Effekt 2 in den betreffenden Kanal (hier Monitor-Kanal
1) eingeschleift ist.

A

Ein als Insert-Effekt verwendeter Prozessor kann nur von dem zugeordneten
Kanal angesprochen werden. Sie kbnnen ihn aber jederzeit einem anderen Kanal
zuordnen bzw. im EFF.INSERT SETTING-Fenster OFF wdahlen, um die Insert-
Funktion ganz auszuschalten.
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[J Laden eines Effektprogramms

Schliellich miissen wir noch die geeigneten Einstellungen fir Effekt 2 laden.

1. Dricken Sie die [AUX 8]-Taste — [F2]-Taste.
Es erscheint nun die AUX8/EFF2 “Library”-Seite im Display.

HUHBIEFFE EEEEE — MEL SOMG =CERE BB = E

MOHNI 1 00:00:-00.000 lhitial Data

EFFECT LIBRARY

CURREMT
EFFECT MAME FTIREY,
Reuerb Hall [H] gJ - ’ l§
!EFFEET TY'PE | ij\ ’{:
REVERE HALL SRS
Ho. LIERARY TITLE RiH
TS @E5 . Earla Ref. I
BA4 .Reverb Plate M
883 .Reverb Staas g g EFFECT TYPE

HEZ Reverb Foom o B 4 .
F“5'3”'-'-' i HA] JReverb Hall &+ i — REUERE HALL

Eff. Edit

Librars EBreiret |1 FresPot i

2. Fihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der unteren Display-Halfte und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das Effektprogramm, das geladen
werden soll.

3. Fuhren Sie den Cursor zum RECALL-Button und drticken Sie die [ENTER]-
Taste.

Die Einstellungen dieses Speichers werden nun fiir Effekt 2 geladen.

4. Drlicken Sie die [F1]-Taste.
Es erscheint nun die “Eff.Edit”-Seite.

Hu} ifEFFz EEEEE — HNEW SOMG ZCEHE B &
MOHNI 1 00:00:-00.000 Initiol Data

USED RS [ AUxE EFFECT EDIT

CURRENT
EYPRSS | | EFFECT MAME

[Reverb Hall m|§J“ i < (B -
OFF EFFECT TYFPE -

REVERE HALL SR RS

REW TIME IMI.OLY HI.RATIO LO.RATIO
@ 3.2= 36.8ms E) a.3 {D 1.4
G DIFF . DEMSITY E/R OLY {E} E/R BAL.

g 188 2 .8ms 44

HFF LFF GATE LML ATTHCE
@ Thiru G 6. 78kHz @ QOFF {D dms

HoLD DECAY G} MIX BAL.

325m=s 75ms 16k

B Eff. Edit BT (Crary & FresPet |G FrefPet ni

5. Fuhren Sie den Cursor zum MIX BAL.-Regler und stellen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die gewtlinschte Balance zwischen dem Original-
(“Dry”) und dem Effektsignal (“Wet"”) ein.

o

Unmittelbar nach Aufrufen eines Speichers wird MIX BAL. automatisch auf “100% "
gestellt (nur Effektsignal).

1 74 AWYUI6B — Praxisbuch



1 Verwaltung von

Songs

In diesem Kapitel werden die Song-Funktionen vorgestellt, darunter das
Speichern, Laden, Léschen und Kopieren von Songs.

Apropos Songs

Der AW4416 fasst alle Daten fiir Ihre Produktionen (Mischpulteinstellungen,
Recorder-Parameter, Audiodaten usw.) zu so genannten “Songs” zusammen, die
man auf der Festplatte sichern kann. Beim Laden eines solchen Songs werden
also alle zuletzt fiir dieses Projekt gespeicherten Daten wieder aufgerufen. Songs
enthalten folgende Datengruppen:

e Audiodaten aller virtuellen Spuren

e Einstellungen der TRACK-Funktionsgruppe (darunter die Locator-Positionen)
e Tempo Map-Einstellungen

e Szenenspeicher

¢ Automix-Daten

* Patch Library (Ein-/Ausgangszuordnungen)

e EQ Library (EQ-Speicher)

e Dynamics Library (Speicher der Dynamikeffekte)

e Channel Library (Speicher fiir Kanaleinstellungen)

e Daten und Einstellungen fiir die Sampling Pad-Funktion

e Song-Name und Anmerkungen

e Anzeigemodus des Zahlwerks (SECOND/TIME CODE/MEASURE)
e Song Protect-Einstellung (Schreibschutz)

e Time Code Top-Einstellung

* Region Fade Time-Einstellung

e Undo-Daten

1@ 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
e Selbstverstindlich kann man mehrere unterschiedliche Songs auf der internen
Festplatte sichern. Es kann aber immer nur ein Song in den Arbeitsspeicher des
AWA4416 geladen werden.
e Nach dem Einschalten lddt der AW4416 automatisch den zuletzt gesicherten
Song.

A 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
Wenn Sie den AW4416 ausschalten, ohne die zuletzt durchgefiihrten Aufnah-
men/Anderungen zu speichern, gehen diese Anderungen verloren. Zum Aus-
schalten des AW4416 verwenden Sie bitte die “Shut-Down”-Funktion (Seite 17).
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Song-Struktur und -Umfang

m Song
(maximal 6,4 GB je Song)

Song-Struktur

Die Abbildung rechts verdeutlicht, wie die Songs auf der Festplatte gesichert wer-

den.

Die Songs enthalten jeweils zwei Gebiete:

m Systemgebiet
Einstellungen
Song-Name
Library-Speicher
Szenen
Automix-Daten

\ m Datengebiet

16 Spuren x 8
Stereospur

» Samples

i Undo-Daten

Festplatte
(maximal 64 GB/

' 30.000 Songs) Notwendig zum Brennen
7—von Audio-CDs
(wird nicht reserviert)

i m Arbeitsspeicher fiir CDs

O Das Systemgebiet

Hier befinden sich die Einstellungsdaten
(Song-Name, Library-Speicher, Szenen
und Automix-Daten). Dieses System-
Gebiet umfasst ca. 2MB.

O Das Audiogebiet

Hier befinden sich die Audiodaten der
Spuren sowie der Stereospur, die Sam-
ples und die Undo-Daten. Der Umfang
dieses Gebietes richtet sich nach der
Lange der Spuren und virtuellen Spuren.
Wenn die Speicherkapazitdt auf der
Festplatte nicht mehr ausreicht, kénnen
Sie die Audiodaten nicht mehr benétig-
ter Spuren 16schen und anschlieflend
den Song Optimize-Befehl ausfihren.

Verfiigbare Festplatten-/Song-Kapazitat

Der AW4416 kann Festplatten mit einer Kapazitdt von maximal 64GB sowie
maximal 30.000 Songs verwalten. Der maximale Datenumfang eines Songs
(System- + Datengebiet) ist jedoch auf 6,4GB begrenzt.

A

* Wenn die Festplattenkapazitit nicht mehr ausreicht, kbnnen Sie nicht mehr
bendtigte Spuren bzw. virtuelle Spuren I6schen (- S.156) und den Song Opti-
mize-Befehl ausfiithren ( - S.182), um wieder Platz zu schaffen. (Mit anderen
Befehlen wird die Speicherkapazitit nicht vergrofert.)

e Der im Display angezeigt SIZE-Wert gibt nur die ungefahre Gréf3e des Daten-
gebietes an. Bedenken Sie zudem, dass pro Song auch 2MB an Systemgebiet
bendotigt werden. Zudem zeigt der AW4416 die DatengréfSe an als 1 KB=

1.024 Byte.

Arbeitsspeicher zum Brennen von CDs

Wenn Sie mit dem internen oder einem externen CD-R/RW-Laufwerk Audio-CDs
brennen, muss die verbleibende Festplattenkapazitdt noch mindestens so grof’
sein wie der Datenumfang, der auf CD gebrannt werden soll. Beispiel: fiir eine
74-Minuten Audio-CD brauchen Sie noch mindestens 650MB (16-Bit/44,1kHz,

Stereo, +74 Minuten).
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Um die verbleibende Speicherkapazitdt auf der internen Festplatte zu tiberpriifen,
missen Sie zuerst einen 16-Bit/44,1kHz-Song wahlen, die REC TRACK SELECT
[ST]-Taste driicken, um die Stereospur aufnahmebereit zu machen und dann zur
“Stereo”-Seite der TRACK-Funktionsgruppe springen ([TRACK]-Taste — [F3] (Ste-
reo)). Halten Sie [SHIFT] gedriickt und betdtigen Sie [F1] (REMAIN). Das Zahl-
werk zeigt nun die verbleibende Aufnahmezeit (REMAIN TIME) an. Beispiel:
Wenn Sie eine 74-miniitige Audio-CD brennen mochten, miissen fiir REMAIN
TIME noch mindestens 74 Minuten angezeigt werden.

A

Wenn die Festplattenkapazitdt nicht mehr ausreicht, kénnen Sie nicht mehr
bendtigte Spuren bzw. virtuelle Spuren I6schen (- 5.156) und den Song Opti-
mize-Befehl ausfiihren ( - S.182), um wieder Platz zu schaffen. (Mit anderen
Befehlen wird die Speicherkapazitit nicht vergrofert.)

Sichern/Laden eines Songs

Zum Sichern eines Songs auf der internen Festplatte bzw. zum Laden von der
Festplatte verfahren Sie bitte folgendermafien:

[0 Sichern des aktuellen Songs

1. Drucken Sie die [SONG]-Taste - [F1].
Es erscheint nun die “Song List”-Seite der SONG-Funktionsgruppe. In der oberen
Display-Halfte befindet sich eine Ubersicht aller bereits auf der Festplatte gesi-
cherten Songs. Der aktuelle Song wird invertiert dargestellt.

T ) G

SI]HE |BBBBB — HEMW SOrj3 tHz 166l |
conc LIS|1 O0:00:00.[0 J=1lm.m < 4

I SOMS _HAME 1 SAYED AT IISIZE 1] EIT_F=S 1 PRT

SELECTED SOMHG MAME

Iaaaaa — MEW S0NG | LorD
COMMEMNT [ SAvE ]
|

Sond List F oot Ting | & Song EQit & 1eme o Mar & Shdt Doun s

(O Song-Name

@ Datum und Uhrzeit des letzten Speichervorgangs
(® Datenumfang des Songs

(4) Wortbreite (Auflosung) und Sampling-Frequenz
(B Schreibschutz (PRT= “Protect”)
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2. Um den aktuellen Song zu speichern, mussen Sie den Cursor zum SAVE-

1.

Button rechtsunten fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestitigen miissen, um den Song tatsach-
lich zu speichern.

COMFIRMATION

Hill Saue
Current Sonsg.

ARE YOl SURE ¥

[eancer] [ ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

g

* Wenn Sie den Song nicht sichern méchten, fithren Sie den Cursor zum CAN-
CEL-Button und driicken die [ENTER]-Taste.

e Wenn sich die Speicherkapazitit der Festplatte allmahlich dem Ende zuneigt,
sollten Sie den “Song Optimize”-Befehl ausfihren (Seite 182). Sie kénnen die
bereits gespeicherten Songs aber auch auf einem externen Datentréger archi-
vieren (CD-RW, MO usw., Seite 245).

[J Laden eines Songs

Driicken Sie die [SONG]-Taste - [F1].
Es erscheint nun die SONG “Song List”-Seite.

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Song, der geladen werden
soll. Fihren Sie den Cursor anschliefend zum LOAD-Button und drik-
ken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint die Riickfrage, ob Sie den aktuellen Song sichern mochten, bevor
der neue Song geladen wird.

COMFIRMAT IO

Hill Sauve
Current Sons.

ARE YOU SURE ¥

cAaHcEL ] [ wEs | [ He ]

Wenn Sie den aktuellen Song sichern moéchten, mussen Sie den Cursor
zum YES-Button fiihren. Ist das nicht notwendig, so fiihren Sie den Cur-
sor zum NO-Button. Driicken Sie anschlieRend die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie den YES-Button gewahlt haben, wird zuerst der aktuelle Song gesi-
chert. AnschliefSend wird der neu gewdhlte Song geladen. Haben Sie den NO-
Button gewdhlt, so werden die aktuellen Daten gel6scht und der neue Song gela-
den.

o

Wenn Sie den Load-Befehl nicht ausfiihren mdchten, miissen Sie den Cursor zum
CANCEIL-Button fithren und die [ENTER]-Taste driicken.
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Song-Name und Anmerkungen

Neuen Songs, die Sie anlegen, wird der Name “xxxx - NEW SONG -” zugeordnet
(“xxxxx” ist die Reihenfolgenummer). Das konnen Sie aber dndern. Ein neuer Song ent-
halt selbstverstandlich keine Anmerkungen (“No Description”). Sie konnen aber bereits
beim Anlegen eines Songs einen Namen eingeben — oder das spater nachholen.

1. Driicken Sie die [SONG]-Taste — [F2].
Es erscheint nun die SONG “Setting”-Seite.

S[IHE BEEEE — MEW SOMS
serning | 00:00:00.000 J=1za.8 4/

CURRENWT S0OMG SETTIMG
SOMG HAME

| HAME I_l BEEEE — MEL SOMG |
EDIT

COMHEHT
CORMERT |

| EDIT I | |
CISFLAY | FROTECT

[TIME ConE] [aFF]

TIME CODE ERSE | [FEH. FADE TIMET
FRAME RATE
o

Im SONG NAME-Feld erscheint der Name des aktuellen Songs. Das COMMENT-
Feld enthalt eventuell programmierte Anmerkungen. (Wenn Sie noch keine
Anmerkungen eingegeben haben, wird hier “No Description” angezeigt.)

2. Um den Namen des Songs zu andern, mussen Sie den Cursor zum
NAME EDIT-Button oben links fihren und die [ENTER]-Taste drlicken.

Nun erscheint das NAME EDIT-Fenster, in dem Sie dem Song einen Namen
geben konnen.

3. Geben Sie den gewinschten Namen ein, fihren Sie den Cursor zum
OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste. (Alles Weitere zum Einge-
ben von Namen finden Sie auf - Seite 60.)

Danach kehren Sie zuriick zur SONG “Setting”-Seite.

4. Um Anmerkungen einzugeben oder zu erganzen, fuhren Sie den Cursor
zum COMMENT EDIT-Button oben links im Display und driicken die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das COMMENT EDIT-Fenster, in dem Sie die Anmerkung eintra-
gen konnen.

5. Geben Sie die Anmerkung ein, fuhren Sie den Cursor zum OK-Button
und drucken Sie die [ENTER]-Taste. (Alles Weitere zum Eingeben von
Zeichen finden Sie auf Seite 60.)

Danach kehren Sie zuriick zur SONG “Setting”-Seite.

A

Nach Andern des Song-Namens auf dieser Seite wird dieser nicht sofort in der
Ubersicht auf der SONG “Song List”-Seite angezeigt. Der neue Name wird erst
verwendet, wenn Sie den aktuellen Song erneut sichern.
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Loschen/Kopieren eines Songs

Mit folgendem Verfahren kénnen Sie einen auf der Festplatte befindlichen Song
|6schen oder kopieren (“duplizieren”).

[J Loschen eines Songs

1. Dricken Sie die [SONG]-Taste — [F3].

Es erscheint nun die SONG “Song Edit”-Seite. In der oberen Display-Halfte fin-
den Sie eine Ubersicht der auf der Festplatte befindlichen Songs. Der aktuelle
Song wird invertiert dargestellt. Der fiir die Editierung gewdhlte Song ist an dem
“E” links in der Ubersicht erkenntlich.

A

Gelsschte Songs kann man nicht wiederherstellen. Verwenden Sie diese Funk-
tion also mit Bedacht.

A

Beim Loschen, Kopieren oder Optimieren eines Songs wird der aktuelle Song
automatisch auf der Festplatte gespeichert.

| D N G O {

s0HG ICE_OF_SPACE H EET | N
514G _EDIT IZIIZI:IZII]:I]IZI.IIEIEI =1l < 4
nlm SISO | ST | SIEEEEIIaIs

eor dsomg e ) sAvep At Mlsize Mlen Fs lem

FUMINATION  @@/87/29 14137 336ME 16 44.1
(RANGE Qe B4 26 10511 163ME 16 44 .1
BFCE OF SPRCE B0 /De/zo 2aias  161MB 16 44.1

WETHER BE/ B0 2 14538 16GMB 16 44,1

DELETE | [ copw ] [opmimize] [niser ine]

ond List & Setting ASond Bdit § Tenro Mar & Shut Down§

(O Der fiir die Editierung gewahlte Song

(@ Song-Name

(® Datum und Uhrzeit des letzten Speichervorgangs
(4 Datenumfang dieses Songs

(® Wortbreite (Auflésung) und Sampling-Frequenz
® Schreibschutz (PRT= “Protect”)

A

Geschlitzte Songs kann man nicht [6schen. Wenn Sie aber genau das tun méch-
ten, mussen Sie den betreffenden Song zuerst laden, den PROTECT-Button auf
der SONG “Setting”-Seite deaktivieren und den Song anschliefSend I6schen.

2. Fihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der oberen Display-Halfte, wah-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den zu I6schenden Song und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.
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Es erscheint nun ein “E”-Symbol links neben dem Song-Namen., um Sie darauf
hinzuweisen, dass dieser Song gel6scht werden kann.

SONG _|BcE OF SPACE
song epirl O0:00:00.000  J=120.8 4/ 4
ETT TP T TP IT P T

EQIT__S0OME MAME SAVED AT SIZE EIT_F5 FRT

(E. . RUMIHAT 1 0H BRsEYS 2D 14337 SORME 16 44.1
ORHMGE E’IEI;"EI?E\ 19 11 10:3HE 16 dd .1

1BGME 16 44 .1

FETHER

[oELETE ] [ cory | [orminize ] [RikeER 10e]

oD LIt & Setting hoond Edit FTerEs Far £ Shut Down g

o

e Wenn Sie einen Song wahlen, vor dessen Name sich bereits ein “E” befindet
und dann die [ENTER]-Taste driicken, verschwindet das “E”-Symbol wieder.
Dieser Song wird dann nicht mehr gel6scht.

e [s kénnen auch mehrere Songs gleichzeitig gel6scht werden.

A

Der aktuelle Song kann nicht geloéscht werden. Wenn Sie seinen Namen trotz-
dem mit einem “E” versehen und den Song Delete-Befehl dann auszufiihren ver-
suchen, erscheint eine Fehlermeldung. Laden Sie vorher einen anderen Song
(um jenen “aktuell zu machen”) und fiihren Sie dann den Loschbefehl aus.

3. Fihren Sie den Cursor zum DELETE-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Nun erscheint eine Riickfrage, mit der Sie den Loschbefehl bestatigen miissen.

4. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der aktuelle Song wird automatisch auf der Festplatte gesichert und die Songs
mit einem “E” werden gel6scht.

o

Wenn Sie den Léschbefehl doch nicht ausfiihren méchten, miissen Sie den Cursor
zum CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Kopieren eines Songs

1. Drucken Sie die [SONG]-Taste — [F3], um die SONG “Song Edit”-Seite
aufzurufen.

2. Fihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der oberen Display-Halfte, wah-
len Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den zu kopierenden Song und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Neben dem Namen dieses Songs erscheint ein “E”-Symbol, um Sie darauf hinzu-
weisen, dass dieser Song fiir den Kopiervorgang selektiert ist.

L%

Es kénnen auch mehrere Songs (darunter auch der aktuelle Song) fir den Kopiervor-
gang selektiert werden.
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3.

Fihren Sie den Cursor zum COPY-Button und drlicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Kopierbefehl bestitigen miissen.

b

e Wenn Sie den Kopierbefehl doch nicht ausfiihren méchten, miissen Sie den
Cursor zum CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

e Nach Ausfiihren des Kopierbefehls enthélt die Festplatte mindestens zwei
Songs mit demselben Namen, demselben Datum und derselben Uhrzeit. Um
Verwechslungen zu vermeiden, sollten Sie den Namen der Song-Kopie sofort
dndern.

Um den Kopierbefehl auszufiihren, fuhren sie den Cursor zum OK-But-
ton und driicken die [ENTER]-Taste.

Der aktuelle Song wird nun erst gesichert. AnschlieBend wird der Kopierbefehl
ausgefihrt.

Optimieren eines Songs

Mit der [UNDO]- und [REDO]-Taste kénnen Sie eine Aufnahme oder Anderung
rickgdngig machen und wiederherstellen. Wenn Sie die [UNDO]-Taste mehr-
mals driicken, kénnen Sie bis zu 15 Stadien zuriickgehen. Undo/Redo sind
besonders praktische Funktionen. Allerdings erfordern sie auch, dass die Daten
der letzten 15 Stadien auf der Festplatte gespeichert werden, weil sie sonst nicht
wiederhergestellt werden kénnten. Und das bedeutet, dass die Daten Platz auf
der Festplatte beanspruchen.

Mit dem “Optimize”-Befehl konnen Sie alle Audiodaten |6schen, die im aktuel-
len Song eigentlich nicht zum Einsatz kommen. Im Klartext: hiermit I6schen Sie
die Undo-Daten, so dass die entsprechende Festplattenkapazitdt fiir andere
Zwecke verwendet werden kann. Tun Sie das aber erst, wenn Sie mit allen Auf-
nahmen und Editierungen zufrieden sind.

A

Vor dem Mastern (Seite 255) miissen Sie einen Song, der Daten fiir die Stereo-
spur enthalt, optimieren.

Dricken Sie die [SONG]-Taste - [F3].

Es erscheint die SONG “Song Edit”-Seite. In der oberen Display-Halite wird eine
Ubersicht der bereits auf der Festplatte gespeicherten Songs angezeigt.

S[IHE ACE _OF SFPACE
song Epim| O0-00:00. 000 J=128.8 4/ 4

SOMGE EDIT
EQIT _S0MG MAME SHUED AT SIZE EIT_FS FRT

EUM IHAT 1OM BE/ 87429 23T Z3EHE 16 44 4
DRANGE

sHi=s  1B1ME 16 44,1
4:538  166ME 16 44 .1

14
AOsEP 25 19211 163EME 16 44,1
FHE S fa
1

BETHER BB B 5

[oELETE] [ corv | [wemiize ] [HisER 1He]

ond List & Setting 45003 BEdit g Tepes Mar & Shut Down§
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2. Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht im Display, wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den Song, der optimiert werden soll und drucken Sie
die [ENTER]-Taste.

Neben dem Namen dieses Songs wird nun ein “E”-Symbol angezeigt, weil der
Song fiir den Optimize-Vorgang selektiert ist.

A

Der Optimize-Befehl kann nur jeweils fiir einen Song ausgefiihrt werden. Wenn
Sie mehr als einen Song mit einem “E”-Symbol versehen, erscheint bei Bestati-
gen des Optimize-Befehls eine Fehlermeldung.

3. Fuhren Sie den Cursor zum OPTIMIZE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, die Sie bestatigen miissen, um den Optimize-
Befehl auszufiihren.

4. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der aktuelle Song wird nun zuerst gesichert. Anschlieffend wird der Optimize-
Befehl ausgefiihrt.

o

Wenn Sie den Optimize-Befehl doch nicht ausfiihren méchten, missen Sie den
Cursor zum CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Importieren der Mixer-Daten eines
anderen Songs (Mixer IMP)

Die Daten der Szenenspeicher, Automix-Funktion, Tempo Map sowie der einzel-
nen “Libraries” (die wir “Mixer-Daten” nennen) eines bereits gespeicherten Songs
konnen in den aktuellen importiert werden. Das ist z.B. praktisch, wenn Sie die
Effekteinstellungen eines anderen Songs auch im aktuellen Song verwenden
mochten.

A

* Beim Importieren der Mixer-Daten werden die entsprechenden Datengruppen
des aktuellen Songs Uberschrieben.

e “library” bezieht sich auf alle Bibliotheksdaten: Kanal-, EQ-, Dynamik- und
Effektspeicher.

1. Laden Sie zuerst den Song, in den Sie die gewlinschten Mixer-Daten
importieren mochten (falls das noch nicht geschehen ist).

2. Drucken Sie die [SONG]-Taste - [F3].
Es erscheint nun die SONG “Song List”-Seite. In der oberen Display-Halfte befin-
det sich eine Ubersicht mit den Namen aller bereits auf der Festplatte gesicherten
Songs. Der aktuelle Song wird invertiert dargestellt.
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SOHG  |-ETHER
Song epiT|l 00-00:00.000  J=1ze.0 4/ 4
T T T I
EOIT  S0OMG MAME SHUED AT S1ZE EIT FS PRT
RUM IHAT 10H BEETA29 14537 336ME 16 44 .1
OFRAMGE @asE?s26 19211 163ME 16 44 .1
ACE OF SPACE BE/E7S25 28838 161MB 16 44,1

____________ LETHEF CEAE A3 14030 TREME 16 44 .1

[oELETE] [ corv | [wemiize ] [HisEr 10p]

ond List & Settind 450n3 Edit g Tenro Mar & Shut Downﬁ

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht und wihlen Sie mit dem [DATA/
JOG]J-Rad den Song, dessen Mixer-Daten importiert werden sollen.

Dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Neben dem gewahlten Song erscheint ein “E”-Symbol. Dieser Song fungiert als
Quelle fir die Datenkopie.

A

* Der aktuelle Song kann nicht als Quelle gewéhlt werden. Wenn dieser bei Besta-
tigen des MIXER IMP-Befehls selektiert ist, wird eine Fehlermeldung angezeigt.
e [s kann immer nur ein Song als Quelle gewdahlt werden.

Fihren Sie den Cursor zum MIXER IMP-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das MIXER DATA IMPORT-Fenster.

MIXER DATH IMFPORT
Select items of
MIXER data to imFort.

[scEHE nEH.] [ AutoniE |

| 1EHPO HAP | | LIBRARY |

| cAHcEL | [ ok ]

Aktivieren Sie die Buttons aller Datentypen, die importiert werden sollen.
(Es konnen also auch mehrere Datentypen gewahlt werden.)
e SCENE MEM.-Button ..... Szenenspeicher

e AUTOMIX-Button ......... Automix
* TEMPO MAP-Button...... Tempo Map
¢ LIBRARY-Button ............ Alle Bibliotheken (Kanal/EQ/Dynamik/Effekte)

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

o

Wenn Sie doch keine Daten importieren méchten, fithren Sie den Cursor zum CAN-
CEL-Button und drticken die [ENTER]-Taste.
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2 Sampling-Pads

In diesem Kapitel wird die Sampling-Funktion des AW4416 vorgestellt.

Apropos Sampling-Pads

Der AW4416 ist mit einer Sampler-Funktion ausgestattet, die das Starten von
Samples tiber acht Pads erlaubt. Die SAMPLING PAD-Sektion enthdlt 8 Tasten (so
genannte “Pads”), mit denen man sechzehn Samples im RAM-Speicher starten
und diese Abfolge mit einem einfachen Sequenzer aufnehmen kann, der mit dem
Recorder verbunden ist.

Die Samples kénnen den Pads auf drei Arten zugeordnet werden: Sie kdnnen
eine Region (d.h. einen Audio-Auszug, der in einem Durchgang aufgenommen
wurde) einer Spur zuordnen oder CD-DA-Daten von einer Audio-CD bzw. eine
.WAV-Datei einer CD-ROM oder MO-Scheibe importieren.

Region einer Spur
Eingangskanal

D-RAM

CD-DA

Bank A [LJE]CIEIEIE]
Bank B [(JE]EIEIEIEILC

Sample-Pads WWWWW

.WAV-Datei

7

1@ 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
e Den acht Sample-Pads kbnnen insgesamt 16 Samples zugeordnet werden, die
sich tber die Bdnke A und B ansprechen lassen.
e Die Einstellungen der Sample-Pads sowie die Sample-Daten im RAM-Speicher
werden gemeinsam mit den Song-Daten auf der Festplatte gesichert.

A 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
Es kénnen nur Samples verwendet werden, die dasselbe Audioformat haben wie
die Song-Daten. So kénnen im Falle eines 24-Bit/48 kHz-Songs z.B. keine
CD-DA-Daten (16 Bit/44.1 kHz) importiert werden. Arbeiten Sie mit einem 16
Bit/44.1 kHz-Song, so lassen sich keine 16-Bit/48 kHz .WAV-Dateien importie-
ren.
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Zuordnen der Pad-Ausginge zu den
Kanilen

Die Signale der Sampling-Pads sind erst horbar, wenn man die Pads einem Ein-
gangskanal 1~24 zuordnet. Haben Sie ein Pad erst einmal einem Kanal zugeord-
net, so konnen Sie sein Signal wie ein “normales” Signal bearbeiten: mit der
Abschwachung, Phasenumkehrung, dem EQ, dem Dynamikeffekt usw. AufBer-
dem konnen die Pad-Signale (das Spielen der Samples) mit dem Recorder aufge-
nommen werden.

1. Drlcken Sie die [SETUP]-Taste — [F1].

Es erscheint nun die “Patch IN”-Seite der SETUP-Funktionsgruppe. Hier konnen
Sie u.a. die Pads den Eingangskanalen zuordnen.

SET P |@@@ee — HEW SaHG L] T E

mpor1 | 00:00:00.000 Ihitial Data

MIXER EHHNNEL IMPUT HSSIG_J
1 z 3 e SO S I R - A .
=1 S FII:I 2 R UM E) 5 b 5 3] s
9 & 1@ E 11 E 1z E 13 E 14 E 15 ¢ 18
MIXER CHANNEL I T o T e T T £ I B W g T I

INPUT ASSIGN-Feld 17 ;18 i 19 i 2@ i F i P2 i 23 i 74
Mg M i M Mt o i e M = =

RTH1 RTHZ EFFECT PATCH
iEFF1 LARE ¢ iEFFZ2 LARi EFF1 EFFz

AL I AUE =H

RECORDER TRACKE IMPUT ASSIGH |

1 ¢ 2 ¢ F i o4 o 5§ i F & 7 i 0§
=N = e = N TN ol = i = Nl
] HER =D I | HER - L = L L T T = L=

B R RO AR S RS SRS e BN R HBUE A

R, Patch TN EPCren 0T & Fatoh LG &0 n Setur & Homitor i

2. Fuhren Sie den Cursor im MIXER CHANNEL INPUT ASSIGN-Feld zum
Eingangskanal, dem Sie ein Pad zuordnen mochten.

3. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das bendtigte Pad “SMP 1"~
“SMP 8”.

Der Ausgang des betreffenden Pads ist nun mit diesem Kanal verbunden.

o

* Die Pad-Zuordnungen gelten jeweils fiir die A- und B-Bank. Wenn Sie einem
Kanal also “SMP 1” zuordnen, werden die Samples der A- und B-Bank von
Pad 1 tiber diesen Kanal wiedergegeben (wenn Sie irgendwann umschalten).

e Wenn ein Pad nur mit einem Kanal verbunden ist, so ist seine Ausgabe mono.

4. Aktivieren Sie die [ON]-Taste des Eingangskanals, dem Sie ein Pad zuge-
ordnet haben und stellen Sie den Fader auf den gewtinschten Pegelwert.

Das diesem Kanal zugeordnete Pad sollte nun horbar sein, wenn Sie es driicken.
Aullerdem konnen Sie es nun aufnehmen.
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Zuordnen einer Region zu einem
Sample-Pad

Den Pads muss man nattrlich noch Audiomaterial zuordnen, das dann beim
Driicken jener Pads abgespielt wird. Es konnen drei Datentypen zugeordnet wer-
den:

(O Sie konnen eine Region einer Recorder-Spur 1~16 ansteuern.

@ Es konnen Audiodaten von einer CD im internen oder externen CD-RW-
Laufwerk importiert werden.

(® Es kann eine .WAV-Datei eines externen SCSI-Gerdtes importiert werden.
In diesem Beispiel wollen wir lhnen zeigen, wie man einem Pad ein zuvor aufge-
nommenes Spursignal zuordnet.

1. Dricken Sie das [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion - [F1]-Taste.
Es erscheint nun die “From Rgn.”-Seite der SAMP.PAD-Funktionsgruppe. Dort
konnen Sie den Pads Regionen des Songs zuordnen. Auf dieser Seite sehen Sie
drei Buttons sowie die Regionen der bereits bespielten Spuren.

SANMP. PAD JHETHER
‘FRon ke | 00:00:00.000 B 4/ 4
I1IZU.Tr‘ 1=111
CC i = SRR
. TF -
RGH SEL GCU. T 4—111 ——
@_lﬁ gl o
 TF - ———
EXECUTE TLU.TH =111 S
SCY. T 5—111 ——
QL. Tr 9—1]11 pe————
18CuU. TriE—111
11[—-HO REC-11
12[—HO REC-11
15C—MO REC-11
#L[—-HO REC-11
1LYV TH15—-111
6L TH1E6—111
FAD Mo. jﬁj—{jjj [-MO ASH-1
B Fron Fan. FTh eort & Hawimeor t 3, PaD B & Trig. LIt &

Die drei Buttons haben folgende Funktionen:

@ PAD SEL-Button
Hiermit wahlen Sie das Pad, dem eine Region zugeordnet werden soll.

(@ RGN. SEL-Button
Hiermit konnen Sie die benétigte Region wahlen.

(® EXECUTE-Button
Dient zum Bestatigen der Regionszuordnung eines Pads.
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2. Fuhren Sie den Cursor zum PAD SEL-Button oben links im Display und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zum “PAD No.”-Feld rechtsunten im Display. Fiir Pads,
denen noch kein Audiomaterial zugeordnet ist, wird “-NO ASN-" angezeigt.

Sﬂr J. JI:: gagaa — MEW SaMG
"FROM_RG 00:-00:00.000 J=1za.8 4/ 4

OL_HAME M

A0 5 OI=A7 EEC=T71
WUEES o RECST
SC-MO REC-11
RGH. SEL 4[-HO REC-11
SC-MO REC-11
EL-MO REC-11
EXECUTE]  2pTu5 REC-14
&L-MO REC-11
SC-MO REC-11
18C—MO REC-11
11C-HO REC-11
120-HO REC-11
13C-MO REC-11
14[-HO REC-11
15C—HO REC-11
15C-HO REC-11

PAD No.-Feld === PAD Mo E:=|—|F‘I| [-MO ASH-1

%me Fian. EC0 e ort 2 Hawimeort g RO BT & Tride LISt 2

3. Wabhlen Sie mit den [CURSOR]-Tasten und dem [DATA/JOG]-Rad die
benotigte Pad-Bank (A/B) und die Nummer des Pads (1~8), dem Sie
eine Region zuordnen mochten.

4. Drlicken Sie die [ENTER]-Taste.
Der Cursor kehrt nun wieder zum PAD SEL-Button zurlick.

5. Fiuhren sie den Cursor zum RGN. SEL-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Die momentan gewdhlte Region beginnt zu blinken.

A

Wenn Sie diesen Schritt ausfihren, wihrend noch keine Region vorliegt (d.h.
wenn die Spuren noch keine Daten enthalten), erscheint die Fehlermeldung
“ERROR SELECTED SONG HAS NO REGION". In dem Fall ist die Zuordnung
unmdaglich.

6. Fuhren Sie den Cursor mit den [CURSOR]-Tasten zur bendtigten Region.

Die gewdhlte Region wird invertiert dargestellt und ihr Umfang wird im unteren
Display-Teil angezeigt.

L%

Insgesamt fasst der RAM-Speicher fiir die Sample-Pads 8MB an Audiodaten (d.h.
+90 Sekunden bei 16 Bit/44.1 kHz). Wenn Sie einem Pad nur einen Teil einer lan-
geren Region zuordnen méchten, miissen Sie die betreffende Region erst teilen
(EDIT “TR Edit”-Seite, Seite 163).

7. Drlcken Sie die [ENTER]-Taste.

Die gewdhlte Region wird invertiert dargestellt und der Cursor springt wieder
zum RGN. SEL-Button.
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Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.
Nun erscheint eine Riickfrage, mit der Sie die Zuordnung bestitigen miissen.

CONFIRMAT 10M

Hi1l PAD A=san
From Ran.

ARE YOU SURE 7

|cAHcEL | | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Die Zuordnung wird nun bestdtigt und im Display erscheint die Meldung
“COMPLETE".

o

Wenn Sie einem Pad eine Region zuordnen, bekommt das Pad automatisch den
Namen “Smpltr”. Dieser kann aber gedndert werden (siehe Seite 193).

o

Wie man CD-DA-Daten oder eine .WAV-Datei importiert, entnehmen Sie bitte dem
Referenzhandbuch.

A

Wenn Sie ein Sample zuzuordnen versuchen, das die verfligbare Speicherkapa-
zitdt sprengen wiirde, erscheint die Meldung “Memory Full”. Die Zuordnung
wird dann selbstverstandlich nicht vorgenommen.

o

Auf der “PAD Edit”-Seite der SMPL. PAD-Funktionsgruppe ([EDIT]-Pad — [F4]-
Taste) kénnen Sie die verbleibende Speicherkapazitit kontrollieren.
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Kiirzen eines Samples (Trim In/Out)

Vielleicht mochten Sie, dass die Sample-Wiedergabe eines Pads hinter dem
eigentlichen Beginn des Samples startet und bereits vor dem Ende der Audioda-
ten endet. In dem Fall konnen Sie den Start- und End-Punkt fiir die Wiedergabe
verlegen.

Mit dem TRIM IN-Befehl dndern Sie die Startposition und mit dem TRIM OUT-
Befehl die Endposition.

A

Mit diesen Befehlen gewinnen Sie keine Speicherkapazitit auf der Festplatte.

Nicht bendtigte Daten

N

— D —
Verlegen der Start- Verlegen der
Position fiir die End-Position
Wiedergabe (TRIM IN) (TRIM OUT)

1. Drucken Sie das [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion - [F4].
Es erscheint nun die “PAD Edit”-Seite:

SANMP. PAD [“ETHER
pAp EDIT | O0:00:00.000  J=120.8 4/ 4

PR MAAE | SIZE

HAME k © A-1[3amF1tr 1]

) o o5 s |
ERASE ¥ -S[3anF1tr

[ERBEN] o A-3[3anF1tr 1

TRIH IH ¥ A-SC[3amF1tr 1]

¥ q-EC-H0 ASH-]

THIN WITH A-7[-HO ASM-1

 H-50-HO ASH-1

&4 E—1[-NO ASH-1

E-Z[-HO ASH-]

& E-S[-HO ASH-1

E-4L-NO ASH-1

t» E-5[-HO ASH-1

E-GL-MO ASH-1

&4 E-F[-HO A5H-1

E-SL-HO ASH-]

FAD HAME

From R9n. & CO Imeort & Hawimeort 4 PAD Edit g Teig, [ist §

2. Fihren Sie den Cursor zum TRIM IN-Button (wenn die Startposition ver-
legt werden soll) oder zum TRIM OUT-Button (zum Verlegen der Endpo-
sition) und driicken Sie die [ENTER]-Taste.
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Nun erscheinen mehrere Buttons, mit denen die TRIM IN/TRIM OUT-Position
verlegt werden kann.

SAMP. PAD |HETHER
rpap eoiT | O0:00:00.000 J=1za.8 4/ 4
TTTTITIITIIIIITII
FEOD|  MAAE | SIZE
] =T B =TT e |
WIRIR & =S rsieitr 3
A-SCSME1Er ]
¥ q_arEneite 3
A-SCSmE1tr 1
IRIN M & o _ErZho Ase-3
[EZECITE] A-7L-HO ASH-]
¥ G-S[-HO ASH-1
& B—1[-HO ASH-1
E-Z[-HO ASH-]
¢ E-S[-HO A5H-1
E-4[-HO ASH-1
¢ E-5[-HO A5H-1
E-&L-HO ASH-]
& BE-FL-HO ASH-1
E-S[-HO ASH-]
E
PAD Mo. iA: [Emr1tr ]

From Fan. & CO meort & Howimeort 4 FAD Edit g Teig, |ist ﬁ

Fihren Sie den Cursor zum PAD-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der Cursor springt nun zum “PAD No.”-Feld rechtsunten im Display.

Wahlen Sie mit den [CURSOR]-Tasten und dem [DATA/JOG]-Rad die
Pad-Bank sowie die Nummer des Pads, das Sie “stutzen” mochten.

Dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Der Cursor kehrt nun zuriick zum PAD-Button.

Fuhren Sie den Cursor zum TRIM IN-Button (wenn Sie gerade die Start-
position editieren) bzw. TRIM OUT-Button (beim Editieren der Endposi-
tion) und drucken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zum “Trim”-Wertefeld.

SANP. PAD |HETHER EENTTH EEE
rap eoiT | O0:00:00.000 J=1 4 4
[FROT] _ HAME SIZE Hes
] = N =T |
T e oy
A-S[3mF1tr 1
¥ g-3rsmeitr 3
1 A-SL3mF1tr 1]
IGINOI (%% o _=r-no Ash-]
[EFECUIE] A-7FL[-MD ASH-]
¥ G-S[-HO ASH-1
& E—10-NO ASH-1
E-Z[-MD ASH-1
) E-SC[-MO0 ASH-]
E-4L[-MO ASN-]
 E-SL[-HO ASH-]
E-EL-MD ASH-1
& E-7L[-NO ASH-]
E-&[-MD ASH-]
TFHHfIH . E F FAD SIZE
H A-1 121286 samFle

From Fan. & CO Imejet I-»h:,u,'Ian:!r‘téF'F":I EditCLﬁr‘iEl. List ﬁ

(» TRIM IN/TRIM OUT
Stellen Sie hier die neue Start- bzw. Endposition in Sample-Schritten ein.

@ Bank/Pad-Nummer
Hier erscheinen die Bank und Nummer des aktuell gewdhlten Pads.
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@ PAD SIZE

Hier wird die Lange des derzeit diesem Pad zugeordneten Samples in Daten-
Samples (sehr kleine Werteinheit) angezeigt.

7. Stellen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die neue Start- bzw. Endposition
ein.

8. Drlcken Sie die [ENTER]-Taste.

9. Fiuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button und drticken Sie die
[ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage, mit der Sie den gewdhlten Trim-Befehl bestdtigen
mussen.

COMF IRMAT IOH
Execute PAD TRIM IH

E F HAME
A-1 [SEmrl1tr 1

TRIM IH 321 =samrle

CAHCEL |

10. Um den Trim-Befehl auszufiihren, miissen Sie den Cursor zum OK-But-
ton fuhren und die [ENTER]-Taste driicken.

Je nach dem gewdhlten Befehl, wird die Start- oder Endposition nun verlegt.
Driicken Sie das betreffende Pad, um sich das Ergebnis anzuhoren.

A

Einen einmal ausgefiihrten Trim-Befehl kann man nicht wieder riickgdngig
machen (also auch nicht mit der [UNDOJ]-Taste). Wenn Sie doch lieber eine
andere Start- oder Endposition verwenden, miissen Sie die Region erneut dem
Pad zuweisen.
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Benennen der Pads

Pads, denen Sie ein Sample zugeordnet haben, konnen Sie auch benennen.

1. Dricken Sie das [EDIT]-Pad der SAMPLING PAD-Sektion — [F4]-Taste.
Es erscheint die “PAD Edit”-Seite.

SAMP. PAD |4ETHER
raD eoiT | O00:00:00.000 J=1z8.8 4/ 4
LTI

[FEC]__HAME ] SIZE

HAME ] ¢ A-1L[3mF1tr 1
A-Z[SME1tr 1

[EFASE ¥] ¢4 A-SLS0RIEtE ]
EEED A-3[SNEltr 3

TRID IH k| ¢p E—EESHP'IU“'

ZHO ASM-T
[TRIA OUTF] A-7L-HO A3M-1
TIIIID P A-S[-NO AZM-1

& BE—10-NO ASH-]
E-2[-NO ASH-1
& E-S[-HO ASH-]
E-3[-MD ASM-1

& E-7L[-NO ASH-]
E-S[—-MO ASH-]

FAD HAME

From Fane & L0 Meart & Hawimeor & 4 FAD_Edit ETrE, L=t 2

2. Fuhren sie den Cursor zum NAME-Button und drticken Sie die [ENTER]-
Taste.

Nun kdnnen Sie mit dem PAD-Button das zu benennende Pad wihlen und mit
dem NAME-Button den Namen eingeben.

SAMP. PAD |HETHEER
raD eoiT | 00:00:00.000 d=12a.8 4/ 4
é FAO] _ HAME SI7E
NAME-Button [ HAriE ] "%z

¢ A-S[3nEltr
A-&LSmE1tr
¢p A-SCSmETEr
A-EL—MD ASH—
¢p A-FL-NHO ASH-
A-SL-MO ASH-]
& E-10-NO ASH-]
E-FL[-MO ASH-]
& E-S[-HO ASH-]
E-&L[—-MO ASH-]
€ E-SL[-HO ASH-]
]
i
1

1
1
1
1
1
1

E-EL[-MO ASH—
& E-7L[-MO ASH-
E-S[-MO ASH—

E
FAD Mo. iF [Smeltr ]

From Fiare & L0 Meort & Haw Imear £ 24 PA0Edit E T, List 2

3. Fuhren Sie den Cursor zum PAD-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der Cursor springt nun zum “PAD No.”-Feld rechtsunten.

4. Wabhlen Sie mit den [CURSOR]-Tasten und dem [DATA/JOG]-Rad die
Bank und das Pad, dem Sie einen anderen Namen geben mochten.

5. Dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Der Cursor springt nun wieder zum PAD-Button.
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6. Fuhren Sie den Cursor zum NAME-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.
Im NAME EDIT-Fenster konnen Sie den Namen des Pads eingeben.

o

Die Pad-Namen kénnen maximal acht Zeichen enthalten.

NAME ED|T vy

| CAMCEL I Emp] tr

L2 1 prEs='orTO STORE.

SHIFT LOCK

MEEEEEREEE

EEEEDEUEIEE

(5 (2] @ E 5] H D E B
(] (] (21 (] (B [0 () (=ec] L]

7. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und drlicken Sie die [ENTER]-
Taste.

oD

Alles Weitere zum Eingeben von Namen finden Sie auf Seite 60.

Loschen eines Samples/Namen

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie die Sample-Zuordnung und den Namen eines
Pads auch wieder l6schen, um das betreffende Pad zu initialisieren.

1. Driicken Sie das [EDIT]-Pad in der SAMPLING PAD-Sektion -, [F4]-Taste.
Es erscheint nun die SAMP.PAD “PAD Edit”-Seite.

SAMP. PAD |4ETHER
raD eoiT | O0:=00:00.000 J=128.8 4/ 4

[FRD] __HARE ] SIZE HEM

HAME ] o5 A=1LE 1 1
A-Z[3E 2 ]

ERASE ¥ A-3L5E 3 ]
[ERASEM] ¢y AZSLSE 3 ]
[TRIA 11 ¥] A-SL3E S ]
[EAIHY] o A—GL-HO ASH-1
TRIT 00TF] g9 A—7L-NO ASH-I
A-SL-HO ASH-]

% E—1C0-HO ASH-1
E-Z[-MO ASH-]

& BE—S[-HO ASH-]
E—3[-HO ASH-]

% E-SC-HO ASH-]
E—&L-MO ASH-1

% E—-7L-HO ASH-]
E-SL-MO ASH-1

ERASE-Button

FPAD MAME

From R9n. & CO ImFort Nuulmpnr‘t@ PAD Edit éwTr*iEl. List g

2. Fuhren Sie den Cursor zum ERASE-Button und drlicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Im Display erscheinen nun der PAD-Button, mit dem man das zu |6schende Pad
wahlen kann und der EXECUTE-Button, mit dem man den Loschbefehl ausfiihrt.
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3. Fuhren Sie den Cursor zum PAD-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der Cursor springt nun zum “PAD No.”-Feld rechtsunten im Display.

4. Wabhlen Sie mit den [CURSOR]-Tasten und dem [DATA/JOG]-Rad die
Bank und die Nummer des Pads, dessen Daten geloscht werden sollen.

5. Drlcken Sie die [ENTER]-Taste.

Das aufgerufene Pad ist nun selektiert und der Cursor springt wieder zum PAD-
Button.

6. Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button und drticken Sie die
[ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Rickfrage, mit der Sie die Pad-Einstellungen |6schen konnen.

COMFIRMATIOMN
Execute PAD ERASE

E P HAME
A-2 [EE S

CAHCEL |

7. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.
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Aufnahme der Pad-Ausléosung

Der AW4416 enthdlt einen kleinen Sequenzer, mit dem man das Auslosen der
Pads (und Samples) aufzeichnen und synchron zum Recorder abspielen kann. Der
Sequenzer zeichnet so genannte “Trigger” auf, die zum Starten der Samples dienen.
Das konnen Sie z.B. zum Doppeln einer akustischen Bassdrum mit einem Sample
bzw. zum Hinzufligen (“Einfliegen”) von Klangeffekten, Raps usw. verwenden. Die
Sequenz kann danach durch Kopieren oder Loschen editiert werden.

Sehen wir uns hier an, wie man die Pad-“Trigger” mit dem Sequenzer aufzeichnet.

1. Dricken Sie das [EDIT]-Pad in der SAMPLING PAD-Sektion - [F5]-Taste.
Es erscheint die “Trig. List”-Seite, die zur Aufnahme der Pad-Ereignisse dient.

@ @®
SANP. PAOIEE | | |- e mm
TRIG LIST | 0o|od: J 4/
[FRO] HAHME

COFY |-|F|—1IZSE i
Ol i f
ERASE Ml q—4LSE 4 ]
]

[dh)]
[almlnl
(RN
ZZm

(=}
n

I

]

=

1
o]

ju]
ju]
]
ju]
ju]
]
[-HO ASH-100
[-HO ASH-IO®
L]
L
L]
L]
L
L]
L]

b= Q0=

,_|
1

o
i
=
1
o
u}

ASH-10
ASH-10
SL[-HO ASH-10

|
®—| TRIG FART CORY
%me Fidre & GO e ort & Mo meor g PAD Edit & 1rids List F

mmommmmmom TooDh
1
ZIZTZIIZ
Qooooo
I
[}
=
]
o
a

L ]
Ialnlnlnlsl
1

Diese Seite enthalt folgende Informationen:

@ PAD
Die Bank und Nummer der Pads, die aufgezeichnet/abgespielt werden.

(@ NAME (Pad-Name)

Hier erscheinen die Namen der Pads. Pads, denen noch keine Sample-Daten
zugeordnet sind, heillen “-NO ASN-".

(3® R-Button

Hiermit aktivieren bzw. deaktivieren Sie die Aufnahmebereitschaft der einzelnen
Pads. Fihren Sie den Cursor zur Zeile eines Pads und drticken Sie die [ENTER]-
Taste, um abwechselnd O (nicht aufnehmen) und e (aufnehmen) zu wahlen.

(4 M-Button

Hiermit kann die Wiedergabe der Pads aktiviert (O) oder unterdriickt (e ) werden.
Mit der [ENTER]-Taste wahlen Sie jeweils eine der beiden Moglichkeiten.

A

Bank A und B kénnen nicht gleichzeitig abgespielt werden. Deshalb werden die
M-Buttons aller Pads der derzeit nicht aktiven Bank auf e gestellt und also
stummgeschaltet. Die Bank wahlt man mit der [BANK]-Taste.

(® Pad-Spuren

Diese Spuren dienen zum Aufzeichnen der Ereignisse fiir die einzelnen Pads. Die
Lange der Balken informiert Sie jeweils dartiber, wie lange Sie ein Pad gedriickt
gehalten haben.
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(6 COPY/ERASE-Button

Mit diesem Button rufen Sie die Befehle fiir das Kopieren/Loschen bereits aufge-
zeichneter Trigger-Ereignisse auf. Fiihren Sie den Cursor zum gewdhlten Button
und driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das Befehlsment aufzurufen.

@ Parameterwerte-Feld
In diesem Feld konnen Sie die Parameter des aufgerufenen Befehls einstellen.

2. Fahren Sie den Cursor mit den [CURSOR]-Tasten zur “R”-Spalte und
dricken Sie fur alle Pads, die Sie aufzeichnen mochten, die [ENTER]-
Taste (um e statt O zu wahlen).

SAMP. PAD JHETHER
Tric LisTl O0:00:00.000 J=1za.8 4/ 4

PAD| HAME

COPY bIFl—1 [SE 1
A-ZL[3E Z

@
Ar
11
zz
[=Tw]
oI
nin
o
e
ao

FL[-HO ASH-1O
SL[-HO ASH-10

BT From g & O e ort 2 W meor £ g PHD Edrt & 1rids List B

3. Starten Sie den Recorder und drucken Sie die Pads jeweils im richtigen
Moment, um die Samples rechtzeitig zu starten.

Die Trigger-Ereignisse werden immer auf die Spur des gedriickten Pads aufge-

zeichnet.
SHMP. PAD |HETHER
Trie LisTl 00:00: |16.957 J=128.8 4/ 4
[FAO] HAME _ [RIH]
B FRTE 1@ O | —
sk g3 =T
1
ERASE ¥ [SE 4 1w =

mmommommn DD DDDD

. Froi g & L0 TE o & W e ort g PHD Edrt. 1rids List B

4. Wenn Sie alle “Ereignisse” aufgezeichnet haben, konnen Sie den Recor-
der wieder anhalten.

b

* Sie brauchen Sie Aufnahme nicht unbedingt am Song-Beginn zu starten.
e Unmittelbar nach der Aufnahme kénnen Sie die zuletzt aufgezeichneten Ereig-
nisse mit der [UNDO]-Taste wieder riickgdngig machen.
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5. Fuhren Sie den Cursor mit den [CURSOR]-Tasten zur “R”-Spalte und
dricken Sie die [ENTER]-Taste, um die e -Einstellung wieder zu O zu
andern. Starten Sie den Recorder, um sich die Wiedergabe anzuhoren.

A

Wenn fiir bestimmte Pads immer noch e in der “R”-Spalte angezeigt wird, so
werden beim Driicken der betreffenden Pads weitere Ereignisse aufgezeichnet.
Seien Sie also vorsichtig.

o

Wenn Sie die O-Einstellung in der “M”-Spalte eines Pads zu e dndern, wird die
betreffende Pad-Spur stummgeschaltet und ist also auch wéhrend der Recorder-
Wiedergabe nicht zu héren.

Kopieren von Pad-Ereignissen

Die Pad-Ereignisse des gewdhlten Gebietes konnen auch zu einer anderen Stelle
kopiert werden:

1. Drlicken Sie das [EDIT]-Pad in der SAMPLING PAD-Sektion - [F5]-Taste.
Es erscheint die “Trig. List”-Seite.

WETHER:
Jee?| ~oo-pozno_oon

[FRC]_HAHME

T
copy #|A-1L5E 1 100
‘—IH—ZESE z 100
-5[5E =
ERAZE b n 4[SE 4

A-SL5E 5
H-G&L—MHO
H=7L—HO
A-SC[-HO

J=128.8 4/ 4

COPY-Button

I
o
T
Ll
ooo

ASH-10

E—1L—-HO

E
E
E
E—
E
E
E

—Z[—-HO
=S[-HO
—4L—HO
SL—HO
—E&L[-HO
=7L[—-HO
—SL[—HO

ASH-10

ok ki)
ninii
==z
ey
aoo

HSH-10
ASH-10
ASH-10
ASH-10

EEEEEREE OO0

TRIG PART COPY

T, From Fian. % GO meort & Wow meort 3 PAD Eait 1. List

2. Fihren Sie den Cursor zum COPY-Button und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun werden die Parameter des Copy-Befehls angezeigt. Diese Parameter haben
folgende Bedeutung:

Z

%HHF. PAD |“ETHEf‘

m
e T
A-3i3 5 ]

]

u]

fh. _FAO]o_37=F 3

[FE. STRRTJA—SLSE S
A-&[-HO

[_Em) A- 1o

A-SL[—MHO
0 PAD E—1C-HO
T START

E-2L-NO
—Ha

[_TIHEZ ] B 4[ MO

E-SL—HD

HTERVAL) E — 2 [ —HO
THEERT E:”‘ND

ERECUTE

oo
L
-
|_||_||_||_||_||_|

ju]
-10
ASH-10
ASH-10

IDDT
wininin
=x=x
[
oooo

ASH-10
ASH-10
ASH-10

SL—HO

FROM

E
PAD Mo. (H [ SE= 1

. From R, & L0 meort & Now meort & PAD Edit. L rid: List B
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O FR. PAD (From Pad)
Wahlen Sie hier die zu kopierende Pad-Spur.

O FR. START (From Start)
O FR. END (From End)

Wahlen Sie hier den Beginn (FR. START) und das Ende (FR. END) des Ausschnit-
tes der FR. PAD-Spur, der kopiert werden soll. Der so gewahlte Ausschnitt wird
als “Pattern” selektiert.

0 TO PAD
Waihlen Sie hier die Pad-Spur, zu der die Daten kopiert werden sollen.

[0 TO START
Stellen Sie hier die Position der Zielspur ein, an der die kopierten Daten auf der
Zielspur beginnen sollen.

O TIMES

Geben Sie hier an, wie oft das “Pattern” kopiert werden soll. Auf Wunsch wird
dieser Ausschnitt also auch gleich mehrmals kopiert.

FR. START FR. END

Pad-Spur, die
kopiert wird
(FR. PAD)

Jhl COPY (TIMES= 3)

TO START

Pad-Spur, zu der
kopiert wird
(TO PAD)

A

Bitte bedenken Sie, dass das Sample selbst nicht mit kopiert wird — nur die Pad-
Befehle werden kopiert. Wenn Sie also eine andere Zielspur wéhlen, steuert die
Kopie ein anderes Sample an. Selbst wenn Sie fir das Quell-Sample neue
FR.START- und FR.END-Werte einstellen, wird das Sample an der Zielposition
der Kopie immer gemal$ der Lange der Zielspur abgespielt.

FR. START FR. END
Pad-Spur, die T :
kopiert wird AN A A
(FR. PAD) .
lh‘l COPY

Pad-Spur, zu der ‘

kopiert wird AVAY| N\ MWWV
(TO PAD) :

TO S:I'ART
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U INTERVAL

Wenn Sie den gewahlten Ausschnitt mehrmals kopieren, konnen Sie hier den
Abstand zwischen den einzelnen Kopien einstellen.

FR. START FR. END

Pad-Spur, die
kopiert wird
(FR. PAD)

l#l COPY (TIMES= 3)

Pad-Spur, zu der

kopiert wird
(TO PAD) : S
TO S:I'ART INlTERVlAL
U INSERT

Hier kdnnen Sie angeben, ob die Daten im Zielbereich der TO-Spur entspre-
chend verschoben (Insert) oder Gberschrieben (OverWrite) werden.

U EXECUTE
Mit diesem Button fiihren Sie den Kopierbefehl aus.

b

* Wenn Sie das Zdhlwerk so einstellen, dass die Position in Takten und Schldgen
angezeigt wird, kénnen FR. START, FR. END und TO START in Takt-/Schlag-
Einheiten eingestellt werden.

e Statt die benétigten Positionen mit dem [DATA/JOG]-Rad einzustellen, kénnen
Sie sie auch mit den Locator-Tasten oder Markern eingeben.

3. Fdhren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern
mochten und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zu diesem Parameter und sein Wert wird angezeigt.

4. Stellen Sie den neuen Wert mit dem [DATA/JOG]-Rad ein und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Der neue Wert wird ibernommen und der Cursor kehrt zurtick zur Position, die
Sie unter Schritt 3 gewdhlt haben.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 & 4, um auch die tbrigen Parameter ein-
zustellen.

6. Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Copy-Befehl bestdtigen mussen.

COMF IRMAT 10M

Execute TRIG DATA COPY

E F HAME
FROM A-2 [SE 2 ]
BAREIA0.B08  GA:GA:14.600

E F  HAME
To A-5 [SES ]
BEIAEH 2,008 -
COPY TIMES 2
INTERUAL @G85, A8E
INSERT TVFE  Insert

| EAHCEL | T
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7. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

o

Unmittelbar nach Ausfihren der Kopie kénnen Sie den Befehl riickgdngig machen,
indem Sie die [UNDOJ]-Taste drticken.

Loschen der Pad-Ereignisse

Bereits aufgezeichnete Pad-Ereignisse kann man auch wieder I6schen.

1. Dricken Sie das [EDIT]-Pad in der SAMPLING PAD-Sektion - [F5]-Taste.
Es erscheint die “Trig. List”-Seite.

SAMP. PAD |“EIHER
Trie List| 00:=00:00.000 J=128.8 4/ 4

ZELIIIIIE
[FRO] HAME _ JR[H]|
copy k|A—1LSE 1 f[=]=}
A-ZL5E Z 100
-3L3E 3 oo 1

ERASE-Button [3E 3 100 -
ESE 5 ]DD ni I
[—HO ASH-100
[-HO ASH-100

[-HO ASH-100

el
=S
=]
v
=]
1[-HD ASH-I1O®
Z[-MO ASH-1O®
=
e
=S
=]
7
=]

[-MHO ASH-1O®
[-HO ASH-1O®
[-HO ASH-1O®
[-MHO ASH-1O®
[-HO ASH-1O®
[-HO ASH-10O®

mMOmmmmmOm DD DDDD

TRIG PART ERASE

T From Fidre & GO IMEort 5 How meort & PAL Edit. & 1. List F

2. Fihren Sie den Cursor zum ERASE-Button und driicken Sie die [ENTER]-

Taste.
SHHMP. PAD |-ETHER
ric List| O0:00:00.000 J=128.8 4/ 4
LTI LI

[FAO] HAME _ [R[H]
mH—HSE 1 o®
A-ZI5E Z o®
A-SISE 5 o® 1
T = o® -
=TART JEEEl=E & ok N1 — —
[—HD

A-& ASH-J0®
[_EHD _JA-FL[-HO ASH-10®

A-&[-MHO ASH-10®@
ERECUTE) ey [-nO ASH-10@

E—-Z[-HO ASH-1O®
=3[-HO ASH-IO®
—4[—-HO ASH-IO®
S[-HO ASH-1O®
EL-HD ASH-1D®
FL-HD ASH-1D®
S[-HO ASH-10O®

E
PAD Mo. iA; [SE 3 1

BT Froi Figre & GO e orE & Han meart g PHD Ear. 41rids List F

Nun werden die Parameter des Erase-Befehls angezeigt. Diese Parameter haben
folgende Funktionen:

O PAD
Wahlen Sie hier die Pad-Spur, deren Daten gel6scht werden sollen.
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U START
U END

Hiermit geben Sie den Beginn (START) und das Ende (END) des Bereiches an, in
dem die Daten der gewédhlten Pad-Spur (PAD) gel6scht werden sollen.

O EXECUTE
Hiermit fihren Sie den ERASE-Befehl aus.

b

* Wenn Sie das Zdhlwerk so einstellen, dass die Position in Takten und Schldgen
angezeigt wird, knnen START und END in Takt-/Schlag-Einheiten eingestellt
werden.

e Statt die benétigten Positionen mit dem [DATA/JOG]-Rad einzustellen, kénnen
Sie sie auch mit den Locator-Tasten oder Markern eingeben.

3. Fdhren Sie den Cursor zum Parameter, dessen Einstellung Sie andern
mochten und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Cursor springt nun zu diesem Parameter und sein Wert wird angezeigt.

4. Stellen Sie den neuen Wert mit dem [DATA/JOG]-Rad ein und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Der neue Wert wird ibernommen und der Cursor kehrt zurtick zur Position, die
Sie unter Schritt 3 gewdhlt haben.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 & 4, um auch die tbrigen Parameter ein-
zustellen.

6. Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Nun erscheint eine Riickfrage, mit der Sie den Erase-Befehl bestdtigen miissen.

COMF IRMAT IO
Execute TRIG OATA ERASE

E F HAME
A-5  [SE 5 1
Ba:aa:av. 426 - 88:88:23.192

CAHCEL |

7. Fahren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

o

Unmittelbar nach Ausfiihren des Loschvorgangs kénnen Sie den Befehl riickgéngig
machen, indem Sie die [UNDQO)J-Taste driicken.
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3 Szenenspeicher

Hier werden die Szenenspeicher und ihre Verwendung vorgestellt.

Uber die Szenenspeicher

Der AW4416 erlaubt das Speichern der Einstellungen aller Kandle, bestimmter
Ein-/Ausgangs-Zuordnungen sowie der Parameter fiir die Effekte 1 und 2. Diese
konnen aullerdem benannt und als so genannte “Szenen” gespeichert werden.
Hierflir stehen 96 Speicher zur Verfligung, die entweder von Hand oder tiber die
Automix-Funktion geladen werden konnen. Diese “Szenen” werden gemeinsam
mit den Daten des betreffende Songs auf der Festplatte gesichert.

[J Speicherbare Szenenparameter

Die Szenenspeicher enthalten jeweils die Einstellungen folgender Parameter:

Fader-Einstellungen fir alle Kanale und Busse (Eingangska-
nale 1~24, Recorder-Monitor-Kanale 1~16, AUX-Anteil 1~8,
Effektriickwegpegel 1/2, Stereo).

Einstellung der [ON]-Tasten aller Kanale.

Abschwachung aller Kanéle.

Phaseneinstellung aller Kanale.

. EQ-Einstellungen aller Kanale.
Mix-Parameter

Pan-Einstellung aller Kanéle.

Routing-Einstellung aller Kanéle.

Fader-Gruppenzuordnung aller Kandle.

Stereo-Kanalpaare.

Dynamikeinstellungen aller Kanale.

Verzégerung (Delay) aller Kanale.

Effektparameter Parametereinstellungen der Effekte 1 & 2
Szenenname
Andere Recall Fade Time-Einstellungen.

Interne Ein-/Ausgangszuordnungen und Insert-Einstellun-
gen.

0 Uber die Szenennummern

Insgesamt stehen 97 Szenen zur Verfligung (00~96). In den Speichern 01~96
konnen Sie lhre eigenen Einstellungen ablegen. Szenenspeicher 00 enthilt die
Vorgabe-Einstellungen des AW4416 und kann nur geladen, nicht aber tiber-
schrieben werden.

A/UNG — Praxisbuch 203



Kapitel 13-Szenenspeicher

Die Nummer des derzeit aktiven Szenenspeichers erscheint oben rechts im
Meter-/Zahlwerk-Feld. Beim Driicken einer Taste in der MIXER-, FADER MODE-,
AUTOMATION- und UNIT-Sektion (mit Ausnahme der [FILE]-Taste), erscheinen
oben links die Nummer und der Name des derzeit geladenen Szenenspeichers.

Szenennummer

SCEHE B e S
lhitial Data

Name der Szene

* Metersektion/Zihlwerk * Display

Wenn rechts neben der Szenennummer ein “E” erscheint, so hat sich an den Ein-
stellungen der zuletzt geladenen oder gespeicherten Szenenversion etwas gedn-
dert.

A

Wenn Sie Szene 00 laden, erscheint ein & -Symbol, um Sie darauf hinzuweisen,
dass diese Szene nur gelesen werden kann.

Speichern einer Szene

Hier wird erklart, wie man eine Szene benennt und anschlielfend speichert.

1. Dricken Sie die [SCENE]-Taste - [F1].
Es erscheint nun die “Scene Mem”-Seite der SCENE-Funktionsgruppe. In dem
Fenster in der Mitte wird eine Ubersicht der bereits gespeicherten Szenen und
deren Namen angezeigt. Die zuletzt geladene Szene befindet sich ganz oben in
der Ubersicht. Szenen, die noch keine Daten enthalten, heifRen “[ No Data ! ].”

SCENE 2292l - HEW Sohs ] =

THFUT 1 00:00:-00.000 lhitial Data

SCEHE MEMORY LIERARY
Ho. LIERARY TITLE FRT
TS| [ e4.0 Ho Datal ]
83,0 Mo Datal ]
B2.[ Mo Data! 1 PROTECTION
et Mo Oatal ]
ik, [hitigl “Data + — I
[ E—

FECTECTION OH7OFF GLOBAL
SCEME @1-S@

R Scene Mem EEOnT Tine & Fil. Sate & - Gort
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2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Speicher, in dem Sie die Ein-
stellungen sichern mochten (01~96).

Hio. LIBRARY TITLE PRT
Sl | 8S.0 Mo Datal ]
B4.[ Mo Datal ]
B3.1[ Mo Data! ] PROTECT IOH
B2.l....Ho Datal ]
i Mo Datal ] = [_orF ]
| - ) S—

* Szene 00 kann nur geladen werden. Dort k6nnen Sie also keine Einstellungen
speichern.

e Bitte bedenken Sie, dass bei Anwahl einer Szene, die bereits Daten enthilt,
alle urspriinglichen Einstellungen dieser Szene iiberschrieben werden.

3. Fihren Sie den Cursor mit CURSOR [-<a]/[»]/[A1/[¥] zum STORE-But-
ton und drlicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem Sie die neue Szene benennen
konnen.

(=AHcEL] Initial Data

2k 1 prEss70rTO STORE.

ZHIFT LOCK

| TITLE EOIT

WEEEEEREEE

(0 (e (E] (1 T 2 @ W = E
EECEEHAEEL
(=] (21 (] (1 [E] M (] Ceec 1 L

4. Geben Sie den gewiinschten Namen mit CURSOR [-a]/[»]1/[A]/[V]
und dem [DATA/JOG]-Rad ein.

Weitere Hinweise zum Eingeben von Namen finden Sie unter “Texteingabe
(Namen usw.)” auf Seite 60.

5. Um die Szene zu speichern, mussen sie den Cursor zu OK fuihren und die
[ENTER]-Taste drticken.

Die Szene wird gespeichert und der AW4416 kehrt nun wieder in den Zustand
von Schritt 2 zurlick. Wenn Sie die Einstellungen doch nicht speichern mochten,
missen sie den Cursor zum CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driik-
ken.

b

e Szenenspeicher kann man auch schiitzen, so dass sie nicht mehr iberschrie-
ben werden kénnen. Siehe Seite 208.

e Wenn Sie nicht jedesmal die Scene Mem.-Seite der SCENE-Funktionsgruppe
aufrufen méchten, konnen Sie Thre Einstellungen auch mit den Tasten der
SCENE MEMORY-Sektion speichern. Siehe Seite 211.
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Laden einer Szene

Zum Laden einer zuvor gespeicherten Szene missen sie folgendermafSen verfah-
ren.

1. Drucken Sie die [SCENE]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die Scene Memory-Seite der SCENE-Funktionsgruppe.

e W O
THPUT 1 00:00-:00.000  [TEnLATE

SCEME MEMORY LIERARY

Ho. LIERARY TITLE PRT

TS| [ #5.0 Mo Datal ]
@4 .F INAL MIX
@3.TEST Ml 2 PROTECTION
.-Bz'TEST ML .

o7 . TEALATE 1= OFF
BE. Imitial Oota C I B—

FEOTECTION ON7OFF GLOBAL
SCEME @1-5@

[EREcene MenEFoas Time & AL, Save & Sort

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den Speicher, in dem Sie Ihre Ein-
stellungen sichern mochten.

3. Fuhren Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/[»]/[A1/[ ¥ ] zum RECALL-But-
ton und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun ein Fenster mit einer Riickfrage.

CONFIRMATIOH

Hill Recall
Scene ¥83,

ARE Y¥0OU SURE 7

|cAHcEL | [ ok ]

4. Um die Einstellungen jener Szene tatsachlich zu laden, mussen Sie den
Cursor zum OK-Button fiihren und die [ENTER]-Taste drticken.

Soll die Szene doch nicht geladen werden, so fiihren Sie den Cursor zum CAN-
CEL-Button und driicken die [ENTER]-Taste.

A

Beim Laden einer Szene werden alle aktuellen Einstellungen iberschrieben.
Wenn Sie die spater noch einmal brauchen, miissen Sie sie also vorher in einem
anderen Speicher ablegen.

o

e Zum lLaden einer Szene kénnen Sie auch die SCENE MEMORY-Sektion ver-
wenden, so dass die “Scene Mem”-Seite der SCENE-Funktionsgruppe nicht
extra aufgerufen zu werden braucht. Siehe Seite 211.

* Szenenspeicher lassen sich auch mit Programmwechselbefehlen (also via
MIDI, Seite 235) und im Rahmen eines Automix’ (Seite 213) aufrufen.
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e Wenn nétig, kénnen Sie auch einstellen, wie schnell die Fader die gespeicher-
ten Positionen der neuen Szene anfahren (Fade Time). AulRerdem kénnen
bestimmte Kandle vom Laden der Szenendaten ausgeklammert werden (wie
man sie wahlt, erfahren Sie unter “Fade Time”-Seite der SCENE-Funktions-
gruppe, “RCL. Safe”-Seite der SCENE-Funktionsgruppe im Referenzhandbuch).

Editieren des Szenennamens

Zum Andern des Namens der soeben gespeicherten Szene verfahren Sie bitte fol-
gendermalSen.
1. Drucken Sie die [SCENE]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die “Scene Mem”-Seite der SCENE-Funktionsgruppe.
@EEE1 - MEW SONS —CENE
—po—| O0=00:00, 000 [feae——

SCEME MEMORY LIERARY

Mao.LIERARY TITLE PRT

TSl [ 85.0 Mo Datal 1
@4 .F IMAL M1
@3.TEST MI¥ 2 PROTECTIOH
.-BZ'TEST Ml

o1 CTEFLATE 1= OFF
BE. Imitial Dota C I B—

FEOTECTION ON7OFF GLOBAL
SCEME @1-5@

FRScene Men EEAE Tines & AL, Gofe & Sort

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Szene, deren Namen Sie
andern mochten.

A

Szenen, die noch nicht gespeichert wurden bzw. die geschiitzt sind, kann man
nicht umbenennen. Das gilt auch fiir den Speicher 00.

3. Fahren Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/[»]/[A1/[¥] zum TITLE EDIT-
Button links im Display und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun das TITLE EDIT-Fenster, in dem Sie den Namen der gewadhlten
Szene dndern kdénnen.

Leancel] TgEST MiY

2t 1 prEss ok TO STORE.

siiFT Lock JE | IEER

| TITLE EDIT

HEEEEEREEE

(] () (E] (E1 (T (2] [ [ (= E]
(5 E Q E EHEEERL
(2 (21 (5] (U1 [E] (6 (] Cee< 1 L
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4. Geben Sie den neuen Namen mit den CURSOR [«]/[»]1/[A]/[V]
Tasten und [ENTER] ein.

5. Bestatigen Sie den neuen Namen, indem Sie den Cursor zu OK flihren
und die [ENTER]-Taste driicken.
Der Name der Szene wird nun aktualisiert. Wenn sie den Namen doch nicht

andern mochten, missen Sie den Cursor zum CANCEL-Button fiihren und
[ENTER] driicken.

Szenen vor Uberschreiben schiitzen

Alle wichtigen Szenen kénnen gesichert werden, damit man sie nicht aus Verse-
hen Uberschreiben kann. Geschiitzte Szenen kann man aber laden.

1. Dricken Sie die [SCENE]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die “Scene Mem”-Seite der SCENE-Funktionsgruppe.

—eie—| “0n=on: oo, 0
THPUT 1 00:00:00.000 [TeEnLATE

SCEME MEMORY L IERARY

Mo.LIERARY TITLE PRT

T [ es.0  Me Datal ]
@4 . F IMAL M1
@3.TEST MI¥ 2 PROTECTION
.-BZ'TEST Dl 1 "

o1 . TEFLATE i = OFF
BE. Initial Data [ I —

FEOTECTION ON7OFF GLOBAL
SCEME @1-S@

=B Soene Mem EERnT Tine & FLL. Sofe & ot

2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Szene, die geschiitzt werden
soll.

A

Noch nicht gespeicherte Szenen sowie Szene 00 kann man nicht schiitzen.

3. Fuhren Sie den Cursor mit CURSOR [-a]/[»]/[A]/[¥] zum PROTEC-
TION-Feld und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Button dndert sich nun von “OFF” zu “ON”. AuBerdem erscheint ein Han-
geschloss, um anzugeben, dass die Szene geschiitzt ist.

Mo.LIERARY TITLE PRT

B2.1 Mo Dotol
El'.-‘.E Mo Data!
I

5] Mo Data! PROTECTION
5 b Mo Oatgl

|
CEd L HAL HI =\ — T
B3 TEST Hid % [ E—
@z, TEST Ml¥ 1
@1, TEMLATE
BE.Ilnitial Data L

—
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4. Um den Schreibschutz wieder zu deaktivieren, missen Sie mit dem
[DATA/)JOG]-Rad die betreffende Szene wahlen, den Cursor zu PROTEC-
TION fuhren und die [ENTER]-Taste drlicken.

Der Button dndert sich nun von “ON” zu “OFF”.

Mit den PROTECTION ON/OFF GLOBAL-Buttons der “Scene Mem”-Seite kon-
nen Sie alle Szenen zweier Gruppen global schiitzen bzw. wieder entsichern.

FEOTECTION OM/OFF GLOBAL T |
SCEME @1-5@

[ SCENE 01-50 ON/OFF-Buttons
Hiermit konnen die Szenenspeicher 01~50 geschiitzt bzw. entsichert werden.

[ SCENE 51-96 ON/OFF-Buttons
Hiermit konnen die Szenenspeicher 51~96 geschiitzt bzw. entsichert werden.

Andern der Szenenreihenfolge

Es ist auch moglich, die Einstellungen der Szenen 01~96 in anderen Speichern
abzulegen und somit die Reihenfolge zu dndern.

1. Drlcken Sie die [SCENE]-Taste — [F4].

In diesem Beispiel befinden sich die Szenen “A”, “B”, “C” und “D” in den Spei-
chern 01~04.

— e |* 0 6n: 00,000 e
THFUT 1 00:00:00.000 A

MEHMORY SORT

SOLURCE DESTIMATION
a5, Mo Data! 1 B4 .
Bd4. 0O

“EE.imitial Data

Eeeme Mem & Fade Time & FeL. Sare Aot
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2. Driicken Sie die CURSOR [-a]-Taste, um den Cursor zur linken Ubersicht

(SOURCE) zu fiihren und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die
Szene, die verschoben werden soll.
In diese Beispiel wahlen wir Szene “D” in Speicher 04.

SOURCE DESTINATION

ag. [ Mo Data! | B4, 0O

Ayl Mo Data! | B2, C

BE . [ Mo Oata! 1 bz, B

e[ Mo Ogtagl 1 L_1 A1, A

{4, [ o

H3. C

Bz. B

B1. A

Driicken Sie die CURSOR [m=]-Taste, um den Cursor zur rechten Uber-
sicht (DESTINATION) zu fihren und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-
Rad den gewtinschten Speicher.

In diesem Beispiel soll sich die Szene “D” zwischen den Speichern 01 und 02
befinden.

SOURCE DESTINATION
Bs. [ Ho Datal 1 B30 Mo Datal 1
a7l Mo Datal 1 ad. 0O
GG, [ Mo Data! 1 B2, C
= Mo Oatal 1 1 82, B
EE : o~
g3, C @81. A
Bz, B BE.lnitial Data
61. A

Fihren Sie den Cursor mit CURSOR [ ¥ ] zum EXECUTE-Button und drik-
ken Sie die [ENTER]-Taste.
Die Szene “D” wird nun zu Speicher 02 verschoben, so dass die Nummer der

Szenen “B” und “C” um eine Einheit erhoht wird. Die Reihenfolge der Szenen in
den Speichern 01~04 lautet demzufolge nun “A”, “D”, “B” und “C".

SOURCE DESTIMATION
82,0 Mo Data! ]
87.0 Mo Datal 1]
B5.0 Ho Datal! 1
@5.[ Mo Datgl ]
‘. A, E"i‘
B3, B Bl. A
B2, 0 BE.Initial Data
81. A
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Szenen mit den Tasten aufrufen/
speichern

Zum Speichern/Laden von Szenen kdnnen Sie auch die Tasten der SCENE
MEMORY-Sektion verwenden. Hierflir brauchen Sie die “Scene Mem”-Seite der
SCENE-Funktionsgruppe nicht aufzurufen. Dieses Verfahren ist z.B. beim Editie-
ren der Mixparameter praktisch, weil Sie sie immer dann speichern konnen,
wenn Sie mit dem neuen Ergebnis noch zufriedener sind als mit dem vorigen.

Speichern einer Szene

1. Wahlen Sie den gewlinschten Szenenspeicher mit den [V]/[A]-Tasten.
Die Nummer dieses Speichern blinkt nun rechtsoben im Meter-/Zahlwerk-Feld.

2. Drucken Sie die [STORE]-Taste.

Es erscheint das TITLE EDIT-Fenster, in dem Sie der Szene einen Namen geben
konnen.

3. Geben Sie den Namen mit den Tasten CURSOR [<a]/[»]/[A]/[¥] und
[ENTER] ein.

4. Fuhren sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie [ENTER], um die
Einstellungen im gewahlten Speicher abzulegen.

o

Wenn Sie méchten, kbnnen Sie die Riickfrage (d.h. bei Driicken der [STORE]-Taste)
ausschalten. Allerdings kénnen Sie dann auch den Namen nicht mehr eingeben
(wie man sie wahlt, erfahren Sie unter “Prefer.1”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe
im Referenzhandbuch).
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Laden einer Szene

1. Rufen Sie mit den [V]/[A]-Tasten die Szene auf, die geladen werden
soll.
Die Nummer dieses Speicher erscheint nun rechtsoben im Meter-/Zahlwerk-Feld.

2. Dricken Sie die [RECALL]-Taste.

Es erscheint ein Fenster mit einer Riickfrage, die Sie bestatigen mussen.

3. Um die Szene tatsachlich zu laden, missen Sie den Cursor zum OK-But-
ton fuhren und die [ENTER]-Taste driicken.

o

Wenn Sie méchten, kénnen sie die Riickfrage, die bei Driicken der [RECALL]-Taste
erscheint, auch deaktivieren (wie man sie wahlt, erfahren Sie unter “Prefer.1”-Seite
der UTILITY-Funktionsgruppe im Referenzhandbuch).
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4 Automix

In diesem Kapitel wird erkldrt, wie man einen Automix (automatische
Abmischung) aufzeichnet, abspielt und editiert.

Was ist ein ‘Automix’?

Der AW4416 bietet eine “Automix”-Funktion, mit der man alle Bedienvorgange
und Parameterdnderungen in Echtzeit aufzeichnen kann. Die so erstellten Daten
werden gemeinsam mit dem Song auf der Festplatte gesichert. Zu den automati-
sierbaren Dingen gehoren z.B. Bewegungen der Kanal-Fader, das Aktivieren oder
Ausschalten der [ON]-Tasten sowie das Aufrufen von Szenenspeichern. Das ist
z.B. wéhrend der Spurzusammenlegung (“Bounce”) sowie beim Erstellen der Ste-
reo-Abmischung praktisch.

Folgende Dinge kdnnen aufgezeichnet werden:

e Fader-Bedienung aller Kandle.

e Bedienung der [ON]-Tasten aller Kandle.

e Pan-Einstellungen aller Kanile.

e EQ-Anderungen aller Kanile.

* AUX-Anteil-Anderungen aller Kanile.

e Aufrufen von Szenen- und anderen Speichern.

Auch hier ist das so genannte Uberspielverfahren belegt, so dass nicht alle

Fader-, Pan-, EQ-Einstellungen, das Laden der Szenenspeicher usw. gleichzeitig
aufgezeichnet zu werden brauchen. Es ist sogar méoglich, in einen Automix ein-
und wieder auszusteigen. Das Timing der aufgezeichneten Ereignisse (“Events”)
kann auch Schritt fir Schritt (d.h. bei angehaltenem Automix) gedndert werden.

Intern lassen sich bis zu 16 verschiedenen Automix-Versionen speichern. Diese
konnen jederzeit wieder geladen und dann “gefahren” werden. (Im Folgenden
wollen wir den derzeit gewdhlten Automix jeweils den “aktuellen Automix” nen-
nen.) Der Inhalt der 16 Automix-Speicher gehort zum momentan aktiven Song
und wird also gemeinsam mit dessen Daten auf der Festplatte gesichert.

A 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
Die Automix-Ereignisse des AW4416 beziehen sich immer auf die Absolutzeit
des Songs. Wahrend der Wiedergabe des Songs startet der Automix also anhand
des empfangenen Absolut-Zeitwertes die Wiedergabe bzw. Aufnahme. Wenn Sie
die Song-Wiedergabe anhalten, stoppt auch der Automix. Die Automix-Funktion
kann nicht getrennt von der Song-Wiedergabe verwendet werden. Aullerdem
ldsst sich ein Automix nicht im Verhéltnis zum Song versetzen.
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Anlegen eines neuen Automix’

Vor dem Aufzeichnen von Automix-Daten mUssen Sie einen neuen Automix
anlegen.

A

Beim Anlegen eines neuen Automix” werden die aktuell im Puffer befindlichen
Automix-Daten iiberschrieben. Vergessen Sie also nicht, diese Daten zu sichern,
bevor Sie einen neuen Automix anlegen. Siehe “Speichern eines Automix’
(Store)” auf Seite 228.

1. Starten Sie die Wiedergabe ab dem Song-Beginn und stellen Sie die
Kanal-Fader, Pan-Parameter, EQ-Parameters, den Effektanteil der Kanale
usw. ein und legen Sie diese Einstellungen in einem Szenenspeicher ab.

Dieser Szenenspeicher fungiert hinterher als Ausgangspunkt fiir den Automix
(d.h. als die “Vorgabe”). Wenn Sie eine bereits gespeicherte Szene als Ausgangs-
punkt verwenden mochten, miissen Sie sie nun aufrufen.

2. Dricken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F2].
Es erscheint nun folgende Display-Seite:

1 W H e —
MOHI 1 O0:00:00.000  [TeHFLATE

Mo. MEMORY TITLE
TITLE Heu
ent | [@4.1 Mo Datal 1 B M5, NEW MIX-Button
|- R
. (] Qig; CLEAR
RECALL) V&7 017 o Batal Bl
SIZE ]
FREE 512k
[ALTar T ] [GUERHEITE |
[o1sRELE] [FRoER] [cHoH] [Fan ] [ Ea ]
EDIT 00T [ ORDD ]
A [reT] | = [
[BUTOMI_TEAHSEORT |
ABORT STOR

Memory  E FoderEdit & Event List

3. Fdhren Sie den Cursor zum NEW MIX-Button oben rechts im Display
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Es erscheint nun die Riickfrage “Will Make New Automix, ARE YOU SURE?”.

CONFIRMAT 10M

Hill Make
Hew Automix.

ARE YOU SURE 7

|cAHcEL | | ok |

4. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und drticken Sie die [ENTER]-
Taste.
Der aktuelle Automix wird nun geldscht, weil der Automix-Puffer initialisiert
wird.
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Ko

Wenn Sie doch keinen neuen Automix anlegen méchten, miissen sie den Cursor
nach dem 3. Schritt zum CANCEL-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

5. Drlcken sie die [F4]-Taste.
Es erscheint nun die “Event List”-Seite (Ereignistibersicht), wo Sie die bereits auf-
gezeichneten Automix-Ereignisse editieren kdnnen (momentan enthdlt sie noch
keine Ereignisse).

AUTOMIY |2eeee - HEW Sonc ccenE B E

IHPUT 3 00:00:00.000 lritial Data

EVENT LIST

k1s SLIE CH oH PAN FADER SELECTED CH

An scEnELIE [ ] | ] | ] ECTEL |

DUPLICHTEI
DELETE

TIME EVEMTL MEMORY 1 CHAMMEL

Fain Memors & FaderEdit gEwentList

Wie Sie sehen, wurde an der Position “00:00:00.000” (TIME-Spalte) bereits die
Nummer des im 1. Schritt gewdhlten Szenenspeichers eingetragen. Die betref-
fende Szene wird also an der absoluten Nullposition (“00:00:00.000”) des Songs
aufgerufen. Wenn Sie mochten, kdnnen Sie spéter noch einen anderen Szenen-
speicher fiir diese Position wahlen.

Ko

Falls derzeit kein Ereignis angezeigt wird, mit dem eine Szene geladen wird, miis-
sen Sie die Taste [F4] driicken, um den SCENE/LIB-Button linksoben im Display zu
aktivieren (einzuschalten).
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Aufnahme der ersten Daten

Hier zeigen wir lhnen, wie man die Fader-Bewegungen fiir die Monitor-Kandle
aufzeichnet.

1. Dricken Sie die [HOME]-Taste der FADER MODE-Sektion sowie die
[MONI]-Taste der MIXING LAYER-Sektion.

Die Fader 1~16 sind nun den Monitor-Kandlen 1~16 zugeordnet.

2. Spulen Sie zu einer Position, die sich etwas vor der Stelle befindet, an der
Sie die Automix-Aufnahme starten mochten.

3. Drcken Sie die [AUTOMIX]-Taste — [F1].

R T —
MOHI 1 O0-00-00.000  [TEHFLATE

AUTOMIX MAIN

[AOTOM % FREE SIZE
AUTOMIX-Feld (reRELE] — | = -
- S1Z2ka1 88 ¥ UHOO 50
FADER EOTT OO OERHEITE |
RET [FRoER] [cHon] [ren | [E0 |
FADER EOIT MODE
HEH
RELATIVE | SIES ‘

[AUTOMIX TRAMSPORT |
AEORT STOR FLAY REC AUTO REC

=E 2

m Main " HMemory FaderEdE & EWent Lis

4. Fihren Sie den Cursor zum DISABLE-Button im AUTOMIX-Feld und
dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Button wird nun aktiviert (invertiert dargestellt) und seine Bezeichnung
andert sich zu ENABLE. Das bedeutet, dass die Automix-Funktion aktiv ist und
dass die Ereignisse aufgezeichnet und abgespielt werden konnen. AufRerdem
erscheint das af:-Symbol links neben dem Zahlwerk im Display.

HUTOM X |

An ——— R ES

5. Fuahren Sie den Cursor zum OVERWRITE-Feld. Aktivieren Sie den FADER-
Button und deaktivieren Sie die ubrigen Buttons (CH ON, PAN, EQ).
Mit den Buttons FADER/CH ON/PAN/EQ im OVERWRITE-Feld bestimmen Sie,
welche Ereignistypen aufgezeichnet werden kdnnen. Wenn ein Button einge-
schaltet (invertiert) ist, kann der betreffende Ereignistyp aufgezeichnet werden.
Die Buttons beziehen sich auf folgende Ereignistypen:

* FADER.................. Bedienung der Kanal-Fader und AUX Send-Fader 1~8 aller
Kandle.

*CHON............... Ein-/Ausschalten der [ON]-Tasten aller Kandle.

* PAN......ccoovirn. Anderungen der Stereoposition aller Kanile.

CEQ..cciiiii, EQ-Einstellungen aller Kandle.
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10.

Kapitel 14-Automix

A

Das Aufrufen eines Szenen- oder Bibliothekspeichers wird immer aufgenommen
und richtet sich also nicht nach den Einstellungen dieser Buttons.

Fihren Sie den Cursor zum REC-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Der REC-Button blinkt nun, um anzuzeigen, dass der AW4416 bereit ist fir die
Automix-Aufnahme.

[ BUTOMIX TRAMSPORT |

wE AUTO REC

HEORT STOP

Wahlen Sie mit den [SEL]-Tasten die Kanale, deren Fader-Bewegungen
aufgezeichnet werden sollen.

Sobald die Automix-Aufnahmebereitschaft aktiviert wird, dienen die [SEL]-Tasten
zum Wahlen der Kandle, deren Daten aufgezeichnet werden sollen. Die [SEL]-
Tasten blinken.

Dricken Sie die [PLAY]-Taste im Transportfeld, um die Song-Wiedergabe
zu starten.

Sobald Sie die [PLAY]-Taste driicken, wird der REC-Button im Display invertiert
dargestellt (dunkel), um anzuzeigen, dass die Aufnahme lduft. Wahrend der Auf-
nahme von Automix-Daten wird auch das #&x-Symbol links neben dem Zahlwerk
im Display invertiert dargestellt ().

An (invertiert)

(@EEE - MEW S0
U300 - 00 0.

[[BUTOMEX TRAMSFORT |
REORT STOR FLAY REC AUTO REC

Bewegen Sie die Fader der aktivierten Kanale nun, um die gewlinschten
Pegelanderungen zu erzielen. Die Song-Wiedergabe andert sich diesen
Einstellungen entsprechend.

Driicken Sie [STOP]-Taste, sobald Sie alle benotigten Ereignisse aufge-
zeichnet haben.

Der REC-Button im Display wird nun wieder normal dargestellt und die Automix-
Aufnahme wird beendet. Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie die soeben auf-
gezeichneten Daten tatsdchlich in lhren Automix integrieren méchten.

COMFIRMATIOM

Urdate Mix?

cAHcEL | | ok ]

AVUUNG — Praxisbuch 217



Kapitel 14-Automix

11. Wenn Sie den Automix mit den neuen Ereignissen aktualisieren moch-
ten, mussen Sie den Cursor zum OK-Button fliihren und die [ENTER]-
Taste drucken.

Wenn Sie mit den durchgefiihrten Einstellungen nicht zufrieden sind, konnen Sie
sie sofort entsorgen, indem Sie den Cursor zum CANCEL-Button fiihren und die
[ENTER]-Taste driicken. Es dndert sich dann nichts an lhrem Automix.

Ko

e Wenn Sie den Cursor in Schritt 10 zu ABORT fihren und dann die [ENTER]-
Taste driicken, werden die soeben aufgezeichneten Automix-Ereignisse eben-
falls geloscht. Auch in dem Fall kehrt der Automix zuriick in den vorigen
Zustand.

* Die Automix-Aufzeichnung kann auch mit dem STOP-Button im Display statt
mit der [STOP]-Taste angehalten werden. In dem Fall wird dann zwar die Auf-
zeichnung angehalten, aber die Song-Wiedergabe lauft weiter.

e Selbst nach dem Aktualisieren eines Automix’ (“Update”) kann man die zuletzt
aufgezeichneten Ereignisse wieder I6schen, indem man den Cursor zum
UNDO-Button rechts im Display fihrt und die [ENTER]-Taste driickt. Mit der
[UNDO]J-Taste des Bedienfeldes kann man die Automix-Anderungen nicht
riickgédngig machen.

Abspielen des Automix’

Zum Abspielen des Automix’ verfahren Sie bitte folgendermalien:

1. Dricken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F1].

AUTOMIY [HEIHER T R

monr1 LE:00:00:-00.000  |TenFLATE

AUTOMEX MAIN

—

ALTOM % FEEE SI7E
CURRENT =
An EHRELE ——— 1
EEE 406k a5 %> (| UMOO Sk
FAOER EOTT 00T OUERHRITE |
RET [chon] [FPAn ] [ E& |
FAOER EOIT MODE
TEH
RESOLUTE RELATIVE I HMlx

[AUTOMI % _TRAHNSFORT |
| ABORT STOR | PLAY REC AUTD REC

'ﬁ Main k" Memory & FaderEdit 2 Event Lis

Aus

2. Schauen Sie nach, ob der Button im AUTOMIX-Feld auf “ENABLE”
gestellt ist.

Wird dort “DISABLE” angezeigt, dann miissen Sie den Cursor zu diesem Button
fihren und die [ENTER]-Taste driicken.

3. Schauen Sie nach, ob der REC- und AUTO REC-Button ausgeschaltet sind.

Wenn diese Buttons noch invertiert dargestellt werden, miissen Sie den Cursor
dorthin fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

4. Springen Sie zu einer Song-Position, die sich etwas vor der Stelle befin-
det, an der Sie die Automix-Aufzeichnung gestartet haben und driicken
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Sie die [PLAY]-Taste im Transportfeld.

Auch der PLAY-Button im Display wird nun aktiviert (wahrend der STOP-Button
ausgeschaltet wird) und die Song-Wiedergabe beginnt mitsamt dem Automix.

Ko

Wenn Sie die Wiedergabe an einer anderen Stellen, wird der Automix ab jener Posi-
tion gefahren. Falls sich vor dieser Position bereits Automix-Ereignisse befinden, so
werden die im Schnellverfahren ausgefihrt, damit der Automix auch wirklich mit
den richtigen Einstellungen gefahren wird (d.h. die Einstellungen sind jederzeit auf
dem aktuellen Stand des Automix’).

5. Um die Automix-Wiedergabe anzuhalten, mussen Sie den Cursor zum
STOP-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken oder aber die
[STOP]-Taste im Transportfeld betatigen.

Auch wenn Sie den Automix nicht von Hand anhalten, hort er unmittelbar hinter
dem letzten Ereignis auf und lauft also nicht weiter.

Uberspielen von Ereignissen

Wenn Sie mochten, konnen Sie in einem Bereich, der bereits Automix-Ereignisse
enthilt, noch weitere Automix-Daten aufzeichnen — und zwar sowohl fir bereits
“bespielte” als auch fiir die tibrigen Kandle. Beispiel: nach der Aufzeichnung der
Fader-Ereignisse fiir Monitor-Kanal 1 konnten Sie die Ereignisse fiir Monitor-Kanal
2 programmieren bzw. Pan-Bewegungen fiir Kanal 1 aufzeichnen usw. Im folgen-
den Beispiel zeigen wir lhnen, wie man EQ-Ereignisse fiir einen Automix auf-
zeichnet, der bereits Fader-Ereignisse enthalt.

A

Dieses Verfahren kénnen Sie aul3erdem dazu verwenden, die zuvor aufgezeichneten
Ereignisse eines bestimmten Typs zu iiberschreiben (ersetzen), wenn sie nicht ganz
den Erwartungen entsprechen. Es kann aber keine “zweite Schicht” desselben Ereig-
nistyps aufgezeichnet werden. Die vorige Version wird also immer (iberschrieben.

1. Drucken Sie die [HOME]-Taste der FADER MODE-Sektion und die
[MONI]-Taste der MIXING LAYER-Sektion.

2. Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas vor der Position befindet, an der
Sie weitere Automix-Ereignisse aufzeichnen mochten.
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3.

10.

11.

Dricken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F1].

AUTOMIY ETHER scevE@] 00 E
monl 16 Iw:00:00:37.533  [TEHFLATE
BUTOME FEEE S1ZE
- [ 1|| CURRENMT 13k
An 4gike 5% || UNDD Bk
FACEF EDIT O] TLEEHEITE |
=Y [(cron] [Fan] [Ea ]
FALCEE EOIT MOOE
TEH UHO0
RELATIVE] | M | I—.I_
ALTONIE_TEANSFORT
AECRT STOP PLAY REC AUTO REC
R, ain BT e F aOer EOIE e e e LISt

Schauen Sie nach, ob der Name des Buttons im AUTOMIX-Feld “ENA-
BLE” lautet.

Fihren Sie den Cursor zum OVERWRITE-Feld. Aktivieren Sie den PAN-
und EQ-Button und deaktivieren Sie FADER und CH ON.

Fihren Sie den Cursor zum REC-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Driicken Sie die [SEL]-Taste von Kanal 1.
Hiermit machen Sie Monitor-Kanal 1 aufnahmebereit.

A

Wenn Sie méchten, kénnen Sie auch mehrere [SEL]-Tasten driicken, um gleich

die Ereignisse mehrerer Kanéle aufzuzeichnen. Bedenken Sie jedoch, dass sich
die [PAN]- und [EQ]-Regler nur jeweils auf den Kanal beziehen, den Sie zuletzt
mit seiner [SEL]-Taste gewdahlt haben.

Driicken Sie [PLAY]-Taste, um die Song-Wiedergabe zu starten.
Nun beginnen sowohl die Song- als auch die Automix-Wiedergabe.

Drehen Sie nun am [PAN]-Regler.

Fir die Aufzeichnung von Automix-Ereignissen verwenden Sie am besten die
[PAN]/[EQ]-Regler rechts neben dem Display.

Ko

Beim Bewegen des [PAN]- oder eines [EQ]-Reglers werden kurz die entsprechen-
den Einstellungen des gewdhlten Kanals im Display angezeigt.

Dricken Sie die [STOP]-Taste, um die Aufnahme anzuhalten.

Die Automix-Aufzeichnung hélt an und es erscheint die Riickfrage, ob Sie die
soeben aufgezeichneten Ereignisse in den Automix integrieren mochten.

Um die neuen Automix-Ereignisse zu Gbernehmen, mussen Sie den Cur-
sor zum OK-Button flihren und die [ENTER]-Taste driicken.
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Ein-/Aussteigen in den Automix

Wenn Ihnen wahrend der Automix-Aufzeichnung ein Fehler unterlduft, konnen
Sie auf Wunsch auch nur die betreffende Passage nachbessern, indem Sie ein-
und aussteigen (Punch In/Out). Im folgenden Beispiel zeigen wir [hnen, wie man
die Pan-Bewegungen von Monitor-Kanal T im gewlinschten Bereich korrigiert.
Beim Ein- und Aussteigen in die Aufzeichnung von nur einem Kanal empfiehlt
sich die Verwendung der AUTO REC-Funktion (statt REC).

1. Dricken Sie die [HOME]-Taste der FADER MODE-Sektion sowie die
[MONI]-Taste der MIXING LAYER-Sektion.

2. Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas vor der Position befindet, an der
Sie einsteigen mochten.

A

Wenn Sie diese Passage mehrmal wiederholen miissen (z.B. fiir jeden Kanal ein-
zeln), setzen Sie an dieser Stelle am besten einen Locator-Punkt oder einen Mar-
ker. Siehe Seite 120 und folgende.

3. Dricken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F1].

Schauen Sie nach, ob der Name des Buttons im AUTOMIX-Feld “ENABLE” lau-
tet.

HETHER
e TN I —
ELER o
AUTOM | x FREE SIZE
An o | A
FADER EDIT QUT | QUERHRITE |
EER [cron] [Cean] [(CEa )

FAOER EDIT MODOE

HEH
[RELATIVE] MIx ‘

[AUTOMIX TRAMSPORT |
AEORT STOR FLAY REC AUTO REC

0

m Main " HMemory FaderEdE & EWent Lis

4. Fudhren Sie den Cursor zum OVERWRITE-Feld, aktivieren Sie den PAN-
Button und schalten Sie die tbrigen Buttons (FADER, CH ON, EQ) aus.

5. Fuhren Sie den Cursor zum AUTO REC-Button linksunten im Display und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der AUTO REC-Button wird nun invertiert dargestellt.

Ko

Wenn Sie den AUTO REC-Button (statt REC) aktivieren, kbnnen Sie auch nach
Anwahl der Aufnahmebereitschaft noch den/die bendétigten Kanal/Kanéle wéhlen.
Sie brauchen die betreffende(n) [SEL]-Taste(n) also nicht bereits vorher zu driicken.
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6. Drucken Sie die [PLAY]-Taste im Transportfeld, um die Song-Wiedergabe
Zu starten.
Wenn zu dem Zeitpunkt der AUTO REC-Button aktiv ist, wird auch der REC-But-
ton nun invertiert dargestellt. Das bedeutet, dass die Automix-Aufnahme lauft.
Da wir aber noch keinen Kanal gewdhlt haben, wird noch nichts aufgezeichnet.

7. Dricken Sie an der Stelle, wo Sie die Automix-Aufzeichnung korrigieren
mochten, die [SEL]-Taste von Kanalzug 1 (hier Monitor-Kanal 1).
Nun ist die Aufnahme der Pan-Ereignisse jenes Kanals “heifs”, dessen [SEL]-Taste
Sie gedriickt haben (Sie steigen also in die Aufnahme ein). Die betreffende [SEL]-
Taste blinkt.

8. Drehen Sie am [PAN]-Regler, um die gewiinschten Anderung zu erzie-
len.

9. Wenn alle Pan-Ereignisse korrigiert sind, mussen Sie die [SEL]-Taste des
aktivierten Kanals noch einmal drticken.

Diese [SEL]-Taste erlischt nun wieder, um anzuzeigen, dass die Aufzeichnung
deaktiviert wurde (Sie steigen aus). Der Automix bleibt jedoch aufnahmebereit
und kann also auch noch an anderen Stellen korrigiert werden.

Ko

Wenn Sie in Schritt 8 nicht am [PAN]-Regler gedreht haben, so enthilt die betref-
fende Passage nun keine Pan-Ereignisse mehr. Dieses Verfahren kénnen Sie also
auch dazu verwenden, iberflissige Ereignisse kurz und schmerzlos zu entsorgen.

10. Drucken Sie die [STOP]-Taste im Transportfeld.

Nun erscheint die Riickfrage, ob die neuen Ereignisse in den Automix integriert
werden sollen. Wenn das der Fall ist, missen Sie den Cursor zum OK-Button fiih-
ren und die [ENTER]-Taste driicken.

Sobald Sie die Song-Wiedergabe anhalten, wird der REC-Button wieder deakti-
viert. Da der AUTO REC-Button aber immer noch aktiv ist, konnen Sie noch wei-
tere Punch-Expeditionen starten, indem Sie wieder die [PLAY]-Taste driicken. Um
auch die AUTO REC-Funktion zu deaktivieren, missen Sie den Cursor zum
gleichnamigen Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.
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Editieren der Fader-Ereignisse

Die Fader-Ereignisse eines Automix’ kdnnen sehr genau —und in Echtzeit- editiert
werden, indem Sie ihre Bewegungen im Display tiberwachen. So vermeiden Sie
unerwiinschte “Spriinge”. Im folgenden Beispiel zeigen wir lhnen, wie man die
flr Monitor-Kanal 1 aufgezeichneten Fader-Bewegungen editiert.

1. Dricken Sie die [HOME]-Taste der FADER MODE-Sektion sowie die
[MONI]-Taste der MIXING LAYER-Sektion.

2. Spulen Sie zu einer Stelle, die sich etwas vor der Position befindet, an der
Sie einsteigen mochten.

3. Drucken Sie die [AUTOMIX]-Taste — [F1].
Schauen Sie nach, ob der Name des Buttons im AUTOMIX-Feld “ENABLE” lau-

tet.
HI_ITI]HIH HETHER =sCEHE H1 E
tonlie 1&:00:01:871.661 |[TemFLarE

AUTOMEX MAIN

ATOMI® FEEE SIEE
- [ u|| CURRENT 13k
An 401kt 95 & UHOo Bk,
FADEF EDIT OUT | DUERHEITE |
(eton] [ean] [CEa]

FAOER EOIT MODE
TEH UHDO
RETRGE  [RELATIVE] | M | I—.I_

AUTOMIX TRAMSPORT
AEQRT STOP PLAY REC AUTO REC

i3 WETTON et

FaderEdit ZEuvent Lis

4. Fihren Sie den Cursor zum OVERWRITE-Feld, aktivieren Sie den FADER-
Button und schalten Sie die tbrigen Buttons (CH ON, PAN, EQ) aus.

5. Drucken Sie die Taste [F3].

Es erscheint nun eine Seite, wo die aktuellen Fader-Einstellungen der aktivierten
Kanal-Ebene (hier Monitor 1~16) als Balken dargestellt werden. Wenn Sie sehr
genaue Anderungen der Fader-Einstellungen vornehmen méchten, tun Sie das
am besten auf dieser Display-Seite.

AUTOMIE [XETHER SCEHE B11 E |

modl1e 1:00:00:-40.9T4  [TEHFLATE

FADER EDIT

|LAvER |P.E 1-15 |

aieiniz[1Eigisie

3T OUT

1izizia

FRADER EDIT QUT FADOER EDIT MODE
ED-We.omec

AUTOMIX TRANMSFORT
AEORT STOR PLAY REC AUTO REC

EE Fain Memare AL aderEdit FENERT] =T

1
5
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6. Schauen Sie nach, ob der ABSOLUTE-Button im FADER EDIT MODE-Feld
aktiv ist.
Mit den beiden Buttons im FADER EDIT MODE-Feld konnen Sie wahlen, wie die
Fader-Einstellungen editiert werden sollen. Wenn ABSOLUTE aktiv ist, werden
die urspriinglichen Fader-Ereignisse von den neuen tiberschrieben.

Ko

Wahlen Sie RELATIVE, wenn Sie die Fader-Einstellungen verhaltnisméafig dndern
mochten (wie man sie wihlt, erfahren Sie unter “Main”-Seite der AUTOMIX-Funkti-
onsgruppe im Referenzhandbuch).

7. Fuhren Sie den Cursor zum AUTO REC-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

8. Dricken Sie die [PLAY]-Taste, um die Wiedergabe zu starten.
Wenn zu dem Zeitpunkt der AUTO REC-Button aktiv ist, wird auch der REC-But-
ton nun invertiert dargestellt. Das bedeutet, dass die Automix-Aufnahme lduft.
Da wir aber noch keinen Kanal gewdhlt haben, wird noch nichts aufgezeichnet.

9. Drucken Sie an der Stelle, wo Sie die Fader-Einstellungen korrigieren
mochten, die [SEL]-Taste von Kanalzug 1 (Monitor-Kanal 1) und stellen
Sie den Fader wunschgemal} ein.
Durch Driicken der [SEL|-Taste steigen Sie in die Aufnahme ein. Die neuen
Fader-Bewegungen werden nun aufgezeichnet und im Display werden die zuvor
aufgezeichnete und die aktuelle Einstellung dieses Faders mit Hilfe von Balken
angezeigt. Ein nach oben oder unten zeigender Pfeil neben dem Balken zeigt an,
in welche Richtung Sie den Fader bewegen miissen, um wieder zur zuvor aufge-
zeichneten Position zurtickzukehren.

Zuvor aufgezeichnete Fader-/ Fader-/Regler-Einstellung,
Reglerposition die gerade aufgezelchnet

\ wird.

A7 E]

Fader-/Regler-Einstellung, die Zuvor aufgezeichnete Fader-/
gerade aufgezeichnet wird. Reglerposition

(1) Wenn sich der Fader unter dem (2) Wenn sich der Fader iiber dem
urspriinglichen Wert befindet. urspriinglichen Wert befindet.

10. Wenn Sie alle Fader-Korrekturen vorgenommen haben, mussen Sie die
[SEL]-Taste des aktiven Kanals noch einmal driicken, um auszusteigen.

Ko

Wenn Sie den RET-Button im FADER EDIT OUT-Feld aktivieren, bevor Sie in die
Aufnahme einsteigen, kehrt der Fader in die zuvor aufgezeichnete Position zuriick,
sobald Sie wieder aussteigen. Das erlaubt das Korrigieren der Fader-Einstellung in
einem bestimmten Bereich, ohne die nachfolgenden Ereignisse zu beeintrdchtigen.
Mit dem Display-Regler rechts neben dem RET-Button kénnen Sie einstellen, wie
schnell die zuvor aufgezeichnete (“alte”) Fader-Position wieder angefahren wird
(wie man sie wahlt, erfahren Sie unter “Main”-Seite der AUTOMIX-Funktionsgruppe
im Referenzhandbuch).
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11. Driicken Sie die [STOP]-Taste, wenn Sie alle Anderungen durchgefiihrt
haben.
Es erscheint nun die Riickfrage, ob die neuen Ereignisse in den Automix integriert

werden sollen. Wenn das der Fall ist, missen Sie den Cursor zum OK-Button fiih-
ren und die [ENTER]-Taste driicken.

Editieren der Automix-Ereignisse

Auch bei angehaltener Wiedergabe kdnnen Sie die Werte bereits aufgezeichneter
Ereignisse dndern und Uberflissige Ereignisse |6schen. Folgende Ereignisse lassen
sich im so genannten “Offline-Verfahren” editieren.

e Fader-Einstellungen der einzelnen Kandle.

e Status der [ON]-Tasten.

e Pan-Einstellungen der einzelnen Kandle.

e Szenen- und Programmwechsel der Bibliotheksprogramme.

A

Die Zeitposition der Ereignisse wird immer im Absolutformat dargestellt. Deswe-
gen raten wir, den ABS-Betrieb zu wéhlen, bevor Sie die Automix-Ereignisse edi-
tieren ( - Seite 39).

Im folgenden Beispiel zeigen wird lhnen, wie man einen Szenen- oder Pro-
grammwechsel editiert.

1. Drlcken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F4].

Es erscheint nun die Event List-Seite. Alle bereits aufgezeichneten Automix-Ereig-
nisse werden in einer Ubersicht dargestellt.

H”T“"lH |E’IBBBB = MEW S0OMG =CEHE B 1 E
moHl 16 15:00:00-00. 000 Initial Data

] [EVENT LI=T | ] 3
"] (Faoer ] [SELEcien ca] K| %
EUENTEIMEMORY) CHAMMEL =
| 1 | DUFLICATE |
, @

ER.Lib. ooz |moN ¢ [ZELETE_]

CH.Lib. @1 | Mo 1

Main Memors I?cu:hs-r‘Ex:IitQE'\f'E""'t Lis

Mit den Buttons SCENE/LIB, CH ON, PAN und FADER im oberen Display-Dirittel
konnen Sie die Anzeige der betreffenden Ereignisse filtern oder aktivieren. Die
Taster beziehen sich auf folgende Ereignisse:

(D SCENE/LIB-Button....... Szenen- und Programmwechsel.

(@ CH ON-Button............ Status der [ON]-Tasten.
(® PAN-Button................. Pan-Ereignisse der einzelnen Kandle.
(© FADER-Button............. Fader-Werte der einzelnen Kanile.
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2. Fuhren Sie den Cursor zum SCENE/LIB-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Alle im Automix enthaltenen Szenen- und Programmwechsel werden nun in der
Ubersicht angezeigt. Das in gestrichelten Kédstchen angezeigte Ereignis ist derzeit
selektiert und kann editiert werden.

3. Fihren Sie den Cursor zum ¥-Symbol links neben der Ubersicht und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad das Ereignis, das editiert werden
soll.

4. Wabhlen Sie mit den CURSOR [-]/[»]-Tasten den Wert, der editiert

werden soll.
{HOH 43
. z i
13, EF.Lib. @&z|EFF.1
t12.973 |EF.Lib. B48 | EFF.2
12 .875 | SCEME 5 1
P B8 . 886 | SCEHE 61
® TIME
Die Position der Ereignisse wird in “Stunden:Minuten:Sekunden:Millisekunden”
angezeigt.
® EVENT

Hier erfahren Sie, um welchen Ereignistyp es sich handelt und welchen Wert die-
ses Ereignis hat. Welche Ereignisse hier tatsdchlich gewahlt werden konnen, rich-
tet sich nach den Filter-Buttons, die Sie aktiviert haben. Wenn der SCENE/LIB-
Button aktiv ist, konnen folgende Ereignisse gewahlt werden:

* SCENE.................. Szenenspeicher. Der Wert rechts vertritt den Szenenspei-
cher, der aufgerufen wird.

e EQ.Lib.................. EQ-Speicher (Programm). Der Wert rechts vertritt die Spei-
chernummer.

e DY.Lib. ................. Dynamik-Programm. Der Wert rechts vertritt die Speicher-
nummer.

e ERLib..........c..c.. Effektprogramm. Der Wert rechts vertritt die Speichernum-
mer.

e CH.Lib.................. Kanalprogramm. Der Wert rechts vertritt die Nummer des

Kanalspeichers, der aufgerufen wird.
(D CHANNEL

Hier erfahren Sie, auf welchen Kanal sich das Ereignis bezieht (Eingangskandle
1~24, Monitor-Kandle 1~16, Stereo-Ausgangskanal, Effektriickwege 1/2). Wenn
(® sich auf einen Szenenspeicher bezieht, wird hier keine Kanalnummer ange-
zeigt.

5. Andern Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den vom Cursor angezeigten Wert.

LR [Eas] N 4
EH.Cib. @1 | HoH
EF.Lib. @&2 [ EFF.1
EF.Lib. @848 |EFF.2
SCEHE B2
SCENE 81
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A

Wenn Sie ein Ereignis verschieben (seine Position dndern), kann es sein, dass der
Cursor zu einer anderen Zeile springt. Die Ereignisse werden ndmlich jederzeit
in chronologischer Reihenfolge angezeigt. Im Bedarfsfall wird die Reihenfolge
also in Echtzeit korrigiert. Das Timing der Ereignisse kann in 25msec-Schritten
eingestellt werden.

Ko

Wenn der SELECTED CH ONLY-Button rechtsoben im Display aktiv ist, werden nur
die Ereignisse jenes Kanals angezeigt, dessen [SEL]-Taste derzeit leuchtet.

6. Um ein neues Ereignis einzufligen, mussen Sie den Cursor zum DUPLI-
CATE-Button fihren und die [ENTER]-Taste drticken.

Das derzeit gewihlte Ereignis wird kopiert. Andern Sie danach dessen Timing
und eventuell auch den Wert.

7. Um ein Ereignis zu l16schen, missen Sie es wahlen, den Cursor zum
DELETE-Button fliihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Das gewabhlte Ereignis wird nun gel6scht.

Ko

Die AUX 1~8- und EQ-Einstellungen kénnen nicht im Offline-Verfahren editiert
werden. Das geht nur in Echtzeit, indem man ein- und aussteigt.
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Speichern eines Automix’ (Store)

Sobald Sie mit lhrem Automix (halbwegs) zufrieden sind, sollten Sie ihn benen-
nen und speichern. Intern lassen sich 16 Automix-Fassungen speichern.

Ko

Ein Automix bezieht sich immer auf den aktuell gewdhlten Song. Es kénnen also 16
Automix-Fassungen je Song gespeichert und miteinander verglichen werden.

1. Dricken Sie die [AUTOMIX]-Taste - [F2].

T e
moHl 16 |:00:00-59.5498 |TeEsT niwz
Ma. MEMORY TITLE S1ZE HEH
EDIT B4.0 Mo Data! | Bk HMI%
o L EEE &
. [u] 3 1d ! CLEAR
RECALL]  |s&T o0 o Batal ] ik
SIZE |
FREE 486k
AUTOM | X OVERHRITE
EEE) [cion] [Cean] (CEa ]
EDIT OUT
U ED E| T
[AUTOMI> TRAMSFORT |
AEBORT STOP PLAY REC AUTO REC
Moty gFuder‘Edit EventLis

2. Fihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der Display-Mitte und wihlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad den Speicher, in dem die Automix-Daten
abgelegt werden sollen.

Wahlen Sie einen Speicher zwischen 01 und 16. Speicher, die noch keine Daten
enthalten, tragen den Namen “[ No Data! ]”.

3. Fihren Sie den Cursor zum STORE-Button links neben der Ubersicht und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Nun erscheint ein Fenster, in dem Sie dem Automix einen Namen geben konnen.
Dieser kann bis zu sechsehn Zeichen enthalten. (Alles Weitere zum Eingeben
von Namen finden Sie auf Seite 60.)

TITLE EDIT

(=oncEr] [ Hew Mix

2 1 prEs= 0k TO STORE.

SHIFT LOCK

LEEEEEREEE

(2 & (E] Bl @ ] W 0 & E
(B (=1 B E E] H A E B
(=] (2 (2 (1 [E] [ () C=e= ] ]

4. Fudhren Sie den Cursor nach Eingeben des Namens zum OK-Button und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Die aktuellen Automix-Daten werden nun im gewdahlten Speicher abgelegt.
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o

Wenn Sie die STORE CONFIRMATION-Option der “Prefer.1”-Seite (UTILITY-Funk-
tionsgruppe, [UTILITY] — [F2]) auf “OFF” stellen, erscheint keine Riickfrage. Die
Automixdaten werden dann sofort im gewéhlten Speicher abgelegt. Das ist prak-
tisch, wenn Sie einen Automix wéhrend der Arbeit wiederholt speichern und nicht
aufgehalten werden mochten.

A

Der interne Automix-Puffer enthélt jeweils die Einstellungen aller belegten Auto-
mix-Speicher (01~16). Das bedeutet, dass nicht immer alle 16 Automix-Speicher
zur Verfiigung stehen, was z.B. der Fall ist, wenn mehrere Speicher eine grof3e
Datenmenge enthalten. L6schen Sie die nicht mehr benétigten Automix-Versio-
nen also so oft Sie kbnnen, um nicht in Platznot zu geraten (wie man sie wahit,
erfahren Sie unter “Memory”-Seite der AUTOMIX-Funktionsgruppe im Referenz-
handbuch). Danach sollte es dann méglich sein, die neue Version zu speichern.
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Laden eines Automix’ (Recall)

Zum Aufrufen der Einstellungen eines anderen Automix’ verfahren Sie bitte fol-

gendermallen:

1. Drlcken Sie die [AUTOMIX]-Taste — [F2].

2.

HUT ]I' |H HETHER SCEHE B3
ronlie be:00:00:59.546  |7TEsT ni=z
TTIE Mo, MEMORY TITLE SIZE HET
-EDlT B4, [ Mo Datal 1 @k [ulkA
|
2= 13 CLERF
RECALL Al JFirst Session 13k -
[SI1ZET
FREE 447k
ALTOM % OUERHRITE
EE= [cion] [Cean] (CEa ]
EDIT OOT oG ]
| __ CLF EUF|
[(AUTOMI % _TRANSEORT
ABORT AUTO REC
_____________ Memors B Bt & ot List

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der Display-Mitte und wihlen Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad den Speicher, dessen Einstellungen Sie laden
mochten.

Mo. HMEHMORY TITLE SIZE
B, [ Mo Dota! 1 5]
B3, [ Mo Ooto! 1 Al
B, [ Mo Oatg! | 5] 4
M3, S5toae Mix -
B2 .Test Mix L,
B1.First Ses=sion 1k

Fiihren Sie den Cursor zum RECALL-Button links neben der Ubersicht
und dricken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun die Riickfrage, ob Sie den im 2. Schritt gewadhlten Automix-Spei-
cher laden mochten.

COMFIRMATION

Hill Recall
Automix #E3.

ARE YOl SURE ¥

[eancer] [ ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Die Einstellungen dieses Automix-Speichers werden nun geladen und ersetzen
die Einstellungen, die sich zuvor im Arbeitspuffer befanden.
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In diesem Kapitel werden die MIDI-Funktionen des AW4416 vorgestellt.

MIDI-Moglichkeiten

Der AW4416 erlaubt die Verwendung von MIDI fiir folgende Anwendungsberei-
che:

0O Szenenanwahl per Programmwechsel

Mit Programmwechselbefehlen, die der AW4416 von einem externen Gerat
empfdngt, konnen die bendtigten Szenenspeicher aufgerufen werden. Aullerdem
kann der AW4416 diese Programmwechsel beim Aufrufen einer Szene auch sen-
den.

O Synchronisieren mit MTC/MIDI Clock

Der AW4416 sendet Synchronisationsdaten im MTC- (MIDI Time Code) oder
MIDI Clock-Format, so dass Sie einen externen MIDI-Sequenzer mit den
AW4416-Songs synchronisieren kdnnen und bestimmte MIDI-Parts gar nicht erst
auf eine Audiospur aufzunehmen brauchen. (Auferdem empfangt der AW4416
auch MTC-Signale und kann also als “Slave” fungieren.)

O Fernbedienung mit MMC

Mit MMC-Befehlen (MIDI Machine Control) konnen Sie den AW4416 von einem
Computer oder anderen Gerdt aus fernbedienen. So lassen sich die Transport-
funktionen und die Wahl/das Deaktivieren der Aufnahmespuren fernbedienen.
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MIDI-Buchsen und TO HOST-Anschluss

Der AW4416 ist mit folgenden MIDI-Buchsen ausgeriistet:

MIDI

MTC OUT OUT/THRU

O MIDI IN-Buchse

Uber diese Buchse werden Programmwechsel, MMC-Befehle und MTC-Signale
eines externen Gerdtes empfangen.

O MIDI OUT/THRU-Buchse

Die Funktion dieser Buchse richtet sich nach der Einstellung des dazugehorigen
Parameters: sie kann entweder als MIDI OUT oder als MIDI THRU fungieren.
Wenn Sie sie als MIDI OUT-Buchse verwenden, werden die Programmwechsel,
MMC-Befehle und MIDI Clock-Signale des AW4416 zur Aullenwelt Gbertragen.
Wahlen Sie die MIDI THRU-Funktion, so liegen an dieser Buchse die tiber MIDI
IN empfangenen Signale an und kénnen zu weiteren Gerdten “durchgeschleift”
werden.

0O MTC OUT-Buchse
Uber diese Buchse sendet der AW4416 MTC-Signale.

TO HOST

o ©
00009
o ]
[eXe]

O TO HOST-Buchse

Uber ein optionales Kabel kénnen Sie den AW4416 direkt an Ihren Computer
anschlieffen. Diese Buchse funktioniert jedoch nur, wenn Sie den “Port Select”-
Parameter auf “TO HOST PC1”, “TO HOST PC 2” oder “TO HOST MAC” stellen
(je nach dem verwendeten Computer; Seite 234).

A

e Der TO HOST-Anschluss kann nicht gleichzeitig mit der MID! IN- und MIDI
OUT/THRU-Buchse verwendet werden.

* MTC-Signale werden niemals iiber die TO HOST-Buchse ibertragen. Wenn
Sie Thren Computer mit dem MTC-Code des AW4416 synchronisieren méch-
ten, miissen Sie ihn mit der MTC OUT-Buchse des AW4416 verbinden.

* Und als Bonbon: auch wenn Sie einen Computer-Port gewéhlt haben, kann
die MIDI OUT/THRU-Buchse als THRU verwendet werden, sofern Sie ihr
diese Funktion zuordnen.
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Verwendung der TO HOST-Buchse fiir
die Verbindung mit dem Computer

Anschliisse
Fir den direkten Datenaustausch zwischen dem AW4416 und einem Computer

brauchen Sie ein spezielles Kabel. Verbinden Sie es mit der TO HOST-Buchse
des AW4416 und einem freien seriellen Port des Computers.

AnschlieBen an IBM/PC-kompatiblen Computer

Serielles Kabel
(YAMAHA-CCJ-PC2)

E @ 00 OO0 o]
PORT SELECT Setting= || TO HOST- RS-232C
Anschluss
TO HOST PC2 (DB-9) [———1
AW4416 IBM/PC

AnschlieBen an einen Apple Macintosh

Serielles Kabel

(YAMAHA-CCJ-MAC)

- G|
PORT SELECT Setting= || TO HOST- MODEM- [—= ==
TO HOST MAC || Anschluss Port LEJ
AW4416 Apple Macintosh

[ Kabel fiir einen IBM/PC: D-SUB9P - Mini-DIN 8P-Uberkreuzkabel

I —
] f {] }
Mini DIN 8-Pin .
7 10 O 8(CTS) D-SUB 9-Pin
6 8 20 O 7(RTS) 1 5
3 R c 30 O 2 (RxD) \ ‘
f.. .1 6 O 5 (GND)
T o G)
{2 50 O 3 (TxD) 6 o

Wenn der PC einen D-SUB 25-Pin-Anschluss
aufweist, verwenden Sie ein CCJ-PC1-Kabel von
Yamaha und einen ménnl/weibl. Adapter.

233
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O Kabel fiir einen Apple Macintosh: 8-Pin System-Peripheriekabel

m, O
Mini DIN 8-Pin Mini DIN 8-Pin
7 10 O 2 (HSK i) 7
6 8 20 O 1 (HSK O) 6 8
3 ¢ 5 30 O 5 (RxD -) 3 e 5
v 40 O 4 (GND) v
4w 50 0 3(TxD -) 4%;;;/
1 2 6 O O 8 (RxD +) 1 2
70 O 7 (GPI)
8O O 6 (TxD +)

Bei Macintosh-Computern, die keinen Modem-/Druckerport mehr haben, kén-
nen Sie den TO HOST-Anschluss des AW4416 nicht verwenden.

Einstellen des PORT SELECT-Parameters

Der TO HOST-Anschluss wird nur angesprochen und ausgewertet, wenn Sie den
PORT SELECT-Parameter des AW4416 dem verwendeten Computertyp entspre-
chend einstellen.

1. Dricken Sie [MIDI] und anschlieBend die [F1]-Taste.
Es erscheint nun die “MIDI Setup”-Seite, auf der Sie die MIDI-Parameter des
AW4416 einstellen konnen.
[yl 11]] @oE@1 - HEW _SONES TCEHE B & E
111 A 1L ET VP TR T
Tx R MMl ECHO
HIDT CHAMMEL T
CONTROL | OFF @ 1
@ R CH
1
MIDI OUT SEL.
FORT SELECT
@ Mol
Dl Setur g MIDN Svne & PGH Asdr.
2. Fihren Sie den Cursor zum PORT SELECT-Reglersymbol und stellen Sie

mit dem [DATA/JOG]-Rad den verwendeten Computertyp ein.

Die Einstellung richtet sich nach dem Computer, an den Sie den AW4416 ange-
schlossen haben:

e IBM/PC: TO HOST PC 2 (38.4 kbps)

* Apple Macintosh (nur Modelle mit Modem-/Druckerport): TO HOST MAC

A

* fiir bestimmte Computer brauchen Sie auflerdem einen separaten Treiber, um
den seriellen Port fiir MIDI-Zwecke nutzen zu kénnen.

e Wenn Sie einen Macintosh anschliefSen, miissen Sie den MIDI-Takt im ver-
wendeten Computer-Programm auf “1 MHz” stellen.
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Szenen des AW4416 via MIDI
aufrufen

3.

Mit Programmwechselbefehlen eines externen Gerdtes konnen Sie dafiir sorgen,
dass der AW4416 jeweils die entsprechende Szene aufruft.

Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des externen Gerates mit der MIDI
IN-Buchse des AW4416.

* MIDTIN Buchse MIDI OUT-Buchse
L1
Externes Gerat
© (MIDI-Sequenzer
usw.)

AW4416

Drticken Sie die [MIDI]-Taste und danach [F1].

Es erscheint nun die “MIDI Setup”-Seite. Dort kdnnen Sie u.a. die MIDI-Kandle
wihlen, die der AW4416 fiir den Empfang und die Ubertragung von MIDI-Daten
verwendet. Aullerdem kénnen Sie dort angeben, ob Programmwechsel- und
Steuerbefehle (CC) Gberhaupt gesendet und/oder empfangen werden drfen.

r"[" @@a@aal — MEHW SOMG =CENHE OO & E
THFUT 1 00:00:00.000 Imiticl Data
Tx 234 QMM ECHO
HMIDI EHAHHEL
Tx CH
COMTROL @ i
CHAMGE | . . . OFF
@ Fx CH
1
HIDI OUT SEL.
FPORT SELECT
@ HIDI
D1 Setur £ HIOT Syvns & PGH Asd

Fuhren Sie den Cursor zum RX-Button (“Receive”= Empfang) im PRO-
GRAM CHANGE-Feld und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Der Name dieses Buttons andert sich von “OFF” zu “ON”". Das bedeutet, dass
nun Programmwechsel empfangen werden.

Fuhren Sie den Cursor zum Rx CH-Reglersymbol im MIDI CHANNEL-
Feld und wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den MIDI-Empfangskanal
des AW4416.

o

Wenn Sie den OMNI-Button im PROGRAM CHANGE-Feld aktivieren, werden die
Programmwechselbefehle aller MIDI-Kanéle ausgewertet.
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5. Dricken Sie die [F3]-Taste.
Es erscheint nun die “PGM Asgn.”-Seite, auf der Sie den AW4416-Szenen die
gewlinschten Programmnummern (1~128) zuordnen kénnen. Wéhlen Sie in der
“PGM CHG.”-Spalte die benétigte Programmwechselnummer und ordnen Sie ihr
in der “SCENE MEM.No./TITLE"”-Spalte eine Szenennummer (und den Namen
dieser Szene) zu.

MIDI BEEE1_— MEW SOME P EE

THPUT 1 00:00:-00.000 lhitial Data

PROGRAM CHAMGE ASSIGH TARELE

Pl CHiG. SCEME MEM.MO./TITLE

S = B5.0 Mo Data!l ]

4 = B4.[ Mo Data! ]

3 = 83.0 Mo Data! ]

_______ 2 = @2, Mo Data! 1
Moui i =i8i.0 Mo Oatal ] [THTIALIZE ]

MID| Setur & MID] Swnc A FPGH Asan

o

Fiihren Sie den Cursor zum INITIALIZE-Button rechts im Display und driicken Sie
die [ENTER]-Taste, um die Programmwechsel-/Szenen-Zuordnungen wieder zu
initialisieren. Dann werden die Szenen 01~96 wieder den Programmnummern
1~96 zugeordnet. Szene 00 kann mit Programmnummer 100 aufgerufen werden.
(Die Ubrigen Programmnummern sind nicht belegt und sind an der Meldung “-NO
ASSIGN-" erkenntlich.)

6. Fuhren Sie den Cursor zur PGM CHG.-Spalte und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die Programmnummer (1~128), der Sie eine (andere)
Szene zuordnen mochten.

P5M CHIS. SCEME MEM.MO.STITLE

14 = 14.0 Mo Data! ]
12 = 12.0 Mo Data! ]
12 = 12.0 Ho Data! 1
1 = 11,1 Mo Data!l ]
Mo 18] = (18T He Hatal 1T [nmAnze )
T = B0.[ Mo Datal ]
8§ = B3.0 Mo Data! 1
7 = @87.0 Mo Data! ]
5 = B6.0 Mo Data! ]
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7. Fahren Sie den Cursor zur rechten Spalte und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den Szenenspeicher (00~96), der mit dieser MIDI-Pro-
grammnummer aufgerufen werden soll (siehe Schritt 6).

Wahlen Sie “-NO ASSIGN-", wenn eine bestimmte Programmnummer keine
Szene aufrufen darf. Wenn Sie einen Szenenspeicher wahlen, der noch keine
Daten enthdlt, wird “[ No Data! |” angezeigt.

PzHM CHEG. SCEME MEM.MO./TITLE
14.1 Ho Dato!

13.1 Mo Data!
12.1 Mo Datg!

—_—

11. Mo Dotg!
Jdnitial Mix | [iHimieLize |
Ea, Mo Data!

B3, [ Mo Datg!
7. Mo Datg!

14
13
12
11
Mo.i  18:
9
=]
T
a] b6, [ Mo Datal

nmmwmmwnuwmmnn
=

—_— e

A

Wenn Sie einer bestimmten Szene mehrere MIDI-Programmnummern zuordnen,
so wird nur jeweils die kleinste Nummer gesendet, falls Sie diese Szene auf dem
AWA4416 selbst anwdhlen. Rufen Sie hingegen einen Szenenspeicher auf, dem
keine Programmnummer zugeordnet ist, so sendet der AW4416 keinen Pro-
grammwechselbefehl.

8. Sorgen Sie dafir, dass das externe Gerat einen Programmwechsel sen-
det.

Der AW4416 ruft nun die Szene auf, die der betreffenden MIDI-Programmnum-
mer zugeordnet ist.

o

Wenn Sie méchten, dass der AW4416 auch MIDI-Programmwechsele sendet, wenn
Sie von Hand eine andere Szene aufrufen, missen Sie der Szene eine Programm-
nummer zuordnen und den “Tx”-Button im PROGRAM CHANGE-Feld aktivieren.
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Synchronisation des AW4416 und
eines Sequenzers per MTC

Uber die MTC OUT-Buchse sendet der AW4416 MTC-Signale, mit denen man
einen externen Sequenzer oder Computer synchronisieren kann. In dem Fall
befindet sich der Sequenzer (oder das Sequenzerprogramm) jeweils an derselben
Zeitposition wie der Song des AW4416, den Sie gerade abspielen.

1. Verbinden Sie die MTC OUT des AW4416 Uber ein MIDI-Kabel mit dem
MIDI IN-Anschluss des MIDI-Sequenzers.

MTC OUT-Buch
| v oursucse +MIDI IN-Buchse

=

@ MIDI-Sequenzer
AW4416

MTC-Master MTC-Slave

2. Drucken Sie die [MIDI]-Taste und danach [F2].
Es erscheint nun folgende Display-Seite:

—eok—| Oo:o0:00. ot
THPUT 1 00:00:-00.000 lhitial Mix

MOl _SYMC SETTIMG
SYHC OUT MTC SvHC M SYHC AVE.T ]
MASTER:
EEER | e | T
[ Mo cLock | [ sLAvE ]
[ sLavE ] [ H ]
=YHC OFFSET HMHMC_DEY.
R Ts P ol HA sl HR o @ Mo

MID| Setur A M0 Swne B PG A=k, ;

3. Fdhren Sie den Cursor zum MASTER-Button im MTC SYNC-Feld und
driicken Sie die [ENTER]-Taste.
Das bedeutet, dass der AW4416 als MTC-Master (Taktgeber) fungiert.

4. Fuhren Sie den Cursor zum MTC-Button im SYNC OUT-Feld und drtik-

ken Sie die [ENTER]-Taste.
Diese Einstellung bedeutet, dass der AW4416 die MTC-Signale zur MTC OUT-
Buchse libertragt — aber nur, solange die Song-Wiedergabe bzw. Aufnahme lauft.

5. Wenn der Sequenzer nur eine bestimmte Frame-Auflosung empfangt,
driicken Sie die [SONG]-Taste und anschlieRend [F2].
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Es erscheint nun folgende Display-Seite:

S]HE @a@al — MEW S0OMG

serning | O00:00:00.000
LI

CURRENT SOHG SETTING
SOHG_HAME
HAME |__|@8861 — HEW S0HG
EDIT
COMMENT
CORHENT |__
| EDIT I | |
DISFLRY | FREOTECT
[TME Cone] [oFF]
TIME CODE BASE FiGH. FADE TIFE |
FRAME RATE

Fuhren Sie den Cursor zum TIME CODE-Feld und aktivieren Sie einen
der Buttons 24/25/30/30D (Drop), um die geeignete Frame-Auflosung
zu wahlen.

Laut Vorgabe ist “30” gewahlt. Die hier eingestellte Auflésung hat auch Konse-
quenzen fiir die Zeitcode-Anzeige im Zahlwerk (weil sich die Anzahl der Frames
andert).

Wenn der Zeitcode auch im Zahlwerk angezeigt werden soll, mussen Sie
den Cursor zum TIME CODE-Button im DISPLAY-Feld fiihren und die
[ENTER]-Taste drlicken.

Sorgen Sie dafir, dass der MIDI-Sequenzer externe MTC-Signale auswer-
tet. Vergessen Sie nicht, die richtige Auflésung (“Frame Rate”) einzustel-
len (siehe die Einstellung, die Sie unter Schritt 6 vorgenommen haben.)

Nun haben Sie dafiir gesorgt, dass sich der Sequenzer als MTC-Slave verhalt und
sich zu den eingehenden MTC-Signalen synchronisiert.

Starten Sie die Aufnahme oder Wiedergabe auf dem AW4416.

Sobald Sie den AW4416 starten, sendet er MTC-Signale zur MTC OUT-Buchse,
die der Sequenzer auswertet. Beide Gerite befinden sich also jederzeit an dersel-
ben Stelle.

A

o Der AW4416 kann auch als MTC-Slave verwendet werden. Da das aber auf
Kosten der Stabilitat geht (ab und zu sind kleine Positionskorrekturen notwen-
dig), sollten Sie den AW4416 nach Méglichkeit nur als MTC-Master verwen-
den.

* Sie kénnen auch einen Versatz (Offset) der vom AW4416 gesendeten MTC-
Positionen programmieren. Dieser Versatz wird immer im Verhéltnis zur inter-
nen Absolutzeit (ABS) berechnet. Weitere Hinweise zur “Setting”-Seite der
SONG-Funktionsgruppe finden Sie im Referenzhandbuch.
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Sequenzer via MIDI Clock mit dem
AW4416 synchronisieren

Sehen wir uns nun an, wie man dafiir sorgt, dass der AW4416 MIDI Clock-
Signale (sowie Song Position Pointer-Meldungen) statt MTC sendet. Auch das
erlaubt ndmlich die MIDI-Synchronisation. Wahlen Sie diesen Signaltyp, wenn
der MIDI-Sequenzer, die Drummaschine usw. keine MTC-Signale auswerten
kann bzw. wenn Sie die Locator-Positionen in Takten und Schlagen definieren
mochten.

1. Verbinden Sie die MIDI OUT-Buchse des AW4416 uber ein MIDI-Kabel
mit der MIDI IN-Buchse des MIDI-Sequenzers.

I MIDI SN‘UT/THRU-Buchse +MIDI IN-Buchse
[ 1
@ MIDI-Sequenzer
AW4416
MIDI Clock-Master MIDI Clock-Slave

2. Dricken Sie [MIDI] und anschlieRend die [F1]-Taste.
Es erscheint nun die “MIDI Setup”-Seite, auf der Sie die MIDI-Parameter des
AW4416 einstellen konnen.

r”] @@l - MEW SOMG ZCEHE BH &= E
THPUT 1 00:00:-00.000 lhitial Dota

T P QMM ECHO
PROGRAM MIDOI EHAMMEL
Aesran | [
T= CH
COMTROL | . . . [oFF @ 1
@ R CH
1
HIDI QT SEL.

PORT SELECT

@ Mol

101 Setur g MID| Swnc & PGM A=g9n

3. Fihren Sie den Cursor zum OUT-Button im MIDI OUT SEL.-Feld und
dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Mit den Buttons im MIDI OUT SEL.-Feld bestimmen Sie, ob die MIDI OUT/
THRU-Buchse als “OUT” (OUT-Button ist an) oder “THRU” (THRU-Button ist an)
fungieren soll. In unserem Beispiel muss der AW4416 MIDI Clock-Signale sen-
den; folglich missen wir den OUT-Button aktivieren.
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Dricken Sie die Funktionstaste [F2].
Es erscheint nun die “MIDI Sync”-Seite.

Min BE@E1 — MEW SOMS ZCENE B = E
THPUT 1 00:00:00.000 |initial Data
e e B e
MO =¥HC SETTING
SYHC OOt | HMTC SvHC HHC =VHC ALE.
[ MASTER | [ 1 ]
[ Mol cLock | [ sLeveE ]
[ sLAvE ] | z 1
SYHC OFFSET HMHC_DEW.
@ Mo,
1

Fuhren Sie den Cursor zum MIDI CLOCK-Button im SYNC OUT-Feld und
driicken Sie die [ENTER]-Taste. AuRerdem muss der MASTER-Button im
MTC SYNC-Feld aktiviert werden.

Diese Einstellungen bedeuten, dass die MIDI OUT/THRU-Buchse wahrend der
Aufnahme und Wiedergabe des AW4416 MIDI Clock-Signale zur Aufenwelt
sendet.

Driicken Sie die [SONG]-Taste — [F2] und aktivieren Sie den MEASURE-
Button im DISPLAY-Feld.

Das Zahlwerk zeigt die Position in Takten/Schldagen/Clocks an (1/960. einer Viertel-
note). Nun konnen Sie die gewlinschte Position im Takt/Schlag-Format aufrufen.

Driicken Sie die [SONG]-Taste und anschlieRend [F4].

Links im Display erscheint die “Meter”-Anzeige, wo Sie die Taktart des Songs
einstellen kénnen. Rechts hingegen sehen Sie die “Tempo Map”, lber die Sie
Tempodaten eingeben kénnen. Laut Vorgabe werden die Taktart (Meter) “4/4”
und das Tempo (BPM) “120.0” fuir Takt 1 eingetragen.

SUHE @@@al — MEW SOMG | 23 kit |
Tenro marl  O00:00:00.000 J=128.8 4/ 4

AETER TERFD
STEP__HERSURE _HETER STEP__HEASURE_BERT TEHPD
..... e g

EDIT SELECT

"~ veren [N TS

RE Sond LIt 5 Setting & sond i gJenFo Mae EECTE fon 2

Ko

Wenn der MIDI-Sequenzer usw. wirklich verldsslich mit dem AW4416 synchron
laufen soll, missen Sie auf dem AW4416 unbedingt die richtige Taktart und das
richtige Tempo einstellen. Auf der “Tempo Map”-Seite (siehe oben) kénnen Gibri-
gens auch Tempo- und Taktartwechsel programmiert werden.
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8. Fuhren Sie den Cursor zum METER-Feld und geben Sie mit dem [DATA/
JOG]-Rad die Taktart fur Takt 1 und alle nachfolgenden Takte ein.
Der Einstellbereich fiir die Taktart lautet 1/2~8/8.

9. Wenn Sie an einer anderen Song-Stelle einen Taktartwechsel brauchen,
miussen Sie mit den EDIT SELECT-Buttons die METER-Funktion wahlen,
den Cursor zum NEW-Button flihren und die [ENTER]-Taste driicken.
Es wird nun ein neues Taktart-Ereignis eingefligt, dessen Position (Takt) und
Taktart selbstverstandlich eingestellt werden konnen. (Weitere Hinweise finden
Sie unter den Erkldrungen der “Tempo Map”-Seite der SONG-Funktionsgruppe
im Referenzhandbuch.)

10. Fuhren Sie den Cursor zur TEMPO-Spalte der Tempo Map und geben Sie
mit dem [DATA/JOG]-Rad das Tempo des ersten Taktes ein.

Das Tempo (BPM) kann in 0,1-Einheiten erh6ht und verringert werden. Der Ein-
stellbereich lautet 20.0~300.0.

11. Wenn Sie an einer anderen Stelle einen Tempowechsel brauchen, mus-
sen Sie die TEMPO-Funktion der EDIT SELECT-Buttons wahlen, den
NEW-Button selektieren und die [ENTER]-Taste driicken.

Es wird nun ein neues Tempo-Ereignis eingefiigt, dessen Position (Takt/Schlag)

und BPM-Wert eingestellt werden kénnen. (Weitere Hinweise finden Sie unter
den Erklarungen der “Tempo Map”-Seite der SONG-Funktionsgruppe im Refe-
renzhandbuch.)

12. Stellen Sie den MIDI-Sequenzer so ein, dass er externe MIDI Clock-
Signale auswertet und machen Sie ihn wiedergabebereit.

13. Starten Sie die Aufnahme oder Wiedergabe des AW4416.

Wenn Sie eine bestimmte Takt/Schlag-Position aufrufen, springt der Sequenzer
ebenfalls zu jener Position. Starten Sie den AW4416, so lauft der Sequenzer syn-
chron zum empfangenen MIDI Clock-Signal.

o

Das interne Metronom des AW4416 verwendet die hier eingegebenen Taktart- und
Tempowerte ebenfalls. Ganz allgemein ist es also kliiger, diese Werte vor der Auf-
nahme der ersten Spur einzustellen.
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Fernsteuerung des AW4416 mit
MMC-Befehlen

MMC-Befehle (MIDI Machine Control) sind MIDI-Befehle, mit denen man den
Transport eines Audio-Recorders usw. von einem MIDI-Gerét aus bedienen kann.
Der AW4416 kann MMC-Befehle empfangen. Somit kann er also die Transport-
und Locator-Befehle sowie die Befehle zum Aktivieren/Ausschalten der Aufnah-
mespuren auswerten. Umgekehrt sendet er sie auch, wenn Sie die betreffenden
Tasten auf der Frontplatte driicken. Ist Ihr MIDI-Sequenzer MMC-kompatibel, so
konnen Sie ihn also auch vom AW4416 aus fernbedienen.

In diesem Abschnitt wollen wir Ihnen zeigen, wie Sie einen Sequenzer, der zum
MTC-Takt des AW4416 synchron lduft, zum Fernbedienen des AW4416 verwen-
den konnen.

1. Verbinden Sie die MIDI IN-Buchse des AW4416 mit der MIDI OUT-
Buchse des Sequenzers und schlieBen Sie die MTC OUT-Buchse des
AW4416 an die MIDI IN-Buchse des Sequenzers an.

Hier ist der Sequenzer also der MMC-Master (Sender), aber gleichzeitig der MTC-
Slave (Empfanger); der AW4416 ist hingegen der MMC-Slave (Empfanger) und
der MTC-Master.

MTC OUT- * MIDI IN-
Buchse ‘ Buchse MIDI IN-
Buchse

I

@ MIDI-Sequenzer
AW4416

MMC-Slave MMC-Master

MIDI OUT-
Buchse

2. Sorgen Sie dafur, dass der MIDI-Sequenzer zum AW4416 synchron lauft
(siehe “Synchronisation des AW4416 und eines Sequenzers per MTC”
auf Seite 238).

3. Dricken Sie die [MIDI]-Taste und anschliefend [F2].

MOl QEEEE — MEW SOMG L] EE

THFUT 1 £3:59:09.981 Ihitial Data

MOl _=vHC SETTING
SYHC_ouT | MTC SvHC HMC | ZYHC AVE.T |
[ MASTER ] | | 1
[ Mo cLock ] [ sLavE |
[ sLAvE ] | [ 1
=VHC OFFSET HHC_DEY.
R o DT Pl T Rl @ e

101 Setur 4 MIDI Swenc g PG A=
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4. Fuhren Sie den Cursor zum SLAVE-Button im MMC-Feld und driicken Sie
die [ENTER]-Taste.
Das bedeutet, dass sich der AW4416 nun als MMC-Slave verhalt.

5. Fuhren Sie den Cursor zum MMC DEV.-Reglersymbol und stellen Sie mit
dem [DATA/JOG]-Rad die geeignete MMC-Geratenummer (“Device ID")
ein.

Diese Geratenummer ist eine Nummer zwischen 1 und 127, mit der man daftir
sorgen, dass nur bestimmte Gerdte jeweils auf bestimmte MMC-Befehle reagie-
ren. Sinnvoll ist dies nur, wenn Sie in lhrer Anlage mehrere MMC-Master und
-Slaves verwenden. Laut Vorgabe wird dem AW4416 die MMC-Gerdtenummer
“1” zugeordnet.

MHME DEWU. |

@ HD.S

6. Wahlen Sie auf dem MIDI-Sequenzer dieselbe “MMC Device ID” wie
diejenige, die Sie dem AW4416 zugeordnet haben (Schritt 5).

Ko

Bei Bedarf kbnnen Sie nach Ausfihren von Schritt 6 die bendtigte Spur aufnahme-
bereit machen und ab Schritt 7 die Aufnahme starten. Wie man die Aufnahmespur
wdhlt und die Aufnahme startet, entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung des
verwendeten Sequenzers.

7. Starten Sie die Wiedergabe des MIDI-Sequenzers.
Bei Starten des MIDI-Sequenzers Ubertrdgt dieser einen MMC Start-Befehl zum
AW4416, der dann ebenfalls startet und (iber seine MTC OUT-Buchse) MTC-
Signale zum Sequenzer sendet. Dieser lduft zum MTC-Takt synchron, fungiert
aber weiterhin als Fernbedienung des AW4416.
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6 Archivieren und Wieder-

herstellen von Songs

In diesem Kapitel wird erkldrt, wie man bestimmte oder alle Daten eines
Songs auf einem SCSI-Datentrédger (z.B. einem CD-RW- oder MO-Lauf-
werk) archiviert und sie spater wieder zur internen Festplatte kopiert.
Aullerdem erfahren Sie, wie man die interne Festplatte neu formatiert und
den Inhalt einer CD-RW [6scht.

Anwahl des Backup-Formats

Bei Verwendung eines Datentrdgers wie z.B. einem MO miissen Sie zuerst das
Backup-Format angeben.

1. Drucken Sie die [UTILITY]-Taste — [F4].
Es erscheint nun die “Prefer.3”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe.

UTILITY |22@ee — HEW SOHG SCERE OO 5 E
FIDHI 1 00:00:00.000 Initial Data
[CLOCK]
o, ] M. D
FAHHEFH 25
.................................. .
BATTERY
[MOUSE SFEED ) [FEMOURELE EACKUF )
SLOH El [ 5] FAST _m
HT.SCS1 TERAINATOR | [MASTERING MODE |
(o | [rest 8
[C0_EACKUE HODE )
[rest [ urire [T

Oscillator & Frefer.| & Frefer.: 4 Prefer.d

2. Fihren Sie den Cursor zum REMOVABLE BACKUP-Feld und wahlen Sie
entweder “TYPE1” oder “TYPE2".
Bei wiederholtem Driicken der [ENTER]-Taste wahlen Sie abwechselnd “TYPE1”
und “TYPE2”. Der Unterschied zwischen diesen beiden Formaten wird weiter
unten erklart.

1@ 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
Wenn Sie lhre Daten auf einer CD-RW archivieren, wird immer TYPE 1 verwendet,
ganz gleich, welche Einstellung Sie hier wahlen. Wenn die Song-Daten nicht auf
eine CD-RW passen, kénnen sie tiber mehrere Disks verteilt werden.
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U TYPE1

Dies ist das normale Backup-Format. Es bedeutet, dass alle Songs auf dem
gewahlten Datentrdger archiviert werden und dessen Kapazitdt maximal ausnut-
zen. Reicht die Kapazitit des Datentrdgers nicht aus, so kann/kénnen der/die
Song(s) auch auf mehrere Scheiben usw. verteilt werden.

Wenn Sie dieses Format wahlen, so wird der Datentrager vor dem eigentlichen
Backup jeweils formatiert.

U TYPE2

Dieses Format besagt, dass die Daten des/der gewahlten Song(s) als Einzeldateien
auf dem Datentrager archiviert werden. Vorteil dieses Verfahrens ist es, dass neue
Dateien auf einem bereits fiir ein Backup verwendeten Datentrager archiviert
werden kdnnen, ohne die vorigen Daten zu tberschreiben (sofern diese ebenfalls
mit diesem Format archiviert wurden). Die Dateien konnen aber nicht tber meh-
rere Datentrdger verteilt werden.

Dieses Format funktioniert nur mit Datentrdgern, die bei Starten des Befehls
bereits formatiert sind. Das missen Sie eventuell vorher von Hand erledigen.

Back Up: Archivieren eines Songs

A

e Wenn Sie das Format “TYPE1” gewdhlt haben, so wird der gewéhlte Datentra-
ger vor dem Archivieren automatisch formatiert.

e Wenn Sie “TYPE2” wéhlen, wird der Zieldatentrdger nicht automatisch forma-
tiert. Das miissen Sie bei Bedarf vorher von Hand erledigen.

e Wenn Sie zum Archivieren der Daten eine Wechselscheibe (CD-RW, MO
usw.) verwenden, miissen Sie sie in das Laufwerk schieben, bevor Sie diesen
Befehl aufrufen.

1. Driicken Sie die [FILE]-Taste — [F1].
Es erscheint nun die “Backup”-Seite der FILE-Funktionsgruppe. Die Ubersicht im
oberen Display-Teil informiert Sie liber die Songs, die sich derzeit auf der inter-
nen Festplatte befinden. Der aktuell geladene Song wird invertiert dargestellt.

FILE |t Sous 1
gack oF | 00:-00:00.000 J=126.8 4/ 4

FILE BRCKLUF
EACEUP SOME MAME SHUED AT SIZE EIT FS PRT

o BEEEE — NEL BEETSRD 10:E6  |ESHE |6 48
____________ FY SOHG 1 R BB 15 eag (oo a6 dd, ]
MY S0MG 2 BB EP B 19 tH3 S5 . OMB 16 44,1

LBHEKLIF' SOMG

[ misReLE ] | [ALL EHRELE] [ALL CISRELE]
SOURCE DESTIMATION
CURRENT, R .
ORILE | INT.IDE — ORIVE SCS1 #5 |
ERECUTE ]
HD 313

#R_Bockur FTReCTore T ik UL,
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Fuhren Sie den Cursor zum DESTINATION-Feld rechts im Display und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Nummer (ID) des gewiinsch-
ten SCSI-Datentragers (z.B. die Nummer des internen CD-RW-Laufwerks
oder eines externen MO-Laufwerks).

DESTIMATION

.........................

CDRH

A

Zum Archivieren kénnen Sie auch ein externes CD-RW-Laufwerk und CD-Rs
verwenden. Bedenken Sie jedoch, dass man keine weiteren Daten mehr auf
einer CD-R archivieren und die vorhandenen Daten auch nicht mehr I6schen
kann.

Fiihren Sie den Cursor zur Ubersicht in der oberen Display-Halfte und
wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den zu archivierenden Song.

Fuhren Sie den Cursor zum BACKUP SONG-Feld und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der Button in diesem Feld dndert sich nun von “DISABLE” zu “ENABLE”, und
das bedeutet, dass der gewdhlte Song archiviert werden kann. Das erkennen Sie
tbrigens auch daran, dass sich das “O”-Symbol links neben dem Namen dieses
Songs zu “e ” dndert. Es konnen namlich mehrere Songs gleichzeitig archiviert
werden.

ERCREUP SOME MAME SAVED AT S1ZE BIT_F= FRT

O @RRRZ - NEW  AA/AT/AS 19:66  1ASHE 16 48
____________ My SOHG 1 BE/ 07 02 12527 ¢o,.4ME 16 44,1
ST S0MG 2 BB/ B/ 19563 B5.9MB 16 44.1

.......

EACKLF SOHE

[ALL EHRELE] [ALL DISRELE]

b

* Wiederholen Sie Schritt 3 und 4, um noch weitere Songs fiir den Backup-Vor-
gang anzuwdhlen.

* Wenn Sie alle Songs auf der internen Festplatte archivieren méchten, fihren
Sie den Cursor zum ALL ENABLE-Button und driicken die [ENTER]-Taste.

e Fiihren Sie den Cursor danach zum ALL DISABLE-Button und driicken Sie
[ENTER], um alle gewéhlten Songs wieder zu deselektieren.

Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button rechtsunten im Display
und drlicken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Backup-Vorgang bestdtigen
mussen.

COMFIBMATION

Hill Backur
Selected Songs.

ARE YOU SURE ¥

[eancer] [ ok ]
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6. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und drticken Sie [ENTER], um

den Backup-Vorgang zu starten.
Wenn Sie “TYPE2” gewdhlt haben, beginnt der Vorgang sofort.

Haben Sie hingegen “TYPE1” gewdhlt, so wird der Zieldatentrager nun zuerst for-
matiert (im Falle einer CD-RW werden alle darauf befindlichen Daten geldscht).
Anschlielend werden die gewdhlten Songs archiviert. Wenn der/die gewahlte(n)
Song(s) nicht auf einen Datentrdger passen, erscheint irgendwann die Aufforde-
rung, einen neuen Datentrager einzulegen. Werfen Sie den aktuellen Datentrager
aus und legen Sie den neuen ein.

Wenn Sie die Daten auf einer externen Festplatte oder MO-Scheibe archivieren,
wird diese vor Ausflihren des Backups formatiert.

Beim Archivieren auf einer CD-RW erscheint eine Riickfrage, mit der Sie bestati-
gen miissen, dass die momentan auf der CD-RW befindlichen Daten gel6scht
werden diirfen. Fiihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste. Die CD-RW wird dann zuerst gelscht; danach werden die
gewdhlten Songs archiviert.

o

Wenn Sie den Backup-Vorgang doch nicht ausfiihren méchten, fiihren Sie den Cur-
sor zum CANCEL-Button und driicken die [ENTER]-Taste.

A

e Im Falle einer Wechselscheibe (MO usw.) miissen Sie ihren Schreibschutz vor
Einlegen der Scheibe deaktivieren.

e Wenn sich das Backup tiber mehrere Scheiben erstreckt, diirfen Sie nicht ver-
gessen, jeden Datentrdger mit der richtigen Nummer zu beschriften, um die
Daten spéter ordnungsgemdll wiederherstellen zu kénnen.

e Wenn der Backup-Vorgang einmal gestartet ist, kann man ihn nicht mehr
abbrechen.

Wiederherstellen eines Songs (Restore)

Archivierte Songs kénnen Sie erst weiter bearbeiten, nachdem Sie sie wieder vom
SCSI-Datentrager (internes CD-RW-Laufwerk, externe Festplatte, MO-Laufwerk
usw.) zur internen Festplatte kopiert haben. Diesen Kopiervorgang nennt man
“Restore”.

A

e legen sie den ersten Datentrager (CD-RW, MO usw.) mit den gewiinschten
Archivdaten in das betreffende Laufwerk, bevor Sie diesen Befehl bestétigen.
Wenn sich das Archiv iber mehrere Datentrédger erstreckt, miissen Sie auch
diese zur Hand nehmen.

e Wenn der Restore-Befehl einmal gestartet worden ist, kann man ihn nicht
mehr abbrechen.

Dricken Sie die [FILE]-Taste — [F2].
Es erscheint nun die “Restore”-Seite der FILE-Funktionsgruppe.

Fihren Sie den Cursor zum SOURCE-Feld und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad die SCSI-Nummer (ID) des Datentragers, der die beno-
tigte Archivdatei enthalt.
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3. Dricken Sie die [ENTER]-Taste.
Im FILE RESTORE-Feld in der oberen Display-Halfte sehen Sie nun die auf dem
gewdhlten Datentrdger archivierten Song-Daten.

4. Fuhren Sie den Cursor zum FILE RESTORE-Feld und wahlen Sie mit dem
[DATA/JOG]-Rad den/die Song(s), der/die zur internen Festplatte kopiert
werden soll(en). Driicken Sie jeweils die [ENTER]-Taste.

FILE  Jux soHs 1
restore | O00:00:00.000 J=1z8.8 4/ 4
LI

FILE RESTORE

RSTORE SOMG MAME SAVED AT SIZE BT FS __ PRT
O EANGE T B A RE T BT E AR TR 44
o MY S0MG 2 BEAETSRE 1903 85.9MB 16 44 A1

I_FIESTDF!E SOMG

[ mispeLE ]| | [ALL EHRELE] [ALL CISRELE]
SOURCE DESTIMATION
DRIVE ] SC51 #3 C%ﬁﬁ‘%@_m ICE
L Nakeans Bt i [ —t -
= = [(ExECUTE ]
HD

Festore & Disk Uti

Der Button im RESTORE SONG-Feld dndert sich nun von DISABLE zu ENABLE
und zeigt somit an, dass der betreffende Song wiederhergestellt wird. Das sehen
Sie Uibrigens auch an dem “O”-Symbol links neben dem Song-Namen: es dndert
sich zu “e " fiir alle Songs, die Sie fiir den Restore-Befehl selektiert haben.

A

Es kénnen auch mehrere Songs gleichzeitig wiederhergestellt werden.

RSTORE SOME MAME SAVED AT SIZE EIT_F= FRT

ol HEVTERNE T B RS R A VR B IE 4

o MY SOMG 2 BESETAEZ 1983 85,901 16 44.1

RESTORE SOME

[ALL EMARELE | |ALL DISRELE |

Um alle Songs des gewdhlten Datentragers wiederherzustellen, miissen Sie den
Cursor zum ALL ENABLE-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

Wenn Sie alle gewdhlten Songs wieder deselektieren mochten, missen Sie den
Cursor zum ALL DISABLE-Button fiihren und die [ENTER]-Taste driicken.

5. Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button unten rechts und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.
Nun erscheint eine Rickfrage, mit der Sie den Restore-Befehl bestdtigen miissen.

COMFIRMATION

Hill Recowver
Selected Sonas.

ARE YOl SURE ¥

lcAHcEL | | ar
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6. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und drticken Sie die [ENTER]-
Taste, um die Daten wiederherzustellen.

Wenn Sie den Restore-Befehl doch nicht ausflihren mochten, missen Sie den
Cursor zum CANCEL-Button fiihren und [ENTER] driicken.

A

* Bei Ausfiihren des Restore-Befehls dndert sich nichts an den Daten auf der
internen Festplatte. Das kénnte dazu fiihren, dass die Festplatte nach Kopieren
des Archivs von einem SCSI-Datentrager hinterher zwei Songs desselben
Namens enthiilt.

* Wenn die Speicherkapazitit der internen Festplatte zum Wiederherstellen des/
der gewdhlten Song(s) nicht mehr ausreicht, wird der Befehl nicht ausgefiihrt.

Disk Util-Funktionen

In diesem Abschnitt werden mehrere praktische Funktionen fiir Datentrager vor-
gestellt, darunter das Formatieren der internen Festplatte, externer SCSI-Datentra-
ger und das Loschen der Daten einer CD-RW.

Formatieren der internen/einer externen
Festplatte/eines SCSI-Datentragers

Zum Formatieren der internen/einer externen Festplatte bzw. eines SCSI-Daten-
tragers verfahren Sie bitte folgendermalien.

A

Beim Formatieren des Datentrdgers werden alle darauf befindlichen Songs
unwiederbringlich gelbscht. Fragen Sie sich also lieber zweimal, ob z.B. die
interne Festplatte wirklich formatiert werden darf. Archivieren Sie ihren Inhalt
vorher sicherheitshalber auf einem externen Datentréger.

1. Drlicken sie die [FILE]-Taste — [F3].
Es erscheint nun die “Disk Util.”-Seite der DISK-Funktionsgruppe.

FILE " =onEt
ok unic | O0:00:00.000  J=1ze.8 4/ 4
TTTTTTTTIrT

DISKE UTILITY

DR | VE |

CORH

k. Bockur Festore 4 Disk Util.
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2. Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad den zu formatierenden Datentra-
ger und drucken Sie die [ENTER]-Taste.

Um die interne Festplatte zu formatieren, missen Sie “INT.IDE” wahlen. Zum
Formatieren eines externen Datentragers wahlen Sie dessen SCSI-ID.

Die Ubrigen Bedienschritte richten sich nach dem Typ des zu formatierenden
Datentragers.

[J Formatieren der internen Festplatte

OR VE § INT.ICE | LoEnal
.
HD

3. Fuhren Sie den Cursor zum EXECUTE-Button im FORMAT-Feld und drik-
ken Sie die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Format-Befehl bestdtigen miis-
sen.

COMFIRMAT IO

Hill Format
SCS1 #1  HO.

ARE YoU SURE ¥

[cancer ] [ ok ]

4. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Nun erscheint eine weitere Riickfrage, die Sie ebenfalls bestatigen miissen.

o

Wenn Sie den Format-Vorgang abbrechen méchten, fiihren Sie den Cursor zum
CANCEL-Button und driicken die [ENTER]-Taste.

5. Fuhren Sie den Cursor noch einmal zum OK-Button und driicken Sie
wieder [ENTER].

Die interne Festplatte wird nun formatiert. Sobald das erledigt ist, wird ein neuer
Song angelegt und sofort aktiviert.

[J Formatieren einer externen Festplatte

3. Wabhlen Sie die SCSI-Nummer der externen Festplatte und drticken Sie
die [ENTER]-Taste.
Wenn Sie eine SCSI-Nummer wahlen, sieht das FORMAT-Fenster etwas anders

aus: nun mussen Sie namlich das Formatierverfahren und die Dateistruktur wah-
len:

------------------------- FORMAT

[ auick | [ HormAL |

HD
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4.

Flihren Sie den Cursor zum QUICK- oder NORMAL-Button und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.

Fir welchen der beiden Sie sich entscheiden, sollte sich nach folgenden Uberle-
gungen richten:

0 QUICK (Quick Format)

Hiermit konnen Sie die externe Festplatte initialisieren. Das bedeutet, dass alle
darauf befindlichen Daten gel6scht werden. Die Festplatte muss aber bereits
leserlich formatiert sein.

O NORMAL (Normal Format)

Wahlen Sie dieses Verfahren, wenn die externe Festplatte noch nie fir den
AW4416 formatiert worden ist. Die Dauer dieses Formatiervorgangs richtet sich
nach der Kapazitat der Festplatte und kann u.U. mehr als eine halbe Stunde in
Anspruch nehmen.

Driicken Sie die [ENTER]-Taste, nachdem Sie den gewlinschten Button selektiert
haben. Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Format-Befehl bestatigen
mussen.

Fihren Sie den Cursor zum TYPE-Feld und wahlen Sie mit dem [DATA/
JOG]J-Rad das Dateisystem, das beim Formatieren angelegt wird.

¢ ORIGINAL ..... Dies ist das AW4416-Format. Dieses missen Sie wihlen, wenn
Sie hinterher Daten mit der TYPE2-Option archivieren moch-
ten.

*FAT 16 .......... Das typische Dateisystem von PCs (z.B. Windows 95- oder
Windows 98-Rechnern). Wahlen Sie dieses Dateisystem, wenn
Sie Daten mit einem PC austauschen mochten.

Der AW4416 unterstiitzt aber nicht das “FAT32” Dateisystem, das seit Windows
95 OSR2 verwendet wird.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Format-Befehl| bestdtigen miis-
sen.

COMF IRMAT 10H

Hill Format
SCS| #1 HO.

ARE Y0Ou SURE ¥

[cAmceL | | ok |

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Die externe Festplatte wird formatiert.
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[ Formatieren von Wechseldatentragern (MO usw.)

Wenn Sie die SCSI-Nummer eines MO-Laufwerkes wahlen, konnen Sie im FOR-
MAT-Feld das Formatierverfahren und die Dateistruktur wahlen.

------------------------- FORMAT

[ auick | [ HormAL |
Fr TYPE 0F T 51THAL

3. Fdhren Sie den Cursor zum TYPE-Feld und wahlen Sie mit dem [DATA/
JOG]J-Rad das Dateisystem, das beim Formatieren angelegt wird.

¢ ORIGINAL .... Dies ist das AW4416-Format. Dieses mussen Sie wahlen, wenn
Sie hinterher Daten mit der TYPE2-Option archivieren moch-
ten.

*FAT 16 ............ Das typische Dateisystem von PCs (z.B. Windows 95- oder
Windows 98-Rechnern). Wahlen Sie dieses Dateisystem, wenn
Sie Daten mit einem PC austauschen mochten.

4. Fuhren Sie den Cursor zum QUICK- oder NORMAL-Button und driicken
Sie die [ENTER]-Taste.
Fir welchen der beiden Sie sich entscheiden, sollte sich nach folgenden Uberle-
gungen richten:

[0 QUICK (Quick Format)

Wahlen Sie dieses Verfahren, wenn die MO bereits formatiert ist und alle darauf
befindlichen Daten schnell geléscht werden sollen.

O NORMAL (Normal Format)

Waihlen Sie dieses Verfahren fiir neue MO-Scheiben. Je nach der Kapazitat der
verwendeten MO kann dieser Formatiervorgang auch etwas langer dauern.

Driicken Sie nach dem Selektieren eines dieser Buttons die [ENTER]-Taste. Es
erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Format-Befehl bestdtigen missen.
CONF IRMAT [OH

Hill Format
SCEl #4 RM.

ARE YOU SURE ¥

|cancer | | ok |

5. Fuhren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.
Die MO-Scheibe wird nun formatiert.
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Loschen einer CD-RW

Um die Daten einer im CD-RW-Laufwerk befindlichen CD-RW zu |6schen, ver-
fahren Sie bitte folgendermalien:

1. Drlicken Sie die [FILE]-Taste — [F3].
Es erscheint nun die “Disk Util.”-Seite der DISK-Funktionsgruppe.

FILE  |ux SoMG 1
oisk unicl 00:=00:00.000 d=1z2B.8 4/ 4

OISk UTILITY
......................... ZO—-Rl MEDIA ERASE

; ......................... _

CORH

CO DRIVE SETTING
AUDIO READ SPEED

el (2] el 5]
Ll (=] Il (5]

kf  EBockur Festore gUisk Util

2. Wabhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-Nummer des CD-RW-
Laufwerkes und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

3. Mit den beiden Buttons (PERFECTLY/SIMPLY) im CD-RW MEDIA ERASE-
Feld konnen Sie angeben, wie griindlich die CD-RW geloscht werden
soll.

Diese beiden Verfahren haben folgende Bedeutung:
* PERFECTLY ..... Alle Daten auf der CD-RW werden geldscht. Das dauert ent-

sprechend ldnger als SIMPLE, jedoch kdnnen Sie dann beruhigt
sein, dass die Daten auch wirklich weg sind.

e SIMPLY ........... Nur die Inhaltsangabe (TOC) der CD-RW wird geldscht. Dieses
Verfahren ist schneller, macht die Daten aber nur unauffindbar.

Fiihren Sie den Cursor zu einem dieser beiden Buttons und driicken Sie die
[ENTER]-Taste. Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Erase-Befehl
bestatigen missen.

4. Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um die CD-RW zu loschen.

A

Der Erase-Befehl kann nicht riickgangig gemacht werden. Die geléschten Daten
sind also fiir immer verloren. Seien Sie vorsichtig.
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einer Audio-CD

In diesem Kapitel wollen wir die “Mastering”-Funktion vorstellen. Hiermit
ist der Vorgang gemeint, mit dem man Audiodateien auf eine CD im
(optionalen) internen CD-RW-Laufwerk brennt.

Apropos Mastering

Wenn Sie ein CD-RW-Laufwerk in den AW4416 einbauen (oder ein externes
Laufwerk an die SCSI-Buchse des AW4416 anschlielSen), konnen Sie die
Audiodaten der Stereospur als CD-DA-Daten auf eine CD-R/RW brennen. Das
nennen wir hier “Mastern”, weil Sie mit diesem Vorgang den Stereo-Master
erstellen. Derartige Master konnen Sie sowohl mit dem internen CD-RW-Lauf-
werk als auch —sofern Sie eine CD-R verwenden— mit einem herkdmmlichen CD-
Player abspielen, weil es sich schlielich um eine “ganz normale” Audio-CD
handelt.

A 00 00000000000 00000000000000000000000000000
Leider gibt es immer noch CD-Spieler und CD-ROM-Laufwerke, die CD-Rs/RW:s
nicht lesen und die Audiodaten also nicht abspielen kénnen.

Stereospuren, die man mastern kann

Beim Mastern werden die Daten der Stereospur des gewahlten Songs auf eine
CD-R/RW gebrannt. Allerdings missen folgende Bedingungen erfiillt sein: der
Song muss mindestens 4 Sekunden dauern und mit einer Sampling-Frequenz von
44,1 kHz (16 oder 24 Bit) aufgenommen sein.

A 0 0000000000000 000000000000000000000000000O
e Stereospuren mit einer Sampling-Frequenz von 48 kHz kénnen nicht auf eine
Audio-CD gebrannt werden.
* Beim Mastern eines 44, 1kHz-Songs im 24-Bit-Format werden die letzten 8 Bits
ignoriert. Alle Songs werden also im 16 Bit/44.1 kHz-Format auf CDs
gebrannt.
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CD-R und CD-RW

CD-RW-Laufwerke erlauben die Verwendung von zwei CD-Typen: “CD-R” und
“CD-RW”. Der Unterschied zwischen diesen beiden ist folgender:

U CD-R
CD-Rs konnen nur einmal bzw. in mehreren Durchgdngen bespielt werden.

Bereits gebrannte Daten kann man jedoch nicht mehr |6schen oder tiberschrei-
ben.

CD-Rs mit Audiodaten, die Sie mit der Mastering-Funktion des AW4416 erstellt
haben, kénnen mit einem CD-RW-Laufwerk und den meisten gangigen CD-Play-
ern abgespielt werden, sofern Sie sie “finalisieren”. Wenn Sie das aber tun, kon-
nen Sie keine weiteren Daten mehr auf die betreffende CD brennen.

U CD-RW

CD-RWs erlauben das Léschen und Uberschreiben ilterer Daten zu Gunsten
neuer Daten. (Allerdings kann man die Daten nicht in mehreren “Sessions” auf
eine CD-RW brennen, was mit einer CD-R wohl geht.) CD-RWs, die Sie mit der
Mastering-Funktion des AW4416 erstellen, konnen mit den meisten CD-RW-
Laufwerken sowie bestimmten CD-Playern abgespielt werden. Mit “bestimmten”
ist hier gemeint, dass die meisten CD-Player CD-RWs momentan noch nicht
lesen kénnen.

Aus der Tabelle wird die Kompatibilitit von Audio-CD-Rs/CD-RWs mit CD-RW-
Laufwerken und herkémmlichen CD-Playern ersichtlich.

Aufnahme/Wiedergabe CD-RW-Laufwerke CD-Player
Disc At Once ° o
(automatische Keine Pausen zwischen | Keine Pausen zwischen
Finalisierung) den Titeln den Titeln
° (0]
CD-R Finalisiert Pause von 2 Sekunden | Pause von 2 Sekunden
Track At zwischen den Titeln zwischen den Titeln
Once x
Nicht finalisiert|(es konnen Daten hinzu- X
gefugt werden)
Disc At Once ° A
(automatische Keine Pausen zwischen | Keine Pausen zwischen
CD-RW Finalisierung) den Titeln den Titeln
Track At Once CD-RWs unterstiitzen d:isc'rllack At Once-Verfahren

: kann abgespielt werden
: kann mit den meisten Gerdten abgespielt werden
: kann auf bestimmten Gerdten abgespielt werden

x > QO @

: kann nicht abgespielt werden
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‘Track At Once’ und ‘Disc At Once’

Fir das Brennen von Audiodaten auf eine CD-R/RW stehen zwei Verfahren zur
Verfligung:

O Track At Once

Dieses Verfahren bedeutet, dass die Daten titelweise (d.h. als separate Daten-
blocke) auf den Rohling gebrannt werden. Diese Verfahren wird nur von CD-R-
Rohlingen unterstitzt.

Bei Verwendung des Track At Once-Verfahrens wird zwischen den einzelnen
Titeln eine Pause von ca. 2 Sekunden eingefiigt. CD-Rs, die sie mit diesem Ver-
fahren gebrannt haben, kénnen Sie spater noch um weitere Titel erweitern.

A

* CD-R-Rohlinge, die Sie im Track At Once-Verfahren brennen, kénnen erst mit
einem CD-RW-Laufwerk bzw. einem herkbmmlichen CD-Player abgespielt
werden, nachdem Sie sie “finalisiert haben.

e Das Finalisieren bedeutet dann aber, dass keine weiteren Daten mehr auf die
betreffende CD-R gebrannt werden kénnen.

O Disc At Once

Dieses Verfahren bedeutet, dass alle gewdhlten Titel als ein Datenblock auf den
CD-R- oder CD-RW-Rohling gebrannt werden. Im Gegensatz zum Track At
Once-Verfahren, gibt es hinterher keine Pausen zwischen den Titeln, weil alle
Daten als ein “Paket” betrachtet werden.

A

* CD-R/CD-RW-Rohlinge, die Sie mit dem Disc At Once-Verfahren brennen,
werden automatisch finalisiert und kénnen sofort mit einem CD-Player abge-
spielt werden.

e Discs, die Sie im Disc At Once-Verfahren brennen, kénnen nicht um weitere
Titel erweitert werden. (CD-RWs kénnen Sie jedoch I6schen und erneut ver-
wenden.)
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Vorbereitungen fir das Mastern

3.

Bevor Sie Daten auf einen CD-R/CD-RW-Rohling brennen kénnen, miissen meh-
rere Parameter eingestellt werden.

Mastering Mode-Parameter

Der AW4416 bietet eine “TEST”-Funktion, mit der Gberpriift werden kann, ob die
Daten schon gleichmaRig tGbertragen und demzufolge ordnungsgemald gebrannt
werden konnen. Dieser Test wird nicht automatisch durchgefiihrt. Sie kénnen ihn
aber verwenden, um sicherzustellen, dass hinterher alles glatt geht (oder auch
nur, um die Daten zu testen).

Driicken Sie die [UTILITY]-Taste — [F4].
Es erscheint die “Prefer.3”-Seite der UTILITY-Funktionsgruppe.

UTILITY 22282 — HEW SOHS Pl & E
IHPUT 1 00:-00:00.000 lhitial Data
CLOCK )
. M. D b om. s W
BB e ] it 1di (Tued
:
EATTERY
HOUSE SPEED [REFDUAELE EACKUF |
seow (1] (2] B (4] Fest
THT. SCS1 TERMIMATOR [MASTERING MODE |
(o | N
[C0 BACKUE MODE )
Ce=r ) e
scillator & Prefer.] & Frefer.s 4 Prefer.

Wenn Sie den Test vor dem Brennen ausfiihren mochten, missen Sie
sowohl den TEST-Button im MASTERING MODE-Feld als auch den
WRITE-Button aktivieren.

MASTERIME MODE |

=N A

Wenn Sie nur den Test ausfiihren mochten, mussen Sie den TEST-Button
im MASTERING MODE-Feld aktivieren und den WRITE-Button deaktivie-
ren.

MASTERIME MODE |
A )

A

e Man kann nicht sowoh! den TEST- als auch den WRITE-Button deaktivieren.

* Beim allerersten Mastering-Vorgang aktivieren Sie am besten auch den TEST-
Button.
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Brennen des Masters

Sehen wir uns nun an, wie man die Daten der Stereospur auf eine CD-R/RW
brennt.

1. Drucken Sie die [MASTERING]-Taste.
Es erscheint nun die MASTERING-Seite.

HASTERING|E-\ES
uriTE co | 00:00:00.000 J=128.8 4/ 4

ST TRACK WRITE TO COD

=R Mrite CO_

2. Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedruckt, wahrend Sie [F2] (CD UNLOAD)
betatigen.
Der Schlitten des CD-RW-Laufwerkes offnet sich nun.

3. Legen Sie eine CD-R/RW in den Schlitten und halten Sie [SHIFT]
gedrickt, wahrend Sie [F1] (CD LOAD) betatigen.

Der Schlitten wird wieder eingefahren.

4. Wabhlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-Nummer des internen
CD-RW-Laufwerkes und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

.......................

DRIVE { 5051 #3 |

.......................

CDFRH

TRACE_AT
OHCE

DISC AT
OHCE

A

Auf der MASTERING-Seite haben Sie Zugriff auf alle Stereospuren (deren Sam-
pling-Frequenz 44.1 kHz betragt) auf der internen Festplatte. Sie brauchen den
Song der bendétigten Stereospur also nicht unbedingt zu laden.
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5. Fuahren Sie den Cursor zum TRACK AT ONCE- oder DISC AT ONCE-But-
ton (je nachdem, welches Verfahren Sie verwenden mochten, Seite 257)
und drlicken Sie die [ENTER]-Taste.

Wenn Sie einen CD-RW-Rohling verwenden, kann nur DISC AT ONCE gewdhlt
werden. Die Abbildung unten zeigt z.B. die angezeigten Informationen, nach-
dem Sie eine CD-R in den Schlitten gelegt, TRACK AT ONCE gewahlt und die

[ENTER]-Taste gedriickt haben.

T ELUES
ittt IR GE R

ST TRACK WRITE To CO

TRACK _SOMG MAME SIZE Copy

==
(=]

LT e TRACK o
TOTAL AEEKE
HEW | [ ns | [DEL
=0 ERECUTE |

6. Fihren Sie den Cursor zum NEW-Button unter der Ubersicht und driik-

ken Sie die [ENTER]-Taste.

In der Ubersicht rechts erscheinen nun mehrere wichtige Infos (der Name des
Songs, dessen Stereospur gewahlt wurde, Datenumfang der Stereospur und
Kopierschutz-Einstellung) der Stereospur, die als Titel 1 auf die Audio-CD
gebrannt wird.

TRACK_SOME_NAME SIZE_ LopY
1 idH2E 19,418 &
TOTHL 19.4MEB

[ HEW || 1Hs || DEL |

COPYR | GHT

| EXECUTE I
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7. Fihren Sie den Cursor zum Stereospur-Feld der Ubersicht und wahlen
Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die Stereospur, die als Titel 1 auf den Roh-
ling gebrannt werden soll.

TRACK SOME MAME SIZE COpY

........

{1 [DEND_SONG Z7.2NE &)

TOTAL 19.4ME

| HEW | [ 1H5 | [ DEL |

EXECUTE I

COPYR I GHT

A

Stereospuren von 48kHz-Songs stehen in der Ubersicht nicht zur Auswabhl.
Aullerdem kann es passieren, dass Stereospuren von Songs, die Sie noch nicht
optimiert haben (Seite 182), ebenfalls nicht angezeigt werden.

8. Wenn der unter Schritt 7 gewabhlte Titel beliebig oft digital kopiert wer-
den darf, missen Sie den Cursor zum COPYRIGHT-Button unten im Dis-
play fihren und die [ENTER]-Taste drucken.

Der COPYRIGHT-Button dient zum Bestimmen, ob der “Subcode-Kanal” der CD
hinterher SCMS-Informationen enthalt. Wenn der Button-Name PROHIBIT lautet,
wird ein B -Symbol in der COPY-Spalte des betreffenden Titels angezeigt. Es
bedeutet, dass der betreffende Titel nicht digital kopiert werden kann. Wenn Sie
den COPYRIGHT-Button hingegen auf PERMIT stellen, so kann der betreffende
Titel beliebig oft digital kopiert werden.

9. Wiederholen Sie die Schritte 5~7 so oft, bis Sie alle Stereospuren fur Titel
2 und folgende gewahlt haben.

TRACK SOME MAME S1ZE  CopY

{54 [ELUES 16 10, 2HE_&]
e E T,

b2 JAZZ 19.4MEB B
H1 DEMO SOHG 27 .3MB
TOTAHL 77 .8ME
[ HEW | [ H5 | [ pEL |

[[E=ECUTE ]

COPYR I GHT

2

Mit dem DEL-Button unter der Ubersicht kénnen Sie die momentan gewdhlte Ste-
reospur wieder aus der Ubersicht entfernen. Mit INS kénnen Sie einen weiteren
Titel hinter der momentan gewdhlten Stereospur einfiigen.
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10.

11

12.

13.

Stellen Sie bei Bedarf mit den WRITE SPEED-Buttons linksunten im Dis-
play die Brenngeschwindigkeit ein.

Die Buttons x1/x2/x4/x6 vertreten die einfache, doppelte, vierfache bzw. sechsfa-
che Geschwindigkeit. In der Regel sollten Sie die hochste Geschwindigkeit wah-
len, die Thr CD-RW-Brenner unterstitzt.

0 E0 e G

. Wenn Sie alle Stereospuren fir Ihre Audio-CD gewahlt haben, fuhren Sie

den Cursor zum EXECUTE-Button rechtsunten im Display und dricken
die [ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Befehl bestitigen miissen.

COMFIRMATION

Hill Hrite
Master to CO.

ARE YOl SURE ¥

[eancer] [ ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste, um den Brennvorgang zu starten.

Wenn Sie doch keine Audio-CD brennen mochten, missen Sie den Cursor zum
CANCEL-Button fiihren und [ENTER] driicken.

Sobald alle Daten auf den Rohling gebrannt sind, wird dieser automatisch ausge-
worfen.

o

e Wenn Sie den TEST-Button aktiviert haben, wird vor dem eigentlichen Bren-
nen ein Test durchgefiihrt. Wenn dabei ein Fehler festgestellt wird, erscheint
eine Fehlermeldung.

* Nach dem Brennen mit dem Disc At Once-Verfahren kénnen Sie die CD-RW
sofort mit einem herkbmmlichen D-Player abspielen (siehe jedoch Seite 256).

o Wenn Sie eine CD-R im Track At Once-Verfahren brennen, erscheint die
Riickfrage, ob Sie die CD gleich im Anschluss finalisieren méchten.

Wenn Sie den Rohling auch sofort finalisieren méchten, missen Sie den
Cursor zum OK-Button fiihren und die [ENTER]-Taste drlicken. Der
Schlitten wird dann eingefahren und die Disc wird finalisiert.

Wenn Sie die Disc nicht finalisieren mochten, fiihren Sie den Cursor zum CAN-
CEL-Button und driicken die [ENTER]-Taste. Bei Bedarf kénnen Sie dann spater
noch weitere Titel auf diesen CD-R-Rohling brennen.
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Finalize

Solange Sie einen CD-R-Rohling nicht finalisieren, konnen Sie —sofern die Spei-
cherkapazitat es erlaubt— weitere Titel/Stereospuren auf diese Disc brennen.
Andererseits konnen Sie noch nicht finalisierte Rohlinge, die Sie im Track At
Once-Verfahren erstellt haben, nicht mit einem CD-RW-Laufwerk bzw. einem
herkémmlichen CD-Player abspielen. Zum Finalisieren missen Sie die Finalize-
Funktion verwenden.

1. Drlcken Sie die [MASTERING]-Taste.

1 BELUES
WRE S| On-05-00. oo

TRACE_AT ey
OHCE fed
DIsC AT
OHCE

Ry Mrite CO

2. Legen Sie den zu finalisierenden CD-R-Rohling in den Schlitten des
CD-RW-Laufwerks.

3. Fihren Sie den Cursor zum TRACK AT ONCE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.
Nun wird der FINALIZE-Button links neben dem TRACK AT ONCE-Button ange-

zeigt. In der Ubersicht rechts erscheinen nun alle Titel, die Sie bereits auf den
CD-R-Rohling gebrannt haben.

35 KH2
Jd=128.

MASTERING| 22225 _—_HEH _Sona

wriTe co | 00:00:00.000 B 4/ 4
(ST TRACK WRITE To CDJ
TRACK _SOHG MAME SIZE_COpY
— 86 ——= EXISTING. === 1.26M8 B
FinALizE] [ S U R ST NG SIS L OHE
B4 CoUERTETINE I HIEME
R @3 -—— EXISTING --— @,97ME &
B2 —— EXISTING ——— @.97ME
81 —-— EXISTING --- ©.97ME &
TOTAL B. 158

WRITE SPEED
HEHW I IH5 I DEL I

=1 EvECUTE |
COPYR | GHT

Lr-ite CO
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4.

Fihren Sie den Cursor zum FINALIZE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Es erscheint nun eine Riickfrage, mit der Sie den Finalize-Befehl bestdtigen miis-
sen.

CONFIRMATIOH

Hill Finalize
Thi= Media.

ARE Y¥0OU SURE 7

|cAHcEL | [ ok ]

Fihren Sie den Cursor zum OK-Button und driicken Sie die [ENTER]-
Taste.

Wenn Sie den Rohling doch nicht finalisieren mochten, fiihren Sie den Cursor
zum CANCEL-Button und driicken [ENTER].

Abspielen von CD-Rs/RWs (CD Play)

2.

Mit der CD Play-Funktion des AW4416 konnen Sie eine CD-R oder CD-RW im
internen (oder einem via SCSI angeschlossenen externen) CD-RW-Laufwerk
abspielen.

Driicken Sie die [CD PLAY]-Taste.
Es erscheint nun die CD PLAY-Seite.

CO PLAY
CD PLAY |

d=128.6 4/ 4

RO
DRIVE

P

Wahlen Sie mit dem [DATA/JOG]-Rad die SCSI-Nummer des CD-RW-
Laufwerks und driicken Sie die [ENTER]-Taste.

Halten Sie die [SHIFT]-Taste gedruckt, wahrend Sie [F2] (CD UNLOAD)
betatigen.

Der Schlitten des CD-RW-Laufwerks offnet sich.
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Legen Sie die CD-R/RW, die Sie abspielen mochten, in das Laufwerk
(diese muss Audiodaten enthalten). Halten Sie die [SHIFT]-Taste
gedruckt und betatigen Sie [F1] (CD LOAD).

Fihren Sie den Cursor zum CD PLAY MODE-Button und driicken Sie die
[ENTER]-Taste.

Der CD PLAY MODE-Button dndert sich nun von OFF zu ON und das Display
informiert Sie Uber die Titel auf der eingelegten CD-R/RW.

CD PLAY JE--ES
to rLay | 00:00:-00.000 J=128.8 47 4
ELCLLLCI LI LI
TRACK  TIME
ORIVE {5051 #= | 01 0O0:00:00 —@
CORH TRACK TIHE
CO PLAY MODE Sg SS%g:gg :
BT B2 BE:IA] 53

(O Nummer des gewdhlten Titels (TRACK-Spalte) und verstrichene Zeit (TIME-
Spalte).

@ Titel auf der CD (TRACK-Spalte) und ihr Spielzeit (TIME-Spalte).

A

* Noch nicht finalisierte CD-Rs kénnen nicht abgespielt werden.
» Das Zdhlwerk im Meter-/Zahlwerk-Feld ist bei Verwendung der CD Play-Funk-
tion nicht belegt.

Wahlen Sie mit den Tasten [l««]/[»»] der Locator-Sektion den Titel den
Sie abspielen mochten.

Driicken Sie die [PLAY]-Taste im Transportfeld, um die Wiedergabe zu
starten.

Die Audiosignale des CD-RW-Laufwerks werden nun direkt an den Stereo-Bus
angelegt. Den Pegel konnen Sie mit dem STEREO-Fader einstellen.

Dricken Sie die [STOP]-Taste, um die Wiedergabe anzuhalten.

oD

Solange die Wiedergabe nicht lduft, kénnen Sie mit den Tasten [REW]/[FF] vor- und
zuriickspulen (ohne Tonwiedergabe).

Um die CD Play-Funktion wieder zu verlassen, fihren Sie den Cursor
zum CD PLAY MODE-Button und driicken die [ENTER]-Taste.

A

* Solange Sie die CD Play-Funktion verwenden, sind alle Tasten, bis auf [ |41/
[ w11, [PLAY], [STOP], [REW]/[FF] und [ENTER] nicht aktiv.

* Um wieder mit dem AW4416 zu arbeiten, miissen Sie die CD Play-Funktion
also ausschalten.
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Anlauf 113
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Bereitschaft 82
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Punch In/Out 130
REC 218, 221
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Laden 230
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Backup 245
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CD Play 264
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Notauswurf 10
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Cue 110
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D
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DIN 134
DIR 135
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Disk Util 250
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Dynamikprozessor 92
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EFF 134
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Insert Setting 173
Effect Insert 140
Effekt 140, 165
Anteil (Send) 65, 170
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Laden 167
Verwendung 99
Ein-/Aussteigen 127, 221
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Kanidle 23
Mehr 13
TRS 46
XLR 46
Zuordnen 133
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End 117
EQ 91
Einstellen 64
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Event List 215
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CD-RW 10
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Herunterfahren 17
Herz 156

Home 34, 65

| (Feld) 144

IDE 3

Import (Mixer-Daten) 183
In 120

Input 47
Monitor 128

Insert 140
Insert 11O 47
Insert-Effekt 171

J

Jog On 111

K

Kanal
Paar 80
Sampling-Pads 186
Wihlen 63
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Auto 130
Automix 221
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