


This product utilizes batteries or an external power supply (adapter).
DO NOT connect this product to any power supply or adapter other than one described in the
manual, on the name plate, or specifically recommended by Yamaha.

WARNING: Do not place this product in a position where anyone could walk on, trip over, or
roll anything over power or connecting cords of any kind. The use of an extension cord is not
recommended! IF you must use an extension cord, the minimum wire size for a 25' cord (or
less) is 18 AWG. NOTE: The smaller the AWG number, the larger the current handling capac-
ity. For longer extension cords, consult a local electrician.

This Product should be used only with the components supplied or; a can, rack, or stand that
is recommended by Yamaha. If a cart, etc., is used, please observe all safety markings and
instructions that accompany the accessory product.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE:

The information contained in this manual is believed to be correct at the time of printing.
However, Yamaha reserves the right to change or modify any of the specifications without
notice or abligation to update existing units.

This product, either alone or in combination with an amplifier and headphones or speaker/s,
may be capable of producing sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for long periods of time at a high volume level or at a level that is uncomfortable. If you
axpetience any hearing loss or ringing in the ears, you should consult an audiologist. IMPOR-
TANT: The iouder the sound, the shorter the time period before damage occurs.

Some Yamaha products may have benches and/or accessory mounting fixtures that are ei-
ther supplied with the product or as optional accessories, Some of these items are designed
to be dealer assembled or installed. Please make sure that benches are stable and any op-
tional fixtures (where apolicable) are well secured BEFORE using.

Benches supplied by Yamaha are designed for seating only. No other uses are recom-
mended.

NOTICE:

Sarvice charges incurred due to lack of knowledge relating to how a function or effect works
{when the unit is operating as designed) are not covered by the manufacturer's warranty, and
are therefore the owners responsibility. Please study this manual carefully and consuit your
dealer before requesting service.

ENVIRONMENTAL ISSUES:

‘Yamaha strives 1o produce products that are both user safe and environmentally friendly. We
sincerely believa that our products and the production methods used to produce them, meet
these goals.

In keeping with both the letter and the spirit of the faw, we want you to be aware of the
following:
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SPECIAL MESSAGE SECTION (USA)

Battery Notice:

This product MAY contain a small non-rechargeable battery which (if applicable) is soldered
in place. The average life span of this type of battery is approximately five years. When re-
placement bacomes necessary, contact a qualified service representative to perform the re-
placemant.

This Product may also use "household" type batteries. Some of these may be rechargeable.
Make sure that the battery being charged is a rechargeable type and that the charger is
intended for the battery being charged.

When installing batteries, do not mix old batteries with new, or with batteries of a different
type. Batteries MUST be installed correctly. Mismatches or incorrect installation may rasultin
overheating and battery case rupture.

Warning:
Do not attempt to disassemble, or incinerate any battery. Keep all batteries away from chil-
dren. Dispose of used batteries promptly and as regulated by the laws in your area.

Note: Check with any retailer of household type batteries in your area for battery disposat
information.

Disposal Notice:

Should this Product become damaged beyond repair, or for some

reason its useful life is considered to be at an end, please observe all local, state, and federal
regulations that relate to the disposal of products that contain lead, batteries, plastics, etc. It
your dealer i$ unable to assist you, Please contact Yamaha directly.

NAME PLATE LCCATION:

The name Plate is located on the pofiom of the product. The model number, serial number,
power requirements, etc., ara located on this plate. You should record the model number,
serial number, and the date of purchase in the spaces provided below and retain this manual
as a permanent record of your purchase.

Model

Serlal No.

Purchase Date

PLEASE KEEP THIS MANUAL

1. IMPORTANT NOTICE: DO NCT MODIFY THIS UNIT!

authority, granted by the FCC, to use the preduct.

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the antenna.
If the antenna lead-in is 300 ohm ribten lead, change the lead-in to co-axial type cable.

FCC INFORMATION (U.S.A)

This product, when installed as indicated in the instructions contained in this manual, meets FCG requirements. Modifications rot expressly approved by Yamaha may void your

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or ancther product use only high quality shielded cables.

Cablefs supplied with this product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization 10 use this product in the USA.
3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class "B digital devices. Compliance with these requirements
provides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in harmful interference with other electronic devices. This equipment
generates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the instructions found in the user's manual, may cause interference harmful to the operation -of other
electronic devices. Compliance with FCC reguiations does not guarantee thatinterference will not occur in all installations. If this product is found to be the source of interference, which
can be determined by turning the unit *OFF" and ‘ON", please try to eliminate the problem by using one of the following measures :

Utilize power outlets that are on different branch (circuil breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

If these corrective measures do not produce satistactory results, please contact the your local retailer authorized to distribute 1his type of product.
If you can not locate the appropriale retailer, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 80620

The above statements apply ONLY to those products distributed by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.
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Vielen Dank, daB Sie sich filr den Kauf der kombinierten MDP2 MID1 Disk Player/DOU-10 Disk Orchestra-Einbheit entschieden haben!
Der MDP2/DOU-10 ist ein kleines aber hochentwickeltes Gerlit, das einen hochwertigen Tongenerator mit vielseitigen Aufnahme/
Wiedergabefunktionen auf Disketten verbindet. Er enthilt eine vielfiltige Auswahl von Instrumentenstimmen und ist mit einer groen Vielzahl von

Musik-Software kompatibel.

| Vorsichtsmalsregeln

Der MDP2/DQU-10 ist ein hochwertiges Gerét, das empfindliche Mechanismen und empfindliche digitale Schaitkreise enthilt. Behandeln Sie ihn
beim Aufstellen, Transport und Gebrauch sorgfaltig, damit er Ihnen viele Jahre stérungsfrei treue Dienste leistet,

AUFSTELLORT

Vermeiden Sie Orte, an denen das Instrument hohen Temperaturen {z.B. direkter
Sonneneinstrahlung) oder Feuchtigkeit ausgesetzt ist. Vermeiden Sie ferner Orte
mit hoher Staubentwicklung und Vibrationen, die mechanische Schiden
hervorrufen kénnen.

YERWENDEN SIE DIE RICHTIGE STROMYERSORGUNG

Verwenden Sie ausschiieRlich das empfohlene Netzgerdt PA-5B (12V
Gleichspannung 1.5A) als Stromversorgung fiir das Gerdt. Andere Netzgerite
kinnen zu schwerwiegenden Schaden am Gerat oder am Netzgerdt selbst
fiihren,

UBERZEUGEN SIE SICH DAVON, DASS BEIM HERSTELLEN UND TRENNEN
YON KABELVERBINDUNGEN DIE STROMVERSORGUNG AUSGESCHALTET
IST

Damit es nicht zu Schaden an diesem Geridt und anderen angeschlossenen
Gerdten komm, stellen Sie stets die Stromversorgung ab, ehe Sie Kabel
anschliefen oder abziehen. Schalten Sie ferner die Stromversorgung auch ab,
wenn Sie das Gerlit nicht verwenden und ziehen Sie das Netzgerit bei einem
Cewitter aus der Netzsteckdose.

BEHANDELN SIE DAS GERAT UMSICHTIG

Obwohl das Gerit so stabil und zuverlissig konstruiert ist, daB es den normaien
Belastungen auf der Biihne und im Studio gewachsen ist, bewahren Sie es
unbedingt vor starken StéBen (indem Sie es 2.8, fallenlassen oder
dagegenschlagen). Da es sich bei dem MDP2/DOU-10 um ein elektronisches
Prizisionsgerdt handelt, vermeiden Sie es, die verschiedenen Bedienelemente
mit mehr Kraft zu betdtigen als erforderlich. Wenn Sie das Gerdt bewegen,
ziehen Sie zundchst das Netzgerit und alle anderen Kabel heraus, damit an den
Kabeln und Buchsen keine Schadehentstehen. Ziehen Sie Kabel stets am Stecker
heraus und ziehen Sie niemals am Kabel selbst.

DISKETTEN UND DISKETTENLAUFWERK

REINIGEN SIE ES MIT EINEM WEICHEN, TROCKENEN TUCH

Verwenden Sie niemals chemische Lisungsmitiel wie Benzin oder Verdinner,
da diese die Oberflache des Gehiuses beschidigen und die Tasten sturpf
machen kénnen, Wischen Sie das Gehduse von auben mit einem weichen,
trockenen Tuch sauber. Verwenden Sie, falls erforderlich, ein leicht
angefeuchtetes Tuch, um hartndckigen Schmutz zu entfernen — und wischen
Sie es hinterher sorgfiltig mit einem trockenen Tuch ab.

INTERFERENZEN VON ELEKTROMAGNETISCHEN FELDERN

Verwenden Sie das Geriit nicht in der Nithe eines Fernsehgerits, eines Radios
oder eines dhnlichen Gerits, das elektromagnetische Felder erzeugt. Die Nihe
eines derartigen Gerites kann zu Stérungen des MDP2/DOU-10 fubren und
auch interferenzen und Storeinstrahlungen in dem anderen Gerit verursachen.

OFFNEN SIE KEINESFALLS DAS GEHAUSE UND VERSUCHEN SIE NICHT,
DAS GERAT SELBST INSTANDZUSETZEN

Das Gerit enthilt keine Bauteile, die vom Benutzer selbst gewartet werden
kénnen. Offnen Sie daher niemals das Gehiuse und verandern Sie die internen
Stromkreise nicht, da es andernfalls zu elektrischen Schligen oder Schiden am
Gerit kommen kann. Uberlassen Sie alle Wartungs- und Instandsetzungs-
arbeiten dem erfahrenen Yamaha-Kundendienst.

MIDI-KABEL

Wenn Sie das Gerit an ein anderes Instrument oder MiDI-Gerit anschliefen,
verwenden Sie ausschlieBlich qualitativ hochwenrtige Kabel, die speziell fiir den
MIDI-Datentransfer vorgesehen sind. Verwenden Sie auBerdem keine Kabel, die
linger als 15 Meter sind, da lange Kabel zu Ubertragungsiehlern iiihren kénnen.

Kompatibifitit von Disketten
Verwenden Sie ausschlieflich 2DD Microfloppy-Disketten mit 3,5 Zoll
Durchmesser.

Einlegen und Entnehmen einer Diskette

@ Um eine Diskette in das Diskettenlaufwerk einzulegen, halten Sie die Diskette
s0, daB das Etikett nach oben und die VerschtuBlamelle zum Diskettenlaufwerk
weist, Schieben Sie dann die Diskette vorsichtig hinein, bis sie hirbar einrastet.
® Um eine Diskette aus dem Diskettenlaufwerk herauszunehmen, dberzeugen
Sie sich davon, daB die Kontrollampe des Diskettenlaufwerks nicht leuchtet, und
driicken Sie dann die Auswerftaste soweit wie miglich hinein. Wenn die Dis-
kette ganz aus dem Schlitz hervorsteht, kénnen Sie sie mit der Hand
herausnehmen, :

Wenn die Auswerftaste zu hastig oder nicht weit genug hineingedriickt wird,
kann die Diskette moglicherweise nicht richtig ausgeworfen werden. In diesem
fFall bleibt die Diskette auf halbem Wege stecken. Wenn dies einmal
vorkommen sollte, versuchen Sie auf gar keinen Fall, die nur teilweise
herausragende Diskette herauszuziehen. Hierdurch kénnten Sie den
Antriebsmechanismus und/oder die Diskette beschidigen. Um eine nur
teilwaise ausgeworfene Diskette ganz zu emtnehmen, versuchen Sie zundchst
die Auswerflaste erneut zu driicken, oder schieben Sie die Diskette wieder ganz
in den Schlitz zurlick und wiederholen Sie das Verfahren vorsichtig ven Anfang
an.

@ Nehmen Sie die Diskette AUF GAR KEINEN FALL wihrend einer Aufnahme
oder Wiedergabe heraus!! Hierdurch kénnen Sie sowohl die Daten auf der Dis-
kette als auch das Diskettenfauiwerk selbst beschidigen!

@ Nehmen sie unbeding! die Diskette aus dem Diskettenlaufwerk heraus, ehe
Sie das Gerat ausschalten. Eine Diskette, die lange im Diskettenlaufwerk
verbleibt, kann leicht Staub und Schmutz anziehen, was dann wieder zu Daten-
Lese- oder -Schreibfehlern fiihrt.

Reinigen Sie den Lese/Schreibkopf regelmiBig

Dieses Gerdt ist mit einem hochprizisen magnetischen Lese/Schreibkopf
ausgerustet, der nach lingerem Gebrauch eine Schicht magnetischer Teilchen
von den verwendeten Disketten aufnimmt, die dann letztendlich Daten-Lese-
oder -Schreibfehler hervorruft. Wenn diese Partikelriickstdnde die Leistung zu
beeinflussen beginnen, macht das MDP2/DOU-10 Sie durch die Meldung
“Clean Head!" darauf aufmerksam, daR das Diskettenlaufwerk gereinigt werden
mul. Um das Diskettenlaufwerk betriehsbereit zu halten, empfehlen wir, eine

im Handel erhaltliche Trocken-Reinigungsdiskette zu verwenden und den Kopf
etwa jeden Monat einmal zu reinigen.

Handhabung und Aufbewahrung von Disketten

Das Medium, auf dem die eigentliche Aufnahme oder “Speicherung” der Daten
im Innern der Diskette vorgenommen wird, ist eine diinne Schicht von
magnetisierbaren Teilchen.

® Bewahren Sie Disketten stets in ihrer Kunststoffschachtel auf, wenn Sie sie
nicht verwenden. Legen Sie niemals schwere Objekte oben auf die Disketten
oder verbiegen Sie sie. Vermeiden Sie auch, daB die Disketten nal oder staubig
werden.

@ Offnen Sie niemals die automatische VerschiuBlamelle der Disketten, und
berthren Sie die in diesem Fall freiligende Oberfliche der Diskette nicht.

@ Legen Sie Disketten niemals in der Nihe eines Lautsprechers, Fernsehgerites,
Elekiromotors oder eines anderen Gerites ab, das starke Magnetfelder erzeugt.

@ Lagern Sie Disketten niemals an Stellen, wo sie direkter Sonneneinstrahtung,
starker Hitze, Kihte oder hoher Luitfeuchtigkeit ausgesetzt sind.

@ Verwenden Sie niemals Disketten mit einer verformten VerschluBlamelle oder
einem verzogenen Gehiuse,

@ Kleben Sie nichts anderes als das mitgelieferte Klebeetikett auf eine Diskette.
Achten Sie daraui, dak das Klebeetikett auf die richtige Stelle geklebt wird.

Schutz lhrer Daten

® Um zu verhindern, daB wichtige auf Ihrer Diskette gespeicherte Daten
versehentlich geléscht werden, achten Sie unbedingt darauf, daB Sie die
Schreibschutzlasche auf die “Schreibschutz”-Position schieben (das
Fensterchen muB in diesem Fall offen sein). Wenn Sie diese SchutzmaBnahme
getroffen haben, kann die Diskette nicht beschrieben werden.

® Legen Sie regelmiBig Sicherheitskopien wichtiger Daten auf einer
gesonderten Disketie an, und bewahren Sie diese Backup-Disketten an einem
getrennten, sicheren Ort auf.

® Um die Sicherheit lhrer Daten (und des Diskettenlaufwerks selbst) zu
gewdhrleisten, verwenden Sie bitte ausschlieRlich Disketten namhafter und
zuverlassiger Hersteller. “Markenlose” Disketten konnen zu Strungen filhren.

Yamaha iibernimmt keine Verantwortung fiir Schiden, die durch falsche
Handhabung oder Bedienung hervorgerufen werden.




Der MDP2/DOU-10:
Was er ist und was er kann

Tongenerator

Der Tongenerator des MDP2/DOU-10 erzeugt vielfdltige Instrumentenstimmen (sog.
“Voices”) in Spitzenqualitit -—- 61 im Disk Orchestra-Modus und 128 im General MIDI-
Modus. Sie kinnen jede dieser Stimmen von einem angeschlossenen MIDI-Keyboard
spielen und sie zusammen mit den ausgereiften Song-Wiedergabe- und
-Aufnahmefunktionen des Instruments einsetzen,

Song-Wiedergabe

Der MDP2/DOU-10 kann fiur die hochwertige Wiedergabe aufgenommener
Darbietungen (oder Songs) eingesetzt werden, um entweder nur zuzuh&ren oder fiir
Ubungszwecke. Es steht eine grofle Auswahl van aufgezeichneten Songs in vielen
Formaten zur Verfiigung, die von professionellen Kiinstlern aufgezeichnet wurden. Da
der MDP2/DOU-10 mit der Software der Disk Orchestra Collection der Pianosoft fiir das
Disklavier und zur General MIDI-Software kompatibel ist, haben Sie die Auswahl aus
einer unglaublichen Vielfalt von aufgezeichnetem Material. Zusitzlich geben thnen
verschiedene Wiedergabefunktionen noch mehr Flexibilitit bei der Wiedergabe und
beim Uben mit den Songs. So erlauben es Ihnen z.B. die Stummschaltungs- und Minus
One-Funktionen, gezielt eine individuelle Instrumentenstimme (oder Part} auszublenden
und selbst zu spielen — hierdurch kénnen Sie mit einer vollstindigen musikalischen
Begleitung spielen und iiben. Sie konnen dies auch mit einem akustischen instrument
durchfiihren oder sogar ein anderes elektrisches Instrument (z.B. eine elektrische Gitarre)
an der Riickwand des MDP2/DOU-10 anschlieRen und zu einem Song auf der Disk
spielen.

Aufnahmen von Songs

Der MDP2/DOU-T0 ist auch ein leistungsfihiges kreatives Werkzeug, das {hnen
vielfaltige Moglichkeiten bei der Produktion von Musik eréfinet. Sie kbnnen thre eigenen
Songs kreieren, indem Sie auf voneinander unabhingigen Spuren, sogenannten Tracks,
aufrehmen, wobei auf jedem Track unterschiedliche Stimmen aufgenommen werden
konnen, Hierdurch kinnen Sie ganz einfach qualitativ hochwertige und ausgefeilte
Kompositionen und Arrangements aufbauen. Im Disk Orchestra-Modus stehen thnen bis
zu 11 unterschiedliche Tracks zur Aufnahme zur Verfilgung; im General MIDi-Modus
sind es 16 Tracks.

Weitere Einzelheiten zu Parts und Tracks

In der Praxis bezeichnen die Ausdriicke Part und Track im Grunde dasselbe — einen
unabhingigen Kanal fiir Aufnahme und Wiedergabe. Wenn der MDP2/DOU-10 als
Tongenerator und zur Wiedergabe von Songs eingesetzt wird, verwendet man die
Bezeichnung “Part”. Bei der Aufnahme hingegen werden sie als “Track” bezeichnet, Es
stehen insgesamt 16 dieser Kanile zur Verfligung, von denen jeder eine unterschiedliche
Stimme wiedergeben kann und einem der 16 Midi-Kanile entspricht. {Weitere
Einzelheiten Gber Midi finden Sie auf Seite 20.)
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| |KurzUbersicht

in diesemn relativ kurzen aber wichtigen Abschnitt lernen Sie

die Grundziige der Funktionen lhres MDP2/DOU-10 kennen.

Hierin erlautern wir thnen, wie Sie:

@ Das Instrument richtig anschlieBen.

@ Einen der vorinstallierten Demo Songs spielen.

@ Songs der mitgelieferten Demonstrationsdiskette
wiedergeben.

@ Einige der praktischen Wiedergabe-Funktionen
verwenden.

@ lhre eigenen Songs aufnehmen,

| Vorbereitung

Wenn Sie die Grundlagen in diesem Abschnitt beherrschen,
haben Sie schon die Erfahrung und Knowhow, das zum
Einsatz der vielfiltigen anderen, komplizierteren Funktionen
erforderlich ist, die spiter im Abschnitt REFERENZ erlautert
werden,

SchlieBen Sie das Netzgerit PA-58B an.

€9 vorsicHT!
Verwenden Sie ausschlieflich ein Yamaha-Netzgerdt PA-5B(12V
Gleispannung, 1.5A) um dieses Gerdt mit Netzstrom zu
betreiben. Die Verwendung anderer Netzgerdte kann zu nicht
wieder gutzumachenden Schiden sowoh| am Netzgerit als auch
am Gerit selbst fiihren.

H Stellen Sie alle MIDI- und Audioanschliisse her.

SchlieRen Sie die MIDI-Buchsen des MDP2/DCU-10 wie
nachfolgend gezeigt an den Buchsen des MIDI-Keyboards
(oder Clavinovas) an, Stellen Sie ferner alle Audio-
Kabelanschliisse her, wenn Sie ein Verstirker/
Lautsprechersystem einsetzen.

Syrthesizer oder MIDI Keyboard
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HINWEIS

+ Wenn Sie den MDP2/DOU-10 nicht dazu verwenden, Klinge
auf dem angeschlossenen Clavinova/MIDI-Keyboard zu spielen,
ist es nicht erforderlich, ein MIDI-Kabel an der Buchse MIDI
QOUT des Instruments anzuschlieffen.

« Wenn Sie Stereokopfhérer verwenden, schlieBen Sie diese
einfach an der Buchse PHONES an der Vorderseite an.

POWER VOLUME PHONES CONTRAST
O © @ O

wenn Sie den MDP2/DOU-10 nur dazu verwenden, um Disketten
wiederzugeben und kein Keyboard verwenden, stellen Sie lediglich die
beschriebenen Audio-Anschlisse her,und ignorieren Sie alle
Anweisungen, die den Anschluft eines Keyboards betreffen.

Stellen Sie den Schalter SEND CHANNEL auf der
Riickwand ein.

SEND CHANNEL

CH1-16
CH1,2 INT

[ im]

Bei Einstellung auf CH1, 2 (Grundeinstellung):
Die auf den Kanilen 1 und 2 aufgenommenen
Darbietungen werden auf dem MIDI-Keyboard gespielt,
und die aller {ibrigen Kanile werden mit den internen
Stimmen des Instruments gespielt. Wir empfehlen die
Verwendung dieser Einstellung fiir Clavinova.

Bei Einstellung auf INT:
Alle aufgenommenen Darbietungen werden mit den
internen Stimmen des Instruments gespielt,

(Beziiglich weiterer Informationen zum Schalter SEND
CHANNEL und seiner Verwendungsmoglichkeiten siehe
Seite 21.)

Schalten Sie das MIDI-Keyboard (oder Clavinova), das
angeschlossenen Verstirker/Lautsprechersystem (sofern
Sie eines verwenden) und abschlieend den MDP2/DOU-
10 ein.

HINWEIS

Stellen Sie alle Lautstirkeregler zuriick.

Um Schaden an lhren Gerdten (und Ihren Ohren!) zu vermeiden,
iiberzeugen Sie sich davon, daB der Regler VOLUME am MDP2/
DOU-10 und die Lautstirkeregler an allen angeschiossenen
Geriiten auf oder in der Nihe der geringsten Lautstirke stehen —
ehe Sie die Stromversorgung eingchalten.




Stellen Sie die Lautstirkeregler der angeschlossenen Au-
dio-Ausriistung auf eine geeignete Lautstirke ein,

Wiihrend Sie auf dem angeschlossenen Keyboard spielen,
erhbhen Sie langsam mit dem Regler VOLUME des Instru-
ments die Lautstirke.

Wenn Sie alle der oben beschriebenen Anleitungen
sorgfaltig und richtig ausgefuhrt haben, miiften Sie nun
eigentlich eine der Stimmen des instruments horen,
wihrend Sie auf dem Keyboard spielen. Wenn Sie ferner
ein Instrument an die Buchse{n) INPUT angeschlossen
haben, stellen Sie erforderlichenfalls den Regler INPUT
VOL an der Riickwand ein,

Betrachten Sie sich nun die Reihe PART/TRACK auf dem
Display. Eine der Part-Nummern muf eine blinkende
Umrandung aufweisen, wenn Sie auf dem
angeschlossenen Keyhoard spielen:

LEFT RHYTHM
PRILGSCD)=2 2 4 8 & 7 &8 & 10 11 12 138 14 18 18
VLN
REGORD

Die blinkende Umrandung zeigt an, das MIDI-Daten
empfangen werden, und dal der entsprechende Part
gespielt wird. {Ein “Part” representiert grundsatziich einen
gesonderten instrumentenklang. Beziglich weiterer
Informationen uber Parts und wie diese verwendet
werden, finden Sie auf Seite 2,)

KONTRAST-Einstellrad (vorperseiTe)

Dieses dient zur Einstellung des Display-Kontrasts. Stellen
Sie es gegebenenfalls ein, um die Ablesbarkeit zu
verbessern,

POWER VOLUME PHONES CONTRAST
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Stromspar-Funktion

Der MDP2/DOU-10 verfiigt ber eine praktische
Stromspar-Funktion, die die Leistungsaufnahme
automatisch  herabsetzt, wenn das Instrument
eingeschaltet, aber lingere Zeit nicht verwendet wird.
Wenn Sie es etwa 20 Minuten lang unbenutzt stehen lassen
haben, erscheint die Meldung “I'm sleepy” auf dem Dis-
play. Mit einem Druck auf eine beliebige Taste des
Bedienungsfeldes stellen Sie den vorhergehenden Zustand
wieder her. Wenn das Instrument danach jedoch etwa eine
weitere Minute nicht verwendet wird, erscheint die
Meldung “I'm sleepy” erneut und zeigt an, daB die
Stromspar-Funktion eingeschaltet ist. Wenn Sie in diesem
Zustand irgendeinen Bedienungsvorgang durchfihren,
“weckt” dies den MDP2/DOU-10 und stellt den normalen
eingeschalteten Zustand wieder her,

| Wiedergabe von Demo Songs und Disketten

Wiedergabe des Demo Songs

Nachdem Sie jetzt alle Vorbereitungen getroffen haben und
dem Instrument bereits einige Klinge “entlockt” haben,
wollen wir einmal den eingebauten Demo Song spielen.

1] Uberzeugen Sie sich davon, daf sich keine Diskette im
Diskettenlaufwerk befindet und driicken Sie die DEMO-
Taste, (Die Wiedergabe des Demo Songs erfolgt sofort.)

BONG
© hepear

SONG

---Demo Plaving
me 3003 ™" - gugh

PART/ w87 AT
mack &) 2 OOCEECOEEGE) 1 12 19 14 15 18

PLAY
RECORD

Beachten Sie bitte, daB wihrend der Wiedergabe die
Umrahmungen um einige der Part-Nummern in der Reihe
PART/TRACK auf dem Display leuchten. Diese
Umrahmungen blinken oder leuchten, um anzuzeigen,
das gegenwartig die betreffenden Part-Nummer gespielt
wird,

b Wenn Sie den Demeo Song stoppen wollen, driicken Sie
entweder die DEMO-Taste erneut oder die STOP-Taste.

Driicken Sie DEMO oder STOP, um die Wiedergabe zu beenden.

@) HINwES
« Die Wiedergabe des Demo Songs wiederholt sich unendlich,
bis sie abgeschaltet wird.
- Der Titel des eingebauten Demeo Songs ist "Lake Louise
{komponiert von Yuhki Kuramoto).



Wiedergabe der Demo Disk

Als nichstes wollen wir einige Stiicke von der mitgelieferten
Demaonstrations-Diskette (Demo Disk),

Schieben Sie die Demo Disk in den Diskettenschlitz.
Wenn Sie das Instrument einschalten, erscheint die
folgende Anzeige auf dem Display und fordert Sie zum
Einschieben einer Diskette auf.

SONG L]
---Insert Disk
MessRE _ _ . _ T 100 pobh
P-?F;"IICK 1 2 3 L) -] [} T BHO 19 11 12 13 14 15 18
PLAY
RECORD

SN
N
<>

Schieben Sie die mitgelieferte Demo Disk langsam und mit
leichtem Druck ganz hinein, bis sie spirbar im
Diskettenlaufwerk einrastet. Warten Sie nun einen kurzen
Augenblick, da der MDP2/DOU-10 Daten von der Diskette
fiest. Es erscheinen kurz Striche auf dem Display, gefolgt von
dem Namen des ersten Songs auf der Diskette.

¥4 Wihlen Sie einen Song,
Verwenden Sie die Tasten SONG/VOICE um eine der 30
Songs auf der Diskette zu wihlen. Zur Wahl des
gewinschten Songs kénnen Sie die Song-Liste (auf Seite
31) als Referenz verwenden.

SONK { VOICE.

Wenn Sie eine Diskette einschieben, wird automatisch
Song Nr. 1 gewidhit. Wenn Sie diesen Song spielen
méchten, fihren Sie den nichsten Bedienungsschritt
durch,

@ HiNwEss
Die Demo Disk enthilt sowohl Disk Orchestra Collection- als
auch allgemeine Midi-Songs. Wenn Sie einen Song dieser beiden
Typen wahlen, erscheint das entsprechende Symbol auf dern Dis-

play.

Spielen Sie den gewihlten Song,

ll Driicken Sie die PLAY-Taste (»} um die Wiedergabe zu
beginnen. {Die Anzeigelampe PLAY leuchtet auf.) Der
gewihlte Song wird volistindig gespielt und stoppt dann,
sofern er nicht, wie im néachsten Schritt beschrieben, auf
halbem Wege unterbrochen wird.

- Py

Jennzeichnet das gegenwdartige TakimaB und den Takt. Wenn die
Zeitanzeige gewihlt wird, wird hier die absolute Zeit in Minuten und

Sekunden angereigt. (Siehe Seite 16.)  ipe 1ac gegenwirtige Tempo an.
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Um sicherzustellen, daB alle Parts einwandfrei wiedergegeben
werden, stellen Sie fest, ob die Lampen iiber den Part-Tasten
RIGHT, LEFT und OTHERS aufleuchten. Wenn dies nicht der Fall
sein sollte, driicken Sie die entsprechenden Tasten, so dab die
Kentrollampen aufleuchten. Wenn Keine Daten in dem (den)
betreffenden Partls) aufgenommen sind, lenchtet (leuchten) die
Anzeigelampe(-n} nicht auf.

HINWEIS

Die Taktanzeigelampe BEAT leuchtet dabei im Takt zur Musik
auf. (Ein rotes Aufleuchten kennzeichnet den ersten Taktschlag,
wihrend alle weiteren Takischlige griin leuchten.)

Unterbrechen Sie den Song.
Sie konnen den Song jederzeit unterbrechen, indem Sie
die STOP-Taste driicken. (Die Anzeigelampe STOP
leuchtet auf.) ® stor

Wenn Sie denselben Song erneut spielen méchten,
driicken Sie einfach die PLAY-Taste noch einmal. Wenn
Sie einen anderen 5ong spielen méchten, gehen Sie
zurck zu Schritt 2, und wihlen Sie den gewiinschten
Song.

Weitere Einzelheiten zum Spielen von Songs und anderer
Wiedergabe-Funktionen kénnen Sie dem Abschnitt
Wiedergabe von Songs auf Seite14 entnehmen.

|Song-Wiedergabefunktionen

Verwendung der Tasten
PAUSE, REW und FWD

Die Steuerung der Wiedergabe-Funktionen desGerites ist
auBerordentlich einfach, da es dieselben Bedienelemente zur
Wiedergabe aufweist, wie Sie sie von einem normalen
Cassettenrecorder her kennen. Im obigen Abschnitt haben wir
lhnen erldautert, wie man die Tasten PLAY und STOP
verwendet. Nun wollen wir einen Blick auf die anderen
Wiedergabe-Bedienelemente werfen: PAUSE, REW und FWD

PAUBE © sToP O PLAY

DISK COPY BOMG DELEE  SONGOOPY TG DIBK FORMAT

PAUSE
Driicken Sie diese Taste wihrend der Wiedergabe, um
den Song kurzfristig zu unterbrechen. (Daraufhin
leuchten die beiden Anzeigelampen PAUSE und PLAY
auf.) Sie konnen die kurzfristige Unterbrechung beenden
und die Wiedergabe fortsetzen, indem Sie entweder
PAUSE erneut oder PLAY driicken.




HINWEIS

- Wenn Sie die PAUSE-Taste bei gestoppter Wiedergabe driicken,
pausiert das Instrument die Wiedergabe am Anfang des Songs.
{Darauthin leuchten die beiden Anzeigelampen PAUSE und
PLAY auf.) Driicken Sie entweder PAUSE erneut oder PLAY, um
die Wiedergabe vom Anfang des Songs zu beginnen.

- Wenn mitten in einem Song die Wiedergabe unterbrochen
wird, werden Tastenanschlags-Meldungen (Key On) ignoriert.
Der MDP2/DOU-10 reagiert jedoch einwandfrei auf diese
Meldungen, wenn die Wiedergabe am Anfang des Songs
begonnen wird.

REW/FWD
® Halten Sie REW gedriickt, um zum Anfang des Songs
zuriickzuspulen. (Die TaktmaB/Zeit-Anzeige des Displays
verindert sich ebenso kontinuierlich,)

@ Halten Sie FWD gedriickt, um kontinuierlich zum Ende
des Songs vorzuspulen. {Die TaktmaR/Zeit-Anzeige
verdndert sich entsprechend. Wenn Sie ferner diese Taste
wihrend der Wiedergabe verwenden, erfolgt die
Klangwiedergabe mit hoher Geschwindigkeit, so daB Sie
leicht die gewiinschte Stelle des Songs auffinden kénnen.)

REW und FWD konnen sowohl wihrend der Wiedergabe
als auch bei gestoppter Wiedergabe verwendet werden.

Wenn Sie die Tasten wihrend der Wiedergabe
verwenden, beginnt die Wiedergabe automatisch von dem
Punkt, wo Sie eine der beiden Tasten loslassen. Wenn Sie
sie im Pausenzustand oder gestoppten Zustand
verwenden, bewirkt ein Loslassen der Tasten, dalR die
Wiedergabe an der betreffenden Stelle automatisch in den
Pausenzustand peschaltet wird. (Sowohl die
Anzeigelampe PAUSE als auch PLAY leuchtet auf.)

Stummschalten von Parts
wihrend der Wiedergabe

wihrend ein Song wiedergegeben wird, konnen Sie gezielt
einige der Instrumentenstimmen oder Parts des 5Songs
ausblenden {oder stummschalten). So kénnen Sie z.B. den Part
einer Solotrompete in einem Song stummschalten, damit Sie
stattdessen die Solotrompete selbst iben kdnnen,

So schalten Sie einen Part stumm;

Driicken Sie wihrend der Wiedergabe die entsprechende
Part-Taste: RIGHT, LEFT oder OTHERS, (Die Anzeigelampe
erlischt, wenn der Part stummgeschaltet ist, und die
Wiedergabe-Anzeige des betreffenden Parts blinkt auf dem
Display.)

Die RIGHT-Taste stellt Part 1 an und aus. Die LEFT-Taste
schaltet Part 2 an und aus. Die OTHERS-Taste stellt alle
anderen Parts (3 bis 16) an und aus.

In dem nachfolgend gezeigten Beispiel wurde die RIGHT-
Taste gedriickt, so daB Part 1 stummgeschaltet ist.

(=1 3] L LT 3
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Die Anzeigelampe iiber der RIGHT-Taste ist aus.
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Die Wiedergabe-Anzeige fiir Part 1 blinkt.

@ HinwEs

» Die Parts 1 und 2 kénnen unabhingig voneinander
stummgeschaltet oder wiedergegeben werden, aber die Parts 3
bis 16 konnen nur als Gruppe stummgeschaltet oder gespielt
werden.(Es ist jedoch maglich, einen beliebigen Part der Parts 3
bis 16 den Parts 1 und 2 zuzuordnen; siehe die Part-Zuordnung
auf Seite 14 beziiglich weiterer Einzelheiten.)

+Viele der Disketten aus der Disk Orchestra Collection und Piano
Soft wurden so aufgenommen, dab die Parts fiir die linke und
rechte Hand getrennt sind. Bei diesen Disketten ist es daher
méglich, diese Parts unabhingig voneinander stummzuschalten
oder zu spielen, indem Sie die entsprechende Part-Taste RIGHT
oder LEFT driicken,

Verinderung des Tempos

Sie kénnen die Wiedergabe-Geschwindigkeit eines Songs entweder
vor oder wihrend Sie ihn wiedergeben durch Beeinflussung des Tem-
pos veridndern. Dieses Verfahren empfiehlt sich z.B., um das Termpo
eines Stiicks zu verlangsamen, damit Sie es leichter iiben oder mit der
Begleitung zusammenspielen kinnen,

Und so verindern Sie das Tempo:

)] Uberzeugen Sie sich davon, daB das Song-Display
gewihit ist. (Driicken Sie die DISPLAY-Taste solange, bis
“SOMNG” in der oberen linken Ecke des Displays angezeigt
wird.)
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Tempo-Einstetlung mit den Tasten TEMPO/VOLUME.

QBEAT

H Verindern Sie vor oder wiihrend der Wiedergabe die

DISPLAY  ———SONG / VOICE = s TEMPO / VO LUME wr

OO0 - S

Wenn Sie eine der Tasten gedriickt haften, verindern sich
die Tempowerte rasch. Der Tempobereich betrégt 32 bis
280 Taktschlige pro Minute,

Wiederherstellen der urspriinglichen Tempo-Einstellung
Wenn Sie den Song stoppen, stellt dies automatisch die
urspringliche Tempo-Einstellung wieder her. Sie konnen das
urspriingliche Tempo auch wihrend der Wiedergabe sofort
wiederherstellen, indem Sie die beiden Tasten TEMPO/VOL-
UME gleichzeitig driicken.

Wenn kein aufgenommener Song vorhanden ist, wird der
Wert an dieser Stelle automatisch auf 120 Taktschlige pro
Minute eingestelit.

HINWEIS

-Einige Songs (einschl. dem eingebauten Demo Song) verfiigen
iiber Tempowechsel innerhalb des Songs selbst. Ferner haben
einige Songs moglicherweise keine Tempo- oder Taktanzeige.
-Seien Sie auBerdem vorsichtig, wenn Sie Songs spielen, die sehr
viele Tempowechsel auf weisen. Wenn Sie einen derartigen Song
zuriickspulen und erneut wiedergeben, erfolgt die Wiedergabe
woméglich nicht mit dem richtigen Tempo.



Verdnderung einzelner
Stimmen und deren

Lautstirke

Der MDP2/DOU-10 verfiigt {iber eine groke Zahl von
Instrumentenstimmen in Spitzenqualitit — 61 im Disk Or-
chestra-Modus {doc) und 128 im General MIDI. Aber er gibt
Ihnen auch enorme Flexibilitit bei der Beeinflussung dieser
Stimmen. Sie kénnen damit die Rolle des Arrangeurs und
Orchestrierers der aufgenommen Songs (bernehmen und die
Instrumentenstimmen verindern bzw. deren Lautstirke
einstellen.

Und so verindern Sie eine Stimme und deren Lautstirken-
Einstellung:

Verwenden Sie vor oder wihrend der Wiedergabe die
Tasten PART/TRACK «/», um einen Part im Display
aufzurufen.

[+ R oB2 [+1 520 ) — PARTY F TRACK
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Das Display schaltet daraufhin automatisch auf das
Stimmen-Display um, und die Umrahmungsanzeige
erschein um die gewihlte Part-Nummer.
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in diesem Beispiel ist Part 4 gewdhit,
Es werden die Stimmenbezeichnung, -nummer und die gegenwirtige
Lautstirke-Einstellung angezeigt.

HINWEIS

Im Modus doc stehen lediglich die Parts 1 bis 10 und 15 zur
Verfiigung (15 ist fiir den Schlagzeugsatz reserviert). Im General
MIDI kénnen alle Parts 1 bis 16 gewihit werden (10 ist fiir die
acht Schlagzeugsitze reserviert).

Verindern Sie die Stimme mit den Tasten SONG/VOICE,

OBEAT
DIPLAY  ——BONG  VOICE =———  ——TEMPO / VOLUME ==
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Wenn Sie eine der beiden Tasten gedriickt halten, konnen
Sie rasch durch die Stimmen-Nummern fortschalten. Sie
konnen auch in Schritten von 10 durch die Stimmen-
Nummern springen, indem Sie die SHIFT-Taste gedriickt
halten, und dann gleichzeitig die entsprechende SONG/
VOICE-Taste (W oder A} driicken.

€] Veriindern Sie die Lautstirke-Einstellung mit den Tasten
TEMPO/VOLUME.

O BEAT
DESPLAY  —ee BOMNG / VOICE manm EMPO { VOLUME ==
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Wenn Sie eine der beiden Tasten gedriickt halten, konnen
Sie rasch durch die Lautstirke-Einstellungen fortschaiten.
Sie kdnnen auch in Schritten von 10 durch die Stimmen-
Nummern springen, indem Sie die SHIFT-Taste gedriickt
halten, und dann gleichzeitig die entsprechende TEMPO/
VOLUME-Taste (WoderdA} driicken. Der Lautstarke-
Einstellbereich reicht von O bis 127.

wiederherstellung der urspriinglichen Stimme und
Lautstirke-Einstellungen

Wenn Sie den Song stoppen, stellt dies automatisch die
urspriingliche Stimmen-Einstellung wieder her. Sie konnen die
urspriingliche Stimmeneinstellung auch wihrend der
Wiedergabe wiederherstellen, indem Sie die beiden SONG/
VOICE-Tasten gleichzeitig driicken. Sie konnen die
urspringliche Lautstirkeeinstellung sofort wiederherstellen,
indem Sie die beiden TEMPO/VOLUME-Tasten gleichzeitig
driicken.

Stummschalten eines
bestimmten Parts

— Minus One

Anhoren eines bestimmten
Parts — Solo

Diese beiden praktischen Funktionen sind wie zwei Seiten
derselben Miinze. Mit Minus One kénnen Sie einen einzelnen
Part stummschalten, damit Sie héren kiénnen, wie die anderen
Parts ohne ihn klingen. Mit Solo andererseits kénnen Sie sich
einen einzelnen Part anhdren, indem Sie alle anderen Parts
stummschalten.

Minus One ist insbesondere fir Ubungszwecke ideal, da Sie
selbst die Stimme des stummgeschalteten Parts spielen
kinnen. So konnen Sie z.B. die Minus One Funktion dazu
verwenden, den Melodie-Part in einem Song
stummazuschalten und dann den Part selbst spielen, um ihn
gesondert zu (iben. Auch die Solo-Funktion kann zum Uben
niitzlich sein, weil Sie alle anderen Parts auBer einem
bestimmten Part ausblenden kénnen, zu dem Sie parallel
spielen wollen.

HINWEIS

Minus One und Solo kénnen nicht gleichzeitig verwendet
werden. Die Funktionen sind ebenfalls wihrend Aufnahmen
oder bei Aufnahmebereitschaft nicht einsetzbar.

Minus One

] Driicken Sie die MINUS ONE-Taste. (Die Anzeigelampe
MINUS ONE leuchtet auf und das Display wechselt zum
Stimmen-Display.)
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Der gegenwintig gewihlte Part und die Stimme werden gezeigt. Die
Spielanzeige des Parts blinkt und zeigt damit an, daB der Part
stummgeschaftet ist.

Minus One ist nun fiir den gegenwirtig gewihlten Part
aktiviert,

Wenn Sie einen anderen Part stummschaliten michten,

verwenden Sie die Tasten PART/TRACK «/», um den
betreffenden Part zu wihlen.

Oa oer2 QG318  mm PAAT ) TRACK st




Solo

g Driicken Sie die SOLO-Taste, (Die Anzeigelampe SOLO
§ leuchtet auf, und das Display wechselt zum Stimmen-Dis-

play.)

O METRONOME
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Der gegenwirtig gewdhlte Part und die Stimme werden gezeigt. Die
Spielanzeige des Parts blinkt und zeigt damit an, da der Part
stummgeschaltet ist.

Solo ist nun ftir den gegenwirtig gewihlten Part aktiviert.

' Wenn Sie einen anderen Part als Solo spielen miichten,

verwenden Sie die Tasten PART/TRACK «/», um den Part
auszuwdihlen,
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| Aufnehmen von Songs

Die vielseitigen und praktischen Aufnahmefunktionen
machen den MDP2/DOU-10 zu einem aulerardentlich
leistungsfihigen Werkzeug zum Aufzeichnen lhres eigenen
Spiels und zum Zusammenstellen threr eigenen Songs mit
Mehrspuraufnahmen und einem vollen Orchestersatz.

Formatieren einer neuen
Diskette

Ehe Sie Aufnahmen durchfiihren kisnnen, bendtigen Sie eine
leere Diskette, auf der Sie die aufgezeichneten Daten
speichern kénnen. Ehe Sie jedoch eine neu Diskette
verwenden kénnen, muf sie richtig formatiert werden.

@ Hinwes
Vor der Avfnahme kdnnen Sie den Sound Module-Modus
wihlen, {Weitere Einzelheiten zur Wahl des Sound Module-
Modus finden Sie auf Seite 16.)

Legen Sie eine unbespielte 200-Diskette ein.
Es konnen 2DD Disketten {double-density) mit 720K (9
Sektoren} Speicherkapazitit verwendet werden.
Uberzeugen Sie sich ferner davon, daR die
Schreibschutzlasche auf die Stellung “Schreiben aktiviert”
gestellt ist. Wenn dies nicht der Fall ist, konnen Sie keine

Aufnabmen durchfiihren.

Schresbachuiz AUS

yd Die Formatierungs-Funktion wird automatisch
aufgerufen, wenn Sie eine unbespielte oder mit dem
Datenformat nicht kompatibeie Diskette einsetzen. (Die
Meldungen “Unformat Disk” und “Format Disk?”
erscheinen nacheinander auf dem Display und die
Anzeigelampen STOP und DISK FORMAT blinken um die
Formatierbereitschaft anruzeigen.)

e  FormatDisk 7
MEASURE __ __ - Eﬂgﬂl
i s1oP o0 Py REW WD # reG
| > < »» L}

Driicken Sie die DISK FORMAT-Taste, Wenn die Meldung
“Are you sure?” (“Sind Sie sicher?”) erscheint, driicken
Sie die DISK FORMAT-Taste erneut. {Wenn Sie hingegen
die Formatierung beenden wollen, driicken Sie die STOP-
Taste und werfen Sie die Diskette aus.)

s i AreYouSure 7

BOER

Wihrend eine Diskette formatiert wird, zeigt das Display
ungefahr die noch zum Formatieren erforderliche Zeit
ader den noch verbleibenden Diskettenbereich von 80 bis
0an.

MEASURE

Beim Erreichen von O ist der Formatierungs-Vorgang
beendet und das Display wechselt zum Song-Display.

HINWELS
Weitere Informationen zum Neuformatieren einer benutzten Dis-
kette finden Sie auf Seite 18.

Aufnehmen eines Songs

Nun, da Sie eine unbespielte, richtig formatierte Diskette
eingelegt haben, kénnen Sie mit der Aufnahme beginnen. Im
Rest dieses Abschnitts erldutern wir lhnen, wie man einen
Song aufnimmt,

Nachfolgend erliutern wir lhnen nacheinander die
grundlegenden Bedienungsschritte:

il Wiihlen Sie eine Song-Nummer und stellen Sie die
Aufnahmebereitschaft her.

Wihlen Sie Spur (Track) und Stimme (Voice).
Falls Sie sich rhythmisch einstimmen méchten, konnen
Sie die Funktionen Metronome oder Intro.Count
verwenden.

H Stellen Sie das Taktmal} (Beat) und das Tempo ein,

ﬁ Beginnen Sie mit der Aufnahme.

Da Sie nun erstmals einen Song aufnehmen, achten Sie

sorgfiltig darauf, dafl Sie diesen Anweisungen genau folgen
und in der angegebenen Reihenfolge vorgehen.



TaktmaR/Zeit-Display

the Sie die Aufnahme durchfithren, méchten Sie
moglicherweise auf das TaktmaB/Zeit-Display (Measure/Time)
umschalten. Zum Aufnehmen eines Songs ist die Anzeige des
TaktmalRes normalerweise niitzlicher. (Weitere Anweisungen
finden Sie auf Seite 16.)

Wihlen Sie eine Song-Nummer und driicken Sie die REC-
Taste.

Wenn Sie eine unbespielte Diskette verwenden, ist die
Wahl einer Song-Nummer nicht absolut erforderlich « in
diesem Fall wird die Song-Nummer 1 automatisch
gewihit, Wenn Sie jedoch bereits einige Songs auf einer
Diskette aufgenommen haben, miissen Sie vor
Durchfihrung der Aufnahme eine Song-Nummer
bestimmen.

@ HiNweEls
Jede Diskette hat geniigen Speicherplatz zur Aufnahme von 60
Songs und etwa 50.000 Ténen. Diese Anzahl ist jedoch abhingig
von der Art der aufgezeichneten Daten unterschiedlich.

Bedienungsschritte
1. Verwenden Sie die SONG/VOICE-Tasten um eine Song-
Nummer zu wahlen.

Diese Anzeige gibt an, daBl der gewihlte Song
keine aufgezeichneten Daten enthilt,

.

SONG
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2. Driicken Sie die REC-Taste.
© METRONOME
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Diese Anzeigelampen blinken rot und zeigen an, dafl die entsprechenden
Spuren zur Aufnahme gewdhit wurden, und die Anzeigelampe REC
leuchtet .

yd Wihlen Sie Spur (Track) und Stimme {Voice),
Da insgesamt 16 unabhingige Spuren (bzw. 11 im doc-
Modus) zur Verfiigung stehen, kénnen Sie unter
schiedliche Instrumentenklinge (Stimmen) auf diesen
Spuren aufnehmen, um einen volistindigen Song kreieren.

Bedienungsschritte

1. Ausgehend von der Aufnahmebereitschaft driicken Sie die
Taste A, B oder C entsprechend der Spur, auf der Sie
aufnehmen wollen. Wenn Sie z.B. auf der Spur 1 aufnehmen
wollen, driicken Sie A. Zur Aufnahme auf $pur 2 driicken Sie
B.

(-3 QG186 wuwrn PART  TRACK wmaians
I I IOTNEBI | l | I
RHYTHM

2 10 1 12 13 14 15 18

«x D2 a 4« s 8 7 8

PLA
RECORD .

Die Lampe (tber der Taste, die Sie gedriickt haben, leuchtet kontinuierlich
rot auf, und der RECORD-Lichtpunkt im Display, der der gewdhiten Spur
entspricht, blinkt. Die Anzeigelampe PLAY blinkt und zeigt
Aufnahmebereitschaft an.
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Bei einem Druck auf C, kénnen Sie auf einer der Spuren 3 bis
16 aufnehmen, Wihlen Sie eine dieser “anderen” Spuren,
indem Sie die Tasten PART/TRACK «» driicken.

HINWEIS

In doc-Modus konnen die Spuren 11 bis 14 und 16 nicht zur
Aufnabme verwendet werden. (Die RECORD-Lichtpunkte dieser
Spuren im Display blinken nicht.}

Sie konnen die Wahi der Spur an dieser Stelle durch einen
Pruck auf die STOP-Taste unterbrechen. Da dieser
Bedienungsschritt auch die Aufnahmebereitschaft beendet,
miissen Sie zunichst die REC erneut driicken, wenn Sie eine
Spur zur Aufnahme wieder wihlen wollen.

2. Jetzt, wo Sie eine Spur gewihlt haben, kénnen Sie mit den
SONG/VOICE-Tasten die Stimme bestlmmen die darauf
aufgenommen werden soll.

Die neugewdhlte Stimmen-Nummer und die Stimmen-
bezeichnung erscheinen im Display.

Falls Sie sich rhythmisch einstimmen michten, kinnen

Sie die Funktionen Metronom (Metronome) oder
Vorzihiung (Intro. Count) verwenden,
Die eingebauten Funktionen Metronome und Intro.Count
liefern lhnen einen rhythmischen Anhaltspunkt bei der
Aufnahme. Inro. Count liefert zwei Takte lang ein
klickendes Gerausch, das Sie zum Anfang der Aufnahme
fihrt. Metronome auf der anderen Seite liefert ein
konstantes Klicken, und zwar unabhidngig davon, ob Sie
aufnehmen oder nicht — und ist daher auch ideal
geeignet, um sich die TaktmaB- und Tempo-Einsteliungen
anzuhéren, die Sie im ndchsten Schritt vornehmen.

Das Klicken auf dem ersten Taktschlag jedes Taktes ist
akzentuiert, so dal Sie leicht die “eins” (oder den Anfang
eines Taktes) heraushdren kdnnen. Falls erforderlich,
kénnen Sie auch die Lautstarke des Klickens fiir Metro-
nome oder Intro. Count verandern, Siehe Seite 18.

Bedienungsschritte

Und so verwenden Sie Metronome:

Driicken Sie die METRONOME/INTRO. COUNT-Taste, so
daB die Anzeigelampe METRONOME aufleuchtet.

[y @ METRONOME.
O ohe O gurho. counT

OO @

Das Klicken beginnt sofort und wird durch die gesamte
Aufnahme fortgesetzt.




Und so verwenden Sie Intro. Count:
Driicken Sie die METRONOME/INTRO. COUNT-Taste, so
daB die Anzeigelampe INTRO. COUNT aufleuchtet,

O METRONOME
O one OQsow @INTRO. SOUNT

) &8

Das Klicken beginnt, sobald Sie die PLAY-Taste driicken, um
mit der Aufnahme zu beginnen (siehe unter “Beginnen Sie mit
der Aufnahme” unten). Das Klicken beginnt zwei Takte vor
dem Anfang und wird wihrend der ganzen Aufnahme
fortgesetzt,

l L]
vores i Grand Piano
MEASURE — | { vorume :DD ik
P%KOa 3 4 5 &6 7 B 9 10 11 12 13 14 15 18
PLAY wis
RECORD 3

Die TaktmaB-Anzeige im Display z4hit von -2.1 bis zum Anfang des
Songs abwdrts.

Und so schalten Sie entweder Metronome oder Intro.Count
aus:

Dritcken Sie die METRONOME/INTRO.COUNT-Taste, bis
beide Anzeigelampen erloschen sind.

@ HiNweEs
«Wenn das Zeit-Display gewihlt ist, steht Intro. Count nicht zur
Verfiigung.
sWenn Intro.Count eingeschaltet ist, kann die Aufnabme nur
durch einen Druck auf die PLAY-Taste gestartet werden (und
nicht durch Anschlagen einer Taste auf dem angeschlossenen

Keyboard).

H Stellen Sie das Takima8 (Beat) und das Tempo ein.

Diese Einstellungen werden nur einmal vor der
tatsichlichen Aufnahme vorgenommen. Das automatisch
gewihlte TaktmaB betrigt 4/4. Wenn Sie eine Aufnahme
im 4/4-Takt durchfiihren méchten, ist es nicht erforderlich,
das TaktmaR hier einzustellen.

@ zur BEACHTUNG
Damit Sie sich die Einstellung des Taktmabes und des Tempos
erleichtern, kénnen Sie das Metronom einschalten. Es erzeugt ein
stindiges Klicken (selbst wenn Wiedergabe und Aufnahme
gestoppt sind), so daB Sie die Einstellungen, die Sie varnehmen,
unmittelbar héiren kénnen. (Siehe Abschnitt oben.)

Bedienungsschritte

1. Wihrend das Instrument auf Aufnahmebereitschaft gestellt
ist, driicken Sie die DISPLAY-Taste und halten sie etwa 3
Sekunden lang gedriickt, bis die folgende Anzeige erscheint:

DISPLAY e BOME | VOICE - s TENIPCH f VOLUME ==

!!IJIAHvHAl
— | Beat. Setting

MEASBURE _ __ __

[} ri
. DATA '-=' --: ﬁ

REYTHM
9 W 11 12 13 14 156 18

PAIIlc 7 2 2 4« 8 6 7 2

PLAY .,
AECORD 8}

HINWEIS

Wenn stattdessen die Anzeige “Quantizing” erscheint,
verwenden Sie die SONG/VOLCE-Taste, um auf die Einstellung
des TakimaRes “Beat Setting” umzuschalten.
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2.Verwenden Sie die TEMPQ/VOLUME-Tasten um das
gewiinschte TaktmaB zu wihien.

DIBPLAY s BOKKG | VOIOE w1 EMPC) F VOLUNE

m[aa]

Verfligbare TakmaBe:

Im allgemeinen MIDI-Modus — 2/2, 1/4, 2/4, 3/4, 4/4, 5/4,
6/8, 9/8, 12/8

Im doc-Modus — 2/4, 3/4, 4/4
HINWEIS

Das TaktmaB kann nicht verindert werden, sobald eine
Aufnahme auf einer Spur erfolgt ist.

3. Driicken Sie die DISPLAY-Taste, um auf das Song-Display
zuriickzuschalten. Von hier aus kénnen Sie das Tempo mit
den TEMPO/VOLUME-Tasten einstellen.

DISPLAY ~——SONG / VOICE mmr s T WP { VOLUME
BHIFT
SONG 1
I 2 S S
TEMPO ENER;
MEASURE __ __ -- :I:_:ID m
PAIlc 1 2 3 4 6 8 7 55 0 1 1z 13 1 15 18
PLAY ...
RECORD ¢

Tempo-Bereich: 32 bis 280 Taktschlige pro Minute

Stellen Sie den Quantize-Wert ein. (Wahlweise)

Bei Quantize handelt es sich um eine sehr nitzliche und
leistungsfahige Funktion, die Thnen dabei hilft, rhythmisch
“konsistente” Aufnahmen durchzufiihren — selbst wenn lhr
eigenes Spiel nicht so konstant ist. Diese Funktion verschiebt
bei der Aufnahme die Téne zum nichstgelegenen Taktschlag.

Bei dieser Funktion kénnen Sie auch die Takt-Auflosung
festlegen. Sie kénnen z.B. Quantize so einstellen, dal alle
Téne, die Sie spielen, genau auf dem Taktschlag einer Achtel-
Note angeordnet werden.

)

22N NN
B
R,

:

VORSICHT!

Bitte denken Sie daran, daf die Quantize-Funktion permanent ist
und ihr aufgenommenes Spiel unverdnderlich festlegt. Wenn Sie
mit den Ergebnissen des Quantizing nicht einverstanden sind, ist
die einzige Moglichkeit zur Abhilfe, da® Sie die Spur erneut
aufzeichnen, diesmal vorzugsweise ohne Quantizierung. Falls
Sie es dann fur erforderlich halten, kénnen Sie die nachtragliche
Quantize-Funktion verwenden, die es thnen ermaglicht, eine
Spur nach der Aufnahme mit Quantize zu bearbeiten. (Weitere
Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 20.)



Bedienungsschritte

1. Wihrend das Gerit auf Aufnahmebereitschaft gestellt ist
driicken Sie die DISPLAY-Taste und halten sie etwa 3
Sekunden lang gedriickt, bis die folgende Anzeige erscheint:

w1 B2at Setting

MEASURE _ _ .. .. L0 Hil)
. DATA ts |
AHYTHM
PAMYEK 1 2 3 4 6 8 7 8 © 10 M 12 18 14 15 10

PLAY
RECORD @i

2, Verwenden Sie die SONG/VOICE-Tasten um die Anzeige
“Quantizing” aufzurufen.

c Buantizing

- —_ - Mmoo lﬂﬁl
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REYTHM
8 & 7 & 9 10 11 12 13 14 16 18

TRACK 1 2 3 4
PLA
RECORD @}

3. Verwenden Sie die TEMPQ/VOLUME-Tasten, um den
gewiinschten Quantize-Wert zu wihlen.

Quantize-Werte:
OFF: Keine Quantisierung
1/4: Viertel-Noten
1/8: Achtel-Noten
1/12: Achtelnoten-Triolen
1/16: Sechzehntel-Noten
1/24: Sechzehntelnoten-Triolen
1/32: ZweiunddreiBigstel-Noten

ZUR BEACHTUNG

Verwenden Sie stets einen Quantisierungs-Wert, der mindestens
so kurz ist, wie die kiirzeste Note, die Sie aufnehmen werden.
Wihrend Sie z.B. den Quantisierungs-Wert auf 8tel-Noten
einstellen, aber tatsichlich 16tel-Noten aufnehmen, werden
einige der 16tel-Noten den Btel-Noten-Taktschlagen angeglichen
und verderben dadurch die Aufnahme.

HINWEIS
Wenn die Aufnahme gestoppt wird, kehrt der Quantisierungs-
Wert auf die Normaleinstellung OFF zuriick.

Beginnen Sie mit der Aufnahme.

Beginnen Sie mit der Aufnahme, indem Sie die PLAY-Taste
driicken. (Beide Anzeigelampen PLAY und REC leuchten
wihrend der Aufnahme kontinuierlich.)

Aus dem Aufnahmebereitschafts-Zustand kénnen Sie die
Aufnahme auch durch Anschlagen einer Taste auf dem Key-
board starten, Die Aufnahme beginnt sofort und automatisch,
wenn Sie den ersten Ton anschlagen (oder wenn der MDP2/
DOU-10 MIDI-Daten empfingt).

Beenden Sie die Aufnahme mit einem Druck auf die STOP-
Taste,

Nachdem Sie nun lhre erste Spur aufgenommen haben,
driicken Sie PLAY, um sie anzuhdren. Sie kdnnen nun
fortfahren und weitere zusitzliche Spuren fir Ihren neuen
Song aufnehmen, wihrend Sie die vorher augenommene
Spur bzw. Spuren anhéren. Hierzu gehen Sie wie folgt vor: 1)
Driicken Sie die REC-Taste um die Aufnahmebereitschaft
herzustellen, 2} wihlen Sie die Spur und die Stimme und 3)
beginnen Sie die Aufnahme mit einem Druck auf die PLAY-
Taste.
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Spurer mit voher aufgenommenen Daten werden durch
Dreiecke in der Reihe PLAY auf dem Display dargestelit.
{Andere Spuren sind leer.) Versuchen Sie auch einmal eine
unterschiedliche Stimme fiir die einzelnen Spurer zu
verwenden, um den Klang “voller” zu machen und kreieren
Sie Arrangements mit mehreren Instrumenten.

et J5Picked Bass
MeAsUnE o o — — voune (T R

PIGHT LEFT PHYTHM
PRl 1 (D3 4 8 56 7 8 » 0 11 12 13 14 15 18
PLAY W
RECORD .
VORSICHT!

Seien Sie vorsichtig bei der Aufnahme, wenn bereits eine oder
mehrere Spurer aufgezeichnet wurden. Wenn Sie eine vorher
aufgezeichnete Spur zur neuen Aufnahme verwenden, werden
die vorher aufgezeichneten Daten vollstindig geldscht und durch
das neue Material ersetzt. (Weitere Einzelheiten zum Aufnehmen
und weiteren Aufnahmeverfahren finden Sie auf Seite 17.)

€@ zur BeacHTUNG
Sie kdnnen wihrend der Aufnahme auch die PAUSE-Taste
benutzen. Driicken Sie sie einmal wihrend der Aufnahme einer
Spur, um die Aufnahme zu unterbrechen und driicken Sie sie
erneut (oder schlagen Sie eine Taste auf dem Keyboard an), um
die Aufnahme an der Stelle fortzusetzen, wo Sie sie unterbrochen
haben.

@ Hinwes
Die Darbietung, die Sie aufgezeichnet haben, erhilt automatisch
eine Song-Bezeichnung: “Song No. *** (**=Nummer des Songs}.
Wenn Sie es wiinschen, kénnen Sie dem Song einen anderen
Namen geben; siche Seite 16.)




| Referenz

Der Referenz-Abschnitt ist eine umfassende Anleitung flr alle
Funktionen des MDP2/DOU-10. Sie werden kaum alles auf einmal
lesen wollen, und dies ist auch nicht erforderlich. Aber dieser
Abschnitt steht Thnen zur Verfiigung, wenn Sie nihere Informationen
{iber bestimmte Ausstattungsmerkmale oder Funktionen bendtigen.

Wiedergabe eines Songs

Die grundlegenden Bedienungsschritte bei der Wiedergabe eines Songs
finden Sie im Abschnitt “Wiedergabe der Demo Disk” auf Seite 7.

Zu den kompatiblen Disketten gehiiren: Disketien der Clavinova Disk
Orchestra Collection {doc), General MIDI-Disketten (GM) und Piano
Soft-Disketten fiir das Disklavier-Piano. Wenn es sich bei den Songs
auf der Diskette um solche mit dem General MIDI-Format oder
Pianosoft-Format handelt, erscheint das Logo fiir General MIDI auf
dem Display und der General MIDI-Modus wird automatisch gewdhlt,
Wenn es sich bei dem Song um einen mit dem Format der Clavinova
Disk Orchestra Collection (doc) handelt, zeigt das Display das Disk
Orchestra-Logo und der doc-Modus wird automatisch gewihit. Zu
den kompatiblen Datei-Typen gehiren die Standard-MIDI-Dateien
{Format 0) und ESEQ. {ledoch werden méglicherweise Songs der
zuletzt genannten beiden Typen nicht korrekt wiedergegeben, wenn
die Meldungen "GM on" oder "doc on" nicht mit den Dateien
aufgenommen worden sind.

Wenn auf der Diskette keine Songs aufgezeichnet sind, erscheint die
folgende Anzeige auf dem Display:

SONG
i deekskekokakekpRRe
TEMPO N ERAL
ware — _ _ " 100 i
PART/k 1 2 3 4 8 & 7 55 10 11 12 13 18 15 18
PLAY
RECORD

Bei Wahl eines Songs werden die folgenden Daten entsprechend den
Vorgaben des Songs neu eingestellt:

« Track einfaus

« Part einfaus

* Voices

= Tempo

« Minus One und Solo werden automatisch auf aus gestellt.

Part-Zuordnung

Mit diesen Bedienungsschritten kénnen Sie die werkseitig
vorgegebenen Part-Zuordnungen (nachfolgend gezeigt) verindern
und den Tasten A, B und C jeden beliebigen Part zuordnen, Die
Neuzuordnung der Parts nach Ihrem eigenen Geschmack ermaglicht
es lhnen, schnell die Teile, die Sie am haufigsten verwenden,
stummzuschalten und wieder einzuschalten.

Vereingestellte Zuordnung der Parts

Part1: A X3 m oc e
Part 2: B - promm

Part 3 bis16: C

VORSICHTL

Machen Sie sich unbedingt Notizen zu den Einstellungen der Part-
Zuordnung, die Sie vornehmen, damit Sie n " durcheinanderkommen
und versehentlich einen Part wihrend der Aufi  ne lgschen.

HINWEIS
Die Part-Zuordnung kann auch bei Mehispur- ifnahmen verwendet
werden. (Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 18.)

Bedienungsschritte

Wihlen Sie zuerst mit den PART/TRACK-Tasten den Part, den Sie neu
zuordnen mochten. Bei gestoppter Wiedergabe halten Sie dann die
SHIFT-Taste gedriickt und driicken gleichzeitig die entsprechende
Part-Taste A, B oder C. (Die Anzeigelampe des gewdhlten Parts
leuchtet auf.)
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Und so priifen Sle die gegenwiirtigen Einstellungen der Part-
Zuordnung:

Wihlen Sie den gewiinschten Part und halten Sie dann die SHIFT-
Taste gedriickt. Die Anzeigelampe der Taste, der der Part zugeordnet
ist, leuchtet auf,

Um weitere Parts derselben Taste zuzuordnen, wiederholen Sie
diesen Bedienungsschritt.

Wiederhol-Wiedergabefunktionen

Die Wiederhol-Wiedergabefunktionen ermoglichen es lhnen,
bestimmte Abschnitte eines Songs, einen vollstindigen Song oder alle
Songs auf einer Diskette zu wiederholen. Bei den zur Verfiigung
stehenden Funktionen handelt es sich um:
+ A-B Repeat (A-B-Wiederholung)

« Phrase Repeat (Phrasen-Wiederholung)
+Song Repeat {Song-Wiederholung)

HINWEIS
Die Funktionen A-B-Wiederholung, Phrasen-Wiederholung und Song-
Wiederholung kéinnen nicht gleichzeitig verwendet werden.

B A-B Repeat

Mit der A-B-Wiederholung kénnen Sie einen bestimmien Abschnitt in
einem Song festlegen und wiederholt wiedergeben. Dies ist
insbesondere beim Uben praktisch, weil Sie sich auf eine bestimmte
Passage konzentrieren kéinnen, bis Sie sie vollstindig beherrschen.

Bedienungsschritte

1. Dricken Sie wihrend der Wiedergabe, oder wihrend die
Wiedergabe an der gewiinschten Start-Position auf Pause gestellt ist,
die Taste A-B REPEAT um die “A”-Position zu markieren. (Die
Anzeigelampe A-B REPEAT blinkt.)

2. Wenn die Wiedergabe den gewtinschten Endpunkt erreicht hat,
driicken Sie die Taste A-B REPEAT ereut, um die “B”-Position zu
markieren, (Die Anzeigelampe A-B REPEAT leuchtet daraufhin
kontinuierlich.) Die Wiederholung-Wiedergabe des markierten
Abschnitts beginnt sofort. Sie kénen die Transport-Tasten verwenden,
um die Wiedergabe zu steuern,

Die Punkte “A” und "B” kénnen nur an den Grenzen eines Taktes
gesetzt werden und nicht in der Mitte eines Taktes.

@ HinwEss
Solange die Anzeigelampe A-B REPEAT leuchtet, ist die A-B-
Wiederholungfunktion aktiviert und alle Transport-Tasten {auBer REC)
kiéinnen verwendet werden, Es ist jedoch nicht maglich, die Positionen
innerhalb eines Songs vor den Punkt “A” oder hinter den Punkt *B” zu
bewegen.

3. Sie kénnen die A-B-Wiederholungfunktion léschen, indem Sie die
Taste A-B REPEAT emeut driicken, wihrend die Wiedergabe gestoppt
oder auf Pause gestellt ist. {Die Anzeigelampe A-8 REPEAT erlischt.)
Wenn Sie Taste wihrend der Wiedergabe driicken, hebt dies ebenfalls
die A-B-Wiederholungfunktion auf, jedoch wird die Wiedergabe nor-
mal forigesetzt. A-B-Wiederholung kann ebenfalls automatisch
aufgehoben werden, indem Sie einen anderen Song wihlen.

Markierung nur von Punkt “A”

Als Variation der A-B-Wiederhalung kénnen Sie auch nur den “A”-
Punkt in einem Song markieren. Dieses Verfahren liefert eine
praktische “Memory-Riicklauf-Funktion”, so wie Sie sie auf vielen
Cassettenrecordern finden.

Hierzu stellen Sie lediglich den “A”-Punkt wie in Schritt 1 beschrieben
ein, ohne den “B"-Punkt zu bestimmen. (In diesem Fall muf die
Anzeigelampe A-B REPEAT weiterhin blinken.} Wihrend der
Wiedergabe konnen Sie sofort zu “A” zuriickkehren und die
Wiedergabe von diesem Punkt aus starten, indem Sie die STOP-Taste
und dann PLAY dricken.



B Phrase Repeat

Die Phrasen-Wiederhotung, dhnlich wie A-B-Wiederholung,
ermiglicht es thnen, bestimmte Teile eines Songs zv wiederholen,
Diese Funktion ist auf eine Verwendung mit Disketten der Clavinova
Disk Orchestra Collection abgestimmt und kann nur mit solchen
Songs verwendet werden, die vorprogrammierte Phrasen-
Markierungen besitzen. (Phrasen-Markierungen kénnen nicht mit dem
MDP2/DOU-10 selbst eingestellt werden.)

Bedienungsschritte

1. Wihrend die Wiedergabe gestoppt ist (und die Anzeigelampen A-B
REPEAT erloschen ist), driicken Sie die Taste PHRASE REPEAT. (Die
Lampe leuchtet auf.) Dann wihlen Sie mit den TEMPO/VOLUME-
Tasten die gewiinscht Phrasen-Nummer,

9 HINWEIS
Wenn die Diskette nicht mit Phrasen-Markierungen ausgestatiet isy,
erscheint die Meldung “No Phrase Mark” auf dem Display, wenn Sie die
PHRASE REPEAT-Taste gedriickt halten.

2. Driicken Sie die PLAY-Taste um die Wiedergabe zu beginnen. Die
gewdhlte Phrase wird wiederholt wiedergegeben.

@ Hinwis
Solange die Anzeigelampe PHRASE REPEAT aufleuchtet, ist die Phrasen-
Wiederholungsfunktion aktiviert und alle Transpart-Tasten (aufber REC)
kannen verwendet werden, Sie haben jedoch keinen Zugriff auf Positionen
innerhalt des Songs vor oder nach den gewihiten Phrasen-Markierungen.

3. Sie kénnen die Phrasen-Wiederholung beenden, indem Sie die
PHRASE REPEATY-Taste, wihrend die Wiedergabe gestoppt oder auf
Pause geschaltet ist, erneut driicken. (Die Anzeigelampe PHRASE RE-
PEAT erlischt.} Wenn Sie die Taste wihrend der Wiedergabe driicken,
lascht dies die Phrasen-Wiederholungfunktion ebenfalls. Jedoch wird
die normale Wiedergabe fortgesetzt, Die Phrasen-Wiederholung kann
auch automatisch aufgehoben werden, indem Sie einen anderen Song
wihlen.

B Song Repeat
Mit der Song-Wiederholungfunktion kénnen Sie leicht einen oder
mehrere gewdhlte Songs wiederholt spielen.

Bedienungsschritte

1. Uberzeugen Sie sich, da sich eine Diskette im Diskettenlaufwerk
befindet und driicken Sie die SONG REPEAT-Taste. {Einer der
Wiederholungs-Modi wird aufgerufen und die Anzeigelampe SONG
REPEAT leuchtet auf) Wihlen Sie mit den TEMPO/YOLUME-Tasten
den gewlinschten Modus der Wiederholung-Wiedergabe.

All Repeat - Wiederholte Wiedergabe aller Songs auf der Dis
kette in ihrer urspriinglichen Reihenfolge.

Single Repeat — Wiederholte Wiedergabe des gegenwirtig
gewdhlten Songs,

Random Repeat — Wiederholte Wiedergabe aller Songs auf der
Diskette in einer zufilligen Reihenfolge. (Die
Reihenfolge verdndert sich mit jeder Wiederholung.)

2, Starten Sie die Wiedergabe mit einem Druck auf die PLAY-Taste,
Die Songs {oder der Song) werden unendlich wiederholt, bis Sie die
STOP-Taste driicken.

€ ninwess
» Die Part-Stummschaltung, Minus One- und Solo-Funktionen kénnen alle
wihrend der Song-Wiederholung eingesetzt werden.
-Ein Druck auf die SONG REPEAT-Taste hat wihrend einer Aufnahme oder
bei Aufnahmebereitschaft keine Wirkung.

3. Unterbrechen Sie die Song-Wiederholung, indem Sie die SONG
REPEAT-Taste erneut driicken, (Wenn Sie die Funktion wihrend der
Wiedergabe autheben, erlischt die Lampe und der gegenwirtige Song
wird normal weitergespieht.)

Verwendung der INPUT-Buchsen

Die Stereo-Buchsen INPUT an der Riickwand ermoglichen es, den
Audio-Ausgang eines anderen Instruments mit dem Klang des MDP2/
DOU-10 zu mischen, 50 kénnen Sie z.B. eine elektrische Gitarre
spielen, wihrend ein Song wiedergegeben wird und den Gesamtklang
an den Ausgingen des MDP2/DOU-10 entnehmen, Eine andere
Anwendungsmoglichkeit ist es, einen CD-Spieler oder ein
Cassettendeck an die Eingiinge anzuschlieBen und die Stimmen des
Instruments zusammen mit thren Lieblings-Aufnahmen zu spielen.

Bedienungsschritte

1. Stellen Sie alle einschligigen Lautstirke-Pegelregler auf die kleinste
Einstellung, und schliefen Sie das externe Instrument an die INPUT-
Buchse {-n} an. Wenn das Instrument nur Uber einen Ausgang verfiigt,
schlieBen Sie es an die L/MONO-Buchse an.

2. Stellen Sie den Schalter INPUT SELECT auf die geeignete Position
(GUITAR for Gitarren und andere Signale mit niedrigem Pegel, LINE
fir Direkteingangs-Signale, wie z.B. Keyboards). Spielen Sie auf dem
Instrument und regeln Sie langsam alle Lautstirke-/Pegelregler
(einschl. von INPUT VOL an der Riickwand) soweit auf, bis Sie eine
angenehme Lautstdrke erzielt haben.

Wiedergabe-Funktionen

Die Wiedergabe-Funktionen des Instruments ermiglichen es lhnen,
die verschiedenen Funktionen, wie z.B. Tonlagen-Transpanierung
(wie auf der Diskette aufgenommen), Stimmung, Hall, Song-
Bezeichnung, GriBe der Wiedergabe-Verzogerung und andere Pa-
rameter einzustellen, Unter diesen Parametern kdnnen Hall, Sound
Module-Modus und Song-Bezeichnung unabhingig voneinander fiir
jeden einzelnen Song auf einer Diskette gespeichert werden,

Bedienungsschritte

1. Rufen Sie die Seiten mit der Wiedergabe-Funktion auf (wahrend der
Wiedergabe oder wihrend die Wiedergabe gestappt ist), indem Sie
die DHSPLAY-Taste driicken und etwa 3 Sekunden lang gedriickt
halten. (Das Display wechselt auf die Funktions-Anzeige.}

2. Wihlen Sie die gewlinschte Wiedergabe-Funktion (1 bis 8) mit den
SONG/VOICE-Tasten.

Wiedergabe-Funktionen
1: Disk Transpose {Disk-Transponierung)
2: Tuning (Stimmung)
3: Reverb (Hall)
4: Key Delay (Tastenverztigerung)
5: Touch Change {(Anschlagwechsel)
6: Measure/Time Display (Takt/Zeit-Anzeige)
7: Sound Module Mode (Sound Modul-Modus)
8: Song Name (Song-Bezeichnung)

@® HinwEs
Die Funktionen 6, 7 und 8 kiinnen nur bei gestoppter Wiedergabe
gewechselt werden. Die Funktion 7 kann nur fiir Song-Nummern gewihlt
werden, die keine Daten enthalten.

3. Nehmen Sie die gewiinschte Einstellung {auf dem Display neben
“DATA” gezeigt) filr die ge wihlte Funktion mit den TEMPO/VOL-
UME-Taste vor,

4. Um die Wiedergabe-Funktion wieder zu verlassen, driicken Sie
entweder die DISPLAY-Taste oder die STOP-Taste.

M 1 — Disk Transpose

Einstellungen: +/- 6 Halbtine

Normalwert: 0

Dieser Parameter bestimmt die Wiedergabe-Tonart (Tonhishe) aller
Spuren {mit Ausnahme der Spuren, die Schlagzeugsitze enthalten).
Die hiufigste Verwendung der Disketten-Transponierung ist es, die
Tonart aufgenommener Spuren zur Anpassung an eine
Gesangsstimme oder ein anderes Instruments zu verdndern, Die
Disketten-Transponierung hat keine Auswirkungen auf die internen
Stimmen, wenn Sie lediglich ein MIDI-Keyboard dazu verwenden,
den MDP2/DOU-10 als Soundmodul zu spielen. Die Funktion
verindert jedoch die Tonlage der eingehenden MIDI-Daten, die auf
Diskette aufgenommen weren sollen — und zwar um denselben
Betrag, aber in entgegengesetzte Richtung der Disketten-
Transponiereinstellung (siehe unten), Auf diese Weise werden die




transponierten Spuren mit derselben Tonart wiedergegeben, mit der
Sie sie bei der Aufnahme gespielt haben.

N MIDI ouT

N
f

L= ]
l

Sequenzer Sound Module

HINWEIS
Die Disketten-Transponiereinstelfung hat keine Wirkung auf Parts, bei
denen Schlagzeuge verwendet werden,

B 2 — Tuning

Bereich: 415 bis 466 Hz (+/- 100 Cents)

Normalwert: A3 = 440 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Tonhdhen-Feineinstellung der
internen Stimmen. Der einstellbare Gesamtbereich betrigt 100 Cents
oder einen Halbton. Beim Einschalten der Stromversorgung wird
dieser Parameter automatisch auf den Normalwert A3 = 440
eingestellt. Sie kénnen den Normalwert auch durch gleichzeitiges
Driicken beider TEMPO/VOLUME-Tasten wiederherstellen.

B 3 — Reverb

Einstellungen: 1 (Aus), 2 (Raum), 3 (Hall 1), 4 (Hall 2), 5 (Cosmic)
Normalwert: 4 {Hall 2)

Dieser Parameter bestimmt den Typ des Hall-Effekts fir die internen
Stimmen, Hall reproduziert den charakteristischen Raumklang
verschiedener Umgebungen fir die Darbietung und fiigt dem Kiang
Tiefe und Warme hinzu,

Off — Kein Hall-Effekt.

Room — Simulation eines mittelgroBen Raumes.
Hall 1 — Simulation eines rittelgroRen Konzertsaals.
Hall 2 — Simulation eines groRen Konzertsalls,
Cosmic — Spezieller Hall/Verzégerungs-Effekt.

@ Hinwas
Wenn ein Song auf einer Diskette Uber bereits aufgenommene Hall-
Einstellungen verfigt, haben diese gegentiber allen am Instrument selbst
vorgenommenen Einstellungen Prioritit.

B 4 — Key Delay

Bereich: OFF, 5 bis 500 ms (einstellbar in Schritten von 5
Mitlisekunden)

Normalwert: OFF

Hiermit kénnen Sie die interne Stimmen-Ausgabe des Instruments
verzogern. Key Delay (Tastenverztigerung) ist insbesondere zur
Verwendung mit akustischen/MIDI-Instrumenten vorgesehen, die eine
leicht verztgerte Wiedergabe haben, wie 2.B. das Yamaha Disklavier
Piano. Stellen Sie Key Delay auf einen geeigneten Wert ein, der es
lhnen ermbglicht, die Wiedergabe der internen Stimmen mit
derartigen Instrumenten zu synchronisieren.

@& HINwES
Wenn hier eine Verzogerung eingestell ist, sind die Taklanzeige und das
Blinken der Taktlampe nicht Synchron mit dem wiedergegebenen Klang.

B 5 — Touch Change

Einstellungen: ON, OFF

Normalwert: OFF

Hierbei handelt es sich um eine spezielle Funktion, die die Noten-
Anschlagswerte der von Disketten der Disk Orchestra Collection und
PianoSoft wiedergegebenen Daten verindert, um das An-
schlagsverhalten bestimmter Clavinova-Modelle verarbeiten zu kén
nen. Touch Change muf auf ON gestellt werden, wenn Disketten
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der folgenden Modelle verwendet werden: CLP-20, CLP-30, CLP-50,
CLP-100, CLP-200, CLP-300, CLP-500, CVP-3, CVP-5, CVP-6, CVP-7,
CVP-8 und CVP-10.

Beim Einschalten wird Touch Change automatisch auf OFF gestelit.

H 6 — Measure/Time-Anzeige

Einstellungen: 1 (Takt), 2 (Zeit)

Normalwert: 1 (Takt)

Mit diesem Parameter bestimmen Sie, wie die bereits vergangene Zeit
eines Songs angezeigt wird: in Taktschligen und Takten oder in
absoluter Zeit..Dieser Parameter kann nur bei gestoppter Wiedergabe
gewechselt werden.

B 7 — Sound Module-Modus
Einstellungen: doc, GM
Normalwert: GM

Dieser Parameter bestimmt, welcher Modus fiir die internen Stimmen
bei der Aufnahme verwenden wird. Bei diesen Modi handelt es sich
um;
doc¢ — Disk Orchestra Collection
- Stimmen und Schlagzeugsatz werden auf Disk Orchestra
Collection eingestellt (siehe Seite 25, 26)
» Verflgbare Parts: 1 bis 10, 15 (15 ist fir Schlagzeuge
reserviert).
GM — General MIDI
Dieser Modus ist mit dem allgemeinen MIDI-System Stufe 1
kompatibel,
» Stimmen und Schlagzeugsatz werden auf allgemeines MIDI
gestellt (siche Seite 25, 26)
« Verfugbare Parts: 1 bis 16 (10 ist fiir Schlagzeuge reserviert)

@) HiNwES
Der Sound Module-Modus kann nur bei solchen Songs eingestellt werden,
die Uber keine aufgenommenen Daten verfligen und nur, wenn die
Wiedergabe gestoppt ist.

Wenn keine Diskette eingelegt ist, wird beim Einschalten automatisch
aligemeines MIDI (GM) gewidhlt. Der Modus wechselt jedoch
automatisch auf Disk Orchestra Collection (doc) wenn der eingebaute
Demo-Song gespielt wird.

B 8 — Song-Bezeichnung
Diese Funktion erméglicht es lhnen, einem Song eine Bezeichnung
von bis zu acht Zeichen Lange zuzuordnen.

Bedienungsschritte

1. Ausgehend von der Anzeige “Input Namei” oder “Rename?”
driicken Sie eine der TEMPO/YVOLUME-Tasten, (Wenn der gewihlte
Song keine Bezeichnung hat, erscheint die Anzeige “Input Name?”.
Wenn der gewihite Song bereits eine Bezeichnung hat, erscheint die
Anzeige “Rename?”,

2. Das Display wechselt, um die Eingabe der Bezeichnung zu
ermoglichen, Verwenden Sie die SONG/VOICE-Tasten, um die Cur-
sor zu dern gewiinschten Buchstaben zu fithren,

DETAIL
Wenn der Song vorher keine Bezeichnung zugeordnet hatte, wird er
als “Song No. **” (** = tatsichliche Nummer) angezeigt.

3. Verwenden Sie die TEMPO/VOLUME-Tasten, um ein Zeichen an
der gegenwirtigen Cursor-Position zu wihlen. (Der Wechsel eines
Zeichens bewirkt, dak die Anzeigelampen REC und STOP blinken.)

Die verfigbaren Zeichen sind nachfolgend angegeben:

P12343678%
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4, Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte 2 und 3, bis die
gesamte Song-Bezeichnung eingegeben worden ist. Driicken Sie die
REC-Taste, um Ihre neue Song-Bezeichnung zu sichern, oder driicken
Sie die STOP-Taste, um sie zu ldschen.

O HinwES
Der Parameter zur Verdnderung der Song-Bezeichnung kann nur
verwendet werden, wenn sich eine beschreibbare Disketie im Laufwerk
befindet und wenn die Wiedergabe gestoppt ist.

Aufnehmen von Songs

Beschreibungen von allgemeinen Bedienungsvorgiingen bei der
Aufnahme finden Sie im Abschnitt Aufnahme eines Songs auf Seite 10.

Zusitzliche Aufnahme-Funktionen

Zusitzlich zu den grundlegenden Aufnahme-Funktionen gibt es
weitere Verfahren zum Neuaufnehmen von Darbietungen auf
bestehenden Tracks: Uberschreiben, Punch-In, Uberspielen. Ebenso
ist auch eine Mehrspur-Aufnahmefunktion verfiigbar, mit der man
gleichzeitig mehr als eine Spur aufnehmen kann,

HINWEIS

Neuaufnabmen (oder editieren) kéinnen nur mit Song-Daten durchgefihrt
werden, die bereits auf einem MDP2/DOU-10 aufgenommen wurden oder
mit Daten, die von einer doc-Diskette kopiert wurden. Ferner muB, um die
Aufnahme durchfohren zu kéinnen, noch ausreichend Speicherplatz auf
der Diskette vorhanden sein (gleich der Datenmenge des Songs selbst),
Prifen Sie die noch vorhandene Speicherkapazitit der Diskette (Seite 20),
ehe Sie aufnehmen oder editieren,

Uberschreib-Aufnahme

Bei der Uberschreib-Aufnahme werden alle Darbietungen auf einer
ausgewdhlten Spur gegen neu aufzunehmende Darbietungen
volistindig ausgetauscht.

E=n

Aufnahme gestoppt

Aufnahme gestariet

Bedienungsschritte

Stellen Sie (in gestopptem Zustand) Aufnahmebereitschait her, indem
Sie die REC-Taste driicken und dann die Spur wihlen, die Sie
Uberschreiben machten. Driicken Sie dann die PLAY-Taste {oder
schiagen Sie eine Taste auf dem Keyboard an), um die Aufnahme zu
starten und nehmen Sie die neue Darbietung auf. Drilcken Sie die
STOP-Taste, um die Aufnahme zu beenden.

YORSICHT!

Bitte beachten Sie, daR alle aufgenommenen Daten, die sich urspriinglich

auf dieser Spur befanden, vollstandig gegen die Daten der neu

aufgenommenen Darbietung ausgetauscht werden. Anders ausgedriickt
eutet dies, dal selbst wenn Sie die Aufnahme mitten in einer Spur

stoppen, die urspringlichen Daten auch nach dem Punki, wo Sie die

Aufnahme gestoppt haben, gelscht worden sind.

@ zur BEACHTUNG
Das Uberschreib-Aufnahmeverfahren kann auch dazu verwendet werden,
schnell alle Daten von einer Spur zu 1dschen. Hierzu beginnen Sie einfach
wie oben beschrieben die Auinahme und driicken die STOP-Taste, ohne
etwas auf dem angeschlossenen Keyboard zu spielen,
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Punch-in-Aufnahme

Bei Punch-in-Aufnahmen kénnen Sie einen bestimmten Abschnitt
einer aufgenommenen Spur iberschreiben — ohne jedoch die
anderen Abschnitte der Spur zu loschen,

Aufnahmestart
{Punch-in-Punkt)

Aufnahmestopp
{Punch-cut-Punkt)

Neu au
DParbietung nach Punch-n

Punch-in-Aufnahmen sind z.B. dann praktisch, wenn Sie einen
kleinen Fehler auf einer Spur korrigieren missen, die im Gbrigen
einwandfrei ist, oder wenn Sie lediglich efnige Takte einer Spur
verdndern mchten, ohne die gesamte Spur ganz von vorn aufnehmen
zu miissen,

Bedienungsschritte

1, Suchen Sie den Punkt eines Songs auf, wo Sie mit der Punch-in-
Aufnahme beginnen wollen und stellen Sie die Wiedergabe an dem
betreffenden Punkt auf Pause.

Sie kénnen dies dadurch erzielen, daR Sie den Song normal
wiedergeben und PAUSE-Taste an dem entsprechenden Punkt
driicken, oder indem Sie die Tasten REW und FWD verwenden (die
automatisch beim Loslassen die Pausen-Funktion einschalten, wenn
das Ger#it auf Pause gestellt oder gestoppt ist).

2. Stellen Sie die Aufnahmebereitschaft her {im Pausenzustand),
indem Sie die REC-Taste driicken und die Spur fiir die Aufnahme
wihlen, Driicken Sie dan PLAY oder PAUSE (oder schlagen Sie eine
Taste auf dem Keyboard an), um die Aufnahme zu beginnen und
nehmen Sie den neuen Teil auf. Driicken Sie dann die STOP-Taste an
dem Punkt, wo Sie den “Punch-out”-Punkt setzen oder die Aufnahme
beenden wollen.

VORSICHT

Bitte beachten Sie, dafk bei der Punch-in-Aufnahme alles vorhandene
Tonmaterial einer Aufnahme zwischen dem Punch-in- und dem Punch-
out-Punkt geltscht wird. Téne, die auBerhalb dieser beiden Punkte
beginnen, bleiben erhalten.

Uberspiel-Aufnahme

Bei der Uberspiel-Aufnahme ist es miglich, Aufnahmen auf einer Spur
durchzufiihren, ohne die vorher aufgenommene Darbietung zu
l8schen. Uberspielen ist insbesondere dann nitzlich, wenn
Rhythmus-Parts aufgenommen werden sollen, da sie es thnen
ermoglicht, zusétzliche Schlagzeug- und Perkussions-Sounds “liber”
die voher aufgenommenen Teile zu schreiben, so dab es thnen
méglich ist, komplizierte Rhythmus-Patterns aufzubauen.

T

: +

Uberschriebene Darbletung W////M

[}

Vorher aufgezeichnete
Darbistung

Ergebnis

Bedienungsschritte

1. Stellen Sie Aufnahmebereitschaft her (im gestoppten Zustand),
indem Sie die REC-Taste dritcken und wihten Sie die Spur fiir die
Uberspiel-Aufnahme. (Es miissen voher aufgezeichnete Daten auf der
Spur vorhanden sein.}

Die Anzeigelampen PLAY und RECORD fiir die gewihlte Spur blinken
abwechseind auf dem Display und zeigen an, daB der Modus fiir
Uberschreib-Aufnahmen eingeschaltet ist.

REGHT LEFT RHYTHM
PARTIK 1 2 3 4 6 & 7 8 9 10 11 12 B 14 @10
PLAY N
RECORD E 8

Diese beiden Anzeigelampen blinken,
um die Uberschreib-Aufnahme anzuzeigen,




2. Driicken Sie die REC-Taste erneut, um eine Uberspiel-Aufnahme zu

erméglichen.

Die Anzeigelampe PLAY leuchtet nun kontinuierlich, wihrend die
Anzeigelampe RECORD blinkt. Dies zeigt an, dak die vorher
aufgenommenen Daten erhalten bleiben und mit der zu
liberspielenden Darbietung gemischt werden,

FIGHT LEFT MHYTHM
P%K 1 2 3 4 8 & 7 8B 9 W 11 12 13 1451
PLAY ».
RECORD =

Die Anzeigelampe PLAY leuchtet kontinuierlich, und die Anzeigelampe
RECQRD blinkt, um die Uberspiel-Aufnahmebereitschalt anzuzeigen.

3. Driicken Sie die PLAY-Taste {oder schfagen Sie eine Taste auf dem
Keyboard an), um die Aufnahme zu starten, und fisthren Sie die neuve
Aufnahme durch. Driicken Sie die STOP-Taste, um die Aufnahme zu
beenden.

€@ HiNwESs

*Nur die Ein/Aus-Daten eines Tons kénnen bei der Uberspiel-Aufnabme
aufgenommen werden. Andere Daten, wie z.B. Programmwechsel und
Lautstérkedaten kénnen nicht Gberschrieben werden auber, ganz am
Anfang des Uberspietpunktes. Um die Daten auszutauschen, driicken Sie
die REC-Taste nach Schriit 2 oben ein drittes Mal.

*Wenn Sie bei den doc-Songs einen neuen Tempowert am Anfang des
Songs einstellen, werden alle Tempowechsel innerhalb des Songs
automatisch relativ zum Wert des Anfangstempos eingestellt (relatives
Tempo). Bei allgemeinen MIDI-Songs bleiben die Tempowechsel
innerhalb des Songs, so wie sie urspringlich aufgenommen wurden,
erhalten (absolutes Tempo).

€3 vorsicHT!
Sie sollten es vermeiden, dieselbe Note (Taste} etwa zur gleichen Zeit zu
tiberspielen. Die Dauer des urspringlichen Tons kann sich im Ergebnis
verdndern.

Mehrspur-Aufnahmen

Mehrspur-Aufnahmen ermoglichen es lhnen, gleichzeitig
Darbietungen auf mehr als einer Spur aufzunehmen. So kénnen Sie
z.B. mit einem entsprechend ausgertisteten MID{-Keyboard
gleichzeitig das Spiel lhrer linken Hand auf der einen Spur und das
threr rechten Hand auf einer anderen Spur aufzeichenen. Oder Sie
kénnen auf einmal dieselbe Darbietung auf dem Keyboard auf
verschiedenen Spuren aufnehmen, um dann die gleichklingende
Darbietung mit verschiedenen Stimmen zu belegen. Mit dieser
Funktion ist es auch méglich, in einem einzigen Durchgang Rhythmen
von Keyboards aufzunehmen, wie z.B. der Yamaha PSR-Modellreihe.

Bei Mehrspur-Aufnahmen werden alle Spuren entsprechend den
MIDI-Kandlen der eingehenden Daten aufgenommen. Anders
ausgedriickt werden die vom angeschlossenen Keyboard auf MIDI-
Kanal 1 empfangenen Daten auch auf Spur 1 aufgenommen, die auf
Kana! 2 empfangenen Daten werden auf Spur 2 aufgenommen usw.

Mehrspur-Aufnahmen kdnnen auf zwej verschiedenen Wegen
durchgeflihrt werden. Verwenden Sie das nachfolgend beschriebene
Verfahren A, wenn Sie eine bestimmte Anzahl von Spuren fir die
Aufnahme varsehen wollen. Verfahren B dient zur simultanen
Aufnabme auf allen 16 Spuren. (Oder 11 Spuren, wenn der doc-
Modus verwendet wird.)

VORSICHT!

Bitte beachten Sie, daB alle vorher aufgezeichneten Daten in den
gewdhlten Spuren gegen die neu aufgenommene Darbietung ersetzt
werden. Seien Sie insbesondere bei der Verwendung des unten
beschriebenen Verfahrens B vorsichtig, da in diesem Fall die Datens auf
allen 16 (oder 11) Spuren vollstindig geldscht werden,

Verfahren A

1. Bestimmen Sie die Spuren, auf denen die Aufnahme durchgefithrt
wird, indem Sie eine dieser Tasten driicken: A:1, B:2 oder C:3-
16(Normaleinsteliung). (Beziglich weiterer Anweisungen zur
Zuordnung von Spuren siehe den Abschnitt Part-Zuerdnung auf
Seite14) Driicken Sie dann die entsprechende Taste, der die Spuren
zugeordnet sind, um die betreffenden Spuren zu wihlen.

2. Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten PART/TRACK «». Alle
zugeordneten Spuren sind nun fiir die Aufnahme gewd#hit. Die
Anzeigelampen der zugeordneten Tasten leuchten orangefarben auf
und zeigen an, daB eine Mehrspuraufnahme durchgefithrt wird,

3. Driicken Sie dann die PLAY-Taste (oder schlagen Sie eine Taste auf
dem Keyboard an), um die Aufnahme zu starten, und nehmen Sie das
neue Stiick auf. Driicken Sie die STOP-Taste um die Aufnahme zu
beenden.
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Verfahren B
1. Driicken Sie die REC-Taste.

2. Driicken Sie gleichzeitig die beiden Tasten PART/TRACK «i». Alle
zugeordneten Spuren sind nun fiir die Aufnahme gewihit

3, Driicken Sie dann die PLAY-Taste {oder schlagen Sie eine Taste auf
dem Keyboard an), um die Aufnahme zu starten, und nehmen Sie das
neue Stiick auf, Driicken Sie die STOP-Taste um die Aufnahme zu
beenden,

@ zurBEACHTUNG
Punch-in- und Uberspielaufnahme kinnen nach dem oben beschriebenen
Schritt 2 auch mit Mehrspur-Aufnahmen verwendet werden. (Foigen Sie
den Anweisungen in den betreffenden Abschnitien auf den Seiten 17.)

Changing the Level of
Metronome and Intro. Count

Die Lautstirke des Klickens der Metronome- und tntro.Count-
Funktionen (erldutert auf Seite 11) kdnnen eingestellt werden. Hierzu
halten Sie zundchst die SHIFT-Taste gedriickt und driicken
gleichzeitig die METRONOME/INTRO.COUNT-Taste. Stellen Sie
dann den Pegel mit den TEMPO/VOLUME-Tasten ein. Der
Einstellbereich betrdgt O bis 127. Driicken Sie SHIFT erneut oder
STOP, um auf die vorhergehende Anzeige zuriickzuschalten,

Disk/Song-Bedienungsschritte

Die Bedienungsschritte im Zusammenhang mit der Diskette und mit
Songs des Gerits sind:

« Disk Format {Neuformatierung einer gebrauchten Diskette)

- Disk Copy (Disketten-Kopie}

» Song Copy (Song-Kopie}

» Song Delete (Léschen eines Songs}

» Post-Recording Quantize {Quantizieren nach der Aufnahme)

B Disk Format
Diese Funktion erlaubt es thnen, eine im MDP2/DOU-10-Format
formatierte Diskette neu zu formatieren,

Bedienungsschritte

1. Legen Sie eine vorher formatierte Diskette ein. (Unbespielte oder
nicht kompatibele Disketten rufen automatisch die Formatierungs-
Funktion auf.) Dann halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken
dann gleichzeitig die DISK FORMAT-Taste. (Die Meldung “Format
Disk?” erscheint und die Anzeigelampe fiir die Tasten STOP und DISK
FORMAT blinken, um die Formatierbereitschaft anzuzeigen.)

2. Driicken Sie die DISK FORMAT-Taste. Wenn die Meldung "Are You
Sure?" erscheint, driicken Sie die DISK FORMAT-Taste erneut, um mit
der Formatierung zu beginnen, oder driicken die STOP-Taste, um den
Vargang abzubrechen.

Wihrend eine Diskette formatiert wird, zeigt das Display ungefihr die
noch zum Formatieren erforderliche Zeit oder den noch
verbleibenden Diskettenbereich von 80 bis 0 an.

FUNCTION d
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Beim Erreichen von 0 ist der Formatierungs-Vorgang beendet und das
Display wechselt zum Song-Display.

Formatlerbare Disketten:

Verwenden Sie ausschlieflich 2DD double density Disketten mit
720K (9 Sektoren). Uberzeugen Sie sich ebenfalls davon, dak die
Schreibschutzlasche auf “Schreibschutz” oder "Schreiben aktiviert”
gestell ist,



# Disk Copy

Mit dieser Funktion ist es méglich, afle Daten auf einer Diskette auf
eine andere Diskette zu Gbertragen. Uberzeugen Sie sich davon, dak
die Ziel-Diskette einwandfrei formatiert ist (sieche Disketten-
Formatierung, Seite 18), und daB die Diskette nicht mit Daten
beschrieben ist, die Sie behalten méchten. (Alle Daten auf der Ziel-
Diskette werden gelisscht und mit den Daten der Quellen-Diskette
ersetzt.)

Bedienungsschritte

1. Stellen Sie Schreibschutzlasche der Quellen-Diskette (die Diskette
mit den zu kopierenden Daten, nachfolgend als “Diskette A”
bezeichnet) auf die “Schreibschutz”-Position.

2. Legen Sie die Quellen-Diskette (Diskette A} ein. Halten Sie die Ziel-
Diskette (Diskette B} griffbereit. Sie mussen diese Diskette und die Dis-
kette A spidter abwechselnd einschieben,

3. Halten Sie die SHIFF-Taste gedriickt und driicken Sie die Taste
DISK COPY . (Daraufthin erscheint die Meldung “Disk Copy A to B”
und die Anzeigelampe der Tasten STOP und REC blinken, um den
Bereitschaftszustand anzuzeigen.

4. Dricken Sie die REC-Taste und beginnen Sie den Kopier-Vorgang
oder die STOP-Taste um ihn zu beenden.

5. Folgen Sie den Meldungen auf dem Display, die lhnen die
Bedienungsschritte fiir den Rest des Formatierungs-Vorgangs
vorgeben, Sie missen:

a. Die Diskette A auswerfen, nachdem ein Teil der Daten gelesen
wurde.

b. Die Diskette 8 einsetzen, um die Daten zu kopieren.

¢. Die Diskette & auswerfen, nachdem die Daten kopiert wurder.
d. Die Diskette A wieder einsetzen, um den Vorgang ermneut zu
beginnen um den nichsten Teil der Daten zu lesen.

VORSICHT!

Achten Sie auRerordentlich sorgfiltig darauf, daR Sie wihrend des oben
beschriebenen Vorgangs die Diskette A nicht mit der Diskette B
vertauschen. Andernfalls kénnen Sie unbeabsichtigt wichtige Daten
I6schen oder verderben, wenn Sie die beiden Disketten miteinander
vertauschen. Um zu vermeiden, daf Daten auf der Quellen-Disketie (Dis-
kette A) geltscht werden, empfehlen wir thnen, daB Sie zundchst die
Schreibschutzlasche der Diskette auf die Position “Schreibschutz” (in
Schritt 1 ohen) stellen.

6. Wiederholen Sie das Verfahren (a. bis d.) in Schritt 4 mehrere Male,
bis alle Daten von Diskette A auf Diskette B kopiert wurden. (Die
Meldung “Completed” erscheint, und das Display wird auf das Song-
Display zuriickgeschattet.)

@ Hinwes
« Abhingig von der zu kopierenden Datenmenge ist es moglicherweise
erforderlich, die Disketten zehnmal oder noch hiufiger zu wechseln, ehe
alle Daten kopiert sind. Folgen Sie sosgfiltig allen Anweisungen auf dem
Display, die withrend des Xopiervorgangs angezeigt werden,
« Die Diskette 138t sich nicht kopieren, wenn die Ziel-Diskette (Diskette B}
gegen Uberschreiben geschiitzt ist. Schieben Sie die Schreibschutzlasche
der Diskette auf die Position, in der ein Uberschreiben méglich ist, und
versuchen Sie den Kopiervorgang erneut.
» Wihrend des Kopiervorgangs wird eine Zah! auf dem Display angezeigt,
die von 80 bis 0 riickwirts zghlt.
» Um den Kopiervorgang zu beenden, driicken Sie die STOP-Taste.
{Daraufhin erscheint die Meldung “Copy Cancelled” auf dem Display.)

W Song Copy

Diese Funktion erméglicht es Ihnen, die Daten eines ausgewdshlten
Songs zu einer anderen Song-Nummer auf derselben Diskette oder
einer Song-Nummer auf einer anderen Diskette zu kopieren. Die Ziel-
Songnummer muB leer sein {es diirfen kelne aufgenommenen Daten
vorhanden sein).

Bedienungsschritte

1. Legen Sie eine geeignete Diskette in das Laufwerk ein, und wihlen
Sie mit den SONG/VOICE-Tasten die Quellen-Songnummer {(den
Song, dessen Daten Sie kopieren méchten.)

2, Halten Sie die SHIFT-Taste gedriickt, und driicken Sie die Taste
SONG COPY TO. (Die Meldung “Song CopyTo ##” erscheint und die
Anzeigelampen der Tasten STOP und REC blinken, um die
Bereitschaftsstellung anzuzeigen.)

3. wihlen Sie die Ziel-Songnummer mit einer der TEMPO/VOLUME-
Tasten.

4, Driicken Sie die REC-Taste, um den Kopiervorgang zu beginnen
oder STOP, um ihn abzubrechen. (Wihrend und nach dem
Kopiervorgang erscheinen die Meldungen “Song Copying und "Com-
pleted”.}

Wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist, kehrt die Anzeige wieder
zum Song Display zuriick,

HINWEIS

Wenn Sie versuchen sollten, einen Song auf eine Diskette zu kopieren, die
bereits Daten fiir alle 60 Songs enthilt, erscheint die Meldung "No Empty
Song" auf dem Display. Kopieren Sie den Song auf eine andere Diskette.

Kopieren zu einer anderen Diskette (wahlweise)

Wenn Sie auf eine andere Diskette kopieren, fiihren Sie zundchst die
oben beschriebenen Schritte 1 und 2 durch und folgen dann diesen
Anweisungen:

1. Werfen Sie die Diskette aus, die den Quellen-Song enthilt (Diskette
A).

2. Schieben Sie die Ziel-Diskette (Diskette 8) ein und wihlen Sie die
Ziel-Songnummer,

3. Driicken Sie die REC-Taste, um den Kopiervorgang zu beginnen
{oder STOP um ihn abzubrechen).

4. Werfen Sie Diskette B aus (sobald Sie dazu vom Display
aufgefordert werden).

5. Schieben Sie Diskette A ein, und werfen Sie diese aus {wie
angezeigt) nachdem ein Teil der Daten gelesen wurde.

6. Legen Sie Diskette B ein, um die Daten zu kopieren, und werfen Sie
sie aus (wie angezeigt) nachdem die Daten kopiert wurden.

7. Falls erforderlich legen Sie die Diskette A erneut ein, um den
Vorgang fiir den niichsten Teil der Daten erneut zu starten.

8. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Display und wiederholen Sie
den Vorgang (Schritte 5. bis 7) sooft wie erforderlich, bis die Meldung
“Completed” erscheint.

€ Hinwes

=Song Copy kann nicht durchgefihrt werden, wenn die Diskette gegen
Uberschreiben geschiitzt ist. Stellen Sie die Schreibschutzlasche auf die
Stellung “Schreiben aktiviert” und versuchen Sie es noch einmal.

*Wenn Sie versuchen, Songs von Disketten der Disk Orchestra Collection
zu kopieren, kéinnen die Parts 1 und 2 nicht kopiert werden. Ebenso ist es
nicht méglich, Kopien der “Dritten Generation” herzustellen. Anders
ausgedsiickt, kénnen Sie die Original-Diskette kopieren, aber keine Kopien
von den kopierten Disketten herstellen,

M Song Delete

Mit dieser Funktion kénnen Sie die aufgenommenen Daten eines
ausgewihlten Songs ldschen. (Die gewdhlte Song-Nummer mub
aufgenommene Daten enthalten, damit diese Funktion durchgefuhrt
werden kann.}

Bedienungsschritte

1. Legen Sie eine geeignete Diskette in das Laufwerk ein und wihlen
Sie mit den SONG/VOICE-Tasten die Song-Nummer, die Sie loschen
méchten.

2. Haten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie die SONG
DELETE-Taste. (Die Meldung “Delete Song?” erscheint und die
Anzeigelampen der Tasten STOP und REC blinken, um die
Bereitschaftsstellung anzuzeigen.)

3. Driicken Sie die REC-Taste, um den Ldschvorgang zu beginnen
oder STOP, um ihn abzubrechen. (Wihrend des Laschvorgangs
erscheint die Meldung “Deleting...” im Display. Wenn der
Loschvorgang abgeschlossen ist, kehrt die Anzeige wieder zum Song-
Display zuriick.

HINWEIS

Song Delete kann nicht durchgefihrt werden, wenn die Diskette gegen
Uberschreiben geschiitzt ist. Stelten Sie die Schreibschutzlasche auf die
Stellung “Schreiben aktiviert” und versuchen Sie es noch einmai.




M Quantize (Nach der Aufnahme)

Mit dieser Funktion kénnen Sie auf einer ausgewihlten Spur die
aufgenommenen Daten quantizieren. Sie unterscheidet sich von der
Quantize-Funktion {(auf S5eite 12), dahingehend, daB die
Quantizierung in diesem Fall erst nach der Aufnahme der Spur erfolgt.
Das Quantizieren bedeutet im Grunde nichts anderes als ein
“Aufriumen” einer aufgenommenen Spur, indem alle Téne so
verschoben werden, daR sie sich einem bestimmten Taktmuster
anpassen. {Quantize beeinflufit nur die Téne unter den Daten einer
Spur.)

Bedienungsschritte

1. Haiten Sie die SHIFT-Taste gedriickt und driicken Sie gleichzeitig
die STOP-Taste. (Daraufhin erscheint die Meldung “Quantizing” und
die Anzeigelampen der Tasten STOP und REC blinken, um
Bereltschaft anzuzeigen.)

2. Wihlen Sie mit den Tasten PART/TRACK die Spur des Songs, die
Sie quantizieren méchten.

3. Wihlen Sie mit den TEMPO/VOLUME-Tasten die Quantizierungs-
Auflésung.

Quantize Values:
1/4: Viertel-Noten
1/8: Achtel-Noten
1/12: Achtelnaten-Triclen
1/16: Sechzehntel-Noten
1/24: Sechzehntelnoten-Triolen
1/32: ZweiunddreiBigstel-Noten

4. Driicken Sie die REC-Taste erneut, um den Quantiziervorgang zu
beginnen oder STOP, um ihn abzubrechen. (Wihrend des
Quantiziervorgangs erscheint die Meldung “Quantizing...” im Dis-
play. Wenn der Quantiziervorgang abgeschlossen ist, kehrt die
Anzeige wieder zum Song-Display zurtick.)

YORSICHT!
Bitte denken Sie daran, daB die Quantize-Funktion permanent ist und nicht
wieder riickgangig gemacht werden kann! Uberzeugen Sie sich davon, ob
Sie eine Spur quantizieren wollen, ehe Sie diese Bedienungsschritte
durchfthren.

HINWEIS

Um eine Quantisierung nach der Auinahme durchzufiihren, mu® noch
ausreichend Speicherplatz aul der Diskette vorhanden sein (gleich der
Datenmenge des Songs sefbst). Priifen Sie die noch vorhandene
Speicherkapazitit der Diskette (Seite **), ehe Sie quantisieren.

M Priifen der noch verbleibenden Disketten-Kapazitiit

Mit dieser Funktion kénnen Sie prifen, wieviel Speicherkapazitit
ihnen noch auf einer Diskette verbleibt. Eine formatierte Diskette, auf
der noch keine Aunahmen durchgefiihrt wurden, hat 713 Kilobyte
Speicherplatz. Wenn die verbleibende Disketten-Speicherkapazitit 0
erreicht, sind keine weiteren Aufnahmen méglich (sofern Sie nicht
einige Song-Daten |8schen).

Bedienungsschritte
Bei gestoppter Wiedergabe halten Sie die STOP-Taste gedriickt.

HINWEIS
Wenn keine Diskette eingelegt ist, wird die verbleibende Disketten-
Kapazitit nicht angezeigt.

Massendaten-Funktionen

Diese praktischen Funktionen erméglichen es Ihnen, Daten von
anderen MIDI-Geriten mit dem MDP2/DOU-10 auf einer Diskette
aufzunehmen bzw. zu speichern. So kénnen Sie z.B. die
verschiedenen Einstellungen auf einem MIDI-Synthesizer oder
Effektgerit zu Datensicherungszwecken auf einer Diskette speichern
und spater wieder abrufen.

B Aufnehmen von Massendaten

Bedienungsschritte
1. Wiihlen Sie eine Song-Nummer fiir die Aufnahme der Massendaten,

2. Dricken Sie bei gestoppter Wiedergabe die REC-Taste. (Die
Anzeigelampen REC leuchtet und PART/TRACK blinken alle)
Driicken Sie dann die PLAY-Taste um die Aufnahme zu starten. (Die
Takt/Zeit-Anzeige zihlt wie bei einer normalen Aufnahme,)

3. Beginnen Sie damit, Massendaten von dem angeschlossenen Gerit
zu (bertragen. (Weitere Einzelheiten hierzu kénnen Sie der
Bedienungsanleitung des betreffenden Gerites entnehmen.)

Die Anzeigelampe des Disketten-Laufwerks leuchtet, wihrend die
Daten aufgenommen werden. Wihrend einer Aufnahme von
Massendaten kénnen keine Tasten oder Bedienelemente (auer STOP)
verwendet werden.

4. Wenn alle Daten iibertragen wurden {(das Display des
angeschlossenen Gerdtes zeigt dies in der Regel an) driicken Sie die
STOP-Taste, um die Datenaufzeichnung zu beenden,

HINWEIS

Wenn Sie die STOP-Taste driicken, wihrend die Massendaten-
Ubertragung erfolgt (ehe eine F7H-Meldung empfangen wurde), blinkt die
Anzeigelampe STOP und zeigt an, daft die Funktion nicht abgeschlossen
wurde. Um die Massendaten-{bertragung in diesern Fall zu stoppen,
driicken Sie die STOP-Taste erneut.

& Senden von Massendaten

Wenn Massendaten mit dem MDP2/DOU-10 auf einer Diskette
aufgezeichnet worden sind, kénnen Sie diese wieder zu einem
entsprechenden MIDI-Gerdt zuriickibertragen.

Bedienungsschritte

1. SchlieBen Sie die Ausgangsbuchse MIDI OUT des MDP2/DOU-10
an die Eingangsbuchse MIDI IN des MIDI-Gerites an und stellen Sie
das MIDI-Geriit auf Empfang von Massendaten. (Weitere Einzelheiten
hierzu kénnen Sie der Bedienungsanleitung des betreffenden Geriites
entnehmen.)

2. Driicken Sie die PLAY-Taste. Die aufgenommenen Massendaten
werden ausgegeben, ehe die Wiedergabe des Songs beginnt.

MIDI

Dieser Abschnitt enthilt eine kurze Einfiihrung in MIDI und erldutert
die verschiedenen MIDI-Funktionen des MDP2/DOU-10,

Was ist MIDI?

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweiter Stan-
dard, der in die meisten elektronischen Musikinstrumente und andere
digitale Gerite fiir Musik eingebaut ist, und es erméglicht, die Geriite
miteinander zu verbinden und “kommunizieren” zu lassen,

Damit zwei MIDI-Instrumente miteinander kommunizieren kénnen,
miissen sie durch MIDI-Kabel miteinander verbunden werden. In
diesemn grundlegendem Beispie! sind die Buchsen MID! IN und MID)
OUT des MDP2/DOU-10 jeweils mit den Buchsen MIDI QUT und
MIDI IN eines anderen MIDI-Keyboards verbunden.

IMJDJ IN MIDI OUT ]

MIDIOUT MIDI IN
|
- MIDI K i izer, .
feloialoraictot ] s eyboard (Clavinova, synthesizer, usw.)
HoETHenE
CEREHE .
MDP2/DOU-10

Die instrumente kommunizieren miteinander, indem sie “Meldungen”
oder MIDY-Daten austauschen. Das sendende Instrument ordnet die
Daten normalerweise einem von 16 verschiedenen MIDI-Kanilen zu
und {ibertrigt sie mit Hilfe der MIDI-Kabel, Das Kabel selbst ist jedoch
nicht in 16 Leitungen unterteilt. Genau wie ein Fernsehgerdt, das
Programme auf verschiedenen unterschiedlichen Kanilen empfingt,
ist es die Aufgabe des empfangenden Instruments, sich auf den
geeigneten MIDI-Kanal “abzustimmen”. Wenn die Sende- und
Empfangskanile der jeweiligen Instrumente nicht Gbereinstimmen,
versteht das empfangende Instrument das sendende Instrument nicht
und kann nicht antworten.
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Wie kann MID| eingesetzt werden?

Eine der wichtigsten und haufigsten Anwendungsmaglichkeiten von
MIDI-"Kemmunikation” ist es, das Keyboard eines Instruments dazu
zu verwenden, ein anderes Instrument zu spielen. So kann z.B. ein
angeschlossenes Keyboard dazu verwendet werden, Stimmen auf dem
MDP2/DOU-10 zu spielen, Jedesmal, wenn Sie eine Taste auf der
Tastatur anschlagen und wieder loslassen, werden verschiedene
Meldungen durch MIDI gesendet (einschl. der Noten-Nummer, Note
ein, Anschlagsgeschwindigkeit und Note aus), die dem Instrument
“berichten” wie Sie gerade spielen, Sie kénnen sogar auf dem
angeschlossenen Keyboard unterschiedliche Stimmen auf diesem
Gerit wihilen. Natiirlich ktnnen diese Spieldaten auch aufgezeichnet
und editiert werden, so dab lhnen leistungsfihige und praktische
Werkzeuge zum Kreieren lhrer eigenen Musik zur Verfligung stehen,

Einstellung des MIDI-Ubertragungskanals

Damit die Songs auf einem angeschlossenen MIDI Sound Medul
einwandfrei wiedergegeben werden, muB der MIDI-Ubertra-
gungskanal richtig eingestellt sein. Dies wird mit dem Schalter SEND
CHANNEL an der Risckwand durchgefibrt. Die Einstellungen sind wie
folgt:

CH 1,2 — Dies ist die werkseitig vorgenommene Normaleinsteliung
die sich beim Einsatz mit dem Clavinova empfiehlt. Die Song-Daten
werden (ber die Kandle 1 und 2 zum angeschlossenen Instrument
gesendet. Die Daten auf den Kanilen 3 bis 16 werden an die interne
Klangquelle des MDP2/DOU-10 gesendet.

CH 1 - 16 — Die Song-Daten werden (iber alle Kandle 1 bis 16 nur
zum angeschlossenen Instrument geschickt. Keine Daten werden an
die internen Klangquellen gesendet.

INT — Die Song-Daten werden ausschlieBlich an die interne
Klangquelle gesendet. Keine Daten werden zum angeschlossenen In-
strument gesendet.

o EHI8 (1-16
oCH1L2 (1,2} MIDI
INT.
(116} (3-16)
Sequenzer Sound module

@ HinwEs
Die MIDI-Ubertragungseinstellung hat keinen Einfluf auf die Obertragung
der System-Exklusiv- oder System-Echtzeitdaten. Wenn die Einstelfung
jedoch auf INT erfolt, werden die System-Exklusivdaten durch diese
Einstellung beeinflufit,

Andere MIDI-Funktionen

Zur optimalen Integration in praktisch jedes beliebige MIDI-System
geben lhnen die MIDI-Funktionen eine umfassende Kontrolle Uber
den MIDI-Ubertragungs-/Empfangsstatus des MDP2/DOU-10.

Bedienungsschritte

1. Rufen Sie die MIDI-Funktionsseiten auf, indem Sie die SHIFT-Taste
gedriickt halten und gleichzeitig die PAUSE-Taste driicken. (Die MIDI-
Funktionsseiten kénnen nur bei gestoppter Wiedergabe aufgerufen
werden.)

2, Wihlen Sie die gewiinschte MIDI-Funktion (1 bis 15) mit den
SONG/VOICE-Tasten.

MIDI-Funktionen
1: Sync Clock (Synchronisations-Taktgeber; intern/extern)
2: Remote In (Fernbedienungs-Eingang; Empfang von Start/
Fortsetzung/Stop}
3: Remote Qut (Fernbedienungs-Ausgang; Senden von Start/
Fortsetzung/Stop)
: MIDI Thru (MIDI-Durchgangsstellung)
: Modulations Filter (Modulationsfilter)
: Volume Filter (Lautstirkefilter)
: Expression Filter (Schwellerpedalfilter)
: Pedal Filter (Pedalfilter)
: Other Control Change Filter {Andere Steuerungswechsel-
Filter)

Lo NOYU A
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10: Mode Message Filter (Modusmeldungs-Filter)
11: Program Change Filter (Programmwechsel-Filter)
12: Pitch Bend Filter (Tonhthenbeugungs-Filter)

13: After Touch Filter

14: Exclusive Filter (Exklusives Filter)

15: MIDI Transpose (MIDI-Transponierung)

16: Omni Mode (Omni-Modus}

3. Nehmen Sie mit den TEMPO/VOLUME-Tasten die gewiinschte
Einstellung (die neben “DATA” im Display gezeigt wird) fiir die
gewdihhe Funktion vor,

4, Um die MIDI-Funktionsseiten wieder zu verlassen, driicken Sie
entweder SHIFT oder STOP.

B 1 — Sync Clock

Einstellungen: INT (intern), EXT (extern}

Normaleinstellung: INT

Diese Einstellung bestimmt, ob die Wiedergabe/Aufnahme mit dem
internen Zeitgeber dieses Gerites oder dem Zeitgeber eines externen
Geridtes {z.B. einer Rhythmus-mMaschine oder einem Sequenzer)
synchronisiert wird. Fir den normalen Betrieb sollten Sie die
Einstellung “Intern” verwenden, Wenn Sie jedoch ein anderes Geriit
mit dem MDP2/DOU-10 synchronisieren und sich der MDP2/DOU-
10 im Slave-Betrieb befindet, stellen Sie diesen Parameter auf
“Extern”. (Wenn die Einstellung auf externe Steuerung erfolgte,
erscheint “EXT” anstatt des Tempowertes auf dem Song-Display.)

M 2 — Remote In / 3 — Remote Out

Einstellungen: ON, OFF

Normaleinstellung: ON

Der Fernbedienungseingang Remote In muB auf ON gestelit sein,
wenn die Wiedergabe des MDP2/DOU-10 von einem externen Gerét
(z.B. einer Rhythmus-Maschine oder einem Sequenzer) gesteuert
werden soll. Der Ferbedienungs-Ausgang Remote Out mul auf ON
gestellt werden, wenn die Wiedergabe eines externen Rhythmus-
Gerdtes oder eines Sequenzers mit dem MDP2/DOU-10 erfolgen soll.

Diese Funktionen bestimmen, ob die Meldungen fiir Start, Fortsetzung
und Stop empfangen (Remote In) oder gesendet werden (Remote Out).
Wenn Remote In auf ON gestellt ist, reagiert das Gerit auf Start-,
Fortsetzungs- und Stop-Meldungen, die es iiber MIDI IN empfingt und
entsprechend die Wiedergabe startet, pausiert und neu stariet sowie
stoppt. Wenn Remote Out auf ON gestellt wird, sendet das Gerét Start-
Fortsetzungs- und Stop-Meldungen Gber MIDI OUT, wenn Sie die
Tasten PLAY, PAUSE und STOP driicken.

B 4 — MIDI Thru

Einstellungen: ON, OFF

Normaleinstelfung: OFF

Diese Funktion bestimmt, ob die liber MIDI IN empfangenen MIDI-
Daten iiber die MIDI QUT-Buchse ausgegeben werden. Da keine
gesonderte MIDI Thru-Buchse an der Riickwand vorgesehen ist, muf
diese Funktion auf On gestellt werden, wenn mehrere MIDI-Geriite an
das Gerit angeschlossen werden.

HINWEIS

$eien Sie vorsichtig, wenn die Buchsen MIDI IN und MICI OUT des MDP2/
DOU-10 beide an dasselbe externe MIDI-Instrument (z.B. einem Key-
board) angeschlossen sind und MIDI Thru auf ON steht. Wenn Sie nun das
Instrument spielen, spielt es seine eigene Stimmen zweimal — einmal
gesteuert von der Tastatur und nach einer sehr kurzen Verztigerung erneut
mit den MIDI-Daten, die durch den MDP2/DOU-10 geleitet wurden. Dies
vermindert nicht nur die zur Verfiigung stehende Poliphonie des externer
Instruments sondern erzeugt auch einen unerwiinschten halligen Klang.
Zur Abhilfe dieses Problems stellen Sie den Parameter Local (oder den Lo-
cal-Schalter) des externen Instruments auf OFF. (Weitere Einzelheiten
hierzu finden Sie in der Bedienungsanleitung des betreffenden Gerites.)

@ Hinwes
Dateniibertragung (z.B. Massendaten) mit mehr als 32 Bytes werden

miglicherweise nicht einwandfrei liberiragen.



M 5 bis 14 — Filter

Einstellungen: ON, OFF

Normaleinstellung: ON (auBer 13 - After Touch: OFF)

Die verschiedenen Filter bestimmen, ob die entsprechenden MIDI-
Daten iibertragen und empfangen werden, Wenn Sie auf ON gestellt
sind, kdnnen die entsprechenden MIDI-Daten gesendet und
empfangen werden. Bei OFF sind sowohl Sendung als Empfang
desaktiviert.

Der hiufigste Anwendungsfall fiir diese Filter ist es, Daten zu
entfernen, die fiir lhr Aufnahme nicht erforderlich oder berflissig
sind. Dies kann dann von Nutzen sein, wenn lhnen flir einen Song nur
ein begrenzter Speicheplatz auf der Diskette zur Verfiigung steht und
Sie sicherstellen wollen, daB tatsichlich nur die Daten aufgezeichnet
werden, die fiir den Song erforderlich sind.

@ rinwes
Diese Filter sind nicht wirksam, wenn Sie Song-Daten von einer Disk
verwenden, um die internen Stimmen zu spielen.

3l 5 — Modulation
Zum Herausfiltern der Modulations-Daten. Diese entsprechen dem
MIDI-Steverungswechsel 1.

@l 6 — Volume
Zum Herausfiltern der MIDI-Lautstirkedaten. Diese entsprechen dem
MIDI-Steuerungswechsel 7.

8l 7 — Expression
Zum Herausfiltern der Schwellerpedal-Daten. Diese entsprechen dem
MIDI-Steverungswechsel 11,

H 8 — Pedal

Zum Herausfiltern der Daten im Zusammenhang mit dem Pedal. Dies
entpsricht den drei Steuerungswechsel-Nummem: 64 — Dampfer
oder Sustain, 66 — Sostenuto und 67 — Piano-Pedal.

B 9 — Other Control Change

Zum Herausfiltern anderer Steuerungswechsel-Daten die nicht zu den
oben beschriebenen Daten fiir Modulation, Lautstirke,
Schwellerpedal und Pedal geh&ren.

B 10 — Mode Message
Zum Herausfiltern der Modus-Meldungen {z.8. Mono, Poly).

B 11 — Program

Zum Herausfiltern der Programmwechsel-Meldungen. Pro-
grammwechsel-Meldungen werden dazu verwendet, die Stimmen
{oder Programme} des empfangenden Gerdtes zu dndern,

M 12 — Pitch Bend
Zum Herausfiltern der Tonhdhenbeugungs-Meldungen.

M 13 — After Touch
Zum Herausfiltern der After Touch-Meldungen.

B 14 — Exclusive
Zum Herausfiltern der System-Exklusivdaten.

B 15 — MIDI Transpose

Einsteflungen: +/- 6 Halbttne

Normaleinstellung: 0

Dieser Parameter bestimmt den Betrag, um den die eingehenden
MIDI-Daten transponiert werden, Anders als die Disk Transpose-
Funktion (Seite 15) ist diese Transponierung nur fiir die Daten
wirksam, die Gber die MID1 IN-Buchse hereinkommen und wird dazu
verwendet, die Stimmen zu transponieren, wenn das Gerit als
Klangmodul oder Tongenerator verwendet wird,
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B 16 — Omni Mode

Einstellungen: ON, OFF

Normaleinstellung: ON

Dieser Parameter bestimmt den Omni-Empfangsmodus des Geriites.
Wenn er auf ON gestellt ist, empfingt das Gerit auf allen 16 MIDI-
Kanilen die hereinkommenden MIDI-Daten und reagiert auf sie. Bei
Einstellung auf OFF reagiert das Gerat nur auf Daten des Kanals, der
der gewidhlten Spur entspricht. Wenn z.B. Track 6 gewihlt ist, werden
nur MID!-Daten auf Kanal 6 empfangen.

Initialisierung

Dieser Bedienungsschritt stellt alle werkseitig vorgenommenen
Normaleinstellungen des Instruments {unten angegeber) wieder her.

Bedienungsschritte
Stellen Sie die Stromversorgung ab, halten Sie dann die SHIFT-Taste
gedriickt und stellen Sie die Stromversorgung wieder an.

Die nachfolgende Liste zeigt die werkseitigen Normaleinsteliungen.
Verdnderungen an diesen Einstellungen bleiben etwa eine Woche
lang erhalten, selbst wenn die Stromversorgung ausgeschaltet worden
ist.,

TaktmaB/Zeit-Display
Part-Zuordnung
MIDI-Einstellungen
Sync
Fernbedienung ein/aus
MIDI Thru
Filter (5 - 14)
Omni-Modus
Song Repeat-Modus
DOU-Medus/MDP-Modus

Einstellung des DOU-Modus und
des MDP-Modus

Der MDP2/DOU-10 verfiigt {iber zwei grundlegende Betricbsarten:
DOU und MDP. Diese Modi bestimmen, wie das Instrument auf Sus-
tain-Ausmeldungen reagiert. Im DOU-Modus klingt der Sound nach
dem Loslassen der Taste oder des Sustain-Pedals natlrlich aus. Im
MDP-Modus klingt der Sound jedoch mit derselben Lautstirke weiter,
bis das Sustain-Pedal losgelassen wird. Wenn ferner der Sound Mod-
ule-Modus auf doc gestellt ist (selbst wenn sich das Gerat im MDP-
Modus befindet), klingt der Ton natiirlich aus, nachdem Sie die Taste
oder das Sustain-Pedal losgelassen haben,

DOU-Modus
Taste an Tasle aus
l Susta,
-
--.______'i-ate
MDP-Modus
Taste an Taste aus Sustain AUS

l Sustain-Rate l

Und so stellen Sie den Modus ein:

DOU-Modus {(Normaleinstellung} — Halten Sie die RIGHT-Taste
gedriickt und schalten Sie gleichzeitig die Stromversorgung ein.
MDP-Modus -- Halten Sie die LEFT-Taste gedriickt und schalten Sie
gleichzeitig die Stromversorgung ein.

Die Modus-Einstellung bleibt {etwa eine Woche lang) erhalten, selbst
wenn die Stromversorgung ausgeschaltet worden ist.




Fehlersuche

Obwohl der MDP2/DOU-10 auerordentlich einfach zu verwenden ist, kann es durchaus vorkommen, daB er manchmal nicht so
arbeitet, wie Sie es erwarten. Wenn dies einmal der Fall sein sollte, priifen Sie zunichst, ob einer der nachfolgend beschriebenen

Fehler vorliegt und versuchen Sie, Abhilfe zu schaffen, ehe Sie davon ausgehen, daR das Gerit defek ist.

Keine Stromversorgung.

Prifen Sie, ob das Netzgerit richtig angeschlossen ist, und zwar sowohl an der
Netzsteckdose als auch am MDP2/DGU-10.

Keine Klangwiedergabe,

+ Priifen Sie, ob das VOLUME-Einstellrad auf einen angemessenen Lautstirkepeget
eingestelft ist.

» Wenn Sie ein externes Klangquellen-System verwenden, priifen Sie alle Audio-
Kabelverbindungen und stellen Sie sicher, daB keine defekten Kabel verwendet
werden. Peifen Sie ferner, ob alle Lautstirkeregler an den angeschlossenen
Ceriten auf einen angemessenen Pegel eingestellt sind, (Siehe Seite 5, 6.)

« Priifen Sie, daf kein Part stummgeschaltet ist. (Siehe Seite 8.)

+ Prisfen Sie, ob die Lautstirke-Einstellungen der Parts auf einen angemessenen
Pegel erfolgt sind. {Siehe Seite 9.)

Keine Klangwiedergabe (wenn die
Stimmen mit einem MIDI-Keyboard
gespielt werden.)

« Priifen Sie alle MIDI-Verbindungen und stellen Sie sicher, da MIDI QUT des
Keyboards an MIDI IN des MDP2/DOU-10 angeschlossen ist. (Siehe Seite 5.)

* Priffen Sie, ob die Lautstirke-Einstellung des gespielten Parts auf einen
angemessenen Pegel erfolgt ist. (Siehe Seite 9.)

« Stellen Sie sicher, daf der Schalter SEND CHANNEL an der Riickwand auf INT
gestellt ist, (Dieser kann auf CH1,2 gestellt werden, wenn das MIDI-Keyboard auf
einem der Kanile 3 bis 16 sendet. (Siehe Seite 21.)

Falsche Tonhdhe.

Prifen Sie die Einstellungen fir Disk-Transponierung und Stimmung (Siehe Seite
15, 16.)

Keine Aufnahme miglich.

= Prisfen Sie, ob die Schreibschutzlasche der Diskette auf die Position "Schreiben
aktiviert" gestellt ist. (Siehe Seite 10.)

+ Priifen Sie, ob noch genug Speicherplatz auf der Diskette vorhanden ist. (Siehe
Seite 20.)

Einige der Parts kénnen nicht gewihlt
werden,

Wenn der Modus doc gewihlt ist, stehen nur die Parts 1 bis 10 und 15 zur
Verfligung (15 ist fir den Schlagzeugsatz reserviert). Im allgemeinen MIDI-Modus
kénnen alle Parts von 1 bis 16 gewshlt werden. (Siehe Seite 9.)

Das klickende Geriiusch des
Metronoms oder von intro.Count ist
nicht horbar.

« Stellen Sie sicher, daf die Lautstirke des Klickens auf einen angemessenen Pegel
eingestelt ist.
+ Wenn die Zeitanzeige gewihlt ist, steht Intro.Count nicht zur Verfiigung. (Siehe
Seite 12, 16.)

Nach der Aufnahme klingt die
Wiedergabe der Spuren anders als
urspriinglich gespielt.

* Stellen Sie sicher, daR die Quantisierungs-Funktion (Quantize) ausgeschaltet ist.
Quantisieren einer Spur wihrend der Aufnahme kann das aufgenommene Spiel
erheblich verdndern. (Siehe Seite 12.)

» Wenn Sie die Punch-In-Aufnahme verwenden, konnen die Tone zwischen dem
Punch-in und dem Punch-Out-Punkt geltscht werden. (Siehe Seite 17.)

*+ Wenn Sie die Uberspiel-Aufnahme verwenden, kann die Originaldauer der
Noten verindert werden. (Siehe Seite 18.)

» Priifen Sie die Einstellungen fir MIDI-Filter. Sie kénnen méglicherweise
unbeabsichtigt bestimmte MIDI-Daten wihrend der Aufnahme herausfiltern,
(Siche Seite 22.)

Eine vorher aufgenommene Spur
scheint geloscht worden zu sein.

Mdaglicherweise haben Sie unbeabsichtigt eine vorher aufgenommene Spur
{berspielt. Sofern Sie nicht eine vorher aufgenommene Spur Uberspielen wollen,
berzeugen Sie sich stets davon, daB die Spur leer ist, ehe Sie die Aufnahme
durchfiihren, {Siehe Seite 13.)

Nicht alle gleichzeitig gespielten Tone
klingen.

Moglicherweise haben Sie die maximal mégliche Polyphonie des MDP2/DOU-10
iiberschritten. Der MDP2/DOU-10 kann bis zu 32 Téne gleichzeitig spielen.
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Fehlermeldungen

Clean Head!

Wenn sich magnetisierte Teilchen auf dem Schreib/Lesekopf des Disketten-Laufwerks
angesammelt haben, erscheint diese Meldung und macht Sie darauf aufmerksam, daR Sie das
Laufwerk reinigen miissen. enn diese Meldung weiterhin angezeigt wird, selbst nachdem Sie
das Laufwerk gereinigt haben, kann das Laufwerk selbst defekt sein. Verwenden Sie eine
andere Diskette und versuchen Sie es noch einmal.

® HINWEIS

Die Anzeigelampe STOP blinkt ebenfalls, wenn die nachfolgend angegebenen Meldungen erscheinen. Sie kénnen die STOP-Taste driicken,
um die Meldung zu lschen. Beachten Sie jedoch, da dies keine Abhilfe fiir das urspriinglich vorhandene Problem bzw. den Fehler

darstellt.

Cory Protect

Diese Meldung erscheint, wenn die verwendete Diskette gegen Uberschreiben geschitzt ist.
Auf solche Disketten kdnnen keine Daten kopiert werden.

BufferFull!'!

Diese Meldung kann wihrend einer Aufnahme erscheinen, wenn zu viele Daten gleichzeitig
bearbeitet werden. Reduzieren Sie die Datenmenge (z.B. durch Loschen von Daten nicht
erforderiicher Parts).

ReadlriteErr

Diese Meldung erscheint, wenn der MDP2/DOU-10 Schwierigkeiten beim Lesen oder
Schreiben von Daten auf der Diskette hat. In den meisten Fillen kann durch Reinigen des
Lese/Schreibkopfs des Disketten-Laufwerks geschaffen werden.

DiskFull

Diese Meldung erscheint, wenn kein Speicherplatz mehr auf der Diskette vorhanden ist.
Loschen Sie Daten von der Diskette oder verwenden Sie eine neue, formatierte Diskette.

FDC Busy

Diese Meldung erscheinen, wenn zu viele Daten gleichzeitig bearbeitet werden. Reduzieren
Sie die Datenmenge (z.B. durch Loschen von Daten nicht erforderlicher Parts).

SustemError

Diese Meldung erscheint, wenn es ein Porblem oder eine Storung im System des MDP2/
DOU-10 gibt. Wenn Sie die Stromversorgung aus- und dann wieder einschalten, beseitigt
dies normalerweise das Problem.

MIDIInFull

Diese Meldung erscheinen, wenn zu viele MIDI-Daten gleichzeitig bearbeitet werden.
Reduzieren Sie die Datenmenge (z.B. durch Verwendung von MIDI-Filtern siehe Seite 22.)

WriteProtect

Diese Meldung erscheint, wenn Sie Daten oder Songs auf eine Diskette kopieren oder auf ihr
aufnehmen wollen, die schreibgeschiitzt ist. Stellen Sie die Schreibschutziasche der Diskette
auf die "Schreiben aktiviert"-Position und versuchen Sie es erneut. (Denken Sie aber bitte
daran, daR die gegenwiirtig auf der Diskette vorhandenen Daten durch diesen Vorgang
geloscht werden, Ferner konnen Neuaufnahmen auch nur mit Song-Daten durchgefihrt
werden, die tatsichlich auf einem MDP2/DOU-10 aufgenommen wurden oder Daten, die
von einer doc-Diskette kopiert wurden.

PlavProtect.

Diese Meldung erscheint, wenn eine Diskette oder Song gegen eine Wiedergabe geschiitzt
ist. In diesen Fallen kénnen die Daten nicht wiedergegeben werden. Hierzu gehoren:

- Wiedergabegeschiitzte Songs (z.B. doc-Songs, die nur auf einem Clavinova wiedergegeben
werden konnen).

- Andere Daten als Song-Daten.

- Nicht kompatible Dateiformate (z.B. Standart MIDI-Dateiformat 1).

Mo Disk

Diese Meldung erscheint, wenn die Diskette wihrend der Wiedergabe ausgeworfen wird.
Die Diskette nicht wahrend der Wiedergabe auswerfen.
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VOIC e I. |St Klangfarbenliste/Liste des sonorités/Lista de voces

DOC volice list
No. roh No. name Timb
1 12 Piano 1
2 48 Piano-Mid 1
3 5 Piano-Brite 1
4 13 E.Piano 1 1
5 50 E.Piano 2 1
6 14 Harpsichord 1
7 15 Celesta 1
8 18 Vibes 1
9 17 Marimba 1
10 1 Jazz Organ 1 1
11 82 Jazz Organ 2 1
12 10 Full Organ 1
13 76 Pipe Organ 1
14 7 Accordion 1
15 4 Harmonica 1
1824 Gut Gultar- 1
17 53 Folk Guitar 1
18 28 Jazz Gultar 1 1
19 72 Jazz Guiter 2 1
20 26 - Rock Guitar 1 1
21 69 Rock Guitar 2 1
2 710 Mute Guitar 1
23 88 Distortion Guitar 1
24 55 . Banjp T i
25 28 Upright Bass 1
28 71 UpdghtBass-hig =~ 1
27 29 E.Bass 2
28 30 EBass with Slap 1
29 78 E.B&ss—Hevy i
30 :81 ' ‘Synth Bass gE
31 @ Violin 1
3275 Viodin-Hard 1
33 8 Strings 1
34 74 Siringe-Mild B
35 81 Chamber Strings 1
36 45 Synth Strings 1
37 56 Pizzicato 1
38 57 Hamp - T
a9 23 Timpani 1
40 - 42 Choir 1
41 46 Synih Choir 1
42 92 QOrchestra Hit 1
43 1 Trumpet 1
44 40 Mute Trumpet i
45 2 French Horn 1
480 Brass =~ 1
47 73 Pop Brass 1
48 - 20:::- SynthBrass 1
49 3 Sax 1
50 77 . Bax-MiK s
51 5 Obos 1
52 80 Bassoon - LA
53 4 Clarinet 1
54 6. . Flute1 e
55 79 Flute 2 t
56 44 Synth Wood 2.
57 22 Synth Crystal 1
58 89 Cosmic 1 2
58 90 Cosmic 2 1
60 9N Cosmic 3 2
61 68 Clavinova Tone 1
- 128 Drums®

GM voice list
PR A T R
[ Acoustic Grand Piano 1 65 64 Soprano Sax 1
02 1 Bright Acoustic Piano 1 66 65 Alto Sax 1
03 2 Electric Grand Piano 2 67 66 Tenor Sax 1
04 3 Honky-tonk Piano 2 68 67 Baritone Sax 1
05 4 Electric Piano 1 2 69 68 Oboe 1
06 5 Electric Piano 2 2 70 69 English Hom 1
07 6 Harpsichord 1 71 70 Bassoon 1
08 7 Clavi 1 72 M Clarinet 1

Chromatic Pipe
09 8 Celosta 1 73 72 Piccolo 1

Percussion 74 73 Flute 1
10 9 Glockenspiel 1 75 74 Recorder 1
11 10 Music Box 2 76 75 Pan Flute 1
12 1 Vibraphone 1 77 76 Blown Bottie 2
13 12 Marimba 1 78 77 Shakuhachi 1
14 13 Xylophone 1 79 78 Whistle 1
15 14 Tubular Bells 1 80 79 Ocarina 1
16 15 Dulcimer 2 Lead

_Organ ’ 81 80  Lead 1(square) 2
17 18 Drawbar Organ 2 82 81 Lead 2 (sawtooth) 2
18 17 Percussive Organ 2 83 82 Lead 3 (calliope) 2
19 18 Rock Organ 2 84 B3 Lead 4 (chiff) 2
20 18 Church Organ 2 85 84 Lead § (charang) 2
21 20 Reed Organ 1 86 85 Lead € (volce) 2
2 2 Accordion 2 87 86 Lead 7 (fifths) 2
23 22 Harmonica 1 88 87 Lead 8 (bass+isad) 2
24 23  Tango Accordion 2 Sysinpeg T :

e 80 88 Pad 1 (new age) 2
25 24 Acoustic Guitar {nylon) 1 90 89 Pad 2 {warm) 2
26 25 Acoustic Guitar (steel) 1 81 90 Pad 3 (polysynth) 2
27 26 Electric Guitar (jazz) 1 g2 9N Pad 4 (cholr) 2
28 27 Electric Guitar (clean) 1 93 092 Pad 5 (bowed) 2
20 28 Electric Guitar {(muted) 1 94 93 Pad 6 (metallic) 2
330 29 QOverdriven Guitar 1 95 94 Pad 7 (halo) 2
31 30 Distortion Guitar 1 96 95 Pad 8 (sweep) 2
32 3 Guitar Harmonics 1 Synth Effect

_Bass : 97 96 FX 1 {rain) 2
33 32 Acoustic Bass 1 98 97 FX 2 (soundbox} 2
34 33 Electric Bass (finger) 1 99 08 FX 3 (crystal) 2
35 34 Electric Bass (pick) 1 100 99 FX 4 (atmosphere) 2
36 35 Fretiess Bass 1 101 100 FX 5 (brightness) 2
37 36 Siap Bass 1 1 102 101 FX 6 (goblins) 2
38 37 Slap Bass 2 1 103 102 FX 7 {echoes) 2
39 38 Synth Bass 1 1 104 103 FX 8 (sci-fi) 2
40 239 Synth Bass 2 1 Ethnlc

Strl - : 105 104 Sitar 1
41 40 Violin 1 106 105 Banjo 1
42 41 Viola 1 107 106 Shamisen 1
43 42 Caello 1 108 107 Koto 1
44 43 Contrabass 1 109 108 Kalimba 1
45 44 Tremolo Strings 1 110 109 Bagpipe 1
46 45 Pizzicato Strings 1 111 110 Fiddle 1
47 46 Orchestral Harp 1 112 111 Shanai 1
48 47 Timpani 1 m :

Ensamble . . ; : 113 112 Tinkle Bell 2
49 48 Strings Ensemble 1 1 114 113 Agogo 1
50 49 Strings Ensemble 2 1 15 114 Steel Drums 1
51 50 Synth Strings 1 2 116 115 Woodblock 1
52 51 Synth Strings 2 2 117 116 Taiko Drum 1
53 52 Choir Aahs 1 118 117 Melodic Tom 1
54 53 Voice Oohs 1 119 118 Synth Drum 1
656 54 Synth Voice 1 120 119 Reverse Cymbal 1
56 55 Orchestra Hit 1 Sound Ettect :

Brws o SoUF 121 120 Guitar Fret Noise 1
57 56 Trumpet 1 122 121 Breoath Noise 1
58 57 Trombone 1 123 122 Seashore 2
59 58 Tuba 1 124 123 Bird Twest 2
60 5o Muted Trumpet )] 126 124 Telephone Ring 1
61 60 French Hom 1 126 125 Helicopter 2
62 & Brass Section 1 127 126 Applause 2
63 62 Synth Brass 1 2 128 127 Gunshot 1
64 63 Synth Brass 2 2
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T
DOC / G M D K’.t DOC/GM Schlagzeugsitze, Percussions DOC/GM,
rum nli Kits de bateria y DOé/GM
GM
D0C Kit Standard Kit Room Kit Rock Kit Flectronls Kit | Analog Kil Jazz Kit Brush Kit Classic Kit

21 A -1 Cymbal Mute
22 A1
238 4
A4G0 Square Click - ~ - - r« - -
25 C#0 Brush Tap - - - - — - -
%00 Brush Swirl [ “— — «— - - -
27 D#O Brush Slap — — “ — - — —
28E 0 Brush Swirl w. Atk - ~ Reverse Cymbal | Reverse Cymbal - - -
25F 0 SD Ael — — — — — — -
30 F# ¢ | Brush Roll Castanets - - Hi-Q Hi-Q - - -
NGO SO Hi Soft Room SD Lo Rock 50 Lo Gated SD Lo A.SDLo — Brush Slap Lo Marching SO Lo
32 G#0 | HH Closed Heavy | Sticks - - [ — = - =
3BAD BO Hi Soft Room BD Lo Rock BD Lo Gated BD Lo A.BD Lo - « Gran Cassa Lo
34 A#0 | Crash Cym, Light | Open Rim Shot [ F. — — - - “
35 8 0| BD Light BD Lo Room BD Mid Rock BO Mid Gated BD Mid A. BD Mid — — Gran Cassa Mid
36 G 1) SD Rim Heavy BD Hi Hard Room BD Hi Rock BO Hi Gated BD Hi ABDH - - Gran Cassa HI
37 C#1 | Ride Cym. Cup Closed Rim Shot « — — A. Closed Rim - — —
38 D 1] SDRim Light 8D Lo Room 50 Mid Rock SD Mid Gated 5D Mg A, 30 Mid “ Brush Slap Hi Marching SD Mid
39 D#1 Hand Clap = — — — “— — -
A0E 1 80 Hi Hard Room SD Hi Rock SD Hi Gated 50 Hi A SDHI — Brush Tap Marching SD HI
41 F 1] BD Normal Floor Tom Lo Room Tom 1 (Lo) | Rock Tom 1 (Lo) | E.Tom 1 (Lo) A Tom 1 {to) JazzTom 1 (Lo) | BrushTom 1 (Lo) | Jazz Tom 1 {Lo)
42 F# 1 | Closed Rim Shot - | Hi-hat Closed - - [ A. Hi-hat Glosad Hi| Dark Hi-hat Closed| Dark Hi-hat Closed | Dark Hi-hat Closed
43 G 1| 5D Heavey Floor Tom Ml Room Tom 2 Rock Tom 2 E.Tom2 A.Tom 2 Jazz Tom 2 Brush Tom2 Jazz Tom 2
44 G#1'| Brush Shot Hi-hat Pedal — o « A Hi-hat Closad Lop Dark Ri-hat Padal | Dark Hihat Pedal | Dark Hi-hat Pedal
45 A 1| SD Light Tom Lo Room Tom 3 Rock Tom 3 E.Tom 3 A Tom 3 Jazz Tom 3 Brush Tom 3 Jazz Tom 3
46 AK1 | HH Podal Hi-hat Open « L i - [ A, Hi-hat Open Dark Hi-hat Open- § Dark Ki-hat Oper | Dark Hi-tiat Open
47 8 1| SDEcho Tom Lo Mid Room Tom 4 Rock Tom 4 E. Tom4 A.Tom 4 Jazz Tom 4 Brush Tom 4 Jazz Tom 4
48 C 2] Tom4 {Lo) Tom Hi Mid Room Tom § Rock Tom 5 E. Tom 5 | ATom5 JazTom 5 Beush Tom & Jazt Tom §
49 C#2 | HH Closed Normal | Grash Cym, 1 = — - A. Cym. — = Hand Cy. Lang Lo
500 2] Tomd = TomH Room Tom 8 (M) | Rock Tom 6:(HI) | €. Tom & (HI) A Tom:8 (H) Jazz Tom 8 (Hi) - | Brush Tom 8 (HI) | Jazz Tom 6 (H))
51 D#2 | HH Open Ride Cym. 1 « - « « - « Hand Cy. Short Lo
52E 2[Tom2 Chinesa Cym. T - g - e e “
53 F 2| Tom1{HY Ride Cym. Cup — - — — - — —
54 F# 2 { Ride Cym. Nermal | Tambourine -« = P “ -~ - -
55 G 2| E.Tom3(Lo) Splash Cym. “ - - « — - —
56 G#2 | Crash Cym. Nomnall Cowbell - - - A, Cowbell - = -
ST A 2|ETom2 Crash Gym. 2 — — — — — - Hand Cy. Long Hi
58 A#2 | (Crash Cym. Soft) | Vibraslap - « — - - - -
59 B 2| E.Tom1(H) Ride Cym, 2 — — — “ «— = Hand Cy. Short Hi
60 G 3| Congalo- . | Bongo Hi - - — - - - -
61 C#3 | Cabasa Bongo Lo = « — — « — —
82 D 3| Conga Hi Conga Hi Muts - - « A, Conga Hi - - -
63 D#3 | Metronoms Conga Hi Open — - “— A. Conga Mid « — «—
64 E.3 ] BongoHi Conga Lo - K - A Conga Lo - - -
65 F 3| Timbale Lo Timbale Hi — o — — - — -
66 F# 3] Claves Timbale Lo - & - - - - -~
67 G 3 | Timbale Hi Agogo Hi — — “ — “ “ —
88 G# 3 | Castanets | Agoge Lo - - — - - - -
69 A 3| Cukcale Cabasa — — — — - - -
70 A3 ] Cowbell Margcas - = - A. Maratas “ o P
71 B 3] CuicaHi Samba Whistle Hi - - - — — - — —
72 C 4 ] Hand Clap Samisa Whistie Lo « & I = - & -
73 G#4 | Agogo Lo Guiro Short - - — — — - —
MO 4] Buiro Long - - - - I - “
75 D#4 | Agogo Hi Claves « — — A. Claves « — -
76 E 4| Bongo Lo Wood Block H - -~ - - = - -
77 F 4| (CulcaLo) Wood Block Lo — — — — - — +
78 F# 4 | Tambourine Cuica Hi (Mute) “ e Seratch Hi Scratch Hi - - —
79 G 4| (Crash Cym. Soft) | Cuica Lo {Open) — — Scratch Lo Seratch Lo «— - —
80 G#4 | Tdangle Close | Triangle Mute - - - - - P -
81 A 4| (Brush Rolf} Triangle Open « - — — — - -
82 A¥4 | Tdangle Open Shakar - - - = - - -
83 B 4 Jingla Beil = — — — — - —
Mecsf ) Bek Trea. - - - P « P -
81 C#5
8205
83 D#5
B4E S

: “«—" indicates the conlent is the same as that of Standard Ki.

. “«" bedeutet, dafl der Inhalt derselbe ist Wie der des Standard-Stazes.

. La fléche “<"indique que fa contenu est fe mémes que celui du Standard Kit.

“« indica que ef contenido es igual al dei Standard Kit (kil estdndar).
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MI Dl Data FOI‘ mat MIDI-Datenformat/Format des données MIDI/ Formatos de los datos MIDI

1.Tone Generator—Data Reception

1.1 Channel Voice Messages

1) Note Off

Status byte  2nd byte  3rd byte
8nH kkH wwH
9nH kkH OOH

1 OH-FH (ch 1,ch,16)
kk=Note number : O0H7FH (0127 )
vvsVelacity : 0OH-7FH (0-127 )
(Velocity value is ignored.)

n =MIDI channel

2) Note On
Status byte  2nd byte  3rd byte
9nH kkH wH

OH-FH {ch 1.ch.16 )
00H-7FH (0-127 )

n =MIDI channel
kk=Naote number

ww=Velocity 01H-7FH (1-127)
3) Control Change

(1)Bank Select MSE

Status byte  2nd byte  3rd byte

BnH [Leg] mmH

n =MIDI channel 10H-FH {ch 1.-ch.16)
mm=Bank number MSB :00H-7FH (1-127)

Nat received in the doc mode.

Data on channel 10 is not received in the GM mode.

Processing of bank select messages is paused until program change messages are received.

Channel 10 is initialized to 7FH and other channels are initialized to 00H when a "GM on® message is

received.
GM mode
00H :GM Melody Voice
OIH-7EH  :No sound
7FH :COM Rhythm Voice
(2) Modulation
Staws byte 2ndbyre  3rd byte
BnH OIH wwH
n aMIDI channel 10H-FH {ch 1.-ch.16)
w=mModulation depth  :00H-7FH (1-127)
Initial vatue looH|

Pitch modulation is used in the GM mode.

In the doc mode:
*Programs 6, 9, 61, 82 and 126 do not respond to modulation.
de mods

*Programs 16 and 19 use ampli lation, while all other prog use pitch modulation,
(3) Data Entry

Status byte  2nd byte 3rd byte

BnH 06H mmH MSB

BnH 26H H LS8

BnH 60H xxH Increment

BnH 61H xxH Decrement

n =MIDI channel : OH-FH {ch 1.-ch.16)
mm=Upper byte of NRPN/RPN parameler

Il =Lower byte of NRPMWRPN parameter

xx =Not recognized

{4) Yolume
Status byte  2nd byte  3rd byte
BnH o7H vwH

n =MIDI channel :0H-FH (1ch,-16ch.)

wvw=Volume (FOOM-7FH 0-127)
G Initial value l64H}

DOC initial value (7FH]

{3) Panpot

Status byte  2ndbyte  3rd byte

BnH OAH vwH

n =MIDI channel OH-FH (ch 1.-ch.16)

wv =Panpot H00H-7FH (0-127)
GM Initial value l40H]

DOC Initial value [48HI(1 Sch.only 40H)
{6) Expression

Status byte  2nd byte  3rd byte

BH 0BH wH

10H-FH {ch 1.-ch.16}
100H-7FH (6-127)

n =MIDI channel
vy =Expression

Initial value [7FH]
(7) Sustain

Statusbyte 2nd byte  3rd byte
BnH 40H wwH

n =MIDI channel: OH-FH {ch 1.-.ch.16}
vveControl Value: ODH-7FM (0-127}
Initial value foomH}

0DH( SHORT)-7FH{Long): Continuous change
Hawever, in the MDP mode (for GM mode onlyh:
00H-3FH:  OFF

40H-7FH:  ON

——'

27

{8) Sostenuto

Status byte  2nd byte
BnH A2H

n =MIDI channel
vvaControl Value
Initial value

O00H-3FH  -OFF
40H-7FH  :ON

(9) Soft

Status byte  2ad byte
BnH 43H

n =MIDI channel
vv=Control Value
Initial value

O0H-3FH  :OFF
40H-7FH  :ON

3¢d byre
wH

$OH-FH (ch 1.-ch.16)
*00H-7FH(0-127)
100H]

3rd byte
wH

{OH-FH ich 1.-ch.16)
100H-7FH{D-127)
[ooH]

Not received in G mode.

(10) Portament Control

Status byte  2nd byte
BnH 54H

n =MIDI channel
kk =Source note number

{11) Dry Send Level

Status byte  2nd byte
BnH SAH

n =MIDI channel
ww=Control value
Initial value

3¢d byte
kkH

{0H-FH (ch ..ch.16)
“00H-7FH{0-127)

3rd byte
wwH

:0H-FH (ch t.-ch.16}
{00H-7FHI0-127)
17EH)

Not received in doc mode.

{12} Reverb Send Level

Status byte  2nd byte
BnH 56H

n =MIDI channel
w=Control value
Initial value

3rd byte

wH

10H-FH {ch 1.-ch.t1&)
{00H-7FH{0-127)
[40H]

Always effective in the GM mode.
The reverb send level of channel 16 affects all channels after a “doc on” message is received.

For all doc channels, after a “reverb depth on” message is received, reverb send fevel becomes effective for

the channels.
(13) Chonus Send Level

Status byte  2nd byte
Bnkt 5DH

n =MIDI channel:
vv=Control value;
tnitial value

3rd byte
wwH

OH-FH (ch 1.-ch.16)
O0H-7FH(0-127)
looH)

For DOC mode 00H-3FH:OFF, 40H-7FH:ON

(14) NRPN M5B

Status byte  2nd byte
BrH 63H

n  =MIDI channel

mmalpper byte of NRPN parameter number,

{15} NRPN LSB

Status byte  2nd byte
BnH 62+

n=MIDI channet

ll=Lower byte of NRPN parameter number

Initial value
(16) RPN msB

Status byte  2nd byte
BnH 64H

n =MIDI channel

mm=Upper byte of RPN parameter number

Initial value [7FH]
(17) RPN LSB

Status byte  2nd byte
BnH 65H

n=MiDI channel

li=Lower byte of RPN parameter number

Initiat vatue [7FH)
(18) Drum Pitch Coarse
NRPN Data entry

MSB LSB  MSB LSB
18H H mmH xxH

3rd byte
mmH

:OH-FH (1ch.-16ch)
< 00H-7FH(0-127)

3rd byte

IIH
:0H-FH (ch 1.-ch.16)
100H-7FHI0-127)
[7FHI

3rd byte
mmH

:0H-FH {ch 1.-ch.16)
{O0H-7FHI0-127)

3rd byte
I+

:0H-FH ich 1.ch.16)
100H-7FH{0-127)

rr =Orum instrument number

mm=Cantrol value
xx =Not recognized.
Initial vatue[40H,00H}

Not received in doc mode.




(19) Pitch Bend Sensitivity

RPN Data entry

MSB LSB M5B LS8

00H 00H  mmH xxH. Q0H, 00H-18H, 00H

mm=Control vaive
xx =Not recognized
Initial valuel02H-00H]

(20) Fine Tuning

RPN Data entry

MSB LSB  MSB LSB

O00H O1H  mmH IiH; 00H, 00H-7FH, 7FH

mm=Upper byte of contrel value
Il =Lower byte of control value

Initial value{40H,00H]

(21) Coarse Tuning

RPN Data entry
MSB LSB  MSB  LSB

O0H 02H  mmM xxH:28H, 00H-58H, COH

mm=Control value
xx aNat recognized
Initial value[40H, 00H]

5) Program Change

Status byte  2nd byte
CnH ppH

n =MIDI channel
pp=Program number
Initial value [0OH]

&) Channel Pressure

Status byte  2nd byte
DnH wwH

n sMIDI Channel
vvsChannel pressure
Initial value [00H]

{OH-FH ich 1 .-ch.16)
100H-7FH(C-127)

10H-FH (ch 1.ch.16)
100H-7FH(0-127)

This controls modulation In the GM mode.
Not received in the doc mode.

7) Pitch Bend

Statusbyte 2nd byte  3rd byte

EnH IIH mmH

n  =MIDI Channel 10H-FH ich 1,«ch,16)
mmmPltch bend M5B :00H.7FH (0-127)
Il =Pitch bend LSB :00H-7FH (0-127)
Initial value |40H,00H]

1. 2 Channel Mode Memages

(1) All Sound O

Status byte  Zndbyte  3rd byte

Bnt T8H xxH

n &MIDI Channel 10H-FH (ch 1.ch,16)
xxaNot recognized

{2) Reset All Controllers

Status byte  2ndbyte  3rd byre

BnH 79K xxH

n =MIDI Channel:04-FH (ch 1.-ch.16)
xx=Not recognized

The settings of the contrellers below change when this message is received,
Controller value

Pitch bend [40H,00H}
Channel pressure 00H)
Modulation fooH]

Expression [7FHI

Sustain looH]

Sostenuto fooH]

Softiin Doc mode) [ooH1

NRPN [7FH,7FH]

RPN [2FH,764]

Resets legato control setting.

(3) All Note O

Status byte  2nd byte  3rd byte

BnH ' 7BH xxH

n=MIDI Channel: OM-FH (ch 1,ch, 16}

xx=Not recognized

1.3 System Exclusive Messages

1) DOC on

FOH, 43H, 73H, 01H, 14H, F7H

2) Reverb Type

FOH, 43H, 73H, 01H, 11H, 0FM, 59H, nnH, F7H

nnsReverb type:

00Hmoff
01H=Room
02H=Hall1
03H=Hall2
04H=Cosmic

3) Reverb Depth On {for each channel)

FOH, 43H, 73H, 01H, 18H, F7H

Not received in GM mode,

I
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4) Master Tuning

FOH, 43H, 1xH, 27H, 30H, 00H, 00H, xmH, xIH,
xxH, F7TH

x, xx =Not recognized

m  aTuning MSB

I =Tuning LS8

5) GM System On

FOH, 7EH, 7FH, 0H, 01H, F7H

6) Master Yolume

FOH, 7FH, 7FH, 04H, 01H, H, xx, mm, F7H

mm=iaster volume
xx =Not recognized

Not received in doc mode,
2, Sequencer-Data Reception/Transmission

2.1 Channel Messages

All channel messages are recorded and played back.

8nH, kkH, vwH Note off

9nH, kkH, vwH Note on

AnH, kkH, vwwH Polyphonic key pressure
BnH, nnH, vwwH Control change

CaH, ppH Program change

DnH, vwH Channel pressure

EnH, IIH, mmH Pitch bend

2.2 System Exclusive Messages

All System Exclusive messages are recorded
FOH, .iinnrens FTH

2.3 System Common Messages

1) MIDI Time Code

FIH, ndH

Not received

2) Song Position Pointer

F2H, lIH, hhH Song Position Polnter

when Remote In Setting is on, under the candition of STOP or Play Pause, it will receive messages properly
and become paused condition.

3) Song Select

F3H,ssH  Song select
Not received

4) Tune Request

FoH Tune request
Not received

2.4 Real Time Messages
1) Timing Clock

FEH

Received when sel to external synchronization.
While it playing back or recording, it will send messages.

2) Start/Continue/Stop

FAH Start
F8H Conlinue
FCH Stop

When Remote Out Setting is on, it will send messages.
When FA, FB Remote In Setting is on while using STOP or Play Pause functien it will receive messages.
When FC Remole In Setting is on while it playing back, it will receive messages,

3} Active Sensing
FEH
Received and transmitted.

This message is transmitted automarically every 250 ms.Ii not received for 500 ms {after receiving an FEH
message), "All note of* and "Reset all controllers” messages are sent to the infernal tane generator.




MIDI Implementation Chart

MIDI-lmplementierungstabelle/ChartTableau de mise en
oeuvre MIDI/Cuadro de implementacién MIDI

YAMAHA [DISK ORCHESTRA UNIT/MIDI DISK PLAYER]Model DOU-10/MDP2 Date: 14-JUN-1994
[Seguencer] MIDI Implementation Chart Version: 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function
Basic Default 1-16 1-16
Channel Changed X X
Default Mode 3 Mode 3
Mode
Messages X X
Altered Ak Ak Rk kb hhk x
Note *1 0-127 0-127
Number :True voice ThEXEETN KKK 0-127
Velocity Note ON 0 O 9nH, v=1-127
Note OFF X X 9nH, v=0 or 8nH
After Key's *] *2 *2
Touch Ch's *] %2 *2
Pitch Bender *1 *3 *3
Control 1 *1 x4 *4 Modulation
Change 7 *]1 *5 *5 Volume
11 *] *6 *6 Expression
64 *] *7 *7 Sustain
66 *] *7 *7 Sostenuto
67 *] *7 *7 . Soft
120-127 *]1 *8 *8
Others *] *9 *9
Prog *] *10 *10
Change :True # hkkkk kR Rk
System Exclucive *1 *11 *11
System :Song Pos *12 *12
Common :Seng Sel b'e X
: Tune X X
System :Clock o} *14
Real Time :Commands *12 *13
Aux :Local ON/OFF *]1 *8 *8
Messages :All Notes OFF| *1 *8 *8
:Active Sense o] 0
:Reset X X
Notes
*1 According to Send Channel Setting: Available and Not available +#B When MIDI Function ModeMessage Filter is OFF: Not available
+2 When MIDI Function After Touch Filter is OFF: Not available *3 When MIDI Function Other Control Change Filter is OFF: Not availablg
*3 When MIDI Function Pitch Bend Filter is OFF: Not available *10 When MIDI Function Program Change Filter is OFF: Not available
*4 When MIDI Function Modulation Filter is OFF: Not available *11 When MIDI Function Exclusive Filter is OFF: Not available
*5 When MIDI Function Volume Filter is OFF: Not available *12 When Remote Out is ON: Available
*§ When MIDI Function Expression Filter is OFF: Not availabile *13 When Remote In is OFF: Not available
*7 when MIDI Function Pedals Filter is QFF: Not available *14 when Sync is External: Not available
Mode 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MONO 0: Yes
Mode 3: OMNI OFF, POLY Mode 4: OMNI OFF, MONO x: No
29
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YAMAHA [DISK ORCHESTRA UNIT/MIDI DISK PLAYER] Model DOU-10/MDP2
[Tone Generator] MIDI Implementation Chart

Date: 14-JUN-1994
Version: 1.0

Transmitted Recognized Remarks
Function
Basic Default X 1-16
Channel Changed X 1-16
b 4 Mode 3
Mode Default
Messages X X
Altered sk drhhdkdkkd kR X
Note b d 0-127
Number :True VOiCE dhdkkhkhkhhkdhd 0-127
Velocity Note ON X O 9nH, v=1-127
Note OFF b 4 X 9nH, v=0 or B8nH
After Key's X b'4
Touch Ch's X o
Pitch Bender X 0
Control 0 b'e 0 BankSelect MSB
Change 1 X 0 Modulation
J 6, 38 X 0 Data Entry
7 X o] volume
10 X ¢] Pan
11 X o] Expressicn
64 X o] Sustain
66 b4 0 Sostenuto
67 X o] Soft
84 X o] Portament Control
90 X o} Dry send level
91 X o} Reverb
93 X o Chorus
96 X 0 RPN data inc.
g7 X 0 RPN data dec.
38, 99 X o] NREN MSB LSB
100, 101 X 6] RPN MSB LSB
120 X 0 All Sound Off
121 X o] Reset All Cntrls
Prog X O 0-127
Change :True # kkkkhkkkhkk 0-127
System Exclucive x 0
System :Song Pos X X
Common :Song Sel X X
: Tune X X
System :Clock b'd X
Real Time :Commands x x
Aux :Local ON/QOFF X X
Messages :All Notes OFF X O (123-125)
:Active Sense X (o]
:Reset X X
Notes

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON,
Mcde 4: OMNI OFF, MONO

MONO
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Liste der Demo-Songs/Liste des ceuvres de démonstration

D emo Song I-iSt / Lista de canciones de demostracién

Song No. Song Title Ornginal Source Type

1 Little Overture (Tchaikovsky) DOC DO-114 The Nutcracker DOC

2 Symponie No. 40 1st mov. (Mozart) DOC DO-109 - Classic Thames 7 DOC

3 Golliwog's Cakewalk (Debussy) DOCDO-113  Classic Themes 9 DOC

4 Piano Concerto No.1 3rd mov. (Chopin) DOGC DO-108D Pigno Concertos DOC

5 My Funny Valentine DOC DO-225 Jazz Piano 2 DOC

6 The Days Of Wine And Roses DOC DO-210 Jazz Pino Trio 1 DoC

7 Alone Together DOC DO-226 Jazz Piano Trio 2 DOC

"8 Moonlight Serenade DOC DO-221 8wing Jazz Favorites coc

9 Autumn Leaves {advanced level} DOC DO-211 Clavinova Jazz Lesson DOC

10 A Hard Day's Night BOC DO-203 ' Beatles Best 2 boC

11 Penny Lane DOC DO-231 Beatles Best 3 DOC

12 Love Letters DOC DO-204 Screen Themes 1 DOC

13 Chariots Of Fire DOC DC-205 Screen Themes 2 DOC

14 Far From Over DOC DO-217 Screen Themes 3 - - DOC

15 Do-Re-Mi from (The Sound Of Music) DOC DO-207 Broadway Musical 1 DOC

18 Mas Que Nada DOCT DO-206 Latin Favorites 1 DOC

17 Jambalaya DOC DO-208 Country Hits DOC

i 18 Mickey Mouse March _DOGC DO-201 Disney Favorites DOC

i 19 Deck The Halis o DOC DO-215 Christmas Melodies DOC

20 Michael, Row The Boat Ashore DOC DO-213 Singalong Favorites DOC

21 Ballade Pour Adeline DOC DO-2450D Ballade Pour Adeline DOGC

22 Lake Louise DOC DO-250 iLake Louise DOC

i 23 Czerny No.73 DOC DO-307 Czemy 100 For Clavinova DOC

+ 24 Minuet from L'Arlesianne (Bizet) Not availabie DoC

: 25 Happy Xmas (War Is Over) Not available DOC
: 26 Purple Haze Not available GM
! 27 When A Man Loves A Woman Not available GM
28 Birdiand Not available . GM
29 Back To The Future Not available GM
30 Yellow Submarine Not available GM

®Pisasa consull your Yamaha Clavinova dealer for the DOG software. All the songs are shorl excerpls. ®Bitta Setzen Sie sich mit
Ihram Yamaha Clavinova-Héndiar in Verbindung, der Sie tiber die DOC-foftware berit. Alle Songs sind kurze Ausschnitte. ®Le
[e ion. Les

distributeur de Clavinova Yamaha vous renssignera utilement sur les g Digk Orch,
enregistréss sont dos extraits. ®Para mds inf ion sobre soff DOC, ite a su i io Yarmaha Clavii . Todas
: ias i son de corla ot .
; . fo .
: SpeCI |Cat|0ns /Technische Daten/Caractéristiques/Especificationes
j Tone Generator AWM (Advanced Wave Memory)
i GM / DOC
? 16 Parts
Voices
Disk Orchestra Collection mode: 61 Voices & 1 drum kit set
General MIDI mode: 128 Voices & 8 drum kit sets
Polyphony
32 notes
Sequencer Recording Media
3.5" microfloppy disks (2DD)
Memory Capacity

1 disk (713 Kb) / 16 Tracks / 60 Songs / approx. 50,000 notes

Panel Controls/Terminals Display (73 x 23mm)

Top panel buttons:
DISPLAY/SHIFT, SONG/VOICE ¥/ A, TEMPO/VOLUME ¥/ A, A-B REPEAT PHRASE REPEAT, SONG REPEAT,
RIGHT/A:1, LEFT/B:2, OTHERS/C:3-16,PART/TRACK <4/P, MINUS ONE, SOLO, METRONOME/INTRO. COUNT,
PAUSE, STOP, PLAY/DISK COPY, REW/SONG DELETE, FWD/SONG COPY TO, REC/DISK FORMAT

Front panel controls/terminals:
POWER switch, VOLUME dial, PHONES jack, CONTRAST dial, disk drive, eject button

Rear panel controls/terminals;
DC IN, INPUT SELECT switch, INPUT VOL dial, INPUT jacks (LIMONG, R), OUTPUT jacks (LUIMONQ, R),
MIDI IN, MIDI QUT, SEND CHANNEL switch

Power Supply DC 12V, 1.5 A (with PA-5B Power Adaptor)
Power Consumption 15w
Impedance Output: 500 Q
Input: 500 KQ (L, R)

250 K2 (mono)
Dimensions (W x D x H) 310 x 245 % 87 mm (12-1/4" x 9-5/8" x 3-3/8")
Weight 2.1 kg (4 Ibs., 10 0z.)
Supplied Accessories Demo Disk, Owner's Manual, 2 MIDI cables, 2 audio cables w/RCA-phone adaptors
Optional Accessories PA-5B Power Adaptor (The PA-58 is an included accessory for the 1.5, and Canadian markets; for all other

areas, it is an optional accessory.)

Specifications subject to change without natice.

Anderung der Technischen Daten ofne vorherige Ankindigung vorbehalten.
Les caractéristiques et la pré ion p t étre modifiées sans avis préalable,
Especificaciones sujetas a cambios sin aviso previo.
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[MIDI DISK PLAYER MDP2]

For details of products, please contact your nearest Yamaha or the

authorized distributor listed below.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten

Niederlassung und bei Yamaha Vertragshindlem in den jeweiligen
Bestimmungslindern erhiltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser 3 Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivante.

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha més cercana

[ NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M18S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[_MIDDLE & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F,
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.
Ave. Reboucas 2636, S#o Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no.10,
Piso 3, Oficina #1035, Ciudad de Panama, Panama
Tel; 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America Corp.
6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,
U.S.A.
Tel: 305-261-4111

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK7 8BL, England
Tel: 0908-366700

IRELAND
Danfay Limited
61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY/SLOVYENIA/

ROMANIA/BULGARIA
Yamaha Music Austria GesmbH.
Schieicrgasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLANDS
Yamaha Music Benelux B.V.,
Verkoop Administratie
Kanaalweg 18G, 3526KL, Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Benelux B.V,,
Brussels-office
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02.7258220

FRANCE
Yamaha Musique France,
Division Instruments Electroniques et de Scéne
BP 70-77312 Mame-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.
Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tei: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J.A. Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Giteborg, Sweden
Tel: 031-496090

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND
Fazer Music Inc.
Aleksanterinkatu 11, SF 00100 Helsinki, Finland
Tel: 0435 01!

NORWAY
Narud Yamaha AS
Dsterndalen 29, 1345 Osterds
Tel: 02-24 4790

ICELAND
P4ll H. Pélsson
P.O. Box 85, 121 Reykjavik, Iceland
Tel: 01-19440

EAST EURQPEAN COUNTRIES
(Except HUNGARY)
Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, D-2084 Reliingen, F.R. of
Germany ’
Tel: 04101-3030

L AFRICA

Yamaha Corporation,

International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

L MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Musique France, Division Export
BP 70-77312 Mame-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatst, Japan 430
Tel: 053-460-2311

| ASIA

]

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower , 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia(Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Cosmos Corporation
#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea
Tel: 02-466-0021~5

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd,
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangeco Music Corporation
339 Gil 1. Puyat Avenue, P.0O. BOX 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.
Bik 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231
Tel: 354-0133

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, FuHsing S. Road,
Taipei 106, Taiwan. R.O.C.
Tel: 02-709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd,
865 Phornprapha Building, Rama I Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

[ OCEANIA

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty, Ld,

17-33 Market Street, South Melboume, Vic. 3208,
Australia

Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.

146/148 Captain Springs Road, Te Papapa, Auckland,

New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

SYo4

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musicat Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 053-460-2445
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For details of products, please contact your nearest Yamaha/

or the authorized distributor listed below.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser 3
Yamaha ou au distributeur le plus proche de vous figurant

dans la liste suivante.

Die Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihr-

ten Niederlassung und bei Yamaha-Vertragshiindlern in den
jeweiligen Bestimmungslindern erhiltlich.

Para detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas
cercana o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

L NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R|1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America,

Keyboard Division
6600 Orange!horpe Ave., Buena Park, Calif, 90620,
u.s

Tel: 714-522 9011

[ MIDDLE & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas
Javier Rojo Gomez No.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

BRASIL
Yamaha Musical Do Brasil LTDA.

Ave. Reboucas 2636, S8o Paulo, Brasil
Tel: 55-11 853-1377

PANAMA
Yamaha De Panama S.A.
Edificio Interseco, Calle Elvira Mendez no. 10, Piso
3, Oficina #105, Ciudad de Panama, Panama
Tel: 507-69-5311

OTHER LATIN AMERICAN COUNTRIES
AND CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha Music Latin America Corp.

6101 Blue Lagoon Drive, Miami, Florida 33126,

US.A
Tel: 305-261-4111

l EUROPE |

THE UNITED KINGDOM
Yamaha-Kemble Music(U.K.) Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL England
Tel: 0908-366700

IRELAND
Danfay Ltd.

61D, Sallynoggin Road, Dun Laoghaire, Co. Dublin
Tel: 01-2859177

GERMANY/SWITZERLAND
Yamaha Europa GmbH.
Siemensstrae 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of
Germany
Tel: 04101-3030

AUSTRIA/HUNGARY/SLOVENIA/
ROMANIA/BULGARIA
Yamaha Music Austria Gesmb H.
Schleiergasse 20, A-1100 Wien Austria
Tel: 0222-60203900

THE NETHERLANDS

Yamaha Music Benelux B.V.,

Verkoop Administratie

Kanaalweg 18G, 3526 KL Utrecht, The Netherlands
Tel: 030-828411

BELGIUM/LUXEMBOURG

Yamaha Music Benelux B.V.,

Brussels-office
Keiberg Imperiastraat 8, 1930 Zaventem, Belgium
Tel: 02-7258220

FRANCE
Yamaha Musique France, Division

Instruments Electroniques et de Scéne
BP 70-77312 Marne-la-Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.,
Home Keyboard Division

Viale Italia 88, 20020 Lainate(Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN

Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho CI SA
Estrada de Porto Salvo, Pago de Arcos 2780 Oeiras,
Portugal
Tel: 01-443-3398/4030/1823

GREECE
Philippe Nakas S.A.

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece
Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A, Wettergrens gata 1, Box 30053, 400 43
Goteborg, Sweden
Tel: 031-496090
DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office

Finsensvej 86, DK-2000 Frederiksberg, Denmark
Tel: 31-87 30 88

FINLAND

Fazer Music Inc.
Aleksanterinkatu 11, SF 00100 Helsinki, Finland
Tel: 0435011

NORWAY
Narud Yamaha AS

Dsterndalen 29, 1345 Osterds
Tel: 02-24 47 90

ICELAND

PAll H. Pilsson
P.O. Box 85, 121 Reykjavik, Iceland

Tel; 01-19440
OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Europa GmbH.
SiemensstraBe 22-34, D-2084 Rellingen, F.R. of

Germany
Tel: 04101-3030
[ AFRICA |

Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

I MIDDLE EAST |
TURKEY/CYPRUS

Yamaha Musique France, Division Export

BP70-77312 Marne-la- Valée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

OTHER COUNTRIES
Yamaha Corporation,

International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

| ASIA

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsnmshatsul Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jatan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,
Malaysia
Tel: 3-717-8977

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Git J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

Blk 17A Toa Payoh #01-190 Lorong 7
Singapore 1231
Tel: 354-0133

TAIWAN
Kung Hsue She Trading Co., Ltd.
No. 322, Section 1, Fu H%ngS Road

Taipei 106, Taiwan. R.O
Tel: 02709-1266

THAILAND
Siam Music Yamaha Co,, Ltd.
865 Phornprapha Building, Rama I Road,
Patumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 2-215-3443

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
AND OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

I OCEANIA

AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.

17-33 Market Street, South Melbourne, Vic. 3205,
Australia

Tel: 3-699-2388

NEW ZEALAND
Music Houses of N.Z. Ltd.
146/148 Captain Springs Road, Te Papapa,
Auckland, New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
International Marketing Division

Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430
Tel: 053-460-2311

icL)2

HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Electronic Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Hamamatsu, Japan 430

Tel: 053-460-3255
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