Neue Funktionen des MOTIF XS Version 1.60

Yamaha hat die Firmware des MOTIF XS auf Version 1.60 aktualisiert und eine Reihe neuer Funktionen hinzugefugt. Diese Ergédnzung
zur Bedienungsanleitung beschreibt diese Anderungen.

Zusiatzliche Meniis im Sampling-Edit-/ VergréBern des verfigbaren DIMM-Speichers
Sampling-Main-Display

Mit einem neuen Sampling-Job, der Waveforms I6scht, die den

Mit dieser neuen Version wurden dem Sampling-Edit-Display gleichen Namen haben, kénnen Sie jetzt den verfugbaren
und dem Sampling-Main-Display jeweils die Registerkarten DIMM-Speicher vergréBern.

,[F3] Normalize“, ,[F4] Slice“ und ,[F5] Remix“ hinzugefugt,

so dass Sie die betreffenden Displays leichter aufrufen kénnen. 1 Wihlen Sie im Display [F3] Other des Sampling-

Job-Modus den Eintrag ,,03: Delete Same Name
Waveforms* (Waveforms mit dem gleichen Namen
I6schen), und driicken Sie dann die [ENTER]-Taste.
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2 Wibhlen Sie bei @ die Waveform-Nummer aus.
Alle Waveforms, die den gleichen Namen haben, sind im
Bereich ,Same Name Waveforms (@)" des Displays aufgelistet.

[Hormalizer]  Slice s | Remixe || Rece

HINWEIS Einzelheiten zu den Funktionen ,Normalize*, ,Slice* und
,Remix" finden Sie in der Bedienungsanleitung des
MOTIF XS.

| Keubank fWawveform)

HINWEIS

Dieser Job 16scht alle Waveforms mit dem gleichen Namen auBer
der ausgewdhlten Waveform, auch wenn sie unterschiedliche
Daten enthalten.

3 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um den Job
auszufiihren.

Dieser Vorgang I6scht alle Waveforms mit dem gleichen Namen

auBer der ausgewahlten Waveform.

HINWEIS Dieser Vorgang hebt die Verknipfung zwischen den Voices
und geldschten Waveforms auf und stellt dann jeweils eine

neue Verkntpfung zwischen denselben Voices und der
nicht geléschten Waveform her.
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Bearbeiten und Speichern einer Sample-Voice
als Mixing-Voice

Sie kénnen jetzt im Mixing-Play-Display des Song-/Pattern-
Modus eine Sample-Voice in eine Mixing-Voice konvertieren,
so dass Sie die gesampelten Audiodaten dann als Voice
bearbeiten kénnen.

1 winhlen Sie im Mixing-Play-Display einen Part aus,
dem eine Sample-Voice zugeordnet ist.

Auf der Registerkarte, die Taste [F6] entspricht, erscheint
,VceConv".

oFm BEAS

5T 5T 5T 5W SW 5W SW EP bR 5T ST BR EBR PD PR

EF PEY PRY PRY PRE PRS PRS PRS CM PC PRY PRY PRY PRY PRE PR1
D'W 015 015 023 020 025 019 048 043 005 023 091 089 050 009

+ A 1 1 P £ O (P CR) P ) 6 P ) )

B0 40 40 56 56 52 G0 N0 N0 40 40 GO0 GO0 GO 3

o GG

& (Db | 6ol | & | | B |60 | @ | &0 | | B | 6B &5/

L!E Le0 F20 L20 R20 R20 L20 R20 L10 R0 R20 R20 L20 C R3O0

SE 103 102 178 B2 B9 4 N5 93 @2 121 B9

Effect \-'ce Cony

2 Driicken Sie die Taste [F6] VceConv, um eine
Sample-Voice des ausgewihlten Parts in eine
Mixing-Voice zu konvertieren.

Nach beendeter Konvertierung erscheint das Mixing-Voice-
Store-Fenster.

3 Wihlen Sieim Mixing-Voice-Store-Fenster mit dem
Datenrad oder den Tasten [INC/YES]/[DEC/NO]
eine Speicherziel-Nummer aus.

HINWEIS Nur die Bank MIXV (Mixing-Voice-Bank) ist verfligbar.

4 Driicken Sie die [ENTER]-Taste, um das
Bestéatigungsdialogfenster aufzurufen.
Um den Speichervorgang abzubrechen, drlicken Sie die Taste
[DEC/NQ], um zum urspringlichen Display zurtickzukehren.

5 Driicken Sie die Taste [INC/YES], um den
Speichervorgang auszufiihren.
Nach beendetem Speichervorgang erscheint im Display die
Meldung ,Completed” (Abgeschlossen), und das Mixing-Play-
Display wird wieder angezeigt. Sie kénnen sich vergewissern,
dass die gespeicherte Mixing-Voice dem in Schritt 1
ausgewahlten Part zugeordnet ist.

HINWEIS
Achten Sie nach den vorstehenden Schritten darauf, den Song-/
Pattern-Store-Vorgang auszufiihren. Andernfalls geht die Mixing-
Voice-Zuordnung beim Ausschalten oder bei der Auswahl eines
anderen Songs/Patterns verloren.
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Bearbeiten einer Drum-Voice im Mixing-Modus

Sie kénnen jetzt eine Drum-Voice im Mixing-Modus bearbeiten.
Die bearbeitete Drum-Voice kann in der User-Drum-Bank
gespeichert werden.

1 Driicken Sie im Song- oder Pattern-Modus die
Taste [MIXING], um das Mixing-Play-Display im
Mixing-Modus aufzurufen.
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2 Bewegen Sie den Cursor auf den Part, dem die
gewiinschte Drum-Voice zugeordnet ist.
Der Name der ausgewahlten Voice wird oben rechts im Display
angezeigt. Sie kénnen die Voice hier auch auswéhlen. Driicken
Sie hierzu die [PROGRAM]-Taste (das Lampchen leuchtet), und
wahlen Sie dann mit den Banktasten [GM DR] — [USER DR], den
Gruppentasten [A] — [H] und den Nummerntasten [1] — [16] die
gewlnschte Voice aus.

3 Driicken Sie die Taste [F6] Vce Edit, um in den
Mixing-Voice-Edit-Modus zu wechseln.

4 Rufen Sie das Common-Edit-Display oder das
Key-Edit-Display auf.
Zum Aufrufen des Common-Edit-Displays driicken Sie die
[COMMON EDIT]-Taste. Dort kénnen Sie globale Parameter
bearbeiten, die die Voice als Ganzes und ihre Verarbeitung
betreffen (wie Arpeggio, Controller und Effekte).
Zum Aufrufen des Drum-Key-Edit-Displays dricken Sie die
Taste [1] und die zu bearbeitende Taste (Key). Rufen Sie zur
Bearbeitung der Klange, die eine Voice charakterisieren, und
der grundlegenden Parameter, die den Klang beeinflussen (wie
Oscillator, Pitch, Filter, Amplitude und EG), das Drum-Key-Edit-
Display auf.

5 Rufen Sie das Edit-Display mit den zu
bearbeitenden Parametern auf, indem Sie die
Tasten [F1] - [F6] und [SF1] - [SF5] driicken.
Sowohl das Common Edit als auch das Drum Key Edit bestehen
aus mehreren Displays. Um das gewinschte Display zu finden,
beachten Sie das Reiter-MenU, das den Tasten [F1] — [F5] und
[SF1] - [SF5] entspricht.

6 Bewegen Sie den Cursor auf den gewiinschten
Parameter.

7 Andern Sie den Wert mit den Tasten [INC/YES],
[DEC/NO] und dem Datenrad.



8 Bearbeiten Sie, wenn Sie méchten, die Mixing
Voice, indem Sie die Schritte 4-7 wiederholen.

9 Geben Sieim Name-Display im Common Edit einen
Namen fiir die Mixing-Voice ein.

10 wenn Sie die bearbeitete Voice speichern
mochten, driicken Sie die Taste [STORE], um das
Store-Fenster aufzurufen.

11 Driicken Sie die [EXIT]- oder die [MIXING]-Taste,
um in den Mixing-Play-Modus zuriickzukehren.

TAP

Die TAP-Funktion ist jetzt im Voice-/Performance-/Song-/Pattern-
Modus verfugbar.
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Die Geschwindigkeit, mit der Sie mehrere Male diese Taste
dricken, legt das Wiedergabetempo des Arpeggios, Songs und
Patterns fest.

HINWEIS Dieses Menu ist nur fiir das Hauptdisplay des jeweiligen
Modus verfugbar.
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