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Bedienungsanleitung

WICHTIG

Netzspannung lberprifen

Vergewissern Sie sich vor dem AnschlieBen an das
Stromnetz, daB die 6rtliche Netzspannung den Betriebs-
spannungswerten auf dem Typenschild an der Unterseite
des Instruments entspricht. In bestimmten Verkaufs-
gebieten ist das Instrument mit einem Spannungswéahler
an der Unterseite neben der Netzkabeldurchfiihrung aus-
gestattet. Falls vorhanden, muB der Spannungswahler
auf die ortliche Netzspannung eingestellt werden. Der
Spannungswahler wurde werkseitig auf 240 V vorein-
gestellt. Zum Verstellen drehen Sie den Spannungsregler
mit einem Schlitzschraubendreher, bis der Zeiger auf den
korrekten Spannungswert weist.



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese Anleitung sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kdnnen.

A WARNUNG

. __________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr einer schwerwiegenden Verletzung
oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schldgen, Kurzschliissen, Beschédigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu
diesen Vorsichtsmafinahmen gehdren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzihlung darstellen:

Verwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des In-
struments.

Priifen Sie den Netzstecker in regelmédBigen Absténden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

Verwenden Sie ausschlieBlich die mitgelisferten Netzkabel/Stecker.

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Nahe von Warmequellen, etwa Heizkérpern
oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht tibermaBig und beschadigen Sie es nicht auf
sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstande darauf und verlegen Sie es
nicht an einer Stelle, wo jemand darauftreten, dariiber stolpern oder etwas dartiber
rollen kénnte.

Versuchen Sie nicht, das Instrument zu 6ffnen oder Teile im Innern zu zerlegen oder
sie auf irgendeine Weise zu verdndern. Das Instrument enthélt keine Teile, die vom
Benutzer gewartet werden kdnnten. Wenn das Instrument nicht richtig zu funktionieren
scheint, benutzen Sie es auf keinen Fall weiter und lassen Sie s von einem qualifizierten

A VORSICHT

. ______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden VorsichtsmaBnahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei lhnen
oder Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegenstande zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehidren die

folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzéhlung darstellen:

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen,
ziehen Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen,
kann dieses beschadigt werden.

Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das Instrument
ldngere Zeit nicht benutzt wird oder wahrend eines Gewitters.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitdt verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose iberhitzen.

Lesen Sie unbedingt sorgféltig die mitgelieferte Dokumentation durch, die das
Verfahren beim Zusammenbau beschreibt. Wenn das Instrument nicht in der richtigen
Reihenfolge zusammengebaut wird, kann es beschddigt werden oder sogar
Verletzungen hervorrufen.

Setzen Sie das Instrument niemals iibermédBigem Staub, Vibrationen oder extremer
Kélte oder Hitze aus (stwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung
oder Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Mdglichkeit
auszuschalten, daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschédigt
werden.

Betreiben Sie das Instrument nicht in der Nahe von Fernsehgeréten, Radios,
Stereoanlagen, Mobiltelefonen oder anderen elektrischen Gerdten. Anderenfalls kann
durch das Instrument oder die anderen Gerate ein Rauschen entstehen.

Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen kdnnte.

Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Kabelverbindungen
ab.

Stellen Sie das Instrument nicht direkt an eine Wand (halten Sie einen Abstand von
mindestens 3 cm von der Wand ein), da es andernfalls aufgrund unzureichender
Luftzirkulation zu einer Uberhitzung des Instruments kommen kann.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Gerate aus. Ehe Sie die Stromversorgung fiir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstarkepegel auf die
kleinste Lautstdrke ein. Auch immer sicherstellen, dafB die Lautstdrke aller
Komponenten auf den kleinsten Pegel gestellt werden und die Lautstérke dann langsam
gesteigert wird, wahrend das Instrument gespielt wird, um den gewiinschten Horpegel
ginzustellen.

Benutzen Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes oder leicht
angefeuchtetes Tuch. Verwenden Sie keine Verdiinnungen, Losungsmittel oder
Reinigungsflissigkeiten oder mit chemischen Substanzen impragnierte
Reinigungstticher.

Klemmen Sie sich an der Abdeckung der Klaviatur nicht die Finger ein. Stecken Sie
nicht einen Finger oder die Hand in Offnungen der Klaviaturabdeckung oder des
Instruments.
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Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

e Achten Sie darauf, daf das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden Sie es

nicht in der N&he von Wasser oder unter feuchten oder nassen
Umgebungsbedingungen und stellen Sie auch keine Behélter mit Fliissigkeiten darauf,
die herausschwappen und in Offnungen hineinflieen kénnte.

Schliefen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn
heraus.

Stellen Sie keine offenen Flammen, wie z.B. Kerzen, auf dem Gerét ab. Eine offene
Flamme konnte umstiirzen und einen Brand verursachen.

Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn es
wahrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt,
oder wenn es einen ungewdhnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten
Sie den Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose
und lassen Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-
Kundendienstfachmann prifen.

Stecken Sie niemals Papier, metallene oder sonstige Gegenstande in die Offnungen
der Klaviaturabdeckung, des Bedienfeldes oder der Klaviatur. Lassen Sie derartige
Gegenstdnde auch nicht in diese Offnungen fallen. Falls dies doch geschieht, schalten
Sie sofort die Stromversorgung aus und ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose.
Lassen Sie das Instrument anschlieBend von einem autorisierten Yamaha-
Kundendienst tberpriifen.

Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder Gummigegenstande auf das Instru-
ment, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur verférben kinnten.

Lehnen oder sefzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und tiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

Spielen Sie das Instrument nicht Idnge Zeit mit hoher oder unangenehmer Lautstarke,
da es hierdurch zu permanentem Gehorverlust kommen kann. Falls Sie Gehtrverlust
bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

Verwenden der Sitzbank (falls diese im Lieferumfang)

Achten Sie auf einen sicheren Stand der Sitzbank, damit sie nicht versehentlich
umstiirzen kann.

Spielen Sie niemals unvorsichtig mit der Sitzbank oder stellen Sie sich darauf. Wenn
Sie sie als Werkzeug oder zum Daraufsteigen oder sonstige Zwecke verwenden, kann
es zu einem Unfall und zu Verletzungen kommen.

Es sollt jeweils nur eine Person gleichzeitig auf der Bank sitzen, damit es nicht zu
Unféllen oder Verletzungen kommt.

Wenn die Schrauben der Sitzbank nach ldngerem Gebrauch locker werden sollten,
ziehen Sie sie in regelmaBigen Abstdnden mit dem beigelegten Werkzeug fest.

Sichern von Daten

o Die intern gespeicherten Daten (siehe Seite 152) bleiben nach dem Ausschalten der

Stromversorgung ca. eine Woche lang erhalten. Nach Ablauf dieser Zeitspanne gehen
die Daten verloren. Stellen Sie sicher, daB3 Sie den Netzschalter mindestens einmal in
der Woche fiir einige Minuten einschalten. Die Daten kénnen durch eine Fehlfunktion
oder durch unkorrekte Bedienung verlorengehen. Speichern Sie wichtige Daten auf
giner Diskette (siehe Seite 139).

Wir empfehlen lhnen, wichtige Daten doppelt auf zwei Disketten zu sichern, um bei
Beschadigung eines Mediums keinen Datenverlust zu erleiden.

Yamaha ist nicht fiir solche Schaden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Veranderungen am Instrument hervorgerufen wurden, oder
wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.
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Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.
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Vielen Dank fir den Kauf des Yamaha Clavinova! Um das Potential des Clavinova und seine
Funktionen voll nutzen zu kbnnen, empfehlen wir Thnen, diese Anleitung aufmerksam durchzul esen.
Bewahren Se die Anleitung dann zum Nachschlagen bei spater anfallenden Fragen griffbereit auf.

e |eerdiskette

e Besitzer-Handbuch

e Daten-Liste

e Sijtzbank

Zubehor

e Music Software Collection Disk (und Notenbuch)
Diese Diskette enthalt aufgezei chnete Song-Beispiele zum Spielen auf dem Clavinova.

Auf der Leerdiskette kdnnen Sie Ihre eigene Musik aufnehmen.

Dieses Handbuch enthdlt die vollstandigen Anweisungen zur Bedienung Ihres Clavinova.

Dieses Handbuch enthdlt Listen mit Klangen (Voices), Begleitungen (Styles), Parametern
usw., sowie Spezifikationen und Aufbauanweisungen fur Ihr Clavinova.

Je nach Verkaufsstelle wird eine Sitzbank mitgeliefert oder ist optional erhaltlich.

» Die Abbildungen und LCD-Menudarstellungen in diesem
Benutzerhandbuch dienen lediglich der Veranschaulichung.
Auf Ihrem Instrument befinden sich mdglicherweise hiervon
abweichende Abbildungen.

» Das nichtauthorisierte Anfertigen von Kopien urheberrechtlich
geschitzter Software zu Zwecken, die nicht dem personlichen
Zweck des Kaufers dienen, ist verboten.

e Handelsmarken:

e Apple und Macintosh sind Handelsmarken der Apple Computer, Inc.

¢ IBM-PC/AT isteine Warenzeichen der International Business Machines

Corporation.

+ Windows ist eine eingetragene Handelsmarke der Microsoft®
Corporation.

* Alle weiteren Marken sind Eigentum der jeweiligen Besitzer.

URHEBERRECHTSHINWEIS

Dieses Produkt enthélt ein Paket von Computerprogrammen und Inhalten, fur die Yamaha Urheberrechte oder Lizenzen zur Verwendung
von Urheberrechten Dritter besitzt. Dieses urheberrechtlich geschiitzte Material umfa3t ohne Einschréankung samtliche Computersoftware,
Styles-Dateien, MIDI-Dateien, WAVE-Daten und Tonaufzeichnungen. Jegliche unerlaubte Verwendung solcher Programme und Inhalte
aul3er zum personlichen Gebrauch ist durch einschlagige Gesetze untersagt. VerstoRe gegen das Urheberrecht werden strafrechtlich
verfolgt. SIE DURFEN KEINE ILLEGALEN KOPIEN ANFERTIGEN; VERTEILEN ODER VERWENDEN.

.

Panel-Logos

Anhand der auf dem Panel (Bedienfeld) des Clavinova aufgedruckten Logos kdnnen Sie erkennen, welche Standards und
Formate von lhrem Clavinova unterstitzt werden und welche besonderen Leistungsmerkmale es bietet.

GENERA

| GM-System Level 1

Der ,GM System Level 1“ stellt eine Erweiterung des MIDI-Stan-
dards dar. Daten, die diesen Standard unterstiitzen, kdnnen
herstellerunabhéngig auf jedem GM-kompatiblen Tongenerator
oder Synthesizer prazise wiedergegeben werden.

Xg XG Format

XG ist eine neue Yamaha MIDI-Spezifikation, die das ,GM System
Level 1* nachhaltig erweitert und verbessert. Diese Spezifikation
bietet unter Beibehaltung der vollstandigen Kompatibilitat mit GM
bessere Mdéglichkeiten der Klangbearbeitung, mehr Méglichkeiten
zur Spielsteuerung und Effekte. Wenn Sie Clavinova XG-Klange
verwenden, kdnnen Sie XG-kompatible Audiodateien aufzeichnen.

@ XF Format

Das Yamaha XF-Format erweitert den SMF-Standard (Standard
MIDI File) um mehr Funktionalitat und unbeschrankten
Erweiterungsmaglichkeiten fir die Zukunft. Wenn Sie eine XF-

Datei mit Songtexten einladen, zeigt das Clavinova die Texte an.
(SMF ist das am meisten verbreitete Format fiir MIDI-Dateien. Das
Clavinova ist kompatibel zu den SMF-Formaten 0 und 1. Beim
Aufzeichnen von Stiicken wird das SMF-Format 0 verwendet.)

_
%gue?*ﬁ Disk Orchestra Collection (DOC)

Das DOC-Voice-Zuweisungsformat ermdglicht die Wiedergabe-
Kompatibilitat zu einer breiten Auswahl an Yamaha-Instrumenten
und MIDI-Geréaten.

StiEl Style-Dateiformat

Das Style-Dateiformat (SFF) ist das Original-Style-Dateiformat von
Yamaha. Es verwendet ein einzigartiges Konvertierungssystem,
um hochwertige automatische Styles auf der Basis eines breiten
Spektrums von Akkordarten zur Verfugung zu stellen Das
Clavinova verwendet intern das SFF-Format, liest optional SFF-
Style-Disketten und generiert SFF-Styles mit der ,,Custom Style“-
Funktion.

v
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cesecssccsncecs Mepkmale des clavinnva................

e Einfach zu bedienendes LC-Display
Das LCD (und die verschiedenen Schaltflachen auf der Frontplatte) erlaubt eine umfassende und
Ubersichtliche Steuerung des Clavinova (Seite 16).

e Grol3e Auswahl an vollen, realistischen Voices
Das CVP-202 verflgt Uber eine Viel zahl authentischer und dynamischer Voices (Spiel stimmen).
Dazu gehoren 243 originale Voices, 480 XG-Voices und 14 Drum/SFX-Kits. Ein auRergewdhnlich
naturlich klingendes Piano, Streicher- und Blechblas-Voices und die besonders ausdruckstarke
» weetTrumpet” -Voice gehdren dazu. Darliber hinaus kdnnen Sie auch Schlagzeug- und Percussion-
Klange direkt auf der Tastatur spielen. (Siehe Seite 31).

e Wiedergabemaoglichkeit von Songs auf Disketten
Auf dem Clavinova kénnen verschiedene im Handel angebotene Song-Disketten wiedergegeben
werden. Mit der entsprechenden Software auf Disketten konnen Sie bei spiel sweise den Piano-Part des
Songs selbst spielen, wahrend Sie von den tbrigen Parts voll orchestriert begleitet werden (Seite 93).
Fallsin der Software Liedtexte vorhanden sind, kénnen dieseim LCD des Clavinova angezeigt werden.

e Spezielle Guide-Ubungsfunktionen zum leichten Lernen
Mit der entsprechenden Software auf Disketten kénnen Sie sich vom Display und den
Notenanzeigen Uber der Tastatur Hilfestellung geben lassen, wann und wo die richtigen Tasten
angeschlagen werden miissen. Dieses System mit drei Schwierigkeitsgraden hilft |hnen, bestimmte
Songs schnell und auf einfache Weise einzuiiben. (Siehe Seite 105).

e Dynamische Bal3/Akkord-Begleitautomatik
Die automatische Bal¥ Akkord-Begleitung des Clavinova liefert in Ubereinstimmung mit den von
Ihnen gespielten Akkorden volle instrumentale Begleitung im gewéahlten Musikstil (Style) (Seite 57).
Es steht Ihnen sogar eine breite Auswahl an Pianisten-Styles zur Solo-Klavierbegleitung zur Verfligung
(Seite 58). Wéhlen Sie aus 170 Styles fur Auto Accompaniment (automatische Begleitung) aus, oder
erstellen Sie lhre eigenen Styles (Seite 73).

e Einfacher Zugriff auf eine Vielfalt musikalischer Genilsse
Das Clavinova hietet mehrere M oglichkeiten, die Panel-Einstellungen auf einfache Art zu éandern.
Wahlen Sie mit der ,,One Touch Setting”-Funktion aus vier Sets mit Voices, Effekten und anderen
Einstellungen den jeweils passenden Style aus (Seite 72). Oder greifen Sie auf die Musikdatenbank zu
und wahlen von dort einen der mehr als 463 Sets mit Style- und Voi ces-Einstellungen aus — entweder
nach Titel oder nach Style sortiert (Seite 67). Mit der bequemen Registration-Funktion kénnen Sie I hre
aktuellen Einstellungen sogar fuir den sofortigen Abruf speichern (Seite 89).

e Einfache Aufnahmefunktionen
Je nach Ihrer Erfahrung und Ihren Vorlieben kdnnen Sie Musikstiicke mit verschiedenen Methoden
aufzeichnen. Wahlen Sie aus den Funktionen ,, Quick Recording®, , Track Recording” und ,,Chord
Sequence Recording* aus (Seite 110).

e Praktische TO-HOST-Buchsen fur direkten Anschlul3 an einen Computer
Das Clavinova kann bei Bedarf als hochwertige Signalquelle fir die Wiedergabe von Songs auf
Computern verwendet werden. Es kann auch als Master-Keyboard fur die Eingabe von Spieldaten und
die Musikproduktion mit einem Computer/Software-Sequenzer eingesetzt werden (siehe Seite 160).

»The Clavinova-Computer Connection” ist eine Zusatzanleitung, die fir Anfanger verstandlich beschreibt, was Sie mit
Ihrem Clavinova und einem Computer alles anfangen kénnen, und wie Sie ein System mit dem Clavinova und einem
Computer anschlieRen kdnnen (die Anleitung ist nicht auf bestimmte Modelle ausgerichtet). Das Dokument ist (in
Englisch) als PDF-Datei unter folgender Internet-Adresse erhaltlich:

Clavinova-Website (nur auf Englisch verfugbar):
http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library (Electronic Musical Instruments)
http://www?2.yamaha.co.jp/manual/english/
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KAPITEL 1:

Einfuhrung

Uber diese Anleituny 8
Behandlung des Diskettenlaufwerks (FDD) und
Umgang mit Disketten 9
Vorhereitungen 10
NOtENADIAGE ... 10
TastaturabdECKUNG ......coeiiiiiiiiiiici e 10
Ein- und Ausschalten der Stromversorgung ..........ccoceeeeeervesiveeninnnn 11
KOPTNOIET ... 11
Weitere ANSCHIUSSE .......oeiiiiiiiiiiiiicee e 11
Bedienelemente und Anschliisse 12
Ahspielen der Demo-Songs 14

KAPITEL 2:

Grundbedienung

LC-Display 16
Auswahlen einer FUNKLON ...........ccoociiiiiiiii e 16
Andern einer EINSEIIUNG .........cociiieiiiiieiieeeeeie e 17
Einstellungen im Menu-Display &ndern .........c.ccooeviiiiienieennennnn. 18
Eine andere Seite anzeigen ..........cccovvieiiiiieiiiie e 19
Funktionswert neu einstellen ... 19
Funktionen in nicht- abgerundeten Rechtecken ...........c.cccccovvenen. 20
Zuruckspringen zum Haupt-Display ..........cccocveiiiiiiiiiciiiciicee 21
Direktzugriffs-FUNKLON ..o 21
Einstellen der Lautstarke 23
Einstellen der GrundlautStarke ............cccooviiieiiiiiiiiiiesee s 23
Einstellen der Begleit- und SonglautStarke ............cccceevivieeninienninn. 23
Einstellen der Keyboard-LautStarke ............cccovveiiiiiiiiiieiiecneee, 23
Anpassung der Lautstérke fiir die Begleit- oder Song-Parts............. 24
Gebrauch des Metronoms 25
MErONOM ...t 25
Andern der Metronom-EinstellUngen ...........cccccooovueveeereeniiieeneinns 26
Verwendung der Hilfe-Funktion 27

KAPITEL 3:

Voices

Auswahlen von Voices 29
Auswéhlen von Voices uber die VOICE SELECT-Anzeige ............. 29
Auswéhlen von Voices auf der Hauptanzeige .........ccccccevvveeninnenne 30
Keyboard PErcUSSION ..........ccveiiiiiiiiiieciie e 31
Andern der Keyboard-Einstellungen fiir die Main-Voice .................. 31
Gleichzeitiges Spielen mit zwei Voices — Dualmodus 33
Auswahlen der zweiten Voice ..................
Andern der Haupt-Voice im Dual-Modus
Anzeigen der Keyboard-Einstellungen fiir die Zweit-Voice .............. 34
Verlassen des Dual-Modus ............cccocviiiiiniiiiciiseneceens

eoo0o
Spielen zweier Voices in verschiedenen Lagen —
Splitmodus 36
Auswahlen der linken VoICe ..........cccoeviiiiiiiiiiiiiic e 36
Andern der Haupt-Voice im Split-Modus ............cccccveeveeireirerenas 36
Andern der Keyboard-Einstellungen fir die linke Voice.................... 37
Gleichzeitiges Verwenden der Dual- und Split-Funktionen .............. 39
Verlassen des Split-MOdUS .........c.ccoveiiiiiiiiiieiii e 39
Gebrauch der Pedale 40
Dampferpedal (RECHTS) ......ccuiiiiiiiiieiiiiiee e 40
Sostenutopedal (Mitte) .... ... 40
Pianopedal (LINKS) ....ccviiiiiiiieieeieeieee e 40
KAPITEL 4:
Nachhall und andere Effekte

Nachhall (Reverh) 41
Nachhall Ein- und Ausschalten ..., 41
Andern der Nachhall-Einstellungen ............cccccoovevvieeeiceniieeeeins 41
Chorus 44
Andern der Chorus-Einstellungen ...............ccccevoveveveveveuecceneeeeeinn 44
Voice-Effekte 46
Effekte EINSChalten ..o 46
Andern der Effekt-EiNStellungen ............ccccoeveeveeeieiieeieecieeseeeas 46

KAPITEL 5:
Begleit-Styles
(Automatische Rhythmus- und BaB/Akkord-Begleitung)

Auswihlen von Begleit-Styles 49
Syl SEIEKHEIEN . .eieeeiie et 49
Ahspielen von Begleit-Styles 51
SEYIE VANIEIEN ..eeiiiiie et e snnee e

Starten des Begleit-Styles
Stoppen des Begleit-Styles

Spielen mit automatischer Baf-/

Akkord-Begleitung 57
Einsetzen der Begleitautomatik ...

Starten der Begleitautomatik .............cooveiiiiiiiiiiiiice e
Stoppen der der Begleitautomatik

Einstellungen fur die Begleitautomatik &ndern............cccceocvvvieennnen. 59
Anpassen einzelner Part-Pegel ..........ccccoeiiiiiiiiiiiiee 65
Andere Funktionen fiir automatische BaB/Akkord-
Begleitung 67
MUSIK-Datenbank ............cccooviiiiiiiiiiiic e 67
HAMONIE .o 69
ONE TOUCH SELHNG oot 72
Erstellen eigener Styles 73
Aufzeichnen eines eigenen Styles ..........ccccevveiiiiiiiiiiciie e, 73
Andere Funktionen des CUSTOM-STYLE-Displays ...........cccceeveunee. 80
Spielen mit CUSTOM-SEYIES ........oviiiiiiiiiie e 84
Meldungen im Custom-Style-Modus ............ccocveviiiiiciiieiii e 84
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Verwenden von Style-Dateien 86 KAPITEL 9:
Uber das Yamaha Style File FOrmat ............ccccoeevreeirierereeeeeienans 86 Utility-Funktionen
Styles von Diskette laden ...........ccoocviiiiiiiiiiiiieee 86
Verwenden von Style-Dateien ............cc..cooweeeriereeeeeseeesenienne. 88 Keyhoard 136
FUNKTION [KEYBOARD 1] Display — Seite 1 .........cccoocoeeerernnn.... 136
i KAPITEL ?: ) FUNKTION [KEYBOARD 2] Display — S€ite 2 .........cccocovrvrrrnnnn. 137
Speichern (Registration) Pedal L8
Verwenden der Speicher (Speichern und Abrufen FUNKTION [PEDAL] DiSplay — SEite 3 .....ccccoccccccvrrrrrrrsssssieerrnen 138
‘Sm“_ ﬁedleplelge;ps:ﬁ!jlqnglter) ° Diskettenfunktionen 139
eichern einer Bedienfeldeinstellung .........cc.ccoceveiiiiiiiicncnnn
AErufen gespeicherter Bedienfeldeinsgtellungen .............................. 90 FUNCTION [DISK 1] Display - Seite 4 139
B . . FUNCTION [DISK 2] Display — Seite 5 142
Schitzen der Bedienfeldeinstellungen ... 91 . .
FUNCTION [DISK 3] Display — S€ite 6 .........ccccevreerviiriieiieeieene 144
KAPITEL 7- FUNCTION [DISK 4] DiSplay — SEIte 7 .......ovveveeereererreereresenenen, 145
FUNCTION [DISK 5] Display — Seite 8 ........ccccoevveiverrereerererenen. 146
Song-Steueruny
] MIDI-Funktionen 147
Song-Wiedergabe 93 FUNCTION [MIDI 1] Display — Seite 9 ...... 147
SONG-WIEAEIGADE ...t 93 FUNCTION [MIDI 2] Display — Seite 10 148
Partausblendung FUNCTION [MIDI 3] Display — S€ite 11 ....cccccvuevrrererreieriresiereeenans 149
Zuordnung von Spuren zu 1/RIGHT und 2/LEFT und FUNCTION [MIDI 4] Display — Seite 12 .... 150
SHMMENZUOTANUNG ..ttt 98
Einstellen der Lautstérke der Songwiedergabe ...........cccccooovvn..... 99 Backup 152
Abgleichen der SpUreinStelluNgen .............ccovvvvveveererveeeersrnrenenns 100 FUNCTION [BACKUP 1] Display — Seite 13 152
Andern der Einstellungen im MIXER-DiSplay .............ccccocevvevinnns 100 FUNCTION [BACKUP 2] Display — Seite 14 153
Wlederhol.funktlon .......... S 101 Utility-Funktionen 154
Andere Wiedergabefunktionen .............ccoociiiiiiiiniiiiiniiee e 103 - -
Wiedergabe anderer Arten von Musikdaten ...........ccccceovvninennnene 104 FUNCTION [MICRO TUNING] Dilsplay h Se_lte 15 154
. FUNCTION [SCALE TUNING] Display — Seite 16 ..........cccceeevveennn. 155
Guide-Ubungsfunktion 105
Guide-Ubungsmodi und Piano-Roll-FUNKEON .............cco.covveveee... 105 KAPITEL 10:
Gebrauch der Guide-Ubungsfunktion ..............ceeeeeerreeneenniennees 106 Anschliisse
Weitere Parameter der Guide-Ubungsfunktion .............................. 108 " "
Anschlusse fiir Audio 158
so“g-Aumahme 110 KOPFROTET .. 158
Aufnahmevorbereitungen: Formatieren der Diskette ..................... 111 Eingange und AUSGANGE fUF AUGIO «...vvve.eeerrveeeeeeeeeeeeeeseseeereeeeee 158
QUICK RECORD (schnelle Aufnahme) .. 112 .
Track Record (Mehrspuraufnahme) .............cccocoveveveveeccecenenenenne. 115 Datenanschlusse 160
HINZuflgen NEUEr SPUIEN .........ccooviiiiiiiiieieee e 118 ANSchluR an MIDI-GEIELE ........ccoveiiiiiiieiiiiee et 160
Punch-in/out-Aufnahme ... 118 Anschlufd an einen HOSt-COMPULET .........ccceeviiiiiiiiieiiieiiceiceee 160
CHORD SEQUENGE
(Akkordsequenz-Programmierfunktion) 121 ANHANG
Andere Chord Sequence-FUnKtionen ...........ccccceeeieeriiiiieeniineenns 124 Liste der Effektt
Weitere Record-Edit-Funktionen o oot Ve =
Setup Memory (Speicher einfichten) ............cccoevvveevivevereiieieenns 126 Displaymeldungen 165
SONG NAIME ..ot 127
Track Edit (Spurbearbeitung) .........ccooueieiiiiiiiiiie e 128 Fehlersuche 170
Initial Edit (Anfangsdaten-Bearbeitung) ..........ccccoevvieviiiiiiinenne. 130 MIDI und Datenknmpatihilitﬁt 172
Einstellungen im INITIAL-EDIT-DiSPlay ........cccceeiieriveinieiieeieene 131 _ | _
Autnehmen ohne Diskette jgg  Stchwortverzeichnis 1
Uber den CVP MEMORY SONQ ....cvooviieiiiiieieiieeieeeieeesie s 133
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=== [iher diese Anleitung........c.............

Schriftarten und Bezeichnungen, die in diesem Handbuch

Dieser Abschnitt erklart die Bedeutung der verschiedenen
verwendet werden.

m Eckige Klammern [ ]

In eckige Klammern eingeschlossene Namen % oemo
bezeichnen Tasten auf dem Bedienfeld, Schieberegler :
und Anschliisse, so wie sie auf dem Clavinova 0y HeP

aufgedruckt sind. Die Taste DEMO wird z. B. as
[DEM O] dargestellt.

B FEUEOATUCK oo

Mit Fettdruck werden Komponenten auf dem
Flussigkristallbildschirm (L C-Display) sowie die zugehérigen LCD-
Tasten (d. h. Tasten, die direkt unter oder rechts oder links von diesen
Komponenten stehen) gekennzeichnet. Zum Beispiel bedeutet der
Hinweis, Wé&hlen Sie RIGHT1 DOICE", daR Sie auf die Taste driicken
sollen, die sich direkt unter der Bezeichnung ,, RIGHT1 DOICE" unten
im Display befindet.

U TCE
& 104 GrandPiano 1

STYLE
EC UOL
127 T

O U U g g

60'sGtrPop

m Pfeile in BedienungShinWeiSen ...,
Verschiedene Arten von Pfeilen werden dazu verwendet, um einzelne
Bedienungsschritte oder Ergebnisse voneinander zu unterscheiden.

Bedienungsschritte
v [ ...bedeutet, dald Sie erst ¥ und dann & ausfiihren sollen.

Ergebnisse einer Bedienung
v [ .. .bedeutet, daR’ die Ausfihrung der Anweisung ¥ das
Ergebnis & liefert.

8 )CVP_202---------------------------------------------------------- 7
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e VorsichtsmalRnahmen

Behandeln Sie die Disketten und das Diskettenlaufwerk mit
Vorsicht. Befolgen Sie die wichtigen Vorsichtsmaflinahmen, die
hier aufgefihrt sind.

e Verwendbare Diskettentypen

Es kénnen 2DD- und 2HD-Disketten der GroRRe 3,5" benutzt
werden.

m Einlegen und Auswerfen von Disketten

Einlegen einer Diskette in das Laufwerk:

Halten Sie die Diskette so, daf3 das Etikett der Diskette
nach oben und der Metallschieber nach vorne weist (auf
den Schacht gerichtet). Schieben Sie die Diskette vorsichtig
in den Schacht, indem Sie sie langsam ganz hineinschie-
ben, bis sie in der richtigen Position einrastet und die
Auswurftaste herausspringt.

Auswerfen einer Diskette:

Bevor Sie eine Diskette auswerfen, vergewissern Sie
sich, daR das Laufwerk gestoppt ist (warten Sie, bis die
LED unterhalb des Laufwerksschachtes erlischt).
Driicken Sie die Auswurftaste langsam bis zum Anschlag;
die Diskette wird automatisch ausgeworfen. Wenn die
Diskette herausgesprungen ist, ziehen Sie sie vorsichtig
von Hand heraus.

DISK IN USE-
Anzeigelampe

Versuchen Sie niemals, die Diskette herauszunehmen
oder das Gerat auszuschalten, wahrend Sie Daten laden,
speichern oder wahrend Sie aufnehmen oder wiedergeben.
Hierdurch kann die Diskette und mdoglicherweise auch das
Laufwerk beschadigt werden.

Es kann passieren, daf die Diskette nicht ganz
ausgeworfen wird, wenn der Auswurfknopf zu schnell oder
nicht bis zum Anschlag gedruckt wird (der Auswurfknopf
bleibt dann halb gedriickt und die Diskette ragt nur wenige
Millimeter aus dem Laufwerk). Wenn das passiert,
versuchen Sie nicht, die halb ausgeworfene Diskette
herauszuziehen. Jegliche Kraftanwendung in dieser Situa-
tion kann sowohl den Laufwerksmechanismus wie auch die
Diskette selbst beschadigen. Um eine halb ausgeworfene
Diskette herauszunehmen, driicken Sie den Auswurfknopf
noch einmal bis zum Anschlag, oder schieben Sie die
Diskette zurlick in den Schacht und wiederholen den
Auswurfvorgang vorsichtig.

Nehmen Sie immer die Diskette aus dem Laufwerk,
bevor Sie das Geréat ausschalten. Wenn Sie eine Diskette zu
lange im Laufwerk lassen, sammelt sich leicht Staub und
Schmutz an, der Schreib- und Lesefehler verursachen kann.

Behandlung des Diskettenlaufwerks
(FDD) und Umganyg mit Disketten............

m Reinigung des Schreib-/Lesekopfes..

e Reinigen Sie den Schreib-/Lesekopf des Laufwerks
regelmagig. Das Laufwerk besitzt einen magnetischen
Prazisions-Schreib-/Lesekopf, auf dem sich nach
langerem Gebrauch eine Schicht magnetischer Partikel
ansammelt, die von den verwendeten Disketten stammt,
und moglicherweise Schreib-/Lesefehler verursachen
kann.

e Um das Laufwerk immer im besten Betriebszustand zu
erhalten, empfiehlt Yamaha, eine im Handel erhéltliche
Trocken-Reinigungsdiskette zu benutzen, um den Kopf
etwa einmonatlich zu reinigen. Wenden Sie sich an
lhren Yamaha-Héandler, um zu erfahren, wo Sie
geeignete Reinigungsdisketten erhalten kdnnen.

e SchlieRen oder 6ffnen Sie niemals den Klaviaturdeckel,
wahrend eine Diskette aus der Laufwerksoffnung
heraussteht (d. h. in ausgeworfener Position). Der
Klaviaturdeckel kann mit der Diskette in Bertihrung
kommen und dabei die Diskette oder sogar das
Diskettenlaufwerk beschadigen.

e Stecken Sie nichts anderes als Disketten in den
Laufwerkschacht. Andere Objekte kdnnen das Laufwerk
oder die Diskette beschadigen.

m Uber Disketten ...

Behandeln Sie Disketten mit Vorsicht:

e Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf eine
Diskette, und biegen oder driicken Sie die Disketten
nicht. Legen Sie die Disketten immer in eine schiitzende
Diskettenbox, wenn sie nicht in Gebrauch sind.

e Setzen Sie die Diskette nicht direktem Sonnenlicht,
extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, hoher
Feuchtigkeit, Staub oder Flissigkeiten aus.

e Offnen Sie den gefederten Metallschieber nicht und
bertihren Sie auf keinen Fall die Oberflache der dahinter
befindlichen Magnetschicht.

e Setzen Sie die Diskette auch keinen starken
Magnetfeldern aus, wie sie von Fernsehern,
Lautspechern, Motoren etc. ausgehen. Magnetische
Felder kdnnen die Daten teilweise oder vollstandig
l6schen und die Diskette unlesbar machen.

e Benutzen Sie niemals eine Diskette mit beschadigtem
Metallschieber oder Geh&use.

e Kleben Sie nichts anderes als die dafiir vorgesehenen
Etiketten auf die Disketten. Achten Sie auch darauf, die
Etiketten an der richtigen Position aufzukleben.

Zum Schutz Ihrer Daten (Schreibschutzschieber):

Um versehentliches Loschen wichtiger Daten zu
vermeiden, stellen Sie den Schreibschutzschieber auf die
Position ,Protect” (Schieber gedffnet).

Datensicherung — Backup

Fir maximale Sicherheit Ihrer wichtigsten
Daten empfiehlt Yamaha, zwei Kopien
anzufertigen, die Sie auf verschiedenen
Disketten getrennt aufbewahren. Dadurch
verfiigen Sie immer Uber ein ,Backup®, wenn
Ihnen eine Diskette abhanden kommt oder
beschadigt wird. Fur die Erstellung einer
solchen Sicherheitskopie steht die Funktion
Disk Copy zur Verfugung (siehe Seite 142).
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m So klappen Sie die Notenablage auf: ...

k] Heben Sie den Stander an und klappen Sieihn bis zum Anschlag
hoch.

A Klappen Sie die beiden Metallstiitzen links und rechts an der
Rickseite der Notenablage herunter.

El Klappen Sie die Notenablage nach unten, so da3 er auf den Metallstiitzen
aufliegt.

m So klappen Sie die Notenablage zusammen: ...

Senken Sien die Notenablage nach oben und so weit wie méglich zu
sich heran.

K Klappen Sie die beiden Metallstlitzen hoch, bis sie flach auf der
Riickseite der Notenablage aufliegen.

Kl Senken Sie die Notenablage langsam nach hinten ab, bis sie aufliegt.

A\ ACHTUNG

Benutzen Sie die Notenablage nicht in halb aufgeklappter Position. Vergessen Sie beim
Wegklappen nicht, ihn ganz an das Instrument anzudrticken.

m Zum Offnen der Tastaturabdeckung: ...
Kkl Heben Sie die Abdeckung etwas an (nicht zu weit).
1 Schieben Sie die Abdeckung auf.

m Zum SchlieB3en der Tastaturabdeckung: ...

Klemmen Sie sich beim Offnen n Ziehen Sie dieAbdeckung zu sich.
u_nd thlie_Ben de_r Abdeckung
nicht die Finger ein! B3 Senken Sie die Abdeckung vorsichtig tiber den Tasten ab.

/A ACHTUNG

e Halten Sie die Abdeckung stets mit beiden Hénden, wéhrend Sie sie bewegen, und
lassen Sie die Abdeckung erst los, wenn sie vollstdndig offen oder geschlossen ist.
Seien Sie auch vorsichtig, damit keine Finger (weder Ihre noch die einer anderen Per-
son) eingeklemmt werden.

» Legen Sie keine Gegenstande auf die Tastaturabdeckung. Kleine Gegenstdnde, die auf
dem Klaviaturdeckel abgelegt werden, kénnen beim Offnen des Deckels in das Instru-
ment hineinfallen und méglicherweise nicht mehr entfernt werden. Fremdkdérper im
Instrument kénnen einen elektrischen Schlag, Kurzschlul3, Brand oder schweren
Schaden verursachen.
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| Ein- und Ausschalten der Stromver sorgung

Kl Netzkabel anschlieRen.
Schlief3en Sie den kleineren Stecker des Kabels an die Buchse
LACINLET" an der Unterseite des Clavinova an, und stecken Sie
den Netzstecker dann in eine Steckdose. In manchen Landern wird
moglicherweise ein Adapter fur die Wandsteckdose mitgeliefert.

A Betéitigen Sie den [POWER]-Schalter.
Der Hauptbildschirm erscheint auf dem LC-Display.
(Beim Einschalten werden die Voice Grand Piano und der Style

8 Beat 1 voreingestellt.) AuRerdem leuchtet das Kontrolllampchen
flr den [POWER]-Schalter auf.

&

voLume Kl LC-Display einstellen.
Vorve  “Vorome Wenn die Anzeige auf dem Display nicht gut lesbar ist, stellen Sie
Max MAx den Kontarst mit dem [CONTRAST]-Regler links neben dem
Display ein.

Bl Lautstérkeeinstellen.
Mit dem Schieberegler [MASTER VOLUME] kdnnen Sie die
gewlnschte Lautstérke einstellen.

e \Wenn Sie das Instrument wieder ausschalten mochten, driicken Sie

erneut auf den [POWER]-Schalter. Sowohl das L C-Display als auch
die Kontroll-LED links unten an der Klaviatur erldschen.

SRR
z
K
z

| Kopfhérer

Schliel3en Sie einen Stereo-Kopfhorer (Zubehdr) an die [PHONES]-
Buchse an. Wenn ein Kopfhorer angeschlossen wird, werden die
eingebauten Lautsprecher automatisch ausgeschaltet. Das Clavinova
verfugt tber zwei PHONES-Buchsen, so dal3 Sie zwei Kopfhorer
gleichzeitig anschlief3en kdnnen. Auf diese Weise kdnnen zwei Personen
gleichzeitig das Spiel auf dem Instrument anhdren.

Standard-Stereo-
Klinkenstecker

600

m Verwenden der Aufhangevorrichtung fir Kopfhorer: ...
Zum Lieferumfang des CVP-202 gehdrt eine Aufhangevorrichtung fur
Kopfhorer, mit der Sie Kopfhdrer am Clavinova aufhdngen konnen.
Bringen Sie die Aufhangevorrichtung mit Hilfe der beiliegenden zwei 4 x
10mm-Schrauben an (siehe Abbildung).

/N\ACHTUNG

e Héngen Sie ausschlielich Kopfhérer an die Aufhdngevorrichtung. Andernfalls
kann das Clavinova oder die Aufhédngevorrichtung beschédigt werden.

Ihr Clavinovaist mit einer Vielzahl von Buchsen und Anschllissen
ausgestattet, mit denen Sie das Instrument an andere Audio- und MIDI-
Geréte anschlief3en kénnen. Diese Anschltisse befinden sich links auf der
Ruckseite des Geréts.

Schliel3en Sie andere Geréte, die Sie Uber die Lautsprecher des
Clavonovas abspielen mochten, an die AUX-IN-Buchsen an. Wenn Sie
externe Lautsprecher verwenden, schlief3en Sie diese an die AUX-OUT-
Buchsen an. Uber die MIDI-Anschliisse konnen Sie mit den Clavinola
andere MIDI-Geréte kontrollieren oder das Clavinova Uber die MIDI-
Geréte kontrollieren. Es gibt sogar einen TO-HOST-Anschluf3, Gber den
Sie das Clavinova direkt an einen PC anschlief3en konnen.

Vergewissern Sie sich, dass das Instrument ausgeschaltet ist, wenn
Sie andere Geréte an das Clavinova anschlief3en oder entfernen. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Kapitel 9 in diesem Handbuch.
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Bedienelemente und Anschlusse........

e, 9D e D,
@ @ @ (61)
s ) .9 ®
[ 'm“ "m 812 ::EEX
% ¢
e Clavinova 0
A-1|[B-1|[ CO|(DO | EO||FO |[GO|[AO ||BO || C1|| D1|| E1|| F1| G1|| ALl| B1| C2| D2|| E2| F2| G2 A2| B2|[C3| D3| E3
@ TEMPO [, [+] coveveeeeeeeeeeeeeeeeee e Seite 25
Start/Stop-Bereich
Volume-Bereich @ [TAP] e, Seite 53
@ [MASTER VOLUME] ...ooveveeiieeveieeceeeie Seite 23 @ [SYNCHRO] ..ooiioieieceeeeeeceeeeee e, Seite 53
O [ACMP/SONG VOLUME | ..oveiviieieeciee, Seite 23 @ [START/STOP] ccvveovieeceeeeeece e, Seiten 52, 55
Bereich fiir spezielle Betriebsarten Display-Bereich
(3 J[2]=1V [ [ OOOOS Seite 14 | @ [CONTRAST] ..o Seite 11
O [HELP] oo Seite 27 | @ [BEAT]-LEDS w..ovvvvri Seite 52
Style- und Auto-Accompaniment-Bereich @ [FUNCTION] ..o Seite 136
@ STYLE-TASIEN ..o Seite 49 ® [N_”XER] """"""""""""""""""""""""""""""" Se?te 24
@ [DISK/CUSTOM] oo Seite 73 @) DiSPlay ...c.ooovveeeeiieieeee e, Se?te 16
@ [MUSIC DATABASE] ..o Seite 67 | D PAGE [ [P oo, Seite 19
O [HARMONY] cooooooooooeeeeeeeeeeoeeoeeeeoeeeeee Seite 69 | B [PIRECTACCESS] .ooovvivvivrs Seite 21
@ Displaytasten .........cccevvvvveeiieieeeeeee, Seite 18
Bereich fur die Automatische Begleitung L3 (=3 SO Seite 21
© [ACMP ONJ oo SEIte 57 | @ DAtENrad .....vvveeeeveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeee Seite 17
Ci0 N 1N (] FOOO O SEIE 54 | @) [ oo Seite 17
@ [MAIN A] oo Seite 51
@ [MAIN B] oo Seite 51 | >°0ng-Steuerung _
@ [MAIN C oo Seite 51 | B [SONGI vt Seite 94
@ [MAIN D] cooooooeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee Seite 51 | & [PLAYISTOP] oo Seite 95
@ [ENDING] oo Seite 55 €D [REC] .o Se_lte 113
® [FADE INJFADE OUT] oo seiten 55. 56 | @ [PAUSE] oo Seite 103
Metronom-Bereich @ [REW] oo Seite 103
@ [METRONOME] oo Seite 25 D [FF] oo Seite 103
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eoeccccccccccccccccccccccccceeoeeeee BedienelementeundAnschliisse

@j’j@@
®
(5] |
oo o B o B qcame o qmemm o mss gg.? g ——— :I—l
; FC OB O T O E M
= -
D QD GO DO
CIETO i X8 3 B
2 X 3 r. U272 & CVP-202
[54)
F3||G3||A3| B3| ca|Da|E4|Fa|callas|[Ba| cs|D5|ES| F5|[G5| A5|B5| C6|D6||ES|F6 |G6| A6| BB C7

Guide Control-Bereich (Ubungsfunktion) @ [PEDAL] ...ccoeeveeeee Seite 34 in der Daten-Liste
€ [EASY PLAY] i Seite 105 @ MIDI [IN], [OQUT], [THRU] .ocovveviiiecveee. Seite 160
@ [NEXT NOTE] coieieeeeeeceeeee e Seite 105 @ [HOST SELECT] weoveeeeeeeeeeceee e Seite 160
@ [SOUND REPEAT] ..cooovveeeieeeeeeeeeeeeene Seite 106 @ [TOHOST] . coioeeeeeeeeeeeee e Seite 160
Voice-Bereich Pedale
@ VOICE-TASIEN .o, Seite 29 | @ Soft-Pedal ..........ccccevevviviiiiiiee e, Seite 40
® [DUAL] oo, Seite 33 | @ Sostenuto-Pedal ... Seite 40
@ [SPLIT] oo, Seite 36 | @ Dampfer-Pedal............cocoovvniinininn. Seite 40
@ [REVERB] ..o Seite 41
16 Y === =T 1 OO Seite 46
Abschnitt Registration/Ein-Tasten-Bedienung
@ [1]DIS [4] ceeoeeieeeeeeeeeee e Seiten 72,90
@ BANK [1] oo, Seite 89
@ BANK [H] ceieieeeee e, Seite 89
@ [REGISTRATION] ....cooviiiiiieieeceeeeveeeee, Seite 90
@ [ONE TOUCH SETTING] ceocvviveeiereieeeeee, Seite 72
@ [DISK IN USEJ-LED.....ccocoveeeeveeeeie e Seite 9
@ Diskettenlaufwerk (3,5 Zoll) .......cccoveveieninens Seite 9
@ [POWER] cooeovoeeeeeeeeeeeee e Seite 11
@ Notenanzeigen
(fur Guide-Ubungsfunktion) ..........ccc.c...... Seite 109
Anschlisse
@ [PHONES] oot Seite 158
@ AUX IN [LILHR], [R] coveeeeeeeeeeeeeeeereeereeenes Seite 158
@ AUX OUT [L/IL+R], [R] covoeveerereeseerererrennn. Seite 159
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Abspielen der Demo-Songs..............

Im Clavinova sind insgesamt 50 Demostlicke vorprogrammiert:
4 vollstandige Demo-Songs, 24 Sticke, die spezielle Voices
prasentieren und 22 weitere Sticke, die Styles vorfuihren. Héren
Sie sich die Demos einmal an, um eine Vorstellung davon zu
bekommen, was das Clavinova kann!

K Demo-Modus aufrufen. ...

Dricken Sie[DEMO]. Die LEDs der STY LE- und VOICE-Tasten
blinken, und auf dem Display ist der Eintrag , DEMO* zu lesen.

HEMO

‘:!("8&\ 1. PIANO CONCERTO
| b
) 4. GUIDE DEHD .nln%.nj
1 [ 2 18 [ 4 |sinee

K Gewlinschten Wiedergabemodus auswahlen. ...........

Waéhlen Sie nun den gewilinschten Wiedergabemodus mit der Display-
Taste ganz rechts aus. Die drei folgenden Modi stehen zur Wah:

ALL Alle Songs werden, beginnend mit dem anfanglich gewahlten, der
Reihe nach wiederholt durchgespielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

RANDOM | Alle Songs werden, beginnend mit dem anfanglich gewahlten, in zufélliger
Reihenfolge wiederholt durchgespielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

SINGLE Es wird lediglich der gewéahlte Song gespielt, wonach die Wiedergabe
automatisch stoppt.

El Song auswahlen, um die Wiedergabe zu
STAITEN. e

Im Modus,, Selected Play* wird die Demonstration automatisch
gestartet, sobald Sie einen Song ausgewahlt haben. Es gibt drei
Mdglichkeiten einen Demo-Song auszuwdahlen. Diese werden im
folgenden beschrieben.

(A) Zum Horen eines der vollstandigen Demo-Songs dricken
Sie die betreffende Displaytaste (1 bis 4).

[0 Die Nummer des zur Zeit gewahlten Songs wird wahrend der
Wiedergabe invertiert dargestellt.

DEMO ™
1. PIAHD )

2. pOp n| Piano Concerto
EIRY ) (i — FLAY
4. GUIDE DEHD | aLL! |

[T1] || E?:EEE]

l&é\[][][][]
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Sie kénnen auch die Demo-
Wiedergabe starten. Driicken Sie dazu
auf den Tasten [START/STOP] oder
[PLAY/STOP]. Die Wiedergabe
beginnt mit dem ersten Song.

Eine komplette Liste mit allen auf dem
Clavinova vorhandenen Demo-Songs
finden Sie in der Daten-Liste auf

Seite 7.
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(B) Wenn Sie einen Demo-Sound aus einer bestimmten
Voice-Kategorie horen mdchten, dricken Sie auf den
entsprechenden Tasten VOICE.

[0 Die Wiedergabe beginnt mit dem ersten Demo-Song fur die
ausgewahlte Kategorie. Die LED der gedrtickten VOICE-Taste

Flir jede Voice-Kategorie gibt es zwei
Demo-Songs. Sie kénnen den zweiten
Song lberspringen, indem Sie ein
zweites Mal auf die blinkende Taste
drticken.

blinkt.
() VOICE
PIANO & ORGAN &
@HARPSI. QE.PIANO @ACCOHDION gPERCUSSIONgGUITAR % BASS g DUAL gREVERB DEHI:I
(D) L. PIAND
z.por o  SHeetTruwmpet
N CHOIR & ERRY ) (] a—— PLAY
<' RASS @WOODWIND@STRINGS g PAD @SYNTH. @ XG g SPLIT QEFFECT d- E“IDE ['E.“]
i ) ( ) ( ) ( ) RANDOH
L1 [ 2 | 38 | 4 | sineik

AN

(C) Wenn Sie einen Demo-Style aus einer bestimmten Style-
Kategorie hdren mdchten, dricken Sie auf den
entsprechenden Tasten STYLE.

[0 Die Wiedergabe setzt mit dem Demo des gewahlten Styles ein.
Die LED der gedriickten STYLE-Taste blinkt.

Flir jede Style-Kategorie gibt es zwei
Demo-Songs. Sie kénnen den zweiten
Song lberspringen, indem Sie ein
zweites Mal auf die blinkende Taste
drticken.

& STYLE
POP & POP SWING & MUSIC
Q) ROCK  Q)BALLADS Q)DANCE Q) JAZZ Q) R&B  Q)PIANIST Q)DATABASE DEMO
1. PIAHD
(G ) S ) z.roP 0| CntruShuffle
v MARCH & 2. LYRIC e FLAY
7%11{; @& Q)WOF\LD @& @BALLROOM@ DISK @HARMONY d- E“IDE ['EH“
RAHDOH
§ cosTom [ 1 [ 2 [ 2 [ 4 |sineLe

1 Die Lautstarke einstellen. ..o

Mit dem Schieberegler [MASTER VOLUME] stellen Siedie
Lautstérke ein.

Stoppen Sie die Demo-Wiedergabe. ...

Um die Wiedergabe zu beenden, drticken Sie entweder erneut auf die
Taste [START/STOP] oder [PLAY/STOP] oder auf die entsprechende
LCD-Taste, die zu dem Song gehort, der gerade abgespielt wird.

Der [ACMP/SONG VOLUME]-Regler
kann nicht verwendet werden.

Zum Auswéhlen eines anderen Songs
wéhrend der Demo-Wiedergabe:
Driicken Sie auf die LCD-Tasten VOICE
oder STYLE fiir einen neuen Song, der
Song wird daraufhin umgeschaltet. Wenn
Sie die Optionen ALL oder RANDOM

E Ver | ass en SI e d en Dem O_MO d u S aUSgeWéhlt haben, Spielt das Clavinova
¢ e automatisch einen neven Song ab,
Zum Verlassen des Demo-Modus driicken Sie[DEM O] ein weiteres sobald der ausgewahlte Song zu Ende
Mal (oder [EXIT]). st
e N
e Mit den Demo-Songs zusammen spielen
Wahrend ein Demo-Song spielt, haben Sie die Méglichkeit, auf der Die Demo-Songdaten werden nicht
Tastatur dazuzuspielen. Sie kénnen auch das Tempo andern (Seite 25) uber die [MID! OUT]-Buchse ausge-
. . geben. Was Sie auf der Tastatur
und die Tasten [REW], [FF] und [PAUSE] verwenden. Wenn Sie spielen, wird jedoch per MIDI gesendet.
3. Lyric Demo abspielen, zeigt das Clavinova die Texte an, so dal3 Sie
beim Spielen mitsingen kénnen. Sie kdnnen auch die Guide-Funktion
(Seite 105) verwenden, wahrend das Clavinova4. GUIDE Demo
abspielt. Solange die Demo |&auft, kann die Klangauswahl nicht gegndert
werden.
N J

HEEEEEEEEESEESEESE S S S S S S S S S S SN SN S NN NN NSNS NN e N E wCVP-202 ( 15
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Wenn Sie auf dem Clavinova spielen, werden Sie das LC-
Display des dfteren zu Rate ziehen. Dieser Abschnitt besteht aus
einem kurzen Tutorial, das Ihnen dabei helfen wird, die Anzeigen
des LCD-Displays richtig zu interpretieren und Ihr Clavinova
Uiber das Display zu steuern.

| Auswahlen einer Funktion

LC-DiSPIaY ...cccuueneereeecennccscccccnnsons

Eine Reihe der zur Verfliigung stehendenden Funktionen sind am
unteren Ende des L CDs eingeblendet. Das unten abgebildete Haupt-Dis-
play enthdlt zwei Funktionen: KBD DOL und RIGHT1 DOICE. Diese
Mentpunkte werden in abgerundeten Rechtecken dargestellt. Diese
Darstellung bedeutet, dal3 die durch die Rechtecke représentierten
Einstellungen gedndert werden kénnen.

UOICE
& 104 GrandPiano 1

STYLE
EDC LOC
127 T

Bevor Sie die Einstellungen einer Funktion andern kdnnen, miissen
Sie sie auswahlen. Im Haupt-Display ist die Funktion RIGHT1 DOICE
hervorgehoben, was anzeigt, dal’ diese Funktion ausgewahlt ist.

Sie wahlen eine Funktion aus, indem Sie auf die LCD-Taste direkt
unter der Funktion driicken und die Taste sogleich wieder loslassen. Sie
kénnen z. B. ,,KBD DOL*“ mit der LCD-Taste ganz links erreichen.

68'shGirPop

UOICE

Erandplanu 1
EB‘sEtrPup

¢ N\
}EI:I LIOL

(127 T )

Zum Selektieren auf den
Taster driicken.

16 )CVP—202----------------------------------------------------------

Haupt-Display

Merken Sie sich bitte: Das Haupt-Display
ist das Display, das zuerst erscheint,
wenn Sie das Clavinova einschalten.

Invertierte Mentipunkte

Selektierte Meniipunkte sind invertiert
dargestellt (d. h. weil3e Buchstaben auf
dunklem Hintergrund).

LCD-Tasten

Die fiinf LCD-Tasten unter dem
LC-Display stehen je nach Inhalt des
Displays fiir verschiedene Funktionen.

I
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] Andern einer Einstellung

Es gibt verschiedene M oglichkeiten, den Wert einer Funktion zu
andern. Zwei der am meisten benutzten Moglichkeiten sind:

m Mit dem Datenrad oder den Tasten [-] und [+] ................

Wenn Sie eine Funktion ausgewahlt haben, kénnen Sie deren
Einstellungen mit der Daten-Anwahl oder den Tasten [-] und [+] andern.
DaSie gerade KBD UOL ausgewahlt hatten, drehen Sie jetzt am
Datenrad oder driicken Sie die Taste [], bis ,,8% angezeigt wird.

Mit der KBD-DOL-Funktion stellen Sie die Lautstarke des Key-
boards ein. Wenn der Wert auf @ gestellt wird, ist der Ton des Keyboards
vollsténdig ausgeschaltet — unabhéngig davon, auf welchen Wert die
Lautstérke mit dem [MASTER VOL UM E]-Schieberegler eingestel It

wurde.

VOICE

STYLE

N
KED UOL '

B L CDTASTEN .o

Sie konnen den Wert fir eine Einstellung auch erhéhen, indem Sie die
dazugehdrige L CD-Taste driicken und festhalten. Da Sie Ihr Keyboard
gleich wieder htren mdchten, driicken und halten Sie die LCD-Taste
ganz links, bis der Wert bei ,,KBD DOL* wieder bei 127 steht.

N
KED LOL

Druicken Sie den Taster, um den Wert
zu erhdhen.
Sobald Sie die Keyboard-Lautstarke wieder auf den gewlinschten
Wert eingestellt haben, werden Sie weitere Mdglichkeiten kennenlernen,
die Einstellungen zu andern.

Sie kénnen den Wert entweder
schrittweise &ndern, indem Sie
wiederholt auf die Tasten [-] und [+]
driicken oder mit Schnelldurchlauf, indem
Sie die Taste gedriickt halten.

Weitere Informationen zur KBD-VOL-
Funktion finden Sie auf Seite 23.

Sie sollten die LCD-Taste immer
rechtzeitig loslassen: Ansonsten lauft der
Endwert schnell iiber und beginnt wieder
bei 0!

LE R R RN ERENRENNERNRNRERHSERIHIENREHRJNENRHNREIJRHRIENRREJRNRERJENERJERRNERERJIRRJRE}RJRR}E Fv:2y ( 17
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| Einstellungen im Menu-Display andern

Sie kdnnen eine der bereits beschriebenen M ethoden verwenden, um die
aktuelle Voice-Einstellung zu &ndern. Driicken Sie einfach RIGHT1 DOICE und Voice
halten Sie die Taste gedriickt, oder benutzen Sie das Datenrad oder die [+]-Taste, | Eine Voice ist eine der

um sich durch die Optionen zu bewegen. Horen Sie sich dabei einige der Voices | Klangstimmen, die von Ihrem
Clavinova zur Erzeugung der

an. . o ) o _ ) Téne verwendet werden.
Ein Nachteil dieser Methode ist, dal3 es sehr schwierig werden kann, die Voice

zu finden, nach der Sie gerade suchen, da das Clavinova tiber mehr als 700
Voices verfugt. Sie mdchten daher vielleicht ein Menu-Display benutzen, um
Ihre Auswahl zu sehen. Driicken Sie jetzt auf die Taste [PIANO& HARPSI].

UOICE SELECT &
{Qgﬂ%ﬁ O)E.PIANO gggg&%ﬁm O)PERCUSSION [1' Pianu&HarPSi.
w (=)l Grand |Brisht |Haresi | Grand
HETLI N Piano2 | Pianol chordl |Harpsl
Bei Driicken einer der VOICE-Tasten erscheint im LC-Display eine neue
Gruppe von Funktionen mit einer Liste der Voices (Klange) fur diesen Typ. Sie Weitere Informationen (iber das

Auswéhlen von Voices finden

sollten jetzt ein Mend mit Piano-Voices sehen. L _
Sie auf Seite 29.

m Verwenden der LCD-TaSten ...
Jede Piano-Voice in diesem Display ist a's gesonderte Funktion mit einem
abgerundeten Rechteck umgeben aufgelistet. Sie konnen daher Voices mit Hilfe
der LCD-Tasten auswahlen. Dies erfolgt genau wie die Auswahl der KBD DOL-
und RIGHT1 D01 CE-Funktionen zu Beginn dieser Ubung.

LVOICE SELECT

B Piano&Harpsi.
[Erand Grand Erisht
Pianol | Piano2 ) Pianol G Ulg:i8Harpsl

O O O L”@ CJ

Driicken Sie eine LCD-Taste, um die zugehdrige Voice zu aktivieren.

m Verwenden des Datenrads oder der Tasten (=) und (+).........
In diesem Display haben Sie eine weitere Moglichkeit, Voices zu aktivieren, | Menidisplays )

. . . R Mendiidisplays werden nur fiir
Die Auswahl kann mit dem Datenrad oder mit den Tasten [-] und [+] gedndert zwei Aufgaben verwendet: zum
werden. Um eine Voice zur Linken auszuwahlen, driicken Sie [-] oder drehen Auswabhlen einer Voice, wie hier
Sie das Datenrad entgegen dem Uhrzeigersinn. Driicken Sie [+] oder drehen Sie | erféutert, oder zum Auswahien
das Datenrad im Uhrzeigersinn, wenn Sie eine Voice zur Rechten auswahlen eines Styles fur Accompant

aS” g ! ment (Begleitung) (Seite 49).
wollen.

VOICE SELECT ™4

{™ Piano&Harpsi.

[E_I'ﬂl‘ld E_rand BI‘IHht Harpsi Erand] . Eine Voice kann mit

Pianol | Piano2 RELUIPchordl Harpsl dem Dateneingaberad
oder mit den Tasten [-]

und [+] ausgewahlt

Beachten Sie, dal3 mit Hilfe des Dateneingaberads oder mit den Tasten [—] werden.
und [+] nur in eéinem Mentdisplay Funktionen ausgewahlt werden kdnnen. In
anderen Displays dienen diese Steuerelemente statt dessen zum Andern des
Wertes der z. Z. ausgewéhlten Funktion.

Uben Sie das Auswéhlen verschiedener Piano-Voices, bevor Sie mit dem
néchsten Schritt fortfahren.

18 )CVP-ZOZIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII
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| Eineandere Seite anzeigen

Beim Ausprobieren der Piano-Voices im vorhergehenden Schritt
waren Sie sicherlich Uberrascht, a's pl6tzlich alle Voice-Namen durch
eine vollig andere Gruppe von Voices ersetzt wurden. Dies kommt
besonders dann vor, wenn Sie die ganz rechts aufgefiihrte Voice
(Midi Grand) auswahlen und anschlief3end das Datenrad im
Uhrzeigersinn drehen bzw. die Taste [+] driicken.

Der Grund dafUr ist, dafd das CV P-202 tiber mehr Piano-Voices
verfugt, alsim Display darstellbar sind. Wenn ein Leistungsmerkmal des
Clavinova Uber eine grofere alsim Display darstellbare Anzahl von
Funktionen realisiert wird, erfolgt eine Verteilung dieser Funktionen auf
zwei oder mehr Display-Seiten. Das VOICE SELECT-Piano-Display
besteht aus zwei Seiten, wie unten dargestellt:

Display-Seiten

Manche Displays sind in zwei oder mehr
Seiten aufgeteilt. Sie erkennen das an
dem Logo mit den sich (berlappenden
Boxen oben rechts im Display. Die
Nummer der obersten Box ist die
Nummer der aktuellen Display-Seite.

UOICE SELECT ™

E| o4 ianu&Harpsi.

UOICE SELECT

[P PianogHarpsi.

Grand | Grand |Bright |Harpsi Honkv | Rock
Pianol ) Piano2 | Pianol chordl Tonk | Piano

rand Pianol

Hidi CP |Dctave
G 80

R —

4 PAGE »

SR

Mit den PAGE-Tasten kénnen Sie zwischen den Seiten wechseln.

Wenn ein Display in mehrere Seiten unterteilt ist, kénnen Sie mit der
PAGE-Taste die Seiten wechseln. Versuchen Sie es: Driicken Sie die
Taste [ ], um die Seite 1 anzuzeigen, oder die Taste [>], um die Seite 2
aufzurufen. Wenn die gewlinschte Seite angezeigt wird, kénnen Sie, wie
im vorhergehenden Schritt beschrieben, mit Hilfe der LCD-Tasten eine
Voice dieser Seite auswahlen.

| Funktionswert neu einstellen

Weitere Informationen (ber die
FUNCTION [PEDAL]J-Display-Seiten
finden Sie auf Seite 138.

Vielleicht mochten Sie einen Funktionswert wieder auf seine
Grundeinstellung zurticksetzen, nachdem Sie ihn zwischendurch
geandert hatten. Hierzu missen Sie ein anderes LCD-Displaymenii im
Clavinovaaufrufen. Driicken Sie die Taste [FUNCTION].

FUNCTION  MIXER

{.C\@D o

Diese Taste ruft ein Clavinova FUNCTION-Display auf. Mit diesem
Display stimmen und transponieren Sie das Keyboard.

Der TUNE-Funktion in diesem Display entsprechen zwei mit v und
A bezeichnete LCD-Tasten. Mit diesen Tasten stimmen Sie das Key-
board nach oben oder nach unten. Wenn Sie das Keyboard im
Schnelldurchlauf stimmen mdéchten, dann driicken Sie die Taste v (oder
benutzen Sie das Daten-Anwahlrad oder die Taste [-]) und halten sie
gedriickt.

Grundeinstellungen

« Die Funktionen des Clavinova wurden
werkseitig auf bestimmte Standardwerte
bzw. -zusténde voreingestellt. Dies sind
die Grundeinstellungen.

» Die Grundeinstellungen fiir eine
Funktion werden normalerweise in der
Seitenleiste gemeinsam mit weiteren
Einstellméglichkeiten angezeigt.

« Sie kénnen auch die Recall-Funktion
(Seite 153) aufrufen, um die
Grundeinstellungen jederzeit wieder
herzustellen.

Weitere Informationen zu den TUNE und
TRANSPOSE-Funktionen finden Sie auf
Seite 136.
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Wenn Siejetzt ein paar Noten spielen, werden Sie feststellen, dal3 das
Clavinovaein klein wenig zu tief gestimmt ist. Nehmen wir an, Sie
maochten das Keyboard wieder auf die Standardeinstellung 440,0 Hz
zurilicksetzen. Sie kdnnen dazu die A (oder das Datenrad oder die Taste
[+]) verwenden. Es gibt aber auch einen einfacheren Weg:

Wenn eine Funktion tber eine Grundeinstellung verfligt, dann kénnen
Sie die aktuelle Einstellung durch gleichzeitiges Driicken die Taste A und
v oder [-] und [+] auf die Grundeinstellung zuriicksetzen. Versuchen Sie
esjetzt.

FUHCTIOH [KEYBORRD 11 %

e TRAMN S P0G E e
| Edﬂ'ﬂ |.|i |[ r-‘cLIﬁ_j[ SDHEE_]

) (J O O O
N/

i

Wenn Sie die Keyboardstimmung wieder zurtickgesetzt haben,
konnen Sie zum néchsten Schritt weitergehen.

| Funktionen in nicht abger undeten Rechtecken

Bestimmte Funktionen kénnen durch das
gleichzeitige Driicken der A und V (oder
[-] und [+]) nicht auf Ihre Ausgangswerte
zurtickgestellt werden.

Bei einem Blick in die obere rechte Ecke des Displays erkennen Sie,
dal3 das FUNCTION-Display aus mehreren Display-Seiten besteht.
Durch einmaliges Driicken der Taste [P>] wird die néchste Seite angezeigt.
Diese Seite tragt die Uberschrift FUNCTION [KEYBOARD 2]. Anhand
der Funktionen auf dieser Seite mochten wir die néchste Operation
erlautern.

Neben der FIRED-UELOCITY-Funktion, diein diesem Display
selektiert ist, verfugt die Seite FUNCTION [KEYBOARD 2] noch Uber
zwei weitere Funktionen, die in normalen Rechtecken dargestellt sind:
KEY TOUCH- und DOICE-EINSTELLUNG. Diese Funktionen kénnen
nicht selektiert werden. Durch Dricken des entsprechenden LCD-Tasters
werden die Einstellungen direkt gedndert, ohne daf3 die Funktion vorher
selektiert wird.

FUMCTION CKEYBOARD 2] *

Die FIXED VELOCITY-Funktion wird auf
Seite 137 beschrieben.

20 )CVP—202----------------------------------------------------------
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Durch Driicken der LCD-Taste unter KEY TOUCH stellen Sie
beispiel sweise die Anschlagstarke der Klaviaturtasten ein. Die
angezeigten Werte in den Rechtecken wechseln von NORMAL auf
SOFT, dann auf FIRED und HARD, wahrend die FIRED DELOCITY-
Funktion selektiert bleibt.

Die UOICE SETTING-Funktion bestimmt, ob die Nachhall-, Chor-,
Effekt- und anderen Einstellungen automatisch mitselektiert werden,
wenn Sie einen Klang auswéahlen. Sie funktioniert etwas anders: Wenn
Sie die LCD-Taste druicken, wechselt der invertiert dargestellte Wert
zwischen AUTO und MANUAL. Der Meniipunkt FIRED DELOCITY
bleibt dabei selektiert.

FUMCTION CKEYBOARD 21

EEY
TOUCH

NI]HI'IFIL\

LIOICE
SETTIMG

- AauTo
HARUAL

L&[][][][]

Es gibt noch weitere Arten von Funktionen, die in nicht abgerundeten
Rechtecken dargestellt werden. Beispielsweise die, die Sie fur die
Auswahl eines Demo-Songs im Demo-M odus verwendet haben
(vergleiche Seite 14). Der entscheidende Unterschied zu diesen
Funktionen ist, dal? Sie die Funktionen nicht selektieren sondern
ausfihren.

Sie kdnnen jetzt zum Haupt-Display zurtickkehren. Setzen Sie
zunachst die Einstellungen fir die KEY TOUCH- und DOICE-
Funktionen auf NORMAL beziehungsweise auf AUTO zurtick.

| Zuriickspringen zum Haupt-Display

Weitere Informationen liber die KEY
TOUCH-Funktion finden Sie auf Seite
137.

Weitere Informationen (iber die VOICE
SETTING-Funktion finden Sie auf Seite
137.

Um das aktuelle Display zu verlassen, driicken Sie auf die Taste
[EXIT]. =

Im Haupt-Display sollte die zuletzt im VOICE SELECT [PIANQ]-
Display ausgewahlte Piano-Voice zu sehen sein.

| Direktzugriffs-Funktion

Normalerweise verwenden Sie die
[EXIT]-Taste, um wieder zum Haupt-
Display zu gelangen. In bestimmten
Féllen gelangen Sie stattdessen mit der
Taste zum vorangegangenen Display. In
diesem Fall driicken Sie die [EXIT]-Taste
ein zweites Mal, um zum Haupt-Display
zu gelangen.

Die letzte Funktion, die hier vorgestellt wird, ist der Direktzugriff.
Die Taste [DIRECT ACCESS] bringt Sie direkt zu Seiten mit besonders
nutzlichen Einstellungen. Wenn Sie auf die Taste [DIRECT ACCESS]
driicken, erscheint die Meldung ,,Press a button to display
corresponding settings” (,Driicken Sie auf eine Taste, um die
zugehdrigen Einstellungen anzuzeigen®).

DIRECT AGGESS Press a button to displav
S corresponding settinas.
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Diese Meldung bleibt fur etwa drei Sekunden auf dem Display
stehen. Driicken Sie auf die Taste, der zu den entsprechenden Alternativ kénnen Sie auch die

Einstellungen gehdrt, die Sie anzeigen machten, bevor die Meldung vom | eéntsprechende Taste driicken, wahrend
Sie gleichzeitig die Taste [DIRECT

Display verschwindet. ACCESS] gedriickt halten.
Hier ist eine Liste mit Seiten, die Sie im Direktzugriff anzeigen
konnen:
[DIRECT ACCESS] plus: Displays: siehe Seite:
[HARMONY] HARMONY 69
[ACMP ON] ACCOMPANIMENT MODE 59
[METRONOME] METRONOME 26 () Falls RIGHT1 VOICE im Haupt-
KEYBOARD [RIGHT1] @ 31 Display selektiert ist.
Beliebiger VOICE-Taster | KEYBOARD [RIGHT2]® 31 @ Falls RIGHT2 VOICE im Haupt-
&) Display selektiert ist.
KEYBOARD [LEFT] 31 () Falls LEFT VOICE im Haupt-Display
[DUAL] KEYBOARD [RIGHT?2] 34 selektiert ist.
[SPLIT] KEYBOARD [LEFT] 37 () Zeigt die zuletzt angezeigte Seite an.
[REVERB](“) REVERB 41
REVERB DEPTH 43
[EFFECT]® EFFECT 46
EFFECT DEPTH 48
[REGISTRATION] REGISTRATION [FREEZE] 91

Vs

e Ein Wort Uber die Meldungen

Um die Bedienung zu erleichtern, zeigt das Clavinova verschiedene Meldungen (z. B. die Meldung, die bei
der bereits beschriebenen Direct-Access-Funktion angezeigt wird), die vor Ausfiihrung einer Funktion zur
Bestétigung auffordern oder aufmerksam machen, dal3 die letzte Bedienung nicht zuldssig oder falsch war.
Einzelheiten enthalten Sie bitte dem Abschnitt , Meldungen” auf Seite 165.

e Einstellungen Sichern

Nachdem Sie nun gelernt haben, wie Sie die Einstellungen Ihres Clavinovas éndern kdnnen, werden Sie
sich vielleicht fragen, ob die Einstellungen auch erhalten bleiben, wenn Sie das Instrument ausschalten. Die
Antwort heil3t ja— aber Sie missen dem Instrument zuvor mitteilen, welche Einstellungen beibehalten
werden sollen.

Standardmalf3ig behdlt das Clavinova die meisten Einstellungsénderungen nicht bei. Sie haben aber zwel
Mdglichkeiten, dem Instrument mitzuteilen, welche Einstellungen beibehalten werden sollen:

» Sie kdnnen lhre Einstellungen mit der Registration-Funktion (Seite 89) speichern. Wenn Sie lhre

Einstellungen erst einmal registriert haben, kdnnen Sie sie mit nur wenigen Tastendriicken
wiederherstellen.

 Sie kdnnen das Clavinova anweisen, bestimmte Einstellungen zu behalten, wenn das Geréat
ausgeschaltet wird und diese Einstellungen nach dem Einschalten wieder aufrufen. Hierzu miissen Sie
die Einstellungen der Backup-Funktion (Seite 152) andern.

22 )CVP—202----------------------------------------------------------
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Einstellen der Lautstarke...............

Das Clavinova hat zwei Schieberegler, mit denen Sie die
Grundlautstarke und die Lautstarke fur die Begleitung oder die
Songwiedergabe steuern kénnen. AulRerdem gibt es
Einstellmdglichkeiten zum Anpassen der Keyboardlautstarke
und fir jede Komponente der automatischen Begleitung oder

der Songs.

(W VOLUME

MASTER  ACMP/SONG
VOLUME VOLUME

=2
>
<
2
>
<

— v BenEees vao |28 S BeETh e
@ B EOBSB0NS == WaHd BETEBHES
il

B EEEhhed oty (Ceccococoo oo HES ool S8 Sems

\

2
z
Zin
z

| Einstellen der Grundlautstarke

Sie stellen die Grundlautstérke VOLUME
des Clavinovamit dem [MASTER i R + Der [MASTER VOLUME] Stieserglr
() bestimmt aulBerdem die Stérke des
VOL UM E]-Schieberegler ein. e \1AX Ausgangssignals fiir die [PHONES]-
z Buchsen.
- « Die Signalstdrken an den AUX IN-
- Buchsen sind ebenfalls von den [MAS-
z TER VOLUME]-Einstellungen
MIN betroffen. Die Signale an den AUX
\J, OUT-Buchsen hingegen nicht.

| Einstellen der Begleit- und Songlautstérke

Mit dem [ACM P/SONG VOLUME
VOL UME]-Schieberegler stellen MASTER  AGMP/SONG
Sie die die Wiedergabe-L autstérke Dieser Rkeg‘ljer hzzt keinen /EinfluB suf die
T ; : MAX Lautstédrke des beim Spielen auf der
fur die Automatische Begleitung und - Tastatur erzeugten Tons.
Songs ein. z

=1 ==

| Einstellen der Keyboard-L autstarke

Wahlen Sie zunadchst KBD DOL
im Haupt-Display aus und stellen o 104

: ; STWLE s
Sie dann mit dem Datenrad oder den E0’sGtrPop

Tasten [-] und [+] die gewiinschte KED LIOL
Lautstarke ein.

UDICE =
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| Anpassung der Lautstarkefir die Begleit- oder Song-Parts

Uber die [MIXER]-Taste rufen Sie die MIXER-Anzeige auf. Auf der
MIXER-Anzeige konnen Sie die Lautstérke von Parts der automatischen
Bal¥Akkord-Begleitung und Song-Partsindividuell einstellen. Durch
eine erneute Betétigung der [M 1 XER]-Taste (oder der [EXIT]-Taste)
gelangen Siewieder zur vorherigen Anzeige.

Es gibt zwei Arten von Mixer-Displays, wie unten abgebildet.

e Automatic Accompaniment Mixer

Dieses MIXER-Display wird angezeigt, wenn sich das Instrument
nicht im Song-Modus befindet. Weitere Informationen hierzu finden Sie
im Abschnitt ,, Einstellungen der Spuren® auf Seite 65.

MIAER ™

i 104 8 Beat 1
BASS | CHORD FAD ' FHRASE
110 T | 110 ‘T‘I 110 T | 110 T | 110 T‘j

Haresichordl

e Song Mixer

Dieses MIXER-Display wird angezeigt, wenn sich das Instrument in
Song-Modus befindet. Weitere Informationen hierzu finden Sieim
Abschnitt ,, Einstellungen der Spuren® auf Seite 100.

MIXER ™
TEMPO = &d
WOLUME ES=S=========S=SS=|TF
T 2 34 GE 1B 9001213056 RO
[ ¥FSELECT & Il 4 TRACK |
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Gehrauch des Metronoms..............

Das Clavinovaist miteinem Metronom ausgestattet, das sichideal fiir Ubungszwecke
eignet. Das Verfahren zum Einstellen des Metronom-Tempos kann auch zur
Einstellung des Tempos der Automatischen Begleitung (siehe Seite 49) und im

Song-Modus (siehe Seite 93) angewendet werden.

o A

METRONOME

Hhe sesutees
e e o=

HEB oo SSEEBE

I M etr onom

Sie kdnnen das Tempo des Metronoms von jedem Display aus—
einschliefdlich des Haupt-Displays — starten und einstellen.

m Starten und Stoppen des MetronOmMs ...

Zum Starten des Metronoms, driicken Sie auf die Schaltflache [MET-
RONOME].

e — TEMPO +

My

METRON — RESET —

[0 Die [METRONOME]-LED leuchtet auf und beginnt, das Tempo
vorzugeben (angezeigt durch das Blinken der BEAT-LED).

CONTRAST

BEAT
-<0:-0 O O

Zum Stoppen des Metronoms driicken Sie die[METRONOME] -Taste
ein weiteresMal.

B Tempo eiNSteeN ...

Das aktuelle Tempo, in der oberen linken Ecke des Displays ablesbar,
ist vom ausgewdhlten Style abhéangig (siehe Seite 49). Wenn Sie das
Tempo &ndern mdchten, driicken Sie auf die Tasten TEMPO [—] oder [+].

Q) 0 — TEMPO +

R

Langsamer Schneller

METRONOME

[0 Die Tempo-Anzeige im Haupt-Display wird invertiert dargestellt
und das Tempo wechselt.

Wenn Sie das Tempo schrittweise &ndern mochten, dann driicken Sie
nur kurz auf die Tasten TEM PO [-] oder [+]. Wenn Sie die Tasten gedriickt
halten, wird das Tempo fortlaufend geéndert.

Sie kénnen das Tempo auch mit dem Datenrad oder den Tasten [-] und
[+] &ndern, wenn der Mentpunkt Tempo im Display selektiert ist.

HEEEEEEEEESEESEESE S S S S S S S S S S SN SN S NN NN NSNS NN e N E wCVP-202 ( 25

e Das Metronom kann auch wéhrend
der Wiedergabe der Automatischen
Begleitung (s. Seite 49) oder im
Song-Modus (s. Seite 93)
angewendet werden.

* Wenn Sie Songs wiedergeben, die
mit freiem Tempo programmiert sind
(Seite 96), kann das Metronom nicht
verwendet werden.

Tempo

e Bereich: 32-280

» Grundeinstellungen hdngt vom
Jeweiligen Style ab.

Riicksetzung auf das Grundtempo
Sie kénnen das Standardtempo des
gewdhlten Styles direkt wieder
aufrufen, indem Sie beide TEMPO [-]
und [+]-Tasten gleichzeitig driicken.

Wéhrend der Style oder des

Songwiedergabe...

e Wenn Sie den gewéhlten Style oder
Song starten, wéhrend das
Metronom l&uft, z&hlt das Metronom
auch bei spielendem
Begleitungsstyle weiter.

e Das Metronom verwendet wéhrend
der Style- oder Songwiedergabe das
Taktmal3 des Styles oder Songs
anstelle der BEAT-Einstellung.

e Das Metronom hélt an, wenn der
Style oder Song zuende ist.
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| Andern der Metronom-Einstellungen

Sie kdnnen die Einstellungen fur das Taktmald und die Lautstérke des
Metronoms auf der METRONOM-Display-Seite d&ndern.
m Anzeigen der Metronom-Einstellungen ...

Drucken Sie erst auf die Taste [DIRECT ACCESS] und dann auf
[METRONOME], um zu der METRONOM E-Displayseite zu gelangen.

DIRECT ACCESS — TEmMPo +

N T OO

0 Das METRONOM-Display erscheint.

»
»

METROMOME "%
dho84

BEAT UALUME
wHORHAL 4 v 645,

m Einstellen des Taktes (Taktmal) ...
BEAT

Mit den BEAT V- und A-Tastern éndern Sie das Tektmal3. (Wenndie | . ginstellungen: NORMAL, 2 — 5
BERAT-Funktion selektiert ist, kénnen Sie die Einstellungen auch mit dem * Grundeinstellungen: NORMAL
Datenrad oder den Tasten [-] und [+] andern.

Wenn die Einstellung NORMAL selektiert ist, schiégt das Metronom
stetig ohne betonte Schlage im aktuellen Tempo.

Wenn die BERT -Einstellung auf 2, 3,4 oder 5 eingestellt ist, schlagt
das Metronom in TaktmalRen mit der angegeben Schlagzahl. Dabei ertont
ein Zusatzton bel jedem ersten Schlag eines neuen Takts.

= ()
J L@t ) O O

m Einstellung der Metronom-LautStarke ...
Die Lautstérke des Metronoms kénnen Sie mit den UOLUME Tasten v O,je‘fﬁfﬁ,: 0-127
v und A andern. (Wenn die DOLUME-Funktion selektiert ist, kdnnen « Grundeinstellung: 64

Sie die Einstellungen auch mit dem Datenrad oder den Tasten [] und [+]
andern.)

7))
(G I O s O B O L@

Die Lautstarke des Metronoms wird mit der DOLUME-Funktion und
mit den Schiebereglern [ACM P/SONG VOLUME] eingestel It
(ausgenommen im Song-Modus, wo die Lautstarke des Metronoms nicht
von der Stellung des Schiebereglers beeinfluf3t wird). Wenn Sie den
Schieberegler verwenden, wird die Wiedergabel autstérke fir die Auto-
Begleitung (Seite 50) ebenfalls beeinflufit.

26 )CVP—202----------------------------------------------------------
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Verwenduny der Hilfe-Funktion........

Mit der Hilfe-Funktion kdnnen Sie sich die wichtigsten Funktionen
vom Clavinova selbstbeschreiben lassen. Sie konnen Hilfethemen
aus einem Menu im LC-Display auswahlen, oder Sie driicken auf
einendie Taste auf der Frontplatte, um entsprechende Informationen

angezeigt zu bekommen.

% EEBEGEE BHao |l e e )
FHE]cossons oo DELELHLLE

I erdtees of Gessssss 5o HEE coLTSERs

Die Hilfe-Funktion aufrufen. ...
.. N Bei aktivierter Hilfe-Funktion sind keine
Driicken Siedie [H EL P] -Taste. anderen Bedienungen maoglich.
% DEMO

=

0 Das Hilfe-Ment erscheint dabei auf dem Display.

HELP ™

ELECT
1.EASIC OPERATIOHS
Z2.DEHD S0HGS
T.VOICES

F

EHGLISH | ENTER

¥

F Ggf. eine andere Sprache wahlen. ...

.. . . . . Die Einstellung ftir Hilfe-Sprache bleibt
Wahlen Sie nun, falls erforderlich, mit der ersten unteren Displaytaste | ,,,ch peim Ausschalten des Instruments

die Sprache, in der der Hilfe-Text angezeigt werden soll (ENGLISH, erhalten.
JAPANESE, GERMAN, FRENCH oder SPANISH).

El Wahlen Sie ein Hilfethema. ...

Mit den LCD-Tasten SELECT A und ¥ konnen Sie eines der acht
folgenden Meniielemente auswahlen.

Hilfethemen

¢ Basic Operations e Accompaniment
e Demo Songs e Song Playback
¢ Voices e Song Recording
e Styles e Functions

Das gewahlte Thema wird hervorgehoben angezeigt.
O Drucken Sie auf die LCD-Taste unter ENTER, um Ihre Auswahl

einzugeben.
O Die erste Seite mit den gewtinschten Hilfeinformationen wird

angezeigt.

HEEEEEEEEESEESEESE S S S S S S S S S S SN SN S NN NN NSNS NN e N E wCVP-202 ( 27
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B} Blattern Sie durch die Seiten und lesen Sie die Hilfe-
INTOTMAtIONEN. oo
Mit der vierten LCD-Taste kdnnen Sie vorwartsbl attern. Wenn Sie
zurtckbléttern mochten und die vorangehende Seite lesen mochten,
driicken Sie auf die dritte LCD-Taste.

HELF [BASIC OPERATIOMS] "%

Baszic Operations

L« | » [ EXIT |

O U d g .

B Verlassen Sie die Hilfethemen. ...

Dricken Sie die LCD-Taste unterhalb ERIT, um zum Hilfe-Ment
zurlickzukehren. Sie kdnnen einen anderen Menulpunkt aufrufen oder
Tasten auf dem Panel driicken und weitere Hilfethemen durchlesen.

[d Verlassen Sie den Hilfemodus. ...

Um den Hilfemodus zu verlassen und zum Haupt-Display
zurlickzugelangen, driicken Sie einfach auf [HEL P].

Q) DEMO

N
»

‘QE HELP

28 )CVP—202----------------------------------------------------------
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Auswahlen von VoiCeS .........cceevee.

Das Clavinova ist mit einer Vielfalt klangvoller, realistischer Voices
(Spielstimmen) ausgestattet, einschlie3lich Piano-, Streicher- und
Blechblaser-Voices. Darliber hinaus bietet das Instrument eine Key-
board-Percussion-Funktion, mit der Sie Schlagzeug- und Percussion-
Klange direkt auf der Tastatur spielen kénnen.

[ voIcE

gHARPSI QE PIANO gAOCORDlUN gPERCUSSIONg GUITAR g BASS g DUAL QREVEHB
P v vecfees nas |25 @ S s s v e
H ﬁ B SuERERT m S & P ©) BRASS  O}1OODWIND Q)STRINGS g fN Q) SYNTH. X6 Q) SPUT  Q)EFFECT

Y BEBhLEE OBy (GeE oo s8] wE® OO CD O

e \oi Ce'Typen * Ein komplettes Voice-Verzeichnis finden Sie in der Daten-Liste
« Clavinova-Voices. 243 auf Seite 3.

* XG-Voices: 480
. * Die Clavinova-Voices sind in zwolf Gruppen unterteilt,
* Schlagzeug-/Effekt-Sets: 14 entsprechend den zwélf VOICE-Tasten auf der Frontplatte.

] Auswahlen von Voices liber die VOICE SELECT-Anzeige

Kl Die Voice-Gruppe WahIen. ...

Waéhlen Sie die Gruppe mit der gewlinschten Voice durch einen Druck auf
die entsprechende VOICE-Taste.

0 Das VOICE SELECT-Display wird angezeigt.

Verlassen des Displays

Driicken Sie auf [EXIT], wenn Sie das
Q) VOICE Haupt-Display verlassen mdéchten.

v_PIANO &
-

" ARPSI. gE PIANO Q)ACCORDION@PERCUSSION@GUITAR Q) BASS @ DUAL @REVERB
Co OO CD OO OoOO

S S Ty e | e,

CD CD CD CD CD automatisch die Voice ,,Grand Piano*
vorgegeben. Uber die Backup-Funktion
(Seite 152) kénnen Sie das Instrument

LUOICE SELECT i Jedoch auch so einstellen, dal3 die vor
u u dem Ausschalten zuletzt gewéhlte Voice
EP P I ﬂ I"I D & H ﬂ I' p 5 I . wieder aufgerufen wird.
- - e Uber die Backup-Funktion (Seite 152)
E_I'EII‘II‘.I E_rand B!'Iﬁht Haresi | Grand ] kénnen Sie das Instrument so einstellen,
HEL ) Piano2 | Pianol [chordl |Harpsl daf die in den einzelnen Gruppen zuletzt

gewdhlten Voices beim Ausschalten
erhalten bleiben.

27
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1 Die Voice auswWaNIeN. .o

Waéhlen Sie durch Driicken der entsprechenden L CD-Taste die gewiinschte
Voice aus. Sie kdnnen hierfir auch das Datenrad oder die [-] und [+]-Tasten

benutzen.
Jedes VOICE-SEL ECT-Display besteht aus einer oder mehreren Seiten. Mit

Automatische Voice-bezogene

den PAGE-Tasten [ «] und [»] kdnnen Sie zwischen diesen Seiten umbléttern. Einstellungen
Beim Auswéhlen einer Voice werden die
El Mit der gewahlten Voice spielen. ... optimalen Nachhall-Effekte und andere
Einstellungen fiir diese Voice
Stel Ien Sie d|e LautS[al’ke m|t dem [M ASTER VOLUM E]-SChleberegler automatisch mit ausgewéh/t. Uber die
an. VOICE SETTING-Funktion (Seite 137)

kénnen Sie die automatische
Umschaltung dieser Einstellungen bei
Bedarf auch deaktivieren.

I Auswahlen von Voices auf der Hauptanzeige

Sie konnen den Klang auch mit der RIGHT1 D01 CE-Funktion aus dem
Haupt-Display auswahlen.

K Wahlen Sie die Funktion RIGHT1 UOICE. ... ...

Ist die Funktion RIGHT1 DOICE nicht bereits markiert, driicken Sie die
vierte LCD-Taste, um sie zu markieren.

VOICE =
1 104 GrandPiano 1

SWLEE_ e
BD LOL Sutreor
127 T

[ ] [ ] [ ] L ) ' ' Uper Ensemble-Klange ‘
Die Clavinova-Ensemble-Klédnge sind satt
w und &hnlich wie zweistimmige Klédnge,
kdnnen aber ohne Dual-Modus gespielt
werden (Seite 33). Driicken Sie die Taste
[Ensemble], um ein Menii mit Ensemble-
Kldngen anzuzeigen.

F1 Wahlen Sie die VOICE. ... Uber XG-Voices
. . . B . . Yamahas XG-Format ist eine neue
Wéhlen Sie nun die gewiinschte Voice mit dem Datenrad oder den [—] und Bereicherung fiir das Format ,GM
[+]-Tasten aus. Sie konnen die Taste RIGHT1 D01 CE auch gedriickt halten, (General MIDI) System Level 1°. Dieses
wenn Sie den Klang im Schnelldurchlauf aussuchen méchten. (In diesem Fall neue Format bietet weit mehr instrument-
. . . . . N kldnge und -variationen sowie auch eine
sind die zur Auswahl angebotenen Voices nicht auf eine Gruppe beschrankt, verbesserte Kontrolle des Ausdrucks der
sondern umfassen alle Voices.) Voices und Effekte. XG garantiert

dartiber hinaus Kompatibilitdt zu Instru-
menten und Software der nédchsten

Generation.
El Mit der Voice SPi€len. ... - Driicken Sie die Taste [XG], um ein
Menii mit XG-Kldngen anzuzeigen.
en. Taste, wéhrend Sie gleichzeitig die

Taste [XG] gedrtickt halten, um eine
Liste mit XG-Kldngen aus der
entsprechenden Kategorie
anzuzeigen.

87
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| Keyboard Percussion

Das Clavinova hat zwolf Drum-Kits und zwei SFX-Kits, die auf den
Displayseiten 3 und 5 in der Voice-Gruppe [PERCUSSION] zu finden sind. - Wenn ein Drum-Kit gewahlt ist,
Wenn ein der Schlagzeug-Set (Drum) oder ein Effekt-Set (SFX) ausgewahlt erzeugen nur die Tasten mit
wird, sind Schlag- und Percussion-Instrumente bzw. die Spezialeffekte den entspr eChe”d‘;i'(” Schlagzeug- oder

. . . Percussion-Piktogrammen einen Ton.

elunzel nen Tasten zugeordnet, so dal3 Sie auf der Tastatur Schlagzeug spielen + Wenn ein SFX-Kit ausgewhlt ist
konnen. werden alle Tasten, denen kein

Die Schlag- und Percussion-Instrumente des Standard-Kits (Standard Spezialeffekt-Sound zugeordnet ist,

: ; - ; stummgeschaltet.

Kit) werden durch entsprechende Piktogramme tiber den Tasten symbolisch . Die Funktionen Transpose (Seite 136),
dargestellt. Tune (Seite 136) und Octave (Seiten

Eine Auflistung der Sounds aller Setsfinden Sie im Drum/SFX-Kit- 32, 34 und 38) haben keinen Einfluf3
Verzeichnis auf Seite 8 der Daten-Liste. auf die Drum/SFX-Kits-Klénge.

(3 VOICE

LOICE SELECT

ggg&('\lDI%N? (ERCUSSION GUITAR [— .
OO s Percussion

) CHOIR Dulci- | Tin- Stand | Roow
QSTRINGS @ P&SYNTH. [ HBer pﬂ“i mﬁit 2 Hit ]

| Andern der Keyboard-Einstellungen fir die Main-Voice

Sie kdnnen Lautstérke, Stimmlage und Stereoposition der ausgewéhiten
Voice mit der RIGHT1 DOICE Funktion ndern, indem Sie die Einstellungen Einstellungen, die Sie auf dieser Seite
auf der KEYBOARD [RIGHT1]-Displayseite verwenden. treffen, wirken auf alle Voices, die Sie mit

der RIGHT1 VOICE-Funktion ausgewéhlt
haben. Flir die einzelnen Voices kénnen

m Anzei gen der Keyb oard-Einstellun gen fur keine unterschiedlichen Einstellungen
die Hau p t-Voice getroffen werden.

El Vergewissern Siesich, daB RIGHT1 DO ICE ausgewahlt ist, wenn Sieim
Dual- oder Split-Modus spielen.

B Driicken Sie zuerst die Taste [DIRECT ACCESS] und danach eine
beliebigeVVOICE-Taste. Wenn Sie zwischen der Anzeige KEY-
BOARD [RIGHT1] und [RIGHTZ2] (Seite
0O Das KEYBOARD [RIGHT1]-Display wird angezeigt. 34) oder [LEFT] (Seite 37) hin- und

herschalten mdchten, driicken Sie auf die
PAGE [d] und [p] -Tasten.

() VOICE
PIANO & ORGAN & N2
\DIRECTACCESS gHARPSI. QE. PIANO QACCORDION QPERCUSSIONQGUITAR 4, BASS g DUAL gREVERB
% []
CHOIR &
g BRASS @WOODWIND QSTRINGS g PAD QSYNTH. g XG 4 SPLIT QEFFECT

O

KEYEOSRD [RIGHT11
Finaer Bass

OCTAUE (PR
127 TJ g |\|_|—§—m
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m Einstellen der Lautstarke fur die Main-\Voice ...

Sie kdnnen die DOLUME-Funktion von der KEYBOARD [RIGHT1]-Seite
verwenden, um die Lautstarke der Main-Voice zu andern.

il Dricken Siedie DOLUME-Taste.
0 Die DOLUME-Funktion wird invertiert dargestellt.

F!!]IB OCTAVE
127 ‘T‘J 5} L

L——iR

PAM ‘

(B e O I B

L&[ )

A Einstellen der Lautstéarke der Main-Voice.

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], wenn Sie die
Lautstarke andern méchten, oder halten Sie die UOLUME-Taste gedriickt,
um die Lautstérke zu erhdhen.

Um die Voreinstellung wieder herzustellen, driicken Sie gleichzeitig auf die

Tasten [-] und [+].

m Einstellen der Stimmlage fir die Main-Voice ...

Mit der OCTADE-Funktion im KEYBOARD [RIGHT1]-Display kénnen Sie
die Lage der Haupt-Voice um eine oder zwei Oktaven nach oben oder unten
anpassen. Dricken Sie die 0OCTAVUE -Taste.

0 Der Wert andert sich bei jedem Tastendruck.

LIOLUME™ QCTAUE
127 T| 42 |

L——iR ‘

[_]‘ﬁ%\\[][][]

m Einstellen der Stereo Position fur die Main-Voice ...

Mit der PAN-Funktion im KEYBOARD [RIGHT1]-Display kénnen Sie die
Stereo-Position der Main-Voice anpassen.

Kl Dricken Sieauf den PAN-Taste.
0 Die PAN-Funktion wird invertiert dargestellt.

UOLOME | _OCTAVE
127 TJ +2 L

L——iR ‘

o Ul

L@[_l J

HF Stellen Sie die Stereo-Position ein.

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], um die Stereo-
Position zu andern, oder halten Sie den PAN-Taste gedrtickt, um die
Position nach rechts zu verschieben. Um die Voreinstellung wieder
herzustellen, driicken Sie gleichzeitig auf die Tasten [-] und [+].
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Wenn Sie die Grundlautstédrke des Key-
boards anpassen méchten, miissen Sie
die stattdessen die KBD-VOL-Funktion

im Haupt-Display (Seite 23) verwenden.

VOLUME
e Bereich: 0-127
e Voreinstellung 127

OCTAVE
e Einstellungen:
—2 (2 Oktaven tiefer)
—1 (1 Oktave tiefer)
0 (keine Anderung der Stimmlage)
+1 (1 Oktave héher)
+2 (2 Oktaven héher)
. Voreinstellungen: 0

Manche Voices haben Oktaven-
Einstellungen, die automatisch
ausgewéhit werden, wenn die Voice
ausgewadbhit wird. (Diese Einstellungen
werden in der OCTAVE-Funktion nicht
dargestellt.) Sie kbnnen bei der Auswahl
einer Voice die Anderung der Oktaven-
Einstellung verhindern, indem Sie die
VOICE SETTING-Funktion (Seite 137)
auf MANUAL setzen.

PAN ]
e Einstellungen: L — #—R
* Voreinstellung: § (Mitte)

0¢
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Gleichzeitiges Spielen mit zwei
Voices — Dualmodus.......................

Der Dualmodus des Clavinova ermdglicht gleichzeitiges Spielen mit zwei
Voices Uber die gesamte Tastatur. Hiermit kbnnen Sie auf einfache Weise
aulRergewohnlich volle und satte Klangtexturen erzeugen. Sie kbnnen die
Lautstarke, Stimmlage und Stereo-Position auch fir die zweite Voice
einstellen und die zweite Voice z. B. etwas tiefer stimmen, um einen
fossstemsees @ [ ] @) uEnen:

kraftigeren Sound zu erzeugen.
5 ., Q) _DuAL
............ lﬁ: -]

B ennhned obt [(Coo oooo 0 Boo] EES ooss

| Auswahlen der zweiten Voice

il Selektieren Sie die Haupt-VoIiCe. ..o
Wéhlen Sie zunéchst auf die gewohnte Weise eine Voice aus (Seite 29) und
driicken Sie anschliefRend [EXIT], um zur Hauptanzeige zuriickzukehren.

1 Den Dualmodus aufrufen. ...,
Dricken Sie die [DUAL]-Taste, um den Dualmodus aufzurufen.

O Die RIGHT2 UOICE-Funktion erscheint in der unteren rechten
Ecke des LCD-Displays, und die aktuelle zweite Voice wird an der
rechten Seite von der Haupt-Voice angezeigt (hinter dem Plus-
Zeichen).

(3 voICE
PIANO & ORGAN & v
QHARPSI. gE.PIANO %ACCORDION @PERCUSSION@GUITAR @ BASS 1%DUAL %REVERB
CHOIR &
g BRASS gWOODWIND @STRINGS @ PAD @SYNTH. @ XG g SPLIT ) EFFECT

O BendProl + SlowStrs
rndPnol + SlonStrs
1 104 STYLE
SRR 68’sGtrPop
(R
K]l Die zweite Voice auswahlen ...
Waéhlen Sie die zweite Voice wie fur die Haupt-Voice beschrieben aus Zweite Voice
(Seite 29). Um die zweite Voice auszuwahlen, mul3 die RIGHT2 DOICE- « Bereich: Alle Voices
Funktion invertiert dargestellt sein. « Voreinstellung: SlowStrs

I Andern der Haupt-Voiceim Dual-Modus

Wenn Sie die Haupt-Voice andern wollen, wahrend Sie im Dual-Modus

spielen, missen Sie zuerst die RIGHT1 D01 CE-Funktion selektieren. Wéhlen Ealls Sie die VOICE-Taste verwenden

Sie dann die neue Haupt-Voice wie tblich aus. um eine Voice auszuwéhlen, wéhrend
entweder die TEMPO- oder die KBD-
VOL-Funktion invertiert dargestellt

& 104 1 werden, erd die ausgewéhlte Voice als
4 Haupt-Voice verwendet.
68'sGtr
127 T VOICE

N—"
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Gleichzeitiges Spielen mit zwei Stimmen — DualmoduS e e e ee 000 ccccccccccod

I Anzeigen der Keyboard-Einstellungen fir die Zweit-Voice

Sie konnen Lautstérke, Oktave, Stereo-Position und Stimmung der
ausgewahliten Voice mit der RIGHT2 U0 ICE Funktion andern, indem Sie die
Einstellungen auf dem KEYBOARD [RIGHT2]-Display verwenden.

Anzeigen der Keyboard-Einstellungen ftr
i€ ZWEIT-VOICE ......ooooiooooeeeeeeeeeeeeeoeee e

Driicken Sie zuerst auf die Taste [DIRECT ACCESS] und dann auf
[DUAL].

(N VOICE

CUSSIONQ)GUITAR Q) BASS DUAL @REVERB
DIRECT ACCESS ’
>
X O
Q) SYNTH. Q) XG Q) SPLIT .y EFFECT

0 Das KEYBOARD [RIGHTZ2]-Display wird angezeigt.

KEVEDARD [RIGHTZ1
GrndPnol + SlowStrs

@ QCTAVE [~ FAH ETUME
127 T‘J B LLn—@—un][D 5+]

Einstellen der Lautstarke fur die Zweit-Voice. ...

Sie konnen die UOLUME-Funktion von der KEYBOARD [RIGHTZ2]-Seite
verwenden, um die Lautstérke der Zweit-Voice zu andern.

El Drucken Siedie DOLUME-Taste.
0 Die DOLUME-Funktion wird invertiert dargestellit.

F!!]IB OCTAUE (~ PAM ETUME
127 'T'J B LLn—Hn][D 5+J
1

Ly[][][][]

HF Einstellen der Lautstarke fur die Zweit-Voice.

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], wenn Sie die
Lautstarke andern méchten, oder halten Sie die UOLUME-Taste gedriickt,
um die Lautstérke zu erhthen.Um die Voreinstel lung wieder herzustellen,
dricken Sie gleichzeitig auf die Tasten [-] und [+].

Einstellen der Stimmlage fir die Zweit-Voice.......

Mit der OCTADE-Funktion im KEYBOARD [RIGHTZ2]-Display kénnen Sie
die Lage der Zweit-Voice um eine oder zwei Oktaven nach oben oder unten
anpassen. Driicken Sie die 0CTAVUE -Taste.

0 Der Wert andert sich bei jedem Tastendruck.
OCTAVE (7 PAM ETUHE
127 T| + I\LHHH][D 5+]
J %[ )] O W
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Einstellungen, die Sie auf dieser Seite
treffen, wirken auf alle Voices, die Sie mit
der RIGHT2 VOICE-Funktion ausgewé&hit
haben. Fiir die einzelnen Voices kénnen
keine unterschiedlichen Einstellungen
gewadhlt werden.

Falls die RIGHT2 VOICE-Funktion im
Haupt-Display ausgewéhlt ist, kbnnen

Sie auch die KEYBOARD [RIGHTZ2]-
Seite anzeigen lassen, indem Sie erst auf
die Taste [DIRECT ACCESS] und dann
auf eine beliebige VVOICE-Taste driicken.

Wenn Sie zwischen der Seite KEY-
BOARD [RIGHTZ2]- und der Anzeige
[RIGHT1] (Seite 31) oder [LEFT] (Seite
37) hin- und herschalten méchten,
driicken Sie auf die PAGE [«] und [P ]-
Tasten.

Wenn Sie die Grundlautstadrke des Key-
boards einstellen méchten, miissen Sie
die stattdessen die KBD VVOL-Funktion

im Haupt-Display (Seite 23) verwenden.

VOLUME
e Bereich: 0-127
e Voreinstellung: 127

OCTAVE
 Einstellungen:
—2 (2 Oktaven tiefer)
—1 (1 Oktave tiefer)
0 (keine Anderung der Stimmlage)
+1 (1 Oktave héher)
+2 (2 Oktaven héher)
* Voreinstellungen 0

Manche Voices haben Oktaven-
Einstellungen, die automatisch
ausgewéhlt werden, wenn sie Voice
ausgewébhit wird. (Diese Einstellungen
werden in der OCTAVE-Funktion nicht
dargestellt.) Sie kénnen bei Auswahl
einer Voice die Anderung der Oktaven-
Einstellung verhindern, indem Sie die
VOICE SETTING-Funktion (Seite 137)
auf MANUAL setzen.

FAS



eseeccccccccssos oo oo Gleichzeitiges Spielen mit zwei Voices — Dualmodus

m Einstellen der Stereo-Position fur die Zweit-Voice.....

Mit der PAN-Funktion im KEY BOARD [RIGHT?2]-Display kénnen Sie die
Stereo-Position der Zweit-Voi ce anpassen.

Kl Dricken Sieauf die PAN -Taste.
. . . . PAN
O Die PAN-Funktion wird invertiert dargestellt . Einstellungen: L4-R

* Voreinstellung: ¥ (Mitte)

i =i
o U Lﬂsu J

A Stellen Sie die Stereo-Position ein.

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], um die Stereo-
Position zu andern, oder halten Sie die PAN-Taste gedriickt, um die Position
nach rechts zu verschieben.

Um die Voreinstellung wieder herzustellen, driicken Sie gleichzeitig auf die
Tasten [-] und [+].

m Zweit-Voicetiefer StimMmen ...,

Mit der DETUNE-Funktion im KEYBOARD [RIGHT2]-Display kénnen Sie
die Lage der Zweit-Voice etwas nach unten verstimmen, um einen noch volleren
Klang zu produzieren.

il Drucken Siedie DETUNE -Taste.
O Die DETUNE-Funktion wird invertiert dargestellt. DETUNE

e Bereich: 0-10
‘ e Voreinstellung: 5

UOLOME™ OCTAVE [~ PAM
12?TJ + LLn—j—un 5 cq

J U o G OJ
A Einstellen der Schwebung. $

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], wenn Sie die Tiefe
der Schwebung dndern mochten, oder halten Sie die DETUNE-Taste
gedriickt, um die Tiefe der Schwebung zuerhdhen.

Um die Voreinstellung wieder herzustellen, driicken Sie gleichzeitig auf die
Tasten [-] und [+].

I Verlassen des Dual-M odus

Dricken Sie auf die Taste [DUAL], um den Dual-Modus zu verlassen.

0 Das LED der [DUAL]-Taste erlischt und das Keyboard spielt nicht
mehr langer im Dual-Modus.

(N VoICE
A4

CUSSION@GUITAR @ BASS ;%DUAL QHEVERB
ﬁEFFECT

OIR &
>AD Q)SVNTH. @ XG @ SPLIT

2

33
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Spielen zweier Voices in
verschiedenen Lagen — Splitmodus..........

Der Splitmodus des Clavinova erlaubt das Spielen zweier verschiedener
Voices in jeder Hand — zum Beispiel kdnnen Sie den Bal’ in der linken
und das Klavier in der rechten Hand spielen.

i D LELiues woo |« BHE BSOS
m B BuBoTes o] oo B
U -

Y EEnhhed 0by (ot ooooo D oo BHES codo s o

I Auswahlen der linken Voice

k] Selektieren Sie die Haupt-Voice. ...
Selektieren Sie eine Voice auf die tbliche Weise (Seite 29) und driicken Sie
anschlieffend [EXIT], um zur Hauptansicht ziruckzukehren. Sie konnen die
ausgewahlte Voice auf dem rechten Bereich der Klaviatur spielen.

Den Splitmodus aufrufen. ...
Bl Den Sp

Dricken Sie die [SPLIT]-Taste, um den Splitmodus aufzurufen. _
Split-Punkt

O Die LEFT DOICE-Funktion wird unten in der Mitte des LC-Displays | DerSplit-Punkt st die Taste, die die
Klaviatur in die rechte und linke Seite

angezeigt, und die aktuelle I|nke.V0|ce wird an der Imkgn Seite der unterteilt. Sie knnen den Split-Punkt mit
Haupt-Voice (vor dem Schragstrich) angezeigt. Zusétzlich leuchtet der SPLIT-POINT-Funktion auf der

die Notenanzeige entsprechend dem Split-Punkt auf. KEYBOARD [LEFT]-Displayseite &ndern
(Seite 39).

(N vVoICE

PIANO & ORGAN &
gHARPSI. QE. PIANO Q)ACCORDION @PERCUSSION@GUITAR @ BASS @ DUAL @HEVERB

CHOR & . Wéhrend Sie im Split-Modus spielen,
g BRASS gWOODWIND Q)STRINGS @ PAD @ SYNTH. g XG —) SPLIT @EFFECT ko'nnen Sle m,t automaﬁscher Bafg/
CD CD C:) t Akkord-Begleitung spielen, wenn Sie den
@ Akkordgriff-Modus SINGLE FINGER,
MULTI FINGER, FINGERED1 oder
LaICE FINGERED?Z verwenden (Seite 59). In
% 104 Aco.Bass / GrndPnol diesem Fall ist beim Anschlagen von
TYLE Tasten im linken Abschnitt neben der
60'shGirPop linken Voice eine passende Begleitung

=
EBD LOL .
LEFT zu héren.
127 T VOICE

E] Selektieren Sie die linkeVoice. ...

Waéhlen Sie die linke Voice wie fiir die Haupt-Voice beschrieben aus
(Seite 29). Um die linke Voice zu selektieren, muB die LEFT U0 I CE-Funktion L”;’;‘ie‘i/é’f;‘?f\”e Voices
invertiert dargestellt werden. . Voreins.tellung: Aco.Bass

Wenn Sie die Haupt-Voice dndern wollen, wahrend Sie im Split-Modus spielen,
missen Sie zuerst die RIGHT1 D01 CE-Funktion selektieren. Wéahlen Sie dann die Falls Sie die VOICE-Tasten verwenden,

neue Haupt-Voice wie Ublich aus. um eine Voice auszuwéhlen, wéhrend
entweder die TEMPO- oder die KBD

VOL-Funktion invertiert dargestellt

LDICE werden, wird die ausgewdhite Voice als
Aco.Bass / GrndPnol Haupt-Voice verwendet.
0 104 h
STYLE H‘ e
shTrPoR
ED 0L :
RIGHT1

127 T Iﬂ‘ VOICE |

N

e
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Spielen zweier Voices in verschiedenen Lagen — SplitmoduUS e e e e 00000000 e

| Andern der Keyboard-Einstellungen fiir dielinke Voice

Sie kdnnen Lautstérke, Stimmlage und Stereo-Position der ausgewahlten
Voice mit der LEFT-U01CE Funktion andern, indem Sie die Einstellungen auf
dem KEYBOARD [LEFT]-Display verwenden. Sie kdnnen mit Hilfe dieser
Funktionen auf3erdem die von den Pedalen beeinfluf3ten Tasten sowie den Split-
Punkt auswahlen, der rechten und linken Bereich trennt.

m Anzeigen der Keyboard-Einstellungen fir die linke
VOUCE ..o

Driicken Sie zuerst auf die Taste [DIRECT ACCESS] und dann auf [SPLIT].
0 Das KEYBOARD [LEFT]-Display wird angezeigt.

(N VOICE

CUSSIONQ GUITAR g BASS g DUAL gREVERB

s 5

N
7. D :OR
% Q) SINTH. Q) _Xa& Qfspur Q) EFFECT
KEYEDARD [LEFT] ™

Aco.Bass / GrndPnol
OCTAVE [~ PEH 7y PEDAL gglﬂﬂ
E”? T +1 o= R | pao

m Einstellen der Lautstarke der linken Voice ...

Sie konnen die UOLUME-Funktion von der KEYBOARD [LEFT]-Seite
verwenden, um die Lautstérke der linken Voice zu andern.

El Dricken Siedie DOLUME-Taste.
O Die UOLUME-Funktion wird invertiert dargestellt.

OCTAVE [ PAM 4 PEDAL EEII_IH
|12?TJ +1 LL'—é—'HJ R LF#E

Lﬁ[][][][]

Einstellen der Lautstarke der linken Voice.

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], wenn Sie die
Lautstérke andern méchten, oder halten Sie die UOLUME-Taste gedrickt,
um die Lautstérke zu erhéhen.

Um die Voreinstellung wieder herzustellen, driicken Sie gleichzeitig auf
die Tasten [-] und [+].

Einstellungen, die Sie auf dieser Seite
treffen, wirken auf alle Voices, die Sie mit
der LEFT-VOICE-Funktion ausgewéhlt
haben. Flir die einzelnen Voices kénnen
keine unterschiedlichen Einstellungen
gewaébhit werden.

Falls die LEFT-VOICE-Funktion im
Haupt-Display ausgewéhlt ist, kbnnen
Sie auch die KEYBOARD [LEFT]-Seite
anzeigen lassen, indem Sie erst auf die
Taste [DIRECT ACCESS] und dann auf
eine beliebige VOICE-Taste driicken

Wenn Sie zwischen der Seite KEY-
BOARD [LEFT] und den Anzeigen
[RIGHT1] (Seite 31) oder [RIGHTZ2]
(Seite 34) hin- und herschalten méchten,
driicken Sie auf die PAGE [«] und [P ]-
Tasten.

Wenn Sie die Grundlautstédrke des Key-
boards einstellen méchten, miissen Sie
stattdessen die KBD-VVOL-Funktion im
Haupt-Display (Seite 23) verwenden.

VOLUME
e Bereich: 0-127
e Voreinstellung: 127
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Spielen zweier Voices in verschiedenen Lagen — SplitmoduS eceeeccccccccccoe:

m Einstellen der Stimmlage fir die linke Voice ...

Mit der OCTADE-Funktion im KEYBOARD [LEFT]-Display kénnen Sie
die Lage der linken Voice um eine oder zwei Oktaven nach oben oder unten
anpassen. Dricken Sie die 0OCTAVUE -Taste.

O Der Wert andert sich bei jedem Tastendruck.

OCTAUE (™ FAN | _PEDAL (EFLIT
| 127 TJ +1 LL'—é—'ﬂJ R L F&2

[_]L”@[][][]

m Einstellen der Stereo-Position fir die linke Voice......

Mit der PAN-Funktion im KEYBOARD [LEFT]-Display kénnen Sie die
Stereo-Position der linken Voice anpassen.

El Drucken Sieauf die PAN -Taste.
(0 Die PAN-Funktion wird invertiert dargestellt.

UOLUME Y _OCTAWVE PEDAL EEII'H
12?‘T‘J +1 LLI—@—|HJ R LF#E

OO0 ooD

A Stellen Siedie Stereo-Position ein.
Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], wenn Sie die
Stereo-Position &ndern mdchten, oder halten Sie die PAN-Taste gedriickt,
um die Position nach rechts zu bewegen.
Um die Voreinstellung wieder herzustellen, driicken Sie gleichzeitig auf die
Tasten [-] und [+].

m Einstellen des Bereichs, der von den rechten und
linken Pedalen beeinflulRt Wird ...

Mit der PEDAL-Funktion im KEYBOARD [LEFT]-Display kénnen Sie
festlegen, welche Bereiche der Tastatur durch die von den linken und rechten
Pedalen gesteuerten Funktionen Dampfer und Glide beeinfluf3t werden, wenn
Sieim Split-Modus spielen. Driicken Sie auf die PEDAL-Taste.

O Der Wert andert sich bei jedem Tastendruck.

OCTAVE [ PAH 4y PEDAL EEII'H
|12?TJ +1 LL'—é—'ﬂJ R Lrnz

[][][lL&@U
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OCTAVE-Funktion
 Einstellungen:
-2 (2 Oktaven tiefer)
—1 (1 Oktave tiefer)
0 (keine Anderung der Stimmlage)
+1 (1 Oktave héher)
+2 (2 Oktaven héher)
e Voreinstellung: +1

Manche Voices haben Oktaven-
Einstellungen, die automatisch
ausgewéhlt werden, wenn die Voice
ausgewadbhit wird. (Diese Einstellungen
werden in der OCTAVE-Funktion nicht
dargestellt.) Sie kénnen bei Auswahl
einer Voice die Anderung der Oktaven-
Einstellung verhindern, indem Sie die
VOICE SETTING-Funktion auf MANUAL
(Seite 137) setzen.

PAN .
e Einstellungen: L4-R
e Voreinstellung: § (Mitte)

PEDAL

e FEinstellungen: R (nur rechts)
L (nur links)
L+R (beide)

e Voreinstellung: R

Eine Liste mit den Funktionen, die mit
dem linken Pedal kontrolliert werden
kénnen, finden Sie auf Seite 138.
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L ecccccccesaeasasoe Siclen zweier Voices in verschiedenen Lagen — Splitmodus

m Verlegen des Tastatur-Splitpunkts ...

Mit der SPLIT-POINT-Funktionim KEY BOARD [LEFT]-Display kénnen Spsf;;,’ji”\; vy of the kevboard
Sie den Split-Punkt auf jede beliebige Tastenposition legen. Im Split-Modus - Basic setting: F42 g
wird die linke Voice mit allen Tasten links des Split-Punktes (einschliefdlich
des Split-Punktes) gespielt.

Die Voreinstellung fur den Splitpunkt ist F#2.

Fé#2
v

Linker Bereich W
CO| C1 IC2| (C3| (C4| (CS| (C6| C7|

—> Rechter Bereich

il Dricken Sieauf dieTaste SPLIT POINT.
0 Die SPLIT-Funktion wird invertiert dargestellt.

[UDLLIME"] QCTAVE [~ FAH FEDHL m
127 TJ +1 LLI—i—!H R | F#2 ‘
O U O O Lﬂw

B Andern des Split-Punktes.

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], wenn Sie den Split-

Punkt éandern mochten, oder halten Siedie SPLIT PO INT-Taste gedriickt,

um den Split-Punkt nach rechts zu verschieben.

Um die Voreinstellung wieder herzustellen, driicken Sie gleichzeitig auf die

Tasten [-] und [+].

0 Das Aufleuchten der Notenanzeige Uber der angeschlagenen
Taste bestétigt die Einstellung, und der Name der Taste wird bei
SPLIT POINT auf dem Display angezeigt.

)

| Gleichzeitiges Verwenden der Dual- und Split-Funktionen

Die Tasten [DUAL] und [SPLIT] kdénnen auch gleichzeitig aktiviert sein.
In diesem Fall kénnen Sieim rechten Bereich der Klaviatur sowohl die Haupt- Sind Dual- und Split-Modus
Voice als auch die Zweit-Voice spielen. eingeschaltet, wird entweder die

Bezeichnung des zweiten oder des linken
Klangs im Haupt-Display zusammen mit

fico.Bass 7 GradPnol dem Haupt-Klang angezeigt.

UOICE

' 104 STYLE

B@'sGtrPop

ED LOL
LEFT [nmnnj[nmsz
127 T [T {3 VDICE /. VOICE

I Verlassen des Split-M odus

Dricken Sie auf die Taste [SPL1T], um den Split-Modus zu verlassen.

0 Die LED der [SPLIT]-Taste erlischt, und das Keyboard spielt nicht
mehr langer im Split-Modus.
oo

OIR &
>AD g SYNTH. @ XG <QfSPLIT @ EFFECT

)OO
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Das Clavinova ist mit drei Pedalen ausgestattet.

| Dampferpedal (Rechts)

Gebrauch der Pedale.......cccccceeeneeee..

Das Dampferpedal hat dieselbe Funktion wie das Fortepedal an einem
akustischen Klavier und bewirkt, daf3 gespielte Noten auch nach dem Loslassen
der Tasten ausgehalten werden.

\
\

| Sostenutopedal (Mitte)

» Auf bestimmte Voices in der
[PERCUSSION] und [XG]-Gruppe hat
das Dampferpedal unter Umsténden
keine Wirkung.

e Bestimmte Voices klingen unter
Umsténden kontinuierlich oder haben
eine lange Ausklingzeit, wenn Tasten
bei betétigtem Dampferpedal
freigegeben werden.

Wenn Sie eine Note oder einen Akkord spielen und das Sostenutopedal
betatigen, wahrend Sie die Taste(n) noch festhalten, werden die betreffenden Noten
ausgehalten, wahrend alle danach gespielten normal ausklingen. So kénnen Sie
bei spi el sweise einen Akkord aushalten und andere Noten staccato spielen.

\
\

| Pianopedal (Links)

e Auf bestimmte Voices in der
[PERCUSSION] und [XG]-Gruppe hat
das Sostenutopedal unter Umstédnden
keine Wirkung

» Voices wie [ORGAN&ACCORDION]
und [BRASS] werden beim Driicken
des Sostenutopedals kontinuierlich
ausgehalten.

Beim Betétigen dieses Pedals wird die Lautstérke leicht abgedampft,
wobel sich auch die Klangfarbe der gespielten Noten éndert.

Sie kénnen diesem Pedal eine von mehreren Funktionen zuordnen und
unter anderem zum Starten und Stoppen der automati schen Begleitung oder
zum Spielen von Fill-ins verwenden. Einzelheiten finden Sie auf Seite 138.

\
\
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Der Effekt des Pianopedals kann je
nach Voice geringfligig anders sein.

8¢
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E Nachhall (Reverh)........................

Nachhall bezeichnet einen Effekt, der das akustische Ambiente eines Auffihrungsortes
wiedergibt — vom kleinen Jazzclub bis hin zur Konzerthalle. Das Clavinova verfligt
Uber eine Vielzahl an Nachhall-Effekten. Selbstverstandlich kbnnen Sie den Anteil
jedes Nachhall-Effektes nach Ihrem Geschmack einstellen.

e eenBes voo (a8 EED Sesusm
H @ 5 SEEREEES e Bee BEEEBY

- e hEed oty (et ocoooo s o0 BES oSS ESee

| Nachhall Ein- und Ausschalten

gREVERB

Um den Nachhall-Effekt auf die Keyboard-Parts anzuwenden,
driicken Sie die[REVERB]-Taste.

(N voICE
PIANO & ORGAN & N
gHARPSI. @E. PIANO Q)ACCORDION gPERcUSSION @ GUITAR Q) BASS @ DUAL —} EVERB

CHOIR &
g BRASS gWOODWIND Q)STHINGS @ PAD @ SYNTH. Q) XG g SPLIT Q)EFFECT

0 Das Kontrolllampchen leuchtet auf.

Zum Ausschalten des Halleffekts driicken Sie[REVERB] ein
weiteres Mal.

0 Die Lampe erlischt.

Dadie Grundeinstellung der [REV ERB]-Taste von der aktuellen
Voice abhangt, kann sich der Nachhall-Effekt automatisch ein- oder
ausschalten, wenn Sie eine andere Voice auswahlen.

| Andern der Nachhall-Einstellungen

e

Reverb ON/OFF
Grundeinstellung: Héngt von der
Jeweiligen Voice ab.

e

Das Driicken auf den [REVERB]-Taster
hat keine Wirkung auf den Song-Modus
oder die Auto-Begleitung.

Sie kdnnen Art und Anteil des Nachhalls mit den REVERB- und
REVERB DEPTH-Display-Seiten andern.

m Anzeigen der Nachhall-Einstellungen ...
k] Dricken Sie zuerst auf die Taste[DIRECT ACCESS] und dann

auf [REVERB].

DIRECT ACCESS Q)_BAss Q) DUAL ; N{REVERB

O OO ’&%
Q)_XG__ Q) SPLT  Q)EFFEC
OO0
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0 Das LC-Display zeigt entweder die REVERB- oder die REVERB
DEPTH-Seite an (je nachdem, welche Seite zuletzt aufgerufen
wurde).

REVERE EFTH ™

FEVERE

GrandPiano 1
T1 W
TOTAL DEFTH +
[ w B4, ]
Mit den PAGE-Tasten [ €] und [»] kénnen Sie zwischen der
REVERB- und der REVERB-DEPTH-Seite hin- und her schalten.

Andern des Nachhall-TYPS ...

Mit dem REVERB-Display konnen Sie den Nachhall-Typ éndern.

Sie konnen dazu die TYPE-Tasten A und v verwenden, oder Sie
wahlen die TYPE-Funktion und benutzen das Datenrad oder die Tasten
[-] und [+].

FEVERE

GrandPiano 1

TOTAL EFTH
w B4y,

ULJ@[][][]

0 Der selektierte Nachhall-Typ wird invertiert dargestellt.

Dadie Voreinstellung des Nachhall-Typs von dem aktuellen Begleit-
Style abhangt, kann sich der Nachhall-Typ automatisch &ndern, wenn Sie
einen anderen Style auswahlen.

Einstellen des gesamten Hallanteils ...

Der Gesamtanteil des ausgewahlten Reverb-Effekts wird mit der
TOTAL-DEPTH-Funktion im REVERB-Display eingestellt.

il Wahlen SiedieTOTAL DEPTH-Funktion aus.
O Die TOTAL-DEPTH -Funktion wird invertiert dargestellt.

REVERE

GrandPiano 1

TOTAL DEFTH
O O 4 [3@\\\ UJ

42 )CVP-ZOZIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Falls Sie auf die Taste [P] drticken,
wéhrend die REVERB DEPTH-Seite
angezeigt wird, wird die CHORUS-Seite
angezeigt. Weitere Informationen (iber
Chorus- und andere Effekt-Einstellungen
finden Sie in den anderen Abschnitten in
diesem Kapitel.

Reverb Type

e FEinstellungen: Siehe Tabelle auf
Seite 163.

» Voreinstellung: Hdngt vom jeweiligen
Style ab.

e Die Auswabhl eines Nachhall-Typs wirkt
sich auf alle Voices aus, die mit dem
Keyboard oder der Automatischen
Begleitung verwendet werden. Eine
Voice-spezifische Einstellung ist nicht
maglich.

» Die Tiefe des gewéhlten Halleffekt-
Typs variiert mit der jeweiligen Voice
und kann daher bei anderen Voices
stérker oder schwécher sein.

« Der Halleffekt wird nicht auf das (ber
die AUX-Buchsen [R] und [L/L+R]
eingegebene Signal gelegt.

¢ Nachhall-Effekte lassen sich auch mit
der [EFFECT]-Taste auf Keyboard-
Voices anwenden. Einzelheiten finden
Sie unter ,Andern der Effekt-
Einstellungen*” auf Seite 46.

* Wenn sowohl die [REVERB]-Taste als
auch die [EFFECT]-Taste
eingeschaltet sind, werden beide
Effekte verwendet.

TOTAL DEPTH
e Bereich: 0 (kein Effekt) bis 127 (max.)
e Grundeinstellung: 64

oy
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A Stellen Sie den Gesamtanteil des Rever b-Effekts ein.

Sie konnen dazu die TOTAL-DEPTH-Tasten v und A verwenden,
oder Sie benutzen das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

Zum Riicksetzen auf die Voreinstellung (64) driicken Sie entweder
die Tasten TOTAL DEPTH v und A oder die Tasten [-] und [+]
gleichzeitig.

m Getrennte Einstellung des Hallanteils

FUr Jeden Part ........ouviiiiiiiiiiiii e

Mit den Parametern im REVERB-DEPTH-Display (Seite 42) knnen
Sie den Hallanteil fur die Rhythmus- und Begleit-Parts ebenso wie fir
digienigen Parts, die Sie auf der Klaviatur spielen, unabhéngig
voneinander einstellen.

El Selektieren Sieeinen Part.
Driicken Sie auf die die dem RHYTHM entsprechende L CD-Taste,
wenn Sie den Hallanteil fir den Drum-Part einstellen mochten oder
auf die Taste ACMP, um den Hallanteil fir alle Begleit-Parts
einstellen mochten. Wahlen Sie LEFT, RIGHT1 oder RIGHT2, um
den Hallanteil fur alle fur die Klaviatur verwendeten Parts
einzustellen.

O Die selektierte Funktion wird invertiert dargestellt.

FEUERE DEFPTH ™

GrandPiano 1

[RH'-.-'THM ACHF LEFT RIGHTZ

Gd= ) 6dp= | 28 L) 28 L | 28.L

[][][]Lﬁwu

H Einstellen der Nachhall-Tiefe.

Stellen Sie den Hallanteil fur den gewdahlten (hervorgehobenen) Part
mit dem Datenrad oder den [—]- und [+]-Tasten ein.

Sie kdnnen einen Wert auch durch Driicken der entsprechenden

L CD-Taste erhohen. Zum Ruiicksetzen auf die Voreinstellung driicken
Sie gleichzeitig auf die Tasten [-] und [+].

DadieVoreinstellung der LEFT-, RIGHT1- und RIGHT2-Funktionen
von den ausgewahlten Voices abhangt, kénnen sich die Nachhall-
Einstellungen automatisch andern, wenn Sie einen anderen Part
auswahlen.

e TOTAL DEPTH wird global fiir
alle Stimmen eingestellt. Eine
stimmenspezifische Einstellung ist
nicht méglich.

« Sie kénnen die Nachhall-Tiefe fir den
Rhythmus und die Begleitstiicke,
sowie fiir jedes einzelne Keyboard-
Teil auch einzeln einstellen.

(Siehe nédchster Schritt.)

» Sie kénnen auch mehrere Parts auf
einmal anwéhlen, um den Pegel in
einem Durchgang einzustellen.

RHYTHM und ACMP
e Bereich: 0 (Effekt aus) — 127 (max.)
» Voreinstellung: 64

LEFT, RIGHT1, und RIGHT2

* Bereich: 0 (Effekt aus) — 127 (max.)

e Voreinstellung: Hangt von der
Jeweiligen Voice ab.

Der Hallanteil, der auf einen Part
angewendet werden soll, hdngt sowohl
vom Hallanteil des Parts als auch von der
TOTAL-DEPTH-Einstellung ab. Falls eine
der Einstellungen 0 ist, wird auf den Part
kein Nachhall angewandt, selbst wenn
alle anderen Einstellungen auf 127
stehen.
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CHOPUS......ceeeeecccnncccccccnnsssscnne.

Die Chorus-Effekte des Clavinova bieten Ilhnen die Méglichkeit, die Voices
zu beeinflussen, die Sie auf der Klaviatur spielen, wodurch die Voices noch
warmer und voller klingen. Flanger-Effekte fligen ausgepragte Modulationen
far einen futuristisch anmutenden Raumklang hinzu. Wahlen Sie aus der
Vielzahl der Chorus- und Flanger-Effekte aus, und stellen Sie fir jede
Keyboard-Voice den Anteil des hinzugeflgten Effekts unabhéngig ein.

| Andern der Chorus-Einstellungen

Im Gegensatz zu den Reverb (Seite 41) und weiteren Effekten (Seite 46),
welche mit den entsprechenden Panel-Tasten aktiviert un deaktiviert werden Die Einstellungen des CHORUS-Displays
konnen, wird die Chorus-Funktion immer as,,On” angesehen. Welche haben keinen Einflul3 auf den Song-
. . . . Modus oder das Abspielen der Autom.
Auswirkungen Chorus auf eine vorgegebene Voice hat, hangt von den Begleitung.
aktuellen Einstellungen fir Chorus-Typ und -Tiefe ab. Um diese Einstellungen
zu éndern, verwenden Sie die Funktionen auf der Chorus-Anzeige.

m Anzeigen der Chorus-Einstellungen ...

k] Driicken Siezuerst auf die Taste [DIRECT ACCESS] und dann
auf [REVERB].

O Im LC-Display wird entweder die REVERB-Seite oder die REVERB-
DEPTH-Seite angezeigt (je nachdem, welche zuletzt ausgewahlt

wurde).
K Dricken Siedie PAGE-Seite[»] einmal oder zweimal, je nach

Bedarf. Sie kénnen auch auf [DIRECT ACCESS]

.. . . . . . und dann auf [EFFECT] drticken.
Driicken Sie Page [»] zweimal, falls die REV ERB-Seite angezeigt AnschlieBend rufen Sie entweder von der
wurde, oder einmal, falls die REVERB DEPTH-Seite angezeigt EFFECT-Seite oder der EFFECT-

d DEPTH-Seite aus mit Hilfe der PAGE-

wurde. Taste [4] die CHORUS-Seite auf.

Einzelheiten zur Einstellung von Reverb-
und weiteren Effekten finden Sie in den
anderen Abschnitten dieses Kapitels.

0 Die CHORUS-Seite wird angezeigt.

CHORUS ™
TYFPE

CHORUSZ
CHORUSZ

GrandPiano 1

LEFT RIGHT1 % RIGHTZ

o 1 o 1 o L

F Y ¥
m Andern des Chorus-TYPS ..o
. . L Chorus Typ
Sie kdnnen den Chorus-Typ auf der CHORUS-Seite andern. « Einstellungen: Siehe Tabelle auf
Sie kénnen den Chorus-Typ auch mit den CHORUS-TYPE-Tasten Seite 163. o
e Voreinstellung: Ha&ngt vom jeweiligen

A und v andern, oder Sie wahlen die CHORUS-TYPE-Funktion und Style ab.
benutzen das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

CHORUS =
TYFPE

GrandPiano 1

CHORUSZ
CHORUSZ
& ¥

UL&I][][]
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0 Der selektierte Chorus-Typ wird invertiert dargestellt.
Da die Grundeinstellung des Chorus-Typs von dem aktuellen * Das Selektieren des Chorus-Typ wirkt
. B . . sich auf alle Keyboard-Teile aus. Fiir
Begleitungs-Style abhangt, kann sich der Chorus-Typ automatisch die einzelnen Teile kénnen keine
andern, wenn Sie einen anderen Styl e selektieren. unterschiedlichen Einstellungen

getroffen werden.

» Je nach ausgewéhlter Voice, kann das
Ausmal3 des Effekts stérker oder
schwécher sein, obwohl der gleiche
Chorus-Typ ausgewéhilt ist.

» Chorus-Effekte lassen sich auch mit
dem [EFFECT]-Taster auf Keyboard-
Voices anwenden. Einzelheiten finden

m Separates Einstellen der Chorus-Tiefe Sie unter ,Andern der Effekt-
FUN JEAGN PAIT .o Einstellungen auf Seite 46.
Mit den anderen Einstellungen auf der CHORUS-Seite kdnnen
Sie den Chorus-Anteil fir jeden Part, den Sie auf der Klaviatur spielen,

auch einzeln einstellen.
k] Selektieren Sieeinen Part. m
Sie kénnen auch mehrere Parts auf

Drucken Sieauf LEFT, RIGHT1 oder RIGHT2, um den Chorus- einmal auswahlen und die Einstellungen
Anteil fur alle entsprechenden K eyboard-Parts einzustellen. gleichzeitig andern.

[0 Die ausgewahlte Funktion wird invertiert dargestellt.

CHORLS ™

TYPE GrandPiano 1
CHORUS 1
CHORUS2

UUL”@UU

K Einstellen des Chorus-Anteils.
Stellen Sie den Chorus-Anteil fir den invertiert dargestellten Part Chorus-Depth-Funktionen
. . e Bereich: 0 (Effekt aus) — 127 (max.)
mit dem Datenrad oder den Tasten [-] und [+] ein. - Voreinstellung: Héngt von der

Sie konnen einen Wert auch durch Driicken der entsprechenden Jeweiligen Voice ab.

L CD-Taste erhéhen. Um die Voreinstellung wieder herzustellen,

driicken Sie gleichzeitig auf die Tasten [-] und [+].

. . . Da die Chorus-Funktion immer aktiv ist,
Dadie Voreinstellung der Chorus-Depth-Funktionen von der wahlen Sie fiir Parts, fiir die kein Chorus-
aktuellen Voice-Auswahl abhangt, kdnnen sich die Einstellungen Effekt vorgesehen ist, eine Chorus Depth
des Chorus-Anteils automatisch &ndern, wenn Sie eine andere Voice von 0.
selektieren.

43
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VoiCe-EffeKTR...ccceeeeeeeeeenceccccceccnnsns.

Effekte, mit denen Sie den Klang einzelner Voices bearbeiten und
kreative Spezialeffekte erzielen kbnnen. Auch der Anteil des jeweiligen
Effekts kann frei eingestellt werden.

'{”‘" © t::t:\::\::\:ﬁ::‘l‘_“-‘ oo |22 B BSesSutmy Q) EFFECT
H iu} 1913‘@131313‘@ OB (e ocoooco Fon] EES coltEsem

I Effekte Einschalten

Driicken Sie auf die [EFFECT]-Taste, um die Effekte einzuschalten, die

Neben dem Reverb-Effekt bietet das Clavinova eine Reihe weiterer I

sich auf die auf der Klaviatur gespielten Parts auswirken. Effect ON/OFF
Voreinstellung: Hangt von der jeweiligen
(A VoICE Voice ab.
PIANO
gHARPSI gE PIANO Q)ACCORDION @PERCUSSION@GUITAR g BASS @ DUAL Q)REVERB
. Die [EFFECT]-LED leuchtet nicht auf,
g BRASS gWOODWIND Q)STRINGS g PAD g SYNTH. @ SPLIT <, FFECT wenn der Effekt'AntelI auf 0 eingeste//l‘

OO st
w

[0 Die LED leuchtet auf. Wird das Effektsystem von einem Song
) . d inem Begleit-Styl det,
Driicken Sie erneut auf [EFFECT], um den Effekt auszuschalten. B ™ Yo ae

kann sich der auf die Klaviatur-Parts
[ Die Anzeigelampe erlischt angewandte Effekt automatisch

ausschalten, sobald Sie einen Song ftir

Dadie Voreinstellung der [EFFECT]-Taste von der aktuellen Voice die ZV;edeggabe ﬁ/USWég/en- V';?”"T Sie

.. .. . . . . nacn aer Auswa es Songs die Taste
abhangt, kénnen sich die Effekte automatisch ein- oder ausschalten, (Effect) driicken, um den Effekt auf die
wenn Sie eine andere VVoice auswahlen. Keyboard-Parts anzuwenden, wirkt sich

der Effekt auf den Song nicht aus.

| Andern der Effekt-Einstellungen

Sie kdénnen den Effekt-Typ, die -Tiefe und das hiervon betroffenen
Stiick mit den Einstellungen auf der EFFECT-Seite andern.

m Anzeigen der Effekt-Einstellungen ...
il Dricken Sieauf [DIRECT ACCESS], und dann auf [EFFECT]. Falls Sie auf die Taste [« drticken,

wéhrend die EFFECT-Seite angezeigt

©) BASS O, DUAL  O)REVERB wird, wird die CHORUS-Seite angezeigt.

DIRECT ACCESS Weitere Informationen lber Nachhall-
e |:| und Chorus-Einstellungen finden Sie in
s O _XG__ Q) SPuT { NCEFFECT den beiden ersten Abschnitten in diesem
CD E ) Kapitel.

[0 Das LC-Display zeigt entweder die EFFECT-oder die EFFECT-
DEPTH-Seite an (je nachdem, welche Seite zuletzt aufgerufen
wurde).

EFFECT *

TYRE i
STAGE 1

: URRIATION
STAGEZ

[ OFF ]
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KA Verwenden Sie die PAGE-Tasten [ «] und [»], um zwischen der
EFFECT-Seiteund der EFFECT DEPTH-Seite zu wechseln.

m Andern des EffeKt-TYPS .o

Die Auswahl des Effekt-Typs kann auf der EFFECT-Seite gedndert
werden. Wéahlen Sie mit den TYPE-Tasten A und ¥ einen Effekt-Typ
aus. Sie konnen aber auch die Funktion TYPE markieren und das
Datenrad oder die Tasten [] und [+] benutzen.

Um die Voreinstellung des Effekt-Typs wieder herzustellen, driicken
Sie gleichzeitig auf die EFFECT TYPE [ A] und [ V]-Tasten oder auf die
Tasten [] und [+].

0 Der ausgewahlte Effekt-Typ wird invertiert dargestellt.

EFFECT
TYPE GrandPiano 1

STAGE1
STAGEZ LARIATION
OFF_|

UL@I][][]

Dadie Voreinstellung des Effekt-Typs von der aktuellen Voice
abhangt, kann sich der Effekt-Typ automatisch andern, wenn Sie eine
andere Voice auswéhlen.

NVariatioN-Eff €Kt ...

Jeder der Effekt-Typen des Clavinova verfugt Uber eine Variation.
Diese kann mit Hilfe der DARTATION-Funktion auf der EFFECT-Seite
ausgewahlt werden. Driicken Sie auf die LCD-Taste unterhalb
UARIATION, wenn Sie den Effekt variieren mochten, der von dem
selektierten Effekt-Typ produziert wird.

EFFECT
TVFE GrandPiano 1

STAGE1
STAGEZ? UARIATION
OFF_|

UUL&@UU

O Der von der URRIATION-Funktion eingestellte Wert wechselt
zwischen AUS (OFF) und EIN (ON), und der Effekt andert sich.

Die Art und Weise wie sich der Effekt andert, hangt von dem
Effekt-Typ ab (siehe Tabelle auf Seite 163). Da die Voreinstellung
der URRIATION-Funktionen von der aktuellen Voice abhangt, kénnen
sich die Einstellungen dieser Funktion automatisch andern, wenn Sie
eine andere Voice selektieren.

Effekt-Typ

 Einstellungen: Siehe Tabelle auf
Seite 164.

» Voreinstellung: Hangt von der
Jjeweiligen Voice ab.

e Die Auswahl des Chorus-Typs wirkt
sich auf alle Keyboard-Parts aus. Flir
die einzelnen Parts kénnen keine
unterschiedlichen Einstellungen
getroffen werden.

 Falls die Voreinstellungen fiir die
[EFFECT]-Taste fiir zwei oder drei
selektierte Voices im Dual- und/oder
Split-Modus auf ON geschaltet ist, wird
das Clavinova automatisch den am
besten geeigneten Effekt-Typ wéhlen
und auch den Effektanteil (Seite 48) fiir
Jjeden Part auf eine passende Grif3e
einstellen.

» Je nach ausgewéhiter Voice kann der
Effektanteil stérker oder schwécher
sein, obwohl der gleiche Effekt-Typ
ausgewdhilt ist.

* Wenn sowohl die [EFFECT]- als auch
die [REVERB]-Taste eingeschaltet
sind, werden beide Effekte aktiviert.

VARIATION

e Einstellungen: OFF, ON

« Voreinstellung: Hangt von der
Jeweiligen Voice ab.
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m Unabhéangige Einstellung der Effektanteile jedes
PATTS ..o

Mit den Einstellungen auf der EFFECT DEPTH-Seite kdnnen Sie den
Effektanteil jedes Parts, den Sie auf der Klaviatur spielen, auch einzeln
einstellen.

El Selektieren Sieeinen Part.

Dricken Sieauf LEFT, RIGHT1 oder RIGHT2, um den Effektanteil
fur alle entsprechenden K eyboard-Parts einzustellen.

EFFECT DEFTH "

GrandPiano 1

wins B
OO0 eO0oO0

O Die ausgewahlte Funktion wird invertiert dargestellt.

H Einstellen des Effektanteils.

Stellen Sie den Effektanteil fir den invertiert dargestellten Teil mit
dem Datenrad oder den Tasten [-] und [+].

Sie kdénnen einen Wert auch durch Driicken der entsprechenden

L CD-Taste erhohen. Um die Voreinstellung wieder herzustellen,
dricken Sie gleichzeitig auf die Tasten [-] und [+].

Dadie Voreinstellung der Effect-Depth-Funktionen von der aktuellen
Voice-Auswahl abhangt, kann sich der Effektanteil automatisch
andern, wenn Sie eine andere Voice auswahlen.

48 ) vl RN R ENENERNENENNEERNENENENENNENEERENENENNENERENNENERNERNNENERNERNNENRENRENRENRNENRNEDNR!

Effect-Depth-Funktionen

e Bereich: 0 (kein Effekt) — 127 (max.)

» Voreinstellung: Von der jeweiligen
Voice abhéngig.

ot
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=—— Auswahien von Begleit-Styles..........

Mit der Begleitautomatik-Option (Seite 57) verfiigt das Clavinova Uber eine groR3e
Vielfalt an Musikstilen (Styles), die Sie fir eine einfache Schlagzeugbegleitung oder
als Basis einer voll instrumentierten Begleitung, einschlie3lich Bal3- und Rhythmus-
Parts, einsetzen kdnnen. Aul3erdem gibt es eine Auswahl an ,Pianisten”-Styles, die
es lhnen erlauben, sich beim Spielen von einem Piano ,begleiten” zu lassen, wenn
Sie die Begleitautomatik aktiviert haben.

&’ STYLE

MUSIC
gROCK @BALLADS Q) DANCE JAZZ Q)_R3B_ Q)PIANIST  Q)DATABASE

OO

Q)COUNTRY Q) LATIN QWORLD Q) WALTZ ~ Q)BALLROOM Q) DISK  Q)HARMONY

EEn SsEasenes
W d Sﬁebbbbb

oo O

CusTOM

—esefeseluos (20,
T oleessses]

EEB coso s SuEs

e Style-Typen
e Rhythmus-Styles. 134
* Pianisten-Styles: 36
« Eigene Styles: 4

10 in der Daten-Liste.

* Weitere Informationen (ber Styles finden Sie in der Style-Liste auf Seite

* Die Clavinova Styles sind in elf Gruppen unterteilt, entsprechend
der elf STYLE-Tasten auf der Frontplatte.

* Die PIANIST-Styles und der Style ,Guitar Serenade“ in der Style-Gruppe
WALTZ umfassen keine Drum-Sounds. Benutzen Sie die

Begleitautomatik (Seite 58), wenn Sie diese Styles abspielen méchten.

| Style selektieren

k] Selektieren einer Begleit-Style-Gruppe. ...

Wahlen Sie die Style-Gruppe durch einen Druck auf die
entsprechende STY LE-Taste aus.

& STYLE

POP S ING & MusIc
@BALLADS gDANCE JAZZ R&B Q)PIANIST Q)DATABASE

OO

MARCH &
Q) WORLD Q) WALTZ  QyBALLROOM Qy_DISK Q)HARMONY

CUSTOM

0 Das zugehorige STYLE-SELECT-Display wird angezeigt.

STYLE SELECT

212 et Porp&Rock

-9 E0’s | 8Beat | OFf E0's
(i BBeat 1 Beat ) Rock
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Disketten und Eigene Styles

Mit dem [DISK/CUSTOM]-Taste kénnen
Sie Styles von einer optionalen
Styledatei-Diskette (Seite 86) oder Ihre
eigenen Styles (Seite 73) verwenden.

« Uber die Backup-Funktion (Seite 152)
kénnen Sie das Instrument so
einstellen, dal3 die in den einzelnen
Gruppen zuletzt gewéhlten Styles beim
Ausschalten erhalten bleiben.

e Beim Einschalten des Clavinova ist der
Style 60’sGtrPop automatisch
selektiert. Falls die Backup-Funktion
(Seite 152) auf ON eingestellt ist, wird
stattdessen der zuletzt selektierte Style
ausgewadhlt.

e Im Song-Play-Modus (Seite 93)
kénnen Sie keine Begleit-Styles
selektieren.



A“SWﬁhlenVﬂnBegleit'Styles 00000000000000000000000000000000000

Fd Den Style aUSWANIEN. ..o
Wahlen Sie durch Driicken der entsprechenden L CD-Taste den gewtnschten
Style aus.

STYLE SELECT

L7 dere¥ Pop&Rock

60’s M1k 8Beat | OFff 60’s
GtrPop E1HEEL 1 Beat | Rock

ﬁAGfL][]L”@[][][] 0o

Sie kdnnen auch mit Hilfe des Datenrads oder mit den Tasten [-] und
[+] einen Style auswahlen.

Jedes STY LE-SELECT-Display besteht aus mehreren Seiten. Verwenden Sie
die PAGE-Tasten [ «] und [P], wenn Sie zwischen den Seiten hin- und
herschalten mochten.

Kl Gehen Sie zum Haupt-Display zurticK ...,
Driicken Sie auf [EXIT], wenn Sie zum Haupt-Display zurlickkehren mdchten.

EXIT

=

Begleitungs-Tempo

« Jedesmal, wenn Sie einen
Style auswéhlen, wird die
Tempo-Voreinstellung ftir
diesen Style mitselektiert.
(Es sei denn, Sie wechseln
den Style wéhrend der
Wiedergabe. In diesem Fall
wird das aktuelle Tempo
beibehalten.)

« Stellen Sie das Tempo, wie
auf Seite 25 beschrieben,
ein.

Begleitungs-Lautstdrke
Sie kénnen die Lautstérke
fuir die Wiedergabe mit dem
[ACMP/SONG VOLUME]-
Schieberegler anpassen
(Seite 23).

50 )CVP—202----------------------------------------------------------
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Ahspielen von Begleit-Styles ............

Verwenden Sie die Tasten AUTO ACCOMPANIMENT und START/
STOP, um Style-Variationen auszuwahlen und die Wiedergabe zu

steuern.

¥ AUTO ACCOMPANIMENT START/STOP
ITRO @ MAIN A @ MAIN B @ MAINC @ MAIN D @ ENDING g SVNCHRO @START/STOP

BOHDLHLEE aUY

%o BHEL SrSEnnns
e Bos> BELEBLLE

S EEs ccocoo B0 BES coSISEESE
|

| Stylevariieren

Jeder Clavinova-Style verflgt Uber vier Variationen, entsprechend
den mit [MAIN A], [MAIN B], [MAIN C] und [MAIN D] bezeichneten
AUTO-ACCOMPANIMENT-Tasten.

& AUTO ACCOMPANIMENT

% INTRO % MAIN A % MAIN T SLMAIN C Q) MAIN D % ENDING Q) IN/OUT
Benutzen Sie diese Tasten, wenn Sie eine
Style-Variation auswéahlen mochten.

Hinter Main A verbirgt sich normalerweise die grundlegende
Style-Variation. Alle anderen Variationen sind mehr oder weniger
abweichende Verzierungen des gleichen Grundthemas. Durch
wohlUberlegtes Hin- und Herschalten zwischen den Variationen
konnen Sie Ihr Stlick variabler und interessanter gestalten.

B Auswahlen einer Variation ...
Sie kdnnen eine Style-Variation bereits auswahlen, bevor Sie den
Style abspielen. Driicken Sie hierzu einfach auf die zugehorige Taste.

& AUTO ACCOMPANIMENT

AUTO FILL
MAIN C Q) MAIN D Q) ENDING @ IN/OUT

e@yn@a-

O Das LED leuchtet auf.

Das Clavinova beginnt die selektierte Style-Variation zu spielen,
wenn Sie den Style mit einer der im nachsten Abschnitt beschriebenen

Methode aktivieren.

m Abspielen von Fill-in-Patterns ...
. .. .. " . Fill-in-Patterns
Wenn Sie eine Style-Variation auswahlen, wahrend noch ein anderer Ein ,Fill-in-Pattern” ist eine Verzierung
Style gespielt wird, fugt das Clavinova automatisch ein Fill-in-Pattern des Grund-Rhythmus, die normalerweise
ein, bevor es auf die neue Variation umschaltet. Das Fill-in-Pattern ist am Ende eines Saizes als spannende
) . o . Uberleitung zum néchsten Segment
wie das Haupt-Pattern fUr jede Variation verschieden. gespielt wird.

EEEEE NSNS S NSNS NSNS NSNS NSNS NSNS NSNS NSNS EEEEEEEEEEEEEEEEEE CVP202 ( ol



Wenn Sie die Variation &ndern mdchten, wahrend ein anderer Style
gespielt wird, driicken Sie auf die entsprechende Taste fUr die neue Vari-
ation.

0 Sobald das Clavinova das Fill-in-Pattern abspielt, leuchtet die LED

der Taste auf.

Anders gesagt: Das Clavinova spielt das Fill-in-Pattern sofort,
nachdem Sie die Taste gedriickt haben. Falls Sie eine Variation nach der
|etzten Achtel note eines Taktes auswahlen, wird das Fill-in-Pattern auf
den néchsten Taktanfang gelegt.

0O Nach Ablauf des Fill-in-Patterns leuchtet die Tasten-LED stetig
wahrend der gesamten Spieldauer des Haupt-Patterns.

Das Leistungsmerkmal ,, Auto-Fill-in“ erméglicht einen spannenden
Ubergang von einer Variation zur nachsten. Wenn Sie beispielsweise
Main A spielen und Sie driicken auf [MAIN B], wird das Clavinova
zuerst das Fill-in B einfligen und anschlief3end mit Main B weiterspielen.

m Mehr Spald mit Fill-iNS ..o

e Fill-in wechseln
Sie kdénnen Variationen éndern, wahrend ein Fill-in-Pattern eingefligt
wird. Das Clavinova schaltet auf das Fill-in-Pattern fur die neue Vari-
ation und fahrt dann mit dem neuen Haupt-Pattern wie Ublich fort.

e Fill-in wiederholen
Wenn Sie die blinkende Taste gedriickt halten oder darauf driicken,
nachdem die letzte Achtelnote im aktuellen Takt gespielt wurde, wird
das Fill-in-Pattern wiederholt.

e Fill-in abbrechen
Wenn Sie auf die blinkende Taste driicken, bevor die letzte Achtelnote
im aktuellen Takt gespielt wurde, fahrt das Clavinova ab sofort mit
dem Haupt-Pattern fort.

| Starten desBegleit-Styles

Verwenden der Pedale

Wenn Sie die LEFT-PEDAL-Funktion
(Seite 138) auf BREAK oder BREAK FIL
einstellen, kénnen Sie auch das linke
Pedal benutzen, um einen Break zu
erzeugen oder ein Fill-in-Pattern
einzuftigen.

Sie kénnen Fill-ins auch einfiigen, ohne
die Variation zu wechseln. Driicken Sie

hierfiir einfach auf die Taste flir die Varia-

tion, die Sie gerade spielen. Das
Clavinova wird das Fill-in fiir die aktuelle
Variation einftigen und mit dem Haupt-
Pattern fortfahren.

Zum Starten des Begleit-Styles gibt es die im folgenden
beschriebenen M oglichkeiten:

B ONOIMAIEE STAIT e

Diesist der einfachste Weg, einen Style zu starten. Selektieren Sie
gegebenenfalls eine Variation wie auf Seite 51 beschrieben, und driicken
Siedann auf die [START/STOP]-Taste.

START/STOP

TAP @ SYNCHRO-: T( TART/STOP

[0 Die LED leuchtet auf und der Style wird abgespielt.

Verwenden der Pedale
Wenn Sie die LEFT-PEDAL-Funktion
(Seite 138) auf START/STORP einstellen,

kénnen Sie auch das linke Pedal benutzen,

um einen Style ein- und auszuschalten.

Beat-Anzeige

Wéhrend der Style-Wiedergabe blinkt die
am weitesten links befindliche Beat-LED
(rot) auf dem jeweils ersten Schlag eines
Jeden Taktes auf, und die anderen LEDs
(grtin) blinken bei jedem nachfolgenden
Schlag. Die aktuellen Werte fiir Tempo
und Takt werden links im Hauptdisplay
angezeigt.
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B SYNCNTONSTANT oo

Mit diesem Verfahren kdnnen Sie den Style synchron zum ersten
Tastenanschlag (Note oder Akkord) starten.

il Stellen Siedie Synchron-Start-Funktion ein.
Selektieren Sie gegebenfalls eine Variation wie auf Seite 51
beschrieben, und driicken Sie dann auf die [SYNCHRO]-Taste.

START/STOP

TAP :!f( YNCHRO QSTART/STOP
D ’ D

0 Die LED leuchtet auf, und die BEAT-LEDs blinken im vorgegebenem
Tempo.

A Beginnen Sie mit dem Spielen.
Wenn Sie soweit sind, spielen Sie eine Note auf dem Keyboard.
Der Style erklingt gleichzeitig mit der ersten gespielten Note.

0 Die [SYNCHROJ-LED erlischt, die [START/STOP]-LED leuchtet
auf und der Style beginnt.

B TAP STAMT e

Uber diese Funktion kénnen Sie den Style mit gleichzeitiger
» Echtzeit-Tempovorgabe" starten.

Wahlen Sie gegebenenfalls eine Variation aus, wie auf Seite 51
beschrieben, und stellen Sie das gewiinschte Tempo mit dem [TAP]-
Taste ein. Tippen Sie viermal auf die Taste, wenn Sie einen 2- oder

4-Viertel-Takt auswahlen mochten, dreimal fir einen Drelvierteltakt und

funfmal fUr einen 5-Viertel-Takt.

START/STOP
TAP @ SYNCHRO QSTART/STOP

i

Tippen Sie 4mal fir einen... 00 4-Schlag-Style.

Die [TAP]-Taste kann bei laufendem Style zum Andern des Tempos
verwendet werden (zweimal antippen). In diesem Fall ist beim Antippen

der Taste kein , Klickton“ zu horen.
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e Falls die [SYNCHROQO]-Taste gedriickt
wird, wéhrend ein Style gespielt wird,
hélt die Wiedergabe an, und der
Synchron-Start wird automatisch
auf Stand-by gestellt.

* Wenn Sie das Keyboard im Split-
Modus (Seite 36) spielen, oder Sie
die Begleitautomatik in einem anderen
als den FULL-KEYBOARD-Modus
(Seite 61) einsetzen, wird ein
Synchron-Start nur von dem Key-
board-Part fiir die linke Hand
ausgelost.

Wenn Sie die Synchron-Start-Funktion
ausschalten mdchten, bevor Sie einen
Style spielen, miissen Sie noch einmal
auf die [SYNCHROQ]-Taste drticken.

Wenn Sie die [TAP]-Taste nicht so oft
antippen, wie fir den Rhythmus des
gewdhlten Styles erforderlich (z.B.
dreimal beim 3/4-Takt), wird die Tap
Start-Funktion nach einigen Sekunden
wieder aufgehoben.
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m Hinzufigen einer Einfuhrung (INtro) ...

Mit dieser Funktion kénnen Sie den Melodieanfang durch
Hinzufligen einer Einflhrung verzieren.

K Stellen Siedas Pattern fur dasIntroein.

Selektieren Sie die Variation zum Spielen des Intro-Patterns wie auf
Seite 51 beschrieben, und driicken Sie auf die[INTRO]-Taste. Es
gibt drei Intro-Patterns, wie nachfolgend aufgeftihrt:

Patterns

Beschreibung zum Spielen mit:

Intro A Anzahlen [MAIN A]

Intro B Kurz-Intro [MAIN B]

Intro C/D Ausflhrliche Intro
[MAIN C] or [MAIN D]

0 Die [INTRO]-LED leuchtet auf, und die LED fir die ausgewéhlte
Variation blinkt.
&' AUTO ACCOMPANIMENT

v \ AUTO FILL
INTRO - @ MAIN D @ ENDING Q)IN/OUT

zicjolelalela

K Selektieren Sie das Haupt-Pattern.

Wenn Sie ein Main-Pattern spielen mochten, nachdem das Intro
beendet ist, missen Sie eine Variation auswahlen. (Wenn Sie den
Style mit der gleichen Variation wie das Intro weiterspielen mochten,
dann Uberspringen Sie diesen Schritt.)

vis

0 Die LED der zuvor gedriickten Taste leuchtet, und die LED der jetzt
gedrtickten Taste blinkt.

& AUTO ACCOMPANIMENT

INTRO - ‘Q)-MAIN A Q) MAIN B < AIN C @ MAIN D g ENDING g IN/OUT

E] Starten desStyles.

Um den Style abzuspielen, kbnnen Sie eine der drei nachfolgenden
Methoden verwenden.

viso

Das Blinken zeigt an, dal3 die Variation
nach Ablauf des Intros gespielt wird. In
der Abbildung links spielt das Clavinova
zunéchst Intro A und danach Main A.

Da die blinkende LED die Variation

anzeigt, die nach dem Intro gespielt wird,

kann der nebenstehenden Abbildung
entnommen werden, dal3 das Clavinova
zundchst das Intro C/D und dann Main A
spielen wird.

Wenn Sie die Einfiihrung ausschalten
mdchten, bevor der Style gestartet wird,
dann drticken Sie erneut auf die

[INTRO]-Taste.
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B EINblenden ...
Mit dieser Funktion kénnen Sie die Lautstérke des Styles allméahlich

53

einblenden. Sie kdnnen die Einblend-Funktion (Fade-in) zu jedem
beliebigen Zeitpunkt vor Abspielen des Styles einstellen, und sie
gemeinsam mit einer beliebigen Start-Methode (einschliefdlich der
Intro-Funktion) verwenden.

k] Drucken Sieauf die[FADE IN/OUT]-Taste.

& AUTO ACCOMPANIMENT

@ INTRO @ MAIN A @ MAIN B Q) MAIN C Q) MAIN D Q) ENDING < X

FA
UT

(0 Die LED leuchtet auf und die Synchronstart-Funktion (Seite 53)
schaltet sich automatisch ein.

A Starten des Styles.

Um den Style abzuspielen, kénnen Sie eine der drei nachfolgenden
M ethoden verwenden.

[0 Die [FADE IN/OUT]-LED blinkt, wahrend der Style eingeblendet
wird und erlischt, sobald das Einblenden beendet ist.

| Stoppen desBegleit-Styles

Verwenden der Pedale

Wenn Sie die LEFT-PEDAL-Funktion
(Seite 138) auf FADE IN/OUT einstellen,
kénnen Sie das Ein- oder Ausblenden
auch mit dem linken Pedal auslésen.

Wenn Sie das Einblenden abbrechen
mdochten, bevor der Style gestartet wird,
dann drticken Sie erneut auf die

[FADE IN/OUT]-Taste.

Es gibt ebenfalls mehrere M églichkeiten, die Wiedergabe eines
Begleit-Styles anzuhalten. Die verschiedenen Methoden sollen jetzt
vorgestel It werden.

B NOormales StOPPEN ...

Zum Stoppen der Style-Wiedergabe driicken Sie die [START/
STOP]-Taste.

START/STOP
TAP gSYNCHRO @START/ STOP

O Die LED erlischt und der Style halt sofort an.

m Hinzuflgen eines SchluBR-Patterns ...
Wenn Sie vor dem Ende der Style-Wiedergabe ein Schluf3-Pattern
hinzuflgen mdchten, dann driicken Sie auf die Taste [ENDING].

& AUTO ACCOMPANIMENT
A4

@ INTRO g MAIN A g MAIN B Q) MAIN C Q) MAIN D ~ NDING @ IN/OUT

HOUHHRDEE

[0 Die ENDING-LED leuchtet auf, und das Clavinova hélt die Style-
Wiedergabe an, nachdem ein Schlu3-Pattern abgespielt wurde.
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Verwenden der Pedale

Wenn Sie die LEFT-PEDAL-Funktion
(Seite 138) auf START/STOP einstellen,
kénnen Sie auch das linke Pedal
benutzen, um einen Style ein- und
auszuschalten.

Falls Sie nach dem Ende des zweiten
Schlags eines Taktes auf die [ENDING]-
Taste drticken, wird das Schluf3-Pattern
am Anfang des nédchsten Taktes
eingeftigt.
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Je nachdem, welches Main-Pattern gerade abgespielt wird, flgt das
Clavinova eines von drei moglichen Schlu3-Patterns ein (siehe Tabelle

unten).
SchluR-Pattern
Beschreibung zum Spielen mit:
Pattern A Pattern A [MAIN A]
Pattern B Kurzer Schluss [MAIN B]
Pattern C/D Langer Schluss
[MAIN C] oder [MAIN D]
Verwenden der Pedale
Wenn Sie die LEFT-PEDAL-Funktion
Dricken Sie[ENDING] ein zweites Mal, wéhrend das End-Pattern (Seite 138) auf ENDING/RIT einstellen,
; ; ; ; : TR kénnen Sie mit dem linken Pedal das
abgespidt wird, um einen Ritardando-Effekt zu erzielen (allmahliches SchiuR-Pattern mit einem Ritardando
Verlangsamen). auslosen.
B OAUSDIENAGN e

Verwenden der Pedale
Durch Driicken auf die [FADE IN/OUT]-Taste kdnnen Sie den Style | Wenn Sie die LEFT-PEDAL-Funktion

. (Seite 138) auf FADEIN/OUT einstellen,
ausblenden und automatisch anhalten. kénnen Sie das Ein- oder Ausblenden

auch mit dem linken Pedal auslésen.
START/STOP

@ ENDING ~ @-IN/OUT Q)SYNCHRO-TTART/STOP

0 Wenn der Style ausgeblendet wird, blinkt das LED auf.

Sie kénnen die Fade-Out-Funktion zusammen mit jedem beliebigen
Pattern (einschliefdlich der Intro- und Schluf3-Funktionen) verwenden.

S
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Spielen mit automatischer Bafl-/
Akkord-Begleitung........................

Das Clavinova enthalt eine fortschrittliche Begleitautomatik mit
automatisierter Rhythmus, BalR und Akkord-Wiedergabe fur Ihr
Spiel mit 134 verschiedenen Styles sowie 36 verschiedene
Klavierbegleitungen.

Die Spieldaten der Begleitautomatik werden normalerweise nicht iiber
die MIDI [OUT]-Buchse ausgegeben. Verwenden Sie die Funktionen
ACMP&RHY und HARMONY im FUNCTION-Display [MIDI 4]
(Seite 150), wenn Sie diese Spieldaten von einem anderen MIDI-Gerét
wiedergeben lassen méchten.

Q) ACMP ON - . N —
T v BEeieed vLoo |2 LHn SESEBLRs
R e ffai=] WHo HEBHHHLHE

? “ Blostttes obt (Bee ocoooo 500 BEE oodoEEnE

| Einsetzen der Begleitautomatik

Es gibt mehrere M6glichkeiten, die Akkorde anzuzeigen, die mit der
Begleitautomatik gespielt werden sollen. Wéhlen Sie den Begleitmodus Weitere Informationen und Erklérungen

; liber die einzelnen Begleit-Modi finden
aus, der am besten zu dem von lhnen gespielten Style pal3t. Sio mur don Seiton 60 und 61,

e Single Finger

Die Single Finger-Methode hilft Ihnen, auf einfache Weise eine
Begleitung mit Dur-, Septim-, Moll- und Mollseptim-Akkorden zu
erzeugen, indem Sie nach einfachen Regeln links des Split-Punkts (der
durch die Notenanzeige dargestellt wird) bestimmte Tasten drticken.
(Siehe Seite 60.)

e Multi Finger

Wenn Sie den Multi Finger-Modus sel ektieren, kdnnen Sie entweder
die Single-Finger-Methode oder die Fingered 1-Methode verwenden, um
Akkorde fur die Begleitung zu erzeugen. (Siehe Seite 60.)

e Fingered 1

Mit der Fingered-1-Methode kénnen Sie die Begleitautomatik
steuern, indem Sie links vom Splitpunkt ganze Akkorde spielen.
(Siehe Seite 60.)

e Fingered 2

Dieser Modus erlaubt die gleichen Griffe wie im Fingered-1-Modus
mit dem Unterschied, dal3 die unterste Note, die links von dem
Splitpunkt gespielt wird, als Grundton fir den Bafd benutzt wird (im Fin-
gered-1-Modus wird stets der Grundton fir den Akkord a's Grundton fur
den Bal? benutzt). Verwenden Sie diesen Modus, wenn Sie Bal3 oder
gebrochene Akkorde spielen méchten. (Siehe Seite 61.)

e Full Keyboard

Der Full-Keyboard-Modus erzeugt automatisch fur beinahe alles, was
Sieirgendwo auf der Klaviatur spielen, eine entsprechende
Begleitautomatik. (Siehe Seite 61.)
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| Starten der Begleitautomatik

Spielen mit automatischer Bal/Akkord-BegleitUNnge e e ccooccccccccccccccce:

Vielleicht mochten Sie einen Begleitmodus (Seite 59) auswahlen,
bevor Sie mit dem Spielen beginnen. Wenn der Begleitmodus | hren
Winschen entspricht, kdnnen Sie wie unten beschrieben die
Automatische Begleitung starten.

Einen Style auswahlen. ...,
Wéhlen Sie den gewiinschten Style aus. (Siehe Seite 49.)

& STYLE
POP & POP SWING & MUSIC
@ ROCK @BALLADS @ DANCE Q) JAZZ Q) R&B @ PIANIST @ DATABASE

MARCH &
@COUNTRY Q) LATIN Q) WORLD @ WALTZ @BALLROOM Q) DISK

(-

Q)HARMONY

CUSTOM

Einstellen des Tempos und der Lautstarke der
BegIeItUNG . e

Stellen Sie das Tempo (Seite 25) mit der TEMPO-Taste und die
Lautstarke fUr die Begleitparts mit dem [ACM P/SONG VOLUME]-
Schieberegler (Seite 23) ein.

Einschalten der Begleitautomatik. ...
Dricken Sie auf die Taste[ACM P ON].

N
»

<TCMP ON

O Die [ACMP ONJ-LED leuchtet auf.

Die[SYNCHROJ]-LED leuchtet ebenfalls auf und zeigt an, dal3 Sie
jetzt die Begleitautomatik mit der Synchronstart-Funktion starten kénnen
(Seite 53). AuRBerdem wird der momentane Splitpunkt durch eine
Notenanzeige angezeigt.

Die Auto Accompaniment-Funktion einschalten. .......

Starten Sie die Begleitautomatik mit der Synchronstart-Funktion,
oder starten Sie den Style (und weitere Optionen) mit einer der
Methoden, die auf den Seiten 52 und 55 beschrieben sind.

Die Methoden, mit denen Sie Akkorde fur die Begleitautomatik
erzeugen, sind auf den folgenden Seiten beschrieben.

Pianisten-Styles

Sie kénnen die PIANIST-Styles und den
Style ,Guitar Serenade“ in der Style-
Gruppe WALTZ mit automatischer
Begleitung wiedergeben (Seite 49). Da
diese Styles keine Drum-Parts enthalten,
mlissen Sie einen Akkord erzeugen,
wenn Sie den Style starten, um die
Begleitung zu héren.

» Die Begleitautomatik schaltet sich
automatisch ein, sobald Sie einen
Style aus der Pianisten-Stylegruppe
selektieren.

» Die Begleitautomatik kann auBerdem
eingeschaltet werden, wéhrend
Songdaten wiedergegeben werden,
die auf CVP-202 aufgezeichnet
wurden.

* Wenn Sie die Begleitautomatik
einschalten, wédhrend Sie die Songs
wiedergeben, die mit Begleitautomatik
aufgezeichnet wurden, wird die
aufgezeichnete Begleitautomatik
zugunsten der von lhnen auf dem
Keyboard gespielten Begleitung
unterdrtickt.

e Wenn Sie mit der Begleitautomatik
spielen, kénnen Sie zusétzlich Style-
Variationen selektieren und Fill-in-
Pattern spielen, wie auf Seite 51
beschrieben.

* Wenn Sie die Begleitautomatik
ausschalten mdchten, driicken Sie
erneut auf den [ACMP ONJ-Taster,
bevor Sie mit dem Spielen beginnen.

| Stoppen der automatischen Bal3/Akkord-Begleitung

Sie kénnen die Style-Wiedergabe, einschliefdich der
Begleitautomatik, mit einer der auf Seite 55 beschriebenen Methoden
beenden.

Dricken Sie auf den [ACM P ON]-Taster, um die Begleitautomatik
auszuschalten. Die LED erlischt.
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| Einstellungen fur die Begleitautomatik &ndern

Sie kénnen den Begleitmodus (mit dem die Methode zur Akkord-
Erzeugung ausgewahlt wird), den Splitpunkt und weitere Einstellungen
fUr die Begleitautomatik auf der Display-Seite , ACCOMPANIMENT

MODE" andern.

m Anzeigen der Einstellungen der Begleitautomatik
Dricken Sie zuerst auf die Taste [DIRECT ACCESS] und dann auf

[ACMPON].

A4
DIRECT ACCESS ~@acue o
>
7.:{ @l | @

0 Das Begleitautomatik-Display (ACCOMPANIMENT MODE)

erscheint.

ACCOMPAMNIMENT MODE "%
FIMNGERIMG
SYHCHRO| CHORD
STOP || ASSIST Fi2
(e

SIHGLE FIHGER
m Selektieren eines Begleitmodus ...
Begleitmodus

FIHGERED 1
F ¥

Einen Auto-Accompaniment-Modus (autom. Begleitung) wahlen Sie - Einstellungen: Siehe unter einfiigen

weiter unten.

mit den FINGERING-Tasten ¥ und A aus.
¢ Voreinstellung: MULTI FINGER.

ACCOMPAMIMENT MODE ™%

FINGERIHG

L Lo
‘swcnnn CHoRDp || POIMT
STOP || ASSIST || FH2

FIHGERED 1

[_]Lﬂwllllll

O Der selektierte Begleitmodus wird invertiert dargestellt.

Die Methode zum Erzeugen von Akkorden wird fr jeden
Begleitmodus weiter unten detailliert beschrieben.
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Begleitungsmodus

-

e Single Finger

Um die Begleitautomatik zu steuern, mussen Sie — entsprechend den
im folgenden beschriebenen Regeln —ein, zwei oder drei Tasten aus dem
linken Bereich der Klaviatur (links vom Splitpunkt oder der Splitpunkt
selbst) driicken. Spielen Sie die Melodie mit eingeschalteter
Begleitautomatik im rechten Bereich.

m Single-Finger-Akkorde
Im Single-Finger-Modus kénnen Sie die folgenden vier Akkordarten

spielen:
C
* Durakkorde
. Schlagen Sie die Taste mit dem Grundton des Akkords an.
Cm
* Moll [m]
Schlagen Sie gleichzeitig die Grundton-Taste des Akkords
: und eine schwarze Taste links davon an.
C
‘ * Septakkorde [7]
H w ” Schlagen Sie gleichzeitig die Grundton-Taste des Akkords
L und eine weil3e Taste links davon an.
C
ikt * Moll-Septakkorde [m7]
H W ” Dricken Sie gleichzeitig den Akkord-Grundton sowie eine
°l* beliebige weif3e und schwarze Taste links davon (also drei

Tasten gleichzeitig).

e Multi Finger

Mit dieser Methode kdnnen Sie die Begleitautomatik entweder Uber
die Single Finger-Methode (wie oben beschrieben) oder die Fingered-1-
M ethode (wie oben beschrieben) steuern. Fur Moll-, Sept-oder Moll-
Septakkorde missen Sie jedoch die weil3e bzw. schwarze Taste direkt
neben der Taste mit dem Grundton des Akkords anschlagen.

e Fingered 1

Um die Begleitautomatik zu steuern, missen Sie einen beliebigen
Akkord im linken Bereich der Klaviatur (links vom Splitpunkt,
einschlieflich Splitpunkt) spielen. Spielen Sie die Melodie mit
eingeschalteter Begleitautomatik im rechten Bereich.

e Das Clavinova zeigt die Namen der
gespielten Akkorde links im Haupt-
Display unter dem Tempo an.

e Die Begleitung bleibt solange gleich
(auch wenn Sie die Taste fiir den
Akkord im linken Bereich loslassen),
bis Sie einen neuen Akkord spielen.

Die untenstehende Abbildung zeigt die
Tasten, die den Grundténen zugeordnet
sind.

C# Eb F# Ab Bb
(Dh)(D#) (GhH(GH)(A%)

C|D|E|F|G|A|B

* Nach Freigeben der angeschlagenen
Akkord-Tasten spielt die gleiche
Begleitung weiter, bis Sie den
néchsten Akkord spielen. (z.B. einige
Mollakkorde gefolgt von der Moll-
Septakkorde).

* Wenn das Clavinova einen Akkordgriff
nicht erkennt, wird anstelle eines
Akkordnamens ,*“ auf dem Display
angezeigt.

e Sie kénnen auch eine reine
Schlagzeug-Begleitung erzeugen,
indem Sie gleichzeitig auf drei
beliebige fortlaufende Tasten (z. B. C,
C# oder D) drticken. Hierdurch kénnen
Sie dynamische Schlagzeug-Breaks in
der Begleitung erzeugen. Im Display
erscheinen drei Bindestriche - - -“
anstelle eines Akkordnamens.

2-Tasten-Griffe erzeugen einen Akkord,
der auf dem vorangehenden basiert.
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m Akkorde im Fingered-1-Modus
Die folgenden Akkord-Typen kénnen im Fingered-1-Modus gespielt
werden. Eine Grifftabelle fir alle Akkorde in der Beispiel-Tonart C

finden Siein der Daten-Liste auf Seite 12.

* Dur
¢ Dur-Akkord mit Sexte [6]
* Dur-Akkord mit grof3er Septime [M7]

* Dur-Akkord mit grof3er Septime und
verminderter Quinte [M7 (55)]

* Dur-Akkord mit grof3er Septime und
iibermaRiger Undezime [M7 ($11)]

* Dur-Akkord mit hinzugefugter

» Moll-Septakkord mit None [m7 (9)]
» Moll-Septakkord mit Undezime [m7 (11)]

* Moll-Akkord mit groRRer Septime und
verminderter Quinte [mMM7 (b5)]

* Moll-Akkord mit grof3er Septime [mM7]

* Moll-Akkord mit gro3er Septime und
None [mM7 (9)]

« Moll-Akkord mit verminderter Quinte [m (55)]

None [add 9]
* Dur-Akkord mit grof3er Septime und

None [M7 (9)]‘ * Dur-Septakkord mit vorgehaltener
* Dur-Akkord mit Sexte und None [6 (9)] Quarte [7sus4]

* Dur-Akkord mit verminderter Quinte [(>5)] Dur-Septakkord mit hinzugefiigter
+ UbermaRig [aug] None [7 (9)]
+ UberméaRiger Dur-Septakkord [7 (5)] * Dur-Septakkord mit hinzugefugter

« UbermaRiger Dur-Akkord mit groRer uberméRiger Undezime [7 (#11)]
Septime [M7 (#5)] * Dur-Septakkord mit hinzugefiigter
« Moll [m] Tredezime [7 (13)]

« Moll-Akkord mit Sexte [m6] « Dur-Septakkord mit verminderter Quinte

* Moll-Septakkord [m7] I’ (I’SS)] kkord mit klei b9
* Moll-Septakkord mit verminderter * Dur-Septakkord mit kleiner None [7 (>9)]

Quinte [m7 (+5)] * Dur-Septakkord mit hinzugeflgter
- . verminderter Tredezime [7 (b13)]
* Moll-Akkord mit hinzugeftigter .
None [m add 9] « Dur-Septakkord mit groRer None [7 (#9)]

« Vorgehaltene Quarte [sus4]

* Verminderter Septakkord [dim7]
* Dur-Septakkord [7]

e Fingered 2

Spielen Sie die Akkorde im linken Teil der Klaviatur, so wieim
Fingered-1-Modus, um die Begleitautomatik zu steuern. Die unterste
Note, die Sie spielen, wird a's Grundton flr den Bal3 verwendet, wie
rechts dargestellt.

m Akkorde im Fingered-2-Modus
Das Clavinova erkennt die gleichen Akkord-Typen, wie oben fr den
Fingered-1-Modus aufgelistet.

e Full Keyboard

Im Full-Keyboard-M odus erzeugt das Clavinova eine passende
Begleitung zu praktisch allem, was Sie mit beiden Handen auf der
Tastatur spielen. Sie brauchen keine der in den anderen Modi zu
beachtenden Akkordkonventionen einzuhalten. Der Name des jeweils
erkannten Akkords wird auf dem Display angezeigt.

n-Bass-Akkorde
C liber E

1 [
i

* Obwohl der Full-Keyboard-Modus ftir
das Zusammenspiel mit
verschiedensten Arten von Musik
konzipiert wurde, passen manche
Bearbeitungen nicht zu dieser
Option.

Die Akkorderkennung erfolgt
ungeféhr in Achtelnotenintervallen.
Extrem kurz gespielte Akkorde, die
kirzer sind als eine Achtelnote,
werden daher unter Umsténden nicht
umgesetzt.

Beachten Sie bitte...

Sie kénnen sowohl den Dual- als auch
den Splitmodus zusammen mit der
Begleitautomatik verwenden.

O
C

=
=

O
<
IS3

D
=
=
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Spielen mit automatischer Ba/Akkord-BegleitUNnge e e e eccoo0ccccccccccccec

B Synchro-Stop-Funktion ...

Die SYNCHRO-STOP-Funktionim ACCOMPANIMENT-MODE-
Display hélt die Begleitautomatik automatisch an, sobald keine Taste
mehr links vom Splitpunkt gedriickt ist.

Wenn Sie diese Funktion einschalten méchten, dann driicken Sie auf
dieTaste SYNCHRO STOP.

ACCOMPAMIMEHT MODE ™

FINGERIHG
HULTI FIHGER

3 ) SPLIT
R A D) cHORD || FOIHT
|FHEERE 2, S esstst | _Fup

Do Oo0OOo

0 Die SYNCHRO-STOP-Funktion wird invertiert dargestellt, und die
[SYNCHROIJ-LED leuchtet auf.

Die Begleitautomatik setzt automatisch ein, sobald Sie im linken Teil

der Klaviatur spielen und hédlt an, wenn Sie die Tasten |oslassen.
Um die Funktion wieder auszuschalten, driicken Sie ein zweites Mal

auf SYNCHRO STOP.

B Hilfe ZU AKKOTAEN ...ooooooeeeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

Die CHORD-ASSIST-Funktionim ACCOMPANIMENT-MODE-
Display verwendet die sogenannte ,, Keyboard Guide Control*, um Ihnen
geeignete Akkordgriffe anzuzeigen.

E Schalten Siedie Akkord-Hilfefunktion ein.
Dricken Siedie Taste CHORD ASSIST.

ACCOMPAMIMEMT MODE ™

FINGERING
SYHCHRO|| CHORD
STOP || ASSIST || FiH2

HULTI FIHGER
(0 e G I L”@ UJ

FIHGERED 2
& ¥

0 Das CHORD-ASSIST-Display erscheint, und der Begleitmodus
wechselt automatisch zu Fingered 1.

CHORD ASSIST

Grand Piano

0 104 8 Beat 1

T+ has o )7 | ENTER
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Diese Funktion kann nur dann
eingeschaltet werden, wenn die
Begleitautomatik eingeschaltet ist und
Sie sich nicht im Full-Keyboard-Modus
befinden.

Dies ist eine niitzliche Funktion fir
Neulinge, denen das Spiel mit préziser
Takthaltung noch schwerféllt. Die
Funktion 1463t sich auch elegant ftir
Unterbrechungen der Begleitung
wéhrend des Spiels einsetzen.

Chord Assistance

Die Akkord-Hilfefunktion (Chord
Assistance) ist eigentlich ein
elektronisches ,,Akkord-Buch®, das Ihnen
geeignete Akkordgriffe zeigt. Es ist eine
niitzliche Hilfe, wenn Sie schnell lernen
mdchten, bestimmte Akkorde zu spielen.
Kennzeichnen Sie einfach den
gewlnschten Akkord auf dem Display,
und die Griffe fir die Fingered-1-Methode
werden mit den Notenanzeigen
dargestellt.

» Die [ACMP ONJ-Taste schaltet sich
automatisch ein, falls sie ausgeschaltet
war.

» Wenn der Splitpunkt auf eine Taste
unterhalb von F#2 gelegt war, wird er
automatisch auf F#2 riickgesetzt.

» Wenn die Akkord-Hilfefunktion
eingeschaltet ist, zeigen die
Notenanzeigen nicht die Position des
Splitpunkts an, da sie fiir die Anzeige
der Akkordgriffe verwendet werden.

09
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KA Die automatische BalR/Akkord-Begleitung startet.

Drucken Sie auf [START/STOP] oder benutzen Sie die Synchron-
start-Funktion (Seite 53), um die Begleitautomatik zu starten.

Kl Den Grundton desAkkords eingeben.
i L . GRUNDTON-Funktion (ROOT)
Wahlen Sie mit der Taste ROOT einen Grundton aus. Einstellungen: Siehe Marginalienspalte
. . I . f Seite 60.
[0 Die ROOT-Funktion wird invertiert dargestellt, und der Grundton aur sette
wechselt.
Wenn Sie die Taste ROOT gedrtickt
TYFE THUERT halten, kann es sein, dal3 sich die
| | ¥ Had —2 ENTER INVERT-Einstellung ebenfalls &ndert.

l&@\\\[][][][]

Wenn die ROOT-Funktion invertiert dargestellt ist, kénnen Sie den
Grundton mit dem Datenrad oder den Tasten [-] und [+] auswahlen.

E1 Den Akkordtyp eingeben.
- , TYPE-Funktion
Verwenden Siedie TYPE V- und A-Taster, um einen Akkordtyp zu Einstellungen: Siehe Tabelle links.
selektieren.
00 Die TYPE -Funktion wird invertiert dargestellt, und der Typ
wechselt.

Wenn die TYPE -Funktion invertiert dargestellt ist, kénnen Sie den
Akkordtyp mit dem Datenanwahl-Drehknopf oder den [-] und [+]-
Tastern selektieren.

|(@ﬂ| muem ENTER
U L”@ ) OJ

Folgende Akkordtypen kdnnen im Display angegeben werden:

Dur [Maj] UbermaRig [aug]

Moll [m] Moll-Akkord mit verminderter
Dur-Septakkord [7] Quinte [m (55)]

Moll-Septakkord [m7] Dur-Septakkord mit vorgehaltener
Moll-Septakkord mit verminderter Quarte [7_SUS4]

Quinte [m7 (b5)] UbermaRiger Septakkord (7 (#5)]
Dur-Akkord mit Sexte [6] Verminderter Septakkord [dim7]
Moll-Akkord mit Sexte [m6] Flatted fifth [(>5)]

Dur-Akkord mit groRer Septime [M7] Seventh flatted fifth [7 (b5)]
Vorgehaltene Quarte [sus4] Moll-Akkord mit grof3er Septime [MM7]

E Den Akkordgriff ggf. umkehren.

Driicken Sie auf INUERT, damit die Griffe auf der Klaviatur
umgekehrt werden. Jedesmal wenn Sie auf den INUERT-Taster
drticken, erscheint der nachstmdgliche Griff fur diesen Akkord.
Die INUERT-Funktion zeigt die Nummer der Umkehrung an.
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[4 Den Akkord eingeben.

Die Notenanzeigen stellen die Tastenkombination fr den
ausgewahlten Akkord dar. Sie kdnnen jetzt den Akkord auf der
Klaviatur spielen, oder Sie driicken auf die ENTER-Taste, um zu
horen, wie er von der Begleitung gespielt wird.

| (OO p——
O 0O 0O oo @
Lw

Die automatische Bal3/Akkor d-Begleitung stoppen.
Wenn Sie die Akkord-Hilfe beenden méchten, dann drticken Sie auf
[START/STOP] oder auf [ENDING], um die Begleitung anzuhal ten.
El DieAkkordhilfe-Funktion ausschalten.
Um die Akkord-Hilfe auszuschalten, mussen Sie auf [EXIT] oder auf
[ACMP ON] dricken.

0 Das Haupt-Display erscheint. Falls Sie auf [ACMP ON] driicken,
wird gleichzeitig auch die Begleitautomatik ausgeschaltet.

ENTER ‘

m Verlegen des Tastatur-Splitpunkts ...

Mit der SPLIT POINT-Funktionim ACCOMPANIMENT-MODE-
Display kénnen Sie den Splitpunkt auf jede beliebige Tastenposition
legen. Die Tasten links vom Splitpunkt (einschliefdlich Splitpunkt)
steuernin allen Modi die Akkorde, die von der Begleitautomatik gespielt
werden — ausgenommen im Full-Keyboard-Modus.

F#2

Linker Bereich Wv
CO| C1 IC2| IC3| IC4| IC5| IC6| C7|

—> Rechter Bereich

Mit den SPLIT-POINT-Tasten ¥ und A kodnnen Sie den
Splitpunkt andern. Sie kénnen hierfir auch das Datenrad oder die Tasten
[-] und [+] benutzen.

HULTI FIHGER
R A e o P
OoooQ

O Der gewahlte Tastenname wird durch die SPLIT-POINT-Funktion
angezeigt.

oo

Ist die Autobegleitfunktion oder der Split-Modus (Seite 36)
eingeschaltet, leuchtet die den ausgewahlten Split-Punkten
entsprechende Tastaturfuhrungskontrollampe.
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e Jeder Akkord, der im Fingered-1-
Modus erkannt wird, kann von der
Klaviatur aus eingegeben werden.

¢ Das Clavinova zeigt den Namen des
auf der Klaviatur erkannten Akkords
direkt unter der Taktangabe in der
linken Ecke des LC-Displays an. Sie
kénnen den Akkord-Grundton und -Typ
mit den ROOT- und TYPE-Funktionen
vergleichen, um sich zu vergewissern,
dal3 Sie den Akkord richtig greifen.
Wenn der Grundton des Akkords, den
Sie spielen, zu einer der schwarzen
Tasten gehdrt, kann dieser Ton als
verminderte oder als erhéhte Note
angezeigt werden. So kann zum
Beispiel Bb auch als A#
erscheinen.(siehe dazu auch die
Randleiste auf Seite 60).

» Blinken einer Notenanzeige bedeutet,
daf3 die betreffende Taste nicht
gegriffen werden mul3 (d. h. die Note
ausgelassen werden kann).

SPLIT POINT-Funktion

e Einstellungen: Jede beliebige Taste
der Klaviatur

e Voreinstellung: F#2

e Der Splitounkt kann nicht eingestellt
werden, wenn FULL KBD gewaéhlt ist.

e Wenn Sie den Splitounkt &ndern, wirkt
sich diese Anderung auch auf den
Split-Modus (Seite 39) aus.

29
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| Anpassen einzelner Part-Pegel

Das Clavinovaverfigt Uber funf Begleit-Parts: Rhythm, Bass, Chord, Pad
und Phrase. « Die Gesamtlautstérke der

Begleitwiedergabe kann mit Hilfe des

- - ; — ) Schiebereglers [ACMP/SONG
RHYTHM Dieser Part bildet die C_%rundlage fur die Beg!eltung. Der Rhythm- VOLUME] eingestellt werden.
Part spielt normalerweise eines der Drum-Kits. - Durch Anpassen der Lautstérke der
BASS Der BASS-.Part spielt eine zum gewéhlten Style passende Voice, ;Z;ngftg;cig gifr tos Ifoier:ei"g;e”en
z. B. akustischer Baf oder synthetischer BaR. Variationen fur die Grund-Style-
Der CHORD-Part liefert die zum jeweiligen Style passende Begleitung erzeugen.
CHORD Akkordbegleitung. Typische Instrumente sind beispielsweise * Manche der Styles haben unter
Gitarre, Piano und andere Akkordinstrumente. Um;;aqden weniger .als funf Parts'..
e Zusétzlich kénnen Sie den Pegel fiir
PAD Der PAD-Part spielt bei Bedarf Akkorde mit l[anger den Nachhall einzelner Begleit-Parts
ausgehaltenen Voices wie Streicher, Orgel oder Chor. anpassen. Weitere Informationen
- - — finden Sie auf Seite 43.
Der PHRASE-Part liefert die musikalische Ausschmickung, z. B.
PHRASE durch Blasereinwirfe, arpeggierte Akkorde und andere Extras,
um die Begleitung interessanter zu gestalten. Verhdltnis von Part und Lautstérke

» Die Lautstédrke verhdlt sich fiir jeden
Begleitautomatik-Part relativ zu den

Mit der MIXER-Displayseite kénnen Sie die Lautstérke der finf Begleit- [ACMP/SONG VOLUME]-

L . Einstellungen.
Partsindividuell einstellen. . Die [ACMP/SONG VOLUME]-

Einstellung verhélt sich relativ zu der

k] Dricken Sie auf die [MIXER]-Taste. ... [MASTER VOLUMEL-Einstellung.

FUNCTION  MIXER
O CH

O Die LED leuchtet auf, und die MIXER-Seite erscheint.

MIXER

GrandPiano 1

' 104 BB'shitr-Pop

BASE | CHORD FAD ' PHRASE
110 T ) 110 T ) 110 T ) 110 °" ) 110 T

1 Selektieren Sie einen Part. ...
Dricken Sie auf die LCD-Taste des Parts, dessen Pegel Sie einstellen

mdchten.
MIXER *
A 104 Er?ndplann 1
60'sGtrPop
RHYTHH CHORD FEl { FHRASE
110 T ) 110 T | 110 = ) 110 ="' ) 110

[_][&4\\[][][]

O Die ausgewahlte Funktion wird invertiert dargestelit.
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Kl Stellen Sie die LautStarke €in. ...
Passen Sie die Lautstérke mit dem Datenrad oder den Tasten [-] und [+]. an. | Laulstdrke von Begleitparts
s . .. . . N . e Bereich: 0 (min.)-127 (max.)
Sie kénnen die Lautstérke auch erhéhen, indem Sie die Taste gedrickt halten, - Voreinstellung: 110

mit dem Sie den Part ausgewahlit haben.

Wenn Sie die Lautstarke fir einen invertiert dargestellten Part auf @ stellen
maochten, dann driicken Sie einfach auf die Taste und lassen ihn sofort wieder
los. Wenn Sie die Taste ein zweites Mal driicken und sofort wieder loslassen,
werden die urspriinglichen Werte wiederhergestellt.

Um die Voreinstellung der invertiert dargestellten Parts wieder auf den
Ausgangswert von 118 zu setzen, driicken Sie gleichzeitig auf die Tasten []
und [+].

] Wiederholen Sie die Schritte Aund B . ..o

Wiederholen Sie die vorherigen Schritte, um die Lautstérke fur die anderen
Parts einzustellen. (Sie kdnnen auch mehrere Parts gleichzeitig anwahlen, um
ihre Lautstérke in einem Durchgang einzustellen.)

H Verlassen Sie die MIXER-ANZEIQE. ...

Wenn Sie die Funktion verlassen mochten, dann driicken Sie erneut auf den
[MIXER]-Taste oder auf [EXIT].

FUNCTION _ MIXER / EXIT

/

0 Die Anzeigelampe erlischt, wonach dann wieder das Haupt-
Display erscheint.

9
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Andere Funktionen fur automatische
Bah/Akkord-Begleitung..........ccceeeeeeee

Das Clavinova besitzt eine Reihe anderer Funktionen, die das Spielen
mit automatischer Bal3/Akkord-Begleitung noch einfacher und
interessanter machen. Mit Hilfe dieser Funktionen kénnen Sie auf
einfache Weise die zu einer vorgegebenen Art von Musik passenden
Panel-Einstellungen aktivieren oder das Clavinova veranlassen, eine
Harmonie zu Ihrer Melodie zu spielen.

MUSIC
g DATABASE

=0 shh Bedutnns
D o i
00D ooDo oo boo BESlood ot 5B

J\

[ER REGISTRATION/ [f5) ONE TOUCH SETTING

Q)HARMONY

REGIST- ONE TOUCH
BANK+ Q) RATION Q) SETTING

I M usik-Datenbank

65

Mit der in das Clavinovaintegrierten Musik-Datenbank verfiigen Sie tiber
eine bequeme Mdglichkeit, Styles, Voices und Effekte einzustellen, die zu einer
bestimmten Musikart passen. Wéhlen Sie einfach einen Eintrag unter den mehr
als 463 Méglichkeiten aus. Den Rest erledigt das Clavinoval

Eine Liste mit den Einstellungsparametern zur Musik-Datenbank finden Sie
auf Seite 11 in der Daten-Liste.

Kl Anzeigen der Musik-Datenbank ...
Dricken Sie auf die Taste[MUSIC DATABASE].

)Q% ATABASE
@HARX
[0 Die LED leuchtet auf, und das MUSIC DATABASE-Display
erscheint.

MUSIC DATRERSE

. 60'shGtrPop———— Style-Name
Invertiert —

dargestelltes
Setup

Land Is Honderful
Thisll-lnuan‘g Prettw!

SORT
s m I

Die MUSIC DATABASE-Display enthélt eine Liste mit ,, Panel Setups"
(Einstellungen aller Elemente auf dem Bedienfeld), die entweder nach Style
oder nach Namen sortiert werden kénnen. Der Style-Name, der vom invertiert
dargestellten Setup verwendet wird, wird auch in der oberen rechten Ecke des
Displays angezeigt.

¢ Wenn Sie die Musik-Datenbank
aufrufen, ruft das Clavinova
automatisch ein Panel Setup auf, das
den aktuellen Style verwendet. (Im
Music-Database-Display erscheint der
Name invertiert.) Falls Sie das
ausgewdhlte Setup verwenden
mdchten, fahren Sie mit Schritt 4 fort.

e Wenn Sie die Musik-Datenbank
anzeigen lassen, wird die
Begleitautomatik ebenfalls
eingeschaltet. Falls Sie auf die Musik-
Datenbank zugreifen, bevor Sie ein
Style starten, wird die Synchronstart-
Funktion (Seite 53) ebenfalls
eingeschaltet.
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K Sortieren Sie gegebenfalls die Liste. ...

Mit dem SORT-Taste kénnen Sie zwischen STYLE und R-Z hin- und Wenn Sie sich die Panel Setups fur eine
bestimmte Style-Gruppe anzeigen lassen

herschalten. mdchten, dann drticken Sie einfach auf

die zugehdrige STYLE-Taste. Das Meni
: wird automatisch nach Styles sortiert,

68 shGtrPop und ein Panel Setup, das den momentan

MUSIC DATABASE ™

ausgewdhlten Style in der gewéhlten
Land Is Honderful SORT Gruppe verwendet, wird invertiert

Thisll-lnuan‘g Pretty! J| STYLE | SET dargestellt.
G O . L”@ CJ

0 Falls STYLE invertiert ist, wird die Liste nach Styles sortiert, und ein
Panel Setup, das den momentan ausgewahlten Style verwendet,
wird invertiert dargestellt.

0O Falls A-Z invertiert ist, wird das Menlt nach Namen sortiert.

El Wahlen Sie ein Panel Setup aus, und rufen
Sie es erneut auf. ...

Markieren Sie das gewiinschte Panel-Setup mit Hilfe des Datenrads oder mitden | D€ "’a”:"lfyt‘F ””k”‘;” er d/ I””fmb y

. . . . . . . elngescnaliet, wenn aer Full-keyboara-

Tasten [-] und [+] in der Musik-Datenbank-Liste. Driicken Sie anschlief3end die Modlus selektiert ist. Das gilt auch dann,

SET-Taste, um das markierte Setup abzurufen. wenn im Musik-Datenbank-Setup
~Harmony ON* eingestellt ist.

MUSIC DATABASE ™

68'shGtrPop

Thls Hoxan’ s Prettw! J% SET

UL&UU&%\\

[ Die Einstellungen fur Style, Voice und Effekte &ndern sich

automatisch.

Nachdem Sie ein Panel Setup aus der Musik-Datenbank selektiert haben,
konnen Sie die Einstellungen fur Style, Voice und Effekte Ihren Anforderungen
anpassen. Mit der Registration-Funktion (Seite 29) kdnnen Sie das Panel Setup
auch im Clavinova-Speicher sichern.

[l Gehen Sie zum Haupt-Display zurticK. ...
Um das Musik-Datenbank-Meni zu verlassen, mussen Sie auf die [EXIT]-

Taste driicken.
0 Das vorherige Display erscheint.

EH Schalten Sie die Musik-Datenbank aus. ...
Wenn Sie das Musik-Datenbank-Setup nicht mehr bendtigen, driicken Sie
erneut auf die[MUSIC DATABASE]-Taste.

0 Die [MUSIC DATABASE]-LED erlischt, und es werden wieder die
Einstellungen hergestellt, die Sie vor dem Zugriff auf die Musik-
Datenbank eingestellt hatten.
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| Harmonie

Mit dieser Option fligen Sie der Melodie, die Sie mit der Haupt-Voice im
rechten Bereich der Klaviatur spielen, Harmony oder Verzierungsnoten hinzu.
Die Harmonienoten werden dabei an die von der automatischen Bal¥ Akkord-
Begleitung erzeugten Akkorde angepalit.

m Hinzufigen von Harmonien ...

DaHARMONY beim Spielen beliebig ein- und ausgeschaltet werden kann,
kdnnen Sie den Effekt gezielt auf spezifische Phrasen legen, um Ihr Spiel durch
geschickte Ausschmiickung ,,aufzulockern* und der Darbietung einen
professionellen Anstrich zu geben.

El Schalten Sie die Harmony-Funktion ein.
Dricken Sie die Taste[HARMONYT].

©O)DATABAGE
{Q% JARMONY
O Die LED leuchtet auf.

A Auf der Tastatur spielen.
Spielen Sie nun mit automatischer Begleitung auf der Tastatur.

» Die Harmony-Option kann nicht

eingeschaltet werden, wenn Sie ,Full
Keyboard" als Begleitmodus selektiert
haben (Seite 59).

Die Harmony-Option kann verwendet
werden, solange eine Intro oder ein
Schluf3 (Ending) wiedergegeben
werden, oder, wenn die
Begleitautomatik ausgeschaltet ist und
eine der Harmony-Typen (Seite 70)
Octave, 1+5, Echo, Tremolo oder
Triller ausgewéhilt ist.

¢ Bei manchen Harmony-Typen weicht

die Voice, die Sie fiir die Harmony
verwenden, von der aktuellen
selektierten Haupt-Voice ab.

Beim Greifen von Akkorden im rechten
Tastaturabschnitt wird der Harmony-
Effekt auf die zuletzt gespielte Note
gelegt.

El Schalten Sie die Har mony-Funktion aus. Verwenden der Pedale
¢ Wenn Sie die LEFT-PEDAL-Funktion

67

Dricken Sie erneut auf die Taste[HARMONY].
O Die LEDs erléschen.

m Anzeigen der Harmony-Einstellungen ...

Sie kénnen Harmony-Typ, Lautstarke der Harmony-Voice und andere
Harmony-Einstellungen auf der HARMONY-Displayseite &ndern.

Dricken Sie erst auf die Taste [DIRECT ACCESS] und dann auf
[HARMONY], um zu der HARMONY-Displayseite zu gelangen.

MUSIC
@ DATABASE
DIRECT ACCESS

=N
AN

[0 Das HARMONY-Display erscheint.

HARMOMHY

LaLumMe
v 110 T,
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auf HARMONY (Seite 138) einstellen,
spielt das Clavinova die Harmony nur
solange, wie Sie das linke Pedal
gedriickt halten.

Falls Sie das linke Pedal verwenden,
um die Harmony zu steuern, hat das
Pedal keine Wirkung, wenn die Har-
mony-Funktion ausgeschaltet ist (d. h.
wenn das [HARMONY]-LED nicht
aufleuchtet).
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m Harmony-Typ selektieren

Mit der TYPE-Funktion im HARMONY-Display kdnnen Sie den Typ der
verwendeten Harmony andern.

Wahlen Sie mit den TYPE-Tasten A und v einen Harmony-Typ aus. Sie
konnen aber auch die T¥ PE-Funktion markieren und das Datenrad oder die
Tasten [-] und [+] benutzen.

HARMOHY

LOLUME
v 110 Ty

[_]lgg\\[][][]

0 Die Harmony-Type-Funktion wird invertiert dargestellt.

Um die Voreinstellungen fur die momentan ausgewdahlte Haupt-Voice
wieder herzustellen, driicken Sie entweder gleichzeitig auf die TYPE A- und
v-Tasten oder auf die Tasten [-] und [+].

Dadie Voreinstellungen der T¥ PE-Funktion von der momentan
ausgewahlten Haupt-Voice abhangen, kann es vorkommen, dal3 automatisch
ein anderer Harmony-Typ selektiert wird, wenn Sie die Haupt-Voice

umschalten.

Harmony-Typen

Typ

Geschwindigkeit

Duet

Trio

Block

4 Part

Country

Octave

1+5

Echo

Tremolo

Trill

Strumming

Add Jazz Gtr

Add Brass

Add Strings

In The Forest

TYPE-Funktion

 Einstellungen: Siehe Tabelle auf dieser
Seite.

« Voreinstellung: Hangt von der
Jeweiligen Voice ab.

e Manche Harmony-Typen (in der Spalte
~Geschwindigkeit“ der Tabelle links
durch ein ,,[]*“ gekennzeichnet)
verfligen lber eine Speed-Einstellung,
die angepasst werden kann. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im
néchsten Kapitel.
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,ececcsceesaeaeoeee Andere Funktionen fiir automatische BaB/ Akkord-Begleitung

m Andern der Harmony-VeloCity .........cccceevveeveeeceeieenne.

Mit der SPEED-Funktion im HARMONY-Display konnen Sie die
Geschwindigkeit der Harmony-Noten, die mit den die Echo-, Tremolo- und
Trill-Harmony-Typen gespielt werden, andern.

K Wahlen Siedie SPEED-Funktion.
Dricken Sie auf die LCD-Taste unterhalb der SPEED-Funktion.

HARMOHY ™

LIaLLIME
¥ 110 T,

i

UUL@UU

O Die SPEED-Funktion wird invertiert dargestellt.

A Andern Siedie SPEED-Einstellung.

Verwenden Sie die SPEED-Taste, das Datenrad oder die [-]- und [+]-Tasten,
um den Wert der SPEED-Funktion zu andern.

m Andern der Harmony-LautStarke ...
Mit der UOLUME-Funktion im HARMONY-Display kénnen Sie die
Lautstérke der Harmony-Noten éndern.
kl Selektieren Siedie WOLUME-Funktion.

Driicken Sie dazu auf eine der LCD-Tasten unterhalb der
DOLUME-Funktion.

HARMOHY

[][][][lL@

0 Die UDOLUME-Funktion wird invertiert dargestellt.

A Andern Siedie UOLUME-Einstellung.

Andern Sie den Wert der UOLUME-Funktion. Verwenden Sie dazu die
UOLUME v und A, das Datenrad oder die [-]- und [+]-Tasten.

Um die Voreinstellung der UOLUME-Funktion wieder auf die momentan
gewdhlte Haupt-Voice zu stellen, driicken Sie gleichzeitig auf die
UOLUME-Tasten v und A oder auf die Tasten [-] und [+].

69

SPEED-Funktion
e Einstellungen: 4, 6, 8, 12 (Echo)
8, 12, 16, 32 (Tremolo)
12, 16, 24, 32 (Trill)
« Voreinstellung: Abh&ngig von der
Haupt-Voice.

VOLUME-Funktion

e Einstellungen: 0 (min.)-127 (max.)

* Voreinstellung: Abhéngig von der
Haupt-Voice.
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Andere Funktionen fiir automatische Baf/ Akkord-Begleitung e e e 0000 cccccccee

| OneTouch Setting

Mit der bequemen , One Touch*-Einstellung des Clavinova kénnen Sie auf
einfache Weise VVoices und Effekte selektieren, die zu dem gespielten Style Die ,One Touch*-Funktion kann nicht
passen. Jeder Style verfiigt tber vier vorprogrammierte Panel Setups, die Siemit | Zusammen mit den Styles aus der [DISK/
. n CUSTOM]-Gruppe verwendet werden.
nur einem Tastendruck abrufen kénnen.
Eine Liste mit den ,, One Touch” -Einstel lungsparametern finden Sie auf
Seite 11 in der Daten-Liste.

Kl Selektieren Sie einen Style. ...
Wahlen Sie den gewlinschten Style normal aus (siehe Seite 49).

& STYLE

POP & MusIC
©,_ROCK Q)BALLADS Q) DANCE Q> e R&B  Q)PIANIST Q)DATABASE

- N e N aw

@COUNTRY;QE( LATIN Q) WORLD @ WALTZ QBALLROOM g DISK @HARMONY

w CuSTOM

K Vergewissern Sie sich, daR die ONE-TOUCH-
SETTING-Funktion eingeschaltet ist. ...

Falls erforderlich, driicken Sie auf die[ONE TOUCH SETTING]-Taste.

REGIST- , ,ONE TOUCH

Q) RATION <Q€ETTING

O Die [ONE TOUCH SETTING]-LED leuchtet auf.

* Wenn Sie ein Panel Setup auswéhlen,

El Auswahlen eines Panel Setups. ... wird die Begleitautomatik automatisch
eingeschaltet. Falls Sie ein Panel
Driicken Sie auf eine der vier numerierten Tasten unter REGISTRATION/ Setup auswéhlen, bevor Sie einen
ONE TOUCH SETTING. Style starten, wird die Synchronstart-
Funktion (Seite 53) ebenfalls
eingeschaltet.

.REG'STRAT'ON/HONE TOUCH SETTING T- \_,ONE TOUCH  Die Harmony-Funktion wird nicht

CD CD CD & %5 QRAT'ON <Q€'NDG eingeschaltet, wenn der Full-Key-
%i board-Modus selektiert ist. Das gilt
auch dann, wenn die gewéhite ,,One
Touch*-Einstellung ein ,,Harmony ON*

enthéilt.
0 Die Voice- und Effekt-Einstellungen &ndern sich automatisch.
Nachdem Sie ein Panel Setup mit der Ein-Tasten-Funktion ausgewahit Die vorprogrammierten
haben, kdnnen Sie die Einstellungen fir Voice und Effekte Ihren Anforderungen Standardwerksvorgaben des Clavinova
anpassen. Mit der Registration-Funktion (Seite 89) kénnen Sie das Panel Setup konnen in einem Registrierungsspeicher
. . . . gespeichert werden. Dadurch kénnen sie
auchim Clavi nova-Spei cher sichern. leicht wieder aufgerufen werden. Durch die

Anwendung der REGISTRATION-Funktion
werden die Standardwerksvorgaben (die
vorprogram-mierten Einstellungen sind
anfangs vorhanden, wenn das Clavinova
zum ersten Mal angeschaltet wird) in
[REGIST A-1] gespeichert (siehe Seite 89)
Wenn Sie jetzt [A-1] wéhlen, werden alle
Bedienfeldeinstellungen bequem auf ihre
Standardwerksvorgaben zuriickgesetzt.

0.
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Erstellen eigener Styles................

Das Clavinova bietet Ihnen die Mdglichkeit, eigene Begleit-
Styles (genannt,,CUSTOM Styles") zu erstellen, die Sie jederzeit
aufrufen und wiedergeben kdnnen, genau wie Presets.Im Speicher
des Clavinova kénnen gleichzeitig bis zu vier benutzerdefinierte
Styles gehalten werden. FiUr ein spateres Laden und
Wiederverwenden kann eine beliebige Anzahl auf Diskette
gespeichert werden.

| Aufzeichnen eines eigenen Styles

Mit dem nachfolgendem Verfahren kdnnen Sie Ihre eigenen Styles

aufzeichnen.
il Selektieren Sie die DISK/CUSTOM-Stylegruppe..........
_ _ e Beim Einschalten des Instrumentes
Dricken Sie auf die [DISK/CUSTOM]-Taste. wird ein temporérer Style
. (TEMP.STYLE genannt) automatisch
& STYLE in das DISK/CUSTOM:-Style-Memory
POP & MUSIC
Q)_Rock @BALLADS Q) DANCE Q> JAZZ Q)_R&B Q)PIANIST  Q)DATABASE geladen.
CD CD CD C:) CD CD CD * Wenn Sie andere Styledaten (siehe

WALTZ Seite 87) geladen haben, kénnen
Q)COUNTRY @ LATIN gWORLD @ Q)BALLROOM-, DISK Q)HARMONY Sle jeden be/iebigen Style aus dem

(:D o CD DISK/CUSTOM STYLE-Menii als
Ausgangsstyle fir lhren neuen
eigenen Style verwenden.

[0 Die LED leuchtet auf, und das DISK/CUSTOM-STYLE-Display
erscheint.

DISK-CUSTOM STYLE

m— STYLE FILE s

GCUSTOH ALL LOAL
" ¥ | STVLE LOAD ([ STHGLE

F Selektieren Sie die CUSTOM STYLE-Funktion. ...
Dricken Sie auf die CUSTOM-STYLE-Taste.

DISK-CUSTOM STYLE ™

m— STYLE FILE s

GCUSTOH ALL LOAL
" ¥ | STVLE LOAD ([ STHGLE

uuL§uu
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Erstellen eigener SthSoooooooooooooooooooooooooooooooooooooooc

0 Die Meldung ,Select a source style” (,Selektieren Sie einen
Ausgangs-Style*) erscheint fir wenige Sekunden auf dem Dis-
play und wird dann durch die erste Seite des CUSTOM-STYLE-
Display ersetzt. Die CUSTOM STYLE-Anzeige erscheint und der
aktuelle DISK/CUSTOM-Style beginnt zu spielen.

CUSTOM STYLE %
@104 TENP.STYLE

ST, E 172 # 44
naN | rEAED B [G R - - -I?L%H
A DI CLEAR || SOLO0 || oFr

El Einen Stylewahlen. ...

Wahlen Sie nun einen Preset-Style, der sich als Ausgangsbasis fir
den zu programmierenden Style anbietet. Der Style wird auf normale
Weise Uber die STY LE-Tasten ausgewéhlt (Seite 49).

Sie kénnen auch den Style, der bereitsim DISK/CUSTOM-STY LE-
Display selektiert ist, al's Ausgangsstyle fur Ihren neuen Style
verwenden, oder Sie selektieren einen anderen DISK/CUSTOM-Style,
der Ihren Vorstellungen am besten entspricht.

¢ PIANIST-Styles kénnen nicht zum
Erzeugen von benutzerdefinierten

Styles verwendet werden.

e Im CUSTOM-STYLE-Display werden
die Variationen und Patterns, die in
ihrer Gesamtheit den Style ergeben,
als ,,Section” bezeichnet.

e Ein allgemeiner Style enthélt nur
einen Intro-, einen Fill-in- und
einen Abschluss-Abschnitt.

e Die Intro, Fill-in und Ending-Abschnitte

E1 Die zu programmierende Style Section wahlen. ...

Driicken Sie die Taste SECT. auf der Seite 1 des CUSTOM-STY LE-
Display so oft, bis die Section, die Sie aufzeichnen mochten, im Display
angezeigt wird; MAIN A, MAIN B, MAIN C, MAIN D, INTRO, FILL
IN oder ENDING.

CUSTOM STYLE ™%

b 104

TEHP.STYLE

E2-2 94-4

p A Bl Bl [T [Ed [P -

des eigenen Styles basieren auf den
zugehdrigen Patterns der Style-Varia-
tion (MAIN A, MAIN B, MAIN C oder

MAIN D), die ausgewéhlt war, als die
CUSTOM-STYLE-Taste gedrtickt
wurde (Seite 73).

i (PART [ CLEAR | SO0 | bF:
Lﬂwl ) O O W

0 Die SECT.-Funktion wird invertiert dargestellt, und jede Section
wird nacheinander angezeigt. Das Clavinova wiederholt die jeweils
angezeigten Sections mit Wiederholungen.

B Andern Sie TaktmaR und die Lange der Section. .......

Wenn Sie einen Style mit einem anderen Taktmal3 als der ausgewahlte
Style erstellen oder das Taktmal3 andern mochten, dann driicken Sie auf
die PAGE [P ]-Taste.

0 Seite 2 des CUSTOM-STYLE-Displays erscheint.

CUSTOM STYLE “&

HAIN A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
— —=PART QUANTIZE=

weEIIEI D

74 )CVP-ZOZIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

)



Leecccccccccccccscccccccccccscccccceeoeeeoirstellen eigener Styles

e Andern des TaktmaRes:
Driicken Sie auf den BEAT-Taste, um ein anderes Taktmald einzustellen.

O Die Meldung ,Clear Style?“ (,Style Idschen") erscheint auf dem
Display.

e Clear stvle?

| 0K |[[CANCEL|

[][][lL”@U

O Drucken Sie auf die Taste 0K, um den Style zu Iéschen, oder auf
CANCEL, um den Vorgang abzubrechen. Nachdem der Style
geldscht wurde, kdnnen Sie ein neue Section-Lange einstellen.
Verwenden Sie dazu die BEAT-Taste, das Datenrad oder die
Tasten [-] und [+].

e Andern der Section-Lange:

Wenn Sie die Anzahl der Takte im aktuellen Abschnitt &ndern
mochten, dann driicken Sie auf die MERS.-Taste.

O Die Meldung ,,Clear section?“ (,Abschnitt Idschen?") erscheint
auf dem Display.

9 Clear section?

| 0K [[CANCEL|

[][][]b@u

O Drucken Sie auf die Taste 0K, um den Part zu I6schen und
fortzufahren, oder auf CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.
Nachdem der Style geléscht wurde, kdnnen Sie eine neue
Section-Lange einstellen. Verwenden Sie dazu die MERS. -Taste,
das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

Die Lange der Fill-in-Section kann nur auf einen Takt eingestellt
werden.

e Wenn Sie alle Schritte ausgefiihrt haben:

0 Nachdem Sie die BEAT- und MERS.-Parameter wie angefordert
eingestellt haben, kdnnen Sie auf die PAGE [«]-Taste dricken,
um zur Seite 1 im CUSTOM-STYLE-Display zurtickzukehren.

73

BEAT-Funktion

e Einstellungen: 2, 3, 4, 5

» Voreinstellung: Hangt vom
Jeweiligen Style ab.

Section I6schen?

Da die Patterns des
ausgewdhlten Styles nicht mit
dem neuen Taktmal3
libereinstimmen, mtissen Sie den
Style komplett I6schen und von
Anfang an neu aufzeichnen, falls
Sie das Taktmal3 &ndern.

MEAS.-Funktion

 Einstellungen: 1 — 8

e Voreinstellung: H&ngt vom
Jeweiligen Style ab.

Abschnitt I6schen?

¢ Wenn Sie die Taktanzahl &ndern,
mlissen Sie alle Parts der momentan
ausgewdhlten Section I6schen und von
vorn mit der Aufnahme beginnen.

e Die ,Abschnitt I6schen?“-Meldung
(,Clear section?) erscheint nicht,
wenn Sie den Abschnitt bereits beim
Andern des TaktmaBes geléscht
haben, wie oben beschrieben.

Die Lénge des Fill-in-Abschnitts kann nur
auf einen Takt eingestellt werden.
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Erstelien eigener StyleSeececccccccccccccccccccccccccccccccccccce:

[d Wahlen Sie den Part aus, den Sie aufzeichnen
N O I N . e

Driicken Sie die PART-Displaytaste, das Datenrad oder die Tasten [-]
und [+], um den Part auszuwahlen, den den Sie aufzeichnen méchten.

Der R1-Part ist urspriinglich eingestellt
und zur Aufzeichnung bereit.

R1 Rhythm 1

RZ2 | Riythm 2 CISTOM STYLE

Bs Bass

Cl | Chord1 +h 104 TEHP.STYLE

C2 | Chord?2 SEeT,y E 172 ¥ 4.4

pd | Pad namy | B el Bl i [Ce [Py - -ﬂ%ﬂ
P1 | Phrase 1 A LM CLEAR || SOLO | orFF
P2 Phrase 2

CJ

[—]‘SI\N[][]

Aufnahme-Part (RECORD) Ausgeschalteter Part (OFF)

| I
i [ B [B=] [ [Cal [B] P
L |

T
Leerer Part Wiedergabe-Part (PLAY)

Jeder Part, den Sie selektieren, kann zur Aufzeichnung markiert
werden. Verwenden Sie dazu die am welitesten rechts stehenden
LCD-Taste (REC.), nachdem Sie den Part ausgewahit haben.

0 Die Part-Nummer wird invertiert dargestellt. Wenn Sie einen
anderen Part als R1 oder R2 selektiert haben, erscheint die
.Part I6schen?“-Meldung (,Clear part?*).

9 Clear part?

| DK [CANCEL|

[][][]L”@[_]

O Driicken Sie auf die Taste 0K, um den Part zu l6schen und
fortzufahren, oder auf CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.

Selektieren Sie eine Voice fur den Part......cocc......

In diesem Moment kdnnen Sie auch die VVoice auswahlen, mit der Sie
den Part auswahlen mochten. Wahlen Sie die Voice aus, wie fir die
Haupt-K eyboard-Voice Ublich (siehe Seite 29).

Part

Verwendbare Voices

R1

Jedes Drum- oder SFX-Kit in der PERCUSSION-Gruppe

R2

Alles

Other

Alles au3er einem Drum-Kit oder einem SFX-Kit

76 )CVP—202----------------------------------------------------------

e Nur ein Part kann zur Aufzeichnung
markiert werden.

« Alle anderen Parts werden auf PLAY
(die Part-Nummer ist von einer Box
umgeben) oder auf OFF (nur die
Part-Nummer wird angezeigt) gesetzt.

Part l6schen?

« [st der Style ein voreingestellter Style
oder ein von einer optionalen Style-
datei geldener Style, miissen alle
Parts, ausgenommen R1 und R2, erst
geldscht werden, bevor sie aufge-
zeichnet werden kénnen.

» Die ,Clear Part?*-Meldung wird nicht
angezeigt, wenn der ausgewéhlte Part
keine Daten enthélt.

Die Preset-Voice ftir den
aufzuzeichnenden Part ist zunéchst
selektiert.

v/,
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[l Den selektierten Part aufnehmen. ...
C . . . . . » Die Wiedergabe des allgemeinen
_ Sie kdnnen jetzt nege Noten im selektierten Part a_ufzel chn_en, mdel_n Styles kann durch Dricken auf den
Sie auf dem Keyboard im entsprechenden Tempo spielen. Zeichnen Sie [START/STOP]-Taste gestartet und
alle Parts auf3er den Schlagzeug-Parts im C-M gj or-Septimakkord angehalten werden. (Solange die
. . . . Wiedergabe angehalten ist, k6nnen
(CM7) auf, dader eigene Style ein C-Dur-Septimakkord-Pettern ist. keine Daten aufgezeichnet werden.)
Wenn Sie von Grund auf einen neuen Part erzeugen mochten, * Samtliche Noten werden am Style-
driicken Sie die LCD-Taste CLEAR, um den ausgewshlten Part vor 57."’3 angehaiten (d. h. zwischen
) iederholungen beim Aufzeichnen).
der neuen Aufnahme zu l6schen. Wenn beide Parts, R1 und R2, Deshalb ist es nicht ratsam, iiber
gel6scht werden, erklingt das Metronom als Timing-Stiitze. (Das diesen Punkt hinaus aufzunehmen.

Metronom-Gerdusch wird nicht mit aufgezeichnet und erklingt nicht
mehr, sobald der eigene Style gesichert ist.)

CUSTOM STYLE
i 104 ) TEHP.STYLE

E2-2 94~
HaiN | BB B Gy - - -m
fi ) PART J[CLEAR| SOLOD | orF

O0OooD

Wenn Sie eine Drum-Kit-Voicein Part R1 oder R2 aufzeichnen,
konnen Sie ein einzelnes Schlagzeug-I nstrument aus dem Part 16schen,
indem Sie auf die dem Instrument zugeordneten Taste driicken, wahrend
die C1-Taste auf der Klaviatur gedriickt wird. (Die C1-Tasteist mit
»CANCEL" bezeichnet.) Die Metronom-Taktvorgabe kann auf diese
Weli se ebenfalls gel scht werden.

Die SOLO-Displaytaste ist ein weiteres niitzliches Aufnahmewerkzeug:
Wenn Sie diese Taste driicken, so dal3 der Solo-Parameter hervorgehoben
wird, ist nur der gewahlte Part zu hdren. Driicken Sie erneut auf den
SOLO-Taste, um die Solo-Funktion auszuschalten, und héren Siesich alle
Parts der ausgewahlten Section an.

CUSTOM STYLE ™

4 104 TEHP.STYLE
Ez2-2 #4-4

FEEEHEE--lﬂﬂ
A ) PART J[CLEAR | SOLD | B%%

(0 e O I B L§}LJ
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Erstelien eigener StyleSeeecccccccccccccccccccccccccccccccccccnn:

El Den aufgenommenen Part ggf. quantisieren. ...

Mit der PART QUANTI ZE-Funktion auf Seite 2 des CUSTOM-
STYLE-Displays kénnen Sie das Timing fir einen aufgezeichneten Part
korrigieren, indem Sie alle Noten genau auf den néchstliegenden Schlag
verschieben. Rufen Sie die Funktion mit der PAGE-Taste [P] auf, und
driicken Sie anschlieffend auf die mittlere LCD-Taste, um den
Quantisierungswert auszuwahlen.

|,

Zweiunddreiligstelnoten

|

Sechzehteltriolen

CUSTOM STYLE "%
HAIN A: TEHP.STYLE
—PHRT RUAHTIZE—

Achteltriolen m[ NEzﬁS- ] 'j" START S“E[‘:;Inllillil

Achtelnoten

Vierteltriolen u u [ﬁg\\\ [_] [_]

Viertelnoten

Sechzehntelnoten

e,

l

|

Nachdem Sie die erforderliche Quantisierungsgrofie selektiert haben,
kdnnen Sie auf die LCD-Taste START driicken, damit der aktuelle Part
quantisiert wird. Der Part beginnt im neuen Timing zu spielen, und die
START-Taste wechselt zu UNDO. Sollte das Ergebnis nicht
zufriedenstellend sein, kdnnen Sie die Quantisierung mit der UNDO-
Taste wieder riickgangig machen. Die UNDO-Option wird jedoch nur bis
Zur néchsten Tastenbetétigung angeboten.

] Weitere Parts programmieren. ...
. L . . . . Beim Programmieren eines
Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 9, um die anderen Teile der Custom-Rhythmus’ gibt es keine
MIXER-Anzeige.

momentan ausgewahlten Section aufzuzeichnen.

Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 10, um die anderen Sections
aufzuzeichnen, bis Sie alle Sections aufgezei chnet haben.

il Den Custom-Style benennen. ...

Wenn Ihr eigener Style vollstandig ist, driicken Sie auf die PAGE-
Taste, um die Seite 3 des CUSTOM-STY LE-Displays aufzurufen.
Danach driicken Sie auf die LCD-Taste STYLE NAME, damit die
NAME-Seite aufgerufen wird.

CUSTOM STYLE “&8
MAIN A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
=y i o p—
STYLE STYLE
CLEAR HaHe | STORE

[][][]Lﬂw[_]
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Positionieren Sie den Cursor (Unterstrich) mit der »-Displaytaste an
der Schreibstelle, deren Zeichen gedndert werden soll (Style-Namen
konnen aus maximal 12 Zeichen bestehen). Wahlen Sie mit dem
Datenrad und/oder den Tasten [-] und [+] das gewtinschte Zeichen aus
der Liste aus, die in der Mitte des Displays eingeblendet ist. Driicken Sie
dann auf die LCD-Taste CH. SET, um das Zeichen an der aktuellen
Cursorposition einzugeben. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis der
Style-Name kompl ett eingegeben ist. Mit der LCD-Taste BACK kdnnen
Sie eine Position zurlickgehen und das vorangehende Zeichen |dschen.

Wenn der Name vollstandig ist, dann driicken Sie auf die 0K -Taste,
um den Namen fur den aktuellen eigenen Style einzugeben, oder auf
CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.

MHAME ™
I"H$%E (o, -W-B123d56789:5 <

=x7a
AECDEFGHI JELMHOPQRSTUUWSYZL¥]~_~
abcdefshiJklmnorarstuvwxaz{ |}

| = [CHSET| BACK | 0K [CANCEL|

O 00O oo 0o
[ Den Custom-Style SPeIChErN. ...
. . . . . . Die aktuelle Tempo-Einstellung zum
Dricken Sie auf Seite 3im CUSTOM—STYLE—DISpIay auf die LCD- Zeitpunkt des Abspeicherns des
Taste STORE, um den aktuellen eigenen Style in den Clavinova-Speicher eigenen Styles wird zum
. voreingestellten Tempo fiir diesen
zu Ubernehmen. Style.
CUSTOM STYLE ®
HAIH A:RHYTHH1 TEHNP.STYLE
] 1|1 ] 4 s
STYLE STYLE
CLEAR nae | STORE

O Das Clavinova fragt, ob Sie den Style wirklich &ndern méchten.

9 Store NEH STYLE?

HMEMORY Ho.

1TEWP.STVLE | | 0K [[CANCEL|

(G0 I (D s G B S
§

0 Verwenden Sie die MEMORY No.-Tasten v und A, das Datenrad | Wenn am gewahiten Speicherplatz
zuvor bereits ein Style abgelegt wurde,

oder die Tasten [-] und [+], um die Speichernummer (1 bis 4) ird dessen Name neben der
auszuwahlen, unter der der allgemeine Style gesichert werden Speicherplatznummer angezeigt. Beim
soll. Driicken Sie anschlieRend auf 0K, um den Style zu sichern, Speichern des neuen Custom-Styles

werden die frilheren Daten liberschrie-
oder auf CANCEL, um den Vorgang abzubrechen. ben und durch die neuen ersetzt.
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Erstelien eigener StyleSeeecccccccccccccccccccccccccccccccccccnn:

e Vergewissern Sie sich, dald Sie Ihre Daten
abgespeichert haben!

Die Daten fur den Eigenen Style bleiben nicht im Speicher erhalten,
wenn das Instrument ausgeschaltet wird. Vergewissern Sie
sich deshalb, dass Ihr Eigener Style gesichert wird, bevor Sie
die Stromzufuhr unterbrechen (siehe Seite 82).

Die Style-Programmierfunktion abwahlen..................

Dricken Sie auf die [EXIT]-Taste, um das CUSTOM-STY LE-
Display zu verlassen und zum Haupt-Display zurtickzukehren.

EXIT

| Andere Funktionen des CUSTOM-STY L E-Displays

Neben den vorangehend beschriebenen Aufnahmefunktionen bietet
das CUSTOM-STY LE-Display eine Reihe weiterer Funktionen, die Sie
beim Programmieren eigener Styles nitzlich finden werden.

B BRECALL SECTION-FUNKEION oo

Mit dieser Funktion kdnnen Sie die zuletzt gespeicherte Version der
gegenwartig gewahlten Style-Section (alle Parts) wieder aufrufen. Driicken
Sie auf Seite 2 im CUSTOM-STY LE-Display einfach auf die LCD-Taste
RECALL SECTION. Fallsdas Clavinovadie vorangegangende
Anweisung nicht erneut aufrufen kann (nachdem das Taktmal gedndert
wurde), wird die Meldung: ,Can’t recall!”

(, Aufruf nicht moglich!*) angezeigt. Driicken Siein einem solchen Fall
die OK-LCD-Taste, um zur vorherigen Anzeige zurlickzukehren.

CUSTOM STYLE "%
HAIH A:RHYTHH1 TEHP.STYLE
—=FPART AUANHTIZE=—

wrin SN IFETT) ;222
OO0 ooao

m STYLE CLEAR-FunKtion ...
Driicken Sie auf Seite 3 des CUSTOM-STY LE-Display auf die LCD-
Taste STYLE CLEAR, um den aktuellen eigenen Style vollstandig zu
l6schen. Die Meldung ,,Are you sure?“ (,Sind Sie sicher?')
erscheint. Driicken Sie auf YES, um die Operation auszufiihren oder auf
NO, um den Vorgang abzubrechen.

CUSTOM STYLE "
HAIN A:RHYTHH1 TEHP.ST¥LE
oy i o —
STVLE STYLE
CLEAR Hawg | STORE

‘&]\W[][][][]

80 )CVP—202----------------------------------------------------------

8/



)ee0cccccccccccccccccccccccccccccceeoeeooe LStellen eigener Styles

m Lautstarke und EffekKte ..o

Seite 4 des CUSTOM-STY LE-Display enthadt mehrere Funktionen,
mit denen Sie Lautstérke, Hall, Chorus-Typ, -Stérke und die Stereo-
Position (Pan) fur jeden Part jeder Style Section einstellen kdnnen.

Kl Selektieren sie den Section und Part.

Verwenden Sie die SECT.-Funktion, um eine Section zu selektieren
(oder selektieren Sie ALL fiir alle Sections), und die PART-Funktion,
um einen Part auszuwahlen (oder wahlen Sie ALL fir ale Parts).

CUSTOM STYLE &
. E
sECT: REUERE
RHYTHH
ALL 1 CHORUS 0 L

K Wahlen Siedie Parameter aus, die Sie einstellen mochten.

Mit der dritten LCD-Taste wéhlen Sie die Parameter, die Siefir die
aktuelle Section und Part einstellen mochten. Wahlen Sie aus
UOLUME, REVERB, CHORUS oder PAN.

CUSTOM STYLE ™

TEHP. ET"r'LE

RHYTHH
ALL 1 cnpnnn“us (1] +
J uJ Lﬂ@ J uJ

K] Selektieren Sieden Chorus-Typ.

Falls Siein Schritt 2 den CHORUS-Typ ausgewahlt haben, wird die
TYPE-Funktion Uber der vierten LCD-Taste angezeigt. Verwenden sie
diese Funktion, um den Chorus-Typ auszuwéahlen, den Sie auf die
aktuelle Section und Part anwenden mdchten.

Liste der Chorus-Typen

« CHORUS 1 « CELESTE 1 * FLANGER 1
» CHORUS 2  CELESTE 2 * FLANGER 2
» CHORUS 3 » CELESTE 3 * OFF

CUSTOM STYLE %

SECT. 7 FART || VOLUNE DEFTH
[ I'II:IIN IHH\‘THI‘I] CHORUS

CHORUS 0
PAN -

[1[1[1&1\\u
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[1 Stellen Sieden Wert bzw. den Anteil der ausgewahlten Parameter
en.
Die UALUE- (oder DEPTH-) Funktion wird oberhalb der am weitesten
rechts stehenden LCD-Taste angezeigt und weist den in Schritt 2
ausgewahlten Parametern den Wert (value) oder Anteil (depth) zu.
Wenn DOLUME ausgewdhlt ist, ist die Einstellung fur SECTION
auf ALL fixiert, und der mdgliche Wertebereich (DALUE) reicht
von -90 bis +350 (dieser Wert ist relativ zur Preset-Lautstarke des
Ausgangs-Styles). Wenn der REUERB- oder CHORUS-Parameter
ausgewahlt ist, kann die Stérke im Bereich von @ bis 127 eingestellt
werden. Ist PAN selektiert, kann die UALUE-Funktion auf einen Wert
im Bereich von L 1@ (ganz links) tber C (Mitte) bisR10 (ganz
rechts) eingestellt werden.

EH Wiederholen Siedie Schritte, falls erforderlich.

Wiederholen Sie die vorangegangenen Schritte, um die Parameter fir
jeden Part und jede Section Ihres eigenen Styles einzustellen.

Styles auf Diskette SiChern ...

Mit den Funktionen auf Seite 5im CUSTOM-STY LE-Display kénnen
Sie die eigenen (Custom-) Styles auf eine Diskette sichern. Sie kdnnen
die Styles einzeln sichern oder in einem kompletten Satz mit bis zu vier
Styles.

Nach dem Einlegen einer ordnungsgemald formatierten Diskette
(Seite 111) in das Clavinova-Laufwerk kénnen Sie mit den MEMORY
NO. v-und A-Tasten den Allgemeinen Style selektieren, den Sie
auf Diskette sichern méchten, oder Sie wahlen ALL, um einen
kompletten Satz mit bis zu vier Custom Styles zu sichern. Driicken Sie
daraufhin die LCD-Taste SAUE, um die Daten auf Diskette zu sichern.
Es erscheint das SAV E-Display.

CUSTOM STYLE ™%

MEMORY Ho.

SAVE (DELETE

Geben Sie einen Namen fUr die Styledatei ein. Das Verfahren zur
Eingabe eines Dateinamens ist das gleiche wie zur Eingabe des Namens
fur einen eigenen Style (Seite 140). Nach der Eingabe des Namens
driicken Sie SAVE. Falls eine Datei mit dem gleichen Namen bereits
existiert, erscheint die Meldung: ,Same name! Overwrite?

(, Name bereits vorhanden! Uberschreiben?*). Driicken Sie auf 0K, um
die existierende Datei zu Uberschreiben, oder auf CANCEL, um den

Vorgang abzubrechen.

9 Sane nave! Overwrite?

| 0K |[[CANCEL|
U U O O 4.

« Der fiir den eigenen Style verwendeten

Halltyp wird durch den Style bestimmt,
der als Basis fiir die Style-Erstellung
ausgewdhit wurde.

¢ Normalerweise sind zundchst die

VALUE- und Chorus-TYPE-
Einstellungen vom Preset-Style
ausgewdhilt. Falls die PART-Funktion
auf ALL eingestellt ist, werden die
Preset-Werte fiir den R1-Part
angezeigt. Falls die SECTION-
Funktion auf ALL eingestellt ist,
werden die Preset-Werte fiir MAIN A
angezeigt.

e Das Wort ,Others"” (,Andere“) kann fiir

den Chorus-Typ erscheinen, falls der
Preset-Style einen Chorus-Typ
verwendet, der nicht in der Liste
aufgefiihrt ist. Die OTHERS-
Einstellung kann nicht mehr erneut
aufgerufen werden, wenn Sie erst
einmal einen anderen Chorus-Typ
selektiert haben.

82 )CVP—202----------------------------------------------------------
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Allgemeine Styles miissen in den Clavinova-Speicher geschrieben
werden, bevor Sie auf eine Diskette gesichert werden kénnen. Wenn ein Styledateien knnen mit den ALL LOAD-

. . . . . und SINGLE LOAD-Funktionen von einer
eigener Style noch nicht gespeichert wurde und Sie versuchen, ihn auf Diskette geladen werden, wie im

Diskette zu speichern, wird die folgende Meldung ausgegeben: ,Store Abschnitt ,Laden von Styledateien*
in memory before saving to disk* (,Vor dem Sichern auf Dis- | Pescirieben (Seite 56)

kette erst in den Speicher schreiben*). Wenn diese Meldung erscheint,
kehren Sie auf die Seite 5 des CUSTOM-STY LE-Displays zurtick,
indem Sie auf OK driicken. Speichern Sie den Custom-Style (siehe
Schritt 12 auf Seite 79), und versuchen Sie dann nochmals, den Style zu
speichern.

Store in Hedory before
savina to disk.

[][][][lL@

m Loschen von Style-Dateien ...

Style-Dateien kénnen mit der DEL ETE-Funktion auf Seite 5im
CUSTOM-STY LE-Display auch von einer Diskette gel 6scht werden.

CUSTOM STYLE 48

MEMORY Ho.
1CTEWP. STYLE SAVE |[DELETE

[][][][lL@

Dricken Sie auf die LCD-Taste DELETE, nachdem Sie eine
Diskette mit Style-Dateien in das Clavinova-Laufwerk eingelegt haben.
Verwenden Siedie FILE A- und v-Taste, um die Styledatei zu
selektieren, die Sie von der Diskette |6schen wollen. Die Meldung ,, Are
you sure?” (,Sind Siesicher?') erscheint. Drucken Sieauf YES, um
die Styledatei zu I6schen, oder auf NO, um den Vorgang abzubrechen.

m Verlassen des Custom-Style-Modus ..o

Dricken Sie auf die [EXIT]-Taste, um den Custom-Style-Maodus zu
verlassen und zum Haupt-Display zurtickzukehren.
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| Spielen mit Custom-Styles

Nachdem sie erst einmal erstellt worden sind, kénnen lhre eigenen
Styles zur Wiedergabe ausgewahlt werden, indem Sie zundchst auf den Da fiir jeden eigenen Style nur ein

[DI SK/CUSTOM]-Taste driicken. Danach kénnen Sie die LCD-Tasten /nf;O-, F{//-lfln- 7nd l:;’nding-Par;Q(n
STYLE A und v, das Datenrad oder die Tasten autgezeicnnet weraen kann, konnen
' . . wéhrend der Wiedergabe auch keine
[-] und [+] verwenden, um den eigenen Style auszuwahlen, den Intro-, Fill-in- oder Ending-Variationen
Sie spielen modchten. Der ausgewahlte Style kann dann auf die exakt erzeugt werden.

gleiche Weise wie die Preset-Styles gespielt werden (Seite 51).

| Meldungen im Custom-Style-Modus

Wenn Sie einen Style im Custom-Style-Modus erstellen und
abspeichern, kénnen die folgenden Meldungen angezeigt werden.
m Speicher voll bei der Aufnahme ...

Diese Meldung wird ausgegeben, wenn der Speicher wahrend der
Aufzeichnung oder Bearbeitung voll wird.

0 Not enoush Herory!

O U O g .

Driicken Sie auf 0K, um zum CUSTOM-STY LE-Display zu
gelangen, und vereinfachen Sie den Style, indem Sie Parts |dschen usw.

B Zu wenig freier SPeiCher ...

Diese Meldung wird ausgegeben, wenn nicht gentuigend Speicher zum
Abspeichern zur Verfligung steht.

Mot enoush wernory! Delete
an unneeded stule or
sinplify the current stvle.

|DELETE||CANCEL]

(0 I G e N s G B

In diesem Fall ist es notwendig, entweder einen Style, den Sie nicht

bendtigen, aus dem Speicher zu |6schen oder den Style, den Sie gerade Der von jedem Style verwendete
bearbeiten, zu vereinfachen. Driicken Sie entweder auf CANCEL, um Speicherplatz wird nebem dem Style-
zum CUSTOM-STY LE-Display zu gelangen, und vereinfachen Sie den 2’;’:;” Zngezergt (In ungefahren K-
Style (durch Ldschen von Parts usw.) oder auf DELETE, um einen oder Speicherplatzbedarf heranziehen, um
mehrere Styles zu |6schen. abzuschétzen, wieviel Speicherplatz (von

Falls Sie die DELETE-Funktion selektieren, erscheint die Meldung: der Gesamimenge von 100 KB)

« .. . " freigegeben wird, wenn ein bestimmter

,Select style to delete” (,zuldschenden Style auswahlen*). Style geldscht wird,

28

84 )CVP—202----------------------------------------------------------



Le000000000000000ccccccccccccccscsoeoooooe Li'Stellen eigener Styles

Verwenden Siedie MEMORY No.-Tasten v und A, um den Style
zu selektieren, den Sie loschen mochten. Driicken Sie dann auf 0K, um
den Style zu l6schen oder auf CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.

Falls das Clavinova bei dem Versuch, einen Style zu |gschen, die
Meldung ausgibt: ,Can’t delete this style!* (, Style kann nicht
geldscht werden!™), dann haben Sie versucht, den Style zu |8schen, der
Ihrem eigenen Style s Basis zugrunde liegt. Falls dies geschieht, driicken
Seauf 0K, um zur Anzeige ,Select style to delete” (,zu
|6schenden Style auswahlen®) zurtickzukehren. Wahlen Sie dann einen
anderen Style zum Léschen aus.

m Abwahlen der Programmierfunktion ohne
Speichern des programmierten Styles ...

Wenn Sie auf die [EXI T]-Taste driicken, um den Custom-Style-
Modus zu verlassen, bevor Sie den Style abgespeichert haben, gibt das
Clavinovaeine Meldung wie die folgende aus:

9 Store TEHP.STYLE?

|1[I§Hp.smu| YES | NO |[GANGEL]
J ¢y

(S I O I

Selektieren Sie eine Speichernummer und driicken Sie auf YES, um
den Style zu sichern und den Modus zu verlassen. Driicken Sie auf NO,
wenn Sie den Modus verlassen mdchten, ohne den Style abzuspeichern,
oder druicken Sie auf CANCEL, um zum Custom-Style-Modus

zurtickzukehren.
m Wahl eines anderen Styles vor dem Speichern ...
. . Wenn Sie einen anderen Ausgangs-Style
Falls Sie versuchen, einen anderen Ausgangs-Style auszuwahlen, auswéhlen méchten, ohne den aktuellen
bevor Sie den Style, den Sie gerade bearbeitet haben, gesichert haben, abzuspeichern, dann verlassen Sie den

Custom-Style-Modus, ohne den Style zu
sichern (siehe ,Modus ohne
Sichernverlassen” weiter oben), und
rufen den Custom-Style-Modus erneut

e Store TEHP.STYLE? auf

erscheint die folgende Meldung:

MEMORY Ho.

| 0K |[[CANCEL|

O O O 4 d

Selektieren Sie eine Speichernummer und driicken Sie auf 0K, um
den Style zu sichern und einen neuen Ausgangs-Style zu selektieren.
Oder driicken Sie auf CANCEL, um in den Custom-Style-Modus
zurlickzukehren.

83
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Verwenden von Style-Dateien..........

Sie kdnnen Style-Dateien im Style-Dateiformat (SFF) entweder
von optionalenYamaha ,Style-File-Disketten“ oder von Disketten
mit eigenen Style-Dateien laden und wiedergeben.

DISK - T - o ——
Q = v 5 F Hoo |2 BB BeBnmmnes
CD o Bod HEBHHHLHE

cuUSTOM SO0 U000 0 000 BEE 0addsoBE

| Uber dasYamaha Style File Format

Das, Style File Format" ist ein von Yamaha entwickeltes Format fur
Daten der Begleitautomatik, das tUber Jahre hinweg weiterentwickelt und
verbessert wurde. Das Style File Format verflgt Uber ein einmaliges
Konvertierungssytem, das I hnen erlaubt, qualitativ auergewdéhnlich
hochwertige Begleitungen mit einer Vielfalt an Akkordtypen
wiederzugeben. Zusétzlich zu den internen Styles kdnnen Sie mit dem
Style-File-Format weitere anspruchsvolle Styles von optional
erhdltlichen Disketten sowie Ihre eigenen Styles abzuspielen, die Sieim
Custom-Style-Modus erstellt und auf Disketten gesichert haben.

I Styles von Diskette laden

Styledateien, die fiir Clavinova-Modelle
vor dem CVP-202 erstellt wurden,
kénnen ein leicht abweichendes Format
aufweisen. Falls Sie versuchen, solche
Dateien zu laden, kénnen diese Daten
nicht wie erwartet wiedergegeben
werden. (Dies gilt auch fiir die
Verwendung von CVP-202-Styledaten
von é&lteren Clavinova-Modellen.)

Kl Legen Sie eine Diskette €in. ...

Legen Sie eine Diskette mit Styledateien in das Diskettenlaufwerk
ein. Das[DISK IN USE]-LED leuchtet kurz auf, wahrend das Clavinova
die Diskette liest und identifiziert. Wenn eine Style-File-Diskette
eingelegt wird, erscheint das STY LE-FILE-LOAD-Menti automatisch
(siehe Schritt 2).

Falls die Diskette bereits eingelegt ist und das STY LE-FILE-LOAD-
Display nicht erscheint, dann driicken Sie die Taste [DI SK/CUSTOM],
um das DISK/CUSTOM-STY LE-Display zu 6ffnen, und driicken
anschlief?end auf die Taste LOAD SINGLE.

Wenn Sie eine Diskette einlegen, die
sowohl Songdaten als auch Style-Files
enthélt, erscheint automatisch das SONG
PLAY-Display. Sollte dies der Fall sein,
dann driicken Sie auf eine der Tasten
[SONG] oder [EXIT], um zum Haupt-
Menti zurtickzukehren. Driicken Sie
anschlie3end die Taste [DISK/CUSTOM].

DISK-CUSTOM STYLE

—5STYLE FILE —

STYLE LOoAD

CUSTON ALL LoA
SIHGLE

Um ein Set mit 12 Styledateien einzuladen, das durch Abspeichernim
Custom-Style-Modus mit der ALL-Option a's Speichernummer erstellt
wurde (siehe Seite 82), driicken Sie anstatt auf LOAD SINGLE auf die
LCD-Taste ALL LOAD.

86 )CVP—202----------------------------------------------------------
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K Selektieren Sie eine Styledatei. ...

Selektieren sie den gewlinschten Style mit dem Datenrad oder den
Tasten [-] und [+].

Sie kénnen den selektierten Style durch Driicken auf die LCD-Taste
LISTEN in der Vorschau anhéren (bei ,LOAD ALL" ist dies nicht
moglich). Wenn Sie die Vorschau anhalten mdchten, dann driicken Sie
erneut auf die LCD-Taste LISTEN, oder Sie driicken auf die [START/
STOP]-Taste.

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE

GUITAR MEMORY
HJIIDIEHPIJ v LISTEN 1 LOAD

DO 00O

Selektieren Sie eine Speichernummer und laden
Sie deN StYI@. oo

Geben Sie nun mit der MEMORY-Displaytaste die Nummer
des Speicherplatzes (1 bis4) an, unter dem der Style abgelegt werden

soll, und driicken Sie dann die LCD-Taste LOAD, um den Style zu laden.

Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um andere Style-Dateien
auszuwahlen und zu laden.

STYLE FILE LOAD
TEHP.STYLE

GUITAR
HIDTEHPO v LISTEN MENID RY LOAD

[][][][lL@

Wenn Siein Schritt 1 ALL LOAD gewéahit hatten, missen Sie keinen
Speicherplatz auswahlen. Driicken Sie einfach 0K, um die Styles zu
laden oder aber CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.

Falls nicht gentigend Speicherplatz zur Verfigung steht, um die
bezeichnete Style-Datei zu laden, erscheint die Meldung: ,Not
enough memory! Delete an unneeded style?” (,Nicht
genugend Speicher vorhanden! Nicht bendtigte Styles [Gschen?). In
diesem Fall missen Sie zum Laden einen nicht mehr gebrauchten Style
|6schen, um Platz zu schaffen. Wahlen Sie mit den MEMORY No.-
Displaytasten ¥ und A die Nummer des zu |6schenden Styles, und
driicken Sie dann DELETE, um den Style zu |6schen, oder aber
CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.

Mot enoush Henory!
Delete an unneeded stuvle?

1w o 1B DELETE|CANGEL|
U O U O O

* Wenn vor dem Laden eines Styles ein
Tempo eingestellt wurde, wird dieses
als Standardtempo fiir den geladenen
Style angenommen.

» Einige Styles sind zu grof3, um Sie mit
der LISTEN-Funktion in der Vorschau
betrachten zu kénnen. In diesem Fall
wird die Meldung: , Too much data for
LISTEN function! Please load data“
angezeigt. Falls dies geschieht, laden
Sie den Style direkt, wie in Schritt 4
beschrieben.

¢ Die Begleitautomatik wird automatisch
eingeschaltet, wenn die Taste LOAD
SINGLE gedriickt wird, und der Style
wird automatisch mit der Begleit-
automatik in C-Dur wiedergegeben,
sobald die LCD-Taste LISTEN
gedrtickt wird. Sie kénnen den Akkord
wechseln oder versuchen, auf der
Klaviatur zu spielen, wéhrend ein Style
im Preview angezeigt wird.

* Wenn die selektierte Speichernummer
bereits einen Style enthélt, wird der
Name des Styles iber den MEMORY
und LOAD-Funktionen im Display
angezeigt. Der friihere Style wird beim
Laden eines neuen (berschrieben und
geldscht. (Wenn Sie das Instrument
einschalten, wird automatisch ein
vorprogrammierter Custom-Style in
den [DISK/ CUSTOM)]-Speicher
geladen.)

» Die ALL LOAD-Anzeige sieht folgen-
dermal3en aus:

STYLE FILE LOAD

. 0K | canceL]

Beim Ausfiihren des ALL LOAD-
Befehls werden die Daten aller vier
Speicherplédtze durch neue ersetzt.

« Der von jedem Style verwendete
Speicherplatz wird nebem dem Style-
Namen angezeigt (in ungefédhren
Kilobytes). Sie kénnen diesen
Speicherplatzbedarf heranziehen, um
abzuschétzen, wieviel Speicherplatz
(von der Gesamtmenge von 100 KB)
freigegeben wird, wenn ein bestimmter
Style geldscht wird.
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E1 Werfen Sie die Diskette aus, wenn Sie fertig sind.

Nachdem Sie den bzw. die Styles geladen haben, driicken Sie die
EJECT-Taste am Laufwerk, um die Diskette auszuwerfen und in den
normal en Spielmodus zurlickzuschalten. Sie kdnnen auch ohne
Auswerfen der Diskette den normalen Spielmodus wieder aufrufen,
indem Siedie [EXI T]-Taste dricken.

| Verwenden von Style-Dateien

/AN ACHTUNG

Nachdem Sie den bzw. die Styles
geladen haben, driicken Sie die
Wéhrend des Ladevorgangs leuchtet
die [DISK IN USE]J-Anzeigelampe.
Versuchen Sie bitte NIEMALS, die
Diskette auszuwerfen, wdhrend diese
Anzeigelampe leuchtet.

Waéhrend die Style-Daten geladen
werden (d. h. bei leuchtender

[DISK IN USE]-Anzeigelampe), sind die
die Tasten LISTEN, LOAD und [EXIT]
sowie die Style-Tasten funktionslos.

Nachdem Sie die gewlinschten Style-Dateien geladen haben, kénnen
Sie diese durch einen Druck auf die [DI SK/CUSTOM]-Taste aufrufen.
Verwenden Sie dann die LCD-Tasten STYLE A und v, das Datenrad
oder die Tasten [-] und [+], um den Style auszuwéhlen, den Sie spielen
mochten. Der ausgewéhlte Style kann dann auf die exakt gleiche Weise
wie die Preset-Styles gespielt werden (Seite 51).

Geladene Disketten-Styles bleiben nur
bis zum Ausschalten des Instruments
gespeichert.

]
& STYLE STYLE FILE LDAD

POP & POP SWING & MusIC
Q) ROCK Q)BALLADS @ DANCE @ JAZZ Q) R&B @PIANIST Q)DATABASE

LATIN ORI Oy WALTZ A4
Q)COUNTRY Qy QWO (o) Q)BALLROOW@Y- DISK_ Q)HARMONY

GUITAR
HIDTEHPOD

TEHP.STYLE

LISTEN| "1 | LOAD

cusw@
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= Verwenden der Speicher................

= (Speichern und Abrufen von Bedienfeldeinstellungen)

VVVVVVVVVVVVVPVVVVY
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o
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Mitder Registration-Option lassen sich alle Einstellungen des Bedienfeldes
des Clavinova als sogenannte ,Panel Setups" abspeichern, die Sie
jederzeit wieder abrufen kdnnen. Insgesamt kbnnen Sie 20 Setups
(5 Béanke mit jeweils 4 Speichern) im Clavinova-Speicher ablegen.

PE e teedess vas |2t @ s Sesnisnmes E&REGls‘rRAﬂON/[RONEToucH SETTING
E ﬁ v Suguons O O RATION SEI'I'ING
U BhEnhEd oby (Cee cocooo 6o0] BES

CDCDCDCDCDCDCDCD

| Speichern einer Bedienfeldeinstellung

Verwenden Sie das folgende Verfahren, um Panel Setupsim Clavinova-
Speicher zu sichern.

il Stellen Sie die Bedienelemente wie gewiinscht ein. .

Eine Liste mit den Einstellungen, die mit der Speicherfunktion gesichert
werden, finden Sie auf Seite 11 in der Daten-Liste.

1 Wahlen Sie eine Speicherbank. ...,
Wihlen Sie mit den Tasten [BANK +] und [BANK -] das gewiinschte Speicherbank
Manual aus. e Bereich: A—E

* Voreinstellung: A

.REGISTRATION/E]ONE TOUCH SETTING
»_«REGIST- ONE TOUCH

OO e %% oFHR

0 Das ausgewahlte Manual wird in der oberen linken Ecke des
Hauptdisplays angezeigt.

Registrierungs-Bank

EE‘sEtrPup

EDC LOC
127 T
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vepwende“vonHeyiStI‘iel‘““gen.....Q.0.................Q........

Kl Das Panel Setup speichern. ...,

Halten Sie die [REGI STRATION]-Taste gedriickt und driicken Sie auf eine
der Tasten unter REGISTRATION/ONE TOUCH SETTING, die mit [1] bis[4]
gekennzeichnet sind und dem Speicher entsprechen, in dem Sie das Setup
sichern mochten.

‘REGISTRATION/E‘_]] ONE TOUCH SETTING
(REGIST ONE TOUCH

N

//”

0 Die Nummer des ausgewahlten Speichers erscheint neben dem
Manualnamen in der oberen linken Ecke des Hauptdisplays. Die
Einstellungen auf dem Bedienfeld, die sich zuvor im gew&hlten
Speicher befanden, werden geldscht und durch die neuen
Einstellungen ersetzt.

Regjistrierungsnummer
|
I
EA-1 UOICE = ;
% 104 GrandPiano 1
STYLE

EE‘sEtrPuP

ED V0L
127 T

Speicher

e Bereich: 1 - 4 (jede Bank)
» Voreinstellung: Keine

» Vorprogrammierte Einstellungen
werden anfénglich in allen Speichern
gesichert, wenn das Clavinova zum
ersten Mal eingeschaltet wird.

» StandardméBig bleiben die
Speichereinstellungen erhalten, selbst
wenn die Stromzufuhr zum Clavinova
unterbrochen wird (siehe Seite 152).
Sie kénnen auch einzelne Speicher
(oder ganze Sé&tze mit 20 Setups) fiir
zuktinftigen Abruf auf einer Diskette
abspeichern (siehe Seite 139).

| Abrufen gespeicherter Bedienfeldeinstellungen

Kl Dricken Sie auf den [REGISTRATION]-Taster............

[REGlSTRATlON/E] ONE TOUCH SETTING
~_¢REGIST- ONE TOUCH

0 Das [REGISTRATION]-Kontrolllampchen leuchtet auf.

K Selektieren Sie eine Registrierungs-Bank. ...

Wahlen Sie mit den Tasten [BANK +] und [BANK -] das Manual mit der
gewiinschten Registrierung aus.

S\ REGISTRATION/ () ONE TOUCH SETTING
ﬁ ONE TOUCH

1 2 3 4 BANK — BANK+<: (RETIICSJL @SETTING
OO D Cﬁ{&) -

0 Das ausgewahlte Manual wird in der oberen linken Ecke des
Hauptdisplays angezeigt.

Kl Selektieren Sie eine Registrierung. ...

Drucken Sie auf einen der Taster, die unter REGISTRATION/ONE TOUCH
SETTING mit [1] bis [4] gekennzeichnet und dem Registrierungs-Speicher, der
wiederaufgerufen werden soll, zugeordnet sind.

90 )cvp-zoz-------------------------------------------------------"'
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=\ REGISTRATION/ () ONE TOUCH SETTING
[H REGIST- ONE TOUCH

1 2 3 4 BANK—  BANK+ J@{RATION (Q)SETTING
OO c“scn O OO

0 Die abgerufene Speichernummer erscheint neben dem
Manualnamen in der oberen linken Ecke des Hauptdisplays.

Ein Bleistift-Symbol erscheint im Display neben der Speichernummer,
sobald irgendwel che Anderungen an den Bedienungsel ementen vorgenommen
wurden. Das Bleistift-Symbol wird angezeigt, um darauf aufmerksam zu
machen, dal’ die aktuellen Einstellungen des Bedienfelds nicht mehr mit den
gespeicherten Einstellungen tbereinstimmen.

Bleistift-
Symbol
I

Ba-1P)

+h 104

ED UOL
127 T

UOICE

GrandPiano 1

STYLE
68'sGirPop

| Schiitzen der Bedienfeldeinstellungen

« Gespeicherte Panel Setups werden
nicht erneut aufgerufen, wenn eine
Bank ausgewaéhlt wird. Die Einstel-
lungen werden nur dann erneut
aufgerufen, wenn eine der numerierten
Tasten ([1] bis [4]) gedriickt wird.

e Wenn die LEFT-PEDAL-Funktion auf
REGISTRATION eingestellt ist (siehe
Seite 138), kann das linke Pedal dazu
benutzt werden, die Speicher in
aufeinanderfolgender Reihenfolge (von
A1 bis E4) auszuwéhlen. Damit kann
jedesmal eine andere Einstellung
aufgerufen werden, wenn das Pedal
gedriickt wird. Bestimmte Einstel-
lungen fiir das linke Pedal, die mit der
Registration-Funktion gesichert
wurden, kénnen in diesem Fall aber
nicht erneut aufgerufen werden.

Die vorprogrammierten
Standardwerksvorgaben des Clavinova
koénnen in einem Registrierungsspeicher
gespeichert werden. Dadurch kénnen sie
leicht wieder aufgerufen werden. Durch die
Anwendung der REGISTRATION-Funktion
werden die Standardwerksvorgaben (die
vorprogram-mierten Einstellungen sind
anfangs vorhanden, wenn das Clavinova
zum ersten Mal angeschaltet wird) in
[REGIST A-1] gespeichert (siehe Seite 89)
Wenn Sie jetzt [A-1] wéhlen, werden alle
Bedienfeldeinstellungen bequem auf ihre
Standardwerksvorgaben zuriickgesetzt.

Mit der Funktion , Registration Freeze* kdnnen Sie verhindern, dafd
bestimmte Panel-Einstellungen verandert werden, wenn Sie einen Speicher
erneut abrufen. Dadurch ist es mdglich, verschiedene Einstellungen aus den
Speichern abzurufen, wahrend die Begleitautomatik verwendet wird, ohne daf3
sich plétzlich die Style- oder Lautstérke-Einstellungen éndern.

il Offnen Sie das REGISTRATION [FREEZE]-Display.....

Dricken Sie zuerst auf die Taste [DIRECT ACCESS] und dann auf
[REGISTRATION].

ER\REGISTRATION/ &) ONE TOUCH SETTING
DIRECT ACCESS GIST- ONE TOUCH

. 3 4 BANK + { N AATION Q) SETTING
3 f?& [ ] (- - (- &w‘@

O Das REGISTRATION [FREEZE]-Display wird angezeigt.

BANK —

REGISTRATION [FREEZE]

REVERE--EFFECT
TUHE

FREEZE

Freeze Kategorien

Kategorien, die , eingefroren” werden sollen, werden durch ein Sternchen (*)
in der Mentliste markiert. Auf3erdem wird die ON-Einstellung (in der ON/OFF-
Funktion Uber der mittleren LCD-Taste) invertiert dargestellt, wenn eine
Kategorie, die eingefroren werden soll, ausgewahit ist.

89

e Eine Liste mit den Einstellungen fiir
Jede Freeze-Kategorie finden Sie in
der Daten-Liste auf Seite 11.
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Verwenden von RegistrierungéNeececcococcccccccccccccccccccccccccos

K Geben Sie die Kategorien an, die , eingefroren®
WEerden SOHEN. .. Freeze-Kategorien

e Einstellungen: ON, OFF
Wéhlen Sie mit den Tasten A und v, dem Datenrad oder den Tasten [-] und - Voreinstellung:

[+] eine Kategorie aus. Driicken Sie anschlielend die ON/OFF-Taste, um die ON (ACMP SETTING)

s . . . . OFF (andere
ausgewdahlte Kategorie zu markieren bzw. die Markierung aufzuheben. . Backup der( ,etzten) Einstellungen: ON

RESISTEATIONM [FREEZE]

VOICE SETTIHG
#* II“IIB.-"EFFEET

T3 FREEZE

OO0 o0 =0

Wiederholen Sie diesen Schritt, um weitere Kategorien zu markieren oder
die Markierung zu l6schen, wie Sie es wiinschen.

E] Schalten Sie die Freeze-Funktion ein oder aus. ...

Driicken Sie auf die LCD-Taste FREEZE, um diein Schritt 2 markierten
Kategorien , einzufrieren* oder ,, aufzutauen*.

REGISTRATION [FREEZE] ™

UDICE SETTIHG
+ REVERE-EFFECT

] FREEZE

O Wenn die markierten Funktionen eingefroren sind, wird die FREEZE-
Funktion invertiert dargestellt. Wenn die Freeze-Funktion
ausgeschaltet wird, sind die Einstellungen aller Kategorien nicht

geschiitzt.
E1 Verlassen Sie das Display. ...
FREEZE
Driicken Sie auf die [EXIT]-Taste, wenn Sie das REGISTRATION e Einstellungen: ON (invertiert),
[FREEZE]-Display verlassen und zum Haupt-Display zuriickkehren méchten. OFF (regulér)

e Voreinstellung: OFF
e Backup der letzten Einstellungen: ON
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Vom Clavinova kdnnen sowohl Songs, die mit der Song Record-
Funktion (Seite 110) aufgezeichnet wurden, als auch die auf den
verschiedensten kommerziell verfligbaren Disketten enthaltenen Song-
Daten wiedergegeben werden. Wéahrend der Wiedergabe von Songs
kénnen Sie diese auch auf dem Keyboard begleiten. Des weiteren
kénnen Sie sich den eventuell in der Song-Datensoftware enthaltenen

Songtext wahrend der Wiedergabe im Display anzeigen lassen.

* Weitere Informationen zum Umgang mit Disketten finden Sie unter
,Bedienung des Diskettenlaufwerks (FDD) und Umgang mit Disketten*
(Seite 9) .

* Vom Clavinova kénnen pro Diskette bis zu 99 aufgezeichnete Songs
wiedergegeben werden. Eventuell vorhandene Songs mit einer
héheren Nummer kénnen nicht wiedergegeben werden.

- Wiedergabedaten werden normalerweise nicht iiber MIDI ausgegeben.
Sie kénnen das Clavinova jedoch so einstellen, daf3 die Song-Daten
ausgegeben werden. Dies erfolgt im FUNCTION [MIDI 4]-Display
(Seite 150).

* Neben den Songs, die Sie selbst auf Diskette aufgenommen haben,
kann das CVP-202 auch viele der im Handel erhéltlichen Disketten mit
Yamaha DOC-, XG- und Disklavier PianoSoft- sowie auch GM-
Softwareabspielen. Siehe ,Wiedergabe anderer Arten von Musikdaten*
auf Seite 104.

e Fragen Sie Ilhren Yamaha-Hé&ndler nach Informationen zu Song-Daten,
die mit den Funktionen der Songtextanzeige des Clavinova kompatibel
sind.

T e SeBees voo |afs ’—‘ @ e
H @ © SEEEteS s e rw
AL aas]

BYELLEE 0By GeEocoooo 600

| Song-Wiedergabe

QSONG QSTOP g REC

& em o

PAUSE

J1SONG CONTROL
PLAY/

REW FF

o™

Die Darstellungen der LCD-Anzeigen in dieser Anleitung dienen nur
anschaulichen Zwecken. Namen von Songs usw. sind je nach verwendetem
Medium unterschiedlich.

k]l Den Song-Wiedergabemodus aufrufen. ...

Legen Sie die mitgelieferte , Music Software Collection”-Diskette oder
eine Diskette mit selbst aufgenommenen Songs vorsichtig in das Laufwerk
des Instruments ein. Schieben Sie die Diskette wie in der Abbildung mit dem
Etikett nach oben und dem Verschluf3schieber voran in das Laufwerk, bis der
M echanismus mit einem Klicken einrastet. Beim Einlegen einer Diskette wird
der Song-Wiedergabemodus automatisch aufgerufen.

VerschluRschieber

Etikett
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Der Song-Wiedergabemodus wird nach
dem Einlegen der Diskette nicht
automatisch gestartet, wenn eines der
diskettenbezogenen FUNCTION-Displays
(Seite 139) oder das CUSTOM-STYLE-
Display (Seite 74) angezeigt wird.



song-WiEdergahe................0...........................

0 Die DISK IN USE-LED leuchtet, wahrend das Clavinova die Dis-
kette liest und identifiziert. Danach erscheint das SONG PLAY
[MAIN] Display (Seite 1), und die [SONG]-Anzeige-Lampe
leuchtet.

Wenn bereits eine Diskette eingelegt war, und es wurde inzwischen ein
anderer al's der Song-Wiedergabemodus gewdahlt, driicken Sie die Taste
[SONG].

[0 Die [SONG]-Lampe leuchtet auf. Falls das SONG PLAY [MAIN]-

Display nicht angezeigt wird, drticken Sie die PAGE-Tasten
[«] und [P], um die erste Seite aufzurufen.

Eine Songnummer auswahlen. ...
Waéhlen Sie die gewiinschte Song-Nummer fir die Wiedergabe aus.

Verwenden Sie dazu die SONG-Taste, das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

(0 Die gewéahlte Songnummer, der Name, das aktuelle Tempo und
das Symbol, das den Dateityp angibt, werden auf dem Display
angezeigt.

Zum Abspielen aller auf der Diskette gespeicherten Songsin
chronologischer Reihenfolge wahlen Sie ,ALL". Mit,, RANDOM* kdnnen Sie
die Songs aternativ in zufélliger Reihenfolge wiedergeben. Die Songs werden
sowohl bei ,ALL* als auch bei ,RANDOM* in mehreren Durchgangen
wiederholt gespielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

Gegenwartige Stimme fur den Keyboard

SOHG PLAY [MAIHD *

Es werden die Song-Nummern 1 bis 99,
einschlie8lich der Song-Nummern ohne
Song-Daten, angezeigt. Flir die Song-
Nummern ohne Song-Daten werden
Jedoch keine Song-Namen angezeigt.

Tempo (L 160 E 1 GrandPiano 1
Nummer/Name 1 Solfeasietto — Datei-
des gewahlten = Piktogramme
Songs -_ 1/RIGHT | 2/LEFT m
-~ ™
e Datei-Piktogramme
Diefolgenden vier Piktogramme identifizieren den Dateityp:
« Informationen zu den Dateiformaten
Piktogramme Dateityp finden Sie unter ,MIDI und
Datenkompatibilitdt“ (Seite 172).
g F{ | XG/SMF-Dateiformat P ( _)
e In manchen Féllen werden keine
EEE b} DOC/ESEQ-Dateiformat Symbole fiir GM-Songdateien oder
nicht auf dem CVP-202
Piano P Yamaha Disklavier PianoSoft- oder XG-ESEQ-Datei aufgezeichnete Song-Datendateien
angezeigt.
CYP [ Mit CVP-202 aufgezeichnete Song-Daten
- %
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Mit den Tasten [ «] und [»] kdnnen Sie das SONG PLAY [LIST]-Display
(Display-Seite 3) aufrufen und eine Liste der Namen aller auf der Diskette
vorhandenen Songs auflisten. Der gewiinschte Song kann leicht ausgewahit
werden. Verwenden Sie dazu das Datenrad oder die Tasten [-] und [+]. Im Dis-
play werden gleichzeitig bis zu acht Song-Titel angezeigt. Befinden sich
mehrere Songs auf der Diskette, werden die acht néchsten Titel angezeigt, wenn
Sie sich Uber den letzten angezeigten Titel hinaus bewegen.

S0MGE PLAY [LIST]

1 Solfegsiet ARSI T I X
20Cone Al K &
2 Ronance H T
d Greensleevy H 8 - 4

E] Die Wiedergabe starten und stoppen. ...

Dricken Sie zum Starten der Wiedergabe die [PLAY/STOP]-Taste.

SONG CONTROL
et BHAY
Q) _SONG ~@-STO ©)_REC
>

0 Die Wiedergabe des gewahlten Songs beginnt. Nachdem der
Song bis zu Ende gespielt wurde, stoppt die Wiedergabe
automatisch, sofern Sie nicht ALL oder RANDOM gewahlt haben.
Die aktuelle Taktnummer und das Tempo werden wahrend der
Wiedergabe auf dem Display angezeigt.

Sie kénnen die Wiedergabe des gewahlten Songs auch durch einen Druck

auf die [START/STOP]-Taste am Bedienfeld starten.

Zum Stoppen der Wiedergabe driicken Sie die[PLAY/STOP]-Taste ein
weiteres Mal.

0 Die Song-Wiedergabe stoppt.

Sie kdnnen die Wiedergabe auch durch einen Druck auf die [START/
STOP]-Taste stoppen.

Zum Verlassen des Song Play-Modus driicken Sie [SONG] oder [EXIT].
Die LED der Taste erlischt dabei, und die vorherige Anzeige erscheint auf dem
Display.

Wenn kein Songname angezeigt wird...
Dies bedeutet, daf$ an der betreffenden
Songnummer keine Daten gespeichert sind.

Wiedergabe ab einem bestimmten
Song wiederholen

Wenn Sie die wiederholte Wiedergabe
ab einem bestimmten Song starten
mdochten, wéhlen Sie zundchst ALL auf
der SONG PLAY [MAIN]-Anzeige und
schalten dann um auf die SONG PLAY
[LIST]- Anzeige (Seite 3), um dort die
betreffende Songnummer zu wéhlen.

Wiederholte Wiedergabe eines
einzelnen Songs

Um einen Song wiederholt abspielen
zu lassen, wéhlen Sie diesen auf der
SONG PLAY [MAIN]-Anzeige oder der
SONG PLAY [LIST]-Anzeige

(Seite 3) aus, und wéhlen dann auf der
SONG PLAY REPEAT-Anzeigeseite
(Nr. 4) den Wiederholmodus 1 SONG.

Voice-Anwahl wéhrend der Wiedergabe
Sie kénnen die Voice fiir das Spiel auf der
Tastatur wéhrend der Song-Wiedergabe
mit dem normalen Auswahlverfahren
(Seite 29) beliebig umschalten. Die Voices
der momentan gespielten Parts 1/RIGHT
und 2/LEFT kénnen im SONG PLAY [L&R
VOICE]-Display (Seite 98) ausgewéhit
werden.

Beachten Sie bitte, dal3 die Wiedergabe des
Songs nach Driicken der [PLAY/STOP]-
Taste unter Umstédnden nicht sofort einsetzt.

Abschalten der Notenanzeigen liber
der Tastatur

Wéhrend der Wiedergabe blinken die
Notenanzeigen in Ubereinstimmung mit
den von den Parts 1/RIGHT und 2/LEFT
gespielten Noten in Echtzeit auf. Wenn
Sie dieses ,Aufblinken” stért, kénnen
Sie die Notenanzeigen in der SONG
PLAY [GUIDE MODE]-Anzeige

(Seite 5) abschalten. (Siehe Seite 109.)

Ausblenden der Textanzeige

Beim Abspielen von Software mit
Liedtext wird dieser bei der Wiederga-
be auf dem Display angezeigt. Wenn
der Text nicht angezeigt werden soll,
kénnen Sie die LYRICS-Funktion in
der SONG PLAY [GUIDE MODE]-
Anzeige (Seite 5) deaktivieren.

Verwendung des Pedals zum Starten/
Stoppen der Wiedergabe

Wenn Sie dem linken Pedal auf der
FUNCTION [PEDAL]-Anzeige

(Seite 3) die Funktion START/STOP zu-
ordnen, kann dieses wie die [START/
STOP]-Taste eingesetzt werden.

(Siehe Seite 138.)
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e Einstellen des Tempos

Sie kénnen das Wiedergabetempo des spielenden Songs beliebig einstellen.
(Siehe Seite 25.) Das voreingestellte Tempo des ausgewahlten Songs kann
jederzeit wieder abgerufen werden. Driicken Sie dazu die TEMPO-Tasten
[] und [+] gleichzeitig.

Das Tempo wird normal erweise durch einen entsprechenden Wert auf dem
Display angezeigt. Bel Stiicken in freiem Tempo erscheint jedoch anstelle eines
Tempowerts,, - - -* auf dem Display, wobei auch die angezeigten Taktnummern
von den tatséchlichen abweichen; die Taktnummern dienen in diesem Fall
lediglich al's Anhaltspunkt, an welcher Stelle sich die Songwiedergabe gerade
befindet. Die aktuelle Tempoénderung wird, basierend auf dem Grundtempo, in
Form eines Prozentwerts auf dem Display angezeigt (maximal -99 bis +99; der
tatsachliche Bereich kann je nach Software anders sein).

Q) Q — TEMPO +

METRONOME — RESET — % \

SOMG PLAY CMAIM] =
h-—E 1 GrandPiano 1

1 50MG_B61 Mano

il 21571 0

Bei der Wiedergabe von Software mit
freiem Tempo blinken die BEAT-LEDs
(Seite 52) eventuell nicht.

Bei manchen Songs weichen die
angezeigten Taktnummern von
denen auf dem Notenblatt ab.

] Diskette auSWerTeN. .o

Nachdem Sie sich die Songs der Diskette angehdrt haben, driicken Sie
die EJECT-Taste, um die Diskette auszuwerfen und aus dem Laufwerk zu
nehmen.

O Die Hauptanzeige erscheint danach wieder auf dem Display.

Qs

/A ACHTUNG

Diskette niemals auswerfen, wahrend die
Lampe DISK IN USE leuchtet oder ein
Song abgespielt wird.

Lautstéarkeeinstellung fiir einzelne
Parts

Die Lautstérke der einzelnen Parts
kann auf der MIXER-Anzeige einge-
stellt werden.

Abgleich zwischen Song- und Tasta-
tur-Lautstérke

Sie kénnen die Song-Lautstérke mit
dem [ACMP/SONG VOLUME]-Regler
(Seite 23) wunschgemaél3 verédndern.

Bei der Wiedergabe eines mit dem CVP-202
aufgenommenen Songs kann Auto Accom-
paniment (die automatische Begleitung)
durch Driicken der [ACMP ONJ-Taste
aktiviert werden.
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| Partausblendung

Mit den LCD-Tasten unter 1/RIGHT (rechts), 2/LEFT (links) und ORCH
(Begleitung) auf der SONG PLAY [MAIN]-Anzeige kdnnen Sie den Ton des
betreffenden Part bei der Wiedergabe ein- und ausschalten. Die jeweils
hervorgehoben (invertiert) dargestellten Parts sind eingeschaltet. So kdnnen Sie
bei spiel sweise den rechten oder linken Part stummschalten, um ihn auf der
Tastatur einzutiben.

SOMGE PLAY [MATHI
BINE 1

GrandPiano 1

1 Solfessietto

GE:EDTU%LI snqua] :"HIEH m

In diesem Beispiel wurden 1/RIGHT gestrichen

Die Track-Zuordnung kann auf der Display-Seite 6 des SONG PLAY
[L&R VOICE]-Displays (Seite 98) fir jede Taste gedndert werden.

Ein- und Ausschalten individueller Begleitungsparts

Normal erweise werden beim Driicken der 0RCH-L CD-Taste (Begleitung)
alle Orchsterparts (Spuren 3 bis 16) —d. h. alle Parts auRRer 1/RIGHT und
2/LEFT —auf einmal aus- oder eingeschaltet. Sie haben als Alternative hierzu
jedoch auch die Mdglichkeit, einzelne Orchester- oder Begleitungsparts auf der
SONG PLAY [TRACK PLAY]-Anzeigeseite (Anzeige Seite 2) ein- oder
auszuschalten.

El Die SONG PLAY [PLAY TRACK]-Anzeigessite wahlen.

Druicken Sie die Tasten PAGE [ ] und [»], um das SONG PLAY
[TRACK PLAY]-Display (Seite 2) aufzurufen.

O Auf dieser Seite werden tber die Taste TRACK <« und » die
Nummern der Spuren angezeigt, die Daten enthalten. Die

Nummern der auf Wiedergabe geschalteten Spuren sind umrahmt.

Leere Spuren werden nicht angezeigt.

SOMG PLAY [TRACK PLAYT % -
1 Solfegsietto

SIENE 1
(L] (=1 3] (4] [5] [€] (3] 8] .
(= [ [ = =] [ E] [E 1 GrandPidno 1

{ o TRACK & s0L0 |mn FE

e Parts kénnen wéhrend der
Wiedergabe ein-/ausgeschaltet
werden.

e Parts, die keine Daten enthalten,
kénnen nicht eingeschaltet werden.
Dies trifft auf zugeordnete Spuren zu,
die tatséchlich keine Daten enthalten
(Seite 98), sowie auch auf dem 2/LEFT
Part zugeordnete Spuren, die auf
»TRK - - (OFF)" eingestellt sind.

Bei PianoSoft-Dateien (Yamaha
Disklavier), DOC-Dateien und
XG/ESEQ-Dateien werden Parts,
fiir die keine Daten aufgezeichnet
sind, nicht angezeigt.

Bei Auswahl eines Songs im ,Standard
MIDI File*-Format werden
mdglicherweise alle Spurnummern
angezeigt, unabhéngig davon, ob die
Spuren Daten enthalten oder nicht (dies
gilt nicht fir auf dem CVP-202
aufgezeichnete Songs).
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song-Wiedepgahe..............000.....0..........0..........

K Dieflr Wieder gabe gewlinschten Spureinstellungen wahlen
(PLAY/OFF/SOLO).

Wahlen Sie die Spur aus. Verwenden Sie dazu die TRACK-Tasten
<« und P>, das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

O Die gewahlte Spur wird durch einen Unterstrich unter der Nummer
identifiziert.

Driicken Sie auf der Taste ganz rechts PLAY (Wiedergabe) oder OFF, um die
Wiedergabe der gewdahlten Spur ein-bzw. auszuschalten.

Wenn eine Spur stummgeschaltet wird, verschwindet das Késtchen um die
Spurnummer. Die Voice fiir die jeweils gewahlte Spur wird Giber PLAY/
OFF angezeigt.

Wenn bei der Wiedergabe nur eine der Spuren spielen soll, wahlen Sie deren
Nummer aus und driicken auf die LCD-Taste SOLO0, so daR diese markiert
ist. Zum Abschalten der Solo-Funktion driicken Sie die LCD-Taste SOLO

ein weiteres Mal.
SOHG PLAY CTRACK PLAY] SOMG PLAY [TRACK PLAY
SLICENE 1 1 Solfessietto hic0E 1 1 Solfessietto
[T1[=] 2 4] 5] [&] (3] [E] 3 Aco. Bass (LI (=] 3] (41 [51[&] (3] [€] 1 GrandPiano 1
(=] [io] {1 [12] [12] [is] [15] (18] (=] [1o] {0 [iz] [12] [is] [15] ] 7
4 TRACK ® SOLD |iiii A TRACK ® SOL0 |miys:

(0 e G R G e B

L”@ [l[][][s‘\Q\U

l Zuordnung von Spuren zu 1/BRIGHT und 2/LEFT und Stimmenzuor dnung

1/RIGHT

e Einstellungen: 1-16

« Voreinstellung: Abhéngig vom
Dateityp.

2/LEFT

e Einstellungen: 1-16, -- (aus)

m Zuordnen von Spuren zu 1/RIGHT und 2/LEFT........

Sie kénnen den Funktionen1 /RIGHT und 2/LEFT auf der SONG PLAY
[MAIN]-Anzeige Spuren individuell zuordnen, wodurch Sie die Mdglichkeit
haben, die Wiedergabe der zugeordneten Spuren gezielt ein- oder auszuschalten.
TRK - - (OFF) kann 2/LEFT zugeordnet werden. Beiden Parts kann nicht

dieselbe Spur zugeordnet werden.
Rufen Sie mit Hilfe der PAGE-Tasten [ €] und [»] das SONG PLAY
[L&R VOICE]-Display (Display-Seite 6) auf.

O Driicken Sie die 1/RIGHT-Taste oder die 2/LEFT-Taste, um die
entsprechende Funktion im Display zu markieren. Ordnen Sie
anschlieRend mittels Datenrad oder den Tasten [-] und [+] die
gewinschte Spur zu.

Sie kdnnen die Spur auch mit der LCD-Tastevon 1/RIGHT bzw. 2/LEFT

wahlen.

S0HG PLAY [LER WOICE]
D aBE 1 180

L&R UOICE
| . 1-RIGHT TR
El;andlllaT 1
CJ [

1(1u§u

512]1

« Voreinstellung: Abhéngig vom
Dateityp.

Bel DOC- und PianoSoft-Dateien
(Yamaha Disklavier) sind die
Spurzuordnungen fest programmiert
und kénnen nicht verédndert werden.

Ein Zuordnen von Spuren ist nur méglich,
wenn die Wiedergabe am Beginn des
Songs gestoppt wird.
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m Auswahlen von Voices fir die Parts 1/RIGHT und

Die Voice (Spielstimme) der momentan gespielten Parts 1/RIGHT und
2/LEFT kannim SONG PLAY [L&R VOICE]-Display ausgewahlt werden.

Driicken Siedie L&R UOICE-Taste v oder A, um die entsprechende
Funktion im Display zu markieren. Wéahlen Sie anschlief3end mit dem Datenrad
oder mit den Tasten [-] und [+] die Voices fur die Parts URIGHT und 2/LEFT
aus.

Sie kénnen eine Voice auch durch Driicken der L&R DOICE v oder a
auswéhlen.

S0MGE PLAY [LER VOICE]
hi1s0 E 1

1 Solfeggietto

L&k LOICE

[_]Lﬁwll[][]

GrandPiano 1
L) Y

Auch die Voice kann nur gedndert
werden, wenn die Wiedergabe am
Anfang des Songs gestoppt wird.

| Einstellen der Lautstarke der Songwieder gabe

Mit dem [ACMP/SONG VOL UM E]-Schieberegler konnen Sie die
Gesamtlautstérke der Songwiedergabe einstellen.

Wenn Sie den Song-Play-Modus aufrufen, wird der Song-L autstérkepegel
automatisch auf den zuletzt im Song-Play-Modus eingestellten L autstarkepegel
eingestellt, unabhéngig von der Position des Schiebereglers. Wenn Sie den
Regler danach verstellen, wird der Pegel eingestellt, der der jeweiligen
Einstellposition entspricht.

VOLUME

MASTER ACMP/SONG
VOLUME VOLUME

£
>
I3
4
>
x

=1 =
=1 =

Zi0
z

Wenn wéhrend der Wiedergabe eines
urspriinglich mit dem CVP-202
aufgenommenen Songs Auto Accompa-
niment aktiviert wird, regelt der [ACMP/
SONG VOLUME]-Regler den Pegel der
Begleitung (und nicht den Pegel der
Song-Wiedergabe).
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| Abgleichen der Spureinstellungen

Zum Abgleichen von Wiedergabel autstarke, Klang- und Uberblend-
einstellungen (Voice und Pan) sowie der Hall- Chor- und Effektanteile (Reverb,
Chorus und Effect) fir die einzelnen Spuren driicken Sie im Song-Play-Modus
die[MIXER]-Taste. Dadurch gelangen Sie in das MIXER-Display.

FUNCTION _ MIXER

MIXER
TRACK 1 GrandPiano 1
LOLUME = 127
LUOLUME = THF
Mz 3 9s 6718 9101112134156 ;i TOTAL
| ¥SELECT A Il 4 TRACK » [ PLAY |

Im MIXER-Display konnen Sie die folgend aufgefuhrten Parameter
einstellen.Eine Beschreibung der einzelnen Parameter finden Sie auf der jeweils
angegebenen Seite in der Referenz.

Im MIXER-Display verfugbare Parameter
Die ftir die Auswahl von Klédngen (ber
e Fur Spuren 1 bis 16: e Fur TTL (total): MIDI verwendeten Parameter Change
* VOLUME (siehe Seite 32.) * TEMPO (siehe Seite 25.) Number (PRG#), Bank LSB (BKL) und

Bank MSB (BKM) werden bei der

* VOICE (siehe Seite 29.) * Gesamt-REVERB DEPTH (siehe Seite 42.) .
Auswahl von VOICE angezeigt.
* PAN (siehe Seite 32.) * REVERB TYPE (siehe Seite 42.)
« REVERB DEPTH (siehe Seite 43)  « CHORUS TYPE (siehe Seite 44.)
« CHORUS DEPTH (siehe Seite 45.)  « EFFECT TYPE (siehe Seite 47.) Je nach Dateityp kénnen gewisse
] ] Parameter nicht gedndert werden. Fir
*+ EFFECT DEPTH (siehe Seite 48.) solche Parameter wird ,Fixed" (Fest-

wert) angezeigt.

| Andern der Einstellungen im MIXER-Display

k]l Die Spur wahlen, deren Einstellungen geandert
Werden SO N. ...

Wahlen Sie die gewiinschte Spur tiber die TRACK-Tasten <« oder > an.
Wenn Sie stattdessen TOTAL wahlen, werden die Einstellungen des Songs
insgesamt verandert, und nicht die einzelner Spuren.

Mit der LCD-Taste ganz rechts konnen Sie die gewahlte Spur auf PLAY
(Wiedergabe), OFF (AUS) oder SOLO setzen. Wahlen Sie SOLO, wenn nur

diese Spur spielen soll.
MIXER
TRACK 5 GrandPiano 1
YOLLME = 1@
uoLuME EEEsssssssssss=s=s T
1 23 4EGE 18 510111213 141516 § TOTAL
[ ¥SELECTa | s TRAcE ® || PLAY |

[][][][s@\\\u
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F Den zu bearbeitenden Parameter wahlen. ...

Waéhlen Sie den Parameter, der bearbeitet werden soll, mit den SELECT-
Tasten v oder A aus.

Aktueller Einstell-
wert flr die

ahlte S MIXER
genante spil TRACK 5 GrandPiano 1
Ausgewahlter _UDLUME =488
Parameter fir — [ MOLUME = THF
Bearbeitung B 13 i TOTAL
| ¥EELECT & I 4 TEACK m [ PLAY |
Die gewahlte

ﬁg::/ro\;\ggjhoben. U L& [ ] [ ] [ ]

E]l Die Einstellung beliebig andern. ...

Der Wert bzw. die Einstellung kann mit dem Datenrad oder mit den Tasten
[-] und [+] gesndert werden. Sie konnen die Anderungen auch wéahrend der
Song-Wiedergabe vornehmen, um das Ergebnis direkt hdren zu kénnen.

| Wieder holfunktion

Bei DOC-Dateien kénnen nur die Voices
der Spuren 1 und 2 gedndert werden.

e Wenn Sie TOTAL wéhlen und den
REVERB DEPTH-Wert &ndern, wirkt
sich die Einstellung auch auf die
Lautstérke des Spiels auf der Klaviatur
aus.

« Sie kénnen auch die Voices von
Spuren &ndern, auf denen Begleitung-,
Rhythmus- und/oder Harmony-Daten
aufgezeichnet sind.

e Einstellbereich fiir die Lautstérke:
0-127

» Bei der Auswahl eines anderen Songs
werden alle Parameter auf dessen
Grundeinstellungen (oder die bei der
Aufnahme verwendeten Einstellungen)
zuriickgesetzt.

« Ist die AUTO ACCOMPANIMENT-
Funktion ftir die Wiedergabe eines
Songs aktiviert, der mit dem CVP-202
aufgenommen wurde, dient die
MIXER-Anzeige zur Einstellung der
Lautstérke der Parts der
automatischen Bal3/Akkord-Begleitung
(Seite 65) und nicht zur Einstellung der
Lautstérke von Song-Spuren.

Das Clavinova hietet eine Wiederholfunktion, mit der Sie einen Song oder
einen bestimmten Abschnitt innerhalb eines Songs wiederholt abspielen lassen
konnen. Diesist beispiel sweise beim Einliben einer schwierigen Passage
nitzlich.

Wahlen Sie den gewiinschten der vier Wiederholmodi in der SONG PLAY
[REPEAT]-Anzeige (Seite 4) aus.

Vier Wiederholmodi

* OFF (Wiederholfunktion ausgeschaltet)
* PHRASE (Phrase)

* 1 SONG (1 Song)

» AB mode (Abschnitt zwischen A und B)

SOHG PLAY [REPEAT] *
h160 E 1 1 Solfessietto

EEFEAT MODE
OFF
¥ Y

UL&I][][]

» Der Wiedergabemodus ALL bzw.
RANDOM (in der SONG PLAY
[MAIN]-Anzeige) wird beim Anwéhlen
eines Wiederholmodus deaktiviert.

* Beim Auswéhlen eines anderen Songs
wird die Wiederholfunktion auf OFF
(keine Wiederholung) zuriickgesetzt.
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m Wiederholtes Abspielen einer Phrase. ..o

Bel der Wiedergabe von Yamaha Software, die speziellen Dateien, wie z.B.
DOC-Dateien, enthdlt, kdnnen Sie eine spezifische Phrasennummer wahlen (die
Nummern sind auf den beigelegten Notenbl &ttern angegeben), um die
betreffende Phrase zum Einlben wiederholt spielen zu lassen. (Phrase Repeat
kann fur die 4 Stimmen verwendet werden, deren Noten im beiliegenden
Notenheft abgedruckt sind.)

Wenn Sie mit der REPEAT MODE-LCD-Taste v oder o den Modus
PHRASE wahlen, erscheint die PHRASE-Anzeige zum Auswahlen der
Phrasennummer auf dem Display. Driicken Sie die PHRASE-Taste v oder A, um
die entsprechende Funktion im Display zu markieren. Wahlen Sie anschlief3end
mit dem Datenrad oder mit den Tasten [-] und [+] die Phrasennummer aus.

Sie kdnnen die Phrasennummer auch durch Driicken von PHRASE v oder
A wéhlen.

Nach dem Start der Song-Wiedergabe wird ausgewahlte Phrase bis zum
Beenden der Wiedergabe stdndig wiederholt.

SOMG FLAY CREFEAT]
0160 E 41

REPEAT MOLE
[ PHRASE | 3 |
b & ¥ &

1 Solfeggietto

m 1 Wiederholte Song-Wiedergabe. ...

Wenn Sie mit der REPEAT MODE-LCD-Taste v oder A den Modus
1 SONG wahlen, wird der wie zuvor beschrieben ausgewahlte Song wiederholt
gespielt, bis Sie die Wiedergabe stoppen.

SOME PLAY [REFPEATI
DI E 1

1 Solfegsietto

REPEAT MODE

m Wiederholtes Abspielen eines Abschnitts. ...

Mit dem AB-Wiederholmodus kénnen Sie einen beliebigen Abschnitt
(von Punkt A bis Punkt B) angeben und wiederholt spielen.

Wenn Sie mit der LCD-Taste REPEAT MODE v oder A den Modus
»AB* auswahlen, erscheinen die Parameter A O und B fur die Angabe der
Punkte A und B auf dem Display.

SOME PLAY [REPEATI
hicoE 1

1 Solfessietto

EEFEAT MODE

AB Hode
LJ '

Kl -

OO0 o0oD

CVP-202E E m N N N E BN E EEESEESEESEESESSESSESEEE S S S S S S S S E S SN

song-WiEdergahe..............000...........................

 Parts kénnen auch wéhrend des
Spielens ein- und ausgeschaltet werden.

« Die Guide-Ubungsfunktion kann
zusammen mit der Wiederholfunktion
eingesetzt werden.

e Beim Starten der Phrasen-
Wiederholung wird die Phrase
automatisch mit einem Auftakt
eingeleitet. Bei Songs in freiem
Tempo gibt es jedoch keinen Auftakt.

Der Song setzt ohne Auftakt ein.

« Die angegebenen Punkte A und B
werden beim Auswéhlen eines ande-
ren Songs oder Wiederholmodus
geloscht.

» Die Wiedergabe des angegebenen
Abschnitts (A -B) setzt mit einem
Auftakt ein. Bei Songs in freiem Tempo
gibt es jedoch keinen Auftakt.

* Wenn der Anfang des Songs als Punkt
A vorgegeben werden soll, driicken
Sie die LCD-Taste unter A [] vor dem
Starten der Wiedergabe. In diesem Fall
setzt die Abschnittswiedergabe
ohne Auftakt ein.

» Wenn Sie nur eine Zeitmarke A
angeben, wird die Wiedergabe des
Songs von der Zeitmarke A aus bis zum
Song-Ende stdndig wiederholt.

e Punkt B kann nur nach Setzen von
Punkt A spezifiziert werden.

00T
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Driicken Sie, wahrend der Song wiedergegeben wird, am gewlinschten
Anfangspunkt des wiederholt zu spielenden Abschnitts einmal auf die LCD-
Tasteunter A 0.

0 Dricken Sie danach am Ende des gewiinschten Abschnitts die
LCD-Taste unter B. Der so angegebene Abschnitt (A bis B) wird
danach automatisch wiederholt gespielt.

Die angegebenen Punkte A und B bleiben gespeichert, bis Sie einen anderen
Song oder einen anderen Wiederholmodus wahlen. Nach dem Stoppen der
Wiedergabe kdnnen Sie daher durch einen Druck auf [PLAY/STOP] erneut auf
wiederholte Wiedergabe dieses Abschnitts schalten.

Wenn sowohl die Zeitmarke A als auch die Zeitmarke B angegeben wurden,
konnen die Zeitmarken A und B durch Driicken der A O -Taste und nur die
Zeitmarke B durch Driicken der B-Taste gel 6scht werden. Danach kénnen Sieim
Song andere Zeitmarken A und B setzen.

| Andere Wieder gabefunktionen

J1SONG CONTROL
PLAY/
Q) SONG @ STOP @ REC
Ce

Q) PAUSE REW FF

EBRCIRCS)

Durch einen Druck auf die [PAUSE]-Taste kbnnen Sie die laufende
Wiedergabe vorubergehend unterbrechen. Zum Fortsetzen der Wiedergabe ab
der Pause driicken Sie die [PAUSE]- oder die[PL AY/STOP]-Taste.

B RUcklauf und Vorlauf ...,

Mit den Tasten [REW] und [FF] kénnen Sie bis zu einem gewtinschten
Punkt innerhalb des Songs zurlick- oder vorspulen.

« Bei gestoppter Wiedergabe oder im Pausenzustand kénnen die Tasten
[REW] und [FF] verwendet werden, um in Taktschritten riickwérts oder
vorwarts weiterzuschalten. Bei gedriickt gehaltener Taste erfolgt die
Weiterschaltung Ubergangsl os.

e Waéhrend der Wiedergabe kdnnen Sie die Taste [REW] oder [FF] fur
schnellen Suchlauf zu einem gewtinschten Punkt gedriickt halten. Beim
Dricken der [REW]-Taste wird kein Ton erzeugt.

Die Verwendung der Taste [REW] kann
eine Verdnderung der Voice, des
Tempos und/oder der Lautstadrke
bewirken.
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| Wiedergabe anderer Arten von Musikdaten
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m Uber kompatible SOftWare ...

Vom CV P-202 kénnen folgende Formate wiedergegeben werden.

» Sequenzformate: SMF (Formate 0 und 1), ESEQ
e Stimmenzuordnungsformate: GM System Level 1, XG, DOC

Informationen zu den Formaten fir die Stimmenzuordnung (Voice
Allocation) und zu den Sequenzformaten finden Sie unter ,MIDI und
Datenkompatibilitat” (Seite 172).

In Abhangigkeit von den Wiedergabedaten wird der interne Tongenerator des

CVP-202 automatisch auf Kompatibilitét zum Yamaha X G-Format
(einschliefdlich GM System Level 1) oder zur Yamaha DOC-Voi ce-Zuordnung
(Seite 172) eingestellt. (Die am Bedienfeld gewahlte Voice-Zuordnung andert
sich jedoch nicht.)

Auf anderen Instrumenten aufgenommene
SONGUATEN ..o

Auf anderen Clavinovas als dem CVP-202 aufgezeichnete Songdaten werden
normal erweise mit den richtigen Voices wiedergegeben. Es kdnnen allerdings
leichte Lautstarkeabweichungen auftreten. Daten, die mit der automatischen Baly
Akkord-Begleitung des CVP-50/70 aufgezeichnet wurden, werden nicht
einwandfrei wiedergegeben.

Songdaten, die mit dem Yamaha Disklavier aufgenommen wurden, kénnen
ebenfalls abgespielt werden.

Die Funktion Lyric Display (Seite109)
kann nicht fiir Song-Daten verwendet
werden, die im SMF-Format 1
aufgezeichnet werden.

Unabhéngig vom Softwaretyp kénnen nur
die folgenden Diskettenformate
verwendet werden: 3,5” 2DD 720 KB und
3,5” 2HD 1,44 MB.
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Guide-Ubungsfunktion....................

Das Clavinova bietet eines spezielle Ubungsfunktion, mit der Sie auf
Disketten erhéltliche Songs oder andere musikalische Werke einstudieren
kénnen. Die ,Piano Roll“-Anzeige und die Notenanzeigen Uber der
Tastatur zeigen Ihnen, welche Tasten Sie wann anschlagen missen.
Sie haben sogar die Moglichkeit, das Stuckin Ihrem eigenen Spieltempo
einzutben, da das Clavinova die Wiedergabe erst fortsetzt, sobald Sie
die richtige(n) Taste(n) anschlagen. (Sie kdnnen die Guide-Funktion
ausprobieren, indem Sie im Demo-Modus wéhrend der Wiedergabe
des Songs ,4. GUIDE Demo“ eine der beiden GUIDE-CONTROL-
Tasten driicken.)

T SEeBest vao el L SeSohnns
E @ B BeEBBeS e . Seean

- Y pEthoed oty (CeEooooo 5oofeeel |

Guide-Lampen des Keyboards

Q)EASY PLAY Q)NEXTNOTE Q) REPEAT

GUIDE CONTROL
‘SOUND

| Guide-Ubungsmodi und Piano-Roll-Funktion

Das Clavinova bietet drei Guide-Ubungsmodi, die Sie je nach Spielfertigkeit
und Bevorzugung wéahlen kdnnen. Anfanger sollten zunéchst mit EASY PLAY
Uben, um ihre Fingerfertigkeit dann mit NEXT NOTE und SOUND REPEAT
weiter zu verbessern.

GUIDE CONTROL o
Q)EASY PLAY Q)NEXTNOTE Qy REPEAT

m Uben derTakthaltung: EASY PLAY ..o

Daesim EASY-PLAY-Modus nur auf die richtige Takthaltung ankommt,
kdnnen Sie beliebige Tasten auf der Tastatur anschlagen. Die dabel automatisch
erzeugte Melodie harmoniert mit der Begleitung, wenn die Takthaltung stimmit.
(Die Begleitung spielt im normalen Tempo.)

Uben der Notenanschlage: NEXT NOTE ...

Bel NEXT NOTE zeigen Ihnen die Notenanzeigen Uber der Tastatur und die
Piano-Roll-Anzeige, wann Sie welche Taste als néchstes anschlagen miissen. Da
das Clavinova die Begleitungswiedergabe erst fortsetzt, wenn Sie dierichtige
Taste anschlagen, kénnen Sie mit diesem Modus im eigenen Spieltempo Uben.

Die Notenanzeigen geben auch Auskunft Uber das Timing, indem sie
zunéchst kontinuierlich leuchten und dann blinken.

JFOLLOW LIGHTS* und ,CueTIME*-
Software sollten mit der Next-Note-
Methode verwendet werden. Die
Methoden Easy Play und Sound Repeat
flihren zusammen mit solcher Softwarwe
mdglicherweise zu unerwiinschten
Resultaten.

Wenn die Notenanzeigen nicht blinken...
Bei bestimmten Songs, die mit einem
speziellen Guide-Ubungssystem
arbeiten, blinken die Notenanzeigen
unter Umsténden nicht. Bei solchen
Songs kénnen Sie jedoch, falls
gewlinscht, auf den normalen NEXT-
NOTE-Modus umschalten, um mit
blinkenden Notenanzeigen zu liben.
Siehe auch ,Weitere Parameter der
Guide-Ubungsfunktion* auf Seite 108.
Wenn die Notenanzeigen und die
Piano Roll hoch- oder
heruntertransponiert werden...

Die Notenanzeigen und die Piano Roll
kénnen fiir bestimmte Songs um ein oder
zwei Oktaven nach unten oder oben
transportiert werden. Die Notenanzeigen
und die Piano Roll zeigen keine Noten
an, die den Bereich von 88 Tasten des
Keyboards lbersteigen.

HEEEEEEEEEEEEE NN S S S S S S SN NN EE NS S SN NN e mw C\/P-202

105



106

Phrasenweises Einiuiben eines Stucks: SOUND

Im SOUND REPEAT-Modus spielt das Clavinova jewells eine kurze
Phrase vor, die Sie dann nachspielen.

Sobald die Phrase korrekt gespielt wurde, spielt das Clavinova automatisch
die néchste Phrase.

Anzahl der Wiederholungen

Auf der SONG PLAY [GUIDE MODE]-
Anzeigeseite (Anzeige Seite 5) kénnen
Sie einstellen, wie oft jede Phrase
wiederholt werden soll.

(Siehe Seite 109.)

Die Notenanzeigen kénnen in der SONG
PLAY-Anzeige [GUIDE MODE]

(Anzeige Seite 5) wahlweise ein-oder
ausgeschaltet werden. (Siehe Seite 109.)

e Piano-Roll-Anzeige

Die Piano-Roll-Anzeige wird auf dem Display eingeblendet, wenn Sie eine
der GUIDE-CONTROL-Tasten driicken und die Wiedergabe dann mit der
[PLAY/STOP]-Taste starten. Ein Balken mit der Lange der zu spielenden Note
»rollt* dabei von oben nach unten tiber das Display. Der entsprechende
Tastenanschlag sollte dabei erfolgen, sobald der Balken den unteren Rand des
Displays erreicht. Um die Note mit der korrekten Dauer zu spielen, halten Sie
die Taste, bis der Balken vom Display verschwunden ist.

SNFIEN| 1 [FRTCTI 2-LEFT | ORCH |

~

Ein- und Ausschalten der
Piano-Roll-Anzeige

Auf der SONG PLAY [GUIDE
MODE]-Anzeige (Seite 5) kénnen Sie
die Piano-Roll-Anzeige je nach Bedarf
ein- oder ausschalten.

(Siehe Seite 109.)

| Gebrauch der Guide-Ubungsfunktion

k] Die zum Uben gewilinschten Song-Einstellungen

V20 1 a1=1 010 0 1=] o IS

Vergewissern Sie sich, dal3 die Diskette ordnungsgemaf3 im Laufwerk
eingelegt ist, bevor Sie die Ubungsfunktion aktivieren.

SOMG PLAY CMATHI
E 1 GrandPiano 1

1 Solfeasietto
(Foor = 7 /] TEg) m

0 Wahlen Sie auf der SONG PLAY [MAIN]-Anzeigeseite (Nr. 1) den
Song, und schalten Sie den Part aus, den Sie einiiben méchten.

Vor dem Uben

Héren Sie sich vor Beginn der Ubung
den gesamten Song genau an, ohne den
zu Ubenden Part auszulassen. Sie
erhalten dadurch eine Vorstellung davon,
wie der Part zu spielen ist, und verktirzen
damit die zum Eintiben benétigte Zeit.

Automatische Partausblendung
Wenn Sie die Guide-Funktion aktivieren,
ohne die Wiedergabe des zu iibenden
Parts abzubrechen, wird der 1/RIGHT-
Part unterstiitzt (bzw. der 2/LEFT-Part,
falls im 1/RIGHT-Part keine Daten
enthalten sind). Wenn Sie jedoch vor
Aktivieren der Ubungsfunktion einen
Part ausschalten (ausblenden), wird
diese Einstellung beibehalten, bis Sie
einen anderen Song wéhlen.
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H Den Guide-Ubungsmodus wahlen. ...

Dricken Sie eine der GUIDE-CONTROL -Tasten: [EASY PLAY],
[NEXT NOTE] oder [SOUND REPEAT].

GUIDE CONTROL

N ND
= QfASY PLAY Q)NEXTNOTE Q) REPEAT

[0 Die LED der gedriickten Taste leuchtet.

El Den Part UDEN. ..o
Dricken Sie die [PLAY/STOP]-Taste, um die Wiedergabe zu starten.

0 Die Piano-Roll-Anzeige wird eingeblendet. Spielen Sie zur
Begleitung dazu.

SONG CONTROL
PLAY/
Jo% STOP

Q’&D’t‘:\g@

SNFIEN 1 FELVCT| 2-LEFT | ORCH |

E1 Die Ubung beenden ...

Die Guide-Ubungsfunktion stoppt am Ende des Songs automatisch. Sie
kénnen die Song-Wiedergabe jedoch auch jederzeit durch einen Druck auf die
[PLAY/STOP]-Taste stoppen.

Zum Ausschalten der Guide-Ubungsfunktion driicken Sie wieder auf [EASY
PLAY], [NEXT NOTE] oder [SOUND REPEAT], so da3 die Anzeigelampe
der Taste erlischt.

105

Ausschalten der Notenanzeigen
Sie kénnen die Notenanzeigen auf der
SONG PLAY [GUIDE MODE]-
Anzeigeseite ausschalten.

(Siehe Seite 109.)

Wenn die GUIDE CONTROL-Tasten
nicht eingeschaltet werden kénnen...
Die GUIDE CONTROL-Tasten arbeiten
nur bei Song- oder GUIDE-Demo-
Wiedergabe. Sie kénnen jeweils nur
einen Guide-Ubungsmodus wéhlen.

Ein- und Ausschalten der Piano-Roll-
Anzeige

Auf der SONG PLAY [GUIDE MODE]-
Anzeige (Seite 5) kénnen Sie die Piano-
Roll-Anzeige je nach Bedarf ein- oder
ausschalten. (Siehe Seite 109.)

Beim EASY-PLAY-Modus spielt es
keine Rolle, welche Tasten Sie an-
schlagen. Es werden stets die korrek-
ten Melodienoten gespielt.

Die Guide-Methode kann wéhrend der
Wiedergabe geédndert werden. Bei
Songs, in denen SPECIAL in der GUIDE-
MODE-Position in der SONG PLAY
[GUIDE MODE]-Anzeige (Seite 5)
angezeigt wird, kann die Guide-Methode
Jjedoch nicht gedndert werden.

Im Next Note- und Sound Repeat-
Ubungsmodus ist die [PAUSE]-Taste
ohne Funktion.

« Solange die LAMP-Funktion auf der
SONG PLAY [GUIDE MODE]-Anzeige-
seite nicht ausgeschaltet ist, leuchten
die Notenanzeigen lber der Tastatur
bei der Song-Wiedergabe in Uberein-
stimmung mit den von den Parts
1/RIGHT und 2/LEFT gespielten Noten
auf. Wenn beide Parts entweder ein-
oder ausgeschaltet sind, identifizieren
die Notenanzeigen die fiir beide Parts
(1/RIGHT und 2/LEFT) gespielten oder
zu spielenden Noten. Wenn nur einer
der beiden Parts ausgeschaltet ist,
werden dessen Noten angezeigt.

« Wéhrend der Wiedergabe kénnen Sie
den Guide-Part auswéahlen und die
Piano-Roll- und Notenanzeigen sowie
die Guide-Funktion ein- und
ausschalten.
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I Weitere Parameter der Guide-Ubungsfunktion

* Nachdem ein Song ausgewéhit wurde,
kann die Wiedergabegeschwindigkeit
mit den TEMPO-Tasten [-] und [+] auf
jeden gewtinschten Wert eingestellt
werden.

Bei Software, die nicht mit
unabhéngigen Parts fiir linke und
rechte Hand programmiert ist, arbeitet
die Guide-Ubungsfunktion unter
Umsténden nicht einwandfrei.

Da die im Sound Repeat-Modus
vorgespielten Phrasen automatisch
vom Clavinova ermittelt werden,
stimmen sie nicht unbedingt mit den
tatsdchlichen musikalischen Phrasen
tiberein. Beim Uben mit linker und
rechter Hand wéhlt das Instrument
unter Umstédnden auch kiirzere
Phrasen.

Auf der SONG PLAY [GUIDE MODE]-Anzeige (Seite 5) kdnnen Sie
verschiedene, die Guide-Ubungsfunktion betreffende Einstellungen vornehmen.

SOMG FLAY [GUIDE MODE] % ;
BhisdE 1 1 Solfessietto

FPIAHD
ROLL  LAMF
AUTD | ON

B GUIDE MODE ...

NORMAL wird normalerweise as Einstellung der Funktion GUIDE MODE
in der Anzeige SONG PLAY [GUIDE MODE] angezeigt. Mit der LCD-Taste
unter GUIDE MODE konnen Sie auf ENSEMBLE umschalten: In diesem Fall
konnen Sie den auf der SONG PLAY [MAIN]-Anzeige (Seite 1) ausgeschal-
teten Part wie bei normaler Partausblendung spielen und den anderen (nicht
ausgeschalteten) Part nach der EASY-PLAY-Methode.

Wenn der NEXT-NOTE-Modus gewahlt ist und SPECIAL bei GUIDE
MODE angezeigt wird, handelt es sich um einen Song mit einer speziellen
Guide-Ubungsmethode. Um zum normalen Next-Note-M odus zuriickzukehren,
driicken Siedie GUIDE-MODE-Taste, bis die Anzeige auf NORMAL steht.
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Die auf dieser Anzeigeseite
vorgenommenen Einstellungen gelten
auch beim Spielen des GUIDE Demo-
Songs (Demo Nr. 4) mit Ubungsfunktion
im Demo-Modus.

* Der ENSEMBLE-Modus arbeitet nur
bei Songs, die Daten fiir sowohl den
[1/RIGHT]- als auch den,[2/LEFT]-Part
aufweisen.

« In den Guide-Ubungsmodi NEXT
NOTE und SOUND REPEAT kann
nicht auf ENSEMBLE geschaltet
werden.

« Die Einstellung des GUIDE MODE
kann nur gedndert werden, wenn die
Wiedergabe am Anfang des Songs
gestoppt wird.

¢ Die SPECIAL-Parametereinstellung
erscheint bei bestimmten Songs auto-
matisch. Bei Songs, die nicht fiir die
spezielle Ubungsmethode program-
miert wurden, kann mit der
LCD-Taste unter GUIDE MODE nicht
auf SPECIAL umgeschaltet werden.

¢ Im Easy-Play- und Sound-Repeat-
Modus kann auch dann mit
der gewohnten Ubungsmethode
gespielt werden, wenn SPECIAL
ange zeigt wird.

Guide-Ubungsmodus

 Einstellungen: NORMAL, ENSEMBLE,
(SPECIAL).

e Voreinstellung: NORMAL oder
SPECIAL (von Song abhéngig).

90T
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Einstellen der Anzahl an Wiederholungen far
SOUND REPEAT ..o

Zum Einstellen der im SOUND-REPEAT-M odus gewiinschten
Phrasenwiederholungen driicken Sie die LCD-Taste SOUND REPERAT. Wenn
Sie AUTO wahlen, werden nur jene Phrasen wiederholt, die nicht einwandfrel
gespielt wurden. Nach korrektem Spielen der Phrase geht die Guide-Ubungs-
funktion automatisch zur néchsten Phrase Uber.

Ein- und Ausblenden der Textanzeige ...

Zum Abschalten der Textanzeige driicken Siedie LCD-Taste LYRICS, so
dal3 OFF angezeigt wird.

SOMGE PLAY [GUIDE MODE]
BDicnE 1

1 Solfeggietto

GUIDE SOUMD
HMODE FEFEAT

PIAH
LVRICS  ROLL  LAMP
OFF OFF ON

[ronen |5 )

Einstellen der Piano-Roll-Anzeige ...,

Uber die LCD-Taste PIANO ROLL koénnen Sie die Einstellung AUTO,
ON oder OFF wéhlen. Wenn AUTO eingestellt ist, erscheint die Piano-Roll-
Anzeige beim Betétigen einer GUIDE-CONTROL - Taste automatisch. Bei ON
wird die Piano-Roll-Anzeige wahrend der Wiedergabe eingeblendet, wahrend
Sie bei OFF ausgeschaltet ist.

SOMG FLAY [GUIDE MODE]

B1s0 E 1 1 Solfesgietto
GLUIDE gy
EEFEAT

FIAND
LYRICS  ROLL  LAMP
OFF | AUTO | ON

MOLE

[ronwn |05 )

m Ein- und Ausschalten der Notenanzeigen.................

Zum Ausschalten der Notenanzeigen driicken Sie die LCD-Taste LAMP,
so dal3 OFF angezeigt wird.

SOUND REPEAT-Phrasen-
wiederholung

« Einstellungen: AUTO, 2-10
« Voreinstellung: AUTO

Die Einstellung fir SOUND REPEAT kann
nur gedndert werden, wenn die Wiedergabe
am Anfang des Songs gestoppt wird.

h
5“
3

2H

¢ Einstellungen: ON, OFF
« Voreinstellung: ON

e Die Funktion der Lyricsanzeige kann
nicht flir Songdaten im SMF-Format 1
verwendet werden.

Wenn ein Song keine Songtext-Daten
enthélt, erscheint in der LYRICS-
Funktion eine Reihe von Strichen (- - -).
Bei der Wiedergabe eines solchen Songs
kann die LYRICS-Funktion nicht
ausgewdhlt werden.

Piano-Roll-Anzeige
« Einstellungen: AUTO, ON, OFF
« Voreinstellung: AUTO

Wenn ein Song Songtext-Daten enthélt, hat
die Textanzeigefunktion Vorrang vor der
Piano-Roll-Funktion. Die Piano Roll wird
angezeigt, wenn Sie die Textanzeige-
funktion ausschalten, wie oben
beschrieben.
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Das Clavinovaist mitvielseitigen Aufnahmefunktionen ausgestattet,
mit denen Sie lhr Spiel auf Disketten aufzeichnen kdnnen. Es
stehen drei Aufnahmemethoden zur Verfigung: QUICK RECORD
(Seite 112), zum schnellen und einfachen Aufnehmen in einem
Durchgang, TRACK RECORD (Seite 115) fir Mehrspuraufnahme
mehrerer Parts und CHORD SEQUENCE (Seite 121) zum
schrittweisen Aufzeichnen von Akkordprogressionen fir
automatische BalR/Akkord-Begleitung.

- Je nach Datenumfang pro Song kénnen bis zu 60 Songs auf einer

einzelnen Diskette gespeichert werden.

* Bevor Sie auf eine neue Diskette Songs aufnehmen kénnen,
mul3 diese Diskette vom Clavinova formatiert werden (siehe Seite 111).

J1SONG CONTROL
PLAY/
@ SONG g STOP g REC
(@] (@]

@ PAUSE REW FF

an O

=}
o - o
Ssliclojojsio)=icNs\s)ie)

e Senleet Boo |
% W B BB s

SOD 00000 D00 Bob coddEEBE

e N
e Song-Aufbau
Ein Song kann aus mehreren Instrumental parts bestehen, die jewells ,
. R . . L . « Weitere Informationen zum Umgang
einer individuellen Spur zugeordnet sind, wie im folgenden Beispiel gezeigt. mit Disketten finden Sie unter

.Bedienung des Diskettenlaufwerks
und Umgang mit Disketten”
Beispielsong-Trackchart (Seite 9).

» Die mit dem CVP-202 aufgenom-

Spur Teil menen Songs werden als SMF-
1 Piano (rechts) Dateien (Format 0) gespeichert.
Wenn bei der Aufnahme von Songs
2 Piano (links) die Voices aus der [XG]-Kategorie
3 BaR verwendet werden, sind die Songs
XG-kompatibel.
4 Streicher Weitere Informationen zu den

Formaten XG und SMF (Format 0)

) : finden Sie auf Seite 172.
9 Rhythmus

10 Rhythmus
16 Orgel

(maximal 16 Spuren)

Beim Aufnahmebetrieb kénnen verschiedene Bestétigungsauf-
forderungen, Warnmeldungen und Fehlermeldungen auf dem Display
erscheinen. Eine Beschreibung dieser Meldungen finden Siein der
Referenzanleitung auf Seite 165.
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I Aufnahmevor bereitungen: Formatieren der Diskette

Bevor Sie die mitgelieferte L eerdiskette zum Aufnehmen eines
Songs verwenden konnen, missen Sie diese zundchst formatieren.
Im Handel erworbene L eerdisketten miissen vor Gebrauch ebenfalls
formatiert werden. Um Disketten zu formatieren, die bereits fir
Aufnahmen verwendet wurden, konnen Sie die Format-Funktion im
FUNCTION [DISK 5]-Display (Seite 146) verwenden.

k] Die Diskette einlegen. ...

Legen Sie die mitgelieferte Diskette fur Aufnahmen vorsichtig mit
dem Metallverschluf® voran in das Diskettenlaufwerk ein, bissiein der
richtigen Position einrastet.

00 Einige Sekunden nach dem Einlegen der Diskette erscheint die
Meldung ,Start disk format?* (Formatierungsvorgang starten?)
auf dem Display. Driicken Sie die LCD-Taste 0K, um die
Diskette zu formatieren. Zum Abbrechen des Vorgangs ohne
Formatieren der Diskette driicken Sie CANCEL.

Wenn eine Diskette mit einem anderen
(ungeeigneten) Format eingelegt wird,
erscheint dieselbe Anzeige wie bei einer
Leerdiskette.

Diskettenformate
2DD-Disketten werden auf 720 KB
formatiert und 2HD-Disketten auf 1,44 MB.

li;g:E?V_ 9 Start disk fornat?

VerschluB3-
schieber
Z | 0K [cANCEL|
Etikettenseite
K Den Formatierungsvorgang ausfiuhren. ...
Das Display zeigt nun die Meldung ,Are you sure?“ (,Sind Sie
sicher?') an. Driicken Sie YES, um die Diskette zu formatieren, oder
NO, um den Vorgang abzubrechen.
Wahrend die Diskette formatiert wird, zeigt ein Balken auf dem
Display den Ablauf des VVorgangs grafisch an. Nach beendeter
Formatierung erscheint dann wieder die friihere Anzeige auf dem Display.
9 Are wou sure? ® Don't renove the disk!
0 50% 100%

| YES || ND |

.
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] QUICK RECORD (schnelle Aufnahme)

kl Eine formatierte Diskette einlegen. ...
Vergewissern Sie sich, dald der Schreibschutzschieber an der Diskette
geschlossen ist, und schieben Sie die Diskette dann mit dem Etikett nach
oben und dem Metallverschluld voran in das Laufwerk, bis der Mecha-
nismus mit einem Klicken einrastet.

Schreibschutzéffnung

Etikett (verschlossen —
~schreibféhig”)

0 Die DISK-IN-USE-LED leuchtet, wahrend das Clavinova die
Diskette liest und identifiziert.

0 Sollte der Song-Wiedergabemodus nicht automatisch aufgerufen
werden, driicken Sie die [SONG]-Taste.

0 Die LED leuchtet auf, und das SONG PLAY [MAIN]-Display erscheint.
Falls das SONG PLAY [MAIN]-Display nicht angezeigt wird, wahlen Sie
mit den PAGE-Tasten [«] und [] die Displayseite 1 aus.

K Eine Songnummer fir die Aufnahme wahlen. ...

Wahlen Sie die SONG-Funktion aus, und stellen Sie anschliefend mit
der SONG-Taste, mit dem Datenrad oder mit den Tasten [-] und [+] die
fur die Aufnahme gewilinschte Song-Nummer ein.

0 Wahlen Sie eine Song-Nummer zwischen 1 und 60.

SOMG PLAY CMATHI
Bi1E 1 GrandPiano 1

Die ausgewahlte Nummer entspricht der Position, in welcher der
Song aufgenommen wird. Wenn neben der Nummer ein Songhame
angezeigt wird, enthalt der betreffende Speicherplatz bereits Daten.
Vergewissern Sie sich, dal er keine Daten enthélt, die Sie noch
benttigen, bevor Sie zum néachsten Schritt gehen! Wenn Sie zu einem
Song machen, der Daten enthélt, werden die bestehenden Daten durch
die neuen ersetzt.

DerSongwiedergabe-Modus wird beim
Einlegen der Diskette nicht automatisch
gestartet, wenn eine der disketten
bezogenen FUNCTION-Anzeigen
(Seite 139) oder die Anzeige CUSTOM
STYLE (Seite 74) angezeigt wird.

Verwendung von Style-File-Disketten
Wenn Sie mit einem Style von Disketten
arbeiten méchten, laden Sie zunéchst
dessen Daten von der Style-File-Diskette in
den internen Speicher (Seite 86) und legen
dann die zum Speichern der Aufnahme-
daten vorgesehene Diskette ein.

Wenn Sie eine Song-Nummer zwischen
61 und 99 auswéhlen, kénnen Sie in
Schritt 3 keinen Song Record-Modus
festlegen. Vom Clavinova kénnen von
der gleichen Diskette bis zu 99 Songs
wiedergegeben werden. Es ist jedoch nur
eine Aufnahme von bis zu 60 Songs
mdglich.

OTT
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El Aktivieren Sie den Song-Record-Modus. ...
Drucken Sie die [REC]-Taste.

J1SONG CONTROL
PLAY  N¢

@ SONG @ STOP REC

O Die [REC]-LED leuchtet auf, und das QUICK-RECORD-
Display (Record-Modus Seite 1) erscheint.

QUICK RECORD
i 104 W 1401KB  GrandPiano 1
5

AT 1-RIGHT Z-LEFT ACHMPERHY
[ OFF ] OFF ]

Wenn die LED leuchtet, aber das QUICK-RECORD-Display nicht
angezeigt wird, rufen Sie mit Hilfe der PAGE-Tasten [ ] und [P>] die
Seite 1 auf.

Im Record-Modus kénnen Sie jederzeit vor Schritt 6 [REC] oder [EXIT]
drticken, um die Aufnahme abzubrechen, ohne dal3 Daten gespeichert werden.

A Den bzw. die aufzunehmenden Parts wéahlen. ......

Im QUICK-RECORD-Modus kénnen drel Partsfir Aufnahme
gewahlt werden: /RIGHT (rechte Hand), 2/LEFT (linke Hand) und
ACMP& RHY (Begleitung und Rhythmus). Driicken Sediejeweilige LCD-
Taste— 1/RIGHT, 2/LEFT oder ACMP&RHY — um den entsprechenden
Part auf REC (Aufnahme mdglich) oder OFF (Aufnahme/Wiedergabe
gesperrt) zu setzen. Die PLAY-Einstellung (Wiedergabe) kann nur bei Parts
gewéhlt werden, die bereits Daten enthalten.

Der ACMP&RHY-Part wird beim Einschdten der [ACM P ON]-Taste
automatisch auf REC gesetzt. Wenn lediglich der Rhythmus aufgenommen
werden soll, lassen Se ACMP&RHY auf REC gesetzt und driicken die
[ACMP ON]-Teste, so dal3 deren LED erlischt.

UICK RECORD
th 104 W 1401KE  GrandPiano 1
5

AT L RIGHT Z-LEFT ACHMPERHY
B rec WA REC

Wenn ein Part auf REC (record enable) eingestellt wird, erfolgt die
Einstellung der Synchronized Start-Funktion auf Stand-by, und die
Aufnahme startet automatisch mit Spielen auf dem Keybord.

111

» Die Songnummer fir die Aufnahme kann
auf der QUICK-RECORD-Anzeige
gedndert werden.

» Wenn die automatische Baf3/Akkord-
Begleitung beim Aktivieren der
Aufnahmefunktion eingeschaltet ist, wird
die ACMP&RHY-Spur automatisch auf
REC gesetzt.

Auf anderen Instrumenten
aufgezeichnete Songs

» Modglicherweise zeigt das Clavinova die
Meldung ,Convert to CVP song?“an
(Seite 166), wenn Sie versuchen, Daten
zu einem Song hinzufiigen, der auf
einem anderen Instrument erstellt wurde.
Drticken Sie YES, um den Song vor der
Aufnahme zu konvertieren.

Wird ein Song auf diese Weise
konvertiert, kénnen die Daten
mdglicherweise nur auf den Spuren 1
oder 2 aufgezeichnet werden.

1/RIGHT und 2/LEFT kénnen nicht

gleichzeitig auf REC geschaltet sein.

Aufnehmen der Harmony-Parts

Bei einer Aufnahme mit aktivierter Har-
mony-Funktion (Seite 69), zeichnet das
Clavinova Harmonienoten auf. Wenn der
Harmony-Typ auf Duet, Trio, Block, 4 Part,
Country, Octave oder 1+5 eingestellt ist,
werden die Harmonienoten im ausge-
wéhlten Track aufgezeichnet. Wurde ein

anderer Harmony-Typ ausgewéhilt, erfolgt
die Aufzeichnung der Harmonienoten in

den Tracks 6 bis 8.

Aufnahme im Dual/Split-Modus

Bei einer Aufnahme des 1/RIGHT-Parts
im Dual-Modus werden die Daten in den
Tracks 1 und 3 aufgezeichnet.

Bei einer Aufnahme des 1/RIGHT-Parts
im Split-Modus werden die Daten in den
Tracks 1 und 5 aufgezeichnet.

Bei einer Aufnahme des 2/LEFT-Parts im
Dual-Modus werden die Daten in den
Tracks 2 und 4 aufgezeichnet.

Bei einer Aufnahme des 2/LEFT-Parts im
Split-Modus werden die Daten in den
Tracks 2 und 5 aufgezeichnet.

Wurde der Aufnahmeteil geéndert,
werden [HARMONY] und [SPLIT]
autoimatisch ausgeschaltet.

Aufnahme der Auto Accompaniment
(autom. Begleitung)

Bei der Aufnahme mit automatischer Baf3/
Akkord-Begleitung wird der Rhythmus auf
den Spuren 9 bis10 aufgezeichnet, der
Balpart auf Spur 11 und die Akkord-
begleitung auf den Spuren 12 bis 16.
Die-Chord Sequence-Funktion (Seite 121)
ermdglicht die Aufnahme der Auto Accom-
paniment (autom. Begleitung), ohne daf3 Sie
Akkord-Parts im Tempo spielen miissen.

Wenn einer der Parts auf REC eingestellt
ist, die Restspeicherkapazitét der Diskette
wird angezeigt (in KB) rechts der
Taktnummeranzeige. Noch leere 2DD-
bzw. 2HD-Disketten haben eine
Speicherkapazitét von 690 KB (ca. 69.000
Noten) bsw. 1400 KB (ca. 140.000 Noten).
Bei einer Einstellung des ACMP&RHY-
Parts auf REC ertént das Metronom, um
Ihnen vor dem Starten der Aufnahme ein
Zeitmal3 zu geben.
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EH wahlen Sie gewtinschte Klange (Voices) und den

SHH USW. QUS . oo

Stellen Sie die Stimmen, den Begleitungs-Style und Tempo wie
gewohnt ein. (Wenn Sie die Einstellungen fir Kange, Stil, Tempo oder
andere Parameter testen wollen, muf3 dies vor dem Aufrufen des Song
Record-Modus in Schritt 3 erfolgen, da ab diesem Zeitpunkt durch
Spielen auf dem Keybord oder durch Driicken der [START/STOP]-Taste
mit der Aufnahme begonnen wird.)

Die Aufnahme Starten. ......ooeveveei e

Beginnen Sie mit dem Keyboard-Spiel oder dricken pielen Sie auf der
Tastatur, oder dricken Sie die[START/STOP]-Taste.
Zur Aufzeichnung der Auto-Begleitteile starten Sie die Auto-Begleitung
auf die Ubliche Weise (Seite 58) und die Finger-Akkorde entsprechend
den gegenwartigen Begleigtmodus (Seiten 60 und 61).
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Wenn Sie mit einem Disketten-Syle
arbeiten

mdchten, laden Sie zunéchst dessen Daten
von der Style File-Diskette in den internen
Speicher (Seite 86) und legen dann die
zum Speichern der Aufnahmedaten
vorgesehene Diskette ein.

Die Auto Accompaniment-Abschnitte
(autom. Begleitung) - INTRO, AUTO FILL,
ENDING und FADE IN/OUT - kénnen
ebenfalls aufgezeichnet werden. Driicken
Sie die INTRO-Taste vor Beginn der
Aufnahme, die AUTO FILL-Tasten wéhrend
der Aufnahme, die ENDING-Taste am Ende
der Aufnahme und die FADE IN/OUT-Taste
zu Beginn oder am Ende der Aufnahme.
Wenn Sie die ENDING- oder FADE IN/
OUT-Taste am Ende der Aufnahme
drticken, klingt die Aufnahme mit einem
assenden Abschlul3 aus oder wird
allméhlich ausgeblendet.

Aufnahme mit Metronom

1. Driicken Sie nach Auswéhlen der
Stimme die [METRONOME]-Taste, und
stellen Sie den Taktschlag-Parameter
auf der METRONOME-Anzeige ein. Das
Metronom beginnt nun zu spielen.

2. Die Aufnahme I4uft an, sobald Sie auf
der Tastatur zu spielen beginnen. Der
Metronomklang wird nicht
aufgenommen.

Wenn keine Diskette eingelegt ist ...

* Songs, die ausreichend kurz sind,
kénnen voriibergehend im internen
Speicher festgehalten werden.

Es kénnen maximal ca 2.500 Noten

(26 KB) aufgenommen werden; wobei
die Speicherkapazitét auch niedriger
ausfallen kann, wenn andere Funktionen
verwendet werden. Der intern
gespeicherte Song wird geléscht, wenn
Sie das Instrument ausschalten oder
einen anderen Song wéhlen. Siehe auch
“Aufnehmen ohne Diskette” (Seite 133).

Abgleichen der Lautstédrke wdhrend
der Aufnahme

Wéhrend der Aufnahme kénnen Sie die
Lautstdrke des Auto Accompaniment-
Parts mit Hilfe des [ACMP/SONG VOL-
UME]-Schiebereglers und des MIXER-
Displays abgleichen. Die Lautstédrke des
Keyboard-Parts stellen Sie mit Hilfe der
KBD VOL-Funktion im Display ein.

Aktivieren Sie die Harmony Funktion
oder die Split Mode wéhrend der
Aufnahme ...

* Beim Aufnehmen des 1/RIGHT-Parts
kénnen Sie die Harmony-Noten oder den
auf dem linken Bereich gespielte Part
aufnhemen.

» Wahrend der Aufnahme des 2/LEFT-Parts
kénnen die Harmony-Noten fiir Harmony-
Typen, die auf die Tracks 6 bis 8 (siehe
Randbemerkung auf Seite 113)
aufgezeichnet werden, oder der auf dem
linken Bereich gespielte Part vom Clavinova
nicht aufgenommen werden.

Die Notenanzeigen bleiben wéhrend der
Aufnahme dunkel.
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Die Aufnahme Stoppen. ...
Dricken Siedie[PLAY/STOP]-Taste.

0 Nachdem die aufgenommenen Daten auf Diskette geschrieben
wurden, verlischt die [REC]-Lampe und das SONG PLAY-Display
erscheint.

Durch Driicken der [START/STOP]-Taste wird nur die Aufnahme
fr die Auto Accompaniment (autom. Begleitung) oder den Rhythmus
angehalten. Sie konnen danach auf der Tastatur weiterspielen und ohne
Begleitung aufnehmen.Zum Beenden der Aufnahme miissen Sie
abschlieffend die [PL AY/ST OP]-Taste driicken.

Wenn Sie durch Driicken der [ENDING]-Taste oder der [FADE
IN/OUT]-Taste den Style anhalten, wird auch die Aufnahme fir das
Keyboard beendet.

E] Die Aufnahme wiedergeben. ...,
Dricken Siedie[PLAY/STOP]-Taste.
O Die aufgezeichneten Daten werden abgespielt.

Wahrend der Wiedergabe kénnen Sie diese mit den Tasten [REW],
[FF] und [PAUSE] steuern und mit den TEMPO-Tasten [-] und [+]
das Tempo éndern. Sie kdnnen auch auf der Tastatur dazuspielen.

Die Wiedergabe stoppt am Ende des aufgenommenen Songs auto-
matisch, kann jedoch auch durch einen weiteren Druck auf die
[PLAY/STOP]-Taste jederzeit abgebrochen werden.

I Track Record (M ehrspuraufnahme)

/N\ACHTUNG

Nach dem Stoppen der Aufnahme
schreibt das Clavinova unter Umstan-
den noch eine Weile Daten auf die
Diskette. Wéhrend die DISK-IN-
USE-LED leuchtet, diirfen Sie die
Diskette AUF KEINEN FALL auswerfen.

» Der aufgenommene Song erhélt
automatisch den Namen SONG ***
(*** = Nummer). Sie kénnen den Song
jedoch auch umbenennen. (

Siehe Seite 127.)

» Die [ACMP ONJ-Leuchte erlischt
automatisch, sobald die Aufnahme dieser
Parts beendet ist.

e Nach der Aufnahme wird die
Songlautstédrke unabhéngig von der
aktuellen Reglereinstellung [ACMP/
SONG VOLUME] automatisch auf den
maximalen Vorgabewert zurlickgesetzt.

 Wurden die Style-Anderungen in einem
Song aufgezeichnet, kann die Wieder-
gabe an den Stellen, an denen der Style
sich &ndert, etwas stocken. Dies hdngt
Jedoch davon ab, welche Styles verwen-
det wurden.

» Die Wiedergabe von Songs, die sowohl
den Dual-Modus (Seite 33) als auch den
Keyboard-Begleitmodus verwenden
(Seite 57) kénnte u. U. auch nicht ganz
einwandfrei laufen.

il Das Instrument fur die Aufnahme vorbereiten. ...

Die ersten drei Schritte des TRACK RECORD-Vorgangs sind
identisch mit denen von QUICK RECORD. (Siehe Seite 112.)

K Wahlen Sie die TRACK RECORD-Seite an. ................

Driicken Sie die PAGE-Tasten [ €] und [P], um die TRACK
RECORD-Seite (Display-Seite 2 von Record-Modus) aufzurufen.

Uber den TRACK -Tasten <« und P erscheinen die 16 Tracks.
Fir die Wiedergabe aktivierte Tracks sind durch ein Kastchen um die
Track-Nummer gekennzeichnet. Tracks, die fur die Aufnahme aktiviert
sind, werden durch eine hervorgehobene Nummer markiert. Die
Nummern der Tracks, in denen keine Daten enthalten sind, werden
nicht angezeigt.

TRACK RECORD
th 104 W 1398KB  GrandPiano 1

1 50HG_001
Oo-|m- - - D EC
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Kl Die fur Aufnahme gewtinschte Spur wahlen. ...

Um den Track auszuwahlen, driicken Sie die TRACK -Tasten «
und P>, oder benutzen Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

TRACE RECORLD ™%
R 104 b 1398KE

GrandPiano 1

1 SO0HG_001

RECG
rLAY
OFF
J

(< TrAcE »RHYTHH]
) L»ﬁ\( ) O

[0 Die gewahlte Spur ist durch einen Unterstrich gekennzeichnet.

Mit der LCD-Taste ganz rechts kdnnen Sie gewahlte Spuren auf REC
(Aufnahme) oder OFF (Aufnahme/Wiedergabe AUS) schalten. Bel
Einstellen eines Tracks auf REC wird der Synchronized Start-Modus
aktiviert. Das Clavinova beginnt mit dem Aufnehmen, wenn Sie auf dem
Keyboard spielen.

PLAY (Wiedergabe) kann nur bei Spuren gewahit werden, die Daten
enthalten. Wenn ein Track stummgeschaltet ist, wird die Track-Nummer
ohne ein K&stchen angezeigt.

Beim Aufnehmen von Tastatur-Parts kdnnen Sie drei Spuren auf
einmal bespielen.

Wenn Sie mit Dual- oder Splitfunktion aufnehmen mochten, miissen
Sie zwei Spuren aufnahmebereit machen.

Wenn Sie mit Split- und Dualfunktion aufnehmen, miissen Sie drei
Spuren wahlen.

Wenn die Auto Accompaniment- oder Harmony-Funktion
eingeschaltet ist, sind die Aufnahmespuren fest vorgegeben, wieim
folgenden beschrieben.

*  FalsAuto Accompaniment (autom. Begleitung) aktiv ist, werden die
Tracks 9 bis 16 automatisch fir das Aufzeichnen der Auto Accompa-
niment-Daten aktiviert. Falls die Harmony-Funktion aktiviert ist und
ein anderer Harmony-Typ (Seite 70) alsDuet, Trio, Block,

4 Part, Country, Octave oder 1+3 ausgewdhlt wurde, erfolgt
ein automatisches Aktivieren der Tracks 6 bis 8 fur das Aufzeichnen
der Harmony-Daten.

Wenn die RHYTHM-LCD-Taste gedriickt wird, werden die Spuren 9
und 10 automatisch fir die Rhythmusdaten gewéhlt. Mit der LCD-Taste
ganz rechts kdnnen Sie die Spuren dann auf REC, PLAY oder OFF
schalten.

TRACEK RECORD "%
th 104 W 1397KB
1 SOHG_001

mm ..... BEC

Aam- - - - -
{_ o TrAce »__3RHYTHH

OO0 oDODOD

GrandPiano 1

e Die Spur 10 (und 9, in einigen Féllen)
kann nur verwendet werden, um den
Rhythmus des Begleitungs-Styles
aufzunehmen, und nicht um den Key-
board-Part aufzunehmen. So, der
Keyboard-Part mii3te nicht auf einer
flir Harmony oder Auto Accompani-
ment verwendeten Spur aufgenommen
werden.

e Wenn die RHYTHM-Tracks (9 und 10)
oder die Auto Accompaniment-Tracks
(9 bis 16) auf REC. gesetzt wurden,
ertént das Metronom, um lhnen ein
Zeitmal3 zu geben.

e Wenn bei Auswahl der Track Record-
ing-Seite Auto Accompaniment und/
oder Harmony bereits aktiv sind,
werden die zugehdrigen Tracks
automatisch fiir die Aufnahme aktiviert.
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E1 Die Spielfunktionen wunschgeman einstellen. ...

Nachdem Sie die zu bespielenden Spuren gewdahit haben, kénnen
Sie Spiel parameter wunschgemal? einstellen: Stimme, Begleitungs-

Style, Tempo, Halleffekt usw.

Die Aufnahme starten. ...,

Wenn Sie einen Part des Songs neu

Beginnen Sie mi dem Keyboard-Spiel oder driicken Sie[PLAY/ aufnehmen mdochten (z. B. wegen eines

STOP]-Taste. Zur Aufzeichnung der Auto-Begleitteile starten Siedie

Fehlers in der Aufnahme), ist dies mit Hilfe
der Punch-in/out Recording-Funktion

Auto-Begleitung auf die tbliche Weise (Seite 58) und die Finger- (Seite 118) auf einfache Weise méglich.

Akkorde entsprechend dem gegenwaértigen Begleitmodus (Seiten 60

und 61).

Die Nummer des aktuellen Taktes wird wahrend der Aufnahme auf

Sicherstellen der Song-Daten
Wenn Sie den Song in seinen Grundziigen
fertig aufgenommen haben,sollten Sie ihn

dem Display angezeigt. Neben den gespielten Noten werden die im vor der weiteren Bearbeitung au einer
folgenden aufgefuihrten Parameter aufgezeichnet. (Die aufgezeichneten | @nderen Songnummer kopieren, um die

Parameter héngen vom Spielstil und den Einstellungen ab.)

Fur einzelne Spuren aufgezeichnete
Parameter

* Noten

e Stimme

» Keyboard-Lautstérke

» Panorama

* Rechtes Pedal

* Linkes Pedal (Seite 138)
* Mittelpedal (Sostenuto)
 Halleffekt-Tlefe

* Chor-Tiefe

« Halleffekt-Tlefe

« Lautstarke individueller Parts

¢ Ein-/Ausblendung (mit Umsetzung in
Lautstéarkedaten)

« Scale Tuning Daten (Seite 155)

Andere aufgezeichnete Parameter
Neben den bereits aufgefiihrten Style-Daten werden
zusatzlich folgende aufgezeichnet:

« Lautstarke fur Begleit-Parts (in Style-Daten
enthaltene Lautstérkeeinstellungen plus beim
Aufnehmen eingestellte Mixer-Pegel)

Daten sicherzustellen (die Kopierfunktion ist
auf Seite 142 beschrieben). Dadurch wird
beim versehentlichen Léschen der Daten
wéhrend der Aufnahme der Verlust
wichtiger Daten verhindert.

Fur den kompletten Song aufgezeichnete
Parameter

e Tempo

 Halleffekt-Typ

* Gesamte Halle-Tiefe

e Chor-Typ

« Effekt-Typ*

« Begleitungs-Style

e Abschnitt (Intro, Haupt A bis D, Fill-In, Ende)

* Der zuletzt aufgenommene Track-Effekt hat die
hdéchste Prioritat.
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[d Die Aufnahme stoppen. ...

Dricken Siedie[PLAY/STOP]-Taste.

0 Die Aufnahme wird angehalten. Nachdem die Daten auf Diskette
geschrieben wurden, erlischt die [REC]-LED, und das SONG-
PLAY-Display erscheint.

Durch Dricken der [START/STOP]-Taste wird nur die Aufnahme
fur die Auto Accompaniment (automatische Begleitung) oder den
Rhythmus angehalten. Sie kdnnen danach auf der Klaviatur
weiterspielen und ohne Begleitung aufnehmen. Zum Beenden der
Aufnahme missen Sie die [PLAY/STOP]-Taste driicken.

Wenn Sie durch Driicken der [ENDING]-Taste oder der [FADE
IN/OUT]-Taste den Style stoppen, wird auch die Aufnahme fir das
Keyboard beendet.

| Hinzufiigen neuer Spuren

Nach Beenden der Aufnahme wird der
[ACMP/SONG VOLUME]-Pegel
unabhé&ngig von der aktuellen Stellung
des Schiebereglers automatisch auf den
hdéchsten Wert eingestellt.

Sie kdnnen weitere Spuren zu den bereits bespielten hinzufigen, indem
Sie eine oder mehrere leere Spuren wahlen und aufnahmebereit schalten,
wie an friherer Stelle beschrieben. Wahrend Sie auf den neuen Spuren
aufnehmen, kénnen Sie die bespielten Spuren mithéren, um den Song auf
diese Weise in mehreren Durchgangen zu vervollstandigen.

I Punch-in/out-Aufnahme

Wenn Sie auf eine bereits bespielte Spur
aufnehmen, wird das alte Material
geldscht und durch das neu aufgenom-
mene ersetzt.

Mit der Punch in/out-Aufnahmefunktion kénnen Sie zum
Uberspielen (Ausbessern) spezifischer Takte die Aufnahme an einem
beliebigen Einstiegspunkt (Punch-in) starten und an einem beliebigen
Ausstiegspunkt (Punch-out) wieder stoppen, wobei die Daten vor dem
Einstiegspunkt und nach dem Ausstiegspunkt erhalten bleiben.

Kl Den Song starten. ...

Lassen Sie den Song spielen, um den passenden Einstiegspunkt
herauszusuchen.

SONG CONTROL

_¢ PLAY/
Q)_SONG_—@rSTOP Q) REC

TOANED)
AN

Die Punch-in/out-Aufnahme kann nicht auf
Spuren angewendet werden, die fiir die
Aufnahme der Begleit- oder Rhythmus-
Parts verwendet werden, oder auf den
Spuren 6 bis 8, wenn diese zur
Aufzeichnung von Harmony-Parts
eingesetzt wurden (siehe Randbemerkung
auf Seite 113).
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K Vor dem Einstiegspunkt auf Pause schalten. ...

Dricken Sie vor dem Einstiegspunkt die [PAUSE]-Taste. Esempfiehit
sich, einen oder mehrere Takte vor dem eigentlichen Aufnahme-Startpunkt
auf Pause zu schalten, um den Einstieg nicht zu verpassen.

v
<\ USE

El Die PUNCH IN/OUT-Aufnahmefunktion aufrufen. ......
Dricken Siedie [REC]-Taste.

J7SONG CONTROL

PLAY N ¢
Q) SONG Q) STOP _ —~@%- REC

[0 Die PUNCH IN/OUT-Anzeige erscheint auf dem Display.

FUMCH IH-OUT %
BidE 1 Jazz Guitar
1 S0HG_ 001

| REGC |
1] REPLACE PLAY
{4 TRACK ® }ﬂ] PEDAL | OFE

E1 Eine Spur WAhIEN. ...

Um die Spur auszuwahlen, driicken Sie die TRACK -Taste «
oder P> oder benutzen Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

O Die gewahlte Spur ist durch einen Unterstrich gekennzeichnet.

Mit der LCD-Taste ganz rechts kdnnen Sie gewdahlte Spuren auf
REC (Aufnahme) oder OFF (Aufnahme/Wiedergabe AUS) schalten.
PLAY (Wiedergabe) kann nur bel Spuren gewahlt werden,
die Daten enthalten. Wenn eine Spur stummgeschaltet ist, wird die
Spurnummer ohne ein K&stchen angezeigt.

117

Automatische Punch-in/out-Einstellung
Wenn keine andere Spur gewéhlt wird, ist
fiir die Punch-in/out-Aufnahme automatisch
die zuletzt bespielte Spur ausgewéhlt.

Wenn sie einen Track auswéhlen, der fiir
die Aufnahme eines Auto Accompaniment-
oder Rhythmus-Part oder einen Track (6, 7
oder 8), der Harmony-Parts enthélt (siehe
Randbemerkung auf Seite 113), kénnen Sie
diesen Track nicht auf REC einstellen.
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B Den Einstiegsmodus (Punch-in) vorgeben. ...

Wahlen Sie nun mit der vierten LCD-Taste den gewiinschten
Einstiegsmodus: 1ST KEY oder PEDAL.

1ST KEY Die Aufnahme beginnt, sobald Sie nach Starten der Punch-in-
Wiedergabe in Schritt 7 auf der Tastatur zu spielen beginnen
(siehe folgende Beschreibungen).

PEDAL Die Aufnahme lauft an, sobald Sie nach Starten der Punch-in-
Wiedergabe in Schritt 7 das linke Pedal betatigen (siehe
folgende Beschreibungen).

FUMCH IN.OUT
h1dE 1 Jazz Guitar
1 S0HE_ 001
| REC |
PLAY

{4 TRACKE ® }%%MPEDHL | OFF |

[][][][&‘\Q\U

[d Den Ausstiegsmodus (Punch-out) wahlen. ...

Waéhlen Sie mit der mittleren LCD-Taste den gewtinschten
Ausstiegsmodus. Die beiden folgenden Modi stehen zur Wahl:

Beim Stoppen der Aufnahme werden alle Daten nach diesem

REPLACE -
Punkt geléscht.

Beim Stoppen der Aufnahme bleiben alle Daten nach diesem

PCH.OUT
Punkt erhalten.

PUMCH TH-0OUT
hidE 1 Jazz Guitar
1 50HG_ 001

00800

Die Wiedergabe starten und aufnehmen. ...

Dricken Siedie[PLAY/STOP]- oder die [PAUSE]-Taste, um von Pause
auf Wiedergabe umzuschalten.

Wenn Sie den 1ST-KEY-Modus eingestellt haben, beginnen Sie einfach
am Eingtiegspunkt zu spielen.

Im PEDRAL-Modus betétigen Sie am Einstiegspunkt das linke Pedal
und spielen dann auf der Tastatur.

E] Die Aufnahme StOPPEeN. ..
Dricken Siedie[PLAY/STOP]-Taste.

0 Die Aufnahme stoppt. Nachdem die Aufnahmedaten auf die
Diskette geschrieben wurden, erlischt die [REC]-LED, und im
Display erscheint wieder die Song-Play-Anzeige.

Wenn der PEDAL-Einstiegsmodus
gewdhlt ist, wird das linke Pedal auto-
matisch dieser Funktion zugeordnet
(die normale Pedalfunktion ist dabei
deaktiviert).

Wenn der PEDAL-Einstiegsmodus
gewdhlt ist, kann die Aufnahme direkt
durch Betétigen des Pedals ausgeldst
werden, ohne die Wiedergabe mit der
[PLAY/STOP]- oder der [PAUSE]-Taste
zu starten.

Wenn der PEDAL-Einstiegsmodus
gewdhlt ist, kann die Aufnahme auch
durch Betétigen des linken Pedals
gestoppt werden.
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CHORD SEQUENGE ...........cccceeeeen..
(Akkordsequenz-Programmierfunktion)

Mit der CHORD-SEQUENCE-Funktion kénnen Sie Daten fur
automatische Bal3/Akkord-Begleitung auf einfache Weise Schritt
fur Schritt in Form einer Akkordsequenz programmieren, ohne
im Takt des Rhythmus oder in einem bestimmten Tempo spielen

zu massen.
k]l Das Instrument aufnahmebereit machen. ...
. . . . " .. Wéhrend der Aufnahme von Daten mittels
Legen Sie eine formatierte Diskette ein, wéhlen Sie eine Chord Sequence-Funktion kénnen Sie die

Songnummer, und drticken Sie dann die [REC]-Taste, wie in Schritten Musik-Datenbank (Seite 67) oder die
1 bis 3 fiir QUl CK RECORD beschrieben. Registration-Funktion (Seite 89) nicht

verwenden.
JJ SONG CONTROL
PLAY/
@ SONG @ STOP REC
@ t@'
O Rufen Sie mit Hilfe der PAGE-Tasten [«] und [>] das RECORD-
EDIT-1-Display (Display-Seite 3 des Record-Mode-Displays) auf.
RECORD EDIT
BIME 1 GrandPiano 1
1 S0HG_001
CHORD SETUP SOHG TRACK ((IHITIAL
SER. HEHORY HAHE EDIT EDPIT
H Die Akkordsequenz-Programmierfunktion
einschalten. ... Wenn CHORD SEQUENCE nicht
. o . aufgerufen werden kann...
Dricken Sie die CHORD-SEQ.-Tasteim RECORD-EDIT-1- Wenn keine Diskette im Laufwerk eingelegt
Di Sp| ay ist, It sich die CHORD SEQUENCE-
' Funktion nicht aktivieren.

RECORD EDIT
hidE 1 GrandPiano 1
1 50H6_ 001

CHORD ( SETUP S0OHG TRACK ((IMITIAL
SEQ. (| HEHORY HAHE EDIT EDIT

121
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Chord SeqUenClecccccccccccccccccccccscccccccccccscsssscscccone

0 Das CHORD-SEQUENCE-Display erscheint, Auto Accompani-
ment (automatische Begleitung) wird aktiviert und der
Begleitmodus ,Fingeredl” ist ausgewahilt.

CHORD SEGUEMCE

4 -u 8 Beat 1 CLI U b p—
1p—— t t !
2 . [1od o

[ ROOT " TYPE ]W SET

Kl Den Cursor am Eingabepunkt positionieren. ...

Die Takte werden auf dem Display as waagerechte Linien mit
Achtelnoteneinteilung dargestellt.

Um den dreieckigen Cursor zwischen den Taktstrichen an den Punkt
Zu bewegen, an dem Sie einen Akkord- oder Style-Wechsel eingeben
maochten, driicken Sie eine der CURSOR-Tasten « oder B>, um die
Funktion zu markieren, und benutzen Sie dann das Datenrad oder die
Tasten [-] und [+].

Der rechteckige Cursor kann auch durch Driicken der CURSOR-
Tasten < und P verschoben werden.

CHORD SEGUEMCE

4 -y § Beat 1 HATH €1 [m___
1 ——y t t !
21 = | [ 104 i

I:EIIIIIITI TOPE ]mﬁa SET
(0 O e L@U

Anderung des Auto Accompaniment
Modus

Die AUTO-ACCOMPANIMENT-Funktion
kann bei aktivierter CHORD-SEQUENCE-
Funktion nicht ausgeschaltet werden. Sie
kénnen jedoch im ACCOMPANIMENT-
MODE-Display einen Begleitmodus (auf3er
LFull Keyboard“) auswéhlen, indem Sie
[DIRECT ACCESS] und danach die
[ACMP ONJ-Taste driicken. In diesem
Display kann auch der Split-Punkt gedndert
werden.

e Die Akkordsequenzdaten
tiberschreiben evil. zuvor mit der
QUICK RECORD- oder der TRACK-
RECORD-Funktion auf den
Begleitungs- und Rhythmusspuren
aufgezeichnete Daten.

Mit der Akkordsequenz-Funktion
kénnen bis zu 999 Takte programmiert
werden.

Die Eingabeauflosung fiir die
Akkordschritte hdngt vom gewéhlten
Style ab. In Styles im 2/4, 3/4, 4/4 und
5/4-Takt kénnen Sie auf jeder
Achtelnote oder jedem
Achtelnotentriplett einen Akkord
eingeben. Bei anderen Taktarten ist
ein Akkord pro Takt programmierbar.

Eingeben von Style-Anderungen und
Sektionswechseln

Am Anfang jedes Taktes kann ein Style-
oder Section-Wechsel (Seite 123)
programmiert werden. (Das Intro-Pattern
kann nur am Anfang des Songs
eingetragen werden.) Auto-Fill-Daten
kénnen jedoch an beliebigen Stellen
eingetragen werden.

Lautstédrke der automatischen
Bal/Akkord-Begleitung

Sie kénnen auch Lautstdrkednderungen
fiir Parts der automatischen Baf3/Akkord-
Begleitung eingeben. Geschickt gesetzt,
kénnen diese professionell klingende
Dynamikénderungen in der automa-
tischen Bal3/Akkord-Begleitung des
Songs bewirken. Zum Eingeben einer
solchen Lautstdrkednderung wéhlen Sie
zundchst den gewtinschten Lautstérke-
wert auf der MIXER-Anzeige; das
Lautstarkeereignis-Symbol (t] ) wird
danach in einem Kasten auf der rechten
Seite des Displays angezeigt. Zum
Eingeben des Lautstédrkewerts am
aktuellen Punkt driicken Sie die SET-
LCD-Taste der CHORD-SEQUENCE-
Anzeige. (Am Anfang des Songs wird
automatisch ein Anfangslautstérkewert
gesetzt.)
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E1 Den Akkord oder die Style-Anderung eingeben
und aufzeiChNeN. ...

Um einen Akkord einzugeben, spielen Sie den Akkord mit dem
entsprechenden Fingersatz im linken Bereich des Keyboards (unter dem
Split-Punkt), oder markieren Sie ROOT oder TYPE im LCD-Display und
verwenden Sie das Datenrad bzw. die Tasten [-] und [+].

Sie kénnen den Akkord auch durch Driicken der Tasten ROOT und/
oder TYPE auswahlen.

[0 Der Name des Akkords wird nebem dem Keyboard-Symbol auf
der rechten Seite des Displays angezeigt.

0O Zum Eingeben einer Style-Anderung (Style, Sektion bzw.
Tempo) fuhren Sie die entsprechenden Einstellungen auf
normale Weise aus.

0 Nach Eingeben des Akkords und/oder der Style-Anderung
driicken Sie die LCD-Taste SET.

O Ein schwarzes Kastchen erscheint Uber der Zeile an der
aktuellen Position der Taktanzeige. Dies bedeutet, dal die
Daten an dieser Position aufgenommen wurden. Der Cursor
rickt dabei automatisch zum nachsten Punkt vor.

Die aufgenommenen Daten werden ebenfallsim Display angezeigt:
die Taktangabe, der Style-Name und der Abschnitt erscheinen links oben,
der Akkordname und das Tempo im Késtchen auf der rechten Seite der

Anzeige.
CHORD SEQUEMCE “&
4y & Beat 1 [HAIH €1 [aF
1 —, + + " |
= , il | [ 104 T 1
ROOT TYFE
[ F Had Jf “ . 3 SET

Positionieren Sie den Cursor am jeweils nachsten gewinschten
Eingabepunkt, und geben Sie dann weitere Akkorde bzw. Style-
Anderungen auf dieselbe Weise ein. Sie kdnnen die eingegebenen
Daten auch spéter noch prifen, indem Sie die Sequenz durch einen
Druck auf die [PLAY/STOP]-Taste abspielen lassen.

Die folgende Ubersicht zeigt die Daten, die von der CHORD-
SEQUENCE-Funktion aufgezeichnet werden.

Von der CHORD-SEQUENCE-Funktion aufgezeichnete Daten
* Begleit-Style

» Abschnitt (MAIN A/B/C/D, Intro, Ending, Auto-fill, Fade-in/out, Break)

» Akkordname

e Tempo

« Lautstarke der Begleit-Parts (MIXER-Einstellungen)

* Rhythmus EIN/AUS

* ACMP/SONG-Lautstarke (nur als Anfangseinstellung)

Der Akkordname wird auch beim Eingeben
liber die Tastatur bei ROOT und
TYPE angezeigt.

Wéhrend der Toneinblendung (FADE IN)
kann nicht auf Ausblendung (FADE OUT)
geschaltet werden.

Eingeben von Rhythmusabschnitten

Sie kénnen auch einen reinen
Rhythmusabschnitt (ohne Begleitung)
programmieren. Nehmen Sie dazu einen
Akkord im gewtinschten Takt auf, indem Sie
die TYPE-Funktion auf - - -"eingestellt
lassen.

Eingeben eines Break

» Sie kénnen auch einen vollstdndigen
Break eingeben, indem Sie als Akkordtyp
.- - =" wéhlen und den Rhythmus
ausschalten (siehe “RHYTHM ON/OFF”
im ndchsten Abschnitt).

e Das durch das linke Pedal (Seite 138)
ausgeldste ,Pausenfiill"-Schema kann
mit Hilfe der Chord Sequence-Funktion
nicht eingegeben werden.

» Vom Claviona wird normalerweise ein
Flillschema gespielt, wenn es zwischen
Variationen (MAIN A bis MAIN D)
wechselt. Wenn das Clavinova die Style-
Variation zu Beginn eines Taktes
ausfihren soll, ohne ein Fillschema zu
spielen, driicken Sie die Taste fiir diese
Variation vor dem Drticken von SET
zweimal.

e Die Nummer des Taktes wird links vom
Taktstrich dargestellt.

Weitere Informationen zu niitzlichen
Bearbeitungsfunktionen finden Sie unter
.Weitere Chord Sequence-Funktionen"
weiter unten.

Derselbe Akkord kann nicht zweimal in
einer Reihe eingegeben werden. Sind
der von den ROOT und TYPE
Funktionen angezeigte und der zuletzt
aufgenommene Akkord identisch,
zeichnet das Clavinova keinen
Akkordwechsel auf, wenn die SET-Taste
gedriickt wird.
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B Die Aufnahme StoppPeNn. ...

Nachdem Sie alle erforderlichen Akkorde und Style-Anderungen
eingegeben haben, bléttern Sie am Ende der Sequenz auf die Seite 2 der
CHORD-SEQUENCE-AnNzeige und driicken dort die LCD-Taste END
MARK und dann die LCD-Taste SET, um ein ,,Endezeichen” zu setzen.
Die Endemarke wird im Kastchen auf der rechten Seite des Displays
angezeigt.

CHORC SEGUEMCE ™

-y § Beat 1 [HAIN C] [mg

p——y ' | [ 104 W 3
ALL RHYTHH

pELETE || PELETE ||EH[!HHHH ow-ore | SET

o U L&l_] Lﬁw

Wenn Sie abschliel?end die [REC]-Taste driicken, erscheint die Frage
,Save recorded data?" (aufgezeichnete Daten speichern?) auf dem
Display. Driicken Sie ¥ES, um die Daten zu speichern und die Chord-
Sequence-Funktion automatisch abzuwahlen; auf dem Display erscheint dann
wieder die SONG-PLAY-Anzeige. Um die Funktion abzuschalten, ohne die
Daten zu speichern, driicken Sie NO. Zum Fortsetzen der Akkordsequenz-
Bearbeitung driicken Sie CANCEL.

I Andere Chord Sequence-Funktionen

» Die Akkordsequenzdaten werden auf

die Spuren 9 bis 16 aufgezeichnet und
kénnen wie gewohnt abgespielt
werden. Sie kénnen auch mit dem
normalen Aufnahmeverfahren (TRACK
RECORD) weitere Spuren hinzuftigen,
bei Bedarf auch individuelle Spuren
der Sequenz liberspielen und durch
neues Material ersetzen. Falls
gewtinscht, kénnen Sie mit dem
normalen Aufnahmeverfahren Begleit-
Parts auch tberspielen und durch
eigenes Material ersetzen.

e Der mit Chord Sequence program-

mierte Song kann auch spéter
nachbearbeitet werden, indem Sie den
Chord Sequence-Modus erneut
aufrufen und die gewiinschten Ande-
rungen vornehmen. Beachten Sie
Jedoch, dal3 dabei alle Daten, die mit
dem normalen Track Record-
Aufnahme-verfahren (ber die Beglei-
tungsparts geschrieben wurden, durch
die Preset-Style-Daten ersetzt werden.
(Beispiel: Wenn Sie nachtrédglich einen
eigenen Bal3part aufgenommen
haben, wird dieser beim erneuten
Bearbeiten der Daten auf der Chord
Sequence-Anzeige geldscht und durch
den urspriinglichen Bal3part ersetzt.)

Auf der zweiten CHORD SEQUENCE-Anzeigeseite haben Sie Zugriff
auf eine Reihe weiterer Funktionen, die Sie fiir effiziente und viel seitige
Akkordsegquenz-Daten nutzen kénnen.

CHORD: SEQUENCE *
“-u 8 Beat 1 [HAIM C1[mc
o ' p— ey [ 104 H]
ALL RHYTHH
DELETE || PELETE |||-:H[-|mnu on-ore | SET

B ALL DELETE ..o

Mit der ALL DELETE-LCD-Taste konnen Sie dle Sequenzdaten auf ein-mal
|6schen. Eine Meldung , Are you sure?” (Sind Sie sicher?) wird angezeigt.

Dricken Sie YES, um die Daten zu |6schen, oder aber NO, um den Vorgang
abzubrechen.

DELETE ..o

Mit der DELETE-LCD-Taste kénnen Sie die Daten an der aktuellen
Cursorposition |6schen. Eine Meldung ,, Are you sure?” (Sind Sie
sicher?) wird angezeigt. Driicken Sie YES, um die Daten zu |6schen oder
aber N0, um den Vorgang abzubrechen.
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B END MARK s

Mit der END MARK-LCD-Taste konnen Sie an der aktuellen
Cursorposition ein Endezeichen eingeben, das dann beim Dricken der
SET-LCD-Taste gespeichert wird. END MARK signalisiert das Ende des
Songs und sollte stets gesetzt werden, um flr einen ordnungsgemal3en
Abschluf3 des Songs zu sorgen. (Das Endezeichen ist GberflUssig, wenn
der Song mit einem ENDING-Muster oder FADE IN/OUT-Ausblendung
abgeschlossenwird.) Der Cursor kann nicht bis Uber das gesetzte
Endezeichen vorbewegt werden. Das Endezeichen kann bei Bedarf mit
der DELETE-LCD-Taste wieder gel6scht werden.

RHYTHM ON/OFF ...t

Mit der RHYTHM ON/OFF-LCD-Taste und einem nachfolgenden
Druck auf die SET-LCD-Taste kdnnen Sie den Rhythmus fiir Breaks aus-
und einschalten. Nach dem Punkt, an dem Sie ein ,, Rhythmus AUS"-
Ereignis gesetzt haben, verstummt der Rhythmus und setzt erst an dem
Punkt wieder ein, an dem Sie ein ,, Rhythmus EIN“-Ereignis
aufgezeichnet haben.

Endezeichen

Wenn kein Endezeichen eingegeben
wurde, endet der Song einen Takt nach
dem letzten Eingabepunkt. Wenn ein
ENDING-Muster oder FADE IN/OUT-
Ausblendung eingegeben wurde, endet der
Song am Ende des Abschlusses bzw.
Ausblendvorgangs.

Der Status von Rhythm on/off-Taste wird
im Kédstchen auf der rechten Seite des

Displays angezeigt.
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Weitere Record-Edit-Funktionen........

Der Record-Modus verflugt tiber eine Anzahl weiterer praktischer
Bearbeitungsfunktionen, mitdenen Sie eine noch grof3ere Kontrolle
Uber die Song-Daten haben. Der Aufnahmemodus bietet auch
eine Reihe bequemer EDIT-Funktionen, mit denen Sie Songs
weiter bearbeiten kénnen: ,Song Name“ zum Benennen von
aufgezeichneten Songdateien, ,Track Edit* mit Funktionen zum
Abmischen, Léschen und Quantisieren von Spuren, und ,Initial
Edit* zum Andern von Anfangsdaten (z. B. Voice, Halltyp und
Effekteinstellungen usw.).

Die Record-Edit-Funktionen sind im RECORD EDIT Display
(Record-Modus Display Seite 3) verfugbar, nachdem der zu
bearbeitende Song ausgewahlt wurde.

RECORD EDIT "
hidE 1 GrandPiano 1
1 S0ME_ 001

CHORD (( SETUP S0HG TRACK ((IHITIAL
SEQ. || MEHORY HANE EDIT EDIT

| Setup Memory (Speicher einrichten)

Mit der Setup Memory-Funktion kénnen Sie die aktuellen
Bedienfeld-einstellungen auf Diskette schreiben. Diese Einstellungen
werden dann beim Abspielen des bearbeiteten Songs automatisch wieder
geladen.

kl Richten Sie das Clavinova fir die Wiedergabe eines

Son gs UMY e et e Welche Einstellungen durch die Setup-
.. . . . . . . Memory-Funktion gespeichert werden,
Wahlen Sie die Funktionen und Einstellungen am Clavinova, die bei Kkénnen Sie in der Parameter-Grafik
der Wiedergabe des momentan bearbeiteten Songs verwendet werden auf Seite 11 in der Daten-Liste.
sollen » Die durch Setup Memory gespeicher-

ten Einstellungen werden geldscht,
wenn Sie die Song-Daten neu auf-
. . . . nehmen oder die Einstellungen der
E Wahlen Sie die Setu P -Memo I’y-FU nktion aus. ... Anfangsparameter mit der Initial-Edit-
. . . . Funktion (Seite 130) bearbeiten.
Wahlen Sie gegebenenfalls mit Hilfe der PAGE-Taste [P] das
RECORD-EDIT-Display (Seite 3 im Display des Record-Modus) aus,
und driicken Sie anschlief?end die SETUP-MEMORY-Taste.

00 Die Meldung ,Save panel settings to disk?*
(,Bedienfeldeinstellungen auf Diskette speichern?*) wird
angezeigt.

Save panel settinas to
disk?

| YES [[CANCEL]|
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O Driucken Sie YES, um die aktuellen Bedienfeldeinstel-
lungen zu speichern, oder CANCEL, um zum RECORD-
EDIT-Display zurtickzukehren.

0 Wahrend des Speichervorgangs der Daten auf der
Diskette wird vom Clavinova die Meldung ,Don’t remove
the disk!“ (,Diskette nicht entnehmen!“) ausgegeben,
und es wird ein Fortschrittsbalken angezeigt.
AnschlieRend erscheint die Meldung ,Completed!”
(,Fertig!"), und es wird wieder die RECORD-EDIT-Seite
angezeigt.

| Song Name

Mit dieser Funktion kénnen Sie die mit dem Clavinova aufgezeichneten
Songdateien (um)benennen. Um die Song-Name-Funktion aufzurufen,
driicken Sie die SONG-NAME-Taste im RECORD-EDI T-Display.

HMAME

ﬂ"#ik&’{}*+:—.f6123ﬂ56?89;5

“=x7a
AEBCDEFGHIJJELMHOPRRESTULWNAYZL¥E]~_~
abcdefahidklmnordrstuvwxgazd |}

| = |[CHSET| BACK || 0K |[CANCEL]|

k] Den gewilinschten Namen eingeben. ...

Positionieren Sie den Cursor (Unterstrich) mit der LCD-Taste an
dem Zeichen des Dateinamens, das gedndert werden soll. (Songnamen
konnen aus maximal 12 Zeichen bestehen.)

0 Markieren Sie das einzugebende Zeichen oder die
einzugebende Marke mit dem Datenrad oder den Tasten
[] und [+].

Driicken Sie dann die CH.SET-LCD-Taste, um das Zeichen an der
aktuellen Cursorposition einzugeben und zur néchsten Schreibstelle
vorzuriicken.Geben Sie die anderen Zeichen des Namens auf dieselbe
Weise ein.

Zum Ldschen des Zeichens an der vorangehenden Schreibstelle
driicken Sie die BACK-LCD-Taste. Das Zeichen vor dem Cursor wird
dabei geldscht und der Cursor springt um eine Schreibstelle zurtick.

Zum Abbrechen des Benennungsvorgangs driicken Sie die LCD-
Taste CANCEL. Sie befinden sich dann wieder auf der RECORD-
EDIT-Anzeige.

Den Namen speichern. ...

Nachdem Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie die LCD-
Taste 0K, um den Namen der gewahlten Songdatel zuzuordnen. Zum
Abbrechen des Vorgangs driicken Sie die LCD-Taste CANCEL.

Die SONG-NAME-Funktion kann nur
benutzt werden, wenn eine Diskette
eingelegt ist.
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| Track Edit (Spurbearbeitung)

Weitere Record Edit-Funktionén ceeeccccccccccccccccccccccccccccne.

Driicken SiedieTRACK -EDIT-Tasteim RECORD-EDIT-Display,
um das TRACK -EDIT-Display aufzurufen. Das TRACK-EDIT-
Display besteht aus drei Seiten: TRACK EDIT [MIX], TRACK EDIT
[DELETE] und TRACK EDIT [QUANTIZE].

m Track MIX — (TRACK EDIT Seite 1)

Mit die Spur-MI1X-Funktion kdnnen Sie die Daten zweier Spuren
zusammenlegen und auf einer dritten Spur aufzeichnen.

TRACK EDIT CMIX]
fArGrandPiane 1 1 SONG_B81

EB:Slow S5trinas C:

(LR - (M| mix

k]l Die beiden zu mischenden Spuren angeben. ...

Driicken Siedie TRK A- und TRK B-Tasten, um die entsprechenden
Funktionen hervorzuheben. Benutzen Sie das Datenrad oder die Tasten
[-] und [+], um die Nummern der beiden zu mischenden Spuren
auszuwahlen. Die fur die ausgewéahlten Spuren verwendeten Voices
werden oberhalb der Funktionen im LCD-Display markiert.

A Die Zielspur vorgeben. ...

Geben Sie mit Hilfe der TRK C-Funktion die Spur an, in der die
gemischten Daten gespeichert werden sollen. Sie kénnen die Spur fir die
gemischten Daten auch angeben, indem Sie die Taste TRK C drticken,
um die entsprechende Funktion auszuwahlen. Benutzen Sie dann das
Datenrad oder die Tasten [-] und [+].

Alle zuvor auf der Zielspur aufgezeichneten Daten werden beim
Abmischen geldscht.

Kl Den Mischvorgang ausfihren. ...

Driicken Siedie LCD-Taste MIH, um den Mischvorgang einzuleiten.
Eine Meldung ,Are you sure?“ (Sind Sie sicher?) wird angezeigt.
Driicken Sie YES, um die beiden Spuren zusammenzumischen oder NO,
um den Vorgang abzubrechen.

Nach dem Abmischen der Spuren wird die MIR-Funktion durch die
UNDO-Funktion ersetzt, mit der Sie den Mischvorgang wieder
rickgangig machen und die urspriinglichen Daten der Zielspur
wiederherstellen kénnen.

Dricken Sie die [REC]-Taste (die LED erlischt), um die Track-MIX-
Funktion zu verlassen.

Sie konnen die Track-MIX-Funktion auch durch einen Druck auf die
[EXIT]-Taste abwahlen.
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Kopieren einer Spur

Bei TRK A und TRK B sind alle Spuren
wéhlbar, die Daten enthalten. Zusétzlich
wird bei TRK B die Einstellung - - -“
(keine Spur) angeboten, die Sie wéhlen
kénnen, um die Daten der bei Track A
angegebenen Spur auf die Spur C zu
kopieren.

Beim Abmischen zweier Spuren wer-
den die Voice- und Lautstdrkedaten
(d. h. alle Daten au3er den Noten-
daten) in TRACK A fiir das
Mischergebnis iibernommen.

« Die Orginaldaten bleiben nach
Ausfiihrung der Track-MIX-Funktion
auf den Spuren A und B erhalten.
Wenn Sie die ,alten” Daten nicht mehr
brauchen, sollten Sie diese Spuren
léschen (siehe , Track Delete” im
folgenden Abschnitt).

« Ein Balken informiert auf dem Display
liber den Ablauf des Mischvorgangs.

« Sie kénnen sich das Ergebnis durch
Starten und Stoppen der Wiedergabe
mit der [PLAY/STOP]-Taste probewei-
se anhdren. (Sie sollten dies
versuchen, bevor Sie etwas tun, das
es unmdoglich macht, die UNDO-
Funktion asuzuwéhlen.)

* Die UNDO-Option verféllt, sobald Sie
eine andere Spur wéhlen oder die
Funktion verlassen.

e Fir Daten, die im internen Speicher
aufgezeichnet wurden, ist eine
Rickgédngigmachung mit der UNDO-
Funktion nicht méglich (siehe
Seite 133).
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m Track Delete (TRACK EDIT Seite 2)

Mit der Funktion , Track Delete” konnen Sie alle Daten einer
bestimmten Spur |6schen.

TRACE ECRIT [CELETE]

1 5ONG_BB1

TRACK

DELETE

Die zu I6schende Spur angeben. ...

Markieren Sie die Funktion durch Driicken der Track-Taste v oder
A . Waéhlen Sie dann mit dem Datenrad oder den Tasten [-] und [+] die
Zu |6schende Spur aus.

Den Loschvorgang ausfihren. ...

Driicken Siedie LCD-Taste DELETE. Bei Anzeige der Meldung
,Are You Sure?“ (Sind Sie sicher?) driicken Sie YES, um den
L 6schvorgang auszufiihren, oder NO fir Abbruch.

Nach dem Loschen der Daten wird die DEL ETE-Funktion durch
die UNDO-Funktion ersetzt. Sollten Sie versehentlich die fal sche Spur
geldscht haben, driicken Sie diese LCD-Taste UNDO, um die Daten der
gel bschten Spur wiederherzustellen.

Zum Verlassen der Track-Delete-Funktion driicken Sie die [REC]-
Taste (die LED erlischt).

Sie kdnnen die Track-Delete-Funktion auch durch einen Druck auf
die [EXIT]-Taste abwahlen.

Track Quantize (TRACK EDIT Seite 3)

Mit der Funktion ,, Track Quantize" kénnen Sie das Timing einer
Aufnahme korrigieren, indem alle Noten in Richtung auf den jeweils
néchsten Schlag eines wahlbaren Quantisierungsrasters verschoben
werden. So kdnnen Sie beispielsweise alle aufgezeichneten Noten zu
Achtel- oder Sechzehntelnoten korrigieren.

TRACKE ECRIT CEUAMTIZED *

1GgandPiang 1 1| js RUANTIZE

Es kénnen nur Spuren gewéahit
werden, die Daten enthalten.

e FEin Balken informiert auf dem Display
liber den Ablauf des Léschvorgangs.

« Sie kénnen sich das Ergebnis durch
Starten und Stoppen der Wiedergabe
mit der [PLAY/STOP]-Taste probewei-
se anhéren. (Sie sollten dies versuchen,
bevor Sie etwas tun, das es unmdglich
macht, die UNDO-Funktion auszu-
wéhlen.)

« Die UNDO-Funktion verféllt, sobald Sie
eine andere Spur wéhlen oder diesen
Modus verlassen.

e Flr Daten, die im internen Speicher
aufgezeichnet wurden, ist eine
Riickgdngigmachung mit der UNDO-
Funktion nicht méglich (siehe Seite 133).
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k]l Die Spur angeben, die quantisiert werden soll. ..

Markieren Sie die Funktion durch Driicken der Track-Taste v oder
A. Wahlen Sie dann mit dem Datenrad oder den Tasten [-] und [+] die
Zu quantisierende Spur aus.

Das Quantisierungsraster angeben. ...

Wahlen Sie mit der LCD-Taste unter dem Notensymbol das
gewlnschte Quantisierungsraster, d. h. die Notenwerte, auf die die
Noten korrigiert werden sollen.

Zweiunddrei3igstelnoten

e,

!

Sechzehteltriolen

Sechzehntelnoten

|,

1

Achteltriolen
Achtelnoten

Vierteltriolen

]

Viertelnoten

Den Quantisierungsvorgang ausfuhren. ...

Driicken Siedie LCD-Taste QUANTIZE. Bei Anzeige der Meldung
.Are You Sure?“ (,Sind Siesicher?*) driicken Sie die YES-Taste, um
die Quantize-Operation auszufiihren, oder die Taste NO fir Abbruch.

Nach dem Quantisieren der Daten wird die QUANTIZE-Funktion
durch die UNDO-Funktion ersetzt. Sollte das Quantisierungsergebnis
nicht Ihren Vorstellungen entsprechen, knnen Sie den Vorgang mit
dieser Taste wieder rlickgangig machen.

Zum Verlassen der Track-Quantize-Funktion driicken Sie die [REC]-
Taste (die LED erlischt).

Sie kénnen die Track-Quantize-Funktion auch durch einen Druck auf
die [EXIT]-Taste abwéahlen.

| Initial Edit (Anfangsdaten-Bear beitung)

Es kénnen nur Spuren gewéhlt
werden, die Daten enthalten.

« Nur die Notendaten und Voice-Daten
werden quantisiert.

e Ein Balken informiert auf dem Display
liber den Ablauf des Quantisierungs-
vorgangs.

» Sie kénnen sich das Ergebnis durch
Starten und Stoppen der Wiedergabe
mit der [PLAY/STOP]-Taste probewei-
se anhdéren. (Sie sollten dies
versuchen, bevor Sie etwas tun, das es
unmdglich macht, die UNDO-Funktion
auszuwéhlen.)

e Die UNDO-Funktion verféllt, sobald Sie
eine andere Spur oder einen anderen
Quantisierungswert wéhlen oder
diesen Modus verlassen.

e Flir Daten, die im internen Speicher
aufgezeichnet wurden, ist eine
Rtickgdngigmachung mit der UNDO-
Funktion nicht méglich (siehe Seite 133).

Mit der INITIAL-EDIT-Funktion kénnen Sie die Lautstérke einzelner
Spuren oder die Anfangsdaten des kompletten Songs nach der Aufnahme
andern. Durch Driicken der INITIAL-EDIT-Tasteim RECORD-EDIT-
Display wird das INITIAL-EDIT-Display gedffnet. Auf dieser Anzeige
haben Sie Zugriff auf alle sechzehn Spuren, um Einstellungen wie
Lautstérke, Voice und Hallanteil zu andern.

* Im Verlauf des Songs eingefiigte
Voice-Umschaltungen werden
geléscht, wenn Sie den Voice-
Parameter auf der INITIAL-EDIT-
Anzeige dndern.

» Beim Bearbeiten einiger Datentypen
kénnen bestimme Parameter (mit
.Fixed" markiert) oder die Voices
anderer Spuren als Spur 1 und Spur 2
nicht gedndert werden.
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IMITIAL EDIT

TRACK 1 6GrandPiano 1
VOLUME = 127

LaLLUME

=l

&=l

i THP
i TOTAL

|l
==
mlll

| WSELECT

A
I
]

B [ WRITE |

Dieim folgenden aufgefuhrten Parameter konnen auf der INITIAL-
EDIT-Anzeige bearbeitet werden. Naheres zu den einzelnen
Parametern konnen Sie auf den in Klammern angegebenen Seiten

nachlesen.

Mit , Initial Edit* anderbare Parameter:

e Wenn Spur 1-16 ausgewahlt ist:
¢ VOLUME (Lautstarke) (Siehe Seite 32.)
« VOICE (Klang) (Siehe Seite 29.)
* PAN (Stereoposition) (Siehe Seite 32.)
* REVERB DEPTH
(Hallanteil) (Siehe Seite 43.)
* CHORUS DEPTH
(Chorus-Anteil) (Siehe Seite 45.)
« EFFECT DEPTH (Effektanteil)
(Siehe Seite 48.)

e Wenn [TTL] (total) gewahlt ist:
* TEMPO (Siehe Seite 25.)
» Overall REVERB DEPTH
(Gesamt-Hallanteil) (Siehe Seite 42.)
* REVERB TYPE
(Hall-Effekttyp) (Siehe Seite 42.)
* CHORUS TYPE
(Chorus-Effekttyp) (Siehe Seite 44.)
* EFFECT TYPE
(Effekttyp) (Siehe Seite 59.)

| Einstellungen im INITIAL-EDIT-Display

« Die fiir die Auswahl von Kldngen iber
MIDI verwendete Parameter Change
Number (PRG#), Bank LSB (BNK
LSB) und Bank MSB (BNK MSB) wird
bei der Auswahl von VOICE angezeigt.

k] Die zu bearbeitende Spur wahlen. ...

Wahlen Sie mit den Track-LCD-Tasten « oder »> die Spur, deren
Parameter bearbeitet werden sollen. Wenn Sie stattdessen TOTAL
(total) wahlen, wirken sich die Anderungen auf den gesamten Song

aus, nicht nur auf eine bestimmte Spur.

Fl Die zu andernden Parameter wahlen. ...
Waéhlen Sie die Parameter, die gedndert werden sollen, mit der
SELECT-LCD-Taste v oder A aus.

Aktueller Parameterwert fir
die gewahlte Spur.

Gewahlter Parameter

IMITIAL EDIT
TRACK 1 GrandPianoe 1
LIOLUME = 127

| THP
i TOTAL
3 |l WRITE |

LIaLLUME

| =
allll

=l

A=l

— =i

Frl
A
I
(]

I
N

| ¥SE T

Die gewabhlte Spur ist
hervorgehoben.

Kl Die Einstellungen andern. ...

Die Einstellungen konnen mit dem Datenrad oder mit den Tasten
[] und [+] gedndert werden. Sie kdnnen das Ergebnis direkt abhdren,
dadie Einstellungen wahrend der Wiedergabe geandert werden
konnen.

129

e Wenn TOTAL gewéhlt ist und der Wert
fiir den Hallanteil gedndert wird, gilt
die neue Einstellung auch fiir die Voice
des Klaviatur-Parts.

« Die Voices von Spuren, auf denen
Begleitungs-, Rhythmus- oder
Harmoniedaten aufgezeichnet sind,
kénnen ebenfalls gedndert werden.

» Wenn Sie wahrend der Bearbeitung
die [REW]-Taste driicken, werden die
Daten unter Umstédnden nicht ord-
nungsgemaéaf wiedergegeben.
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E1 Vorgenommene Anderungen speichern. ...

Nachdem Sie die Anfangsdaten wunschgemald geandert haben,
driicken Sie die LCD-Taste WWRITE. Bei Anzeige der Meldung , Are
you sure?” (,Sind Siesicher?*) driicken Sie YES, um die

angegebenen Anderungen tatsichlich auszufiihren, oder NO fiir Abbruch.

Nach dem Speichern der Daten wird die LCD-Taste WWRITE durch
die LCD-Taste UNDO ersetzt, mit der Sie den Speichervorgang
rtickgangig machen kénnen, um die urspringlichen Daten
wiederherzustellen, die vor dem Bearbeiten der Spur vorlagen.

IMITIAL EDIIIT

TRACK
LOLUME = 56

VOLUME E2E== =S5 == | TMP
| 2 3IE0S 18 8 1112 i TOTAL

[ ¥SELECTa [ o TRACKE ® ][ URITE |

Die INITIAL-EDIT-Funktion verlassen. ...
Dricken Sie hierfur die[REC]-Taste.

0 Die [REC]-LED erlischt, und die Initial-Edit-Funktion ist
abgewahlt.

Sie konnen die INITIAL-EDIT-Funktion auch durch einen Druck auf
die[EXIT]-Taste abwahlen.

Wenn Sie dies tun, wenn noch nicht auf Diskette gespeicherte
Anderungen vorhanden sind, erscheint die Meldung , Write edited data?*
(, Veranderte Daten speichern?*). Driicken Sie YES, um die Anderungen
zu speichern und den INITIAL-EDIT-Modus zu verlassen. Wenn Sie NO
driicken, verlassen Sie den INITIAL-EDIT-Modus, ohne die Daten zu
speichern, und mit CANCEL gelangen Sie wieder in den INITIAL-
EDIT-Modus, um den Bearbeitungsvorgang fortzusetzen.

Weitere Record Edit-FunktionéNe cececececcocccccccccccccccccccccccccce

e Mit der WRITE-Taste kénnen die
bearbeiteten Daten beliebig vieler
Spuren eines Songs in einem Durch-
gang gespeichert werden.

» Sie kénnen sich das Ergebnis durch
Starten und Stoppen der Wiedergabe
mit der [PLAY/STOP]-Taste probewei-
se anhdren. (Sie sollten dies
versuchen, bevor Sie etwas tun, das
es unmaoglich macht, die UNDO-
Funktion auszu-wéhlen.)

» Die UNDO-Option verféllt, sobald Sie
die Einstellungen verédndern oder den
INITIAL-EDIT-Modus verlassen.

e Fir Daten, die im internen Speicher
aufgezeichnet wurden, ist eine Riick-
géngigmachung mit der UNDO-
Funktion nicht méglich.

(Siehe Seite 133).
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Aufnehmen ohne Diskette..............

Das Clavinova verfigt Giber ca. 26 KB internen Speicher. Dieser
Speicher kann fur die Aufnahme einer begrenzten Menge von
Song-Daten — ca. 2.500 Noten, wenn keine weiteren Daten
aufgezeichnet werden — ohne die Benutzung einer Diskette
verwendet werden.

] Uber den CVPMEMORY Song

Wenn Sie den Song-Record-M odus ohne eingelegte Diskette

aktivieren, erscheint der Eintrag ,, CUP MEMORY*“ im SONG-Display,

wie unten dargestellt, und die Funktionen Quick Recording, Track
Recording und Punch-infout Recording werden verflgbar.

QUICE RECORD %
% 104 d 26KB

GrandPiano 1

CUP HEHORY

EC 0L 1-RIGHT Z-LEFT ACHMFERHY
ki) re W R |

Wenn Sie den Song-Play-Modus aktivieren, nachdem ein Song im
Speicher aufgezeichnet wurde, werden durch die SONG-Funktion die
Buchstaben CUP anstatt einer Song-Nummer ausgegeben. Sie kdnnen
diesen Song wie jeden anderen auf Diskette aufgenommenen Song
wiedergeben (siehe Seite 93).

S0MG PLAY [MAIM]
wIdE 1

GrandPiano 1

CYP HEHORY CYP

S e

SONG PLAY [MAIN]-Display bei der Wiedergabe
des CVP MEMORY-Songs.

Wenn Sie eine Song-Diskette einlegen und eine Song-Nummer
auswahlen, obwohl im internen Speicher Song-Daten enthalten sind,
wird eine Meldung ,,Delete CUP MEMORY ?“ (,CVP-Speicher
|6schen?*) ausgegeben. Driicken Sie YES, um die Song-Daten im
internen Speicher zu |6schen. Die Song-Daten werden auch durch
Abschalten der Stromversorgung aus dem internen Speicher gel 6scht.
Wenn Sie die Daten behalten mochten, miissen Sie sie mit der SONG-
COPY-Funktion (Seite 142) auf Diskette kopieren.

HEEEEEEEEEEEEE NN S S S S S S SN NN EE NS S SN NN e mw C\/P-202

e Chord-Sequence-Daten
(Akkordprogressionen, Seite 121)
kdnnen nicht in den internen Speicher
aufgezeichnet werden.

« Die Funktionen ,Song Name" (Seite
127) und ,Setup Memory* (Seite 126)
kénnen nicht verwendet werden, um
einen im internen Speicher aufgenom-
menen Song zu bearbeiten.

e Die Funktionen ,Track Edit" (Seite
128) und ,Initial Edit* (Seite 130)
kénnen fir die Bearbeitung eines
Songs im internen Speicher benutzt
werden.

Songs, die Sie im internen Speicher
aufgenommen haben, werden gel6scht,
sobald Sie eine Style-Datei laden. Dabei
wird keine Meldung angezeigt.
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Tastatur-, Disketten-, MIDI- und allgemeine Funktionen mit

Dieindiesem Kapitel beschriebenen ,Utility“-Funktionen schlieRen

I die das Clavinova vielseitiger und anpassungsfahiger machen.

ein,

FUNCTION

-J

TEL BESEhBnE
Bohe BELBELLLS

3
0B 00000 Ooo] BEY codoooBE

Die folgenden Funktionen sind wéahlbar:

Gruppe Display Funktion Seite
1 TUNE (Stimmung) 136
TRANSPOSE (Transponierung) 136
KEYBOARD 2 Tastendruck (Key Touch) &
Feste Velocity 137
Voice-Einstellungen 137
PEDAL 3 Linkes Pedal & Glide Range 138
4 Registration- & Setup-Dateien 139
5 Song & Disk kopieren 142
DISK 6 SONG DELETE (Song I6schen) 144
7 Umwandlung von Song-Daten 145
8 Disketten-Formatierung (Disk Format) 146
Sendekanal (der Klaviatur) 147
9 LOCAL (Local-Steuerung) 147
Synchronization 148
10 MIDI Filter 148
MIDI 11 Receive Filter 149
MIDI Transpose (Transponierung
empfangener MIDI-Notendaten) 150
12 Sendekanal (Begleitung/Harmonie) 150
Song-Ubertragung 151
REMOTE KBD (externe Klaviatur) 151
13 Backup (Speichererhalt) 152
BACKUP 14 Recall (Ricksetzung) 153
15 Micro Tuning (Tasten-Feinstimmung) 154
UTILITY 16 Scale Tuning (Tonleiter-Stimmung) 155
Waéhrend der Bedienung kdnnen verschiedene Bestétigungs-,
Warn- und Fehlermeldungen im Display angezeigt werden. Weitere
Informationen zu Meldungen finden Sie im Abschnitt “ Meldungen”
(Seite 165).
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m Verwenden der Utility-Funktionen ...

Wie Siein der Tabelle auf der vorherigen Seite erkennen kdnnen, sind
die Ultility-Funktionen in 16 Display-Seiten unterteilt. Verwenden Sie
folgendes Verfahren, um die Seite mit der gewtinschten Funktion
anzuzeigen.

E Dricken Siedie [FUNCTION]-Taste.

FUNCTION  MIXER

SENEY

O Die LED leuchtet, und die zuletzt verwendete Seite des
Funktionsmodus-Displays wird angezeigt.

FUHCTION [KEYBORRD 11 "

TUHE e TR A S P 05 E e
440.0 Hz T, SONG
v s J_ B l_ @

A Zeigen Sie die gewiinschte Seite an.

Verwenden Sie die Tasten PAGE [ «] und [»] zum Anzeigen der
Seite, auf der die gewilinschten Funktionen enthalten sind.

4 PAGE »
: LOICE
D lﬁﬁ@\\ [SET SETTING

- AUt
HAHUAL

Kl Fuhren Sie die gewlinschten Vorgange aus.

Weitere Anweisungen beziiglich der Auswahl und Verwendung der
verschiedenen Funktionsarten finden Siein Kapitel 2, Grundlegendes
zur Bedienung®.

[ Driicken Sie nach der Einstellung wieder die [FUNCTION]-Taste.

) ) Sie kénnen den Funktionsmodus auch
[0 Die [FUNCTION]-LED erlischt. mit der Taste [EXIT] verlassen.
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Keyhoard........ccceeeeecenccnccnncencens

] FUNKTION [KEYBOARD 1] Display — Seite 1

B TUNE (StIMMUNQG) oo

Mit dieser Funktion kénnen Sie die Tonhthe des Instruments
verstimmen, um es beispielweise an die Tonhohe anderer Instrumente
anzupassen. Die Frequenz der Note A3 (in Hz) wird durch die TUNE-
Funktion angezeigt. Das Tuning kann nach oben oder unten maximal
ca. 26 Hz (etwas Uber 100 Cents) in Schritten von 0,2-Hz angeglichen
werden.

FUMCTION CKEYBOARD 11

— TRANSPOSE—
ﬁﬁ]@[ g )

B TRANSPOSE (TranSponierung) ...

FUHCTIOH [KEYBOARRD 11

[ TUHE e TR AM S P 05 E e
448.8 Hz 50N
¥ A ] 8

Mit Hilfe der Transpose-Funktionen kann die Tonart des Keyboards
oder der Song-Daten in Halbtoneinheiten veréndert werden. Dadurch
kann die Tonart des Clavinova auf eine andere Instrumente oder auf
einen Sanger abgestimmt werden.

Das Clavinova verfigt tber zwel Transpose-Funktionen: ALL und
SONG. Mit der ersten Funktion werden alle auf dem Clavinova
gespielten Noten transponiert, wahrend mit der zweiten Funktion nur die
Song-Daten transponiert werden. Wenn Sie die Einstellungen der ALL-
Funktionen andern, werden Sie SONG-Einstellungen genauso angepalt.

CVP-202 M m m m m M W B N N N 5N N E N EESNESEESESESESESEESESESESEE S S S S S S S SN

TUNE

e Bereich: 414,8 Hz — 466,6 Hz
(-102,1 - +101,62 Cents)

» Voreinstellung: 440 Hz

Hz und Cents

e Die Tonhéhe wird in Hertz (Abkiirzung:
Hz) gemessen, der Einheit fir die
Schwingungszahl pro Sekunde
(Frequenz).

Cent ist eine musikalische
Tonhoheneinheit und entspricht 1/100
eines Halbtons (100 Cent = 1 Halbton).

» Die Stimmungseinstellung hat keinen
Einfluf3 auf die Drum-Kit-Voices.

* Bei der Wiedergabe von Songs, die
XG-Grundstimmungsdaten enthalten,
ist die XG-Grundstimmungseinstellung
wirksam.

TRANSPOSE

» Bereich: —24 — +24 Halbténe
(-2 — +2 Oktaven)

e Voreinstellung: 0

e Die Transponierungseinstellung hat
keinen EinfluB auf die Drum-Kit-
Voices.

« Bei der Wiedergabe von Songs, die
XG-Transponierungsdaten enthalten,
wirkt die XG-Transponierung nur auf
den Klang der Wiedergabe.

Der am Bedienfeld eingestellte
Transponierungswert wirkt nur auf den
Klang der Klaviatur-Parts.

 Die hier festgelegten Werte
beinflussen die tiber MIDI
libertragenen Musikdaten.

« Wird eine Transpose-Funktion auf
einen hohen Wert eingestellt, klingen
Noten, die im entsprechenden Bereich
am oberen Ende der Klaviatur gespielt
werden (z. B. C5 bis C7 fiir einen Wert
von +24) eventuell nicht wie erwartet.
Das gleiche gilt fiir Noten am unteren
Ende der Klaviatur, wenn ein niedriger
Transpose-Wert festgelegt wurde.

vET
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] FUNKTION [KEYBOARD 2] Display — Seite 2

m Tastendruck (Key Touch) & Fester Velocity-Wert ..........

Mit der Key-Touch-Funktion wird bestimmt, wie sich die Vel ocity auf
die Lautstérke der auf dem Clavinova-Keyboard gespielten Tone auswirkt.
Waéhlen Sie zwischen vier Key-Touch-Einstellungen, um die Keyboard-
Wiedergabe auf den gewahlten Klang, auf die Art des Songs oder |hren
personlichen Style einzustellen. Driicken Sie zum Andern der
Einstellungen die Taste KEY TOUCH. Das Datenrad sowie die Tasten []
und [+] kénnen hier nicht verwendet werden.

FUMCTIOM CKEYBOARD 21

KEY
JIeE
MORHAL AuTo
HAHUAL

Key Touch-Einstellungen

NORMAL

Diese Voreinstellung entspricht dem durchschnittlichen
Anschlagdynamik-Verhalten von Keyboards.

SOFT

Bei dieser Einstellung wird bereits mit schwachen
Tastenanschlagen eine relativ hohe Lautstarke erreicht.

FIXED

Mit dieser Einstellung wird ein einheitlicher Lautstarkegrad
produziert, ohne Ricksicht darauf, wie stark oder schwach

Sie die Tasten anschlagen. Verwenden Sie die Funktion FIXED
VELOCITY, um die Lautstarke der vom Keyboard produzierten
Noten einzustellen.

HARD

Bei dieser Einstellung mussen die Tasten fur hdchste Lautstéarke
relativ hart angeschlagen werden.

B VOICEe-EINSTRIIUNG oo

Mit dieser Funktion wird bestimmt, ob Reverb, Chorus und andere
Effekte sowie bestimmte Klangeinstellungen automatisch mit
umgeschaltet werden, wenn eine Voice ausgewahlt wird. Driicken Sie
zum Andern der Einstellung die Taste UOICE SETTING. Wenn Sie
AUTO einstellen, werden die Voreinstellungen jeder Voice automatisch
bei der Auswahl des Klanges gewéhlt. Wenn Sie MANURAL einstellen,
werden die Einstellungen bei der Auswahl der Klange nicht gedndert.

Velocity

¢ Die Starke bzw. ,Geschwindigkeit”, mit
der eine Taste angeschlagen wird,
heil3t in der MIDI-Terminologie
,Velocity”. Das Clavinova mil3t ndmlich
den auf eine Taste angewandten
Kraftaufwand anhand der Geschwin-
digkeit, mit der die Taste niederge-
driickt wurde.

» Diese Funktion hat keinen Einflul3 auf
den Anschlagwiderstand oder die
Spielbarkeit der Tasten.

KEY TOUCH
 Einstellungen: Siehe die Tabelle links.

¢ Voreinstellung: NORMAL

FIXED VELOCITY
e Bereich: 1-127
¢ Voreinstellung: 76

VOICE SETTING
e Einstellungen: AUTO, MANUAL
¢ Voreinstellung: AUTO

Folgende Einstellungen werden
automatisch gewéhlt, wenn Sie VOICE
SETTING auf AUTO einstellen:

Funktion Seite
Reverb EIN/AUS 41
Reverb-Anteil 42
Chorus-Anteil 45
Effekt EIN/AUS 46
EFFEKT-TYP 47
Effektanteil (DEPTH) 48
Effekt-VARIATION 47
HARMONIE-TYP 70
Harmonie-

GESCHWINDIGKEIT

(SPEED) 71
Harmonie-LAUTSTARKE
(VOLUME) 71

OKTAVEN-Einstellungen 32, 34, 38

N EEEEEEEEE NSNS S S S S E S EEEEE N NS S S EE SN NN EEEE CV/P-202
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] FUNKTION [PEDAL] Display — Seite 3

B Linkes Pedal & Glide Range ...

Unter LEFT PEDAL kodnnen Sie dem linken Pedal eine der folgend
gelisteten Funktionen zuordnen.

LEFT-PEDAL-Funktion
 Einstellungen: Siehe die Tabelle links.

« Voreinstellung: SOFT

FUMCTION [PEDAL]

LEFT PEDAL GLIDE

SOFT RAHGE
¥ Y 1

LEFT PEDAL-Ejnstellungen

Einstellungen

Beschreibung

SOFT

Das linke Pedal arbeitet wie ein Pianopedal (Voreinstellung).
(Siehe Seite 40.)

START/STOP

Das linke Pedal funktioniert als [START/STOP]-Schalter.
(Siehe Seite 52.)

HARMONY

Bei eingeschalteter HARMONY-Funktion wirkt der Effekt nur,
wahrend das linke Pedal betatigt wird. (Siehe Seite 69.)

Bei jeder Pedalbetatigung werden die Bedienfeld-Einstellungen
REGISTRATION | des jeweils nachsten gespeicherten ,Panel Setups” aufgerufen.
(Siehe Seite 91.)

Mit dem linken Pedal wird die Registration-Freeze-Funktion

Wenn dem linken Pedal als Funktion
REGISTRATION zugeordnet ist, wird
beim Abrufen gespeicherter Setups die
dort gespeicherte Pedal-Funktions

138

REG.FREEZE

ein- und ausgeschaltet, d. h. es fuhrt die gleiche Funktion aus
wie die FREEZE-Taste im REGISTRATION [FREEZE] Display
(Seite 91).

ENDING/RIT

Das linke Pedal funktioniert als [ENDING]-Taste. Wenn Sie das
Pedal zweimal hintereinander betétigen, kdnnen Sie den Song
ritardando (allméahlich langsamer werdend) ausklingen lassen.
(Siehe Seite 56.)

BREAK

Wenn Sie das linke Pedal wahren Style Playback gedriickt
halten, entsteht eine Unterbrechung in Begleitung und
Rhythmus, solange das Pedal gedriickt bleibt. Beim Loslassen
beginnen Begleitung und Rhythmus am Anfang des néchsten
Taktes. Wenn das linke Pedal innerhalb eines Taktes ein
zweites Mal betatigt wird, beginnt die Wiedergabe sofort.

BREAK FIL

Wenn Sie das linke Pedal wéhrend der Style-Wiedergabe
gedrlckt halten, spielt Clavinova ein bestimmtes ,Break fill-in“-
Pattern. Dieses Pattern unterscheidet sich von den durch die
Auto-Fill-Funktion erzeugten Fill-in-Patterns. (Siehe Seite 51.)

BASS HOLD

Wahrend das linke Pedal gedruckt ist, wird der von der
Begleitung gespielte BaRRton gehalten, selbst wenn der Akkord
geandert wird. Diese Funktion arbeitet nicht, wenn als
Begleitungsmodus FULL KEYBOARD gewahlt wurde

(Seite 61).

FADE IN/OUT

Das linke Pedal hat dieselbe Funktion wie die [FADE IN/OUT]-
Taste. (Siehe Seite 55 und 56.)

EFFECT VARI

Mit dieser Funktion wird die Effektvariation flr das
Effektsystem 1 ein- bzw. ausgeschaltet, d. h. es wird der
gleiche Effekt ausgefuhrt wie mit der VARIATION-Taste im
EFFECT 1-Display (Seite 47).

GLIDE UP S
GLIDE UP M
GLIDE UP F

Durch Driicken des linken Pedals wird die Tonlage um eine in
der GLIDE-RANGE-Funktion festgelegte Stufe erhéht. Wenn
Sie das Pedal loslassen, gleitet die Tonlage weich in einer von
drei Geschwindigkeiten in die Normalposition zurtick (Lang-
sam, Mittel oder Schnell, je nach gewahlter Einstellung).

GLIDE DOWN S
GLIDE DOWN M
GLIDE DOWN F

Durch Driicken des linken Pedals wird eine in der GLIDE-
RANGE-Funktion festgelegte Stufe der Tonlage ausgelassen.
Wenn Sie das Pedal loslassen, gleitet die Tonlage weich in
einer von drei Geschwindigkeiten in die Normalposition
zuruick (Langsam, Mittel oder Schnell, je nach gewahlter
Einstellung).
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zuordnung ignoriert.

GLIDE RANGE

e Einstellungen: 1-12 (Halbtone)

e Voreinstellung: 1
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Diskettenfunktionen..................

| FUNCTION [DISK 1] Display — Seite 4

m Registrierung & Setup-Dateien

Die Funktionen auf dieser Seite kdnnen verwendet werden, um
Datendateien, die Registration-Daten (Seite 89) oder Panel-Setup-Daten
enthalten, zu laden, zu |6schen oder umzubenennen.

Bevor Sie eine dieser Funktionen ausfuhren, stellen Sie sicher, dal

Sie die entsprechende Disk in das Diskettenlaufwerk eingelegt haben.

FATION
ALL SETUP

FUMCTION [DISE 11

k] Einen Dateityp auswahlen.

Driicken Sie auf eine der beiden LCD-Tasten ganz links, um den
Dateityp auszuwahlen, der geladen, gespeichert, geldscht oder
umbenannt werden soll.

REGISTRATION

In einer Registrierungsdatei sind entweder Daten nur
einer Registrierung enthalten oder ein vollstandiges
Set von zwanzig. In der Daten-Liste auf Seite 11
finden Sie eine Liste mit Einstellungen, die mit Hilfe
der Registration-Funktion registriert wurden.

ALL SETUP

In der All Setup-Datei sind alle Einstellungsdaten der
Liste auf Seite 11 in der Daten-Liste enthalten.

O Wenn Sie REGISTRATION als Dateityp wahlen, kdnnen Sie auch
die REGIST-Funktion verwenden, um anzugeben, ob der Vorgang
einen Speicherplatz oder ein vollstindiges Set von zwanzig Panel

Setups betrifft.

FUMCTION [DISE 11

SETUP

SAVE

DELETE | START

Wenn Sie Registrierungsdaten speichern, wird mit der REGIST-
Einstellung angegeben, auf welchem Speicherplatz auf der Diskette
gespeichert wird. Wenn Sie Daten laden, wird mit der REGIST-
Einstellung angegeben, wie die gespeicherten Daten geladen werden,
siehe weiter unten:

REGIST-Einstellung:

Datei enthélt:

ALL

Al—E4

Alle
Registrierungen

Alle Registrierungen
werden geladen.

Nur die Registrierungen
von bestimmten Orten
werden erneut geladen
(zum Originalort).

Eine
Registrierung

Eine ausgewahlte
Registrierungsdatei wird
in den Originalort geladen.

Eine ausgewahlte
Registrierungsdatei wird in
einen angegebenen Ort
geladen.

N EEEEEEEEE NSNS S S S S E S EEEEE N NS S S EE SN NN EEEE CV/P-202

Sie kénnen jede Registrierungsdatei auf

einer Diskette I6schen oder

umbenennen, ohne Riicksicht auf die

REGIST-Einstellung.
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A Die auszufiihrende Funktion wahlen.

Waéhlen Sie mit der zweiten LCD-Taste von rechts die auszufiihrende
Funktion: LOAD (Laden von Diskette), SAUE (Sichern auf Diskette),
DELETE (L6schen) oder NAME (Benennen).

FUHCTIOH C[CISE 11

LoAL

SAUE
IR %ﬂ[ -1 ||5TF|HT

K] Die LCD-Taste START drticken.
0 Der Dateivorgang beginnt.

Die als nachstes auszufiihrenden Schritte hédngen von der gewéahlten
Funktion ab. Richten Sie sich nach den im folgenden fur die
betreffende Funktion gegebenen Anweisungen.

LOAD (LAQ@N) oo

Wenn Sie LOAD gewahlt haben, erscheint die Anzeige zum Laden
von Registration-Dateien auf dem Display. Die internen Originaldaten
werden ersetzt, wenn Sie den Ladevorgang ausfuhren. Sollten die
internen Daten spéter wieder gebraucht werden, mussen Sie sie zuvor auf
einer anderen Diskette speichern (siehe unten).

REGISTRATION FILE LOAD

FILE
REGIST ALL

OK (CANCEL

Wahlen Sie zunédchst die Datel, die geladen werden soll. Driicken Sie
zum Auswahlen der Datel auf eine der beiden LCD-Tasten ganz links,
und driicken Sie anschlieRend die 0K -Taste.

O Die Meldung ,Are you sure?“ wird eingeblendet. Driicken Sie
die LCD-Taste YES, um die Datei zu laden, oder N@, um den
Ladevorgang abzubrechen.

SAVE (Sicherstellen) ...

Wenn Sie SAUE gewahlt haben, erscheint das Benennungsmeni auf
dem Display, und Sie miissen einen Namen fur die zu speichernde Datei
eingeben.

SAVE

REGISTRATION FILE CREGIST A-1 1

W #3587 Cosed, -, FBLZ2ASE7E 1 4=70
ABCDEFGHI JELMHORPQRRSTUUWSY ZL¥ ]~ _~
abcdefahidklmnorarstuvwxaz{ |l

|_» |[CH.SET| BACK || SAVE |GANGEL |

Positionieren Sie den Cursor (Unterstrich) mit der B> -Taste an der
jewelligen Eingabestelle (Dateinamen kénnen maximal 12 Zeichen lang
sein).

0 Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+], um die

Zeichen hervorzuheben, die Sie eingeben mochten.

DiskettenfunktionéNeeecocccoccoccccoccccccsccccccccscccscscscosccsccsed

Vorgdnge an Dateien kénnen nicht
ausgeflihrt werden, wéhrend die [SONG]-
LED leuchtet. Verlassen Sie den Song-
Modus, bevor Sie Datei-Funktionen
ausftihren

8T
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Drucken Sie die CHAR-SET-Taste, um das Zeichen an der aktuellen
Schreibstelle einzugeben. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis der Name
komplett ist.

Mit der BACK -Taste kénnen Sie das Zeichen an der vorangehenden
Schreibstelle |16schen. Das Zeichen vor dem Cursor (Unterstrich) wird
dabei geldscht, und der Cursor riickt eine Stelle zurtick.

Mit der CANCEL-LCD-Taste kénnen Sie den Benennungsvorgang
abbrechen und wieder zur FUNCTION [DISK 1]-Anzeige zuriickgehen.
Nachdem Sie den Namen kompl ett eingegeben haben, driicken Sie

zum Speichern die SAUE-LCD-Taste.

Sollten Sie einen Namen eingegeben haben, unter dem bereits eine
Datei auf der Diskette gespeichert ist, erscheint die Frage ,,Same
Name! Overwrite?“ (Gleicher Name! Uberschreiben?) auf dem
Display. Wenn die friihere Datei Uberschrieben und durch die neue
ersetzt werden soll, driicken Sie die LCD-Taste OK (wenn nicht, driicken
Sie CANCEL, um den Speichervorgang abzubrechen).

DELETE (LOSCNEN) .o

Wenn Sie DELETE gewahlt haben, erscheint die Anzeige zum
L 6schen von Registration-Dateien auf dem Display.

REGISTRATION FILE DELETE "4

FILE
REGIST ALL

0K ||CANCEL

Wahlen Sie zunéchst die Datei, die gel6scht werden soll. Driicken Sie
zum Auswéhlen der Datel auf eine der beiden LCD-Tasten ganz links,
und driicken Sie anschlieffend die 0K -Taste.

O Die Meldung ,Are you sure?“ wird eingeblendet. Driicken Sie
die LCD-Taste YES, um die Datei zu I6schen, oder aber NO, um
den Ldschvorgang abzubrechen.

NAME (BENENNEN) ..o

Wenn Sie NAME gewahlt haben, erscheint die NAME-
Funktionsanzeige auf dem Display.

RESISTRATION FILE HAME

FILE
REGIST ALL

OK |[CANCEL

Wahlen Sie zunéchst die Datei, die benannt werden soll. Driicken Sie
zum Auswéhlen der Datel auf eine der beiden LCD-Tasten ganz links,
und driicken Sie anschlielRend die 0K -Taste.

[0 Die Benennungsanzeige erscheint auf dem Display. Geben Sie
den neuen Namen ein, wie bei SAVE beschrieben.

0 Beim Driicken der LCD-Taste 0K wird der frihere Name durch
den neuen ersetzt. Mit der CANCEL-Taste kdnnen Sie den
Vorgang abbrechen. Wenn Sie einen Namen eingegeben haben,
unter dem bereits eine Datei auf der Diskette gespeichert ist,
erscheint die Frage ,Same Name! Overwrite?“ (Gleicher
Name! Uberschreiben?) auf dem Display. Wenn die friihere Datei
Uberschrieben und durch die neue ersetzt werden soll, driicken
Sie die LCD-Taste 0K (wenn nicht, driicken Sie CANCEL, um den
Benennungsvorgang abzubrechen).

N EEEEEEEEE NSNS S S S S E S EEEEE N NS S S EE SN NN EEEE CV/P-202
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] FUNCTION [DISK 2] Display — Seite 5

B Songs & Disketten Kopieren ......cccooeevvvviiveeveicieeceeennnnn.

Mit den auf dieser Seite beschriebenen Funktionen kénnen Sie von
Clavinova aufgezei chnete Song-Daten in einen anderen Song der
gleichen Diskette oder auf eine anderen Diskette kopieren. Sie kdnnen
die Disk-Copy-Funktion auch zum Kopieren einer kompletten Diskette
verwenden.

FUMCTIOM CDISE £1

1 [50HG_ l]lll 1

SOMG
| F‘a J COPY

El Wahlen eine Copy-Funktion.

Legen Sie zuerst die Diskette mit den Quellsong oder die zu
kopierende Diskette ein.

0 Driucken Sie zum Auswéhlen der Kopierart auf eine der beiden
LCD-Tasten ganz links. Es stehen drei Kopierarten zur Auswahl.

Zum Kopieren zwischen zwei Songnummern

DISK1 -1 derselben Diskette.

DISK1 -2 Zum Kopieren eines Songs auf eine andere Diskette.

Mit dieser Funktion werden alle Daten von einer
DISK COPY Diskette auf eine andere kopiert. (Alle Daten auf der
Zieldiskette werden durch diesen Prozel3 geldscht.)

A Den Quellsong wahlen.

Wenn Siein Schritt 1 DISK1 — 1 oder DISK 1 — 2 gewahlt haben,
driicken Siedie SONG [ -Taste, und verwenden Sie dann das
Datenrad oder die Tasten [-] und [+] zur Auswahl der Songnummern
1 bis 99.

FUMCTION COISE 21

2 [S0HG_ l]llE 1
2 [S0HG_ l]llE

DISKEL - 2

LISE COpYy COPY

SI:IHE ]

0 Die Nummer und der Name des ausgewahlten Songs werden Uber
den dritten und vierten LCD-Tasten angezeigt.
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Die Funktionen Song Copy und Disk
Copy kénnen nicht ausgefihrt werden,
wéhrend die [RECORD]-LED leuchtet.
Verlassen Sie den Song-Record-Modus,
bevor Sie einen Song oder eine Diskette
kopieren.

» Sie kénnen DISK1 — 1 nicht als
Copy-Funktion auswéhlen, wenn die
eingelegte Diskette schreibgeschiitzt
ist (Seite 9).

e Wenn im Clavinova-Speicher Daten
ohne Diskette (Seite 133) gespeichert
wurden, wird automatisch die Copy-
Funktion CVP — DISK gewéhlt. Wenn
Sie die CVP-MEMORY-Songdaten
erhalten méchten, kénnen Sie diese
Funktion zum Kopieren auf Diskette
verwenden. (Legen Sie die Diskette
ein, geben Sie wie in Schritt 3
beschrieben einen Zielsong ein, und
fiihren Sie anschlie3end die Copy-
Funktion aus.) Sie kénnen dann zum
Léschen des CVP-MEMORY-Songs
die Song Delete-Funktion (Seite 144)
verwenden. Wenn der Song einmal
geldscht wurde, kénnen Sie die
anderen Copy-Funktionen nicht mehr
anwenden.
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K]l DieZiel-Songnummer wahlen.

Wenn Siein Schritt 1 DISK 1 — 1 gewahlt haben, driicken Siedie
SONG-Taste, und verwenden Sie dann das Datenrad oder die Tasten
[] und [+] zur Auswahl des Zielsongs 1 bis 6@. (Songnummern Gber
60 konnen nicht gewahlt werden.)

FUHCTIOH [DISKE 2]

2 [SOHG_002 1

L
3l 1
- SOHG+
rm“ﬂ (57 =™ copy

0 Wenn an der gewahlten Ziel-Songnummer bereits Daten
gespeichert sind, wird der Name des betreffenden Songs im
mittleren Teil des Displays angezeigt. In diesem Fall werden beim
Ausflihren des Kopiervorgangs die Originaldaten der Nummer des
Zielsongs durch die Quellsongdaten ersetzt.

E1 Fihren Sie den Kopiervorgang aus.
Driicken Siedie LCD-Taste COPY.

[0 Der Kopiervorgang beginnt. Wenn Sie auf die gleiche Diskette
kopieren, wird die Meldung ,Are you sure?“ eingeblendet.
Driicken Sie die LCD-Taste YES, um den Song zu kopieren, oder
NGO, um den Vorgang abzubrechen.

Wenn Sie die Daten (oder die komplette Diskette) auf eine andere
Diskette kopieren, informiert die Meldung ,Number of disk
exchange (**)* dartiber, wie oft Sie die Quellen-und Zieldiskette
gegeneinander austauschen missen. Driicken Sie die LCD-Taste 0K,
um den Vorgang fortzusetzen, oder CANCEL fir Abbruch.

Wenn Sie Daten von einer Diskette auf die andere kopieren, folgen
Sie den Anweisungen im Display, und setzen Sie die Quell- und
Zieldisketten wie angegeben ein.

Wenn Siedie DISK 1 - 2-Funktion zum Kopieren eines Songs

auf eine andere Diskette verwenden, wird die Meldung , Select
destination song number* beim ersten Einlegen der
Zieldiskette eingeblendet. Verwenden Sie zum Auswahlen der
Zielsongnummer zwischen 1 und 6@ das Datenrad oder die Tasten
[-] und [+]. (Songnummern Gber 6@ kénnen nicht gewahlt werden.)

0 Wenn an der gewahlten Ziel-Songnummer bereits Daten
gespeichert sind, wird der Name des betreffenden Songs auf dem
Display angezeigt. Driicken Sie die LCD-Taste 0K, um den
Vorgang fortzusetzen, oder aber CANCEL fir Abbruch.

Der Kopiervorgang kann nicht ausgeftihrt
werden, wenn die gleiche Songnummer
fiir Quellsong und Zielsong fiir die

DISK1 — 1-Funktion gewéhlt wurde.

In diesem Fall wird die Meldung ,Select a
different number!" (Andere Nummer
wébhlen!) angezeigt.

Copyright nicht verletzen!

» Das Kopieren urheberrechtlich
geschlitzten Materials ist strengstens
untersagt, aul3er es sei fiir
persénlichen Gebrauch.

e Einige kommerzielle Softwareprodukte
sind absichtlich kopiergeschlitzt und
kénnen mit Hilfe dieser Funktionen
nicht kopiert werden.

Fremde (nicht mit dem CVP-202
erstellte) Dateien kénnen nur einmal
kopiert werden. Folgekopien kénnen
nicht gemacht werden. Im Falle von
kopierten DOC-Dateien kénnen
zusétzliche Daten nur fiir den linken/
rechten Part aufgezeichnet werden.
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| FUNCTION [DISK 3] Display — Seite 6

m Song léschen (Song Delete) ...

Auf der SONG-DELETE-Anzeige kdnnen Sie nicht mehr gebrauchte
Songs von der eingel egten Diskette |6schen. Achten Sie darauf, nicht
versehentlich wichtige Daten von Ihrer Diskette zu [6schen. Wenn die
L 6schfunktion einmal ausgefthrt wurde, kann sie nicht mehr riickgangig
gemacht werden.

il Legen Siedie Diskette ein.

Legen Sie die Diskette mit der zu |6schenden Datei in das Laufwerk
ein.

A Den zu |6schenden Song wéhlen.

Verwenden Sie die SONG-Tasten ¥ und A, das Datenrad oder die
Tasten [-] und [+], um den zu |8schenden Song zu wahlen. Auch die
Song-Daten im Clavinova-Speicher kdnnen mit diesem Vorgang
geldscht werden. Um dies auszufiihren, wéhlen Sie anstatt der Song-
Nummer CUP MEMORY (CUP MEMORY wird nur angezeigt,
wenn Daten im Speicher enthalten sind).

FUHCTION [DISK 21

SOMGE
1ISOHE_001 1 DELETE

Kl Fihren Sieden L 6schvorgang aus.
Driicken Siedie LCD-Taste DELETE.

O Die Meldung ,Are you sure?“ wird eingeblendet. Driicken Sie
die LCD-Taste YES, um den Song zu léschen, oder NO, um den
Vorgang abzubrechen.

144) v s R E N ENNERNENENEENENEENEENENERNEENENERNRNENNERNNENNERNNNENNNNENRNNERNNENNERSENNER!

Die Song-Delete-Funktion kann nicht
ausgeflihrt werden, wéhrend die
[RECORDIJ-LED leuchtet. Verlassen Sie
den Song-Record-Modus, bevor Sie
einen Song léschen.
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| FUNCTION [DISK 4] Display — Seite 7

m Umwandlung von Song-Daten

(Song DataTranSform) ...

Mit dieser Funktion kénnen Sie mit CV P-202 aufgenommene Daten
fur Playback auf anderen Clavinova-Modellen oder einem Disklavier
konvertieren.

k] Legen Siedie Diketteein.

Legen Sie eine 2DD-Diskette mit dem zu konvertierenden Daten ins
Diskettenlaufwerk ein.

F Wahlen Sie ein Datenfor mat aus.

Verwenden Sie eine der beiden LCD-Tasten ganz links, um das
Zielformat der Datei (die Instrumentenart, die flr die konvertierten
Daten verwendet wird) zu wéahlen. Die folgenden Formate stehen zur
Wahl:

Mit dieser Funktion werden Daten zum Abspielen
CVP PERFORMANCE | auf den CVP-50/70/55/65/75/83S/85A/87A/89, dem
DOM-30 und DOU-10 konvertiert.

Mit dieser Funktion werden Daten zum Abspielen
auf allen Disklavier-Modellen mit Ausnahme von
MX100A und MX100B konvertiert.

PIANO FORMAT 1

PIANO FORMAT 2 Fur Wiedergabe auf den Disklavier-Modellen

MX100A und MX100B.

FUHCTION CDISE 41

1[50H6_001 1

GUP PERFORHAHGE
PIAHD FORWAT 1 i TRARS
PIAHD FORHAT 2 FORH

El Den umzusetzenden Song wéhlen.

Verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+] zum
Auswahlen der Nummer des zu konvertierenden Songs.

[0 Die Nummer und der Name des ausgewahlten Songs werden tber
der SONG-Funktion angezeigt.

E] DieLCD-Taste TRANSFORM driicken.

O Die Meldung ,Are you sure?“ wird eingeblendet. Driicken Sie
die YES-Taste, um den gewahlten Song zu konvertieren oder die
NO-Taste, um den Vorgang abzubrechen. Wenn der
Konvertierungsvorgang beendet ist, wird die Meldung
,completed! SONG No.*** und damit die Song-Nummer
angzeigt, unter der die Daten gespeichert wurden.

Wenn in Schritt 2 CUP PERFORMANCE gewahlt wurde, wird vor
dem Originalnamen die Zeichen ,,C)" angefuigt. Wenn eines der anderen
Formate gewahlt wurde, werden die Zeichen ,,P)* vorne angefugt.

Die Funktion ,Song Data Transform*
kann nicht ausgefiihrt werden, wéhrend
die [SONGJ-LED leuchtet. Verlassen Sie
den Song-Modus, bevor Sie Song-Daten
umwandeln.

Verwenden Sie nur 2DD-Disketten!
Nur auf 2DD-Disketten gespeicherte
Daten kénnen konvertiert werden.

Um auf einer 2HD-Diskette oder im
Clavinova-Speicher gespeicherte Song-
Daten umzuwandeln, verwenden Sie die
Song Copy-Funktion (Seite 142) zum
Kopieren des Songs auf eine 2DD-
Diskette, bevor Sie ihn umwandeln.

Datenformatierungskompatibilitét
(Data Format Compatibility)
Clavinovas der CVP-Serie kénnen im
Gegensatz zu den in der linken Tabelle
aufgelisteten Modellen die gespeicherten
Song-Daten auf den CVP-202 ohne
Konvertierung abspielen.

Sollten Sie jedoch vorhaben, lhre Song-
Daten auf anderen Instrumenten
einzusetzen, und méchten Sie dabei
sicher sein, dal3 diese Instrumente den
Sound, den Sie auf dem CVP-202 kreiert
haben, originalgetreu wiedergeben,
empfehlen wir die Benutzung von
XG-Voices (siehe Seite 30) fiir alle
Spuren aul3er solchen, die Piano-Voices
spielen.

« Die konvertierten Daten werden in
einer Song-Nummer zwischen 1 und
60 gespeichert. (Song-Nummern iiber
60 werden nicht verwendet.)

¢ Die vorkonvertierten Originaldaten
bleiben mit der Original-Song-
Nummer, selbst nach Ausfihrung der
Konvertierung intakt.

« Eine nachtréagliches Aufnahmen auf
oder Bearbeiten von konvertierten
Songs ist nicht méglich.
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] FUNCTION [DISK 5] Display — Seite 8

m Disketten-Formatierung (Disk Format) ..o

Disketten mussen korrekt formatiert sein, bevor Sie fur Clavinova zur
Datenspeicherung verwendet werden kénnen. Wenn Sie eine neue, nicht
formatierte Diskette (oder eine Diskette, die bereits mit einer anderen
Formatierung initialisiert wurde) ins Laufwerk einlegen, werden Sie
automatisch gefragt, ob das Clavinova die Diskette formatieren soll.
(Weitere Informationen finden Sie auf Seite 111.)

Das Clavinova verflgt auch Uber eine Disk-Format-Funktion, die zur
Rickformatierung von Disketten verwendet werden kann, die bereits fir
die Verwendung mit Clavinova formatiert wurden. Beim Ruckformatie-
rungsvorgang werden alle Daten gel6scht, die auf der Diskette ge-
speichert sind.

il Diezu formatierende Diskette einlegen.

Vergewissern Sie sich, dal3 der Schreibschutzschieber an der Diskette
auf ,,schreibfahig” steht (bzw. geschlossen ist), und schieben Sie die
Diskette dann mit dem Etikett nach oben und dem Metallverschluld voran
in das Laufwerk, bis der Mechanismus e nrastet.

F DieDiskettefor matieren.
Dricken Siedie LCD-Taste START.

FUHMCTION CLISE 51

FORMAT

START

O Die Meldung ,Are you sure? wird eingeblendet. Driicken Sie
YES, um die Diskette zu formatieren, oder aber N@, um den
Vorgang abzubrechen.

Mit einer Balkengraphik wird der Fortschritt des Formatierungs-
prozesses angezeigt. Wenn die Diskette einmal formatiert wurde,
kann Sie zum Speichern von Songs und anderen Daten im Clavinova
verwendet werden.

Die Funktion Disk Format (Diskette
formatieren) kann nicht verwendet

werden, wéhrend die [SONG]-LED

leuchtet. Verlassen Sie den Song-Modus,

bevor Sie versuchen, eine Diskette zu
formatieren.

/A ACHTUNG

Durch Formatieren einer Diskette
werden alle darauf enthaltenen Daten
geldscht. Vergewissern Sie sich vor
dem Formatieren einer Diskette, dal3
Sie keine Daten enthélt, die Sie noch
benétigen.

Formatierungsarten

2DD-Disketten werden fiir die
Speicherung von 720 KB Daten
formatiert, wahrend 2 HD-Disketten fiir
die Speicherung von 1,44 MB Daten
formatiert werden.
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MIDI-Funktionen..........c.ccccceceee..

| FUNCTION [MIDI 1] Display — Seite 9

m Sendekanal (der Klaviatur) ...

Bei jedem MIDI-System miissen die Kandle (1 bis 16) des sendenden ?Eg,igﬂungen: OFF, 1-16

und des empfangenden Geréts aufeinander abgestimmt sein, um eine « Voreinstellung: Siehe die Tabelle links.

korrekte Ubertragung der Daten zu ermdglichen. Mit der SEND-CH-
Funktion kdnnen Sie die MIDI-Sendekandle fur die beiden Keyboard-
Parts einstellen.

Part Beschreibung Voreinstellung
LEFT Linke Voice im Splitmodus (Siehe Seite 36) 3
RIGHT1 Haupt-Voice 1
RIGHT2 Zweite Voice im Dual-Modus (Siehe Seite 33) 2

Sie kdnnen die Einstellung so vornehmen, dal3 jeder Keyboard-Part
auf einen separaten Kanal Ubertragen wird. Wenn Sie fir einen Part OFF
festlegen, werden die MIDI-Daten fir diesen Part nicht Ubertragen.

FUMCTION CMIDI 11

SEMD CH m— | OCAL SYHC.

RIGHT1 RIEEITE N INT.

p
e MIDI-Empfang

Das Clavinova empfangt MIDI-Daten stetsim ,, Multi-Timbre*-Modus. Dieser Modus erméglicht es
externen Geréaten, die Voices des Clavinova auf individuellen Kandlen (1 bis 16) anzusteuern. Dies
wiederum bedeutet, dal3 Sie bei Verwendung eines Computers oder MIDI-Sequenzers vollen Ensemble- oder
Orchersterklang mit dem Clavinova erzeugen kénnen.

v

.
B LOCAL (LOCAI-StEUEIUNG) oo
LOCAL
Der Ausdruck ,,Local Control* bezieht sich auf die Steuerung des « Einstellungen: ON, OFF

internen Tongenerators durch die Klaviatur. In der Regel spielen Sie das * Voreinstellung: ON
Clavinovain der Einstellung ,Loca Control* =, ON“.

Durch das Ausschalten von ,,Loca Control* wird die Klaviatur vom
Tongenerator getrennt, so dal3 das Clavinovakeinen Ton erzeugt, wenn
Sie auf der Klaviatur spielen. Da die Spieldaten von der Klaviatur jedoch
weiterhin an den MIDI-Buchsen ausgegeben werden, kénnen Sie diese
Einstellung verwenden, wenn Sie nicht die internen Voices, sondern
einen externen M1DI-Tongenerator Uber die Klaviatur des Clavinova
spielen mdchten.

Zum Ein- und Ausschalten von ,,Local Control“ driicken Sie die Taste
LOCAL. Das Datenrad sowie die Tasten [-] und [+] kénnen hier nicht
verwendet werden.
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B SYNCRIONISAION oo

Das Wiedergabetempo eines Songs oder Styles wird normalerweise
durch den internen Zeitgeber (= Clock) des Clavinova gesteuert. Wenn
Sie das Wiedergabetempo des Clavinova durch einen externen Sequenzer
oder eine Rhythmusmaschine steuern mochten, sollten Sie die Synchro-
nization-Funktion so einstellen, dal3 eine externe Clock verwendet wird.
Verwenden Sie diese Funktion z. B., wenn Sie die automatische
Begleitung des Clavinova genau synchron zu einem externen Sequenzer
laufen lassen mochten.

Um die Synchronisation von einer internen auf eine externe Clock
(oder umgekehrt) umzustellen, driicken Sie die SYNC.-Taste. Das
Datenrad oder die Tasten [-] und [+] k&nnen hier nicht verwendet
werden.

| FUNCTION [MIDI 2] Display — Seite 10

SYNC.

e FEinstellungen: NT. (interne Clock),
EXT. (externe Clock)

» Voreinstellung: INT.

B O MIDIFURET e

Das FUNCTION [MIDI 2]-Display enthalt die MIDI-
Filtereinstellungen, mit der die Ubertragung und der Empfang
bestimmter Arten von MIDI-Daten aktiviert oder deaktiviert werden
kann.

FUMCTION CMIDI £1
MIDI FILTER

RT~
FROGR&M COMTROL SYS EX. STOP
Tx&Rx | Tx&RAx | Tx%Rx | OFF

e Programmwechsel (Program Change)

Das Clavinova spricht normalerweise auf MIDI-Programmwechsel -
befehle von einem externen Keyboard oder einem &hnlichen MIDI-Gerét
an. So werden bei spielsweise die Voices im Clavinova umgeschaltet,
wenn das I nstrument entsprechende Programmwechsel befehle von einem
angeschlossenen MIDI-Sequenzer empfangt. (Derartige Meldungen
haben keinen Einfluf? auf die fir das Spiel auf der Klaviatur gewdahlten
Voices). Die Voices externer Geréte konnen auf dieselbe Weise durch
Programmwechsel befehle des Clavinova geédndert werden. (Wenn Sie am
Clavinova eine Voice auswahlen, sendet das | nstrument eine
entsprechende Programmwechsel meldung.)

Je nach MIDI-Konfiguration kann esvon Vorteil sein, die
PROGRAM-Funktion auf OFF zu stellen, um die Ubertragung und den
Empfang von Programmwechseln zu deaktivieren.

PROGRAM

 Einstellungen: Tx&Rx (Senden/
Empfangen)
OFF

 Voreinstellung: Tx&Rx

Bank-MSB und LSB-Meldungen kénnen
auch dann lbertragen und empfangen
werden, wenn PROGRAM auf OFF
eingestellt ist.
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e Controller-Daten (Control Change)

Controller-Daten werden unter anderem bei Pedal- und
Reglerbewegungen erzeugt und bewirken eine entsprechende Anderung
des zugeordneten Parameters (Controllers), z. B. Klangeffekt oder
Lautstérke fir expressive Steuerung. Sie kénnen das Clavinova so
einstellen, dal3 es auf Controller-Meldungen anderer Geréte anspricht.
(Diese Meldungen haben keinen Einfluld auf die auf der Klaviatur
gespielten Voices.) Analog dazu kann auch ein angeschlossenes MIDI-
Geré mit den vom Clavinova gesendeten Daten gesteuert werden.
(Controller-Daten werden gesendet, wenn das Dampferpedal oder ein
anderer Regler am Clavinova betétigt wird.)

Stellen Sie die CONTROL-Funktion auf OFF, um die Ubertragung
und den Empfang von Controller-Daten zu deaktivieren.

Die von Clavinova erkannten Controller-Daten werden auf Seite 14
der Daten-Liste detailliert aufgelistet.

e Systemexklusive Daten (System Exclusive)

Systemexklusive Daten werden fur komplexere MIDI-
Steuervorgange verwendet und sind geréte- und herstellerspezifisch.

Stellen Sie die SYS-ER.-Funktion auf OFF, um die Ubertragung und
den Empfang von systemexklusiven Daten zu deaktivieren.

Die von Clavinova erkannten systemexklusiven Daten werden auf
Seite 16 der Daten-Liste detailliert aufgelistet.

e Start/Stop- Befehle (Start/Stop Commands)

Ein Gerét, das Start/Stop-Befehle tbertragt, kann den Rhythmus oder
die Sequenz-Wiedergabe eines Empfangsgeréts mittels MIDI starten und
stoppen. Sie kdnnen z. B. den Start/Stop-Befehl von einem externen
MIDI-Sequenzer zum Starten und Stoppen der automati schen Begleitung
oder der Song-Wiedergabe auf dem Clavinova Ubertragen. Genauso kann
die Wiedergabe eines externen MIDI-Sequenzers oder einer
Rhythmusmaschine durch Starten und Stoppen der automatischen
Begleitung des Clavinova gestartet oder angehalten werden.

Stellen Sie die START/ STOP-Funktion auf ON, um die Ubertragung
und den Empfang des Start/Stop-Befehls zu aktivieren.

| FUNCTION [MIDI 3] Display — Seite 11

CONTROL

e Einstellungen: Tx&Rx (Senden/
Empfangen)
OFF

e Voreinstellung: Tx&Rx

SYS EX.

« Einstellungen: Tx&Rx (Senden/
Empfangen)
OFF

« Voreinstellung: TX&Rx

START/STOP

 Einstellungen: Tx&Rx (Senden/
Empfangen)
OFF

» Voreinstellung: OFF

m Empfangsfilter (Receive Filter) ...,

Mit der Receive-Filter-Funktion kdnnen Sie verhindern, dal3 das
Clavinova kanalspezifische MIDI-Meldungen wie z. B. Noten- und
Controller-Daten auf bestimmten MIDI-Kanélen erhdlt.

Diese Funktionist z. B. hilfreich, wenn Sie einige der Clavinova-
Klange ausschliefdlich tber einen externen Sequenzer steuern méchten,
wahrend andere nur Uber die Klaviatur des Clavinova oder die integrierte
Begleit- und Song-Funktion angesteuert werden. (Sie kénnen das
Clavinova auch so einstellen, dald Kande mit Daten fir andere, an der
MIDI [THRU]-Buchse des Clavinova angeschl ossene | nstrumente
ignoriert werden.)

Standardmaliig empfangt das Clavinova Meldungen auf allen
16 Kandlen. Fuhren Sie folgende Schritte aus, um den Empfang eines
Kanals zu aktivieren oder deaktivieren:

RECEIVE FILTER
e Einstellungen: ON, OFF (x 16)
e Voreinstellung: ON (x 16)
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EH Wahlen Sieden Kanal aus.

Verwenden Sie fir die Anwahl der Nummer des Kanals, der aktiviert
bzw. deaktiviert werden soll, die LCD-Tasten CHANNEL <« und .

FUMCTIOM CMIDI 31 %
=FRECEIVE FILTER =

BIDNEIEBIEE
4 CH *

00 Ein Unterstrich-Cursor wird unter der gewahlten Kanalnummer
angezeigt.

K Driicken Siedie LCD-Taste ganz rechts.

0 Wenn der gewéahlte Kanal aktiviert ist, ON ist hervorgehoben und
die Kanalnummer wird eingerahmt. Ist er deaktiviert, erscheint
OFF hervorgehoben und die Nummer des Kanals wird ohne ein
Kéastchen angezeigt.

| FUNCTION [MIDI 4] Display — Seite 12

m MIDITRANSPOSE (Transponierung empfangener

MIDI-NOteNAAtEN) .......oooo oo

Mit der MIDI-Transpose-Funktion wird bestimmt, ob sich die Trans-
pose-Einstellung in FUNCTION [KEYBOARD 1] Display (Seite 136)
auf die vom Clavinova empfangenen MIDI-Daten auswirkt.

Normalerweise transponiert das Clavinova die empfangenen Daten.
Dricken Sie zum Ein- bzw. Ausschalten dieser Funktion die Taste
MIDI TRANSPOSE.

FUMCTION CHIDT 41 4

MIDI SEMD
TEAMS. ACMPERHY HARMOMY — SOME

on | of | oFF | oFF | orF

Sendekanal (Begleitung / Harmonie) ...

Wenn die ACMP&RHY-Funktion auf 9-16ch eingestdllt ist,
werden die Spieldaten fur die Rhythmus- und Begleit-Parts an der
Buchse MIDI [OUT] auf den MIDI-Kandlen 9 bis 16 Ubertragen.

Wenn die HARMONY -Funktion auf 6-8ch eingestellt ist, werden
die durch einen der unten aufgelisteten Harmonietypen hinzugeftigten
Noten an der Buchse MIDI [OUT] auf den MIDI-Kandlen 6 bis 8
Ubertragen.

MIDI TRANSPOSE

 Einstellungen: ON (freigegeben),
OFF (gesperrt)

e Voreinstellung: ON

SEND CH (ACMP&RHY)

e Einstellungen: OFF (Senden gesperrt),

9-16¢ch (Senden)
e Voreinstellung: OFF
SEND CH (HARMONY)

e Einstellungen: OFF (Senden gesperrt),

6-8ch (Senden)
« Voreinstellung: OFF
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Harmonietypen werden auf den Kanéalen 6 bis 8 tUibertragen:

¢ Echo e Tremolo * Trill
* Add Jazz Gtr » Add Brass » Add Strings

e Strumming
« In The Forest

* Weitere Informationen finden Sie unter Harmony-Funktion auf Seite 69.

Durch andere Harmonietypen hinzugefigte Noten werden
unabhangig von dieser Einstellung immer auf dem RIGHT1-Kanal
(Seite 147) Ubertragen.

Die Rhythmus-, Begleitungs- und Harmonie-Parts konnen von einem
Computer oder einem externen Sequenzer aufgenommen werden, wenn
diese Funktionen eingeschaltet sind.

Songubertragung (Song TransmMisSioNn) ...

Wenn die SONG-Funktion auf ON gestellt ist, Gbertragt das
Clavinova Song-Daten an der Buchse MIDI [OUT]. Wéahlen Sie diese
Einstellung, wenn ein externer Tongenerator die Song-Daten des
Clavinovawiedergeben soll.

Die Ubertragung von Song-Daten wird standardméaiig abgeschaltet.

m REMOTE KBD (externe Tastatur) ...

MIDI-Daten, die auf einem mit der REMOTE-KBD-Funktion
eingestellten Kanal empfangen wurden, wirken sich auf das Spiel auf der
Klaviatur aus. Sie kénnen diese Konfiguration auch zum Aufnehmen
verwenden. Wahlen Sie OFF, wenn keine extern erzeugten Tastaturdaten
empfangen werden sollen. Die folgenden Datentypen kdnnen empfangen
werden:

« Note AN/AUS (Tastenanschlage)
» Steuermeldungen (Daten fir Spielausdruck oder ,Expression”;
nur die folgend aufgefuhrten)
#1 Modulation #0 BANK-Auswahl MSB*
#7 Volume (Lautstarke) #32 BANK-Auswahl LSB*
#11 Expression (Spielausdruck) #6 Dateneintrag MSB
#64  Sustain Pedal (fur RPN Pitch-Bend-Bereich)
#66  Sostenuto Pedal #96  Datenerhbhung
#67  Soft Pedal (Pianopedal) (fur RPN Pitch-Bend-Bereich)
#123 Alle Noten aus #97  Datenverringerung
(fur RPN Pitch-Bend-Bereich)
#100 RPN LSB
(nur fur Pitch-Bend-Bereich)
#101 RPN MSB
(nur fur Pitch-Bend-Bereich)
» Programmwechsel (Voice-Umschaltung)*
« Pitch Bend (Tonhéhenbeugung)

Hinweis: Daten mit einem gekennzeichneten Element kénnen zum Andern des Haupt-
Klangs benutzt werden.

e Wenn Sie Rhythmus, Begleit- oder
Harmonie-Part-Daten per MIDI
libertragen, verwenden Sie nicht die
von diesen Parts verwendeten MIDI-
Sendekanéle (Seite 147), mit denen
die Daten fiir das Spiel auf der
Klaviatur libertragen werden. Dadurch
kann sich Ihr Spiel auf der Klaviatur mit
den Spieldaten der Begleitung oder
den Harmony-Daten mischen.

e Wenn ACMP&RHY oder HARMONY
eingeschaltet ist, werden die Daten fiir
die entsprechenden Parts mittels MIDI
libertragen, selbst wenn der
Sendekanal RIGHT1 (Seite 147)
ausgeschalten wurde.

SONG

e Einstellungen: OFF
(nicht tibertragen),
ON (libertragen)

« Voreinstellung: OFF

REMOTE KBD
e Einstellungen: OFF (Empfang
gesperrt),
1-16 (Empfangskanal)
» Voreinstellung: OFF

Empfangene MIDI-Daten eines externen
Keyboards werden nicht tiber die MIDI
[OUT]-Buchse wieder ausgegeben.
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| FUNCTION [BACKUP 1] Display — Seite 13

B BACKUPD e

Bei der BACKUP-Funktion kénnen Sie fir spezifische
Parametergruppen vorgeben, ob deren Einstellungen beim Ausschalten
des Geréts erhalten bleiben sollen oder nicht. Wenn Sie eine
Parametergruppe auf ON einstellen, werden die Einstellungen der
betreffenden Parameter beim Ausschalten des | nstruments nicht auf die
Voreinstellungen (Vorgaben) zurtickgesetzt.

Dricken Sie zur Auswahl der gewlinschten Gruppe die Taste ¥ oder
A oder verwenden Sie das Datenrad oder die Tasten [-] und [+].
Verwenden Sie anschlief3end die LCD-Taste ganz rechts, um fir die
gewdhlte Gruppe das Backup ein- bzw. auszuschalten.
Parametergruppen, deren Einstellungen beim Ausschalten des Instru-
ments erhalten bleiben, sind vor ihrem Namen durch ein Sternchen (,, **)
gekennzeichnet. Die Parameter der Gruppen, die auf OFF gestellt sind,
werden beim Ausschalten des Instruments auf die Voreinstellungen
(Vorgaben) zurtickgesetzt.

FUMCTION [BACELUFP 17 "4
VOICE SETTING

REVERB-EFFECT
TUHE EBACKELF
PEDAL

Y h OFF

Die BACKUP-Funktion kann fr folgende Parametergruppen
eingestellt werden:

Gruppe Beschreibung

VOICE SETTING Klangbezogene Einstellungen

REVERB/EFFECT Reverb, Chorus und Effekt-Einstellungen

TUNE Grundstimmung, Tasten-Feinstimmung,
Tonleiter-Stimmung

PEDAL Pedal-Funktionseinstellungen

ACMP SETTING Einstellungen fur automatische Baf3/Akkord-
Begleitung

SONG SETTING auf den Song-Modus bezogene Einstellungen

REGISTRATION Registrierungsdaten, Freeze-
Funktionseinstellungen

MIDI SETTING MIDI-Funktionseinstellungen

In der Daten-Liste auf Seite 11 finden Sie eine Liste mit bestimmten
Parametern in jeder Gruppe.

Die Eingtellungen der Parameter in den auf , BACKUP ON* gestellten
Gruppen bleiben bei ausgeschaltetem Gerét etwa eine Woche lang im
Speicher erhaten. Wenn das Clavinovalanger ds eine Woche ausgeschaltet
bleibt, werden ale Parameter auf die Voreinstellungen zurtickgesetzt.
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Backup-Funktionen

e Einstellungen: ON, OFF

e Voreinstellung: ON (REGISTRATION)
OFF (alle anderen
Gruppen)

Permanente Einstellungen

Folgende Einstellungen werden immer
gesichert:

e Hilfe-Sprache

* Song-Volumen

e Backup ON/OFF

0ST
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| FUNCTION [BACKUP 2] Display — Seite 14

m Wieder aufrufen (Recall) ...
Mit dieser Funktion kénnen Sie die Werksvoreinstel lungen fir eine
Gruppe von Parametern oder fiir alle Parameter wieder aufrufen.
Wahlen Sie die Gruppe, deren Parameter zurtickgesetzt werden
sollen, mit den LCD-Tasten ¥ und A oder mit dem Datenrad bzw. den
[-] und [+] -Tasten aus, und driicken Sie dann die LCD-Taste START.

FUHCTIOH [BACKUP 2] ™

VOICE SETTIHG
REVERE.-EFFECT

ITJ'lI!:'II:II'II-:IL RECALL
b v START

O Die Meldung ,Are you sure?* wird eingeblendet. Driicken Sie
die LCD-Taste YES, um die Parameter zurlickzusetzen, oder NO,
um den Vorgang abzubrechen.

Die folgenden Parametergruppen konnen zurtickgesetzt werden.

Gruppe Beschreibung

VOICE SETTING Klangbezogene Einstellungen

REVERB/EFFECT Reverb, Chorus und Effekt-Einstellungen

TUNE Grundstimmung, Tasten-Feinstimmung,
Tonleiter-Stimmung

PEDAL Pedal-Funktionseinstellungen

ACMP SETTING Einstellungen fur automatische Baf3/Akkord-
Begleitung

SONG SETTING auf den Song-Modus bezogene Einstellungen

REGISTRATION Registrierungsdaten, Freeze-
Funktionseinstellungen

MIDI SETTING MIDI-Funktionseinstellungen

ALL Alle der oben genannten Einstellungen

In der Daten-Liste auf Seite 11 finden Sie eine Liste mit den
einzelnen Parametern jeder Gruppe.
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Permanente Einstellungen

Die Herstellereinstellungen fiir folgende
Parameter kénnen mit dieser Funktion
nicht wieder aufgerufen werden:

* Hilfe-Sprache

e Song-Volumen

e Backup ON/OFF

Diese und alle anderen Einstellungen
kénnen auf die Herstellerwerte
zurtickgesetzt werden, in dem Sie das
Gerét einschalten, wéhrend Sie die Taste
ganz rechts auf dem Keyboard (C7)
gedrtickt halten. Wenn Sie dies
ausgefiihrt haben, wird die Meldung
,Back up data erased and replaced by
factory data“ eingeblendet, um
anzuzeigen, daf3 alle gesicherten

Daten geléscht wurden und die
Werksvoreinstellungen wieder aufgerufen
wurden. Nachdem diese Meldung fiir
wenige Sekunden eingeblendet war, wird
das Haupt-Display angezeigt.
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Utility-Funktionen............ccccceeeeeeee.

] FUNCTION [MICRO TUNING] Display - Seite 15

154

Mit der Micro-Tuning-Funktion konnen Sie die einzelnen Tasten der
Tastatur feinstimmen. Die dadurch erstellte Stimmung kann auf Diskette
gespeichert und spéter bei Bedarf wieder geladen werden. Die aktuell
von Anwender eingestellte Stimmung kann jederzeit durch Driicken der
LCD-Taste ganz links im Display ein- bzw. ausgeschaltet werden.

FUHCTION [MICRO TUHIMG]
Play one kew+[ 3

SAVE
OFF . Huenlt DELETE || START

Micro Tuning einstellen ...
k] Diezu stimmende Taste vor geben.
Schlagen Sie die Taste an, die Sie feinstimmen mochten.

O Der Notenname und der aktuelle Stimmwert werden auf dem
Display angezeigt.

HF DieTastefeinstimmen.

Dricken SiedieTUNE ¥ oder A -Tasten oder verwenden Sie das
Datenrad oder [-] und [+], um die Tonhthe einer ausgewahlten Taste zu
stimmen. Wenn Sie den Parameter fUr die LCD-Taste ganz links auf

ON eingestellt haben, kdnnen Sie die zu stimmende Taste spielen, um
den Klang wahrend dieses Vorgangs zu Uberprifen. Durch
gleichzeitiges Driicken der LCD-Tasten TUNE ¥ und A konnen Sie
den normalen Stimmwert von +0 jederzeit wieder aufrufen.

E] Schritte 1 und 2 wieder holt ausfiihren.

Wiederholen Sie Schritte 1 und 2, bis alle Tasten wunschgemal3
gestimmt sind.

Micro-Tuning-Dateien ...

Dasvom Anwender eingestellte Micro-Tuning kann benannt und als
Tuning-Datel auf einer Diskette gespeichert werden. Tuning-Dateien
konnen je nach Anforderung geladen oder, wenn nicht mehr bendtigt,
gel Gscht werden.

k] Legen Sieeine Disketteins Laufwerk ein.

Stellen Sie sicher, dal? die eingelegte Diskette entsprechend formatiert
ist, bevor Sie eine Datei ausfihren. Wenn Sie eine Tuning-Datei

|aden, |6schen oder umbenennen mochten, sollte sich die
entsprechende Datel auf der eingel egten Diskette befinden.

TUNE

e Bereich: —100 Cents — +100 Cent
—1 — +1 Halbton

» Voreinstellung: 0 Cents (alle Tasten)
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K Die gewiinschte Diskettenfunktion wéhlen.

Verwenden Sie die zweite LCD-Taste von rechts zum Auswéahlen der
gewlinschten Datei: LOAD (Laden von Diskette), SAVE (Sicherstellen
auf Diskette), DELETE (L6schen) oder NAME (Benennen).

E]l DieLCD-Taste START drticken.

Nach Driicken der LCD-Taste START erscheint die Anzeige fir die
gewahlte Diskettenfunktion.

Dierestlichen Bedienvorgénge sind identisch mit denen, die auf
Seiten 140 und 141 angegeben sind. Eine genaue Beschreibung der
einzelnen Diskettenfunktionen finden Sie auf den folgenden Seiten.

LOAD Siehe Seite 140.
SAVE Siehe Seite 140.
DELETE Siehe Seite 141.
NAME Siehe Seite 141.

] FUNCTION [SCALE TUNING] Display — Seite 16

Auf der SCALE-TUNING-Anzeige kdnnen Sie Uber PRESET eine
Reihe von vorprogrammierten klassischen Stimmungen auswahlen.
Wenn Sie USER einstellen, kdnnen Sie lhre eigene Stimmung (Skala) fur
eine Oktave programmieren, die dann automatisch auf die gesamte
Tastatur des Keyboards gelegt wird. Die erstellte Tonl eiter-Stimmung
kann aulRerdem fir spéteren Gebrauch auf Diskette gesichert werden.

m PRESET (vorprogrammierte Stimmungen) ...

Uber diese Funktion kénnen Sie eine der fest im Instrument
vorprogrammierten Stimmungen (oder Temperierungen) wahlen.

Bis sich die heute tbliche ,,wohltemperierte” Stimmung allgemein
durchsetzte, gab es eine Reihe anderer Temperierungen, diein den
unterschiedlichen Epochen fir die Instrumente jener Jahre erarbeitet
wurden. Uber PRESET konnen Sie zum Spielen mit historisch korrekter
Temperierung die passende Stimmung wahlen, um sich besser in die
Musik der betreffenden Ara hineinzuversetzen.

Das Clavinova bietet die folgenden sieben Stimmungen zur Auswahl:

* EQUAL = temperierte (physikalische) Stimmung « PYTHAGOREAN = pythagoraisch
« PURE(MAJOR) = Reine Durstimmung « WERCKMEISTER

* PURE(MINOR) = Reine Mollstimmung « KIRNBERGER

« MEANTONE = mitteltonig

Die Scale-Tuning-Funktion wirkt sich
nicht auf die Tonlage der mit Clavinova
abgespielten Song-Daten aus.
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kl Wahlen Siemit der LCD-Taste ganz links PRESET aus.

0 Um die folgende Anzeige aufzurufen:

F Wahlen Sie eine Skala aus.

Die SCALE-LCD-Taste ¥ oder A driicken, um den Parameter
hervorzuheben, und dann die Stimmung mit dem Datenrad oder den
[/+] -Tasten wéhlen.

Wenn Sie eine andere Stimmungsart als EQUAL wahlen, missen Sie
die mittlere Taste (Bezugston fur die Temperierung) vorgeben.
Dadurch wird eine Temperierung in der gewtinschten Tonart erzeugt.

FUMCTIOM CSCALE TUMIME]

KEY
FEE!3| PLIHE(I'IFIJI]H}| C |
USER ¥ A

El Wahlen Siedie Zentraltonart.

Driicken Siedie LCD-Taste KEY, um den Parameter hervorzuheben,
und wahlen Sie dann die mittlere Taste mit dem Datenrad oder den
[-/+]-Tasten.

B USer SCale SIUP ..o

Mit dieser Funktion konnen Sie jeden Ton einer Oktave individuell
stimmen. Die Stimmung einer Taste wird automatisch auf die
entsprechenden Noten der anderen Oktaven Ubertragen.

K Wahlen Sie mit der LCD-Taste ganz links USER aus.

O Die folgende Anzeige angerufen:

FUMCTION [SCALE TUHIMG]
Play one key+f

FiE SAVE
[PRESET Beent || DELETE | START
USER v A WANE

KA Die zu stimmende Taste anschlagen.

00 Der Notenname und der aktuelle Stimmwert werden auf dem
Display angezeigt.

Kl Legen Siedas Tuning fest.

Die Tonhohe der Taste kdnnen Sie mit den LCD-Tasten TUNE ¥ und
A oder mit dem Datenrad bzw. den [/+] -Tasten &ndern. Sie kdnnen
die Taste dabei wiederholt anschlagen, um die Wirkung der
jeweiligen Einstellung zu kontrollieren. Das Standardtuning von +0
Cents kann fur den gewahlten Ton unmittel bar wieder aufgerufen
werden, in dem Sie gleichzeitig die TUNE-Tasten A und ¥
driicken.

B} Schritte 2 und 3 wieder holt ausfiihren, bis alle Noten der Oktave
gestimmt sind.
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KEY
« Einstellungen: C, C#, D, Eb, E, F, F#,
G, Ab, A, Bb, B

¢ Voreinstellung: C

TUNE
e Bereich: -64 Cents — +63 Cents
« Voreinstellung: 0 (alle Tasten)

Utility-FunktioneNe eceeecccccccccccccccccccccccccccccccccccccce
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B O USEI-SKAIEN ...

Die vom Benutzer eingestellte Skala kann benannt und als User-
Scale-Datei auf einer Diskette gespeichert werden. User-Scale-Dateien
konnen je nach Anforderung geladen oder, wenn nicht mehr benétigt,
gel bscht werden.

il Legen Sieeine Disketteins L aufwerk ein.

Stellen Sie sicher, dal? die eingel egte Diskette entsprechend formatiert
ist, bevor Sie einen Befehl ausfihren. Wenn Sie eine User-Scale-Datel
laden, 16schen oder umbenennen méchten, sollte sich die
entsprechende Datei auf der eingel egten Diskette befinden.

K Die gewiinschte Diskettenfunktion wéhlen.

Verwenden Sie die zweite L CD-Taste von rechts zum Auswahlen der
gewlinschten Datei: LOAD (Laden von Diskette), SAVE (Sichern auf
Diskette), DELETE (L 6schen) oder NAME (Benennen).

El DieLCD-Taste START driicken.

Nach Driicken der LCD-Taste START erscheint die Anzeige fir die
gewdhlte Diskettenfunktion.

Dierestlichen Bedienvorgénge sind identisch mit denen, die auf
Seiten 140 und 141 beschrieben wurden. Eine genaue Beschreibung
der einzelnen Diskettenfunktionen finden Sie auf den folgenden

Seiten.
LOAD Siehe Seite 140.
SAVE Siehe Seite 140.
DELETE Siehe Seite 141.
NAME Siehe Seite 141.

N EEEEEEEEE NSNS S S S S E S EEEEE N NS S S EE SN NN EEEE CV/P-202

157



VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVPVVY
11AAA1:A/
Py A

ADI
nra

ds. dd4
dadld

‘Al‘ﬁ‘A"‘

|A|'A.‘A>‘l

1AAA1A44/(AI+AAA/AAAAAAAAAAAAA
1dddddddddddd
hodml i ieinktiddddddddddddd

Anschliisse fiir Audio.....ccccceeeeee....

Das Clavinova verfiigt iber Buchsen fur den Anschlul einerVielzahl von Audiogeraten.
Es sind sowohl Kopfhorer, Stereosysteme oder PA-Anlagen fir die Audioausgabe als
auch Tongeneratoren oder weitere Instrumente als Eingabegerate anschlie3bar.

/\ACHTUNG Vor dem AnschliefSen oder Abziehen von Audiogerédten muf3 die Stromversorgung
ausgeschaltet werden. Anderenfalls kbnnen Lautsprecher beschédigt werden oder andere
Probleme auftreten.

Die [PHONES]-Buchsen (Standard-
6,3-mm-Klinkenbuchsen) an der linken
Unterseite des Keyboards dienen zum
Anschlief3en von Kopfhérern. Das interne
Lautsprechersystem des Clavinovawird beim
Anschlief3en von Kopfhorern automatisch vom
Signalweg getrennt. Das Clavinova bietet die
Moglichkeit zum Anschlief3en von zwel Paar
Kopfhorern. Auf diese Weise kdnnen zwei
Personen gleichzeitig mithoren.

| Eingange und Ausgénge fiir Audio

Empfohlene Kopfhoérer:
Yamaha HPE-160

Uber die AUX-IN- und AUX-OUT-Buchsen kénnen Sie eine Vielzahl
von Audiogeréten an das Clavinova anschlief3en. Diese Buchsen
befinden sich an der Riickseite des Geréts.

m AUX-IN-Buchsen

Tongenerator

158

Durch das Anschlief3en von Audio-
kabeln an die AUX-IN-Buchsen in der
hier dargestellten Weise kénnen mit
anderen Instrumenten oder Tongene-
ratoren erzeugte Gerausche Uber das
Lautsprechersystem des Clavinova
wiedergegeben werden.

Fur ein Mono-Eingangssignal ver-
wenden Sie dieAUX-IN-Buchse
[L/L+R]. Bei einem Stereo-Eingangs-
signal schlieffen Sie das Ausgangssignal
deslinken Kanals an die AUX-IN-
Buchse [L/L+R] und das Ausgangssignal
des rechten Kanals an die AUX-IN-
Buchse [R] an.
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/\ACHTUNG

Die AUX-OUT-Buchsen das Clavinova
dirfen auf keinen Fall, weder direkt
noch lber externe Audiogeréte, mit
den AUX-IN-Buchsen des Clavinova
verbunden werden. Eine solche
Verbindung kann zu einer
Rickkopplungsschleife fihren, die ein
normales Musizieren unméglich
macht oder sogar zu einer
Beschédigung des Clavinova flihrt.

Der [MASTER VOLUME]-Schieberegler
beeinflu3t die Lautstérke der an den
AUX-IN-Buchsen anliegenden Audio-
Eingangssignale.
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m AUX-OUT-Buchsen

OO

= Stereosystem

Qo

------------------------------------------------------- CVP-202

Beim Anschlief3en von Audiokabeln an
dieAUX-OUT-Buchsen wie hier gezeigt
kénnen Sie das Clavinovaan eine Stereo-
anlage, einen Verstérker, ein Mischpult
oder ein Aufnahmegerét anschlief3en. Da
der Signalpegd desAusgangssignals an
den AUX-OUT-Buchsen fest vorgegeben
ist, muf3 die Gesamtlautstérke der vom
Clavinova erzeugten Musik mit Hilfe der
Regelmdglichkeiten der angeschlossenen
Anlage eingestel It werden.

Fir ein Mono-Ausgangssignal
verwenden Sie die AUX-OUT-Buchse
[L/L+R]. Bei einem Stereo-Ausgangs-
signal schlief3en Sie die AUX-OUT-
Buchse [L/L+R] an den Eingang fir den
linken Kanal und die AUX OUT-Buchse
[R] an den Eingang fur den rechten
Kanal an.
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DatenanSChIlISSe ......cceeeeeeeeenccnnces

Uber die MIDI-Anschlisse kann das Clavinova an eine Vielzahl von MIDI-Geraten angeschlossen
werden. Dazu gehdren Computer, Sequenzer, Tongeneratoren usw. Sie konnen auf dem
Clavinova die Musikdaten eines Computers wiedergeben lassen, wenn Sie diesen an einer der
Buchsen [TO HOST] oder [MIDI] anschliel3en.

/NACHTUNG \or dem AnschlieBen oder Abziehen von Computern oder MIDI-Gerédten mul3 die Stromversorgung

ausgeschaltet werden. Andernfalls kbnnen Geréte besché&digt werden.

»The Clavinova-Computer Connection“ ist eine Zusatzanleitung, die flr Anfanger verstandlich beschreibt, was Sie mit Ihrem
Clavinova und einem Computer alles anfangen kénnen, und wie Sie ein System mit dem Clavinova und einem Computer
anschlieBen kénnen (die Anleitung ist nicht auf bestimmte Modelle ausgerichtet). Das Dokument ist (in Englisch) als PDF-

Datei unter folgender Internet-Adresse erhaltlich:

Clavinova-Website (nur auf Englisch verfigbar)
http://www.yamahaclavinova.com/

Yamaha Manual Library (Electronic Musical Instruments)
http://www2.yamaha.co.jp/manual/german/

| AnschluR an M1DI-Ger éte

Um die MIDI-Anschliisse des Clavinova mit anderen MIDI-Geréten zu
verbinden, werden MIDI-Kabel verwendet. Die M1DI-Anschliisse des Clavinova
befinden sich links auf der Riicksaite des Geréts.

An den MIDI [OUT]-Anschlufd kdnnen Tongeneratoren und andere Geréte,
die durch das Clavinova angesteuert werden sollen, angeschlos-sen werden.
Geréte, die zum Angteuern des Clavinova vorgesehen sind, miissen an den MIDI
[IN]-Anschlufd angeschlossen werden. Ein zum Ansteuern des Clavinova
vorgesehener Computer oder Sequenzer kann gleichzeitig mit der [IN]-Buchse
und mit der [OUT]-Buchse verbunden werden. Dadurch ist eine Kommunikation
in beiden Richtungen méglich. In diesem Fale koénnen ale anderen Instrumente,
die durch dasselbe Gerét angesteuert werden sollen, an die MIDI [THRU]-
Buchse am Clavinova angeschl ossen werden.

Be Verwendung der MIDI-

N o e Anschlilsse bringen Sie den
X ® ® HosT seLecT  [HOST SELECT]-Schalter in die

Position MIDI. Befindet sich dieser
Schalter in ener anderen Position,
kdénnen keinen Date Uiber die MIDI-
Anschliisse gesendet bzw. empfangen
werden.

MbC2 T [ Piac

MIDI-Sequencer

Die MIDI-Parameter des Clavinova
konnen auf den Seiten 9 bis 12 der

Tongenerator

FUNCTION-Anzeige festgelegt
werden (siehe Seite 147 bis 150).

] AnschluR an einen Host-Computer

[TO HOST] oder MIDI?

e Wenn Sie Ihr Clavinova einfach nur an
einen Computer anschlief3en wollen,
empfiehlt sich die Verwendung der
[TO HOST]-Buchse. In diesem Falle
bendtigt der Computer flir diese
Verbindung keine spezielle MIDI-
Schnittstelle.

Wenn Sie Ihr Clavinova am USB-
Anschlu8 Ihres Computers
anschlieien méchten, bendétigen Sie
ein USB/MIDI-Interface.

» Die MIDI-Buchsen sind besonders
geeignet, um das Clavinova in ein
bestehendes MIDI-Setup zu
integrieren.

« Wenn Sie das Clavinova an einen Computer anschlie3en, schalten Sie bitte das Clavinova sowie den Computer aus, bevor
Sie eine Kabelverbindung herstellen oder den Schalter [HOST SELECT] einstellen. Wenn Sie die Verbindungen hergestellt
und den Schalter eingestellt haben, schalten Sie bitte zuerst den Computer und danach das Clavinova ein.

* Wenn Sie nicht die Buchse [TO HOST] des Clavinova verwenden, dann achten Sie bitte darauf, das Kabel von der Buchse
zu trennen. Wenn noch ein Kabel angeschlossen ist, kénnte das Clavinova u.U. nicht richtig funktionieren.

e Wenn der Schalter [HOST SELECT] auf ,PC-1* ,PC-2" oder ,Mac" gestellt ist, kbnnen Sie die Buchse [TO HOST]
verwenden, die MIDI-Anschliisse sind jedoch deaktiviert, da (iber die MIDI-Anschliisse keine Datentibertragung stattfindet.
Wenn andererseits der [HOST SELECT]-Schalter auf ,MIDI" gestellt wurde, kénnen Sie die MIDI-Anschliisse verwenden,

Jedoch nicht die [TO HOST]-Buchse, da die Daten (ber die [TO HOST]-Buchse lbertragen werden.
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ee0cccccccccccscccccccccccccccccccccccceeseee Datenanschliisse

m AnschlieBen des seriellen Ports eines Computers an die
Buchse [TO HOST] des Clavinova ...

Schlieffen Sie den seriellen Port des Computers (RS-232C oder RS-422) an
die Buchse [TO HOST] des Clavinova an.

Duch diese Verbindung dient das Clavinova als MIDI Interface. Sie
bendtigen daher kein externes MIDI Interface.

e Anschluld
Schliefen Sie die serielle Schnittstelle des Computers (RS-232C oder RS-422)
an die [TO HOST]-Buchse des Clavinovas mit einem speziellen, seriellen Kabel an.

Clavinova

HOST SELECT TO HOST

b ] [ Fohac
? TO HOST
e N

e Hinweis fur Windows-Benutzer
(bezuglich des MIDI-Treibers)
Um Uber den seriellen Port des Computers und
die Buchse [TO HOST] des Clavinova Daten
Ubertragen zu konnen, missen Sie einen
RS-232C (D-Sub 9-polig) Modemport bestimmten MIDI-Treiber installieren (den
| CBX-Treiber fiir Windows von Yamaha). Sie
konnen diesen Treiber aus der XG-Bibliothek

CTRT— — auf der Website von Yamaha herunterladen.
— =
 — H:l http://www.yamaha-xg.com
Windows Macintosh N J

e Arten serieller Kabel und Pinbelegung der Verbindung
Je nach anzuschliefendem Computer bendtigen Sie eines der folgenden
seriellen Kabel.

Windows (mit einem 9-poligen seriellen Port, D-Sub) Macintosh

. 8-p0|iger Mini-DIN-Stecker ? 9-p0|iger D-Sub-Stecker . Systemperipheriestecker ? 8_p0|iger Stecker

(Yamaha CCJ-PC2 oder gleichwertig) (Yamaha CCJ-MAC oder gleichwertig)

T e T T

2 (HSK i) _

1 (HSK 0) MInI—P|N‘
s5(Rxp)  8-polig
4GND

3 (TxD-)

8 (RXD+)

7(GPi)

6 (TxD+)

Mini-DIN,
Mini-DIN, 8(CTS) 8-polig
8-polig 7(RsT)  D-Sub,

2 (RxD) 9-polig

5 (GND)
o

3(TxD)

oo s wN e
©~N oG wN e

Pin-Belegung
« Die folgende Abbildung zeigt die Pin-Belegung
fur jedes Kabel.

Pin-Nummern (Ansicht von vorn)

Mini-DIN, 8-polig D-Sub, 9-polig
]

678 54321
34 5 9876
12
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DatenansSchliiSSE eeecccecccccccccccccccccscccccscccccscccscsccces

e Einstellung des Schalters [HOST SELECT] am Clavinova
Stellen Sie den [HOST SELECT]-Schalter des Clavinovas JE NACH
angeschlossenem Compulter richtig ein.

* Macintosh: “Mac” (Datenibertragungsrate: 31.250 bps (Bytes pro
Sekunde), 1 MHz Taktfrequenz)
* Windows ,,PC-2“ (Datentbertragungsrate: 38.400 bps)

m AnschlieRen des USB-Port des Computers an das Clavinova
tber ein USB-MIDI-Interface z.B. UX256, UX96 oder UX16 ...

Schliefen Sie den USB-Port des Computers mit Hilfe eines USB-Kabels an das
USB-Interface (z.B. UX256, UX96 oder UX16) an. Installieren Sie den (mit dem
USB Interface gelieferten) Treiber auf dem Computer, und schlief3en Sie das USB
Interface mit Hilfe eines seriellen Kabels oder von MIDI-Kabeln an das Clavinova an.

Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des USB Interface.

e AnschluBBbeispiel eines USB-MIDI-Interface an das Clavinova mit
Hilfe eines seriellen Kabels

HOST SELECT TO HOST
‘\—‘ ’715;-1 ‘\—‘ lrr*Mac
usB USB () oter (DO
USB-Kabel 8-poliges Standardsystemkabel

fur Macintosh-Peripheriegerate

g : I
Computer \ Clavinova

USB Interface

G

e Anschlu3beispiel eines USB-MIDI-Interface an das Clavinova mit
Hilfe von MIDI-Kabeln

HOST SELECT
miDi— | [ —
uUsB USB
USB-Kabel MIDI-Kabel
- e

Computer Clavinova
USB Interface

CVP-202E E m N N N E BN E EEESEESEESEESESSESSESEEE S S S S S S S S E S SN

Wenn Ihr System nicht richtig
mit den aufgefiihrten
Verbindungen und
Einstellungen funktioniert,
erfordert lhre Software
mdglicherweise andere
Einstellungen. Priifen Sie Ihr
Softwarehandbuch und stellen
Sie den [HOST SELECT]-
Schalter auf die richtige
Dateniibertragungsrate ein.
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Liste der Effekttypen

verschiedenen Reverb-, Chorus-und anderer Effekttypen enthalten,
die im CVP-202 benutzt werden kdnnen.

In den Tabellen des Anhangs sind Beschreibungen der I

Liste der Halleffekt-Typen

Type Description

HALL1
HALL2
HALL3 Nachhall in Konzerthallen
HALL4
HALL5
ROOM1
ROOM2
ROOM3
ROOM4 Nachhall in kleineren Raumen
ROOM5
ROOM6
ROOM7
STAGE1
STAGE?2
STAGE3
STAGE4
PLATE1
PLATE2 Simuliert die akustischen Eigenschaften
PLATE3
WHITE ROOM Unverkennbarer, kurzer Hall mit einer leichten Anfangsverzégerung.
TUNNEL Simulation eines zylindrischen Raumes, der sich nach links und rechts ausweitet.
CANYON Ein hypothetischer akustischer Raum, der sich ohne jegliche Grenzen ausdehnt.
BASEMENT Hall mit deutlicher Resonanz nach einer leichten Anfangsverzégerung.

Nachhall passend fur ein Solo-Instrument

Liste der Choruseffekt-Typen

Type Description

CHORUS1
CHORUS2
CHORUS3
CHORUS4 Standard-Choruseffekte, die dem Klang eine natiirliche Weite
CHORUSS geben

CHORUSG6
CHORUS7
CHORUSS

CELESTEL1 Ein Effekt, der dem Klang mit Hilfe eines Dreiphasen-LFO (Low Frequency
CELESTE2 Oscillator; Niederfrequenzoszillator) Modulation und Raumlichkeit hinzuftigt.

FLANGER1
FLANGER2
FLANGER3
FLANGER4
FLANGERS

Modulationseffekt, der an Start und Landung eines Flugzeugs
erinnert
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Effekttyp-Liste

Type Description Type Description
HALL1 ROTARY SP1
HALL2 ROTARY SP2
HALL3 Nachhall von Konzerthallen ROTARY SP3
HALLA4 ROTARY SP4
HALLS ROTARY SP5 Modulationseffekt, der einen Lesley-
ROOML ROTARY SP6 Boxen-Effekt simuliert
ROOM?2 ROTARY SP7
ROOMS3 ROTARY SP8
ROOM4 Nachhall in kleineren Raumen ROTARY SP9
ROOMS5 ROTARY SP10
ROOM6 TREMOLO1
ROOM7 TREMOLO2 Zyklischer Lautstarken-
STAGE1 TREMOLO3 Modulationseffekt
TREMOLO4
STAGE2 Nachhall passend fir ein Solo- GT TREMOLOL —
STAGE3 Instrument 'Sl"i)eumnglo-Effekt passend fur Gitarren-
STAGE4
EP TREMOLO Zyklische Lautstarke-
PLATE1 EP TREMOLO?2 Modulationseffekte
PLATE2 Nachhall einer Hallplatte AUTO PAN1
PLATE3
ER1 AUTO PAN2 I_Effekte, die den Sound zyklisch von
Fruhreflektionen des Nachhalls AUTO PAN3 lr']?rl](tsér?%cer\]lvreec:rt]s und vorne nach
ER2 EP AUTOPAN 9
GATE REVERB Simulation eines ,Gated Reverb” EP AUTOPAN2
Simulation eines ,Gated Reverb*, der AUTO WAH1
REVERS GATE ruckwarts abgespielt wird )
KARAOKEL AUTO WAH2 Zyklische Wah-Effekte fiir Sounds
ARAOKEZ Echo fir K ‘ AUTO WAH3 elektrischer Gitarren usw.
e cho fur Karaoke AUTO WARA
CHORUSL1 DELAY LCR1 Drei Verzdgerungs-Sounds: L (links),
DELAY LCR2 R (rechts) und C (Mitte)
CHORUS2 . - .
DELAY LR L und R wird mit zwei Feedback-
CHORUS3 Verzégerungen verzogert
CHORUSA4 Standard-Chorus-Effekte, die dem ECHO L und R verzogert mit unabhangigen
CHORUS5 Sound eine naturliche Weite geben Feedbacks fur L und R
CHORUS6 CROSS DELAY Zwei Verzoégerungen (L und R) mit
CHORUS? Uberkreuztem Feedback
DIST HARD
EELOI?:TsEsl DIST HARD2
Ein Effekt, der mit Hife eines Dreiphasen-LFO (Low Frequency Oscillator; . .
CELESTE?2 Niederfrequenzoszillator) Modulation und Réumlichkeit hinzufiigt. 3:21 22::_33 EIZ eklt(rtg'cg'eendg Ea?lf)eL:lnSvalflr \?grl;g?rsen
FLANGER1 DIST SOFT2
FLANGER2
FLANGER3 Modulations-Effekt, der an Start und DIST HEAVY
Landung eines Flugzeugs erinnert OVERDRIVE Filgt eine leichte Verzerrung hinzu. Ist durch die Bereitstellung eines
FLANGER4 Noise Gate auch fiir AID-Eingabe geeignet.
FLANGER5 AMP SIM
SYMPHONIC1 Eine mehrstufige Version der Modulation, die ST AMP2 Simuliert einen Gitarrenverstéarker.
SYMPHONIC2 durch eine Art CELESTE-Effekt angeboten wird ST AMP3
PHASER1 EQ DISCO Disco-orientierter Equalizer-Effekt
PHASER2 Durch zyklische Phasenverschiebung EQ TEL Equalizer-Effekt, der den Klang durch
EP PHASER1 erzeugter Modulationseffekt einen Telefonhorer simuliert
2BAND EQ Stereo-EQ mit Entzerrung von Tief- und
EP PHASER2 Hochfrequenzen. Ideal fir den Drum-Part
3BAND EQ Mono-EQ mit Entzerrung von Tief-, Mittel- und Hochfrequenzen
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Displaymeldungen..........cccccueeeeee.

e Allgemeine Meldungen (Bedienungsvorgange)

0 This button can't be used
during recording or
plavback!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie einen Vorgang ausfiihren mochten (z. B. eine Song-Daten-
Konvertierung), der wahrend einer Aufnahme oder des Abspielens nicht ausgefuhrt werden kann.

0 Stoppen Sie die Song-Aufnahme oder -Wiedergabe, oder verlassen Sie den Song-Record- oder
Song-Play-Modus, und fuhren Sie den Vorgang erneut aus.

0 This button can't be used
during plavback!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie einen Vorgang ausfiihren méchten (z. B. die Auswahl eines Styles
oder das Setup einer Musikdatenbank), der wahrend einer Aufnahme oder des Abspielens nicht ausgefihrt
werden kann.

0 Stoppen Sie die Song-Wiedergabe, oder verlassen Sie den Song-Play-Modus, und fiilhren Sie den
Vorgang erneut aus.

0 This button can’t be used
wWhile recording!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie einen Vorgang ausfiihren méchten (z. B. Kopieren oder Léschen
von Song-Daten), der im Song-Record-Modus nicht ausgefiihrt werden kann.

0 Stoppen Sie die Song-Aufnahme, oder verlassen Sie den Song-Record-Modus und fiihren Sie den
Vorgang erneut aus.

0 Button not valid!

Sie haben eine Taste betatigt, die im aktuellen Modus keine Funktion hat.

e Allgemeine Meldungen (Direct Access)

Press a button to disrlay
corresponding settings.

Diese Aufforderung wird angezeigt, wenn Sie die [DIRECT ACCESS]-Taste (Seite 21) driicken.

0 Drucken Sie auf die Taste auf dem Bedienfeld fur die Einstellungen, die Sie anzeigen méchten.
(Stellen Sie sicher, daf’ Sie die zweite Taste driicken, wahrend diese Meldung angezeigt wird.)

DIRECT ACCESS not
available for this function!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie [DIRECT ACCESS] und anschlieBend eine Taste auf dem
Bedienfeld driicken, die nicht einem Direkt-Zugriffs-Display entspricht. (Siehe Seite 21.)

O Driicken Sie erneut [DIRECT ACCESS] und anschlieRend driicken Sie eine Taste auf dem
Bedienfeld, die einem Direkt-Zugriffs-Display entspricht.

e Allgemeine Meldungen (Laufwerksfunktionen)

0 No disk!

Diese Meldung weist darauf hin, daR keine Diskette im Laufwerk eingelegt ist.

O Legen Sie die richtige Diskette ein, und wiederholen Sie den Bedienvorgang.

0 No song!

Diese Aufforderung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, einen Song umzubenennen oder zu konvertieren,
fur den keine Daten gespeichert sind.

0 Wahlen Sie einen Song, der Daten enthalt, oder legen Sie eine Diskette mit Song-Daten in das
Diskettenlaufwerk.

0 No file!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie versuchen, eine Datei zu laden, umzubenennen oder zu I6schen
und es ist keine Datei mit diesem Typ im Diskettenlaufwerk vorhanden.

0 Legen Sie eine Datei an, oder legen Sie die richtige Diskette ein, und wiederholen Sie den
Bedienvorgang.

0 No data to save!

Diese Meldung erscheint beim Versuch, einen ,Custom Style* (vom Anwender erstellten Style) auf Diskette
zu speichern (Seite 82), obwohl die ausgewahlte Speichernummer keine Style-Daten enthélt.

0 Erstellen Sie einen Custom Style oder wéhlen Sie eine Speichernummer aus, die Custom-Style-
Daten enthalt.

0 Start disk fornat?

0K [[GANGEL

Diese Meldung wird angezeigt, wenn eine neue oder falsch formatierte Diskette in das Diskettenlaufwerk
eingelegt wurde. (Siehe Seite 111.)

0 Dricken Sie 0K, um die Diskette zu formatieren, oder aber CANCEL, um den Vorgang ohne
Formatierung abzubrechen.

0 Protected disk!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie aufnehmen oder andere Dateivorgange mit einer
schreibgeschiitzten Diskette ausfiihren méchten.

0 Schlieen Sie den Schreibschutzschieber (siehe Seite 112), und fiihren Sie den Vorgang erneut
aus. Sollte die Bedienung erneut verweigert werden, sind die Dateien der Diskett schreibgeschitzt, so
daf die Diskette nicht zum Aufnehmen oder Speichern verwendet werden kann.
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Protected song!

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, eine Song-Datei zu bearbeiten, der mit einem anderen
System erstellt wurde oder schreibgeschiitzt ist. Je nach Song-Dateityp kénnen Vorgénge wie zusétzliches
Aufnehmen, Kopieren, Loschen usw. mit dem CVP-202 nicht ausgefiihrt werden.

Disk read/write error!

Beim Beschreiben (Aufnehmen oder Speichern von Daten) bzw. Lesen der Diskette ist ein Fehler
aufgetreten.

0 Dricken Sie die LCD-Taste 0K, und wiederholen Sie den Bedienvorgang. Sollte der Fehler ein
zweites Mal auftreten, ist die Diskette oder das Laufwerk unter Umstanden verschmutzt bzw. defekt.
Wenn Sie einen Laufwerkdefekt vermuten, wenden Sie sich an Ihren Yamaha-Fachhandler.

Conpleted!

Diese Meldung wird fur wenige Sekunden angezeigt, wenn ein langer wahrender Vorgang, wie z. B.
Formatierung, Song kopieren usw. beendet ist.

Don’t renove the disk!

Diese Meldung wird angezeigt, wéhrend Daten zwischen Clavinova und Diskette tUbertragen werden.

0 Die Meldung verschwindet automatisch, sobald der Schreib-/Lesevorgang abgeschlossen ist.

fire vou sure?

Diese Meldung fordert Sie vor einer Operation wie Loschen eines Songs oder Formatierung einer Diskette
auf, die Ausfiihrung des Vorgangs zu bestatigen.

[0 Dricken Sie YES, um den Vorgang auszufiihren. Driicken Sie NO, um ohne Ausfiihrung des
Vorgangs zur friiheren Anzeige zuriickzuschalten.

Disk full!

Die eingelegte Diskette ist voll und kann keine weiteren Daten speichern.

O Dricken Sie die LCD-Taste 0K, und Idschen Sie dann nicht mehr benétigte Daten von der Diskette
(Seite 144), oder verwenden Sie eine andere Diskette, auf der noch ausreichend Speicherplatz
vorhanden ist. Wenn diese Meldung wéhrend der Song-Aufnahme angezeigt wird, wird die
Aufnahme gestoppt und bis dahin aufgenommene Daten automatisch gespeichert.

Too vany files!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie mehr Dateien erstellen, als auf der Diskette gespeichert werden
kénnen. Sie kénnen bis zu 60 Song-Dateien auf einer 2DD- oder 2HD-Diskette speichern. Auf einer 2DD-
oder 2HD-Diskette kénnen jeweils bis zu 60 Song-Dateien gespeichert werden. Eine 2DD-Diskette kann
etwa 107 Dateien (unterschiedlichen Typs) speichern, und eine 2HD-Diskette etwa 219.

[0 Dricken Sie die LCD-Taste 0K, und I6schen Sie dann nicht mehr benétigte Dateien von der
Diskette (Seite 198 in der Bedienungsanleitung), oder verwenden Sie eine Diskette mit ausreichend
freiem Speicherplatz.

Sane nade! Overdrite?

CANCEL]

Es ist bereits eine Datei mit gleichem Namen vorhanden.

O Drucken Sie die LCD-Taste 0K, um die altere Datei zu I6schen und durch die neue zu ersetzen,
oder aber CANCEL, um den Vorgang abzubrechen.

Disk read/write operation
in process!

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, einen anderen Vorgang auszufiihren, wahrend Daten auf die
Diskette geschrieben oder von der Diskette gelesen werden.

0 Warten Sie, bis der Schreib-/Lesevorgang beendet ist, und fiihren Sie den Vorgang danach aus.

Convert to CVP sona?

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, einen auf Diskette erworbenen Song oder Daten, die mit
einem anderen Instrumenten als dem CVP-202 aufgezeichnet wurden, durch eine Neuaufnahme zu
ergénzen oder anderweitig zu bearbeiten.

[0 Dricken Sie zum Konvertieren der Daten fiir die Aufnahme oder Bearbeitung mit CVP-202 auf YES.
Drticken Sie NO, wenn die Daten nicht konvertiert werden sollen. Bei Songs, die auf diese Weise
konvertiert wurden, ist es eventuell nicht mdglich, auf andere als die Spuren 1 und 2 aufzuzeichnen.

e Allgemeine Meldungen (Speicherfunktionen)

0 Not enoush Herory!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn der Clavinova-Speicher voll ist, wahrend ein Song im internen
Speicher (Seite 133) aufgenommen wird. Wenn diese Meldung angezeigt wird, wird die Aufnahme gestoppt
und bis dahin aufgenommene Daten automatisch gespeichert. Diese Anzeige erscheint auch, wenn der
Speicher des Clavinova wéhrend der Aufzeichnung von Daten in einen Custom Syle (s. Seite 84) nicht
ausreicht.

Hewory write operation
in process!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Clavinova die bearbeiteten Daten einer Song-Aufnahme in das
interne Speicher speichert, nachdem diese mit den Funktionen ,Track Edit* oder ,Initial Edit* bearbeitet
wurde.

0 Warten Sie, bis der Schreib-/Lesevorgang beendet ist, und fiihren Sie den Vorgang danach aus.
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0 Delete CVP HEHORY?

[vEs | No |

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie einen Vorgang ausfiihren, wie z. B. Wiedergabe von Disketten-
Software, der die im internen Speicher aufgenommenen Daten des Clavinova léschen wirde.

O Dricken Sie auf YES, um die im internen Speicher vorhandenen Daten zu ldschen, und fiihren Sie
dann den gewtiinschten Vorgang aus. Driicken Sie auf die NO-Taste, wenn Sie die Daten behalten
mdchten.

This button cant be used
for CYP HEHORY!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie eine der folgenden Funktionen wahlen, wéahrend im internen
Speicher gespeicherte Song-Daten bearbeitet werden: Chord Sequence (Seite 121), Setup Memory (126)
oder Song Name (Seite 127).

O Verwenden Sie die Song-Copy-Funktion (Seite 142), um den Song auf eine Diskette zu kopieren,
lI6schen Sie den CUP-MEMORY-Song (Seite 144), und fihren Sie dann mit den Daten auf der
Diskette den gewiinschten Vorgang aus.

e Custom-Style-Modus

CUSTOH STYLE
Select a source stule.

Diese Meldung wird beim Aufrufen des CUSTOM-STYLE-Modus einige Sekunden lang angezeigt.
(Siehe Seite 74.)

0 Clear stwle?
CANCEL]

Diese Bestatigungsaufforderung wird angezeigt, wenn Sie das Taktmaf fir den Custom Style &ndern
mdchten. (Siehe Seite 75.)

0 Clear section?

0K [[GANGEL

Diese Bestatigungsaufforderung wird angezeigt, wenn Sie die Anzahl der Takte einer Section eines
Custom Styles &ndern méchten. (Siehe Seite 75.)

0 Clear part?
CANCEL

Diese Bestatigungsaufforderung wird angezeigt, wenn Sie einen Vorgang ausfiihren méchten, der nur nach
dem Léschen des Parts ausgefihrt werden kann. (Siehe Seite 76.)

0 Store Bossa NovaX?

1[TEHP.STYLE 1
¥ b

0K [[GANGEL

Diese Bestatigungsaufforderung wird angezeigt, wenn Sie einen Custom Style (Seite 79) speichern. Sie wird
auch angezeigt, wenn Sie Styles &ndern méchten, bevor Sie den Custom Style (Seite 85) geandert haben.

0 Wahlen Sie zum Speichern des Custom Styles OK. Driicken Sie CANCEL, um zum vorherigen
Display zuriickzukehren, ohne die Daten zu speichern.

0 Store Bossa NovaX?

1Ene.SIVLE - 1 TyEg | ND|GANCEL]

Diese Bestatigungsaufforderung wird angezeigt, wenn Sie den Custom-Style-Modus verlassen, bevor Sie
den Custom Style gespeichert haben. (Siehe Seite 85.)

O Wahlen Sie zum Speichern des Custom Styles YES. Driicken Sie NO, um den Modus ohne
Speichern zu verlassen. Driicken Sie CANCEL, um zum vorherigen Display zuriickzukehren.

0 Can't recall!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn die vorherige Version des Custom Styles wegen Anderung des
TaktmaRes nicht mehr aufgerufen werden kann. (Siehe Seite 80.)

0 Store in menory before
saving to disk.

Wenn Sie einen Custom Style auf Diskette speichern méchten bevor Sie ihn im Speicher abgelegt haben,
werden Sie mit dieser Meldung aufgefordert, zuerst den Style zu speichern, bevor Sie fortfahren.
(Siehe Seite 83.)

0 Not enoush vevory! Delete
an unneeded stvle or
sinplify the current stule.

DELETE| CANGEL]

Diese Meldung wird angezeigt, wenn nicht genligend interne Speicherkapazitat zum Speichern des Custom
Styles verfugbar ist. (Siehe Seite 103.)

0 Select stvle to delete.

LIE3EEEEEEEERR1C 22KB) ITH!HNBEL

Diese Meldung erscheint, wenn auf der eben beschriebenen Anzeige DELETE gewahlt wird.

0 Wahlen Sie den zu I6schenden Style, und driicken Sie die LCD-Taste OK.
Wenn keine Daten geloscht werden sollen, driicken Sie CANCEL.

0 Can’t delete this stvle!

0K

Diese Meldung wird angezeigt, wenn es sich beim zum Léschen im Display angezeigten Style um den
Quell-Style handelt, auf dem der zuletzt bearbeitete Style basiert.

[0 Dricken Sie 0K, um zum vorherigen Display zurtickzukehren, und wahlen Sie einen anderen Style
zum Loschen.
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Disnlayme"l“ngen.................0..........0..........0....

e Laden von Style-Dateien (Style File Load)

Not enoush nenory!
Delete an unneeded stule?

u a 1 1T DELETE|CANGEL

Diese Meldung wird angezeigt, wenn beim Laden einer Style-Datei die Speicherkapazitat fur die
angegebene Datei nicht ausreicht. (Siehe Seite 87.)

Too vuch data for LISTEN
function! Load data.

Einige Style-Dateien sind zu grof3, um die LISTEN-Funktion dafiir anzuwenden. (Siehe Seite 87.)

0 Laden Sie die Style-Datei, und verwenden Sie die normalen Playback-Methoden, um den
gefragten Style anzuhoren.

e Akkordsequenz (Chord Sequence)

0 Save recorded data?

[ ves | N0 [caNced]

Diese Bestatigungsmeldung wird angezeigt, wenn Sie wahrend der Aufnahme die Chord-Sequence-
Funktion verlassen méchten.

O Driicken Sie YES, um die aufgenommenen Daten zu speichern. Driicken Sie NO, um den
Modus ohne Speichern zu verlassen. Driicken Sie CANCEL, um zur Chord-Sequence-
Funktion zurtickzukehren, ohne die Daten zu speichern.

Button not wvalid!
Enter at tor of neasure.

Diese Meldung erscheint bei der Chord-Sequence-Aufnahme, wenn Sie versuchen, einen Style- oder
Section-Wechsel an einem anderen Punkt als einem Taktanfang einzugeben.

0O Nehmen Sie den Style- oder Section-Wechsel am Beginn eines Taktes auf. (Siehe Seite 122.)

e Weitere Aufnahmefunktionen

9 Hrite edited data?

[ vES | N0 cancel]

Diese Bestatigungsmeldung wird angezeigt, wenn Sie die Initial-Edit-Funktion verlassen méchten,
ohne die Daten auf Diskette zu schreiben.

O Driicken Sie zum Speichern der bearbeiteten Daten auf YES. Driicken Sie NO, um die
Funktion ohne Speichern zu verlassen. Driicken Sie CANCEL, um ohne die Daten zu
speichern zum Initial-Edit-Display zuriickzukehren.

Save panel settinas to
disk?

YES |CANGEL

Diese Bestatigungsaufforderung wird angezeigt, wenn Sie die Setup-Memory-Funktion (Seite 126)
ausfiihren, um die aktuellen Einstellungen auf dem Bedienfeld mit dem im Song-Record-Modus
bearbeiteten Song zu speichern.

O Wabhlen Sie zum Speichern der Bedienfeldeinstellungen YES. Driicken Sie CANCEL, um zum
RECORD-EDIT-2-Display zuriickzukehren, ohne die Daten zu speichern.

e Songs & Disketten kopieren

0 Nurber o(f i:l;sk exchanges:

Diese Meldung wird eingeblendet, bevor Sie eine der Funktionen ,Song Copy* oder ,Disk Copy*
starten, um Sie zu informieren, wie die Disketten gewechselt werden mussen. (Siehe Seite 143.)

CANCEL]
I + Disk 2 {destinati Mit dieser Meldung werden Sie aufgefordert, die Zieldiskette einzulegen, wenn Sie Daten von einer
0 d?:f{( 'ls, 1 estination Diskette auf die andere kopieren. (Siehe Seite 143.)
GANCEL|

0 Destination disk isn't sane
twpe (2DD/2HD) as source!

[ok ]

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie mit Hilfe der Disk-Copy-Funktion (Seite 142) Daten von
einer 2DD-Diskette auf eine 2HD-Diskette — oder umgekehrt — speichern méchten.

O Dricken Sie auf 0K, um den Kopiervorgang abzubrechen, und starten Sie den Vorgang
nochmals. Stellen Sie sicher, daB die Zieldiskette vom selben Typ (2DD oder 2HD) wie die zu
kopierende Quelldiskette ist.

0 Can't copy to source
disk!

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie eine Quelldiskette statt einer Zieldiskette einlegen, wahrend
Sie die Disk-Copy-Funktion (Seite 143) verwenden, um Daten von einer Diskette auf eine andere zu
kopieren.

0 Driicken Sie 0K, um den Kopiervorgang abzubrechen, und fiihren Sie die Disk-Copy-
Funktion erneut von Anfang an aus. Wenn Sie wahrend des Kopiervorgangs Disketten
austauschen, achten Sie darauf, nicht die Ziel- und Quelldisketten zu verwechseln.
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Select destination song
nunber.

2y ! 0K [[GANGEL

Wenn Sie zuerst die Zieldiskette einlegen, wahrend Sie einen Song von einer Diskette auf eine
andere kopieren, werden Sie mit dieser Meldung aufgefordert, die Song-Nummer anzugeben, fir
die dieser Song kopiert werden soll. (Siehe Seite 143.)

0 Insert Disk 1 (source
disk. { 2/ )

GANGEL

Mit dieser Meldung werden Sie aufgefordert, die Quelldiskette einzulegen, wenn Sie Daten von
einer Diskette auf die andere kopieren. (Siehe Seite 143.)

0 Incorrect disk!

[0k |

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie beim Diskettenwechsel fir die Disk-Copy-Funktion
(Seite 143) eine andere statt der angegebenen Diskette (Quell- oder Zieldiskette) einlegen.

0 Dricken Sie 0K, um den Kopiervorgang abzubrechen, und fiihren Sie die Disk-Copy-
Funktion erneut von Anfang an aus. Wenn Sie wahrend des Kopiervorgangs Disketten
wechseln mussen, achten Sie darauf, die richtige angegebene Diskette einzulegen.

0 Select a different sons
nunber!

Mit dieser Meldung werden Sie darauf hingewiesen, dal Sie die gleiche Song-Nummer fiir
Quelle und Ziel beim Kopieren auf einer Diskette gewahlit haben. (Siehe Seitenleiste auf
Seite 143.)

0 Andern Sie die Ziel-Songnummer.

e Song-Daten-Konvertierung

2HD disk not walid!
Copy to 2DD disk.

ok ]

Diese Meldung wird angezeigt, wenn Sie Song-Daten konvertieren méchten, die auf einer
2HD-Diskette gespeichert wurden. (Siehe Seite 145.)

O Dricken Sie OK, um den zu konvertierenden Song auf eine 2DD-Diskette zu kopieren, mit
der die Konvertierung dann maoglich ist.

0 Conpleted ! Song No. 1

Diese Meldung zeigt nach der erfolgreichen Konvertierung an, unter welcher Nummer die
konvertierte Datei gespeichert wurde.

e Allgemeine Meldungen (Hardware)

0 Host is offline!

Diese Nachricht erscheint, wenn der Hostcomputer nicht eingeschaltet, das Verbindungskabel nicht
korrekt angeschlossen, der HOST-SELECT-Schalter nicht richtig eingestellt oder der MIDI-Treiber
bzw. das MIDI-Anwendungsprogramm nicht aktiv ist.

0 Schalten Sie das Clavinova und den Host-Computer aus. Uberpriifen Sie die
Kabelverbindung und die Position des HOST-SELECT-Schalters (Seite 160), und schalten
Sie anschlieBend zuerst den Computer und dann das Clavinova ein.

Back ur data erased and
revlaced by factory data.

Bei normalem Gebrauch erhalt das Clavinova die durch die Backup-Funktion (Seite 152)
geschitzten Daten. Wenn das Gerét jedoch langere Zeit (eine Woche oder langer) nicht verwendet
wird, kénnen die Daten verloren gehen. Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Clavinova
eingeschaltet wird und die Daten verloren sind. Diese Meldung wird auch angezeigt, wenn Sie

das Instrument auf die werkseitigen Vorgabeeinstellungen riicksetzen (Seite 153).
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Problem

Ursache

Abhilfe

Das Clavinova schaltet sich nicht
an.

Der Stecker des Clavinovawurde
nicht korrekt in die Dose gesteckt.

Uberpriifen Sie die
Stromverbindung, sowohl den
Stecker der Steckdose als auch den
Stecker am Gerdét.

Beim Einschalten ist ein Klick-
oder Ploppgerausch zu hdren.

Das Instrument wird pl6tzlich mit
Strom versorgt.

Diesist normal und kein Grund zur
Besorgnis.

Aus den Clavinova-Lautsprechern
ertont ein Gerausch.

Das Gerausch kann durch Stérungen
entstehen, z. B. durch den Gebrauch
eines Handys in der Nahe des
Clavinova.

Schalten Sie das Handy ab oder
verwenden Sie es weiter vom
Clavinova entfernt.

Das Display ist zu hell oder zu
dunkel.

Die Helligkeit kann durch die
Umgebungstemperatur beeinfluf3t
werden.

Stellen Sie das Display mit dem
[CONTRAST]-Regler ein.
(Siehe Seite 11.)

Die Lautstérkeist verglichen mit
der Begleit- oder Song-Lautstérke
sehr leise.

Die Gesamtlautstarke oder die
unabhangige Lautstérke des
Klaviatur-Partsist zu leise
eingestellt.

Erhohen Sie die Gesamtlautstarke
des Keyboards im Haupt-Display
(Seite 23) oder erhdhen Sie die
Lautstérke des Keyboard-Parts im
Mixer-Display mit Hilfe der
VOLUME-Funktion im entspre-
chenden KEY BOARD-Display.
(Siehe Seiten 32, 34 oder 37.)

Die Begleit- oder Song-L autstérke
ist verglichen mit der des
Klaviatur-Parts sehr leise.

Die[ACMP/SONG VOLUME] ist
Zu leise eingestellt.

Stellen Sie den [ACMP/SONG
VOL UM E]-Regler hoher ein.

Die Lautstarke eines oder mehrerer
Begleit-Parts oder Song-Spuren ist
zu leise eingestellt.

Erhohen Sie die Part- oder Spur-
lautstérke in der enstsprechenden
Mixer-Anzeige (Seite 65 oder 100).

Die allgemeine Lautstérke ist zu
leise oder esist kein Ton zu héren.

Der Regler MASTER VOLUME]
ist zu leise eingestellt.

Erhohen Sie die[MASTER
VOLUME].

Es sind Kopfhorer angeschl ossen.

Ziehen Sie den Kopfhdrer heraus.

Die Funktion , Loca Control* ist
ausgeschaltet.

Schalten Sie,,Local Control“ ein.
(Siehe Seite 147.)

Das Dampferpedal arbeitet nicht,
oder Noten werden ausgehalten,
obwohl das Dampferpedal nicht
betétigt wird.

Das Pedalkabel ist nicht
angeschlossen.

Schlief}en Sie das Pedalkabel fest
an die entsprechende Buchse an.
(Siehe Seite 34 in der Daten-Liste.)

Die Style- oder Song-Wiedergabe
startet nicht.

Die MIDI-Sync-Funktion ist auf
EXT eingestellt.

Stellen Sie die MIDI Sync-Funktion
auf ,INT“. (Siehe Seite 148.)

Beim Spielen auf der Klaviatur
bleiben manche Noten stumm.

Die Polyphonie (die maximale
Anzahl gleichzeitig spielbarer Noten)
wurde Uberschritten.

Dadie Konfiguration des Tongene-
rators so eingestellt wurde, dal3 spa
tere Noten Vorrang haben (Last
Note Priority), werden die am
frihesten gespielten Noten gele-
gentlich ausgelassen. (Weitere
Details Uber die maximale Poly-
phonie finden Sie unter ,, Technische
Daten” in der Daten-Liste.)
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Problem

Ursache

Abhilfe

Die automatische Bal¥ Akkord-
Begleitung wird nicht gespielt.

AUTO ACCOMPANIMENT ist
ausgeschaltet.

Drucken Sie die [ACMP ON]-
Taste, um die automatische Bal¥/
Akkord-Begleitung einzuschalten.

Akkorde werden von der AUTO
ACCOMPANIMENT-Funktion
nicht richtig erkannt oder
umgesetzt.

Die falschen Tasten wurden
angeschlagen.

Informationen finden Siein der
Fingersatztabelle auf Seite 12 in der
Daten-Liste.

Es wurden nicht die zum
gewahlten Akkordgriff-Modus
passenden Tasten angeschlagen.

Sehen Sie nach, welcher
Akkordgriff-Modus gewahlt ist,
und schlagen Sie dazu passende
Tasten an. (Siehe Seite 59.)

Die Disketten-Speicherkapazitét

von 60 Songs wird nicht erreicht.

Wenn manche der Songs extrem
lang sind und mit vielen
Funktionen aufgenommen wurden,
kénnen nicht so viele Songs
gespeichert werden.

Ldschen Sie nicht mehr benttigte
Dateien oder verwenden Sie eine
neue Diskette (Seite 144).

Einige Spuren werden beim
Abspielen der Daten nicht
wiedergegeben.

Die Spuren sind ausgeschaltet.

Schalten Sie fir Spuren, die Sie
horen mochten, die Wiedergabe ein.
(Siehe Seite 97 und 100.)
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=== MIDI und Datenkompatibhilitat........

m MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweiter Kommu-
nikations- und Schnittstellenstandard, der es MIDI-kompatiblen Musikinstru-
menten und Gerdten ermdglicht, musikalische Informationen auszutauschen
und sich gegenseitig zu steuern.

«  Die Ubertragbaren/empfangbaren MI1DI-Daten sind je nach MIDI-Gerét
unterschiedlich, wobei die Gesamtheit aller MIDI-Daten jedoch
standardisiert ist, so daf3 eine eindeutige Kommunikation gewéhrleistet
wird. Welche Daten vom jeweiligen Gerét gesendet bzw. empfangen
werden, kdnnen Sie der MIDI-Implementationstabelle entnehmen, diein
der Dokumentation jedes MIDI-Instruments enthalten ist. Die MIDI-
Implementationstabelle des CVP-202 ist in der Daten-Liste auf Seite 30
abgedruckt.

Uber diese Buchse werden MIDI-Daten

MIDI-Buchsen gesendet.

Uber die MIDI IN-

Buchse emptangene__ ()
©. .9 .9

werden MIDI-

veréndert an dieser
Daten empfangen.

Buchse wieder RIS T —
ausgegeben. MIDI

MIDI-Kabel

Verbinden Sie die MIDI-Geréte mit speziell hierfir vorgesehenen MIDI-

Kabeln.

* DieMIDI-Einstellungen kénnen auf den MIDI-Seiten der
Funktionsmodusanzeige (Siehe Seiten 147 bis 150) vorgenommen
werden.

»  Einschlégige Buicher und Zeitschriften tber MIDI und seine
Anwendungen sind im Fachhandel erhdtlich.

m Datenkompatibilitat

Dieser Abschnitt gibt eine kurze Ubersicht tiber die Datenkompatibilitét:
welche MIDI-Geréte die mit dem CVP-202 aufgezeichneten Daten
wiedergeben kdnnen, und welche der (im Fachhandel fur andere Instrumente
erhaltlichen oder auf einem anderen Instrument bzw. Computer erstellten)
Song-Daten das CV P-202 wiedergeben kann.

Die Dateien gewisser MIDI-Geréte kdnnen problemlos abgespielt
werden, wahrend fur andere unter Umstanden ein beonderes Verfahren
erforderlich ist. Sollten Sie beim Abspielen von Daten Probleme haben,
beachten Sie bitte die im folgenden erl&uterten Punkte.

e Grundlegende Prufpunkte
Die Daten und das MIDI-Gerdt missen hinsichtlich der folgenden
Formate kompatibel sein:
* Diskettenformat
* Sequenzformat
* Stimmenzuor dnungsfor mat

e Diskettenformat

Das weitverbreitetste Medium zum Speichern von Daten ist wohl die

Floppy-Diskette, die friiher nur Computern vorbehalten war. Bei

Disketten ist zu beachten, dal3 es gerétespezifische Unterschiede in der

Eintellung des Speicherplatzes und beim Aufzeichnungsverfahren gibt,

weshalb Disketten vor Gebrauch ,initialisiert* (systemkompatibel

gemacht) werden mussen. Dies erreicht man durch das ,, Formatieren*
der Disketten.

» Esgibt zwe Arten von Disketten: MF2DD (doppel seitig, doppelte
Schreibdichte) und MF2HD (doppel seitig, hohe Schreibdichte).
Beide Arten werden unterschiedlich formatiert.

e Beim CVP-202 kdnnen beide Diskettenarten fur Aufnahme und
Wiedergabe verwendet werden.

* DasCVP-202 formatiert 2DD-Disketten auf 720 KB (Kilobyte) und
2HD-Disketten auf 1,44 MB. (Die Werte,, 720 KB und ,, 1,44 MB*
entsprechen der Speicherkapazitét, werden jedoch oft auch zur
Identifizierung der Diskettenart herangezogen.)

» DieWiedergabe (,Lesen") der gespeicherten Daten ist nur moglich,
wenn das MIDI-Gerédt mit dem Format der Diskette kompatibel ist.
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e Sequenzformat
Unter ,, Sequenzformat* wird das System verstanden, nach dem
Songdaten aufgezeichnet werden.
*  Eine Wiedergabe der Songdaten ist nur mdglich, wenn das MIDI-
Gerét mit dem Sequenzformat der Diskettendaten kompatibel ist.

[Allgemeine Sequenzformate]

SMF (Standard MIDI File)

Diesist das verbreitetste Sequenzformat.

»  Standard MIDI-Dateien haben eines von zwei Formaten: Format O
oder Format 1.

* Viele MIDI-Geréte sind mit Format 0 kompatibel, und der Grofteil
der im Handel erhéltlichen Softwareist im Format O aufgezeichnet.

» DasCVP-202 ist sowohl mit Format O als auch mit Format 1
kompatibel (bel Format 1 max. 17 Titel).

*  Auf dem CVP-202 aufgenommene Songs werden automatisch im
Format 0 aufgezeichnet.

ESEQ

Viele MIDI-Geréte von Y amaha, unter anderem auch die Clavinova-
Modelle, sind auch mit diesem Format kompatibel. Diesist ein oft fir
Y amaha-Software verwendetes Format.

e DasCVP-202 ist mit ESEQ kompatibel.

e Voice-Zuordnungsformat

Bei MIDI sind die Voices (Spielstimmen oder ,, Sounds"*) spezifischen

Nummern zugeordnet, die ,, Programmnummern“ genannt werden. Diese

Nummernzuordnung wird ,,Voice Allocation Format* genannt.

*  Bei der Wiedergabe eines Songs auf einem anderen MIDI-Gerét
kann dieses die Daten nur dann originalgetreu wiedergeben, wenn
es mit dem gleichen Voice-Zuordnungsformat arbeitet wie das
Aufnahmegerét.

[Wichtigste Voice-Zuordnungsformate]

GM System Level 1

Diesist das gebrauchlichste Voice-Zuordnungsformat.

* Viele MIDI-Geréte sind mit GM System Level 1 kompatibel, und
ein Grofdteil der im Handel erhéltlichen Software ist entsprechend
programmiert.

*  DasCVP-202ist mit GM System Level 1 kompatibel.

XG

XG ist eine Bereicherung des GM System Level 1-Formats und wurde

von Y amaha speziell zu dem Zweck entwickelt, mehr Voice- und

Variationsvielfalt sowie eine bessere Kontrolle des Ausdrucks von

Voices und Effekten zu bieten, wobei auch die langfristige

Kompatibilitat von Daten berticksichtigt wurde.

e DasCVP-202ist mit XG kompatibel.

e Mit CVP-202 unter Verwendung von Klangen in der [ XG]-
Kategorie aufgenommene Song-Daten sind X G-kompatibel.

DOC

Dieses Voice-Zuordnungsformat ist mit vielen MIDI-Geréten von
Y amaha einschlief3lich der Clavinova-Serienintrumente kompatibel .
Ein Grof}teil der Y amaha-Software ist im DOC-Format erhéltlich.

e DasCVP-202 ist mit DOC kompatibel.

Auch wenn die Geréte und Daten alle obengenannten V oraussetzungen
erfullen, sind die Daten je nach Gerétespezifikation und
Aufzeichnungsverfahren unter Umsténden nur bedingt kompatibel.
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1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!
This product, when installed as indicated in the instructions con-
tained in this manual, meets FCC requirements. Modifications not
expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/
or another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with
the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B”
digital devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the instruc-
tions found in the users manual, may cause interference harmful
to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC

FCC INFORMATION (U.S.A))

regulations does not guarantee that interference will not occur in
all installations. If this product is found to be the source of inter-
ference, which can be determined by turning the unit “OFF” and
“ON”", please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker
or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the an-
tenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type
of product. If you can not locate the appropriate retailer, please
contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Divi-
sion, 6600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed
by Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

(class B)

dance with the following code:

in your plug proceed as follows:

the three pin plug.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

Connecting the Plug and Cord
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE
As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals

The wire which is coloured BLUE must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of

(2 wires)

¢ This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.

FOND.

CAUTION: TO PREVENT ELECTRIC SHOCK, MATCH WIDE
BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT, FULLY INSERT.

ATTENTION: POUR EVITER LES CHOCS ELECTRIQUES,
INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE DANS LA
BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU’AU

« This applies only to products distributed by Yamaha Canada Music Ltd.

(polarity)

« Ceci ne s’ applique qu’aux produits distribués par Y amaha Canada Musique Ltée.



IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic prod-
uct, basic precautions should always be followed. These pre-
cautions include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly Instructions
found in this manual BEFORE making any connections, in-
cluding connection to the main supply.

2 . Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the graphic
found in the Special Message Section of this manual.

3. This product may be equipped with a polarized plug
(one blade wider than the other). If you are unable to insert the
plug into the outlet, turn the plug over and try again. If the
problem persists, contact an electrician to have the obsolete
outlet replaced. Do NOT defeat the safety purpose of the plug.

4. Some electronic products utilize external power sup-
plies or adapters. Do NOT connect this type of product to any
power supply or adapter other than one described in the owners
manual, on the name plate, or specifically recommended by

Y amaha.

5. WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or placeit in a position where any-
one could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult alocal electri-
cian.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in loca-
tions that do not interfere with proper ventilation. If instruc-
tions for enclosed installations are not provided, it must be
assumed that unobstructed ventilation is required.

7. Temperature considerations: Electronic products
should beinstalled in locations that do not significantly con-
tribute to their operating temperature. Placement of this prod-
uct close to heat sources such as; radiators, heat registers and
other devices that produce heat should be avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp loca-
tions and should not be used near water or exposed to rain. Exam-
ples of wet/damp locations are; near a swimming pool, spa, tub,
sink, or wet basement.

9. This product should be used only with the components
supplied or; a cart, rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If acart, rack, or stand is used, please observe all
safety markings and instructions that accompany the accessory
product.

10 The power supply cord (plug) should be disconnected from
the outlet when electronic products are to be left unused for ex-
tended periods of time. Cords should also be disconnected when
there is a high probability of lightening and/or electrical storm
activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and liquids are
not spilled into the enclosure through any openings that may exist.

12 Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have been
spilled into the enclosure through openings; or
¢. The product has been exposed to rain: or
d. The product dose not operate, exhibits a marked change
in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 Do not attempt to service this product beyond that de-
scribed in the user-maintenance instructions. All other servicing
should be referred to qualified service personnel.

14 This product, either alone or in combination with an ampli-
fier and headphones or speaker/s, may be capable of producing
sound levels that could cause permanent hearing loss. DO NOT
operate for along period of time at a high volume level or at a
level that is uncomfortable. If you experience any hearing loss or
ringing in the ears, you should consult an audiologist.
IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time period
before damage occurs.

15 Some Y amaha products may have benches and/or acces-
sory mounting fixtures that are either supplied as a part of the
product or as optional accessories. Some of these items are de-
signed to be dealer assembled or installed. Please make sure that
benches are stable and any optional fixtures (where applicable) are
well secured BEFORE using. Benches supplied by Yamaha are
designed for seating only. No other uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL

92-469-2
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