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PSR-9000

VERSAO 1

IMPORTANTE

Confira a alimentacao

Certifique-se de que a tens&o da rede (c.a.) de sua localidade coincida com a
tensdo especificada na placa identificativa do painel inferior. Em algumas
areas, o painel posterior do PSR-9000 pode incluir um seletor de tensao com
o cabo de alimentagdo. Confira se o seletor esta ajustado a tenséo de sua
area. Quando a unidade vem de fabrica, o seletor esta ajustado a 240 V.

Para mudar a tenséo, gire a roda do seletor com uma chave de fenda plana,
de forma que apareca o valor desejado com o indicador do painel.




PRECAUCOES
LEIA ATENTAMENTE AS SEGUINTES ADVERTENCIAS ANTES
DE CONTINUAR

*Conserve esta lista em um lugar seguro para futuras consultas.

ADVERTENCIA

Observe sempre as precaugdes basicas detalhadas a seguir para evitar a
possibilidade de causar lesbes graves ou até mesmo a morte como
consequéncia de uma fonte elétrica, curto-circuito, incéndio, etc. As
precaucdes que se devem observar s&o, entre outras, as seguintes:

e Nao abra o instrumento nem tente desmontar as pegas interiores ou
modifica-las de nenhuma maneira. O instrumento ndo contém nenhuma
peca utilizavel para o usuario. Se observar alguma deficiéncia em seu
funcionamento, nao utilize e entregue a um técnico qualificado da Yamaha
para sua inspegao.

e N&o exponha o instrumento a chuva, nem utilize perto de agua ou em
ambientes Uumidos, nem coloque sobre ele recipientes que contenham
liquidos podendo filtrar por qualquer uma das aberturas.

e Se 0 cabo ou plug de alimentagéo se desgasta ou danifica, ou se tiver uma
perda de som durante a utilizagdo do instrumento, ou se tiver cheiro
estranho, desligue imediatamente a unidade, desconecte o plug da tomada
de saida elétrica e leve para revisar o instrumento por um técnico
qualificado da Yamaha.

o Use exclusivamente a tensao especificada na placa; corretamente para o
instrumento.

e Antes de limpar o instrumento, desconecte sempre a tomada da saida
elétrica. Nunca conecte ou desconecte uma tomada da saida elétrica as
maos Umidas.

¢ Revise periodicamente o plug elétrico, e limpe a sujeira ou o pé que pode
ter sido acumulado nele.

PRECAUCAO

Observe sempre as precaugoes detalhadas a seguir para evitar a
possibilidade de causar danos pessoais ou materiais, tanto no
instrumento como em outros bens. As precaugdées que se devem
observar sao, entre outras, as seguintes:

e Nao coloque o cabo do adaptador perto de fontes de calor (aquecedores,
radiadores...), ndo o dobre ou o force muito, ndo coloque objetos pesados
sobre ele, nem o deixe em um lugar no qual possa tropecar ou pisar.



Quando desconectar o plug elétrico do instrumento ou da tomada de saida
elétrica, tire sempre pelo proprio plug, nunca pelo cabo podendo danifica-
lo.

Nao conecte o instrumento a uma saida elétrica por meio de um conector
multiplo. Podendo degradar a qualidade de som, ou possivelmente a um
sobre carregamento da tomada.

Desconecte o instrumento da saida elétrica se nao for utilizar o
instrumento durante um periodo de tempo prolongado, ou quando tiver o
risco de tempestades.

Antes de conectar o instrumento a outros componentes elétricos, desligue
todos. Antes de ligar ou apagar os componentes, ajuste os niveis de
volume ao minimo. Também certifique-se de que ao tocar o instrumento os
niveis de volume dos componentes estdo ao minimo, e eleve
gradualmente os controles de volume para estabelecer o nivel de audicao
desejado.

Nao exponha o instrumento a um nivel excessivo de pd ou vibragdes, nem
a temperaturas extremas (luz solar direta, proximidades de um radiador, no
carro durante o dia), para evitar que se deforme o painel ou ocorrer danos
nos componentes internos.

Nao utilize o instrumento perto de produtos elétricos como televisdes,
radios ou alto-falante, podendo produzir interferéncias e afetar o
funcionamento correto dos demais equipamentos.

Nao coloque o instrumento em uma posigao instavel podendo causar uma
queda acidental.

Antes de transferir o instrumento, desconecte todos os cabos.

Para limpar o instrumento, utilize um pano seco e limpo. Nao utilize
solventes, diluentes, liquidos de limpeza nem panos com produtos
quimicos. Também, ndo coloca objetos de plastico ou vinil sobre o
instrumento, podendo descolorir o painel ou o teclado.

Nem se apoie ou coloque objetos pesados sobre o instrumento, nem
coloque muita forca sobre os botdes, interruptores ou conectores.

Utilize somente o atril especificado para o instrumento. Quando instalar o
atrii ou o rack, utilize exclusivamente os parafusos corretos. Caso
contrario, pode causar danos nos componentes internos ou cair o
instrumento.

Nao coloque objetos nos orificios localizados nos painéis superiores e
posteriores do instrumento, podendo impedir a correta ventilagdo dos



componentes internos e possivelmente produzir o sobre carregamento da
unidade.

e N3ao utilize o instrumento durante por muito tempo a niveis de volume
elevados ou incomodos, podendo causar uma perda irreversivel da
qualidade auditiva. Se tiver uma perda de audigdo ou algo parecido,
consulte a um médico.

o COPIA DE SEGURIDADE DOS DADOS DE FABRICA

e Se armazenar seus dados na memoéria Flash ROM, apagara os dados de
fabrica programados nesta memoéria (nas posicdes de numero
correspondente).

Esta agéo afetara aos seguintes tipos de dados:

Ajuste com um botéo
Memoédria de inscricao
Banco de dados musical
Multipad

Estilo Flash
Configuragao

Se quiser conservar os dados pré-ajustados (de fabrica), guarde uma coépia
em um disco por meio da fungéo de copia de seguridade (pag.98)

o CONSERVAGAO DOD DADOS DO USUARIO

e Procure fazer coépias periodicamente em disco para evitar a perda de
dados importantes por alguma anomalia ou erro da operac&o do usuario.

Yamaha ndo assume nenhuma responsabilidade pelos danos causados por
uma utilizagao incorreta ou por modificagdes realizadas no instrumento, nem
pela perda ou destruigdo de dados.

Desconecte o instrumento da saida elétrica sempre que nao estiver
utilizando.




Uso da unidade de disco (FDD) e dos disquetes

Procure ter cuidado com os disquetes e a unidade de disco. Observe as
instrugdes importantes detalhadas a seguir.

¢ Tipos de disco compativeis
Pode usar discos flexivel 2DD e 2HD de 3,5.”

Inserir / expulsar os discos

e Para inserir um disco na unidade:

e Coloque o disco com a etiqueta para cima e a parte metalica na frente,
quer dizer, para a unidade. Insira o disco com cuidado, pressionando
lentamente até que figue em sua posi¢cao e o botdo de expulsado ficando
para fora.

NOTA

e Quando o PS estiver acesso, o indicador localizado abaixo da parte do
disco permanece iluminado indicando que a unidade de disco esta
preparada para ser utilizada.

e Para expulsar um disco:
Antes de retirar o disco, certifique-se de que a unidade néo se encontra em
funcionamento ( o indicador DISK IN USE devera estar apagado). Aperte o
botdo de expulsdo suavemente até o fundo e o disco sera expelido.
Quando o disco estiver sido expulsado completamente, retire manualmente
com cuidado.

Este indicador permanece sempre acesso enquanto ndo se utiliza a unidade de disco

DISCO EM USO
Este indicador se acende ao inserir o disco, durante as operagdes de leitura ou escritura, gravagdo, reproducao,
formato, etc.

e Se apertar rapidamente o botdo de expulsao, ou se nao apertar até fundo,
€ possivel que o disco ndo saia corretamente, fazendo com que bloqueie o
botdo no meio do caminho e o disco saindo apenas uns milimetros. Neste
caso, nao retire o disco com forga, podendo causar danos no disco ou no
mecanismo da leitura. Para extrair um disco parcialmente expulsado,
aperte novamente o botdo, ou insira o disco novamente e repita a
operagao.

e Nunca tente retirar um disco nem desligar o instrumento durante a
gravagao, leitura ou reprodugdo, podendo danificar o disco e,
possivelmente, a unidade de disco.




e Procure retirar o disco da unidade antes de desligar o equipamento. Um
disco carregado na unidade durante um tempo prolongado pode acumular
facilmente po e sujeira ocasionando erros de leitura e escritura de dados.

¢ Limpeza da almofada de leitura da unidade de disco
Limpe periodicamente a almofada de leitura. Este instrumento utiliza uma
almofada magnética de alta pressédo que, tras um periodo prolongado de
uso, acumulando uma capa de particulas magnéticas procedentes dos
discos utilizados, e possivelmente ocasionara erros de leitura.

e Para conservar a unidade de disco em perfeito estado, Yamaha
recomenda o uso de um disco de limpeza de almofadas do tipo sdlida
( disponivel no mercado) para limpar a almofada aproximadamente uma
vez ao més. Informe-se em um distribuidor Yamaha sobre os discos de
limpeza das almofadas apropriadas.

o N&o insira objetos diferentes nos discos flexiveis na unidade, podendo
ocasionar danos tanto na unidade como nos discos.

¢ Propriedades dos discos flexiveis
Para usar os discos com cuidado:

o N&ao coloque objetos pesados, ndo dobre, nem aplique nenhum tipo de
pressao sobre os discos. Conserve sempre os discos quando nao estiver
utilizando.

¢ Nao exponha o disco a luz solar direta, temperaturas extremas, excesso de
umidade, po ou liquidos.

¢ Na&o abra a parte metalica nem mexa na superficie interna.

e Nado exponha o disco a campos magnéticos, como televisores, alto
falantes, motores, etc., podendo apagar parcialmente ou totalmente os
dados do disco, deixando-o ilegivel.

¢ Nunca utilize discos que tenham a parte metalica deformada ou destruida.

e Nao coloque nada ao disco exceto as etiquetas. Mesmo assim, procure
colocar as etiquetas na posi¢cao adequada.

Para proteger os dados (pestana de protegéo contra gravagao):
o Para evitar que apague acidentalmente os dados valiosos, deslize a
pestana para a posi¢ao de “protegido” ( janela aberta).

Protegido (contra gravagéo) Desprotegido (podendo gravar)

o Copia de seguridade dos dados

o Para desfrutar da maxima seguridade, Yamaha recomenda ter duas copias
dos dados importantes em discos separados, no caso de um dos discos
perder os dados.




Uso e instalagdo de opgoes

Adverténcia

Antes de comecgar a instalagédo, desligue o PSR-9000 e os periféricos
conectados, e retire-o da rede. Depois desconecte todos os cabos fixados
no PSR-9000 a outros dispositivos. (Se deixar o cabo conectado durante a
instalacdo, podera produzir uma descarga elétrica; se deixar conectado a
outros cabos, podera afetar o seu trabalho).

Nao desmonte, modifique, nem aplique muita forgca nas areas do painel e
conectores do disco rigido e dos médulos SIMM. Se dobrar ou manipular o
painel ou os conectores, poderd causar descargas elétricas, incéndio ou
falhas no equipamento.

Precaucao

Antes de manipular o disco rigido interno ou os mddulos SIMM, seria
conveniente colocar a superficie metalica a qual estiver fixada com a
tampa do disco rigido ou SIMM (ou superficie metalica similar, tendo
cuidado com as bordas afiadas) com a mao protegida para nao
descarregar a corrente estatica do corpo. Observando uma pequena
descarga eletrostatica podendo causar danos para estes componentes.

Recomenda-se utilizar luvas de trabalho para proteger as mé&os contra as
partes metdlicas do disco rigido, médulos SIMM e outros componentes do
PSR-9000. O contato com cabos e conectores com as maos desprotegidas
pode ocasionar cortes nos dedos e produzir contatos defeituosos ou danos
eletrostaticos.

Adote medidas para que ndo caem parafusos dentro do PSR-9000. Se cair
algum parafuso, retire-o antes voltar a colocar a tampa e ativar a
alimentacao. Utilizando a unidade com um parafuso solto em seu interior
pode provocar um funcionamento incorreto ou falhas no equipamento (se
nao conseguir recuperar o parafuso caido, solicite assisténcia a um
distribuidor Yamaha).




Parabenizando

Pode se orgulhar quem possui um excepcional teclado eletrénico. O PSR-
9000 de Yamaha possui a mais avangada tecnologia de geragao de tons com
uma eletrébnica digital de vanguarda e fungdes que proporcionam uma
surpreendente qualidade de som e a maxima versatilidade musical. Neste
caso, as fungdes de acompanhamento automatico, Voval Harmony e Sampler
sdo exemplos claros de como a tecnologia de Yamaha pode ampliar
sustancialmente seus horizontes musicais. Uma tela grafica de grande
tamanho e o simples sistema de interfaz também reforcam a capacidade
operativa deste avangado instrumento.

Para aproveitar ao maximo todas as fungodes e prestagdes do PSR-9000, lhe
recomendamos ler atentamente os manuais enquanto experimenta as
diferentes fungdes descritas. Conserve os manuais em um lugar seguro para
futuras consultas.

Contetido da embalagem

O PSR-9000 incluem os seguintes elementos:

PSR-9000

Cabo de alimentagéo de c.a.

Adaptador do conector de c.a. (em determinadas areas)

Atril

Disquete (com arquivos de acompanhamento de estilos; pagina 25)
Manual de uso

Esta proibida a cépia sem autorizagdo de programas informativos protegidos
por direitos do autor a fins diferente do uso pessoal por parte do comprador.

Este produto (PSR-9000) esta licenciado de IVL Technologies Ltd., patentes
de EE.UU. 5231671, 5301259, 5428708 e 5567901.

Marcas registradas:

o Apple e Macintosh sdo marcas registradas de Apple Computer, Inc. em
EE.UU. e outros paises

o IBM-PC/AT é marca registrada de International Machines Corporation.

¢ Windows € marca registrada de Microsoft® Corporation.

e O restante das marcas comerciais sdo propriedades de suas respectivas
firmas.




Primeiros passSoS......ccuiieeecciiiiiiirrrccesns s s e s e pagina 14
Antes de consultar qualquer outro parte do manual, lhe recomendamos que
leia esta se¢do. Nela se indica a maneira de comecgar a utilizar seu novo
PSR-9000.

Painel SUPerior @ CONEX0ES........ccouvrrrmrrremmnnssssssrerrrsnnnsnsssssssserennnnes pagina 10
Painel posterior @ CONEXO0EeS.......cccueucceeiriiirirrrecmnnnsss s s e e e e esssnsssssnas pagina 12
Nesta secdo encontrara tudo o que precisar para os botbes e controles do
PSR-9000.

INAICE....eeeeceeceec ettt e e e e e e e ea e pagina 8
Nesta seg¢do € para facilitar sua consulta pelos temas, fungoes,
caracteristicas e operagcées como aparecem neste manual.

Guia RAPIdO.......c oo e e pagina 16
A menos que desfrute lendo manuais, comecgara imediatamente a operar seu
PSR-9000. Se for deste modo, leia esta segéo.

Funcionamento bBAsiCo.......cccccccccciimriiinscsccrrr e pagina 42
Esta secgéo introduz as convengdes de funcionamento basico do PSR-9000
tais como a edicdo de valores e as mudancas dos ajustes, e lhe indica como
utilizar adequadamente as funcdes de acesso direto.

Lista de fUNGOES..........cciimmmmiiiiicmrr e pagina 46
Aqui, tera todas as fungdes do PSR-9000. Podendo ver uma lista de relagbes
existentes entre elas e localizar com rapidez a informagao desejada.

LT =1 = o - T pagina 52
Se familiarizar com as segbes anteriores, leia por cima este completo guia de
fungdes: sabera que pode consultar quando desejar aprender algo sobre
determinada caracteristica ou fungéo.
APENAICE......cceeeeeeeeeeeeeeetteee e —————— pagina 122
Aqui tera diferentes listas importantes: Lista de vozes, Lista de estilos pré
definidos, Lista de efeitos, Formato dos dados MIDI e Quadro de
implementacao MIDI.

Solucgao de problemas.........ccccccimmmriiinn e ——— pagina 122
Se o PSR-9000 nao funcionar ou tiver algum problema com o som ou o
funcionamento da unidade, consulte esta segao antes de pedir a um
distribuidor ou a um servigo técnico de Yamaha. A maioria dos problemas e
as solugdes mais habituais sdo explicadas de uma simples e compreensivel
maneira.

indice alfabétiCo.........cccceveueueirereee et e e e pagina 124
Nesta se¢do mostra em ordem alfabética todos os temas, fungdes,
caracteristicas e operagbes com seu numero de pagina correspondente,
fazendo com que facilite a localizagdo imediata da informagéo necessaria.



As ilustragbes e telas oferecidas no manual de uso possuem exclusivamente
uma caracteristica informativo, podendo diferir das que aparecem no préprio
instrumento.
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Painel superior e conexoes

Aberturas de ventilagado

N&o coloque objetos em cima dos orificios de ventilagdo do instrumento,
podendo impedir a correta ventilagdo dos componentes internos e
possivelmente produzir um calor excessivo na unidade.

Tomada de fones (PHONES)

Nesta tomada sé pode conectar um par standard de fones estéreo para
ensaiar sem barulho ou a altas horas da noite. O sistema interno de alto
falantes estéreo é desativado automaticamente quando conectar um par de
fones na tomada.

Tomada de microfone e entrada de linha (MIC/LINE IN)

O PSR-9000 incorpora uma tomada de microfone e de entrada de linha
(MIC/LINE IN) que admite praticamente qualquer microfone standard ou fonte
de nivel de linha com um conector de %2" (se recomenda um microfone
dindmico de 250 ohms de impedancia). A entrada de microfone ou de linha
pode ser utilizada com as fungdes de vocal Harmony do PSR-9000.

Teclado...pag. 104

O teclado do PSR-9000 incorpora capacidade de resposta para a pulsagao
(inicial e posterior), permitindo controlar o dinamismo e expressao do nivel de
vozes dependendo da intensidade da interpretagdo, como acontece com um
instrumento acustico.

1. Interruptor POWER ON/OFF ... 14
2. Controle MASTER VOLUME..........ccoooiiiiiieeeeeeeeeeee et 14
3. Roda PITCH BEND.........cooiiiiii e e e e e e e e 54
4. Roda MODULATION. .....coiiiiiiiiieeecc e eeeeeeeeees 54
5. BOtOES SONG......eeiiiie it e e e e nnneee e e s 30, 66

B. BOtOES STYLE ... et e e ae s 20
7. Botdes ACCOMPANIMENT CONTROL.........cuviiiiiiiiiiiiiee e 20
8. BotdeS MENU.......ooiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeee e 95, 101, 116
9. Botdes KEYBOARD TRANSPOSE.........coooiiiiiiieeeee, 55

10.Botdes DIGITAL STUDIO.........vvviieieiiiieeeeeeeeeeeeeeeaeaee 36, 40,72, 78, 82, 88

11.Botdes MULTI PAD.........ooo e 34, 65, 88




Tela de cristal liquido (LCD), botdes e controles relacionados...pag. 42

O amplo painel de visualizagdo de multifungdes com botbes em tela, as
recordagbes e mensagens para completar a tela facilitam um manejo rapida e
intuitivo.

Botdes e controles relacionados:

Botdes na tela (A-J)

Botdes na tela (1-8)

Botdo DIRECT ACCESS

Botdo MAIN MIXER

Botdo PART ON/OFF

Botédo EXIT

Botdes PAGE CONTROL

Controle LCD CONTRAST

Unidade de disco...pags. 25, 30, 95

O PSR-9000 também incorpora uma unidade de disco interna permitindo
guardar em disco todos os dados originais importantes para seu uso
posterior. O PSR-9000 é compativel com uma extensa variedade dos
formatos de disco possibilitando a reprodugdo dos dados de cangdes em
discos disponiveis comercialmente (XG, GM, DOC e Disklavier Piano Soft)

12. Comando dOS dAdOS........cooeueueiieiii e eees 42
13. BOtAO DEMO.....oooieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 52
14. Bot0eSs VOICE EFFECT ... 35, 55
15. Botdo MUSIC DATABASE.........oiieeiiieeeeeeeeeeeeeeee e 26, 64
16. Botdo ONE TOUCH SETTING.......uuuiieeiiieeeeeeeeeee e 24, 61
17. Botoes REGISTRATION MEMORY ..o 28
18. BOtA0 MEMORY ...t a e e 28, 61
19. BOtOES VOICE. ... ..ot e e e e e e eeeeees 16
20. Bot0eS PART SELECT ..o 53
21. Botoes PART ON/OFF ..., 17,18, 53
22. Botoes UPPER OCTAVE ... et 55

23. Botdes VOCAL HARMONY ......ooiiiiiiiiiiiiiee e 32, 68




Painel posterior e conexdes

Pode conectar um teclado de computador ao PSR-9000 para colocar nomes
de cancgdes e arquivos ou numeros de vozes e estilo.
Consulte as paginas 44 e 109.

Pode controlar o sustento e uma série de fungbes importantes com um dos
pedais interruptores Yamaha FC5 opcionais.
Consulte a pagina 103.

Pode controlar o volume e uma serie de fungdes importantes com um pedal
controlador Yamaha FC7 opcional.
Consulte a pagina 102.

Sequénciador

As sofisticadas fungbes MIDI permitem ampliar os campos de criagdo e
interpretacdo musicais.
Consulte a pagina 110.

Computador (com software musical)

You can connect the PSR-9000 to a television... = Pode conectar o PSR-9000
a um televisor ou monitor de video para visualizar em uma tela maior as
letras e acordes dos dados de suas cancoes.

Consulte a pagina 107.

NOTA

o Podera utilizar unicamente o teclado do computador se estiver conectado
antes de ligar o PSR-9000. Se estiver conectado, desligue o PSR-9000 e
volte a liga-lo.

|IMPORTANTE




¢ O ajuste standard do PSR-9000 para um sinal de televisao/monitor de
video é “PAL”. O standard pode ser diferente dependendo da area e o
ajuste devera mudar conscecutivamente (por exemplo, no Norte da
América é utilizado normalmente “NTSC”). Comprove o standard
utilizado pelo seu televisor ou monitor de video e se for “PAL”, mude
o ajuste para “NTSC” na tela VIDEO OUT (pagina 107).

Pode utilizar este conector SCSI de 50 contatos (D-sub, semitom) para
conectar a um dispositivo de armazenamento de dados SCSI (para guardar e
armazenar uma grande quantidade de dados).

Consulte a pagina 95.

IMPORTANTE
Consulte a pagina 14

IMPORTANTE
Consulte a pagina 14

The LINE OUT jacks are used to...= Os conectores LINE OUT sao utilizados
para evitar a saida do PSR-9000 a um amplificador de teclado, um sistema
de som estéreo, uma mistura de mesas ou um gravador de fita. Se for
conectar o PSR-9000 a um sistema de som monof6nico, use unicamente o
conector L/L+R. Se somente utilizar este terminal (com um conector de audio
standard), os sinais dos canais direito e esquerdo séo iguais, fazendo com
que aconteca uma mistura monofénica de som estereofénico do PSR-9000.
Consulte a pagina 94.

O controle de recorte (TRIM) permite o ajuste da sensibilidade das tomadas
AUX IN L/L+ e R (LOOP RETURN) para uma correta correspondéncia com o
equipamento conectado.

--------------------------------------------------------------------------

'SAIDA DE MONITOR Entrada |
| Misturador |
'ENTRADA SAIDA ESTEREO -
Fonte de som PA

'Fonte de som

iExemplos de conexdes
iNesta instalagéo, o som do PSR-9000 e as fontes externas séo produzidas:
'através do amplificador e alto falantes internos do PSR-9000, atuando como'!
yum sistema de monitorizagcéo de enredo. |



NOTA

e Dependendo do dispositivo SCSI, pode precisar de um cabo ou adaptador
especial para conectar adequadamente o dispositivo ao PSR-9000.
Procure se informar da configuracdo de conexdes tanto do PSR-9000
como do dispositivo SCSI antes de adquirir este ultimo.

Primeiros passos

Comprove a fonte de alimentagao

Certifique-se de que a voltagem de rede c.a. € a mesmo que o especificado
na placa do painel posterior. Dependendo da area, é possivel que um dito
painel tenha somado a um seletor de tens&o localizado junto a uma tomada
da rede. Comprove de que a posicao do seletor é correspondente a tensao
de sua area. Ao efetuar a entrega, o seletor estara ajustado a 240V.

Para modificar este ajuste, gire o dial com um parafuso “menor” até que a
tensdo correta coincida com o sinal do painel. Antes de mudar o ajuste do
seletor de voltagem, certifique-se de que a unidade esteja desligada.

Seletor de tensao
Tomada de alimentagao c.a.
A forma da tomada de
alimentacgdo pode ser
diferente dependendo da area.

Siga o procedimento indicado a seguir para colocar em funcionamento o
PSR-9000.

1) Comprove de que o interruptor de igni¢gao esta em OFF (sobre sai).

2) Insira até o fundo da tomada de alimentagao c.a. do painel posterior o
terminal do cabo de alimentagao dado com o PSR-9000.

ADVERTENCIA

¢ Utilize somente o cabo de alimentagdo c.a. dado com o PSR-9000. Se
estragar ou danificar o dito cabo, ou tiver que substitui-lo, procure a
um distribuidor Yamaha. O uso de um cabo inapropriado podera
ocasionar descargas elétricas ou um incéndio.




3) Conecte o cabo de alimentagdo em uma tomada de rede c.a.
adequada.

Em algumas areas, se dara um adaptador de c.a. com os contatos

necessarios podendo conectar o cabo nas tomadas de c.a.

4) Ligue a unidade (ON) pressionando o interruptor [POWER].
Pressione o interruptor [POWER] novamente para desligar a unidade (OFF).

NOTA
e Para desligar a unidade, inverta o procedimento.

5) Toque e ajuste o volume, [ﬁlllﬁ:
ettt e bbb /
(Atril | PlB:

Com o PSR-9000 se determina um atril; podendo monta-lo no instrumento
introduzindo os dois parafusos nos orificios situados atras do painel de auto
falantes.

Logotipos do painel

Os logotipos impressos no painel do PSR-9000 indicam os padrdes ou
formatos admitidos e as fungdes especiais inclusas.

GM System Level 1

E uma introdugdo ao standard MIDI que garante que os dados que
completam o standard serdo reproduzidos em todos os sintetizadores ou
geradores de tons compativeis GM de todas as marcas.

XG

E uma nova especificagdo MIDI de Yamaha que amplia e melhora
significativamente o standard GM System Level 1: capacidade maior de
administracdo de vozes, controle expressivo e possibilidades de
processamento de efeitos, conservando ao mesmo tempo toda a
compatibilidade GM. Ao usar as vozes XG do PSR-9000, podera gravar
arquivos de cangdes compativeis com XG.

XF

Este formato de Yamaha refor¢a standard SMF(Standard MIDI File), dotando
de maior operacgao e possibilidade de amplificagdo no futuro. Se reproduz um
arquivo XF que contenha dados de letras de cangdes, o PSR-9000 pode
mostrar estas letras.

Vocal Harmony

Vocal Harmony utiliza uma tecnologia de processamento de sinal digital
avangado para somar automaticamente a harmonia vocal adequada a uma
linha vocal solista cantada pelo usuario. Vocal Harmony pode modificar o



carater e o género da voz solista e vozes somadas para oferecer um amplo
alcance de efeitos de harmonia vocal.

DOC

O formato de tarefa de vozes DOC permite a compatibilidade na reprodugéo
dos dados com um amplo alcance de instrumentos Yamaha e dispositivos
MIDI, inclusos na série Clavinova.

Style File Format

E o formato de arquivos de estilos originais de Yamaha (SFF). Utiliza um
sistema de conversao especial, baseado em um amplo alcance de tipos de
acordes, que proporciona um acompanhamento automatico de qualidade alta.
O PSR-9000 utiliza o SFF interiormente, 1é discos de estilos SFF opcionais e
cria estilos SFF por meio da fungao Style Creator.

Reprodugéao de vozes

Botoes relacionados com as vozes

Reprodugao de uma voz

1) Aperte o botio da tela [R1] para ativar a parte RIGHT1.

NOTA

e A voz aqui selecionada é denominada RIGHT 1. Consulte a pagina 53 para obter mais informagao sobre esta
voz.

2) Selecione um grupo de vozes.

Neste exemplo, é selecionado STRINGS (cordas).

3) Selecione uma voz.

Neste exemplo, é selecionado Live! Orch (orquestra em direito).

Aperte os botdes correspondentes para selecionar as diferentes paginas.

4) Reproduza as vozes




Reprodugédo simultanea de duas ou trés vozes

1) Aperte o botdao PART ON/ OFF [RIGHT2] para ativar a parte RIGHT2.
Ativagao automatica

2) Selecione um grupo de vozes.

Selecione, por exemplo, “ CHOIR & PAD .

3) Selecione uma voz.

Selecione, por exemplo “ Hah Choir ”

4) Reproduza as vozes.

A voz selecionada para R1 (pagina 16) e a voz selecionada aqui soara muito
bem (“ layer ”).

Pode ajustar a voz RIGHT3 da mesma maneira, somente utilizando o botao
[RIGHT3].

Conheca algumas destas outras vozes...

Categoria Nome de vozes Descricao
Piano E. Galaxy EP Piano elétrico tipo DX;
riqgueza e dinamismo.
Stage EP 3 dindmicas diferentes

mostradas para mudar
de timbre sinos com
realismo e expressao.




Cool! Jazz

Amostra de érgdo com
auténtica vibragao de
COros.

Rotor Organ

Amostra de 6rgao com
verdadeiro auto falante
Rotary.

Musette

Acordeon com grande
realismo do tipo francés.

Live! Nylon

Guitarra Nylon em som
estéreo. Amostra de
ritmo especifico para
velocidades altas.

Cool! J. Gtr

Guitarra de Jazz
digitalizada com grande
dinamismo.

Live! Strs

Orquestra de corda com
som estéreo de grande
riqueza.

Sweet Trump

Trompete de grande
expressividade com
vibragao natural.

Sweet Trump

Trombone de grande
realismo com vibragao
natural.

Sweet Tenor

Saxofone com teor
suave com vibracao
natural.

Sweet Soprano

Saxofone soprano com
vibragao natural.
Grande expressividade.
Tocando notas longas.

Sweet Clari

Clarinete de Jazz com
vibragao natural.

Sweet Flauta

Flauta com vibragao
natural. Grande
expressividade. Toque
com forga para obter
uma sobre dimensao
com grande realismo.

Sweet Pan

Auténtica flauta doce
com vibragao natural.

Live! Gospel

Coros estéreo com
suavidade de vibracéo
individual.

Live! Vocal

Grande dinamismo.
Doo, Bah e Dao mudam
ao tocar. Vozes debaixo
para a mao esquerda.

Dream Heaven

Excelente bloco de




sintetizador.

Sintetizador MATRIX Solista de Sintetizago.
Grande expressividade.
Toque de notas longas.

Percussédo Live! Stdkit Bateria de som estéreo
com interruptor de
velocidade de até quatro
capas. Toca também
Live! Funk Kit.

Reproducéao de diferentes vozes com ambas as maos

1) Aperte o botdo PART ON/ OFF [LEFT] para ativar a parte LEFT
(esquerda)

Ativagao automatica

2) Selecione um grupo de vozes.
Selecione, por exemplo, “ STRINGS *.

3) Selecione uma voz.

Selecione, por exemplo, “ Symphon. Str”.
4) Reproduza as vozes.

As notas tocadas com a mao esquerda produzira uma voz e as que tocar com
a direita produzira uma voz diferente (ou outras vozes).

Ponto de divisao
Voz L (inferior)
Vozes R1, R2, R3 (superior)

NOTA

e O ponto do teclado que separa a voz LEFT das vozes RIGHT1 (sdo denominados 3 *“ ponto de divisdo .
Consulte a pagina 102 para estabelecer o ponto de.

As vozes RIGHT1 (3 estao dispostas para tocar com a mao direita). A voz
LEFT para tocar com a mao esquerda.




Ajuste de oitavas

O botdo [UPPER OCTAVE] permite mover simultaneamente as partes
RIGHT1, RIGHT2 e RIGHT3 em uma oitava (com sentido ascendente ou
descendente).

NOTA

e A fungdo Mixing Console permite efetuar com maior precisdo os ajustes relacionados com as oitavas (pagina
91).

Tubos de 6rgao

A funcao Organ Flutes permite criar vozes de 6rgao originais (como em um
orgéo tradicional) através do aumento ou a redugéo da longitude do tubo.

1) Aperte o botido [ORGAN FLUTES].

2) Use os botdes da tela [1] - [8] para ajustar a longitude.

Os ajustes de longitude determinam o som basico dos tubos.

O termo “ longitude ” (“ footage “) procede dos 6rgéos de tubos tradicionais,
naqueles em que o som era produzido por tubos de medida diferente.

3) Armazene os ajustes Organ Flutes (consulte a pagina 56).

Os ajustes Organ Flutes anteriores sdo armazenados na memoéria Flash.

Se desejar mais informagdes sobre esta memodria, consulte “ Estrutura da

memoria ” na pagina 50.

Teste as vozes Organ Flutes pré - definidas

O PSR-9000 dispdem de 10 vozes Organ Flutes pré - programadas.

Aperte o botdo da tela [H] para ativar a tela de vozes pré - definidas Organ
Flutes e em seguida selecione uma voz Organ Flutes.




Acompanhamento automatico

|Botées relacionados com o estilo

|Bot6es relacionados com o Acompanhamento Automatico

Uso do Acompanhamento Automatico

1) Selecione um grupo de estilos.

|Neste exemplo é selecionado BALLROOM (sala de danga)

NOTA

e Os estilos do PSR-9000 séo divididos em dois grupos: estilos pré - definidos e estilos Flash. Encontrara mais
detalhes na pagina 51.

2) Selecione um estilo

|Neste exemplo, é selecionado Jive.

3) Ative Auto Acompanhamento (acompanhamento automatico).

A secgao esquerda do teclado (marcada) é convertida na segéo

“ Auto Acompanhamento ” e os acordes interpretados nesta secido sera
automaticamente  destacados e utilizados como base para o
acompanhamento automatico do estilo selecionado



NOTA
O ponto do teclado que separa a segdo de Acompanhamento Automatico da segéo direita do teclado € denominado
“ ponto de divisédo ”. Consulte a pagina 105 para efetuar os ajustes.

4) Ative Sync Start.

O indicador luminoso piscara e seguira o tempo. Esta fungdo é denominada
de explosao sincronizada em espera.

5) O acompanhamento automatico comecgara assim que tocar um
acordo com a mao esquerda.
Neste exemplo, toque um acorde em DO maior (veja a ilustragéo).

6)Aprenda a tocar outros acordes com a mao esquerda.
Se desejar mais informagdo sobre a forma de introduzir acordes, consulte
“ Digitagcao de acordes ” na pagina 58.

7)Aperte novamente o botio [START/ STOP] para parar o
acompanhamento.

Aprenda alguns dos outros estilos...

Heart Beat Escala standard de 8
tempos. Desfrute do
som das guitarras.

Spicy Beat Estilo moderno de 8
tempos com kits de
bateria “ Hit and Live !
Standard ”.

8 Beat Adria Evocacéo brilhante do
estilo Norte
Mediterraneo, podendo
ser usado com grande
variedade de cangdes.




AcoousticBld

Slow & Easy

Smooth Jazz

House Musik

DiscoChoco

Flip Hop

Big Band 3

Swingfox

BbandBallad

Piano Swing

SoulShuffle

GospelBros

Estilo “ unplugged ” com
ritmos de capacidade de
3/4. Excelentes sons de
guitarra.

Com ambiente tranquilo
de um clube de jazz
moderno.

Desfrute dos ritmos
latinos deste estilo
moderno “fungao”.
Sintese analdgica,
baterias tecno, ritmos
“rave ”: o ultimo em
musica “ dance ” ao
alcance dos dedos.
Aprenda este classico
disco de musica dos
setenta com Introducéo
M.

Este moderno “ hip

hop ” incluindo linhas
“acid ” de ondas
sinuosas e caixas de
tom elevado. Para
rastrear.

Estilo tradicional “ big
band ” especial para
baladas e blues lentos.
Aprenda os padrbes
diferentes de maior e
menor com Introdug¢ao
lIl. Estilo valido para
infinidade de cancgdes.
Perfeito para criar o
som e a atmosfera das
grandes bandas e
orquestras da era do
swing.

Estilo de pianista com
swing. Ative e desative
a parte CHDI (acorde)
para adquirir arranjos
diferentes.

Experimente o dindmico
kit “ Live! Standard ”,
especialmente no
padrao relevo “ Break ”.
Aprenda os detalhes de
gospel nos principais
padrées A-D.




Boogie 1 N&o comece sem
bateria nem baixo, e
entdo introduza-os para
completar uma
verdadeira banda de

boogie.

RockShuffle Popurri de revy com
efeito de distor¢do na
guitarra.

Country 2/4 Pop - country para

viajar, valido para outras
grandes variedades de
estilos.

Samba City Estilo moderno de pop -
samba com timbres
dindmicos do novo kit
de bateria “ Live! ”.
Aprenda a parte Il

Engl. Waltz Excelente e orquestrado
estilo de valsa, ideal
para a danga de saldo.

¢ Metronomo e Manutengao do Acorde debaixo

Sao dois estilos especiais projetados para praticar. Nao incluem nenhum dos
padrdes normais de ritmo ou acompanhamento dos outros estilos. Para
ativar, selecione a pagina 2 da categoria “ Ballroom ” pressionando o botédo
[P2].

¢ Metronomo (Metronome)

Este estilo reproduz um unico click, sem nenhuma outra parte de ritmos.
Utilize como um metrénomo normal, praticando ao ritmo da click. Podendo
ajustar o tempo com o controle de dados. Se reproduz acordes na segao de
Acompanhamento Automatico do teclado, as notas soardo baixas e os
acordes correspondentes, igual ao estilo de Manutencao do Acorde baixo.
Existem cinco ajustes do metrobnomo, cada um com uma duragao de tempo.

¢ Manutengao do Acorde debaixo (Bass Chord Hold)

Juntamente com o acompanhamento automatico ativado, este estilo omite
todas as partes de ritmos e em seu lugar simplesmente sustenta a nota baixa
e o acorde correspondente ao acorde reproduzido na seg¢do de
Acompanhamento Automatico do teclado. Sendo muito Gtil para praticar
acordes sem que intervenha os ritmos. Ha cinco ajustes diferentes de nota
baixa/ acorde, cada um com vozes diferentes.



Botdes relacionados com o estilo

Botdes relacionados com o Acompanhamento Automatico

Secoes de Acompanhamento

Ha diversos tipos de se¢des de Acompanhamento Automatico que permitem
variar os arranjos de acompanhamento e adapta-los a cancéo que estiver
interpretando. Sao: Intro, Main (principal), Fill & Break (relevo e ruptura) e
Ending (ritmo). Mudando de um a outro durante a interpretagdo podendo
introduzir com facilidade os elementos dinamicos dos arranjos profissionais.

INTRO E usado no comeco da cangdo. Quando o intro finaliza, o
acompanhamento muda para a se¢ao principal.

MAIN E usado para reproduzir a parte principal da cancdo. Reproduz

VARIATIO | um padrédo de acompanhamento de varios compasses e se

N repete indefinidamente até pressionar o botdo de outra secao.

FILL IN & | Permite somar variagdes dindmicas e rupturas no ritmo de
BREAK acompanhamento para que a interpretagao fique mais
profissional.

ENDING E utilizado ao término da cangdo. Quando o ritmo finaliza, o
acompanhamento para automaticamente.




1 -4) Utilize as mesmas operagdes que em “Uso do acompanhamento
automatico”.

5) Pressione qualquer dos botdes [INTRO].

6) Nao precisara mais tocar um acorde com a mao esquerda, o
acompanhamento automatico dara inicio.
Para este exemplo, toque um acorde em dé maior (como se indica)

Ao término da introdugao, a reproducgao ficara automaticamente
continua na segao principal.

7) Pressione qualquer dos botdes na se¢gdo de acompanhamento
( observe o diagrama da estrutura de acompanhamento da pagina
seguinte).

8) Pressione qualquer dos botdes [ENDI NG].
Mudara o ritmo da sec¢ao. Quando o ritmo finaliza, o acompanhamento
automatico parara.

+ Diagrama da estrutura do acompanhamento

MAIN VARIATION ( variagéo principal )

Pressione um dos botdes [ ENDING ].

Pode dificultar gradualmente o ritmo pressionando novamente o mesmo
botdo [ENDING] enquanto o ritmo reproduz.

NOTA

e Pode utilizar uma das segdes intro de se¢des no meio da cangéo pressionando um dos botdes [INTRO] durante
a cangao.

e Se pressiona um dos botdes [FILL & BREAK] depois do ultimo tempo

(oitava nota) do compasso, o relevo ou a ruptura comegara a partir do seguinte compasso.

Pode iniciar o acompanhamento utilizando qualquer das outras seges ou das segdes intro.

Se pressiona um dos botdes [INTRO] durante a reprodugéo do ritmo, a segéo intro comegara antes que o ritmo

finalize.

e Se pressiona um dos botdes [FILL & BREAK ]durante a reprodugéo do ritmo, o relevo ou ruptura comegara a
reproduzir imediatamente dando passo a segéo principal.

Outros Controles

FADE INOUT | O botao [FADE IN/ OUT] pode ser utilizado para produzir
suavemente a entrada e saida dos inicios e finais pelo
acompanhamento automatico.

TAP TEMPO | Pode iniciar o acompanhamento automatico no tempo que
desejar “marcando” o tempo com o botao [TAP/ TEMPO].
Mais detalhes na pag. 60.




SYNCRO Se a fungao Syncro Stop estiver ativada, a reprodugéo do
STOP acompanhamento parara completamente quando parar de
pressionar todas as teclas da se¢édo de Acompanhamento
Automatico do teclado. Mais detalhes na pag. 61.

Botbes DISK DIRECT

Botdes MAIN MIXIER e PARTE ON/ OFF

Botbes ONE TOUCH SETTING

Ajuste com um botéo (One touch setting)

Pressionando somente um botao, a ferramenta ativara automaticamente os
ajustes de painel mais apropriados (niumero de voz, etc. ) para o estilo
atualmente selecionado.

1) Selecione um estilo.
Por exemplo, selecione a categoria “SWING & JAZZ” e tera “B Band
Ballad” (com P2).

2) Pressione um dos botoes [ONE TOUCH SETTING].

Auto Acompanhamento e Sync Start se ativara automaticamente.
Logo, os diferentes ajustes do painel (como vozes, efeitos, etc.) que serdo
apropriados para o estilo selecionado podendo ser ativados imediatamente
pressionando somente uma vez o botéo (veja a pagina 144).



3) Assim que tocar um acorde com a mao esquerda, comecgara o
acompanhamento automatico.

4) Interprete as melodias com a mao direita e toque diversos
acordes com a esquerda.

5) Conhega outras configuragdes One Touch Setting.
Também pode criar suas préprias configuragdes. Mais detalhes na
pagina 61.

Pista silenciosa e controle de volume

1) Ative Auto Acompanhamento e inicie o acompanhamento (pagina
20).

2) Ative (ON) ou desative (OFF) as pistas individuais como desejar.
1)Pressione o botdo [PART ON/ OFF].
2)Pressione o botéo da tela correspondente a parte que desejar ativar
ou desativar.

NOTA

e O rotulo **PART** localizado abaixo do botdo [PART ON/ OFF] indica que ao pressionar este botao permite
intercalar entre diferentes telas. No entanto, neste exemplo, somente sera visualizado as partes de
acompanhamento; ndo ativara outra tela enquanto pressionar varias vezes o botdo. Podera acender outras telas
com Song Player (pag. 30) ou no modo Digital Recording estiver ativados.

3) Ajuste o volume para estabelecer o equilibrio de um 6timo nivel
entre o acompanhamento e a execug¢ao da mao direita.

1)Pressione o botdo [MAIN MIXER].

2)Pressione o botao da tela correspondente a parte que desejar ajustar
o volume.

4) Parar o acompanhamento (pagina 21).

Funcao Disk Direct

O PSR-9000 pode reproduzir arquivos de estilos em um determinado
disquete.

1) Insira na unidade de disco o disco “Disk Styles” determinado a
um

PSR-9000.

2)Pressione o botao [DISK DIRECT].

3)Selecione um estilo.
Selecione, por exemplo, “8 Beat 1”.




4) Reproduza o acompanhamento automatico (pag. 22).

NOTA

e E possivel que no passo 3 tenha que esperar alguns instantes até que o PSR-9000 possa reproduzir o
acompanhamento, desde que tenha lido os dados de estilo do disquete.

¢ Sobre os dados de estilos
Este esquema mostra a relagao entre os dados de estilos armazenados nos
diferentes tipos de memaria. Consulte “Estrutura da memdaria” na pagina 50.

Banco de dados musical
Botao MUSIC DATABASE

Se desejar interpretar um determinado género musical mas ndo souber que
estilo e ajustes de vozes sdo os mais adequados, os bancos de dados
musical podera servir de ajuda. Simplesmente selecione o género desejado
no banco de dados musical e o PSR-9000 efetuara automaticamente todos
os ajustes de painel necessarios para que possa tocar este estilo de musica.
Consulte os parametros de configuragdo no banco de dados musical na
pagina 144.

Uso do banco de dados musical

1) Pressione o botao [MUSIC DATABASE].
2) Selecione um banco de dados.

Selecione a categoria desejada
Pressione aqui para ativar o banco de dados musical




Selecione o banco de dados musical desejado.
Pode utilizar o controle de dados para selecionar o banco de dados
musical desejado

Tera, por exemplo, a categoria “Great Pop Songs” e o banco de dados
“Called to say...”

3) Toque ao tempo que reproduzir o acompanhamento.

Busca no banco de dados musical

1) Pressione o botao [MUSIC DATABASE].

2) Pressione o botdo da tela [F] para ativar a tela Search (busca).

3) Selecione uma categoria e ajuste a margem de tempo.

4) Pressione o botao da tela [I] para executar a operacao de busca.

Pressione este botdo para ativar a tela keyword, podendo introduzir
uma palavra chave e buscar no banco de dados.

5) Toque ao mesmo tempo que reproduzir o acompanhamento.

Também pode criar suas proprias configuragées de banco de dados.
Mais detalhes na pagina 64.



Memoéria de registro

Botdes REGISTRATION
MEMORY

A memodria de registro permite selecionar adequadamente os ajustes de
estilo, vozes e efeitos que convém a um determinado tipo de musica. Pode
mudar instantaneamente os ajustes do painel pressionando somente um
botdo. A memodria de registro dispdem de 512 configuragdes completas do
painel de controle (64 bancos, 8 configuragdes cada um) podendo ser
ativados imediatamente durante a interpretacao.

Encontrara a lista dos parametros de configuragdo da memodria de registro na
pagina 144.

Uso da memoria de registro pré definida

1) Selecione um banco de registro (Registration Bank) (de 01 a 03)



2) Pressione um dos botoes REGISTRATION MEMORY: [1] a [8].

Indica o banco/ numero de registro.
Nome de registro introduzido na tela de
fungdes Registration Name, descrita na pagina 105.

Se tiver alguma mudancga no ajuste
memorizado pela fungdo Registration Memory,
aparecera o icone de um lapis indicando que se
tenha editado um ou mais ajustes.

Banco de registro atualmente selecionado.
¢ A fungao Freeze
Se pressionar o botdo [FREEZE] iluminara o indicador correspondente,
enquanto selecionar uma configuracao de registro diferente dos ajustes
especificados na tela de fungbes Registration Freeze Group Setting (pag.
105).

¢ Visualizagao dos bancos

Se pressionar o botdo REGIST BANK [+] / [-] simultaneamente, podera
visualizar a lista dos bancos de registro na tela.

Registro dos ajustes de painel

Também podera criar suas préprias configuragdes na memdaria de registro.
1) Configure os painéis de controles como desejar.
2) Selecione um banco de registro (de 04 a 64).

Procure néo selecionar os bancos de registros de 01 a 03 (enquanto
for possivel) podendo apagar acidentalmente algum dado imporatante (veja a
nota “PRECAUCAQ” abaixo).
3) Pressione o botao [MEMORY].

Na tela aparecera u m relatério para selecionar o nimero de registro
desejado. Pressione novamente o botdo [MEMORY] para sair da tela.



4) Pressione um dos botoes REGISTRATION MEMORY: [1] a [8].

Neste exemplo, os ajustes do painel sdo memorizados até o niumero 3.

PRECAUCAO

Os dados da memoria de registro sdo armazenados na meméria Flash, todos os dados da posicdo de meméria do
registro selecionada no passo 2 apagara e serdo substituidos por novos ajustes. Esta operagéo incluird os pré
ajustes da memodria de registro programados de fabrica (bancos 01 a 03). Se desejar conservar estes dados, utilize a
fungéo Backup para guardar uma coépia ou em discos (pag. 98).

A memodria de registro tem 64
bancos na memoria
Flash. Podendo editar todos os bancos.

04~64
Estes bancos nédo contém
configuragdes pré definidas.

01~03
Estes bancos contém configuragbes
pré definidas (ajustes de fabrica).

Para conhecer mais detalhes sobre a meméria Flash, consulte “Estrutura da memoéria” na pagina 50.

9
Reproducao das Cang¢oes de disco

Botdes relacionados
com as cangdes
Unidade de disco

IMPORTANTE

| e Procure ler a segdo “unidade de disco (FDD) e dos disquetes” na pagina 5.

Os seguintes discos sao compativeis podendo ser reproduzidos no PSR-
9000. Mais detalhes sobre os logotipos na pagina 15.

GENERAL Os discos que levam a este logotipo contém dados de cangao
MIDI para vozes definidas no standard GM.

XG Os discos que levam a este logotipo contém dados de cangéo
utilizados no formato XG, uma amplificagéo do standard GM




oferecendo mais variedade vozes e um controle sonoro mais
completo.

DISK Os discos que levam a este logotipo contém dados de cangéo
orchestra para vozes em formato DOC.

NOTA
e O PSR-9000 nao pode operar com arquivos de cangdo GM que ndo levam um nome de extenséo “MIDI”.

Reproducgao dos discos de cangdes

1) Insira na unidade de disco o disco que contém os dados de
cangao

2) Ative o reprodutor de cangdes (SONG PLAYER).

3) Pressione o botdo SONG FILE DIRECTORY [I] (diretério de
arquivos de cangdes)

4) Selecione um arquivo de cangoes

5) Comece a reprodugao

NOTA

e Com o software de dados de cangdo (formato Standard MIDI O) que inclui as letras, podera visualizar na tela
durante a reprodugdo. Mais detalhes na pagina 67. Com os dados de cancéo apropriados, o PSR-9000 pode
mostrar as letras em um dos seguintes idiomas: Inglés, Francés, Alemao, Espanhol e Italiano.

6) Ative (ON) ou desative (OFF) as pistas individuais como desejar.

1) Pressione o botdo [PART ON/OFF].
2) Pressione o botao da tela correspondente a parte que desejar ativar
ou desativar.
e O modo SOLO permite selecionar uma parte especifica para a
reproducgao, silenciando (desativando) o restante das partes.

e Se desejar praticar a parte melddica da cangdo XG no teclado do
PSR-9000, ajuste TR1 a MUTE (sem som).




7) Ajuste o volume como desejar.

1) Pressione o botdo [MAIN MIXER].

2) Pressione o botao correspondente a parte que desejar ajustar o
volume.

8) Parar a reproducgéo.

NOTA
e Para utilizar o botao [FADE IN/ OFF] (pag. 60) para produzir suavemente a entrada e saida ao comegar e parar a
cangéo ou o acompanhamento.

1
Vocal Harmony

Botdes MIC/ LINE IN

Botoes VOCAL HARMONY
PRECAUGCAO

A capacitagdo de sons externos através do microfone pode distorcer ao som Vocal Harmony.
e Separe a mais possivel o microfone dos auto falantes do instrumento.

A funcdo “Vocal Harmony” incorpora uma tecnologia avancada de
processamento de vozes para produzir automaticamente a harmonia entre
elas partindo da voz solista. Além da pura harmonia, o PSR-9000 também
permite mudar aparentemente o género da voz solista e das vozes juntas.
Por exemplo, se for um homem, pode conseguir que o PSR-9000 gere
automaticamente um fundo musical feminino de duas partes. Existe um




completo alcance de parametros permitindo exercer um controle flexivel e
preciso sobre a harmonia vocal do som.

Configuragao

1) Ajuste o controle INPUT VOLUME (volume de entrada) para “MIN”.
2) Ajuste o interruptor do painel MIC/ LINE para “MIC 1” o “MIC 2”.

Este € um controle para o sinal de entrada do microfone. O ajuste

“‘MIC 1” aumenta o sinal e o0 “MIC 2” reduz.
3) Conecte um microfone na tomada MIC/ LINE IN do PSR-9000.
4) Ajuste o controle INPUT VOLUME enquanto cantar no microfone.

Utilize os indicadores SIGNAL e OVER para determinar o ajuste
apropriado. Com o controle INPUT VOLUME ao minimo, cante ou fale no
microfone com o volume no maximo que estiver utilizando.

Leve o controle gradualmente para “MAX” até que o indicador SIGNAL
permanece iluminado e o indicativo OVER piscara ocasionalmente.

A seguir, volte ligeiramente até que aparega INPUT VOLUME, para
que o indicador OVER pare de piscar. Devendo ter um ajuste de 6timo nivel.
Para escutar o som do microfone, procure ajustar deslizando “MIC” da tela
MAIN VOLUME (volume principal) a um nivel apropriado.

NOTA
e Consulte as notas e o aviso de precaugao da pagina 68.

NOTA
e Leve totalmente o controle INPUT VOLUME para a esquerda quando desconectar o microfone.

Vocal Harmony com reprodug¢ao de acompanhamentos

1) Ative AUTO ACOMPANHAMENTO e inicie os acompanhamentos
(pagina 20).

2) Pressione o botao VOCAL HARMONY [V.H.(9)] para ativar o efeito
Vocal Harmony.

.3) Pressione o botao VOCAL HARMONY [SELECT] .
4) Selecione um tipo de Harmonia Vocal.
Neste exemplo, € selecionado “Dream Girls”.
5) Toque no teclado enquanto cantar no microfone.
Os acordes que tocar na secdo de Acompanhamento Automatico

(teclas da esquerda do ponto de divisdo) podem controlar o efeito Vocal
Harmony.



Vocal Harmony com reproducao de cangoes

O PSR-9000 pode reproduzir adequadamente as cancbes de disco que
contém dados Vocal Harmony.

1-4) Siga o mesmo procedimento que em “Reproduc¢ao dos discos de
cang6es” na pagina 30.

5) Ative o efeito Vocal Harmony e selecione um tipo de Harmonia
Vocal (veja acima).

6) Pressione o botao [MIC SETUP] e ajusta a pista Vocal Harmony.

Pressione o botdo [E] ou [J] para selecionar a ultima linha de
controles; a seguir ajuste a pista VOCODER adequadamente. Se desejar
mais informagéo sobre o numero de pista apropriado (ou canal MIDI) utilizado
para o efeito Vocal Harmony, consulte a documentagao determinada com o
software do disco.

7) Inicie a cangao.
8) Cante no microfone durante a reproducgao.

9) Parar a cangéo.

Os Multipads
Multipads

Os multipads do PSR-9000 pode ser utilizados para reproduzir uma série de
sequéncias de notas programadas ritmicas e melddicas que dao forga e
variedade para as interpretagdes ao teclado.

Reprodugao dos Multipads




1) Utilize os botées M.PAD BANK [-] / [+] para selecionar um banco
de multipads (Multi Pad Bank).

NOTA

e Acione simplesmente um dos multipads em qualquer momento para reproduzir a frase correspondente com o
tempo atualmente ajustado.

e Pode reproduzir dois, trés ou quatro multipads ao mesmo tempo.

e Se pressionar o bloco enquanto estiver reproduzindo, a reprodugdo parard e comegard novamente desde o
principio.

2) Pressione um dos Multipads

A frase correspondente (neste caso, para o bloco 4) iniciara a
reproducdo em sua totalidade assim que pressionar o bloco. A funcdo Multi
Pad dispdem de duas maneiras diferentes de interromper a reprodugdo no
meio da frase:

¢ Para parar todos os blocos, pressione e libere o botdo [STOP].

e Para parar blocos especificos, pressione o botdo [STOP] e

simultaneamente pressione o bloco ou blocos que desejar interromper.

NOTA
e Existem dois tipos de dados Multi Pad. Alguns tipos soam uma vez e param ao término. Outros reproduzirdo
indefinidamente até que pressionar o botao [STOP].

Banco # Contetido

Banco Frases
01~58

Banco 59 | Mensagens MIDI

Banco 60 | Ajustes de afinacao de escalas
(pag. 101)

Coordenacao de acordes

1) Ative AUTO ACOMPANHAMENTO (pagina 20)
2) Toque um acorde com a mao esquerda e pressione um dos
multipads.

NOTA
| e O estado de ativagédo/ desativagdo de Coordenagao dos Acordes dependera do banco de multipads selecionado. |

Neste exemplo, a frase para BLOCO 1 sera maior para a reproducéo.
Tente tocar outros acordes e pressione os blocos. Lembre que também pode
mudar de acorde durante a reproducédo de um bloco.

Efeitos de vozes
Botdes VOICE
EFFECTS

O PSR-9000 incorpora um avangado multi processador de efeitos que podem
ter profundidade e expressao ao som.

Aplicacao dos efeitos de vozes




Efeito de vozes Comentario

Este botéo ativa e desativa a
TOUCH resposta para a pulsacao do teclado.
Se estiver desativado (OFF), o
volume serd 0 mesmo
independentemente da intensidade
que tocar.

Quando esta funcgéo estiver ativada
SUSTAIN (ON), o sustento das notas tocadas
no teclado sera mais longa..

Este botao ativa e desativa cada um
DSP(4(7)) dos efeitos para as partes RIGHT1
(DSP4), RIGHT2 (DPS5), RIGHT3
(DSP6) e LEFT (DSP7).

O botao [SLOW/ FAST] pode ser
usado para introduzir entre as
SLOW/ FAST variacoes do efeito DSP. Isto permite,
por exemplo, mudar a velocidade de
rotagao (lento/ rapido) do efeito de
auto falante giratério.

HARMONY/ ECHO Veja mais adiante.
Determina se a parte da voz (Voice
POLY/ MONO Part) reproduzira em modo

monofénico (somente uma nota por
vez) ou polifénico (até 126 notas ao
mesmo tempo).

Estes botbes ativam e desativam os efeitos correspondentes na parte
atualmente selecionada através dos botées PART SELECT.

Conheca o efeito HARMONY/ ECHO (harmonia/ eco).
Este efeito tem uma série de notas harmoénicas para sua execugéo na segao
adequada, além de poder ter um tremor ou outros efeitos.

1)  Ative o efeito HARMONY/ ECHO.
2)  Ative AUTO ACOMPANHAMENTO (pag. 20) e ativa RIGHTA.

3) Toque um acorde com a mao esquerda e algumas notas na se¢ao
adequada do teclado.

O PSR-9000 dispdem de varios tipos de efeitos HARMONY/ ECHO.

O tipo HARMONY/ ECHO pode mudar de acordo com a voz RIGHT1
selecionada.

Conhega alguma das vozes que sao indicadas a seguir.

Conheca o efeito HARMONY/ ECHO com algumas das seguintes vozes

| Categoria | Voz | Tipo HARMONY/




Grand Piano Trio standard

Tutti Accrd Trio Country

Live! Strs ChamberStrs | Block 4 - way Open

Lead Guitar Duplo Rock com sens.
puls.

PedalSteel Duplo Country

MoonLight Acorde completo

Vibraphone Trino

Mandoline Tremor

Harpa Limpeza

SONG CREATOR

Botdo DIGITAL RECORDING

A fungao Song Creator € facil de usar permitindo gravar em disco suas
préoprias interpretagdes ao teclado. O grande numero de pistas das
gravacgbes, funcbes de edicdo muito completas e também o uso do
acompanhamento automatico e os multipads disponiveis, permite gravar
trabalhos complexos totalmente orquestrados em qualquer estilo ou com



qualquer tipo de arranjo (desde um piano ou 6rgéo de igreja a um grupo de
rock, uma grande faixa, um conjunto latino e incluindo uma orquestra
sinfénica completa) totalmente com rapidez e facilidade.

Gravagao rapida (Quick Recording)

1) Pressione o botao [DIGITAL RECORDING] para ativar o modo de
gravagao (Record).

2) Selecione “SONG CREATOR”.
3) Selecione “NEW SONG”.

4) Pressione o botdo “NEXT” (seguinte) e selecione “QUICK
RECORD”.

5) Pressione o botdo [NEXT] e ajusta os modos de pista.

o Se MANUAL estiver ajustado a “REC”, a interpretacdo ao piano e a
reproducdo multipad podendo gravar nas pistas correspondentes, segundo
se indica adiante.

e Se ACMP estiver ajustado a “REC”, o acompanhamento automatico é
ativado imediatamente podendo gravar a reprodugdo de acompanhamento
nas pistas correspondentes, segundo se indica adiante.

As vozes, notas de multipads e partes do acompanhamento serdo gravadas
em diferentes pistas, como se indica a seguir.

MANUAL ACOMPANHAMENTO
voz PISTA PARTE PISTA
Voz RIGHT1 1 RHYTHM 1 (sub) 9
Voz RIGHT2 2 RHYTHM 2 (princ.) 10
Voz RIGHT3 3 BASS 11
Voz LEFT 4 CHORD 1 (acorde) 12
MULTI PAD 1 5 CHORD 2 13
MULTI PAD2 6 PAD 14
MULTI PAD3 7 PHRASE 1 15
MULTI PAD 4 8 PHRASE 2 16

6) Pressione o botao [NEXT].
7) Configuragédo para a gravagao.

e Selecione a voz (vozes) desejada, selecione um estilo e ativa o
acompanhamento automatico se necessario. Configure todos os
parametros para a gravagao como desejar.

o Ative ou desative o metrbnomo, quando precisar.



8) Comece a gravagao.

A gravagado comegara em quanto tocar uma nota no teclado.

NOTA

® O uso da memoria de registro (pag. 28), do ajuste com um botdo (pag. 24) e do banco de dados musical (pag.
26) pode ajudar nas secdes de gravagao das mais eficazes em grande quantidade de ajustes (como vozes, etc.)
podendo ativar pressionando uma Unica vez o bot&o.

9) Parar a gravagao.

Quando terminar de tocar, pressione o botao [START/ STOP].

Si ajustar a pista de ACMP para REC no passo 6 anterior, podera
parar a gravagao pressionando o botdo [ENDING].

Se pressionar, a gravagao parara automaticamente finalizando o ritmo
da secéo.

10) Pressione o botdao [START/ STOP] para escutar a interpretagao
recentemente gravada.

PRECAUGAO
e Nunca extraia o disquete ou desligue a unidade enquanto estiver gravando os dados.

11) Guarde em um disco os dados gravados.

Na unidade de discos, insira um disco regravavel e siga as intrugbes
nas ilustragdes seguintes.

PRECAUCAO

e Lembre que os dados gravados se perderdo se sair do modo de gravagao (Record) sem ter guardado os dados
no disquete.

Selecione o arquivo de destino

Introduza um nome de arquivo
A tela indicara para guardar ao dados gravados. Confirme “OK” para guardar
os dados gravados.

12) Pressione o botao [EXIT] para sair do modo de gravagao.

7
Botdo DIGITAL RECORDING

Gravagao de Multi pistas

1) Pressione o botao [DIGITAL RECORDING] para ativar o modo de
gravagao (Record).




2) Selecione “SONG CREATOR”.
3) Selecione “NEW SONG”.

4) Pressione o botao “NEXT” (seguinte) e selecione “MULTI TRACK
RECORD”.

5) Ajuste os modos de pista.

e Se estiver ajustado a “REC”, a interpretagdo ao piano e a
reproducdo  multipad poderd ser gravada nas pistas
correspondentes.

e Se uma das TR11 (16 estara ajustada a “REC”, o acompanhamento
automatico sera ativado imediatamente podendo gravar a
reproducdo de acompanhamento nas pistas correspondentes,
segundo se indica a seguir.

Introduza com este botdo entre selegéo da parte e selegédo da gravagao.
Introduza com este botéo entre os ajustes de TR1 (8 e os de TR9) 16.

Ajuste a “REC” a pista desejada.

Introduza com este botao entre selegdo da parte e selegcdo da gravagéo. Selecione a parte
para a pista correspondente. As partes disponiveis para todas as pistas sao:

e RIGHT1
e RIGHT2
e RIGHT3
o LEFT
e MULTI PAD1 (4)
e RHYTHM!1
o RHYTHM2
e BASS
e CHORD1
e CHORD2
e PAD
e PHRASE1
e PHRASE2
« MIDI
e VOCAL

6) Pressione o botao [NEXT].

7) Configuragao para a gravagao.
e Selecione a voz (vozes) desejada, selecione um estilo e ative o
acompanhamento automatico se necessario. Configure todos os
paréametros para a gravagcao como desejar.



e Ative ou desative o metrbnomo, quando precisar.
NOTA

» Se pressionar o botéo da tela [REHEARSAL] antes de comegar a gravagéo, podera praticar a parte que for
gravar. E conveniente para masterizar as partes e gravar uma insergdo (punch-in) antes de proceder a
gravagao.

Ative ou desative o metrénomo, quando precisar.
8) Comece a gravagao.

Pode comecar a gravagédo de uma da seguintes maneiras:

e Pressione o botdo [START/ STOP] para iniciar a0 mesmo tempo as
partes ritmicas do acompanhamento e da gravagao.

e Pressione o botdo [SYNC START] para habilitar a espera
sincronizada; a seguir pressione uma tecla da se¢&o esquerda do
teclado para iniciar ao mesmo tempo o acompanhamento e a
gravacgao.

o Pressione o botdo [SYNC START] para habilitar a espera
sincronizada. Toque uma nota na se¢ao adequada do teclado para
comecgar a gravacdo. Toque uma nota na secdo esquerda do

teclado para comegar o acompanhamento.
NOTA

e O uso da meméria de registro (pag. 28), do ajuste com um botéo (pag. 24) e do banco de dados musical (pag.
26) podendo ajudar as sessdes de gravagdo das mais eficazes em grande quantidade de ajustes (como vozes,
etc.) podendo ativar pressionando um Unico bot&o.

9) Parar a gravagao.

Quando terminar de tocar, pressione o botao [START/ STOP].

Se estiver ajustado nas pistas de acompanhamento a REC no passo 6
anterior, poderd parar a gravacao pressionando o botdo [ENDING]. Se
pressiona-lo, a gravagdo parara automaticamente finalizando o ritmo da
secao.

10) Pressione o botdao [START/ STOP] para escutar a interpretagado
recentemente gravada.

Repita os passos 5-9 quando precisar.
PRECAUGAQO

| e Nunca extraia o disquete ou desligue a unidade enquanto estiver gravando os dados.

11) Guarde em um disco os dados gravados.
Na unidade de disco, insira um disco regravavel e siga as instrugdes
das ilustracdes seguintes.
Pressione o botdo SAVE para executar a operacéo “guardar”.

Selecione o arquivo de destino.
PRECAUGAQ

e Lembre de que os dados gravados se perderdo se sair do modo de gravagédo (Record) sem ter mantido os dados
no disquete.

12) Pressione o botao [EXIT] para sair do modo de gravagao.

9
Amostra

Botédo DIGITAL RECORDING




Esta fungao permite gravar através do microfone.
Uma vez efetuada a gravagdo, o resultado da amostra podera ser
reproduzido com diferentes niveis do teclado.

Gravagao de uma amostra

1-4) Utilize o mesmo procedimento que em “Configuragao” (pag. 32).

5) Pressione o botao [SOUND CREATOR].

NOTA

| e As notas e mensagens de precaucdo da pag. 68 devem ser aplicadas também na amostra.

6) Selecione “SAMPLING”.

7) Selecione “RECORDING”.

8) Pressione o botao [NEXT].

9) Ajuste a margem de teclas quando for nomear a nova amostra.

10) Pressione o botao [NEXT] duas vezes para ativar a tela da
gravacao de amostras.

11) Pressione o botao na tela [START] e fale no microfone para
comegar a amostra.



A amostra comegara quando o nivel da entrada alcangar o nivel
automatico (Auto Trigger) (pag. 73).

Indica a quantidade de tempo/ memoria da amostra disponivel.
12) Pressione o botdo na tela [STOP] para parar a amostra.

A amostra pararda automaticamente quando a memoria de onda
disponivel estiver cheia, para o que for conveniente, pressione o botédo na tela
[STOP] assim quando estiver gravando um som que desejar na amostra; do
contrario, acabara silenciando (que é possivel editar mais tarde).

13) Armazene os parametros de voz para a amostra gravada como
Custom voice (voz personalizada).

1) Siga as instru¢des dos quadros mostrados a seguir.

Selecione “STORE”.
Selecione um ndmero de voz personalizada (destino).
Introduza um nome de voz.

2) Pressione o botédo [NEXT].

A tela Ihe perguntara se deseja armazenar a amostra gravada.

3) Se desejar aceitar, selecione “OK” para armazenar como voz
personalizada os parametros de voz da amostra gravada.

14) Pressione o botao [EXIT] varios vezes para sair do modo de
amostra.

15) Selecione o numero de voz personalizada (acima) e reproduza a
voz a partir do teclado.

16) Guarde em um disco a amostra gravada (dados de onda).

1) Pressione o botéo [DISCK/ SCSI] para ativar a tela Save (salvar).

2) Selecione “SAVE TO DISCK”.

3) Ative a tela Custom Voice e selecione o nimero armazenado no
passo 13.

4) Mantenha a voz personalizada selecionada com a amostra (dados
de onda) em um disco.




Controles da tela

Como é capaz observar no capitulo “Guia rapido”, o PSR -9000 incorpora
uma tela de grande tamanho e de facil compreensao. Oferece informagao na
primeira visdo de todos os ajustes atuais e |he permite controlar
intuitivamente e praticamente as fun¢des do PSR-9000.

o Os botdes da tela

Os botdes da tela (A(J)) s&o utilizados para selecionar o menu

correspondente. Por exemplo, na tela ilustrativa mostrada acima, o botdo da

tela [F] pode ser utilizado para ativar a voz R1.

Os botdes de tela (1(8)) sdo divididos em oito jogos de botbes superiores/

inferiores e sao utilizados para efetuar selegdes ou realizar ajustes para as

fungbes que aparecem exatamente sobre eles. Por exemplo, na tela

ilustrativa, os botdes da tela [6] podem ser utilizados para ajustar o volume da

voz R2.

¢ O controle de dados

Normalmente, €& utilizado para mudar o tempo da reprodugao do

acompanhamento/ cangao (quando o indicador TEMPO estiver iluminado).No

entanto, quando na tela aparecem determinadas fungbes (por exemplo,

selecao do banco de dados musical, ajuste de nomes e mesa de misturas)

este controle sera utlizado para mudar os valores dos dados

correspondentes (quando o indicador DATA ENTRY estiver iluminado).

Dependendo da tela selecionada, os indicadores se introduzirdo

automaticamente (ndo podera realizar manualmente).

A volta do controle acima da direita (sentido contrario) aumentara o valor,

enquanto que estiver na esquerda (em sentido contrario aos ponteiros do

relogio) reduzira.

e Os botoes PAGE CONTROL (controle de pagina)

E selecionado sucessivamente diferentes telas de funcdes, podendo *“voltar

sobre seus passos” e visualizar cada um dos botées [BACK] e [NEXT].

Pressione o botdo [NEXT] para ir a seguinte tela disponivel e o botdo [BACK]

para voltar a tela anterior.

o O controle [LCD CONTRAST] (contraste da tela)

O painel da tela do PSR-9000 ¢ de vidro liquido e dispdem de um controle de

contraste da tela [LCD CONTRAST]. Utilize este controle para ajustar a tela

de forma que obtenha uma boa legibilidade.

e O botao [EXIT] (saida)

Independentemente do lugar que estiver na tela do PSR-9000, o bot&o [EXIT]

voltara ao nivel mais alto, ou a tela no modo de reprodug¢ao normal.

O PSR-9000 dispéem de varias telas diferentes, podendo voltar a tela “base”

pressionando o botao [EXIT] varias vezes. Isto fara que o PSR-9000 mostre a

tela por omissao (é a que aparece quando iluminar a unidade).

o O botao [MAIN MIXER] (mistura principal) e o botdo [PART ON/ OFF]
(act. / desact. da parte)

Consulte as paginas 24, 25 e 31.

¢ Indicadores BEAT (de tempo)



O sinal destes indicadores durante a reprodugdo de acompanhamentos e
cangoes de tempo e tempo atuais.

¢ O botao [DIREC ACCESS] (acesso direto)

Com este botao podera iluminar imediatamente a tela desejada.

Quando pressionar o botdo [DIREC ACCESS], aparece uma mensagem na
tela pedindo para pressionar o botdo apropriado. Pressione o botéo
correspondente aos ajustes que desejar visualizar.

Neste exemplo, iluminara a tela que estabelecer o Ponto de divisdo (pagina
102).

Veja a tabela de Acesso Direto na pagina 45.

Mensagens na tela

O grande painel da tela do PSR-9000 facilita o controle por meio da
visualizagdo de mensagens e solicitagdes guiadas através por certas
operagdes. Estas mensagens podem visualizar um dos cinco idiomas
diferentes. Quando aparecer tais mensagens, somente tera que seguir as
ilustragbes facilitadas que aparecem ao pressionar o botdo na tela
correspondente.

Neste exemplo, pressione o botédo na tela [YES] para executar a
operacao STORE (armazenamento).

¢ Sele¢ao do idioma da mensagem na tela

Podera selecionar o idioma que desejar na tela. Estdo disponiveis o Inglés, o
Francés, o Alemao, o Espanhol e o Italiano.
Siga as instrugdes das ilustragbes seguintes.

Pressione o botado [FUNCTION].
Selecione “UTILITY”.

Selecione o idioma desejado



Introducao do nome

Existem uma série de fungbes do PSR-9000 permitindo introduzir um nome,
por exemplo, um arquivo guardado em disco, uma voz ou estilo
personalizado, etc. O procedimento de introdu¢do do nome em todos os
casos € essencialmente o mesmo (somente varia 0 numero maximo de
caracteres podendo introduzi-lo). A seguir € mostrado uma tela de exemplo
com parametros de introdugdo do nome (NAME):

Quando este icone aparecer na tela, podera ativar diretamente a pagina de introdugdo do
nome(Name Entry) pressionando o botédo correspondente.

Selecione o caracter que for introduzir. Também podera utilizar o controle de
dados para selecionar o caracter.

Apagar todos os caracteres.
Eliminar o caracter da posi¢ao do cursor.

Extrair a posigao do cursor.

Introduzir o caracter selecionado com os botbes na tela [D] e [E].
Anula a introdugao de caracteres.

Pressione um dos botdes, depois de ter introduzido o nome, para ter realmente o nome dos
dados.

Também podera introduzir diretamente o nome a partir de um teclado do
computador (somente compativeis). Encontrara mais detalhes na pagina 109.

Lembre que com o PSR-9000 n&o podera utilizar os teclados de
computadores Macintosh.

o Fungoes do teclado de computador

Também podera utilizar um teclado de computador para selecionar ajustes de
registros da memoria, cangbes, estilos e vozes. Primeiramente, a partir da
tela principal, pressione qualquer tela do teclado do computador. A seguir,
selecione a categoria desejada (voz, estilo, cangdo, memoéria de registro)
pressionando repetidamente qualquer tecla do teclado do computador, com
excecdo a tela DELETE e teclas numéricas (na tela indicara a categoria
selecionada). Por ultimo, introduza o niumero desejado a partir do teclado do
computador, seguindo as regras como se indica a seguir.

® VOZ.oooiiiiiiii 2 digitos para a categoria de voz,
seguidos por 2 digitos da voz especifica (ou 3 digitos para as vozes XG); a
seguir, pressione a tecla ENTER.

o Estilo ..o 2 digitos para a categoria de estilo,
seguidos por 2 digitos para o estilo especifico; a seguir, pressione a tecla
ENTER.



LI 07 T [or= 1o RO P PUPPRRPP 1 digito para o diret6rio de arquivos da
canc¢ao, seguido de 2 digitos para a cangao especifica; a seguir, pressione
a tecla ENTER.

e Memoria de Registro ..................... 2 digitos para o numero de banco,
seguidos de 2 digitos para a memoria de registro especifica; a seguir,
pressione a tecla ENTER.



Tabela de acesso direto

Opgao: DIRECT

Numero | Fungéo da tela ativada ACCESS + Paginas
botéo indicado
1 Mesa de misturas Ajustes de Volume/ EQ (Principal) MAIN VARIATION[A] 91
2 Ajustes de volume/EQ MAIN VARIATION[B] 91
(Acompanhamento)
3 Ajuste de Volume/ EQ (Pista da MAIN VARIATION[C] 91
cancéo 1- 8)
4 Ajuste de Volume / EQ (Pista da MAIN VARIATION[D] 91
cancdo 9-16)
5 Ajuste de Filtro (Principal) FILL IN & BREAK 91
[<=]
6 Ajuste de Filtro (Acompanhamento) FILL IN & BREAK 91
[ ]
7 Ajuste de Filtro (Pista da cangéo 1-8) FILL IN & BREAK 91
[=>]
8 Ajuste de Filtro (Pista da cangdo 9-16) | FILL IN & BREAK 91
[ ]
9 Ajustes da Profundidade de efeitos VOCAL HARMONY 91
(principal) [MIC SETUP]
10 Ajustes da Profundidade de efeito ENDING [I] 91
(Principal)
1 Ajustes da Profundidade de efeito ENDING [Il] 91
(Acompanhamento)
12 Ajustes da Profundidade de efeito ENDING [ll1] 91
(Pista da cangéo 1-8)
13 Ajustes da Profundidade de efeito FADE IN/ OUT 91
(Pista da cangdo 9-16)
14 Ajuste do tipo de efeito VOICE EFFECT 92
[DSP(4-7)]
15 Ajuste do tipo de efeito VOCAL HARMONY 92
[DSP(8)]
16 Ajustes de Parametros de efeitos VOICE EFFECT 92
[SLOW/ FAST]
17 Ajustes de afinagao (Tempo) VOICE EFFECT 93
[POLY/ MONO]
18 Ajustes de afinagdo (Margem de Roda PITCH BEND 93
inflexdo de tom)
19 Ajustes de afinagédo (Oitava) UPPER OCTAVE [+], 93
[]
20 Ajustes de afinacdo (Afinagéo) PART ON/ OFF [R1] 91
21 Ajustes de afinacdo (Afinacdo) PART ON/ OFF [R2] 91
22 Ajustes de afinacdo (Afinacdo) PART ON/ OFF [R3] 91
23 Ajustes de afinacdo (Afinagéo) PART ON/ OFF [L] 94
24 Ajustes de afinagao (transposicéo) KEYBOARD 101
TRANSPOSE [+], [-]
25 Ajustes do EQ [MIXING CONSOLE] 102
26 Ajustes do EQ [MAIN MIXER] 102
27 Ajustes do EQ INTRO [I] 102
28 Selegéo de Voz [PART ON/ OFF] 103
29 Selegao de Voz VOICE [PIANO] - 103
[PERCURSAQ]
30 Selegéo de Voz INTRO [Il] 104
31 Ajuste da Saida de Linha INTRO [lll] 104
32 Funcéo Afinacédo [SOUND CREATOR] 104
33 Afinacéo de escalas MULTI PAD [STOP] 104
34 Ponto de divisdo/ Ajuste do modo de [AUTO 105
digitagdo ACCOMPANIMENT]
35 Ponto de divisdo/ Ajuste do modo de [LEFT HOLD] 105
digitacéo
36 Ajuste de volume do Pedal Controlador | Volume do Pedal 105
37 Tarefa de fungdes do Pedal Interruptor | Volume Interruptor 1 105
1
38 Tarefa de fungdes do Pedal Interruptor | Volume Interruptor 2 105
1
39 Ajuste da roda de Modulagao Roda MODULATION 105
40 Ajuste da Pulsagao inicial VOICE EFFECT 105
[TOUCH]
41 Ajuste do Aftertouch VOICE EFFECT 105




[SUSTAIN]

42 Ajuste de registro REGISTRATION 105
MEMORY [1] - [8]
43 Ajuste de registro REGIST BANK [+], [-] 105
44 Ajuste da Memoria de registro para [FREEZE] 105
congelar
45 Ajuste do Jogo de vozes (R1) PART SELECT [R1] 105
46 Ajuste do Jogo de vozes (R2) PART SELECT [R2] 105
47 Ajuste do Jogo de vozes (R3) PART SELECT [R3] 105
48 Ajuste do Jogo de vozes (L) PART SELECT 105
[LEFT]
49 Ajuste Harmonia/ Eco [HARMONY/ ECHO] 106
50 Ajuste do monitor de video [DEMQ]
51 Ajustes do microfone VOCAL HARMONY 107
[TALK]
52 Ajuste da carga automatica e auto [FUNCTION] 105
falante
53 Visualizagéo do Banco MIDI e nf da VOICE [XG] - 105
Mudanca do programa [CUSTOM VOICE]
54 Ajuste do volume do metrénomo para [DIGITAL 105
gravacéo RECORDING]
55 Ajuste do Bloqueio de pardmetros [MEMORY] 105
56 Ajuste do contador de sopros TAP TEMPO 105
57 Ajuste do tempo de saida automatica PAGE CONTROL 109
[BACK]
58 Ajustes de Idioma PAGE CONTROL 109
[NEXT]
59 Gestor de estilo Selegéo de menus PRESET STYLE [8 62
BEAT] -
[BALLROOM]
60 Carregar estilo em meméria Flash FLASH STYLE [I] - 62
Vi
61 Selecdo de estilo Selecéo de diretdrio [DISK DIRECT] 63
62 Selegdo da cancéo Selegdo de diretorio SONG DIRECTORY 66
(-
63 Selegéo de diretdrio [SONG SETUP] 66
64 Selecdo de diretério [SONG PLAYER] 66
65 Multipad Ajustes de Repeticdo MULTI PAD [1], [2], 65
(3]. [4]
66 Ajustes de coordenagédo de acordes MULTI PAD BANK 65
[+], [
67 DISK/ SCSI Carregar dados de um disco na [DISK/SCSI] 96
memodria Flash
68 MIDI Ajuste do Reldégio [MIDI] 117
69 VocalHarmony Ajustes de parametros VOCAL HARMONY 69
[V.H.(9)]
70 Ajustes de parametros VOCAL HARMONY 69
[SELECT]
71 Banco de dados Procure no banco de dados musical [MUSIC DATABASE] 27
musical
72 Recuperagéo do Comando de dados -
ajuste de tempo
standard do estilo
selecionado
73 Recuperagéo do ONE TOUCH -
ajuste de tempo SETTING [1] - [4]
standard do estilo
selecionado
74 Retorno a tela por [EXIT]
omissao (aparece
quando ilumina a
unidade)
75 Sair do modo de [DIRECT ACCESS] -

Acesso direto
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Arvore de Funcgdes

Os numeros da extremidade esquerda correspondem

com o “ Painel superior e conexbes ” da pagina 10.

| Botao/ Titulo na tela Fungao Pagin
Controlador a
| 1POWER ON/ | - | Ascender e apagar a unidade 14
OFF
2 MASTER | - | Ajustar o volume global 14
VOLUME
| 3 PITCH BEND | - | Aplicar inflex&o as notas tocadas no teclado no sentido 54
acima e abaixo
| 4 | - | Aplicar um efeito de vibragdo para as notas tocadas no 54
MODULATION teclado
5 SONG
[SONG Ativar e desativar o Reprodutor de cangdes 30
PLAYER]
[1]...[V] Selecionar uma cancéo 30,66
[SONG SETUP] Ajustar no modo em que o PSR-9000 leia os dados da 67
cangdo
6 STYLE &
STYLE
MANAGER
[AUTO Ativar e desativar o Acompanhamento automatico 20
ACOMPANIME
NT]
[8 BEAT]... Selecionar um estilo pré - definido 20
[BALLROOM]
STYLE MANAGER
LOAD STYLE INTO FLASH Carregar os dados de estilo do disco na meméria interna 62
ROM Flash
SAVE STYLE IN FLASH ROM | Manter os dados de estilo da memoéria interna Flash em 63
disco
COPY STYLE IN FLASH ROM | Copiar os dados de estilo da memodria interna Flash 63
DELETE STYLE IN FLASH Eliminar os dados de estilo da memoria interna Flash 63
ROM
SWAP STYLE IN FLASH Mudar dados de estilo da meméria interna Flash 63
ROM
RENAME STYLE IN FLASH Mudar dados de estilo da meméria interna Flash 63
ROM
DEFRAGMENT FLASH ROM Desfragmentar a memodria interna Flash 63
[ v Selecionar um estilo da meméria interna Flash 51
| [DISK DIRECT] Selecionar e reproduzir um estilo de um disco 25
7
ACCOMPANIM
ENT CONTROL
[INTRO] - Reproduzir as seg¢des Intro do acompanhamento 22
[TAP TEMPOQ] - Marcar o tempo do acompanhamento 23.60
[ENDING] - Reproduzir as se¢des de Coda do acompanhamento 22
FADE IN/ OUT] - Produzir suaves fluidos de entrada/ saida ao iniciar e 23.60
parar o acompanhamento
[MAIN - Reproduzir as se¢des Principais do acompanhamento 22
VARIATION]
FILL IN & - Reproduzir as se¢des de Relevo e Ruptura 22
BREAK]
[SYNC STOP] - Ativar/ desativar a parada sincronizada 23,61
[SYNC START] - Ativar/ desativar a parada sincronizada 20
[START/ STOP] - Iniciar/ parar o acompanhamento 21




8 MENU

| [DISK/ SCSI)

LOAD FROM DISK

PROGRAM Carregar um tipo especifico de dados de um disco 96
INDIVIDUAL Carregar um dado individual de um disco 96
SAVE TO DISK Manter os dados em disco 97
COPY FILE/ FD

COPY FILE Copiar o arquivo especificado de um disco para outro 98
COPY FD Copiar todos os dados de um disquete em outro disco 98
BACKUP/ RESTORE

RESTORE Restabelecer os dados da memdria Flash 98
BACKUP Fazer cépia de seguranga dos dados da memdria Flash 98
EDIT FILE

RENAME Colocar nome a um arquivo de um disco 99
DELETE Eliminar um arquivo de um disco 99
EDIT DIRECTORY

RENAME DIRECTORY Colocar nome a um diretério de um disco 99
DELATE DIRECTORY Eliminar um diretério de um disco 99
CREATE DIRECTORY Criar um diretério em um disco 99
FORMAT | Formatar um disco 100
CHECK DISK | Comprovar um disco 100




8 MENU

[ FUNCAQ] MATER TUNE/ SCALE TUNE
MASTER TUNE Ajustar a altura global do PSR-9000 [ 101 ]
SCALE TUNE Afinar cada nota da oitava [ 101 ]
SPLIT POINT/ FINGERING
SPLIT POINT Ajustar o ponto do teclado que separa as secdes direita e 102
esquerda
FINGERING Selecionar o modo para indicar as acordes tocados com a 102
mao esquerda
CONTROLLER
FOOT CONTROLLER Selecionar a fungéo do pedal controlador (pag. 12) 102
PANEL CONTROLLER Selecionar a fungéo do controlador de painel (ex. Roda de 104
Inflexdo do tom)
REGISTRATION/ FREEZE/
VOICE SET
REGISTRATION Nomear cada configuragéo/ banco de registro 105
FREEZE Especificar qual ajuste afeta a fungéo de congelamento 105
(pag. 28)
VOICE SET Determinar se os ajustes séo ativados em pré - definidos 105
ao selecionar uma nova voz
HARMONY/ ECHO Ajustes de Harmonia/ Eco 106
VIDEO OUT Ajustar as caracteristicas da tela que s&o enviadas a uma 107
televisdo ou monitor de video conectado a saida [VIDEO
OUT]
TALK SETTING Ajustar diversos parametros que afetam o som do 107
microfone quando o botdo [TALK] estiver ativado
UTILITY
CONFIGURATION Ajustar diversos parametros 108
TIME Ajustar os pardmetros relacionados com o tempo 109
LANGUAGE Selecionar o idioma das mensagens da tela 43
| [MIDI] Selecionar uma tela MIDI 116
MFC10
EASY SETUP Selecionar uma planilha dos ajustes do MFC10 [ 120 |
FULL SETUP Criar e armazenar uma planilha dos ajustes do MFC10 [ 121 ]
SETUP
SYSTEM Ajustes MIDI de pardmetros relacionados com o sistema 117
TRANSMIT Ajuste MIDI dos canais de transmiss&o 117
RECEIVE Ajuste MIDI dos canais de recepgdo 118
ROOT Ajuste MIDI das notas iniciais de acordes 119
CHORD DETECT Ajuste MIDI da detecgdo de acordes 119
STORE Armazenar os ajustes MIDI como planilha 119
9 KEYBOARD Transpor a altura do teclado no sentido ascendente ou | 55 |
TRANSPOSE descendente
10 DIGITAL
STUDIO
[SOUND SAMPLING Mostrar som através do microfone ou da fonte de linha 40,72
CREATOR]
RECORDING Gravar uma nova amostra
e TRIGGER LEVEL 40,74
e PRE EFFECT
e STORE
Ajustar o nivel de disparo para iniciar a amostra 73
Configurar até um maximo de 3 efeitos de DSP que séo 74
aplicados ao som da fonte
Armazenar os dados mostrados como voz personalizada 41




FILE IMPORT Importar de um disco arquivos de onda 75
e STORE
Armazenar os dados mostrados como voz personalizada 41
[ WAVE CLEAR Apagar os dados de onda 75
CUSTOM VOICE
EASY EDIT
e EDIT
e STORE/CLEAR
Editar diversos parametros relacionados com a geragao 77
de tons (por exemplo, de filtro, EG)
Colocar nome/ Armazenar/ Apagar dados da voz 76

personalizada
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[DIGITAL
RECORDING

QUICK RECORD Gravar rapidamente uma cangdo sem ajustes excessivos 36
MULTI TRACK RECORD Registrar dezesseis pistas da cangéo para separar
TRACK 38
RECORD
SAVE/ DELETE
Especificar o procedimento de gravagéo 38
Iniciar/ parar a gravagéo 39
Guardar a cangdo gravada em disco/ eliminar uma cangéo 39
de um disco
EASY EDIT Recriar uma determinada pista de um estilo ja criado
e STYLE ASSEMBLY 84
e REVOICE
¢ GROOVE & DYNAMICS
Mudar diversos pardmetros 85
Modificar os tempos para cada segéo, a veloc. de puls. 86
das notas para cada pista
NEW STYLE ASSEMBLY Criar um novo estilo 83
RECORDING Gravacéo de Multipads 88
CLEAR Apagar os dados multipad gravados 89
COPY Copiar os dados multipad gravados 89
REPEAT Ativar ou desativar a Repeticdo 89
CHORD MATCH Ativar ou desativar a Coordenagdo de acordes 89
Ajustar o volume, o panoramico e EQ high/ low para cada 91
CONSOLE parte
Ajustar o conteido harménico e o brilho para cada parte 91
Ajustar a profundidade do efeito (reverberagéo, coro e 91
DSP) para cada parte
Ajustar o tipo/ pardmetro de efeito para cada bloco 92
Ajustar os parametros relacionados com a altura (margem 91
de inflexdo de tom, tempo de duragéo) para cada parte
Ajustar o tom global do PSR-9000, em cinco faixas de 93
freqliéncia
Mudar a voz para cada parte 91
Mudar o ajuste de saida de linha para enviar a saida de 94
cada parte dos conectores LINE OUT
[M.PAD BANK Selecionar um banco de multipads 34,65
1)60)]
[STOP]
Ativar ou desativar a Repeticdo 65
Ativar ou desativar a Coordenagdo de acordes 65
Parar a reprodugéo de multipads 34
[11..[4 [ | Reproduz os multipads 3
_ | Mudar o tempo de reprodugdo de Acompanhamento/ | 42,60 |
Cancgéo
| [DEMO] | Seleggo/ reprodugdo de cangdes de demonstragdo [ 52 ]
[TOUCH] - | Ativar ou desativar a resposta da pulsacéo [ 35,55 |
| [SUSTAIN] [- | Ativar ou desativar o sustento 35, 55




[DSP4(7)] - Ativar ou desativar os efeitos de DSP 35, 55

[SLOW/ FAST] - Ajustar as variagdes de efeito de DSP da parte de voz 35, 55
selecionada para SLOW ou FAST

[HARMONY/ - Ativar ou desativar o efeito de Harmonia/ Eco 35, 55

ECHO]

[POLY/ MONOQO] | - Ajustar a parte de voz selecionada para Poly ou Mono 35, 55

15 MUSIC

DATA BASE

[MUSIC DATA MUSIC DATABASE | Selecionar/ procurar/ criar um banco de dados musical | 26, 64 |

BASE]

16 ONE

TOUCH

SETTING

11, [21, [3], [4] - | Consentir a ajustes diversos do painel que aceitem o estilo | 24, 61 |
selecionado

17

REGISTRATIO

N MEMORY

[1]...[8] - Consentir a diversos ajustes do painel 28

[FREEZE] - Ativar ou desativar a funcdo de congelamento 28

[REGIST BANK] - Selecionar um registro de banco 28

18 MEMORY

[MEMORY - Memorizar diversos ajustes do painel na Meméria de | 28, 61 |
registro/ Ajuste com um botdo

19 VOICE

[PIANQ]...[SYN - Selecionar as vozes pré - definidas originais do PSR-9000 16

THESIZER]

[PERCUSSION] - Selecionar os kits de bateria e vozes de percussao 54
originais do PSR-9000

[XG] - Selecionar as vozes XG pré - definidas 54

[ORGAN - Selecionar/ Editar os tubos de 6rgéao 56

FLUTES]

[CUSTOM - Selecionar as vozes personalizadas 76

VOICE]

20PART

SELECT

[LEFT], [RIGHT - Selecionar uma parte para as tarefas de voz 53

1], [RIGHT 2],

[RIGHT 3]

21 PART

SELECT

[LEFT HOLD] - Ativar ou desativar a fungdo de Manuteng&o Esquerda 55

[LEFT] - Ativar ou desativar a parte LEFT 53

[RIGHT 1] - Ativar ou desativar a parte RIGHT 1 53

[RIGHT 2] - Ativar ou desativar a parte RIGHT 2 53

[RIGHT 3] - Ativar ou desativar a parte RIGHT 3 53

22 UPPER

OCTAVE

[-1, [+] - Transpor as partes superiores (RIGHT 1(3) em um oitava | 18 |
acima ou abaixo

23 VOCAL

HARMONY

[TALK] - Consentir os ajustes Talk relacionados com o som do 68
microfone

[DSP(8)] - Ativar ou desativar o efeito de DSP (8) para o som do 68
microfone

[V.H.(9)] - Ativar ou desativar o efeito Vocal/ Harmony 68

[SELECT] VOCAL HARMONY SELECT Selecionar/ produzir o efeito Vocal/ Harmony 69

[MIC SETUP] 3 BAND EQ Ajustar o tom de cada faixa para o som do microfone 70




NOISE GATE Omitir a entrada quando o sinal do microfone ultrapassar 70
um determinado nivel

COMPRESSOR Manter a saida quando o sinal de entrada do microfone 70
ultrapassar um determinado nivel

VOCAL HARMONY Determinar como controlar o efeito Vocal/ Harmony 70

MIC Determinar como controlar o som do microfone 71

9
Estrutura da memoria

O PSR-9000 incorpora trés beneficios de memoria diferentes podendo
armazenar seus dados originais: Flash ROM, RAM e Disk.

¢ Flash ROM

O PSR-9000 incorpora esta memoria Flash especial. Do contrario da
memoria ROM convencional, na memoria Flash pode escrever (permitindo
armazenar os dados do usuario).O conteudo da memdria Flash sera
conservada enquanto apagar algo na unidade.

¢ RAM

Esta € a memoéria do usuario “interna” convencional do PSR-9000. Para
operacdes de amostras, a memoria pode ser ampliada instalando modulos
SIMM até no maximo de 65 MB.

e DISK

O PSR-9000 também permite armazenar os dados em um disquete, uma
unidade de disco rigido opcional ou em um dispositivo SCSI externo
(opcional) (tal como uma unidade de disco rigido ou de armazenamento
extraivel).

RAM FLASH ROM DISK - pisquete
- Disco rigido (instalagao
opcional)
Copia de seguridade do sistema - veja - Dispositivo SCSI (conexdo
abaixo. opcional)
Copia de seguridade
Ajuste com um botdo | €= [ €> Ajustes com um botao

seguridade
Ajustes do painel - pag. 144 > > Memoria de registro €> | €> Memodria de registro

seguridade
Banco de dados musical €= Banco de dados musical

seguridade
Multi Pad Creator - p4g. 88 = |:| €«> Multipad
> Multipad Carregar/Recuperar coépia de
€> seguridade
Style Creator - pag. 82 > I:l €> Estilo Flash
('_)_) Estilo Flash Carregar/ Recuperar/ Guardar cépia

Configuragao (ajustes MIDI, etc.)-

pag.144 > €«> Configuragao

Recuperar/ Guardar coépia da

Carregar/Recuperar cépia de

Recuperar/Guardar cépia da

Carregar/ Recuperar/ Guardar
Tubos de 6rgao > > m €«> Tubos de 6rgéo
Carregar/ guardar

L ]




Mistura de mesas >
Voz personalizada - pag. 76 =&

Amostra - pag. 72
Pode ampliar instalando modulos de

memoria SIMM opcionais (pag. 126).

Song Creator - pag. 79 >

> Tubos de 6rgéo
€«>
> Dados de efeitos
2> Voz personalizada
€«>

> [

€©>

€> € € €

2 D> DD DD D

€«> Dados de efeitos
Carregar/ guardar
€«> Voz personalizada
Carregar/ guardar
€«> Onda
Carregar
> Cancéo

e Copia de seguridade do sistema

A informagdo importante sobre os ajustes atuais do PSR-9000 como o
numero de estilo selecionado, o ajuste do ponto de divisdo, o modo de
digitacdo e os ajustes relacionados com MIDI, podem ser conservados na
memoria Flash. Para isto, pressione o botdo com o icone de uma corda na

tela principal e siga as instru¢des na tela.

A lista completa dos paradmetros de Coépia da Seguridade do sistema
encontrada na pagina 144.

Para voltar aos parédmetros de Cépia da Seguridade do sistema a seus
ajustes de fabrica, mantenha pressionado o botdo [DEMO] sem solta-lo até

que ilumine a unidade.




| PRECAUGAO

E armazenado seus dados originais na memoéria Flash, apagara os dados de fabrica correspondente programados
nesta memodria (nas posi¢gdes de numero correspondentes). Afetara aos seguintes tipos de dados:

Ajuste com um botao

Memoéria de registro

Banco de dados musical

Multipad

Estilo Flash

o Configuragéo

Se desejar conservar os dados pré definidos (ajuste de fabrica), devera utilizar a fungdo Backup para guardar em um
disquete uma copia (pag. 98).

NOTA

Lembre dos seguintes pontos ao utilizar os dispositivos da meméria:

e Os arquivos de Cangdo podem reproduzir sem carregar os dados na memdria Flash ou na meméria interna
(RAM).

e Os arquivos de Estilo podem reproduzir desde a memodria Flash depois de ter carregado nesta memoria os
dados de um disco. Também podem ser reproduzidos diretamente do disco por meio da fungdo Disk Direct
(pagina 25).

e Para guardar e carregar dados que ndo sdo de estilo entre o disco e a memdria Flash, utilize a fungdo Disk/
SCSI (pag. 95). As operagdes para guardar e carregar dados de estilo é efetuado com o gestor de estilo (pag.
62).

e Os dados de Ajuste com um botdo pode ficar guardado e carregado com o estilo Flash, mas ndo podem ficar
guardados e carregados independentemente.

e Os dados do Banco de Dados Musical podem se carregados com os dados Disk Style. De fato, os dados de
Ajuste com um Botéo programados com os dados de Estilos de disco sédo carregados como Banco de Dados
Musical. Os dados da base ndo podem ser guardados e carregados separadamente.

o Os dados de estilo (Style Data)

Este esquema ilustra a relacdo entre os dados de estilo armazenados nos
diferentes tipos de memoria.

Nas prestacdes de memodria habituais, o PSR-9000 incorpora uma memoria
especial Flash. A diferenca da memaoria ROM convencional na memoria Flash
pode ser escrita ( permitindo armazenar os dados do usuario). Nesta
memoéria estdo carregados uma série de estilos pré programados

denominados “Estilos Flash”
! PRECAUGAO

e O armazenamento na memoéria Flash de seus dados de estilo originais apagard os dados de estilo Flash
ajustados de fabrica (nas posi¢cdes de numero correspondente). Se desejar conservar estes dados, devera
utilizar a fungédo Backup para guardar em disco uma coépia (pag. 98). Estilo Flash

Reprodugao do acompanhamento

Veja pagina 20 Disk
Direct
Veja pagina 25
Estilo pré - definido Estilo Flash Carregar
€«> Disk
Style
Carregar

Style Manager
Armazenamento Veja pagina 62




Style Creator Veja pagina 82
NOTA

e Os dados de estilo Flash podem ser carregados e guardados com ou sem as configuragdes de Ajustes com um
Bot&o (One Touch Setting).

Os estilos pré definidos sdo armazenados na memadria ROM convencional.
Sao0 permanente e ndo podem sobre escrevé-los. No entanto por meio do
Style Creator (pag. 82) podendo utilizar como base para criacdo de seus
proprios estilos originais. Utilize as fun¢des de Estilos (pag. 62) para fazer
copias de seguridade e organizar seus proprios dados originais.

A reproducao dos estilos de disco podem ser efetuadas de duas maneiras: 1)
carregando na memoria Flash os dados de estilo e reproduzindo-os como
estilo Flash, ou 2) reproduzi-los diretamente do disco, por meio da funcao
Disk Direct (pagina 25).

1
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A Demonstragao

Para dar uma idéia das avangadas possibilidades do PSR-9000, o
instrumento vem programado com uma série de can¢des de demonstracéo.
As cangbes podem reproduzir juntas ou separadamente, ou em ordem
aleatéria.

Selecione uma categoria de cangao.

Ative (on) ou desative (off) a fungdo de repeticdo (Repeat). Se a fungao estiver ativada, a
cancgédo ou sequencias de cangdes selecionadas repetirdo até que pressionar o botédo na tela
STOP.

Selecione um modo de repetigédo.

ALL Todas as cangdes de demonstragéo séo reproduzidas
sequencialmente.

RANDOM Todas as cangdes de demonstragéo sao reproduzidas em
ordem aleatdria.

SIGLE Somente reproduzira a cangéo selecionada.

Selecione uma categoria de cangéao.
Inicie ou pare a reprodugado com este botao.

Selecione uma cangao.

Quando a reprodugédo das cang¢des de demonstracao finalizar, pressione o
botdo [DEMO] ou o botédo [EXIT] para sair do modo de demonstragao e
regressar a tela do modo de reprodug¢ao normal.




Vozes

O PSR-9000 dispéem de uma enorme selecdo de vozes de instrumentos
musicais diferentes podendo ser reproduzidas.

Conheca as diferentes vozes consultando a lista de vozes encontradas no
final do manual (pagina 32). Se desejar informacéao basica sobre a selegao de
vozes, consulte o “Guia rapido” (pagina 16).

Partes: RIGHT1, RIGHT2, RIGHT3 e LEFT.

O PSR-9000 permite selecionar e reproduzir até quatro “partes” individuais ao
mesmo tempo de diversas maneiras. A cada parte pode nomear um alcance
de vozes.

e Fungoes do teclado

Como foi explicado anteriormente, o teclado do PSR-9000 pode reproduzir
trés vozes diferentes.

A seguir sdo resumidas diversas maneiras de reproduzir as vozes.

Reprodugao de uma unica voz

Reprodugao de duas vozes sobrepostas (layer)

Reprodugiao de trés vozes sobrepostas (layer)

Reproducao de vozes diferentes com as maos direita e esquerda
Execugao de um acorde com a mao esquerda (pag. 20)

Cada tecla possui um nome de nota; por exemplo, a tecla mais grave do
teclado (esquerda extrema) correspondente a C1 (DO) e a mais aguda
(esquerdo extremo) a C6.

o Selecao da parte

Pode selecionar a voz desejada para a parte atualmente selecionada descrita
anteriormente.

Para selecionar a parte selecionada, pressione o botdo [PART SELECT]
correspondente.



Se desejar unicamente ativar uma parte especifica, pressione na tela
principal o botao na tela correspondente.

Vozes

O PSR-9000 incorpora diversas categorias de vozes: as vozes pré definidas
originais do PSR-9000, os kits de percussdo, as vozes XG, as vozes dos
tubos de 6rgao (Organ Flutes) e as vozes personalizadas (Custom).

e Percusséo do teclado

Quando selecionar uma das vozes do jogo de bateria ou do jogo de SFX do
grupo [PERCUSSAQ], podem tocar 28 instrumentos de bateria e percusséo
diferentes ou sons de SFX (efeitos especiais) no teclado. Os instrumentos de
bateria e percussédo executados pelas diferentes teclas estdo marcados por
simbolos localizados debaixo das teclas. Alguns dos instrumentos das
diferentes vozes do jogo de bateria soam diferente quando tém o mesmo
nome, contanto que outros estejam em esséncia aos mesmos. Consulte na
pagina 140 a lista completa das tarefas do jogo de bateria (Drum Kit) e jogo

de SFX (SFX Kit).
NOTA

e As fungdes de conversao, afinagéo, sustento, harmonia, manutengdo da voz esquerda e modulagdo nido afetam
as vozes Drum Kit e SFX Kit.

o As vozes XG

O formato XG de Yamaha constitui numa importante melhora do formato GM
(GENERAL MIDI) Nivel 1. Oferece um numero maior de vozes e um maior
controle de expressividade, assim como um amplo alcance de efeitos. O
formato XG também assegura a compatibilidade com instrumentos futuros e
programas.

Para ativar a tela das vozes XG da categoria correspondente, mantenha
pressionado simultaneamente o botdo VOICE especificado e o botédo [XG].

e As vozes Organ Flute
Veja a pagina 56.

¢ As vozes personalizadas
Veja a pagina 76.




Roda de Inflexao de tom e roda de Modulagao.

Utilize a roda de inflexdo de tom (PITCH BEND) para flexionar as notas em
estilo ascendente (gire a roda) ou descendente (gire a roda até vocé)
enquanto tocar no teclado. A roda de inflexdo de tom é centralizada sozinha e

regressara ao tom normal quando ficar livre.
NOTA

| e Pode modificar ao maximo a margem de inflexdo de tom (pag. 91).

A fungdo de modulagdo (MODULATION) aplica um efeito de vibragdo as
notas tocadas no teclado.
Gire totalmente a roda até vocé, diminuira a profundidade do efeito, enquanto

do contrario aumentara.
NOTA

| e Para evitar a aplicagéo involuntaria de modulagéo, ajuste a profundidade ao minimo.

Efeitos de voz

Os botdes [VOICE E EFFECT] ativam (indicador iluminard) ou desativam
(indicador apagara) os efeitos correspondentes.

e Pulsagao

O teclado do PSR-9000 incorpora uma fungdo de resposta da pulsagéo
permitindo controlar expressivamente e dinamicamente o nivel das vozes
fazem vozes com a forga da interpretagdo ao teclado, como sucede com um
instrumento acustico.

Para esta funcdo tem dois tipos de pulsacédo do teclado: a pulsacao inicial
(Initial Touch) e a presséao posterior para pulsagéo (After Touch).

¢ Initial Touch.. Com esta fungéo, o PSR-9000 percebe a forga que se
toca as notas e a utilizagdo para modificar o som de diferentes
maneiras, dependendo da voz selecionada. Permitindo tocar com
maior expressividade podendo ter efeitos através da técnica de
interpretacéo.

o After Touch.. Com esta funcdo, o PSR-9000 percebe a pressao que
se aplica nas teclas durante a interpretagdo, utilizando-as para
modificar o som de varias maneiras, dependendo da voz
selecionada. Permitindo tocar com maior expressividade podendo
ter efeitos através da técnica de interpretagéo.

o Sustain
Quando a fungéo Sustain estiver ativada, todas as notas interpretadas no
teclado tém um sustento mais amplo.

o DSP (4 ~ 7) e Slow/ Fast (lento/ rapido)
Com os efeitos digitais incorporados ao PSR-9000 podem ter diversas
maneiras de profundidade e ambiente de sua musica (por exemplo, ao ter



reverberagao, vera que sua musica soara como se estivesse interpretando e
uma sala de concertos).
e Os botdes DSP (4(7)) ativam e desativam efeitos independentes
para as partes Right 1 (DSP4), Right 2 (DSP5), Right 3 (DSP6) e
LEFT (DSP7).
e O botao [SLOW/ FAST] pode alternar entre as variagoes de efeito
DSP. Permitindo por exemplo, mudar a velocidade de rotacao
(lenta/ rapida) do efeito de auto falantes giratério.

¢ Harmony/ Echo
Veja as paginas 35 e 106.

¢ Poly/ Mono

Esta fungédo determina se a voz da parte executara em modo monofénico
(somente uma nota ao mesmo tempo) ou polifénico (até 126 notas por vez).
Se estiver ajustado a “MONQO”, podera utilizar o efeito restante (dependendo
da voz selecionada) executando legalmente. O grau com que se aplica o
efeito restante diferira dependendo da voz. O Tempo de duragao(Duragao

Time) podendo ser ajustado a partir da mesa de misturas (pagina 91).
NOTA

e Para saber mais detalhes como selecionar um tipo de efeito DSP ou ajustar os parametros relacionados,
consulte a pag. 92.

Para conhecer mais detalhadamente a conexdo dos blocos de efeitos, consulte a “Tabela de fluxos do sinal dos

efeitos” na pag. 93.

Outras fungodes relacionadas com o teclado

o Manutengao da voz esquerda (LEFT ROLD)

Esta fungcdo mantém a voz da parte esquerda (LEFT) enquanto pressionar as
teclas. As vozes sem queda, por exemplo as cordas, sdo mantidas
continuamente, enquanto que as vozes com queda (piano... ) tem uma queda
mais lenta (quando pisar no pedal de sustento).

Esta fungdo €& especialmente efetiva utilizada com o acompanhamento
automatico. Se, por exemplo, tocar um acorde ou liberar, na secdo do
Acompanhamento Automatico do teclado(com a parte esquerda ativada e a
voz esquerda ajustada a Strings [cordas]), a parte das cordas terdo sustento,
enriquecendo assim de maneira natural o conjunto do som de
acompanhamento.

o Conversao do teclado

Esta funcdo permite que a altura do teclado do PSR-9000 seja transposta
acima ou abaixo de uma extensdo de + ou - 2 oitavas em passos de semitom.
Lembre que, uma vez pressionando um dos botdes [KEYBOARD
TRANSPOSE], a transposigao sera aplicada na interpretacéo a partir de uma
nota (ou acorde de acompanhamento) seguinte. Lembre também que influira
no tom do acompanhamento e no tom dos multipads para os que estiver
ativado na fungéo de acordes (Chord Match).

A altura normal (valor de transposicdo “0”) podendo ativar a qualquer
momento pressionando os botdes [<] e [>] simultaneamente.




A transposicdo global ou da cancgéo pode ser ajustado a partir da mesa de
misturas (pagina 91).

¢ Mudancga da oitava
Consulte o Guia rapido na pagina 18.

5

Tubos de 6rgao

Além do muitas vozes de 6rgéo da categoria de voz [ORGAN], o PSR-9000
tém uma voz ORGAN FLUTES podendo ser nomeadas a parte atual e ser
editadas com o botdo VOICE [ORGAN FLUTES].

Procedimento basico

Pressione o botdao [ORGAN FLUTES].

Ajuste os parametros.

Selecione esta opgao para consentir a tela de ajustes Volume/ Ataque.
Ajuste a longitude (Footage).

Selecione PRE. para consentir a tela Preset Organ Flutes.

Selecione SETTING para consentir a tela de diversos ajustes.
Selecione “USER” para armazenar os ajustes.

Selecione o numero que desejar armazenar.

Armazene os ajustes.
Ative a tela de armazenamento (Store).

NOTA

e Os ajustes Organ Flutes serdo aplicados a parte selecionada. Os ajustes personalizados podem ser
armazenados como voz User Organ Flutes, mas a parte atual em si ndo podera armazenar. Podendo, por
exemplo, editar os ajustes Organ Flutes da parte R1, armazenando-os, selecionando novamente da parte R3.




e Parametros

Organ Type (tipos de
6rgao)

Este parametro especifica o tipo de geragao do tom do 6rgdo que
desejar similar: Sino (pleno) ou Vintage (classico).

Rotary SP Speed
(velocidade de auto
falante giratorio)

O botao na tela Rotary SP Speed muda alternativamente entre as
velocidades de rotagédo do auto falante lentamente e rapidamente se
selecionar um efeito de auto falante giratério para a voz ORGAN
FLUTES (veja “DSP TYLE” adiante), e o botdo VOICE EFFECT [DSP
(4-7)] estara ativado (o botao na tela Rotary SP Speed tem 0 mesmo
efeito que o botédo VOICE EFFECT [DSP SLOW/ FAST].

Vibrato ON/ OFF
(ativagéo/ desativagéo
de vibragéo)

Este botéo na tela ativa (ON) ou desativa (OFF) alternativamente o
efeito de vibragéo para a voz Organ Flutes.

Vibrato Depth
(profundidade de
vibragéo)

Podendo ajustar em trés niveis com o botéo na tela Vibrato Depth. O
botéo seleciona de modo sequiencial uma profundidade de “1”, “2” ou
“3".

Footage (longitude de
tubo)

Os ajustes de longitude de tubo determinam o som basico dos tubos
de 6rgdo. O Término “footage” até a referéncia dos 6rgéos de tubos,
nos que o som foi produzido por tubos de longitudes diferentes, (em
pés) .Quanto mais longo for o tubo, mais baixo sera o tom do som;
desta maneira, o ajuste 16’ (16 pés) determina o componente do tom
mais que a voz, enquanto que o ajuste de 1’ o componente serd mais
alto. Quando mais alto for o valor do ajuste, maior sera o volume da
longitude do tubo correspondente. A mistura de diversos volumes de
longitudes do tubo permite criar sons de 6rgédos caracteristicos.

Volume (Volume)

Ajusta o volume global da voz Organ Flutes. Quando mais larga for a
barra grafica, mais alto sera o volume.

Mode (modo)

O controle MODE seleciona o modo de ataque FIRST ou EACH. No
modo FIRST, o ataque somente sera aplicado se estiver na primeira
nota de um acorde ou grupo de notas tocadas e mantidas
simultaneamente; no modo EACH, o ataque sera aplicado igualmente
a todas as notas.

Attack (ataque)

Os controles ATTACK ajustam o som do ataque da voz ORGAN
FLUTE. Os controles 4', 2 2/ 3' e 2 aumentam ou diminuem a
quantidade de som do ataque com a longitude do tubo
correspondente. Quanto mais larga for a barra grafica, maior sera o
som do ataque.

Length (longitude)

O controle LENGTH afeta a parte de ataque do som, produzindo uma
queda mais longa ou mais curta imediatamente depois do ataque
inicial. Quanto mais larga for a barra grafica, mais longa sera a queda.

Response (resposta)

O Controle Response afeta a por¢do de sustento do som,
aumentando ou diminuindo o tempo do ataque e abandono, de acordo
com os controles FOOTAGE. Quanto mais alto for o valor, mais longo
serdo o ataque e o abandono.

Reverb Depth
(profundidade de

Se desejar mais detalhes sobre os efeitos digitais, consulte a pagina
91.




reverberacao)

Chorus depth
(profundidade de
Coros)

DSP on/ off (ativagéo/
desativagdo de DSP)
DSP Depth
(profundidade de DSP)

Vibrato Speed
(velocidade de
vibracao)

Especifica a velocidade do efeito de vibragéo controlado pela
ativagao/ desativagao e profundidade de vibragdo mostradas
previamente.

DSP Tyle (tipo de
DSP)

Especifica o tipo de efeito DSP sendo aplicadas a voz Organ Flutes.
Normalmente sera um dos seis efeitos de Alto falante Giratério
disponiveis. Se selecionar qualquer outro tipo de efeito, o botdo na
tela Rotary SP Speed da tela principal de edigdo de ORGAN VOICE
nao controlara a velocidade do alto falante giratério. Em seu lugar,
terd o mesmo efeito que o botdo VOICE EFFECT [SLOW/ FAST].

Slow/ Fast | Slow/ Determina se a variagdo de DSP (SLOW/ FAST) ajustara a Slow ou a
(lento/ Fast Fast quando selecionar a voz Organ Flutes (quando estiver ativada a
rapido) funcéo Voice Set -pagina 105-).
Value Ajusta o valor do parametro (Slow/ Fast) da variagdo de DSP (por
exemplo, “LFO Frq” para o (valor) do efetue de Auto falantes
Giratorio) quando a variagdo de DSP estiver ativada (Fast).
EQ Low Os parametros de equalizacdo (EQ) especificam a freqliéncia e a

EQ High

ganancia (Frequency, Gain) das faixas Low e Higth EQ.




7
Acompanhamento automatico

A funcdo de acompanhamento automatico tem uma orquestra de fundo ao
alcance de seus dedos. Para comegar o concerto, somente tem que tocar os
acordes com a mao esquerda e o estilo de acompanhamento selecionado
coincidindo com sua musica comegando a tocar juntamente, de um modo
instantdneo os acordes que estiverem tocando. Com o acompanhamento
automatico, inclui uma voz podendo desfrutar da vantagem de contar com um
grupo ou uma orquestra de fundo ao completo.

Nesta se¢édo sao explicadas algumas fungbes fundamentais do automatico
que nao estdo descritas no “Guia rapido”. A informagédo basica sobre a
reprodugao do acompanhamento automatico esta na pagina 20 deste guia.

Digitacao de acordes

O modo de tocar ou indicar os acordes com a mao esquerda (a esquerda do
teclado a partir do ponto de divisdo) € denominado (fingering). Ha 7 tipos de
digitacdo, como é indicado a seguir.

NOTA

e O ponto no teclado que separa a segdo de Acompanhamento Automatico da secéo direita do teclado é
denominado ponto de diviséo.
Encontrara as instrugdes para estabelecer o ponto de divisdo na pag. 102

Se desejar mais informagdes sobre a maneira de selecionar o modo de
digitacao, consulte a pagina 102.

¢ Digitacado simples (Single Finger)

Com o acompanhamento de digitagcdo simples tem a sensibilidade de
produzir acompanhamentos atrativamente orquestrados com acordes
maiores, sétimos, sétimo maior e menor, pressionando um numero menor de




teclas na seg¢do de Auto Acompanhamento do teclado. Sao utilizadas as
digitacdes de acordes abreviados descritos a seguir:

e Para um acorde maior, pressione somente a tecla raiz.

e Para um acorde menor, pressione simultaneamente a tecla raiz e uma tecla preta
localizada a esquerda.

e Para os sétimos acordes, pressione simultaneamente a tecla raiz e uma tecla branca
localizada a esquerda.

e Para os sétimos menores acordes, pressione simultaneamente a tecla raiz, uma tecla
preta e outra branca localizada a esquerda.

+ Digitacdo multipla (Multi Finger)

O modo Multi Finger detecta automaticamente as digitagdes de acorde Single
Finger ou Fingering, podendo utilizar um ou outro tipo de digitagdo sem ter
que mudar os modos de digitacao.

¢ Digitacao (Fingering)

Este modo Ihe permite digitar seus proprios acordes na secdo de
Acompanhamento Automatico do teclado, enquanto que o PSR-9000
provéem um acompanhamento de ritmo, baixo e acordes devidamente
orquestrados no estilo selecionado.

O modo Fingering aceita os tipos de acordes descritos na pagina seguinte.

+ Digitacao Profissional (Fingering Pro)

Este modo é basicamente o mesmo que Fingering, exceto que tenha que
tocar mais de trés notas para indicar os acordes. Se tocar a nota raiz e sua
oitava acompanhamento resultante se baseara unicamente na raiz.

¢ Ativacao baixa (On Bass)
Este modo aceita as mesmas digitagdes que o modo Fingering, com a
diferenca de que se utiliza a nota mais que tocar na secdo de
Acompanhamento Automatico do teclado como nota baixa, permitindo tocar
acordes de “ativacao baixa” (no modo de digitacdo, € utilizado sempre uma
nota baixa na raiz do acorde).

e On Bass Pro

Este modo é praticamente idéntico ao anterior, exceto o que tenha que tocar
mais de trés notas para indicar os acordes. Se tocar a nota raiz e sua oitava o
acompanhamento resultante se baseara unicamente na raiz.

¢ Full Keyboard

Quando ativar este avangado modo de acompanhamento automatico, o PSR-
9000 criara automaticamente o acompanhamento adequado enquanto tocar
qualquer outra coisa em qualquer arte do teclado com as duas maos. Nao
tendo que preocupar de especificar os acordes de acompanhamento. Até
mesmo quando o modo FULL KEYBOARD estiver projetado para funcionar
com muitas cangdes, alguns arranjos podendo nao ser adequados para ser
usados nesta fungdo. Tente tocar algumas cangdes simples no modo FULL
KEYBOARD para capturar as possibilidades.

NOTA




e O PSR-9000 reconhecera os acordes que tocar na segdo de Acompanhamento automatico do teclado,
produzindo os acordes apropriados até mesmo se o acompanhamento automatico estiver desativado (sempre e
quando a parte esquerda (Left) estiver ativada (on)). Os acordes s&o reconhecidos pelo modo de digitagéo
incluso quando o modo estiver ajustado a digitagdo simples ou multipla. Este ajuste é especialmente efetivo
quando utilizar os efeitos Vocal Harmony ou Harmony/ Echo.

Tipos de acordes reconhecidos do modo Fingering

o Exemplo para acordes “DO”

NOTA

e As notas em parenteses podem omitir.

e Se tocar trés notas (incluindo as teclas pretas), o som do acorde sera cancelado e somente soardo os
instrumentos de ritmo (fungdo Chord Cancel).

e A execugdo de somente uma tecla ou duas teclas da mesma raiz em oitava produzird um acompanhamento
baseado somente na raiz.

e Uma quinta perfeita (1+5) produz um acompanhamento baseado somente na raiz e na quinta, podendo utilizar
tanto com acorde maiores ou menores.

e As digitagdes da lista estdo todas na posi¢cdo “raiz”, podendo utilizar outras versdes, com as seguintes
especificagdes: m7, m7b5, 6, m6, sus4, aum, dis7, 7b5, 6(9), m7_11, 1+2+5.

e A versdo do acorde 7sus4 ndo reconhece se omitir a quinta.

e O acompanhamento automatico as vezes ndo mudara quando tocar acordes relacionados sequencialmente (por
exemplo, alguns acordes menores seguidos da sétima menor).

e As digitagdes de duas notas produzirdo um acorde baseado no acorde previamente interpretado.




Fundo de entrada e fundo de saida (Fade in/ out)

Com o botao [FADE IN/ OUT] pode produzir fundos uniformes de entrada e
saida nos inicios e finais de acompanhamento.

1) Pressione o botdo [FADE IN/ OUT]] de forma que o indicador
ilumine.

2) Inicie o acompanhamento.

O som aparecera de forma gradual. O Indicador [FADE IN/ OUT] piscara
durante o fundo de entrada, e depois apagara quando alcancar o volume
desejado.

3) Pressione o botao [FADE IN/ OUT] de forma que o indicador
ilumine.

O indicador piscara durante o fundo de saida e 0 acompanhamento parara ao
término do fundo.

Controle do Tempo

Todos os estilos do PSR-9000 foram programados com um tempo standard;
nao obstante, podendo mudar qualquer valor entre 32 e 280 tempos por
minuto com o controle de dados (veja a pagina 42) sempre que o indicador
TEMPO estiver ativado. Podendo efetuar esta operacdo antes de iniciar o
acompanhamento ou durante sua reprodugéo.



Se selecionar um estilo diferente enquanto o acompanhamento néo estiver
reproduzindo, também selecionara o tempo “por omissdo” para esse estilo.
Se estiver reproduzindo o acompanhamento, sera conservado o mesmo
tempo enquanto selecionar outro estilo.

e Marcar o Tempo (Tap)

Esta pratica funcdo permite utilizar o botdo [TAP TEMPO] para marcar o
tempo e iniciar automaticamente o acompanhamento da velocidade marcada.
Bata suavemente (pressione/ libere) o botdo (quatro vezes para uma duragéo
de tempo de 4/4) e o acompanhamento iniciara automaticamente com o
tempo que estiver marcando. Também pode mudar o tempo durante a
reproducdo marcando duas vezes no botdo o tempo desejado.

Se desejar um estilo de 4 tempos
Pressione 4 vezes
*Se desejar um estilo de trés tempos, pressione 3 vezes

Parada de sincronizagao (Synchro Stop)

Quando ativar a fungdo de parada de sincronizagdo, a reprodugdo do
acompanhamento parara completamente ao liberar todas as teclas da sec¢éo
de Acompanhamento Automatico. A reproducdo do acompanhamento
comegara novamente quando tocar um acorde. Los indicadores BEAT
comegarao a piscar enquanto o acompanhamento parar.

Na pagina 20 do “Guia rapido” encontrara informacdo bdasica sobre o
acompanhamento automatico.

NOTA

e Afuncgéo de parada de sincronizacdo somente podera ser utilizada quando o acompanhamento automatico
estiver ativado (on) e quando néo for selecionado o modo de digitagdo Full Keyboard.

1) Ative AUTO ACOMPANHAMENTO.

2) Ative SYNC STOP
A funcdo SYNC START sera ativada automaticamente ao ativar a fungao
SYNC STOP

3) Quando tocar um acorde com a mao esquerda, o
acompanhamento automatico comegara.

4) O acompanhamento automatico parara quando liberar as teclas
da segdo esquerda.




5) O acompanhamento comegara automaticamente ao tocar um
acorde com a mao esquerda.

6) Parar o acompanhamento automatico.

Ajuste com um botéo (One Touch Setting)

Se desejar obter informagdo basica sobre o uso da fungdo One Touch
Setting, consulte a pag. 24 do “Guia rapido”.

Nesta secdo €& mostrado como criar as proprias configuragbes (4
configuragées por estilo).

Na pagina 144, encontrara uma relagdo dos parametros de configuragao de
One Touch Setting.

1) Selecione um estilo
2) Configure os controles do painel quando precisar.

3) Pressione o botdao [MEMORY] e pressione um dos botées [ONE
TOUCH SETTING]: [1] para [4].

1

Agente de estilos (Style Manager)

Os estilos do PSR-9000 séo divididos em dois grupos: estilos pré - definidos
e estilos Flash.

Os estilos Flash pré - gravados em estilos Flash | a VIl podendo ser
substituidos pelos dados que desejar por meio da fungéo Style Manager.

! PRECAUGCAO

Os dados de estilo Flash sdo armazenados na memdria Flash, seus novos ajustes podem apagar os que se
encontram na posi¢do de estilo Flash selecionado, incluindo os dados de estilo Flash programados de fabrica
(estilos Flash | a VIII). Se desejar conservar estes dados, antes de usar a fungdo Backup para guardar uma copia
disco (pag. 98).

Se desejar mais informagao sobre esta memoria, consulte “Estrutura da meméria” na pagina 50.

Procedimento basico

1 Selecione uma categoria de estilo.
2 Selecione esta opgao para aparecer na tela Style Manager.
3 Selecione a funcéo desejada.

4 Execute a fungao selecionada.




A seguir sdo explicadas as operagdes para cada fungdo correspondente no
passo 4.

o Carregar um estilo na meméria Flash
Esta opcao lhe permite carregar na memoria Flash os dados de estilo de um
disco.

Selecione um destes trés procedimentos para selecionar arquivos
(veja a pagina seguinte)

Se estiver conectado um dispositivo SCSI opcional ou instalado um disco rigido interno
opcional, selecione o dispositivo apropriado. Consulte a pagina 95 para conhecer mais
detalhes.

Selecione esta opgéo para ver as propriedades do arquivo.

Selecione esta opgdo para escutar o arquivo de estilo selecionado.

Se estiver selecionado “with OTS”, pode carregar o arquivo de estilo selecionado com suas
configuragdes One Touch Setting.

Na péagina 66 encontrard mais detalhes sobre a selegéo de diretdrio/ arquivo.

Selecione o arquivo de destino na memoria.

Sobre a selegdo de arquivos do disco ou da meméria Flash

No PSR-9000 existem trés mneiras de selecionar arquivos: SINGLE, MULTI e
ALL.

e Com opc¢ao SINGLE, somente podera selecionar um estilo.

o Com a opgéo ALL, podera selecionar todos os estilos.

e Com a opgédo MULTI, podera selecionar estilo consecutivos.

Mais informagdo MULTI a seguir.

1 Selecione “SINGLE” (antes de utilizar “MULTI”, tendo que especificar o
primeiro arquivo com “SINGLE”).

2 Selecione um arquivo (para “MULTI”, sendo o primeiro arquivo do grupo de
arquivos que selecionar.

3 Selecione “MULT]I”.

4 Selecione o ultimo arquivo do grupo (todos os arquivos entre esto e o
arquivo selecionado no passo 2 sera selecionado).




Para anular a selegcdo de arquivos “MULTI", selecione “SINGLE”
pressionando o botédo [C] duas vezes.

| PRECAUGAO

e Se carregar na memoria Flash varios arquivos de um disco, unicamente os arquivos selecionados serdo
carregados na posigao selecionada na memoaria (veja pag. 62). Lembre-se de que os arquivos serdo carregados
em posigdes consecutivas ao destino especificado. Procure ver que as posi¢gdes consecutivas ndo contém
dados importantes podendo apagar o que desejar conservar.

e Guardar Estilo da meméria Flash (Save)
Esta funcdo permite guardar em disco os dados de estilo da meméria Flash.

Veja acima

Se estiver selecionado “with OTS”, pode guardar o arquivo de estilo selecionado com suas configuragées One Touch
Setting.

Se um dispositivo SCSI opcional estiver conectado ou o disco rigido interno opcional instalado, selecione o
dispositivo apropriado. Consulte a pagina 95 para conhecer mais detalhes.

Na pagina 66 encontrara mais detalhes sobre a selegdo de diretério/ arquivo.

o Copiar Estilo da meméria Flash (Copy)
Esta funcdo permite copiar os dados de estilo em um categoria/ numero
diferente da memoria Flash.

o Eliminar Estilo da memoéria Flash (Delete)
Esta funcao permite eliminar os dados de estilo da memoaria Flash.
Siga as instrucdes na tela.

e Trocar estilo da meméria Flash (Swap)

Esta funcéo permite trocar os dados entre arquivos de diferentes categorias/
numeros.

Siga as instrugdes na tela.

¢ Re - nomear Estilo da meméria Flash (Rename)

Esta fungdo permite nomear outro nome a um arquivo de estilo.

Siga as instrugdes na tela. A introdugdo de nome vocé é descrita na pagina
44,

o Para desfragmentar Estilo da meméria Flash (Defragment)

Se ja utilizou o Agente de estilos e ja carregou e manipulou uma série de
estilos, é possivel que a memdria Flash tenha “fragmentado” (quer dizer, que
arquivos contiguos foram divididos em varios fragmentos). A
desfragmentagdo da memodria Flash contém espagos vazios do disco
possibilitando um uso mais efetivo da capacidade de memoéria disponivel.
Para desfragmentar a memoria Flash, siga as instru¢des na tela.




3
Banco de Dados Musical (Music Database)

No “Guia rapido”, pagina 26, encontrara informacgéo basica sobre o uso da
fungéo Music Database.

Esta segdo explica como criar suas préprias configuragdes do banco de
dados musical.

Na pagina 144 encontrara uma relagdo dos parametros de configuragdo do
banco de dados musical.

Criacao do Banco de dados musical

Pressione o botdo [MUSIC DATABASE].

[Cria 0 Banco de dados musical seguindo as instrugdes na tela. |

! PRECAUCAO

e Os dados do banco de dados musical sdo armazenados na memoria Flash, todos os dados da posigdo Music
Database apagaréo e serdo substituidos pelos novos ajustes. Nesta operagéo seréo incluidas as configuragdes
pré - definidas programadas de fabrica. Se desejar conservar estes dados, utilize a fungdo Backup para guardar
uma cépia em disco (pag.98) antes de criar qualquer configuragdo Music Database.

Music Database




Configuragdes do banco de dados musical na meméria Flash. Podendo editar todas as
configuragdes pré - definidas.

Encontrara mais detalhes sobre a memdria Flash em “Estrutura da meméria”, pagina 50.

Os Multi Pads

Nesta secgdo sdo explicadas duas fungdes importantes dos multipads que néo
estdo no “Guia rapido”. Na pagina 20 deste Guia encontrara informacgao
basica sobre os Multi Pads.

Ativacao e desativacado de acordes (Chord Match) e repetigcao (Repeat)

Pressione os botdes [+] / [-] simultaneamente.
Selecione “REPEAT” ou “CHORD MATCH”.
Selecione um banco.

Ative (on) ou desative (off) a repeticdo de cada bloco. Utilize a mesma operagéo para ativar e desativar Chord
Match.

Selecione esta opgdo para armazenar os ajustes (leia a nota “PRECAUCAQ” ao final da pagina).

¢ Repeticdo (Repeat)

A menos que a funcdo Repeat estiver ativada para o bloco selecionado, a
reproducao finalizara automaticamente no final da frase. Uma frase pode
parar durante sua reproducéao pressionando o botdo MULTI PAD [STOP].




e Coordenacgao de acordes (Chord Match)

Se reproduzir um Multi Pad durante a reprodugcdo do acompanhamento
automatico de acompanhamento e a fungdo Chord Match para que esse pad
esteja ativado, a frase sera reharmonizada automaticamente para que se
coincida com os acordes do acompanhamento.

! PRECAUGCAO

e Os dados Multi Pad estdo armazenados na memdria Flash, todos os bancos programados de fabrica serdo
substituidos pelo novos ajustes novos. Se desejar conservar os dados Multi Pad de fabrica, utilize a funcédo
Backup para guardar uma cépia em disco (pag. 98).

Bancos Multi Pad
60 bancos em meméria Flash
Todos os bancos podem ser substituidos pelo novos dados de bloco criados|

Encontrara mais detalhes sobre a memdria Flash em “Estrutura da meméria”, pagina 50.

! PRECAUGCAO

Os ajustes de repeticédo e coordenagdo de acordes para os multipads sdo armazenados em um grupo de 58 bancos.
Por esse motivo, devera ter cuidado ao editar e armazenar suas edigdes, desde que os novos dados sejam escritos
neles.

NOTA

e Pode utilizar o Banco n° 59 (pré - definido de fabrica) dos Multi Pads para enviar diversas mensagens MIDI. Esta
pratica fungdo permite controlar as seguintes fungdes MIDI de um dispositivo externo pressionando somente o
multipad apropriado.

Pad 1 Todas as notas desativadas

Pad 2 Reinicia todos os controladores
Pad 3 Inicio (FA)
Pad 4 Parada (FC)

e Estas mensagens MIDI sdo enviadas através do terminal MIDI OUT B nZo afetados pelos ajustes de
transmissao MIDI (pag.117)

e Pode utilizar o Banco n° 60 (pré - definido de fabrica) dos Multi Pads para aparecer diferentes ajustes da fungédo
de afinagdo Scale Tuning (pag.101). Esta operagdo permite mudar a afinagdo das notas individuais com uma
simples pressédo do multipad apropriado.

5
Reproducao das cancgoes de disco
(Disk Song Playback)

O modo Song do PSR-9000 permite reproduzir os dados de cangédo de um
disco, de um disco rigido opcional ou de um dispositivo SCSI opcional.

Nesta segdo séo explicadas algumas fungdes importantes da reprodugéo de
cangdes que nao estdo no “Guia rapido”. Na pagina 30 deste guia encontrara
informacgao basica sobre a reprodugao de cangdes.

Selegao de uma cangao

O PSR-9000 permite reproduzir, como € descrito nos passos seguintes,
cangdes de um disco. Lembre-se que 0s passos 2 e 3 sdo idénticos a outras
operagdes de selegdo de arquivos de disco do instrumento.

1 Selecione a cangdo desejada.
Esta opcéo seleciona a pagina “desplegable” mostrada a seguir.




2 Se estiver instalado um disco rigido interno ou conectado a um dispositivo SCSI opcional, selecione o dispositivo
apropriado.

3 Estes passos sdo idénticos ao restante das operacdes de selegéo de arquivos de disco do PSR-9000 (exemplos
na pagina 62).

4 Selecione a cangdo desejada.
01arabe2.mid
02sheher.mid
03puck.mid
04edud15.mid
05sylphe.mid
06praul16.mid
07saraba.mid
08dancinl.mid
09vals12.mid
10paspie.mid
Classic01
ClassicO1a
Classic01b
01lente.mid
02g_ walk.mid
e Classic02
Classic02a
Classic02b
e Classic03
Classic03a
Classic03b

NOTA

e A capacidade interna do PSR-9000 para abrigar arquivos/ diretorios € de 250. Na tela de selegdo de arquivos, o
maximo de nomes para arquivos ou diretérios séo fixos em 250. Se o numero de arquivos ou diretérios excede
deste numero, 0 251 e seguintes (em ordem alfabética) ndo aparecerdo. Se ao criar arquivos no PSR-9000
alcangar o numero maximo admitido e tentar ultrapassar este limite, aparecera uma mensagem de adverténcia
nao sendo possivel criar mais arquivos.

Outras fungoes: Visualizagcao de letras (Lyrics) e Avango
Rapido/ Retrocesso (FastForward/ Reverse)

Selecione esta opgao para ativar a tela Lyrics.
Selecione esta opgao para avancgar rapidamente para a cangéo
Selecione esta opgdo para voltar rapidamente para a cangédo

Este botao permite fazer uma pausa na reprodugéo e entéo continuar do mesmo ponto.

Configuragao de cangdes (Song setup)

Esta fungao especifica determinados ajustes de reprodugéo para os dados de
cangao diferentes de ativagao/ desativagao de nota (por exemplo, as letras).




e Se SEARCH ON estiver selecionado, o PSR-9000 ira ler os dados da letra quando
selecionar a cancédo aparecendo imediatamente depois de pressionar o botdo [START/
STOP].

e Se SEARCH OFF estiver selecionado, o PSR-9000 ira ler os dados da letra uma vez
quando iniciar a reproducéo. E possivel que depois possa visualizar as letras.

e Se NEVER DISPLAY estiver selecionado, as letras ndo aparecerdo na tela durante a
reprodugéo.

Se a fungédo Ultra Quick Start estiver ativada (ON), o PSR-9000 ira ler os dados iniciais da
cancao que nao sao de nota com a maior velocidade possivel; subsequentemente, reduzira a
velocidade até acomodar com a primeira nota da cangao ao tempo apropriado. Permitindo
iniciar a reproducgéo da cangao rapidamente e reduzir ao maximo o tempo de leitura dos
dados.

Com este botédo pode guardar os ajustes de microfone e Vocal Harmony na cancéo
selecionada. Mais detalhes a seguir.

o Sobre os ajustes de Harmonia Vocal/ Microfone para uma cangéao

Os ajustes Vocal Harmony/ Microfone podem ser armazenados como dados
de configuragdo de cancéo (Song Setup). Se utilizar a fungado Vocal Harmony
com uma cangdo, esta pratica fungado permite armazenar todos os ajustes
importantes de harmonia vocal e microfone junto a cancado, de forma que
sejam automaticamente acessiveis na proxima vez que selecionar a cangao.
A seguir sdo indicados os ajustes que pode ser armazenados:

o Ajustes de parametros e tipo como for possivel Vocal Harmony pagina

69

¢ Ajuste da pista Vocoder de Vocal Harmony (teclado e cangéo) pagina
70

o Ajustes de parametros e tipo de efeito (para o som do microfone) pagina
92

¢ Volume, panoramico, profundidade da reverberagao, coros e DSP (8) (para
0 som do microfone) pagina 91

7
Vocal Harmony

Esta exclusiva fungao incorpora uma avangada tecnologia de processamento
de voz para produzir automaticamente harmonias vocais baseadas em uma
unica voz solista. Podendo dispor de uma extensa selegdo de “tipos” de
harmonias vocais pré - definidas, cada uma das que funcionam sao
especificadas em um de trés “modos” principais, determinando como aplicar
as notas harmoénicas. Além da harmonia simples, a fungcdo de harmonia vocal
do PSR-9000 pode mudar o tom e o timbre do som vocal harmoénico ou
solista para mudar efetivamente o género aparente da voz. Por exemplo, se o
cantante for masculino, pode dispor de um fundo vocal feminino de duas
partes (a fungado Vocal Harmony pode juntar até duas notas harménicas para
a voz solista principal). Existe um completo alcance de parametros permitindo
a edigdo detalhada e para produzir o tipo de harmonia vocal exata para suas
necessidades.



Configuragao (Settind Up)

Configuragao do microfone

NOTA

Lembre-se dos seguintes pontos:

E aconselhavel utilizar um microfone dinamico standard de aproximadamente 250 Ohms (o PSR-9000 nao
admite microfones de eletrostaticidade de alimentagéo “phantom”).

Com o PSR-9000 séao aconselhaveis utilizar o microfone MZ106s de Yamaha.

O nivel do som de microfone pode variar consideravelmente de acordo com o tipo de microfone utilizado.

A colocagdo de um microfone conectado ao PSR-9000 muito perto dos auto falantes do PSR-9000 (ou de um
equipamento de som estranho conectado ao PSR-9000) pode causar realimentagdo. Ajuste a posicdo do
microfone e o nivel INPUT VOLUME, ou o nivel do controle MASTER VOLUME se for necessario, para nao
reproduzir uma realimentagao.

Uso do ajuste “LINE”

Normalmente e desde que utilizar um microfone, nao precisara usar o ajuste
“LINE.” Nao obstante, pode ser muito pratico se desejar utilizar uma fonte pré

gravada (em CD ou fita cassete) com a fungdo de harmonia vocal (de forma

que o resultado seja 6timo, a fonte devera ser uma unica voz; outros
cantantes ou instrumentos misturados poderiam comprometer os resultados).

PRECAUGAO

Nao utilize o ajuste “MIC” com um sinal de nivel de linha

(reprodutor de CD, disco, etc. ) desde que o PSR-9000 e suas fungdes de entrada pode danificar.

1 Ajuste o controle INPUT VOLUME ao minimo (“MIN”).
2 Selecione “LINE” com o interruptor MIC/ LINE.

3 Conecte a fonte no terminal MIC/ LINE.

4 Ajuste o controle INPUT VOLUME.

Reproduza a fonte com o maximo volume que utilizara e ajustara o controle INPUT

VOLUME para alcangar um 6timo nivel de entrada (siga o procedimento “Configuragdo”

a

nterior).

Aplicagao do efeito Vocal Harmony

Esta opgéo ativa ou desativa os ajustes Talk. Estes ajustes séo efetivos quando utilizar o
microfone para falar ou “rapear” (em oposi¢ao a cantar).
Consulte a pagina 107.

O PSR-9000 dispde de um efeito DSP (DSP8) especial para o som de microfone que pode

ser ativado ou desativado com este botdo. O tipo DSP8 pode ser ajustado pela tela da mesa

de misturas (pag. 92).

Esta opgéao ativa ou desativa o efeito Vocal Harmony.

NOTA

Se perceber que o som da fungéo Vocal Harmony distorcer ou desafinar, é possivel que o microfone da voz
esteja captando sons estranhos (aparte de sua voz) (por exemplo, o som do acompanhamento automatico do
PSR-9000). Os sons debaixo especialmente podem causar problemas no seguimento da fungédo Vocal Harmony.
Resolva o problema procurando manter o microfone em captura ao menor nimero de som estranhos:

Cante perto do microfone como for possivel.




e Utilize um microfone de uni direcional.
e Reduza o volume global, de acompanhamento (ACMP) ou de cangdo
e (SONG).

Selegao/ Produgao do efeito Vocal Harmony

Procedimento basico

1 Pressione o botdo VOCAL HARMONY [SELECT]
2 Selecione um tipo de harmonia vocal.
3 Edite os parametros de harmonia vocal desejados.

4 Armazene seus ajustes.

o Parametros Vocal Harmony

[ Chordal Type/ Vocoder Type Determina a forma em gque as notas




Harmony Gender Type

Lead Gender Type

Lead Gender Depth

Lead Pitch Correction

Auto Upper Gender Threshold

Auto Lower Gender Threshold

Upper Gender Depth

Lower Gender Depth

Vibrato Depth

Vibrato Rate
Vibrato Delay

Harmony 1 Volume
Harmony 2 Volume
Harmony 1 Pan

Harmony 2 Pan

Harmony 1 Detune

Harmony 2 Detune

harmdnicas sao aplicadas.

Se pode ajustar a “Off” ou “Auto”. Quando se
ajusta a “Auto”, o género do som harmonico
muda automaticamente.

Determina a forma que mudard, e se mudar
ou nao, o género do solista vocal (quer dizer,
o som do microfone direto). Quando se
ajusta “Off”, ndo produz nenhuma mudanga
de género. Quando se seleciona “Unison”,
“Male” ou “Female”, se aplicara a mudanga
de género correspondente da voz solista
(neste caso, o numero de notas harménicas
podem ser reproduzidas pela voz solista).
Ajusta o grau da mudanca de género do
solista produzido quando um dos tipos de
solista de género é selecionado (mostrado
anteriormente).

Quando é selecionado “Corretc”, o tom da
voz solista muda em incrementos de
semitons exato. Este parametro so6 é
efetivado quando um dos tipos de género
solista é selecionado.

A mudanga de género acontecera quando o
tom harménico alcanga ou excede o numero
de semitons especificados sobre o tom da
voz solista.

A mudanga de género acontecera quando o
tom harménico alcanga ou excede o nimero
de semitons especificados debaixo do tom
da voz solista.

Ajusta o grau da mudancga de género
aplicado as notas harmdnicas superiores as
de Auto Upper Gender Threshold.

Ajusta o grau da mudanca de género
aplicado as notas harménicas inferiores as
de Auto Lower Gender Threshold.

Ajusta a profundidade da vibragéo aplicada
ao som harménico. Também afeta o som do
solista se o tipo de género do solista for
selecionado.

Ajusta a velocidade do efeito de vibragao.
Especifica a duragdo do retardo antes de
comegar o efeito de vibragdo ao produzir
uma nota.

Ajusta o volume da primeira nota harmdnica.
Ajusta o volume da segunda nota harmdnica.
Especifica a posigéo estéreo (panoramico)
da primeira nota harménica. Quando se
seleciona “Random” (aleatério), a posi¢éo
estéreo do som mudara ao passar cada vez
que tocar o teclado.

Especifica a posigao estéreo (panoramico)
da segunda nota harmoénica. Quando se
seleciona “Random” (aleatorio), a posi¢ao
estéreo do som mudara ao passar cada vez
que tocar o teclado.

Desafina a primeira nota harménica entre
varios numeros especificados.

Desafina a segunda nota harménica entre
varios numero especificados.




Pitch to Note Quando se ajusta “ON”, o som do solista
“ativa” o sistema de gerador de tons do PSR-
9000 (porém, nao aplicardo as mudancas
dindmicas do som de voz ao volume do
gerador de tons).

Pitch to Note Part Determina qual das partes do PSR-9000
sera controlada pela voz solista quando o
parametro Pitch to Note estiver ativado (ON).

Harmony Reverb Depth Ajusta a profundidade do efeito de
reverberacgao aplicada ao som harmoénico.
Harmony Chorus Depth Ajusta a profundidade do efeito de coros

aplicada ao som harmdnico.

9

Mudar os ajustes Vocal Harmony/ Microfone

Procedimento basico

Selecione o parametro desejado.

1 Pressione o botdo Vocal HARMONY [MIC SETUP]

2 Edite os parametros de harmonia vocal/ microfone.

o Equalizador de 3 faixas (3 - Band Equalizer)

Normalmente, um equalizador é utilizado para corrigir a saida de som de
amplificadores ou auto falantes adequados as caracteristicas especiais do
ambiente. O som é dividido em varias faixas de frequéncia permitindo corrigir
0 som por meio da elevagéo ou diminuigao do nivel em cada faixa.




O PSR-9000 esta provido de uma fungao de equalizagao digital de trés faixas

de grande qualidade para o som do microfone.

e Hz....... Ajusta a frequéncia central da faixa correspondente.

e SB........ Aumenta (valores “+”) ou diminui (valores *-
correspondente em até 12 dB.

“Y a faixa

o Porta de ruido (Noise Gate)

Este efeito silencia o sinal de entrada se a remessa proceder do microfone
abaixo de um determinado nivel. Desta maneira impede o passo de ruido
estranho mas permite passar o sinal desejado (voz, etc.).

e SW............ “SW” é a abreviagdo de Switch (interruptor). Ativa ou desativa o
compressor.
o TH........... “TH” é a abreviagédo de Threshold. Ajusta o nivel da entrada ao

qual a porta do ruido abre.

o Compresor (Compressor)

Este efeito comprime o sinal de saida quando o sinal de entrada procede do
microfone ultrapassando um determinado nivel. E uma funcdo especialmente
util quando gravar sinal com variagdes dindmicas. A compressao fica mais
intensa as partes suaves e mais suaves as partes intensas.

e SW........... “SW “é a abreviagdo de Switch (interruptor). Ativa ou desativa o
compressor.

o TH............ “TH “é a abreviagédo de Theshold. Ajusta o nivel de entrada ao
qual comegar a aplicar a compressao.

e RAT............ “‘RAT” é a abreviagao de Ratio. Ajusta o indice de compressao.

o UT.............. Ajusta o nivel de saida do auto falante.

e Vocal Harmony
Os parametros seguintes determinam a maneira para controlar a harmonia.
e Pista VOCODER O efeito Vocal Harmony é controlado pelas
notas. Este pardmetro permite determinar quais notas (do teclado e
dos dados de cangao) vao controlar a harmonia.

icone de controle de dados
Se estiver ajustado a “MUTE”, a pista selecionada estara silenciada
(desativada) durante a interpretacéo ao teclado ou a reproducgdo de cangdes.

Teclado

o OFF O controle do teclado sobre a harmonia estara desativado.

¢ UPPER As notas interpretadas a direita do ponto de divisao controlam
a harmonia.

¢ LOWER As notas interpretadas a esquerda do ponto de divisdo

controlam a harmonia.

Cancéao (de disco ou sequenciador MIDI externo

o OFF O controle dos dados de cangéo estara desativado

e TR1-TR16 Quando reproduz uma cangdo de um disco ou um
sequenciador MIDI externo, os dados das notas gravadas na pista da
cancado nomeada controlam a harmonia.




e Equilibrio............ Este pardmetro permite especificar o equilibrio entre o
solista e a harmonia vocal. A um valor mais alto corresponde um aumento
do volume da harmonia vocal e uma redugdo do volume da voz solista. Se
especificar o valor maximo (127), pelos auto falantes do PSR-9000 ouvira
unicamente a harmonia vocal; se especificar “0”, somente ouvira a voz
solista.

e Modo......ccccee.. Todos os tipos de harmonia vocal pertencem a um dos
trés modos que produzem a harmonia de diferentes maneiras. O efeito da
harmonia dependo do modo e pista de harmonia vocal selecionados, e
este pardmetro determina como a harmonia é aplicada a sua voz. Os trés
modos sao os descritos a seguir:



e VOCODER As notas tocadas no teclado (VOICE R1, R2, R3, L) ou

os dados de cancao (pistas Harmony Vocal incluidas) determinarao
as notas harmoénicas.

CHORDAL Durante a reprodu¢do do acompanhamento, os
acordes tocados na secdo de Acompanhamento Automatico do
teclado controlardao a harmonia. Durante a reproducao de cancoes,
serdo os acordes incluidos nos dados de cangao que controlam a
harmonia (n&o estara disponivel se a cang¢édo nao inclui dados de
acordes).

AUTO As notas harmdnicas reproduzem no modo Vocoder ou
Chordal de acordo com o método de interpretacdo que estiver
utilizando.

e Chord................. Os parametros seguintes especificam os dados de cangao
que serao utilizados para a deteccéo de acordes.

e OFF N&o serdo detectados acordes.

XF Serao detectados os acordes com formato XF.

e TR1-TR16 Os acordes serdao detectados nos dados de nota da

pista de cangao especificada.

¢ Microfone
Os parémetros seguintes determinam como controlar o som do microfone.

.......... Se estiver ajustado a OFF, o som do microfone estara

desativado.

e Volume......Ajusta o volume do som do microfone.

Amostra (Sampling)

Esta fungdo Ihe permite gravar seus proprios sons com um microfone ou por
uma fonte de sinal de linha para ser reproduzidos a partir do teclado.

Durante sua utilizacédo, os sons mostrados sao guardados na meméria RAM
de ondas interna. O PSR-9000 vem equipado com uma meméria de ondas de
1 megabyte, ampliando até um maximo de 65 megabytes previamente
instalado de médulos de memaria SIMM opcionais (encontrara mais detalhes
na pagina 126). Os dados de onda mostrados podem ser guardados em disco

flexivel

ou em disco rigido. O PSR-9000 também podem utilizar arquivos de



onda em formato standard WAV ou AIFF produzidos com outros
equipamentos.

Configuragao (Setting up)

Execute a mesma operagao que em “Vocal Harmony”, paginas 32 e 68.
As notas e precaugdes incluidas na pagina 68 sao validas para a “amostra”.

Diretrizes para a amostra

e O que é a amostra?

Tecnicamente, amostra é gravar digitalmente um som. O som pode ser sua
voz ou um instrumento acustico (captado por um microfone) ou um som
gravado (de um CD ou uma fita cassete). Uma vez gravado, a “amostra” o
resultado podera reproduzir em diferentes tons a partis do teclado.

Memoria interna (RAM)
Dados de onda

Podendo ampliar instalando médulos de memaria SIMM opcionais (pag. 126)
Armazene como voz personalizada (Custom Voice) em memoria Flash (pag. 76)

NOTA

e O PSR-9000 grava a uma velocidade de amostra de 44.1 kH.
e Embora a memdria de ondas do PSR-9000 pode ser ampliada até 65 megabytes (pag.126), a capacidade
maxima para somente uma amostra é de 32 megabytes.

¢ Nivel de disparo automatico (Auto Trigger Level)

Na realidade, o PSR-9000 comeca a amostra imediatamente depois de
pressionar o botdo na tela [START] (passo 11, pag.41). Uma vez
pressionando este botdo, o PSR-9000 espera um sinal de determinado nivel
(ajustou com o nivel de disparo); quando percebe o sinal, inicia a amostra.

O nivel de disparo pode ser especificado no passo 10 da pagina 40.

Quanto mais alto for o nivel de disparo, mais alto devera ser o sinal para
iniciar (disparar) a amostra.




Para compreender melhor o que um nivel de disparo, veja um exemplo
especifico: a amostra da frase “um e uns dois.”

Nesta frase, os sons “um” e “dois” eles tém um nivel maior que o restante das
palavras.

Sabendo que o primeiro “um” € mais baixo que o nivel de disparo, o PSR-
9000 nao iniciara a amostra até a palavra “um.” Se desejar mostrar a frase
desde a primeira palavra, o nivel de disparo devera ser mais baixo. Com este
novo ajuste do nivel de disparo, toda a frase sera mostrada. Procure, ndo
obstante, ndo ajustar um nivel de disparo muito baixo e de que a amostra
inicie fortemente devido a algum ruido estranho (respiragdes, contato proximo
ao microfone, etc.).

Procedimento basico

1 Pressione o botao [SOUND CREATOR].
2 Selecione “SAMPLING”.
3 Selecione o0 menu desejado.

4 Siga as instrugdes na tela.

Encontrara mais detalhes no “Guia rapido”, pag.40.
A seguir sdo detalhadas as operagdes das diferentes fungbes
correspondentes ao passo 4.

3
Gravagao de uma amostra

As instrugbes sobre a gravagédo de amostras estdo na pagina 40.
A tela que é mostrada a seguir aparece também no passo 9 da pagina 40.

Pode selecionar START/ END KEY pressionando a tela desejada enquanto mantém
pressionado qualquer um dos botdes na tela.

Especifique o ambiente ao qual ird nomear a nova amostra.



Ajuste este parametro a ON se desejar reproduzir a amostra ao mesmo tom em todo o
ambiente do PSR-9000.

Se FIXED PITCH (tom fixo) estiver ajustado a OFF, a nova amostra gravada
sera nomeada a C3. Lembre-se de que o tom e a velocidade da amostra
“seguem” ao teclado: se tocar notas mais baixas que o original o tom sera
mais baixo e a velocidade menor; se tocar notas mais altas, o tom e a
velocidade também seréo.

TECLA INICIAL €«

O tom/ velocidade da amostra diminui.
Tecla original >

O tom/ velocidade da amostra
aumentam.

TECLA FINAL

o Pré - efeito (Pre Effect)

Pode configurar um maximo de trés efeitos DSP para ser aplicados ao som
da fonte enquanto € mostrado. Os blocos DSP estdo conectados em série,
como € mostrado a seguir. A tela seguinte também aparece no passo 10,
pagina 40.

Selecione o bloco DSP desejado.

Selecione o tipo desejado do bloco DSP selecionado.

Selecione o pardmetro e ajuste o valor do parametro selecionado. Lembre-se que o conteudo do parametro pode ser
diferente, dependendo do tipo DSP selecionado.

Pressionar este botéo para alternar entre a onda atualmente selecionada e a voz do painel atualmente selecionada.
Selecione esta opgao para aparecer na tela de armazenamento.

Mudar o equilibrio entre o som direto (sem efeito) e processado (com efeito).

Importagao de arquivos de onda a partir de um disco (Import)

Para importar de um disco de arquivos da forma de onda previamente
guardados através do PSR-9000 ou arquivos em formato standard WAV ou
AIFF de um disco, insira o disco apropriado na unidade de disco flexivel do



PSR-9000, a seguir, pressione o botdao na tela [FILE IMPORT] (passo 3 do
“Procedimento basico”, pagina 73).

Selecione esta opgdo e pressione o botdo [NEXT] para aparecer na tela que importa os
dados de onda mostrados pelo PSR-9000.

Selecione esta opgdo e pressione o botdo [NEXT] para aparecer na tela que importa o
arquivo em formato WAV ou AIFF.

Apagar os dados de onda (Clear)

As explicacbes que aqui estdo referem-se ao passo 4 do “Procedimento
basico”, pagina 73.

Pressione este botao para alternar entre a onda atualmente selecionada e a voz do painel
atualmente selecionado.

Selecione esta opgdo para executar a operagdo de apagar (Clear).

5
Criagao de vozes personalizadas (Custom Voice)

O PSR-9000 incorpora a funcdo Custom Voice Creator permitindo criar suas
préprias vozes. Uma vez criada uma voz, podera armazenar uma posi¢ao de
voz personalizada (Custom) para aparecer mais adiante.



Procedimento basico

1 Pressione o botdo [SOUND CREATOR].

2 Selecione “CUSTOM VOICE".

3 Selecione uma voz pré - definida (Preset). O modo Custom Voice Creator possibilita a
criacdo de novas vozes editando alguns parametros das vozes pré - definidas.

Depois de selecionar uma voz, pressione o botao [EXIT] para voltar a esta tela.

4 Pressione este botao.

5 Edite os parametros de voz.
Veja a pagina seguinte.
Pode utilizar esta opgao durante a operacao de edigdo para comparar o som da voz original
com a voz editada.

6 Armazene a voz editada na memoria Flash seguindo as instrugdes na tela.

7 Pressione o botdo [CUSTOM VOICE] para selecionar a voz editada e tocar o teclado.

As operagbes para cada fungdo correspondem ao passo 5 detalhadas nas
explicagBes seguintes.

Edicao simples (Easy Editing)
e Parametros

FILTER Determina o timbre da voz. Veja os detalhes mais adiante.

EG Os parametros EG (gerador ao redor) afetam ao redor do volume




da voz.

VIBRATO Configura o efeito de vibracéo. Veja os detalhes mais adiante.

VOLUME Determina o volume da voz.

e FILTER (FREQ e RESONANCIA)
Estes ajustes determinam o timbre global do som realgando ou diminuindo
uma determinada margem de frequéncia. Além de produzir um som mais
briihante ou mais doce, pode-se utilizar Filter para produzir efeitos
eletrbnicos, tipo sintetizador.
e FREQ................ Determina a freqliéncia de corte ou margem de
freqiiéncia efetiva do filtro. (Veja o diagrama mais adiante).
Os valores mais altos produzem um som mais brilhante.
o RESONANCE....Determina a énfase que ¢é aplicada a freqiéncia de
corte, ajustado anteriormente em Prazo (Veja o diagrama a seguir).
Os valores mais altos produzem um efeito mais marcante.

o EG (Gerador ao redor)

Os ajustes EG determina a forma em que o nivel do som muda com o tempo.
Permite reproduzir muitas das caracteristicas dos instrumentos acusticos
naturais (por exemplo, o rapido ataque e caida dos sons de percussédo ou o
longo abandono de um piano com sustento).

e ATTACK......Determina o tempo que o som demora para alcangar o
nivel maximo depois de pressionar uma tecla. A um valor mais alto
corresponde um ataque mais rapido.

e DECAY....... Determina o tempo que demora para alcangar o nivel
de sustento (um nivel ligeiramente abaixo do maximo). A um valor
mais alto, corresponde uma queda mais rapida.

e RELEASE....Determina o tempo que demora para que O som
diminui até zero uma vez que a tecla seja liberada. A um valor mais
alto corresponde um abandono menor.

¢ VIBRATO
e DEPTH........ Determina a intensidade do efeito de vibragéo (veja o
diagrama). Os ajustes mais altos produzem uma vibragéo
acentuada.
e SPEED........ Determina a velocidade do efeito de vibragao (veja o
diagrama).
e DELAY......... Determina o lapso de tempo que transcorre entre o

momento que pressionar a tecla e o comego do efeito de vibragéo
(veja o diagrama). Os ajustes mais altos aumentam o retardo do
comeco da vibragao.

Song Creator




Com as fungbes de criagdo das cangbes de uso facil, pode gravar em um
disquete, como cang¢ao de usuario, suas proprias interpretacbes com o
teclado e alcangar suas composigcfes totalmente orquestradas. Cada cancao
de usuario permite gravar até dezesseis pistas independentes podendo incluir
tanto as vozes atuais com o teclado (R1, R2, R3) como as partes do
acompanhamento automatico e efeito Vocal Harmony.

Diretrizes para a Criacao de can¢oes (Song Creating)

o Pista de cancao (Song Tracks)
As pistas podem ser gravadas nas cang¢des organizadas como amostra na
seguinte tela.

Pist | Parte por omisséo Partes que podem ser

ajustadas

Rigtht 1

Rigtht 1

Rigtht 1

Rigtht 1

Rigtht 1

Rigtht 1

Rigtht 1

(N[O [WIN|=|D

Rigtht 1

VOICE R1, R2, R3, L, Pista do
estilo de acompanhamento,

Harmony, MIDI)

9 | Estilo de acompanhamento RHYTHM1
(Sub)

10 | Estilo de acompanhamento RHYTHM2
(Principal)

11 | Estilo de acompanhamento BASS

12 | Estilo de acompanhamento CHORD1

13 | Estilo de acompanhamento CHORD?2

14 | Estilo de acompanhamento PAD

15 | Estilo de acompanhamento PHRASE1

16 | Estilo de acompanhamento PHRASE?2

o Gravagao multi pistas/ Gravagao rapida (Multi Track Recording/ Quick
Recording)
¢ Gravacgao multi pistas
Antes da gravagao, especifique em Multi Track Recording as tarefas da pista
(como foi indicado anteriormente). Podem gravar diversas pistas
simultaneamente. Além de poder gravar em pistas vazias, também podera
regravar pistas que contém dados.

¢ Gravacao rapida

Multi Pad 1 (4, Vocal




Em Quick Recording, pode gravar rapidamente sem ter que preocupar com
as tarefas das pistas anteriores. Esta funcdo realiza as tarefas de pista
automaticamente partindo das simples regras simples indicadas a seguir.

Se as pistas “MANUAL” estado ajustados a REC, suas interpretacdes com o
teclado (VOICE R1, R2, R3, L) e a reprodugao de multipads sera gravada nas
pistas 1(8, como indica a seguir.

Se as pistas “ACMP” estdo ajustadas a “REC”, as partes de
acompanhamento automatico serdo gravadas nas pistas 9(16, como indica a
sequir.

Pista Parte
1 Right 1
2 Right 1
3 Right 1
4 Left
5 Multi Pad 1
6 Multi Pad 2
7 Multi Pad 3
8 Multi Pad 4
9 Estilo de acompanhamento RHYTHM 1
10 Estilo de acompanhamento RHYTHM 2
11 Estilo de acompanhamento BASS
12 Estilo de acompanhamento CHORD 1
13 Estilo de acompanhamento CHORD 2
14 Estilo de acompanhamento PAD
15 Estilo de acompanhamento PHRASE 1
16 Estilo de acompanhamento PHRASE 2

¢ Gravagao de uma nova cangao/ gravagido de uma cangao ja gravada

¢ Gravagao de uma nova cang¢ao
Encontrara informacédo especifica sobre a gravagdo de uma nova
cangao no “Guia rapido”, pagina 36.

e Gravacao de uma cancao ja gravada
Encontrara mais informacdo sobre a gravagao de uma cangado ja
gravada nos procedimentos desta segao (Song Creator).



Procedimento basico

Encontrara informacgao basica sobre a gravagao de cangdes no “Guia rapido”,
pagina 36.

Nesta secao é explicado a maneira de regravar ou juntar as partes a uma
cangao previamente gravada.

NOTA

e Se ja instalou um disco rigido opcional ou conectou um dispositivo SCSI opcional, também podera gravar neles
os dados da cangao gravada no passo 7.

1 Pressione o botdo [DIGITAL RECORDING].

2 Selecione [SONG CREATOR].

3 Selecione esta opgao para regrabar a cangao atual.
4 Selecione o procedimento de gravagao.

Se seleciona “MULTI TRACK RECORD”.
Se seleciona “QUICK RECORD”.

5 Configure para a gravagao. - Veja a pagina 80

e Gravagao Multi pistas
e Gravagao rapida

Selecione o menu desejado pressionando o botdo [NEXT] ou [BACK].
Selecione a parte para a pista correspondente.

Ajuste a pista desejada a “REC”.

6 Grave sua interpretacao.

7 Guarde a cangdo um disco.




Configuragao para a gravagao (gravagao multi pistas)

As explicagbes seguintes correspondem ao passo 5, pagina 79.

Veja “Selegdo da parte/ Selegao” na pagina 81.

Selecione a parte para a pista correspondente.

Selecione “REC MODE”, que aparecera ao selecionar “CURRENT SONG” no passo 3.
Selecione o parametro de parentesco. Mais detalhes a seguir.

Selecione o menu desejado.

Veja “Eliminar” na pagina 81

Ajuste a “REC” a pista desejada.

Selecione esta opgao para voltar a tela principal TRACK.

Disponivel se “PUNCH IN TRIGGER” (inserir um disparo) estiver ajustado a “AUTO SET".

o Modo de gravagao

e Substituicdo (Replace)....Siga o procedimento de gravagdo normal
descrita na segéo anterior. A Unica diferenga € que a gravagao
comecara a partir do tempo especificado em MEASURE SET; todos
os dados entre este ponto e o final da cang¢ao serao substituidos por
um novo material gravado.

e Insercdo (Punch In)......... Esta fungdo permite regravar
seletivamente uma porcao de uma pista de cangao (o tempo contido
entre os pontos de inicio e final inser¢ao).

No exemplo de oito tempos mostrados a seguir, os tempos 3 a 5 séo
regravados.

Ajuste do tempo

Quando RECORD MODE (modo de gravagdo) estiver ajustado a
“REPLACE” (substituir), este parametro especifica o tempo desde ao qual
desejar comegar a gravar.

Quando RECORD MODE (modo de gravagéao) estiver ajustado a “PUNCH
IN”, este parametro especifica o primeiro tempo de reprodugado. Procure
deixar pouco tempo de entrada (lead-in) antes do ponto de insergéo real.



¢ Inserir um disparo (Punch In Trigger)

e First Key On....... Se selecionar FIRST KEY ON, iniciara a gravagao
ao tocar no teclado a primeira nota.

e Footswitch 1/ 2....Se selecionar FOOT SW 1 ou FOOT SW 2, o
gravador comegara ao pisar no pedal interruptor conectado ao
término FOOT SWITCH correspondente do painel posterior.

e Auto Sep............. Se selecionar AUTO SET, os botées IN e OUT
determinaréo o tempo de inicio/ final de insergdo (quer dizer, a
gravagcdo comecara automaticamente no tempo IN e finalizara no
tempo OUT).

o Selecgao de parte/ Selegao de gravagao

A parte por omissdo para cada pista aparecera sobre o ajuste REC. Para
mudar as partes (os nomes das partes para cada pista apareceréo),
pressione o botdo na tela [PARTE SEL.] e selecione as partes desejadas
com os botdes correspondentes. Quando as partes forem mudadas,
pressione o botdo na tela [REC.SEL] (o botdo na tela PART SEL. Mudando
para o botdo na tela [REC.SEL]) novamente para voltar a tela de
configuragao de pista normal.

o Eliminar

Se pressionar o botdo na tela [DEL.], aparecera DELETE para as pistas que
contém dados. Selecione DELETE com os botdes na tela correspondente
enquanto mantém pressionado o botdo [DEL.], para eliminar todos os dados
das pistas correspondentes. Os dados serdo eliminados quando libera o
botéo na tela [DEL.].

e Guardar cang¢ao/ Eliminar
e Save......Esta funcéo guarda em disco a cangéo editada.
¢ Delete....Esta fungao elimina do disco o arquivo de cangao
especificado.

Configuracéo para a gravagao (gravagao rapida)

As explicagdes seguintes correspondem ao passo 5, pagina 79.

Ajuste a “REC” a pista desejada.

Mude o tempo no inicio da gravagao

e Eliminar

Se pressionar o botao na tela [DEL.], aparecera DELETE para as pistas que
contém dados. Selecione DELETE com os botbes na tela correspondente
enquanto mantém pressionado o botdo [DEL.], para eliminar todos os dados



das pistas correspondentes. Os dados serao eliminados quando liberar o
botao na tela [DEL.].

1
Style Creator

O PSR-9000 Ihe permitem criar seus proprios estilos. Podera utilizar como
acompanhamento automatico, igual aos estilos pré - definidos.

Diretrizes para a criagao de estilos (Style Creator)

Ao criar uma cangédo (pag.78), o PSR-9000 grava como dados MIDI a
interpretacdo com o teclado. A criacido de estilos, porém, é realizada de
maneira diferente. O criador de estilos combinam aos estilos principalmente
de duas maneiras:

¢ Combinagdo de estilos em fungdo do estilo pré - definido/ Fash mais
perto ao tipo de estilo que desejar criar.

Preset Style
Cria seu proprio estilo de 8 tempos
Armazene como estilo personalizado (Custom Style) em memdria Flash

¢ Combinagido de estilos partindo de zero

O PSR-9000 Ihe permitem criar estilos “compostos” por meio da combinagéo
de padrbes dos estilos Preset e Flash. Por exemplo, criando um estilo de 8
tempos, pode selecionar o padrdo de ritmo do estilo “8 Beat 17, utilizar o
padrédo abaixo do estilo “8 Beat 2”, tirar o padréo de acordes do estilo “Pop
Rock” e combinar os diferentes elementos para criar um estilo.

Preset Style
Cria seu proprio estilo de 8 tempos
Armazene como estilo personalizado (Custom Style) em memdria Flash

¢ As fungées seguintes também estao disponiveis:

e Revoice..........cccciiii, Determina os ajustes basicos de volume,
tempo e ativacdo/ desativacdo da parte para seu estilo.
e Groove & Dynamics.......... Oferece uma grande variedade de

ferramentas podendo mudar a “sensagéo” ritmica do estilo. Mais
concretamente, permite modificar os tempos para cada segéo € a
velocidade de pulsacdo das notas para cada pista.

| PRECAUGAO

Os novos dados de estilo criados novos sdo armazenados na memodria Flash, os novos ajustes podem apagar
aqueles que se encontram na posigao de estilo selecionado, incluindo os dados de estilo Flash programados de
fabrica (Estilos Flash | a VIII). Se desejar conservar estes dados, antes de usar a funcdo Style Creator utilize a
fungao Backup para guardar uma cépia em disco (pag.98).




Os dados criados novos poderiam os apagar
Preset Style > Style Creator > Flash Style
Armazenar
Os novos dados criados poderiam apagar

Se desejar mais informagao sobre esta memoria, consulte “Estrutura da meméria” na pagina 50.

Procedimento basico

1 Pressione o botdo [DIGITAL RECORDING].
2 Selecione “STYLE CREATOR”.

3 Selecione esta opgao para criar um estilo utilizando os dados do estilo pré - definidos
como ponto de partida.

3 Selecione esta opgao para criar um novo estilo partindo de zero.

Selecione um estilo pré - definido/ flash.
O modo de Edigao Simples permite criar novos estilos editando os pré - definidos/ flash.

4 Selecione este menu para criar dados em uma pista.
Selecione este menu para editar os dados de voz para cada pista.
Selecione este menu para modificar os tempos para cada segdo e a velocidade/ tempo de
porta das notas para cada pista.
Ajuste a duracéo do tempo (BEAT)
5 Crie/ edite um estilo seguindo as instrugdes na tela.
6 Armazene como estilo Flash na memoria Flash (veja a nota PRECAUCAO na pagina 51).

7 Salve o modo de gravagéo digital (Digital Recording).

As operacgdes para cada fungdo correspondente estao explicadas no passo 5
a seguir.




3

Combinagao de estilos (Style Assembly) (Criagdao de um estilo)

Esta operacdo lhe permite criar os padrées (ritmo, baixo e acordes)
confirmando seu préprio estilo.

As explicagbes mostraram corresponda ao passo 5 do Procedimento basico,
pagina 83.

o Configuragao para criar um estilo

Selecione uma segéo para cria-la.
Determine a longitude do padrao (Pattern Length) da secéo selecionada.

NOTA

e A partir desta tela pode-se especificar a duragdo em tempo para todas as segdes (exceto para FILL IN e Break).
As secgdes Fill In e Break estdo limitada a um tempo.
e Pressione o botdo [Back] para voltar a esta tela e refazer os ajustes.

o Nomeie o padrao para cada pista.

Indica a pista selecionada.
Selecione o estilo, segdo e parte de combinagéo.

Selecione um tipo de reproducgao.
SOLO | Silencia (desativa) o restante das
pistas.

PLAY | Ativa a pista selecionada.
MUTE | Silencia (desativa) a pista
selecionada.

NOTA

e Lembre-se que os dados daquela pista para a qual selecionar “MUTE” como tipo de reprodugéo néo serdo
armazenados na memoria Flash.

¢ Armazene na memoria Flash como estilo Flash seguindo as instrugdes na tela.




Mudanca de parametros das vozes (Revoice)

Os parametros Revoice permite determinar os ajustes basicos de volume,
tempo e ativagao/ desativagao da parte de seu proprio estilo.

As explicagbes seguintes correspondem ao passo 5 do Procedimento basico
na pagina 83.

o Selecione o estilo e a se¢ao que desejar mudar os parametros de voz

o Edite os parametros Revoice

A fungdo Revoice do PSR-9000 permitem mudar os seguintes parametros
para cada pista.

Volume global, tempo

Numero de voz

Volume da parte

Ativagao/ desativagao da parte.

NOTA

e Lembre-se que os dados daquela pista que estiverem desativados (off) ndo serdo armazenados na memaria
Flash.

¢ Armazene na memoria Flash como estilo Flash seguindo as instrugoes na tela.




“Groove & Dynamics”

Os parametros Groove e Dinamics ofere uma ampla variedade de
ferramentas para mudar a “sensacao” ritmica de seu proprio estilo.

As explicagbes seguintes correspondem ao passo 5 do Procedimento basico
na pagina 83.

o Selecione o estilo e a segao

¢ Edite os parametros Groove.

o Edite os parametros Dynamics.

Armazene na memoria Flash como estilo Flash seguindo
as instrucdes na tela.



¢ Parametros Groove

Beat

Especifica os tempos aos que aplicar o tempo de groove (por exemplo, se
selecionar “8”, o tempo groove sera aplicado as cordas da segao selecionada, ou
se selecionar “12”, como tempo groove, sera aplicado aos trigémeos de cordas).

Beat
Converter

Determina um valor que substituira os tempos especificado pelo parametro Beat.
Os ajustes disponiveis de Beat Converter (converter tempos) mudam de acordo
com o tempo (Beat) selecionado. Com um ajuste Beat de ajuste de “8” e um
ajuste Beat Converter de “12”, por exemplo, todas as cordas da seg&o se tornam
trigémeas. Os ajustes Beat Converter “16A” e “16B” aparecem quando Beat for
ajustado a “12”, sdo variagbes do ajuste “16.”

Swing

Produz um efeito de “swing” mudando o tempo dos “tempos de concluséo”,
segundo é especificado com o parametro Beat. Por exemplo, se o valor Beat
especificado é de cordas, o parametro SWING reduzira os tempos 2°, 4°, 6° e 8°
de cada tempo para criar o efeito de swing. Os ajustes de “A” para “E” produzem
graus diferentes de efeito swing, sendo “A” o mais sutil e “E” o mais intenso.

Fine

Seleciona um alcance de “planilha groove” para ser aplicados a segao atual. Os
ajustes “PUSH” tem certos tempos interpretados anteriormente, enquanto que os
ajustes “HEAVY” reduz certos tempos. O numero - “2”, “3”, “4”, ”5” - determina os
tempos afetados. Todos os tempos até o especificado, mas sem incluir o
primeiro, serdo interpretados antes do tempo reduzido: por exemplo, se
selecionar “3”, 0 2° e 0 3°. Em todos os casos, os tipos “A” produz o efeito
minimo, os tipos “B” produz um efeito médio, e os tipos “C” produzem o maximo
efeito.

o Parametros Dynamics

Accent Type Seleciona o tipo de insole dos acentos que serdo aplicados a segao/ parte.

Strength Determina a forga aplicada ao tipo de acento selecionado. Os valores altos
produz um efeito mais intenso.

Expand/ Expande ou comprime a margem de valores da velocidade de pulsagao

Compression da segdo selecionada, baseando no valor central de “64”. Os valores
superiores a 100% expandem a margem dindmica, e os valores inferiores
a 100% comprimem a margem dinamica.

Boost/ Cut Aumenta ou diminui todos os valores da velocidade de pulsagdo da segao/

parte selecionada. Os valores superiores a 100% realgam a velocidade
global, e os valores inferiores a 100% reduzem a velocidade global.




7
Multi Pad Creator

O PSR-9000 tém 58 bancos gravaveis podendo utilizar para armazenar suas
proprias frases multipad. Estes multipads podem reproduzir e ser utilizados
da mesma maneira que os pré - ajustes. Os dados Multi Pad também podem
ficar guardados em um disco ou ser carregado de um disco.

Procedimento basico

1 Pressione o botdo [DIGITAL RECORDING].

2 Selecione “MULTI PAD CREATOR”.
Use o botédo [NEXT] ou [BACK].

3 Selecione um menu.
Selecione esta opgao para colocar um nome ao banco de multipads.

Selecione esta opgéo para armazenar na memoria Flash os dados dos bloco gravados. Veja
as notas “PRECAUCAQ” ao fim da pagina.

Selecione esta opgdo para ativar o modo de espera de gravagao (espera sincronizada).
Selecione um banco Multi Pad. Selecione um nimero de Multi Pad.

4 Grave/ edite os dados Multi Pad.

5 Armazene na memoria Flash o bloco criado (veja as notas “PRECAUGAQ” ao final).

6 Salve o modo de gravagéo digital (Digital Recording).

As operagdes para cada fungao correspondente s&o explicadas no passo 4 a
sequir.

! PRECAUCAO

e Os dados gravados nos multipads sdo armazenados juntamente, em um grupo de 58 bancos, na meméria Flash.
Por este motivo, devera ter cuidado ao editar e armazenar suas edi¢cdes, sabendo que os novos dados serdo
escritos nos 58 bancos.

1 Bancos Multi Pad
60 bancos em meméria Flash
58 bancos podem ser substituidos por novos dados do bloco.




| Se desejar mais informagao sobre a memoaria Flash, consulte “Estrutura da memoria” na pagina 50.

! PRECAUGCAO

e Os novos dados Multi Pad criados sdo armazenados na memdria Flash, seus novos ajustes poderdo apagar
aqueles que se encontram na posigdo Multi Pad selecionada, incluindo os bancos Multi Pad programados de
fabrica. Se desejar conservar estes dados, antes de usar a fungdo Multi Pad Creator utilize a fungdo Backup
para guardar uma coépia em disco (pag. 98).

NOTA

e Os bancos n° 59 e n° 60 contém pré - ajustes especialmente programados para enviar mensagens de controle
MIDI (pagina 65) e mudar os ajustes de afinagdo Scale Tuning (pagina 101), respectivamente. Ndo podera
armazenar os dados Multi Pad personalizados nestes bancos.

Gravagao Multi Pad

As explicagbes seguintes correspondem ao passo 4 do Procedimento basico
da pagina 88.

¢ Inicio da gravacao.

A gravagdo comegara automaticamente quando tocar no teclado.

Se a coordenacgéo de acordes (Chord Match) estiver ativado para o multipad
que for gravar, devera utilizar notas da escala do sétimo maior (C, D, E, G, A
e B).

C = nota de acorde
C, S = nota de escala
Outras = nota sem escala

NOTA

e Pode-se gravar notas que ndo pertence a escala da sétima maior; porém, ao suceder a reprodugdo na frase néo
existiria coordenagao de acordes.

e A parte ritmica do atual estilo selecionado é utilizado como metrénomo e soara durante a gravagéo; nédo
obstante, ndo sera gravado no multipad.

o Detecc¢ao da gravacao.
Pressione o botdo na tela [STOP] ou o botdo do painel MULTI PAD [STOP]
para parar a gravagao concluida na reprodugéo da frase.

Apagar (Clear)

Apaga os quatro blocos do atual banco selecionado.
Apaga unicamente o bloco selecionado.

NOTA

| e Os bancos n° 59 e n° 60 ndo podem ser apagados.

Copiar

Selecione a fonte de bloco.
Execute a cépia de operagao.



Selecione o bloco de destino.

NOTA

| e Os bancos n° 59 e n° 60 ndo podem ser selecionados (isto é aplicado tanto na fonte quanto no destino).

Ativacao e desativagao de coordenagao de acordes e
repeticao (Chord Match - Repeat)

Execute a mesma operagao da pagina 65.

9

Mesa de misturas

Com o botao [MIXING CONSOLE] pode-se selecionar uma mesa de misturas
que ocupa toda a tela e facilita o acesso a uma ampla variedade de controles
para cada um das principais partes e de acompanhamento.

Existe outra mesa de misturas mais simples, através dos botdes [MAIN
MIXER] e [PART ON/OFF] descritos no “Guia rapido” das paginas 24 e 31.

Veja a seguir
Consulte o Guia rapido nas paginas 24 e 31.

Procedimento basico

1 Pressione varias vezes o botdo [MIXING CONSOLE], até visualizar as partes desejadas.

O botao [MIXING CONSOLE] muda de tela na seguinte ordem.
Todas as partes (veja abaixo)
Partes de acompanhamento
Pistas da cangéo 1- 8
Pistas da cangao 9- 16

2 Ajuste o parametro desejado.
Volume/ EQ (veja “Ajustes de partes”, pagina 91)
Filtro (veja “Ajustes de partes”, pagina 91)
Profundidade de efeito (veja “Ajustes de partes”, pagina 91)
Tipo de efeito (veja “Ajustes de tipo de efeito”, pagina 92)
Afinacao (veja “Ajustes de partes”, pagina 91)
Equalizagdo mestre (veja “Ajustes de equalizagdo mestre”, pagina 93)
Voz (veja “Ajustes de partes”, pagina 91)
Saida de linha (veja “Ajustes de saida de linha”, pagina 94)

Selecione 0 menu desejado
Selecione o parametro desejado
Ajuste o parametro de cada parte
Pode usar o controle de dados para ajustar o pardmetro. Primeiro selecione a parte desejada

pressionando qualquer um dos botdes [1]-[8], e depois gire o controle para ajustar o
parametro.



As operagdes de cada parametro do ponto 2 estdo nas explicagbes
seguintes.

NOTA

e Também pode selecionar o menu desejado com os botdes [NEXT] ou [BACK]
e Pode mudar o valor de duas partes ao mesmo tempo. Para isto, pressione qualquer um dos botdes da tela [1]-[8]
ou gira o controle de dados enquanto mantém pressionado o botdo da tela [A]-[J] correspondente.

Ajustes de partes

Além das vozes reproduzidas no teclado, o PSR-9000 incorpora numerosas
“partes” instrumentais diferentes, inclusas no acompanhamento automatico,
reproducao de cangbes e harmonia vocal. Mais detalhes na pagina seguinte.

O: disponivel *: Igual que o botdo [KEYBOARD TRANSPOSE]

e Volume/ EQ
o Volume........coooceeeeiiiiiiiiiieen, Lhe permite mudar o volume de cada
parte e ajustar o equilibrio relativo entre todas as partes.
e Panoramico.........cccccceeeernnnnen. Mostra o som da voz ou especifica a
pista, da esquerda a direita no campo do som estéreo.
e Equalizacao...........ccccvvvvveeeeen. Os controles EQ High e EQ Low

funcionam da mesma forma que os controles de graves e agudos
de um equipamento de som, aumentando ou diminuindo as
margens de baixas ou altas frequéncias na quantidade especificada.

e Filtro
e Brilho....ccooovvii Aumenta ou reduz o brilho do som.
e Conteldo de harmonias.......... Aumenta ou reduz o conteudo

harménico, dando ao som maior ou menor impacto.
o Efeito de profundidade
Este pardmetro determina a profundidade dos efeitos na parte
correspondente. Nas seguintes paginas encontrara mais detalhes sobre os
efeitos.

¢ Afinagao
o TransposiCa0......cccceeeeeeeeerrenns Permite transpor o tom no sentido
ascendente ou descendente, em incrementos de um semitono.
o Afinagao......cccocveiiiiiiiieieeee Determina o tom da parte
correspondente.
o Oitava.....cccevveeeeeeiiiiiiiiiieeeee, Eleva ou diminui o tom da parte em

uma ou duas oitavas. O valor deste parametro é estabelecido com o
botdo [UPPER OCTAVE].

¢ Margem de inflexdo de tom.....Ajusta a margem da roda de inflexao
de tom para a parte em questdo. A margem é de “0 "a “12”, e cada
passo € um semitono.

e Tempo de duragéo.................. Estabelece o tempo de duragéo para
a parte correspondente, quando estiver somente ajustado a




‘MONO” (pagina 55). Quanto mais alto for o valor, maior sera o
tempo de duragdo. O efeito de duragéo (deslizamento unicamente
entre notas) é produzido quando as notas tocam em “legato”, isto &,
mantém enquanto toca a outra parte.

e Voz

Permite mudar a voz de cada parte.

NOTA

e Algumas vozes podem produzir ruido excessivo, de acordo com os ajustes de harmonias e brilho do filtro da
mesa de misturas.

NOTA

e Como é mostrado na tabela anterior, além do ajuste de transposigéo geral existem as transposi¢des de teclado e
de cangdo. Pode ser usado para coordenar a cangao e a interpretagdo sobre o teclado com uma determinada
tecla. Se desejar tocar e cantar ao mesmo tempo que uma cangéo gravada. Os dados da cangéo estéo na tecla
de Fa, mas dara mais prazer cantando em Re, estando acostumado a tocar na parte do teclado em Do. Para
coordenar as teclas, ajuste a transposicéo geral a “0”, a do teclado a “2” e a da cangéo a “-3.” Assim elevara a
parte do teclado e abaixara os dados de cangdo para adaptar a escala da cangao deles/delas.

1

Ajustes de tipo de efeito

Com os efeitos digitais inclusos, no PSR-9000, podera juntar o ambiente e a
profundidade na musica de diferentes maneiras, por exemplo aplicara
reverberacdo para que aparegca o que estiver tocando em uma sala de
concertos pela plenitude e riqueza do som.

Selecione esta opgao para ativar a tela de ajustes de parametros. Observe que o conteudo
na tela pode variar de acordo com o tipo de efeito.

Selecione o bloco desejado.

Nomeie um efeito especifico ao bloco de efeitos atual. Observe que o conteudo da lista de
tipos pode variar de acordo com o bloco de efeitos.

Use estes dois botdes na tela para selecionar o grupo de parametros. O grupo inferior esta
disponivel quando o botao [SLOW/ FAST] estiver aceso.

Selecione esta opgéo para armazenar os ajustes seguindo as instrugdes na tela.

Bloco de efeitos

O PSR-9000 tém 9 blocos DSP (processamento digital de sinais)
independentes para os efeitos, além do processador Vocal Harmony. Cada
bloco DSP ¢ aplicado a uma parte ou porgao concreta do som do PSR-9000,
como € indicado a seguir. Os numeros de blocos DSP aparecem em varios
lugares no painel do instrumento e da tela para facilitar sua consulta:
REVERB (1), CHORUS (2), DSP (3), DSP (4), etc.

Partes as que se aplica Descricao

Reverb (1) Global Crie um efeito de reverberagéo
que soe como as salas de
concertos ou em locais de




desempenhos ao vivo

Chorus (2)

Global

Junte um efeito de coro como
soe como se estivesse tocando
varias partes ao mesmo tempo.

DSP (3)

Acompanhamento automatico /

Cancgao além de reverb e coro,
o PSR-9000 incorpora efeitos
DSP especiais, entre eles
alguns adicionais usados para
uma parte especifica, como
distorgao e tremor.

DSP (4)

VOICE RIGHT 1

Este bloco (conjunto com um
botdo do painel)é aplicado na
voz RIGHT1.

DSP (5)

VOICE RIGHT 2

Este bloco (conjunto com um
botdo do painel)é aplicado na
voz RIGHT2.

DSP (6)

VOICE RIGHT 3

Este bloco (conjunto com um
botdo do painel)é aplicado na
voz RIGHTS3.

DSP (7)

VOICE LEFT

Este bloco (conjunto com um
botdo do painel) é aplicado na
voz LEFT.

DSP (8)

Som do microfone

Este bloco (conjunto com um
botdo do painel) é aplicado ao
som do microfone.

Harmonia Vocal (9)

Harmonia vocal

Este bloco (conjunto com um
botdo do painel) é usado para
o efeito da Harmonia Vocal.
Veja pagina 69.

NOTA

e Pode-se notar que, ao mudar um som de bateria de um estilo de acompanhamento automatico e posteriormente
restabelecer o original, o som real (especialmente o processamento de efeitos de Reverb, Chorus e DSP 3) é
diferente do original. Para restaurar o som de bateria original e seu processamento de efeitos, selecione um

estilo diferente e selecione novamente o original.

e Alguns tipos de efeitos (TempoDelay, VDstH + TDly, etc. ) estdo sincronizados com o tempo atual. Quando
selecionar um deles, pode surgir ruido se tocar no teclado ao mesmo tempo que pressionar o botdo [SLOW/
FAST] ou mudar o tempo. Para evitar, primeiro comece a tocar no teclado e depois pressione [SLOW/ FAST] ou

mude o tempo.

o Sobre as conexdes de efeitos: Sistema e Insergao

Todos os blocos de efeitos estdo conectados ou nomeados em uma
configuracéo de sistema ou de insergdo. A conexao de sistema aplica o efeito
para todas as partes, contanto que a de inser¢cdo aplique uma parte
especifica. Reverb (1) e Chorus (2) sdo efeitos de sistema, enquanto que
DSP (4) - Vocal Harmony (9) séo efeitos de insergdo. O efeito DSP (3), por
outra parte, pode ser configurado como efeito de sistema ou de insercéo
(desde os parametros de tipo de efeito individual; veja acima).




Ajustes do Equalizador Mestre

Normalmente é utilizado um equalizador para corrige a saida de som dos
amplificadores ou auto falantes e adapta-lo a natureza da sala. O som é
dividido em varias faixas de freqiiéncia, podendo corrigir elevando ou
diminuindo o nivel de cada faixa. O equalizador |he permite ajustar a
tonalidade ou o timbre do som para adaptar ao espago onde tenha um lugar
de desempenho, ou para compensar determinadas caracteristicas acusticas
da sala. Por exemplo, pode cortar parte da margem de baixas frequiéncias
quando em enredos ou estudos de grandes dimensdes com que 0 som soe
mais forte, ou aumentar as altas freqliéncias em ambientes e lugares
fechados com que o som fique melhor “avido” e ecos.

O PSR-9000 incorpora uma avangada funcdo de equalizador digital de cinco
faixas. Com ele pode-se juntar um efeito definitivo (o controle tonal) para a
saida do instrumento.

Em USER 1 pode armazenar uma curva editada (PRESET ou USER).
Ajusta simultaneamente o lucro global de todas as faixas do equalizador.

As curvas PRESET e USER pode editar a conveniéncia com os botbes na tela
correspondente, EQ1 para EQ 5. Cada uma das cinco faixas pode aumentar (valores “+”) ou
diminuir (valores “-“) até 12 dB.

Sempre que editar uma faixa EQ, o valor correspondente sera saliente e o nimero da faixa
aparecera sobre os controles Q e FREQ. Estes poderiam ser usados para ajustar a largura
(Q) e a freqiiéncia central (FREQ) da faixa selecionada. Quanto mais alta for “Q”, mais
estreita sera a faixa. A margem FREQ disponivel depende em cada faixa.

e Tabela do Fluxo de Sinal dos Efeitos



Ajustes da saida de linha

Esta fung&o permite enviar a saida de uma ou vérias Partes selecionadas aos
terminais LINE OUT.

Com as Partes de Bateria inclusa, pode selecionar sons especificos para
transmissao dessas saidas.

Em geral, os numerosos efeitos internos e outros controles de Partes do
PSR-9000 proporcionam todo o necessario para processar € misturar
cangdes complexas de partes multiplas. No entanto, pode ter ocasides (por
exemplo, na gravagao em estudio) que desejar “suavizar” ou processar uma
determinada Voz ou som com uma unidade externa de efeitos preferidos, ou
gravar uma Parte em uma Unica pista de um gravador de fita. Os ajustes Line
Out é concebido de fato para aplicagdes deste tipo.

Configura a saida para o som de bateria selecionado.
Um ajuste de percussao individual anula os ajustes de Partes realizados na tela da
esquerda. Se sdo nomeados a um dos ajustes “SUB”, os efeitos DSP ndo podem ser
aplicados aos sons de percusséo.

o Com a opcéo “MAIN”, a parte é enviada (com efeitos) através das saidas
MAIN LINE OUT. O som também é transmitido ao sistema interno de auto
falantes do PSR-9000 e a tomada de fones, como os terminais MAIN.

e Se selecionar um dos ajustes “SUB”, a Parte é transmitida pelas saidas
SUB LINE OUT. Neste caso, pode ser aplicados os efeitos de Insercao
(DSP4-8, e DSP3 se estiver ajustado a Insergao na tela de parametros de
efeitos). Os efeitos de Sistema (DSP1 e 2, e DSP3 esta ajustado ao
Sistema na tela de parametros de efeitos) e MASTER EQ nao pode ser
aplicado as saidas SUB LINE OUT.



e Se selecionar um dos ajustes “SUB”, o som da Parte ndo sera enviado ao
sistema de auto falantes nem na tomada de fones.

e Com a opgéo “SUB 1&2”, a Parte é transmitida em estéreo (1: esquerda, 2:
direita).

As opgdes "SUB 1"y “SUB 2” transmitem a parte em monofdnico ao terminal
correspondente. As Partes enviadas pelas saidas SUB LINE OUT nao podem
ser ouvidas através dos fones nem do sistema de auto falantes.

NOTA

e Quando usar um dos ajustes de linha “SUB”, tenha certeza de ter conectado os cabos aos terminais
correspondentes SUB LINE OUT do painel posterior. Se somente conectar cabos aos terminais MAIN, o som da
Parte sera transmitido por eles, se selecionar um dos ajustes da saida de linha “SUB.”

Operagoes de disco

O botao [DISK/ SCSI] do PSR-9000 facilita o acesso a uma série de funcoes
destinadas ao armazenamento e recuperacdo de dados de disco flexivel. O
PSR-9000 também pode ser equipado a um disco rigido interno ou ser
conectado a um dispositivo SCSI para multiplicar a capacidade de
armazenamento on-line.

Dispositivos de armazenamento compativeis o PSR-9000

o Disquete

IMPORTANTE

| e Consulte a se¢do “Uso da unidade de disco flexivel (FDD) e dos disquetes” na pagina 5.

o Dispositivo SCSI (conexao opcional)

Os dispositivos desta categoria incluem unidades externas de disco rigido, cartuchos
extraivel, etc. Na pagina 13 encontrara detalhes sobre a conexdo de dispositivos SCSI.

¢ Unidade interna de disco rigido (instalacdo opcional)

Na pagina 130 encontrara mais detalhes sobre a instalagéo do disco rigido.

Processamento basico

1 Pressione o botao [DISK/ SCSI]

2 Selecione o menu desejado.



3 Execute a fungao desejada.

As operagdes de cada fungéo correspondente ao ponto 3 sdo explicadas nas
secgbes seguintes.

O modo de disco (DISK) consta nas seguintes paginas na tela:

o LOAD FROM DISK Carga de dados de um disco Flash ROM............ 96
e SAVE TO DISK Armazenamento de dados Flash ROM em disco..97
e COPY FILE/ FD Copia de arquivos e de disquetes..........ccccuunnn.... 98
¢ BACK UP/ RESTORE Copia de seguridade e recuperacgao de dados Flash
ROM. ... 98

e EDIT FILE Edicao de arquivos de disco............ccoovvirrvunnnnnn... 99
e EDIT DIRECTORY Edigao de diretdrios..........cuvvvvvviiieeiiiiiiieiieeeeeeeen, 99
o FORMAT Formato de um disCo........cccccveeeviiciieree e, 100
e CHECKDISK Confirmacao de um disco.........cccccceeeeeeiienniiennnn, 100
.......................................................................................... 9
5

Carga de dados de um disco Flash ROM

Esta operagcao permite carregar na memoéria FLASH ROM um arquivo
especificado de um disquete, disco rigido opcional ou dispositivo SCSI,
também opcional.

As explicagdes seguintes referem ao ponto 3 do procedimento basico descrito
na pagina 95.

¢ Selecione uma fonte de arquivo do disco.

Se instalar um disco rigido ou conectar um dispositivo SCSI, devera selecionar a opgéo
correspondente.

Utilize esta opgao para visualizar as propriedades do arquivo selecionado.
Mais detalhes sobre a selegéo de arquivos dos diretdrios na pagina 66.

! PRECAUGCAO

e Quando carregar dados de um disquete no PSR-9000, os que ja existem na meméria do instrumento serdo
substituidos pelos do disco. Guarde em um arquivo de disco os dados importantes antes de proceder a
operagao de carregar.

¢ Selecione um método de carregar

NOTA

| e O carregamento de dados de estilo pode ser realizado com a fungédo Style Manager (pagina 62).

e Selecione o destino.



Selecione a fonte de dados do disco.
Selecione o destino.

Ative (ON) ou desative (OFF) o tipo de dados. Os tipos ativados serdo carregados. Os dados
Flash ROM sera retido se o tipo for desativado (OFF).

SETUP Todos os dados de configuragao.
Veja lista na pagina 144.

EFFECT Todos os dados de efeitos do

DATA usuario, pagina 92.

REGISTR | Todos os dados da Meméria de

ATION Registro, pagina 144.

MULTIPA | Todos os dados Multipad, pagina

D 88.

CUSTOM | Todos os dados de vozes

VOICE personalizadas, inclusos de onda
guardados com “Wave”. Veja
pagina 76.

ORGAN Todos os ajustes do tubo de

FLUTES orgaos, pagina 56.

o Execute a operagao de carregar seguindo as instrugdes na tela.

Armazenamento de dados Flash ROM em disco

Os tipos de dados indicados a seguir podem ser guardados em disquete,
disco rigido opcional ou dispositivo SCSI, também opcional.

As explicagbes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico
descrito na pagina 95.

o Selecione o tipo de dados que desejar guardar.

Selecione o grupo desejado de dados que desejar guardar. Os tipos indicados a direita
podem ser ativados (ON) ou ser desativado (OFF) para conveniéncia.

Ative (ON) ou desative (OFF) os tipos de dados. Os ativados ficarao em disco.

SETUP Todos os dados de configuragéo.
Veja lista na pagina 144.
EFFECT DATA Todos os dados de efeitos do
usudrio, pagina 92.
REGISTRATION | Todos os dados da Memoéria de
Registro, pagina 144. Pode ativar
(ON) ou desativar (OFF) cada um
dos bancos.

MULTIPAD Todos os dados Multipad, pagina
88. Pode ativar (ON) ou desativar
(OFF) cada um dos bancos.
CUSTOM VOICE | Todos os dados de vozes
personalizadas, inclusos de onda
guardados com “Wave”. Veja




pagina 76. Pode ativar (ON) ou
desativar (OFF) cada um dos
ndmeros. Se é necessario, utilize
a opgao de armazenamento
“Wave”.

ORGAN FLUTES | Todos os ajustes de tubos de
6rgéao, pagina 56. Pode ativar
(ON) ou desativar (OFF) cada um
dos numeros.

e Selecione o arquivo de destino do disco

Se instalar um disco rigido ou conectar um dispositivo SCSI, devera selecionar a opgéo
correspondente.

Mais detalhes sobre a selegéo de arquivos dos diretdrios na pagina 66.

! PRECAUGCAO

e Quando gravar sobre um arquivo existente, ficardo todos os dados, quer dizer, todos os dados previamente
existentes correspondentes as opgdes ndo marcadas (OFF), serdo substituidos por dados “vazios”.

NOTA

| e O carregamento dos dados de estilo pode ser realizada com a fungdo pagina 62).

o Execute a operagao de carregar seguindo as instrugdes na tela.

7
Coépia de arquivos e copia de disquetes

A fungdo Copy File permite copiar arquivos em um diretério diferente do
mesmo disco ou em outro disco. A fungdo COPY FD permite realizar cépias
completas dos discos, um método ideal para fazer copias de seguridade dos
dados importantes.

As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 95.

o Selecione o menu desejado.
Execute a operagdo COPY FD seguindo as instrugdes na tela.

NOTA

e Afungdo COPY FD néo pode ser usado para copiar dados do disco rigido.

e As copias s6 podem ser realizadas em um disquete do mesmo tipo que o original (2 HD em 2 HD, 2 DD em 2
DD).

e Alguns tipos de disco pré - gravados de software musical estdo protegidos contra cépias.

o Selecione a fonte de arquivos.
Veja pagina 63.

Utilize estes botdes. Mais detalhes sobre a selegao de arquivos na pagina 63.

Pressione o bot&o para mudar o tipo de arquivos (de acordo com a extens&o) na coluna
FILE.



¢ Selecione o dispositivo e diretorio de destino.

Utilize estes botdes.

A indicagado “Another FD” aparece na base da coluna “Device”. Selecione “Another FD” se
desejar copiar em outro disquete.

Execute a operagéo de copia seguindo as instru¢des na tela.

Coépia de seguridade/ Recuperagao dos dados da memoria
Flash ROM

Os possiveis dados pré - gravados na memoria Flash ROM serdo apagados e
substituidos pelos novos ajustes. Entdo, as configuragcdes pré - definidas
(ajustes de fabrica) também serao apagados. Sera guardados em disco com
a fungcado “Backup” antes de gravar ou criar seus proprios dados, e assim
conservara de forma indefinida.

As explicagbes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 95.

¢ Selecione o menu desejado.

Selecione um arquivo para a recuperagdo Flash ROM, e execute a operagdo de
Recuperagao (“Restore”) seguindo as instrugdes na tela.

¢ Selecione o tipo de dados desejado para conservar.
Ative (ON) ou desative (OFF) os tipos de dados. Os ativados serao conservados como cépia
de seguridade.

Execute a operagao de cépia de seguridade seguindo as instrugbes na tela.

Edicao de arquivos de disco

Estas fungbes permitem colocar um nome ao arquivo e eliminar os arquivos
que ndo precisar conservar.

As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 95.

¢ Selecione o menu desejado.

o Selecione o arquivo que desejar apagar.

Execute a operacgao para apagar (Delete) seguindo as instrugdes na tela.
¢ Selecione o arquivo que desejar colocar um nome.
Selecione esta opgéo para ver as propriedades de arquivo.

Introduza um nome para o arquivo selecionado.
Consulte o funcionamento basico na pagina 44.

Edicao de diretério




As explicagbes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 95.

¢ Selecione o menu desejado.

Execute a operacgao seguindo as instru¢des na tela.

9

Formato de um disco

A configuragdo dos disquetes em objetivo para o uso com o PSR-9000
chama-se formato. A funcdo também é util para eliminar imediatamente os
arquivos desnecessarios de um disco formatado. Tenha cuidado quando usar
esta fungéo, para ndo apagar automaticamente todos os dados do disco.

As explicagbes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 95.

! PRECAUGAO

e O formato de um disco apaga completamente todos seus dados, devendo se certificar de que ndo contém dados
importantes.

o Selecione o dispositivo que desejar formatar.

Selecione esta opgéo para ver o propriedades do disco.
Permite colocar uma contra-senha para futuras operagdes de formato no PSR-9000. Uma
vez colocada, ndo podera formatar nenhum dispositivo sem especificar esta contra-senha.
Deste modo, ninguém mais podera formatar o dispositivo deliberado ou acidentalmente.

Com este botéo abre a tela “Name Entry” (pagina 44) podendo introduzir uma contra-senha.
O nome admite um maximo de 8 caracteres, tanto em mailscula como em minuscula.




Execute a operagao seguindo as instru¢des na tela.

NOTA

e Pode formatar unidades de disco rigido de até 8 GB de capacidade, embora o tamanho maximo da particéo é de
2 GB. Por exemplo, uma unidade de disco rigido de 8 GB teria que formatar em quatro particdes separadas de 2
GB.

e Pode instalar unidades de disco rigido de mais de 8 GB de capacidade, embora o PSR-9000 somente podera
formatar 8 GB desta unidade.

! IMPORTANTE

| e Procure anotar a contra-senha e conserva-la em um lugar seguro.

Confirmacao de um disco

Esta fungcdo pode ser usada para revisar um disco inteiro em busca de
arquivos danificados, e recupera-los para sua correta leitura. Note que,
dependendo do alcance dos danos, alguns arquivos podem ser
irrecuperaveis.

As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 95.

o Selecione o dispositivo que desejar revisar.

Execute a operacgao seguindo as instru¢des na tela.

As “Fungoes” do PSR-9000

O modo “Func¢do” do PSR-9000 inclui 8 grupos de funcgdes que permite
acessar a diversos parametros relacionados com o funcionamento global do
instrumento.

Procedimento basico

1 Pressione o botao [FUNCTION].
2 Selecione a fungéo desejada.
3 Ajuste os parametros de fungéo selecionada.

As operacdes de cada fungdo correspondem ao passo 3 sdo explicadas nas
secdes seguintes:

O modo da fungéo inclui as seguintes paginas:

o MASTER TUNE/ SCALE TUNING Afinagao geral/ de escala....... 101
e SPLIT POINT/ FINGERING Ponto de divisao/ digitagao.....102
e CONTROLLER Término do controlador (pedal/

teclado/ roda de modulagao).102
o REGISTRATION/ FREEZE/ VOICE SET Registro/ Congelamento/ Jogo de




¢ HARMONY/ ECHO Harmonia/ Eco.......cc.ccccoeu..... 106

o VIDEO OUT Monitor de video.................... 107

o TALK SETTING Conversagao (Harmonia vocal e
microfone).........cccccveeeviinneeen. 107

o UTILITY Utilidades..........ccoecuvveeeieennnns 108

Afinagao geral/ Afinacao de escala

Estas descrigdes se referem ao ponto 3 do procedimento basico acima
explicado.

o Afinacao geral
Afine o tom global do PSR-9000 entre 414,6 e 466,8 Hz (considerando A3).
A3 (mi3) = 440 Hz é o tom “de concerto” standard.
o Afinagédo de escala
A afinagdo atual de cada nota é mostrada na tecla correspondente.

Permite armazenar quatro ajustes de afinacédo de escala no banco 60 dos multipads. Assim
podera mudar os ajustes enquanto tocar, simplesmente pressionando o bloco apropriado. Os
pré - ajustes (de fabrica) sédo indicados no seguinte tabela.

Afine com precisdo a nota selecionada em passos de 1 centésimo.
Afine a tecla selecionada em passos de aproximadamente 25 centésimos.

Se selecionar a escala arabe, podera eleger uma nota e afina-la.
A margem é de “-64” a “0” e a “+63”. Cada incremento equivale a um centésimo ou “cent” (a
centésima parte de um semitono).

Selecione a escala de temperatura normal ou uma escala arabe, onde cada nota pode ser
afinada em uma margem de 127 centésimos.

1

Ponto de divisao/ Digitagcao de acordes

As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 101.

Pode ajustar o ponto de divisdo pressionando a tecla desejada enquanto mantém
pressionado este botao.

O ponto do teclado separa a segdo de acompanhamento automatico/ méo esquerda (voz L)
da segdo da méo direita (voz R1/ R2/ R3) do teclado é denominado ponto de diviséo (“split
point”).

Mais detalhes na pagina 53.

A forma de tocar os acordes ou de indica-los com a mao esquerda (segado de
acompanhamento automatico do teclado) € conhecido como
“digitacao”.

Mais detalhes na pagina 58.

Tarefa do controlador




As explicagbes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 101.

o Pedal controlador
Pode colocar varias fungdes ao pedal de volume ou interruptor conectado aos
terminais FOOT PEDAL.

¢ Pedal controlador de volume

Determina se o pedal controlador opcional Yamaha FC7, conectado ao
terminal FOOT PEDAL posterior, controlara o volume geral ou
somente o volume das partes e vozes especificadas.

Selecione “MASTER” para controlar o volume geral, ou “INDIVIDUAL” para controlar o
volume das partes ou vozes individuais.

Se seleciona “INDIVIDUAL”, podendo ativar (“on”) ou desativar (“off’) as partes e vozes
individuais.

o Footswitch 1

o Footswitch 2

Determina as fungdes dos pedais interruptores conectados aos terminais
FOOT PEDAL SWITCH 1 e FOOT PEDAL SWITCH 2 do painel posterior, e
sobre as vozes do PSR-9000 atuardo os pedais.

Selecione uma das fungdes do pedal interruptor. A seguir tem mais detalhes em cada
fungéo.

Com os tipos Sustain, Sostenuto, Soft, Glide, Portamento ou DSP slow/ fast, podera ativar ou
desativar as partes para conveniéncia.

Funcgodes controladas pelo pedal interruptor

SUSTAIN Pedal de sustento standard. Quando pressionar, as notas tocadas tera um
sustento prolongado. A liberagao do pedal parara imediatamente (amortiza)
as notas com sustento.

SOSTENUTO Se tocar uma nota ou acorde no teclado e pressionar o pedal enquanto as
notas estiverem suspensas se mantém pressionado o pedal (como se
estivesse pressionando o pedal para amortiza-lo), s6 que as notas depois




tocadas nao terdo sustento. Assim podera aplicar o sustento a um acorde, por
exemplo, enquanto tocar outra nota com “staccato.”

SOFT Se pressionar o pedal, reduzird o volume sutilmente e alterara o timbre das
notas tocadas. O efeito SOFT somente € aplicado a certas vozes (por
exemplo, PIANO).

GLIDE Quando pressionar o pedal, a altura abaixara um semitono, e depois deslizara
uniformemente até o tom normal quando liberar o pedal.

PORTAMENTO | O efeito da duragdo (deslocamento suave entre notas) pode ser produzido
enquanto pressionar no pedal. A duragéo é produzida quando as notas sao
tocadas em legato (quer dizer, se uma nota for tocada enquanto a anterior
permanecer suspensa). O tempo de duracéo pode ser ajustado na tela Mixing
Console (pagina 91).

DSP SLOW/ Igual ao botdo DSP [SLOW/ FAST]

FAST

HARMONY/ Os harménicos séao produzidos somente quando estiver pressionando o

ECHO pedal.

VOCAL Igual ao botéo [V.H.(9)].

HARMONY

REGIST. + Recupera o mais alto registro (aumento). Depois de “64-8” é selecionado “1-
1.

REGIST. - Recupera o mais baixo registro (reducéo). Depois de “1-1” é selecionado “64-
8.

START/ STOP | Igual ao botéo [START/ STOP]

TAP TEMPO Igual ao botéo [TAP TEMPQ]

SYNCHRO Igual ao botédo [SYNC STOP]

STOP

INTRO 1 Igual ao bot&o [INTRO 1]

INTRO 2 Igual ao botéo [INTRO 1]

INTRO 3 Igual ao bot&o [INTRO llI]

MAIN A Igual ao botdo [MAIN VARIATION A]

MAIN B Igual ao botdo [MAIN VARIATION B]

MAIN C Igual ao botédo [MAIN VARIATION C]

MAIN D Igual ao botédo [MAIN VARIATION D]

FILL DOWN Igual ao botdo [FILL IN & BREAK €]

FILL SELF Igual ao botdo [FILL IN & BREAK]

FILL BREAK Igual ao botdo [FILL IN & BREAK]

FILL UP Igual ao botdo [FILL IN & BREAK 2]

ENDING 1 Igual ao botédo [ENDING/ rit. 1]

ENDING 2 Igual ao botdo [ENDING/ rit. I1]

ENDING 3 Igual ao bot&o [ENDING/ rit. 11I]

FADE IN/ OUT | Igual ao bot&o [FADE IN/ OUT]

FING/ ON O pedal interruptor alterna entre os modos digitados e baixo ativado (pagina

BASS 58).

BASS HOLD Com o pedal pressionado, a nota abaixo do acompanhamento automatico
sera mantido enquanto mudar o acorde. Esta opgao nao funciona no modo
Full Keyboard.

PERCUSSION | O pedal reproduz um instrumento de percusséo selecionado com os botdes

ASSIGN LCD (aparecera o ultimo quando selecionar o tipo “Percussion”).




¢ Controlador do painel

e RODA DE MODULAGAO

Determina que as vozes do PSR-9000 sao aplicadas na roda de
modulagao.

Ative (ON) ou desative (OFF) a conveniéncia do controle da roda de modulagéo para as
partes correspondentes.

e PRESSAO INICIAL (INITIAL TOUCH)

Com esta fungao, o PSR-9000 detecta a forgca com que se toca nas teclas, e
€ utilizada essa intensidade para influenciar o som de diversas maneiras, de
acordo com a voz selecionada. A fungao permite tocar com mais
expressividade e juntam efeitos a sua técnica interpretada.

Indica o ajuste atual de sensibilidade.



Determina o nivel ao qual se detecta a resposta da pulsagao.

Ative ou desative a conveniéncia do controle da resposta para a pulsagao inicial das partes
correspondentes.

Selecione a curva desejada de sensibilidade (lista da direita).

HARD 2 As teclas devem ser tocadas bem forte para produzir a maxima
sonoridade.

HARD 1 As teclas devem ser tocadas muito mais forte para produzir a maxima
sonoridade.

NORMAL Resposta de teclado normal.

SOFT 1 Embora menos sensivel que SOFT 2, permite produzir um nivel
elevado com uma pulsacao relativamente suave.

SOFT 2 Permite alcancar a maxima sonoridade com uma pulsagao mais rapida.

e PREGAO POSTERIOR DA PULSAGAO (AFTERTOUCH)

Com esta fungdo, o PSR-9000 detecta a pressao aplicada as teclas servindo
para alterar o som de diversas maneiras, de acordo com a voz selecionada.
Permite tocar com mais expressividade e juntar os efeitos a sua técnica de
interpretacao.

Indica o ajuste atual de sensibilidade.
Ative ou desative a conveniéncia do aftertouch para as partes correspondentes.

Selecione a curva desejada da sensibilidade (lista da direita).

HARD Se tem uma pressao posterior relativamente alta para produzir mudancas.

NORMAL Resposta normal ao aftertouch.

SOFT Permite produzir mudangas relativamente grandes com mais pressao
posterior.

Ajustes de Registro/ Grupo de congelamento/ Jogo de vozes

As explicagbes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 101.

¢ Registro

A funcéo “Name” permite introduzir nomes descritivos para cada banco/
numero de registro.

Pressione um desses botbdes para mudar o nome do Banco ou Registro.

Se desejar informagdo sobre a forma de introduzir o nome, consulte a secdo de
Funcionamento Basico, pagina 44.




Selecione o banco/ nimero de registro para colocar um nome.
o Grupo de congelamento

Com esta funcao pode especificar os ajustes que serdo afetados pela fungéo
“Freeze” (pagina 28).

Selecione um ajuste que desejar congelar ou “descongelar”.
Os parametros inclusos em cada grupo s&o enumerados na pagina 144.

Ative (marcado) ou desative (sem marcar) a opg¢éo selecionada.

e Jogo de vozes

Esta funcdo determina se o pré - ajustes de voz, efeito, EQ e tipo de
harmonia nomeados em cada voz pré - definida sera ativados ou ndo quando
selecionar uma nova voz.

Selecione uma parte.

Estes quatro grupos podem ser ativados ou desativados separadamente para cada parte
(RIGHT 1, 2, 3, LEFT).

NOTA
| e Os parametros VOICE, DSP, EQ e HARMONY TYPE s&do enumerados na pagina 144.

5

Ajustes de Harmonia/ Eco
As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 101.

Selecione um tipo de harmonia. Veja detalhes a seguir.
Ajuste o volume do efeito Harmonia.
Ajuste a velocidade do efeito “echo/ tremolo/ trill”.
Este parametro atuam quando selecionam efeitos baseado no eco (15 a 17).
Nomeie o efeito Harmonia as diferentes partes, de acordo com a lista do final da pagina.
Quando estiver ativado (ON), o efeito de Harmonia é aplicado somente a nota pertencente a

um acorde tocado na parte esquerda do teclado a partir de um ponto de divisdo. Este ajuste
ndo esta disponivel quando é selecionado os efeitos Trill, Tremolo ou Echo.



Determina o valor mais baixo da velocidade de pulsacao ao qual soara a harmonia. Quanto
mais alto for o valor, mais forte tera que pressionar o teclado para aplicar o efeito de

harmonia.

e Sobre os tipos de Harmonia
E selecionado um tipo de harmonia (de “STANDARD DUET” a “STRUM”)

A harmonia sera controlada por um acorde tocado a esquerda do teclado a partir do ponto de

divisao.

Este tipo junta automaticamente um ou mais harmonia a uma melodia de uma Unica nota

tocada na parte direita do teclado a partir do ponto de divisao.

e Se é selecionado “MULTI ASSIGN”

Com esta opgao, as notas tocadas simultaneamente na secao direita
do teclado sdo nomeados automaticamente a partes individuais
(vozes). O numero de partes nomeadas depende do numero de partes
ativada com os botdes [PART ON/ OFF]. Se ha trés partes ativadas,
podem ser nomeadas até trés vozes, sendo ativadas duas, o maximo
serdo duas vozes. Por exemplo, se as partes R1, R2, R3 estédo
ativadas, e se tocar e manter trés notas sucessivas, a primeira soara
com a voz R1, a segunda com R2 e a terceira com R3.

¢ Se é selecionado “ECHO”

Sera aplicado um efeito de eco a nota tocada no teclado, com o tempo

atual.

e Se é selecionado “TREMOLO”

Sera aplicado um efeito de tremor a nota tocada no teclado, com o
tempo atual.

e Se é selecionado “TRILL”

Duas notas mantidas no teclado soarao de forma alternativa com o
tempo atual.

e Sobre “ASSIGN”

e Rl............ A harmonia somente é aplicada a parte R1. Se R1 estiver
desativada, ndo havera efeito de harmonia.

e R2............ A harmonia somente é aplicada a parte R2. Se R2 estiver
desativada, nao haveré efeito de harmonia.

e R3.......... A harmonia somente ¢ aplicada a parte R3. Se R3 estiver
desativada, ndo havera efeito de harmonia.

e AUTO......As harmonias sdo nomeado automaticamente as partes
R1, R2, e R3, nesta ordem de prioridade.

e MULTI......Nomeia automaticamente a partes individuais (vozes) a
primeira, segunda e terceira forma uma harmonia. Por exemplo, se
as partes R1 e R2 estéo ativadas e se selecionar o tipo STANDARD
DUET, a nota que tocar no teclado sera reproduzida com a voz R1,
e a harmonia serd reproduzido pela voz R2.



Ajustes do monitor de video

As funcgdes desta pagina permite definir as caracteristicas das letras e
acordes (pagina 67) que € transmitido a um monitor de video conectado para
[VIDEO OUT] (pagina 12).

Pode ajustar o tamanho e a cor dos caracteres visualizados, como a cor do
fundo da tela.

As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 101.

Selecione a opgéo que corresponde ao standard (NTSC ou PAL) utilizado pelo equipamento
de monitorizagéo. O ajuste normal é “PAL”. Se a norma do televisor ou monitor ndo é PAL
(por exemplo, NTSC é a norma de uso generalizada na América Norte), mude o ajuste para
“NTSC”. Este ajuste é conservado na memdria como parte dos parametros da copia de
seguridade do sistema “System Backup” (veja paginas 50 e 144).



Selecione “SMALL” se o conteudo visual nao ajustar na tela.
Os carater podem ser visualizados em varias cores.
Pode escolher quatro cores de fundo

NOTA

e De vez em quando podem aparecer algumas linhas paralelas intermitentes no televisor ou monitor. Nao significa
que funcionem mal, podendo solucionar ajustando os parametros da cor de caracteres ou fundo. Para
aperfeigoar os resultados, pode também ajustar a cor no préprio monitor da tv.

e Procure ndo olhar na televisdo ou no monitor durante periodos prolongados, podendo afetar a vista. Descanse
periodicamente ou olhe de longa distancia para evitar a fadiga visual.

NOTA

e Lembre-se de que depois de realizar todos os ajustes recomendados, o monitor utilizado pode oferecer imagens
diferentes das esperadas (por exemplo, passar dos limites, caracteres desenfocados ou cores diferentes). ao
visual.

Ajustes de Conversacgao (Talk)

Esta pagina de fungéo inclui diversos parametros que afetam ao som do
microfone quando o botéo [Talk] estiver ativado.

As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 101.

Determina o volume ou nivel da voz através do microfone.
Determina a posigéo panoramica do som do microfone.
Estabelecem a profundidade de reverberagao e coros do som do microfone.
Determina a quantidade de atenuagao que é aplicada ao som global (sem incluir a entrada
de microfone).

Ativa (ON) e desativa (OFF) o efeito DSP aplicado ao som do microfone.
Determina a profundidade do efeito DSP aplicado ao som do microfone.
Seleciona o tipo de efeito DSP que sera aplicado ao som do microfone.
Ativa (ON) e desativa (OFF) o efeito Vocal Harmony.
E o mesmo parametro que o tipo Vocal Harmony descrito na pagina 69. Se o botdo [TALK]
estiver ativado, utilizara o ajuste do tipo atual.

7
Ajustes de utilidades

As explicagdes seguintes se referem ao ponto 3 do procedimento basico da
pagina 101.

e Configuragao
Selecione esta opgao para visualizar a informagao de sistema do PSR-9000.

Determina se todos os dados de onda existentes na memoéria RAM de ondas, a Ultima vez se
apagou a unidade voltando a carregar automaticamente do disco ao ligar o PSR-9000.

Se estiver desativado (OFF), o sistema de auto falantes interno do PSR-9000 permanecera
inativo.




Determina se os numeros de mudanga do programa e selegédo de banco MIDI de cada voz
aparecera ou eu ndo uno com o nome e numero de voz da lista na tela.

e 1,2
Determina o volume do metrénomo do PSR-9000 para a gravacao.

Com esta opgao ativada (ON), o PSR-9000 podera ler os dados do disco com mais rapidez,
gracas a uma memoria reserva interna. Quando se insere um disquete e esta opcéo é
ativada, o PSR-9000 carregara automaticamente os dados na memoéria reserva (enquanto
tocar o teclado, acompanhamentos, multipads, etc.). Deste modo, todos os dados seréao lidos
diretamente da memaria reserva e nao do disco, acelerando intensamente a leitura dos
dados.

Pressione este botéo para zerar o contador “Poly.”

Indica o nUmero maximo de notas reproduzidas no atual momento. Pode ser util para
comprovar se excede a polifonia nas cangdes ou estilos. O valor maximo é 126 (polifonia do
PSR-9000).

Selecione o parametro que desejar bloquear ou desbloquear.
Bloqueie (marcado) ou desbloqueie (sem marcar) o parametro selecionado.

Esta fungéo pode ser usada para “bloquear” os parametros especificados da forma que
somente podera ser mudado com os controles diretos do painel (quer dizer, ndo através da
memoria de registro, ajuste com um botao, banco de dados musical, MIDI, dados de
sequencia, etc.).

Permite determinar a voz de bateria e a velocidade de pulsagdo que soarao quando utilizar a
fungéo “Tap”(pagina 60).

e Tempo

As telas selecionadas automaticamente as vozes e aos estilos restabelecem o estado
anterior depois de um breve intervalo (se a opgao néo estiver ajustada “NEVER”). O
parametro “Auto Exit Time” determina o tempo que as listas de vozes e estilos permanecerao
na tela antes de restabelecer o estado prévio. Com a opgdo “NEVER”, as listas permanecem
de forma indefinida (se desejar voltar manualmente a tela anterior, pressione o botao [EXIT].

¢ |dioma

Mais detalhes na pagina 43.

Selecione o tipo correspondente ao teclado do computador que ira conectar o PSR-9000.
Mais detalhes a seguir.



Pressione este botéao para introduzir o nome do proprietario.

NOTA

e Lembre-se que algumas teclas do computador ndo sdo usadas com o PSR-9000 e, entdo, ndo completam
nenhuma fungéo.

o Tipos de teclado do computador (para usar com o PSR-9000)
Tipo 1
Tipo 2
Tipo 3
Tipo4
Tipo 5
Tipo 6

Fungoes MIDI

Integrados no painel posterior do PSR-9000 existem dois jogos de terminais
MIDI (MIDI IN A/ B, MIDI OUT A/ B), um terminal TO HOST e um interruptor
HOST SELECT. As fungbes MIDI oferece um completo e eficaz conjunto de
ferramentas para aumentar suas possibilidades de gravagéo e interpretagéo
musical.

Nesta secdo é explicada o que é e o que se pode fazer com MIDI, assim
como a forma usa-lo com o PSR-9000.

O que é MIDI?




Sem duvida ja ouviu falar dos terminais “instrumento acustico” e “instrumento
digital”. Hoje em dia, estas sdo as duas principais categorias distribuidas ao
instrumento. Demonstramos um piano acustico e um violao classico como
instrumentos acusticos representativos. Sdo faceis de entender. No piano é
pressionado uma tecla, e um parte interna bate nas cordas e reproduz uma
nota. Com o violao, diretamente é tocada uma corda fazendo com que soe
uma nota. Mas, o que faz um instrumento digital reproduzir uma nota?

¢ Producédo de notas um com um violao acustico

E tocada uma corda criando um som pela ressonancia da caixa.

e Producao de notas em um instrumento digital

Com a informagao vindo do teclado, uma nota de amostra armazenada no gerador de tons é
reproduzido através dos auto falantes.

Como indica a ilustragdo, em um instrumento eletrénico a nota de amostra
(previamente gravada) armazenada na se¢do de gerador de tons (circuito
eletrbnico) é reproduzida baseando na informacao recebida do teclado. Qual
sera a informagédo do teclado que se forma na base para a produgédo de
notas?

Por exemplo, suponhamos que é tocada uma nota preta “do” utilizando o som
de piano de cauda no teclado do PSR-9000. Ao contrario de um instrumento
acustico, que emite uma nota por ressonancia, o instrumento eletrénico gera
informagao do tipo de teclado “com qual voz”, “com qual tecla”, “com qual
forca”, “quando pressionar” e “quando liberar’. Entdo, cada parte de
informacao se torna um valor numérico e é enviado ao gerador de tons.

Com estes numeros como base, o gerador reproduz a nota mostrada na
memoria.

o Exemplo de informagao do teclado

Numero de voz (com gqual voz) 01 (piano de concerto)
Numero de nota (com qual tecla) | 60 (C3)
Nota ativada (quando pressionar) | Temporizagdo expressiva numérica

e nota desativada (quando (nota preta)
liberar)

Velocidade de pulsagéo (com 120 (forte)
qual forga)

MIDI é o sinbnimo em inglés de Interfaz Digital de Instrumentos Musicais, que
permite aos instrumentos musicais eletrénicos comunicar entre si por meio de
um envio e recepgao de dados MIDI compativeis, ou mensagens, de nota,
mudanca de controle, mudanga de programa e outras classes.

O PSR-9000 pode controlar um dispositivo MIDI transmitindo dados
relacionados com as notas e diversos tipos de dados dos controladores. O
PSR-9000 pode ser controlado pelas mensagens MIDI determinadas por uma
forma automatica ao modo operacional do gerador de tons, selecionando
canais, vozes e efeitos, mudando valores dos parametros e, reproduzindo as
vozes especificadas para as diferentes partes.



As mensagens MIDI podem ser divididas em dois grupos: de canal e de
sistema. A seguir tem uma descricdo dos diversos tipos diversos de
mensagens MIDI que o PSR-9000 podem receber e transmitir.

¢ Mensagens de canal

O PSR-9000 & um instrumento eletrbnico com capacidade de 32 canais.
Normalmente € dito que “pode reproduzir 32 instrumentos ao mesmo tempo”.
As mensagens de canal transmitem informagao de nota ativada/ desativada,
mudanca de programa, etc., para cada um dos 32 canais.

Nome da Operacao PSR-9000/ Ajuste de painel
mensagem
Nota ativada/ Sao gerados quando tocar no teclado. Cada mensagem inclui um ndmero
desativada de nota especifico corresponde com a tecla pressionada, mais um valor de
velocidade de pulsagdo baseado na forga com que for tocada.
Mudanga de Selecdo de vozes (ajuste MSB/ LSB da selegdo do banco, mudanga de




programa controle)

Mudancga de Volume, panoramico (mesa de misturas), etc.
controle

o Mensagens de sistema

Sao dados geralmente usados por todo o sistema MIDI. Incluem as
mensagens exclusivas de sistema, que transmitem dados proprios de cada
fabricante de instrumentos, e as mensagens em tempo real, que controlam o
dispositivo MIDI.

Nome da mensagem Operacado PSR-9000/ Ajuste de painel

Mensagem exclusiva de | Ajustes de tipos de efeito (mesa de misturas), etc.
sistema

Mensagens em tempo real | Ajustes de reldgio, inicio/ fim

As mensagens transmitidas e recebidas pelo PSR-9000 oferecem nas tabelas
do formato de dados e de implementagdo MIDI das paginas 158 e 174.

NOTA
| e Os dados do desempenho de todas as cangdes, estilos e multipads sdo os dados MIDI.

e Terminais MIDl e TO HOST

Para poder trocar dados entre varios dispositivos, devera estar conectado
através dos cabos.

Existem duas formas de conexao: desde os terminais MIDI do PSR-9000 até
os terminais MIDI de um dispositivo externo por meio de um cabo MIDI, ou
desde o ponto TO HOST do PSR-9000 ao ponto da série de um computador
pessoal por meio de um cabo especial.

Se conectar um cabo do terminal TO HOST do PSR-9000 a um computador,
o PSR-9000 sera utilizado como interfaz MIDI, sendo que nao precisara de
uma interfaz MIDI expressiva.

No painel posterior do PSR-9000 ha duas classes de terminais: MIDI e TO
HOST.

MIDI IN Recebe dados MIDI de outro dispositivo.

MIDI OUT Transmite a informacgao do teclado do PSR-9000 como dados MIDI para outro
dispositivo.

TO HOST Transmite dados MIDI para um computador recebendo-o dele.

Os terminais MIDI A e TO HOST é excluido mutuamente e nao podem ser
usados ao mesmo tempo. Use o interruptor HOST SELECT para mudar entre
os terminais MIDI A e TO HOST.

Se o interruptor HOST SELECT estiver ajustado a “MIDI”, os terminais MIDI A
receberao e transmitirdo os dados. Com as opg¢des “Mac”, “PC-1” ou “PC-2”,
os terminais MIDI A nao receberdo nem transmitirdo dados.




Os terminais MIDI B IN/ OUT funcionam independentes do ajuste de
interruptor HOST SELECT.

NOTA

e Se usar o termino TO HOST para a conexao de um computador Windows 95/98, devera utilizar um controlador
MIDI de Yamaha no computador. O disco facilitado contém o controlador MIDI.

e Devera usar cabos MIDI especiais (a venda separadamente) para conectar os dispositivos MIDI. Podera
encontra-los em lojas de musica, etc.

e Nao utilize nunca cabos MIDI de mais de 15 metros de longitude, podendo captar ruido e produzir erros de
dados.

1

O PSR-9000 permite transmitir e receber 16 canais de dados MIDI através de
um unico cabo MIDI, como também por um cabo de série (terminal TO
HOST). Como o PSR-9000 incorpora dois “pontos” MIDI independentes (A e
B), podem usar simultaneamente um total de 32 canais MIDI.

Por exemplo, podem transmitir ao mesmo tempo varias pistas, incluindo os
dados de acompanhamento automatico (veja a seguir).

¢ Quando gravar dados de desempenho com acompanhamento automatico em um
sequenciador externo

Parte do PSR-9000 Cabo MIDI ou cabo série Sequenciador externo

Voz R1 Canal 1 Pista 1




Voz R2 Canal 2 Pista 2

Voz R3 Canal 3 Pista 3

Voz L Canal 4 Pista 4

Multipad 1 Canal 5 Pista 5

Multipad 2 Canal 6 Pista 6

Multipad 3 Canal 7 Pista 7

Multipad 4 Canal 8 Pista 8

Acompanhamento Automatico Canal 9 Pista 9

Rhythm 1 (sub)
Acompanhamento Automatico Canal 10 Pista 10
Rhythm 2 (sub)
Acompanhamento Automatico Canal 11 Pista 11
Bass

Acompanhamento Automatico Canal 12 Pista 12
Chord 1

Acompanhamento Automatico Canal 13 Pista 13
Chord 2

Acompanhamento Automatico Canal 14 Pista 14

Pad

Acompanhamento Automatico Canal 15 Pista 15
Phrase 1

Acompanhamento Automatico Canal 16 Pista 16
Phrase 2

Como pode observar, é essencial determinar quais dados enviardo cada

canal MIDI na transmissao (pagina 117).
NOTA

e Embora o PSR-9000 possa receber dados MIDI por 32 canais ao mesmo tempo, como fonte do som de multi
timbre e gerador individuais pode responder a 28 canais por vez. A razéo é que o modo de recepgao MIDI para o
ponto MIDI B (pagina 118) ndo pode ser ajustado a “XG/ GM.”

O que se pode fazer com MIDI

o Gravar dados de desempenho (canais 1-16) usando as fung¢des de
acompanhamento automatico do PSR-9000 em um sequenciador externo
(por exemplo, um computador). Depois da gravagdo, podera editar os
dados com o sequenciador e voltar a reproduzi-los no PSR-9000.

Configuragdo: Ajustes de transmissdo MIDI (pagina 117)
Configuragdo: Modo de recepgéo de todos os canais para “XG/ GM”
Ajustes de recepgao MIDI (pagina 118)

e Controlar o PSR-9000 desde um pedal Yamaha MFC10
Configuragao: ajustes MFC10 (pagina 120)

Compatibilidade de dados MIDI

Esta secdo inclui informagdo basica sobre a compatibilidade de dados,
mesmo se outros dispositivos MIDI podem reproduzir os dados gravados pelo
PSR-9000, ou podendo reproduzir dados da cangdo de uso comercial ou
criados para outros instrumentos ou em um computador.

Dependendo do equipamento MIDI ou das caracteristicas dos dados, pode
reproduzir os dados sem nenhum problema, ou tendo que realizar operagoes




especiais. Se surgir complicagdes ao reproduzir dados, consulte a informagéao
mostrada a seguir.

¢ Formato de sequencia

O “formato de sequencia” se refere a forma em que os dados MIDI (para
reprodugao, como cangdes e estilos) sdo armazenados em disco. A seguir
sdo descritos varios formatos de sequencia do generalizado e compativel
com o PSR-9000.

A reproducido somente € possivel quando o formato de sequencia do disco
coincide com o do dispositivo MIDI.

SMF (arquivo MIDI standard)

E o formato de sequencia mais habitual.

Os arquivos MIDI standard somente oferece em duas versdes:

Formato 0 e Formato 1.

Muitos dispositivos MIDI sdo compativeis com o Formato 0, e a maioria

dos programas do mercado (software) estdo gravados neste formato.

¢ O PSR-9000 é compativel com ambos os formatos (0 e 1).

¢ Os dados de cangao gravados no PSR-9000 ficam automaticamente
como SMF Formato 0.

ESEQ

Este formato de sequencia € compativel com muitos dos dispositivos
MIDI de Yamaha, incluindo os instrumentos da série Clavinova. E um
formato comum usado em diversas aplicagbes diversas e programas
de Yamaha.

e O PSR-9000 é compativel com ESEQ.

XF

O formato XF de Yamaha melhora o SMF com um funcionamento e

capacidade de amplificagao vistas ao futuro.

e O PSR-9000 pode oferecer as letras das cangdes na tela quando
reproduz um arquivo XF que contém os dados correspondentes.

Arquivo de estilo

O formato de arquivo de estilo (SFF) é original de Yamaha e utiliza um

sistema de conversdo exclusivo, oferecendo um acompanhamento

automatico de alta qualidade baseado em uma ampla variedade dos

tipos de acorde.

¢ O PSR-9000 utiliza o formato SFF em suas configuragdes internas,
Ié discos de estilo SFF opcionais e cria estilos SFF com a fungéo de
gravacéo de estilos.

¢ Formato de tarefa de vozes
Com MIDI, as vozes sdo nomeadas a numeros especificos chamados

‘nimeros de programa.” A regra de numeragdo (ordem das tarefas) é
conhecida como “formato de tarefa de vozes.”



As vozes nao sao reproduzidas como se espera se o formato de tarefa dos
dados da canc¢ao nao coincide com o dispositivo MIDI compativel utilizado
para a reproducgao.

Sistema GM - Nivel 1

E um dos formatos de tarefa de vozes mais utilizado.

Muitos dispositivos MIDI sdo compativeis com o nivel 1 do sistema
GM, igual a maior parte do software que € comercializado.

e O PSR-9000 é compativel com o nivel 1 do sistema GM.

XG

XG constitui uma importante melhora relativa ao GM Nivel 1, sendo
desenvolvido expressamente por Yamaha para oferecer mais vozes e
variagdes e um controle expressivo maior nas vozes e nos efeitos,
para garantir a compatibilidade dos dados no futuro.

¢ O PSR-9000 é compativel com XG

DOC

O formato de tarefa de vozes é compativel com muitos dos dispositivos
MIDI de Yamaha, incluindo os instrumentos da série Clavinova.
Também é um formato habitual de diversos programas e aplicagbes de
Yamaha.

e O PSR-9000 é compativel com DOC.

NOTA

e Embora os dispositivos e os dados completam todas as condicdes satisfatérias, lembre-se que os sons podem
diferir ligeiramente em fungdo do dispositivo concreto utilizado para a reprodugéo (incluindo o PSR-9000).

Conexao a um computador pessoal

A conexao do PSR-9000 a um computador (através dos terminais TO HOST
ou MIDI) permite aproveitar enormes capacidades de processamento e
flexibilidade de edigdo da musica gerada on-line.
A conexao pode ser realizada de duas maneiras:




e Através dos terminais MIDI do PSR-9000
e Através do terminal MIDI

¢ Uso dos terminais MIDI do PSR-9000

Usando um dispositivo de interfaz MIDI instalado em um equipamento
informatico, conecte os terminais MIDI do computador e o PSR-9000.
Para a conexdo devera usar um cabo MIDI especial.

¢ Se no computador estiver instalado uma interfaz MIDI, conecte a
saida MIDI OUT do computador na entrada MIDI IN do PSR-9000.
Localize o interruptor HOST SELECT na posi¢cao “MIDI”.

e Quando utilizar uma interfaz MIDI com um computador Macintosh,
conecte o terminal RS-422 do computador (modem ou impressora)
na interfaz MIDI, e depois a saida MIDI Out da interfaz MIDI na
entrada MIDI IN do PSR-9000, como ¢é indicado na figura. Localize o
interruptor HOST SELECT do PSR-9000 na posig¢ao “MIDI”.

e Se o interruptor HOST SELECT se encontrar na posi¢cao “MIDI”, a
entrada e saida ao terminal TO HOST serdo menosprezado.

e Se utilizar um computador Macintosh, configure o reldgio de interfaz
MIDI do software de aplicagéo coincidindo com o ajuste da interfaz
MIDI que estiver utilizando. Se desejar mais detalhes, leia
atentamente as instrucdes de uso do software utilizado

NOTA

o Nos exemplos sdo utilizados os terminais MIDI A.

e Quando usar o PSR-9000 como fonte de multi timbre de 16 canais, certifiquese de conectar o outro dispositivo
MIDI ao terminal MIDI A IN (ndo para MIDI B).

e Pode conectar um dispositivo MIDI ao terminal MIDI B IN. Neste caso, porém, o PSR-9000 n&o podera ser
usado como fonte do som de multi timbre, sendo que o modo de recepgéo para o ponto MIDI B (pag.118) nao
pode ser ajustado a “XG/GM.”

e Uso do término TO HOST

Conecte o ponto da série do computador (terminal RS-232C ou RS-422) ao
terminal TO HOST do PSR-9000.

Para a conex&do devera usar um cabo como o da figura (comprado
separadamente), sendo valido para o computador.




e Computador IBM-PC/ AT

Conecte o terminal RS-232C do computador ao terminal TO HOST do PSR-
9000 por meio de um cabo de série (D-SUB 9P = MINI DIN 8P). Localize o
interruptor HOST SELECT do PSR-9000 na posig¢ao “PC-2”".

o Computador Macintosh

Conecte o terminal RS-422 (modem ou impressora) do computador ao TO
HOST do PSR-9000 por meio de um cabo de série (para periférico, 8
contatos). Localize o interruptor HOST SELECT do PSR-9000 na posigéao
“Mac”.

Ajuste 1 MHz o reldgio de interfaz MIDI do software de sequenciador que
estiver utilizando.

Se desejar mais detalhes, leia atentamente as instrugdes de uso do software
utilizado.

A respeito dos ajustes MIDI necessarios para o computador e o software de
sequenciador utilizado, encontrara mais detalhes nos respectivos manuais de
uso.

Sobre a funcao “Thru Port” (ponto de retransmissao)

Esta funcdo pode ser usada quando for conectado um computador ao
terminal TO HOST do PSR-9000. Lhe oferecera um controle
excepcionalmente flexivel e completo sobre o encaminhamento dos dados
MIDI.

Por exemplo, pode usar esta fungdo para reproduzir formas das partes
seletivas dos dados da cangdo de um computador (fazendo com que o PSR-
9000 responda determinadas partes da cangéo), enquanto reproduz outras
partes em um gerador de tons conectado (como € ilustrado na figura).
Selecione os ajustes THRU PORT mostrados na tela MIDI SYSTEM (pagina
116) do PSR-9000, como ¢ indicado a seguir, realizando os ajustes do ponto
correspondente no software de computador ou sequenciador.

Os dados MIDI e suas tarefas de ponto sao transmitidos ao PSR-9000.
Ajuste THRU PORT na tela MIDI SYSTEM (pagina 116).

Computador e software com capacidade de ponto multiplo.

THRU Comentarios
PORT

NO THRU | Todos os dados MIDI vem do computador sendo reconhecidos pelo PSR-9000,
mas nao sao transmitidos pelo terminal MIDI B OUT.

THRU Todos os dados MIDI vem do computador sendo reconhecidos pelo PSR-9000 e
transmitidos sem processar pelo terminal MIDI B OUT. Neste caso, MIDI B OUT
funciona como MIDI THRU (retransmisséo).

OFF S6 o dados MIDI correspondentes ao ponto 1 vindos do computador sdo
reconhecidos pelo PSR-9000. Os dados n&o sao transmitidos por MIDI B OUT. Os
dados MIDI correspondentes a pontos diferentes do 1 ndo serdo reconhecidos
nem transmitidos.




1-8

S6 o dados MIDI correspondentes ao porto 1 vindos do computador sdo
reconhecidos pelo PSR-9000. Os dados correspondentes ao nimero de ponto
definido s&o transmitidos pelo MIDI B OUT. Os dados MIDI correspondentes aos
pontos diferentes dos selecionados ndo serdo reconhecidos nem transmitidos.

5

O PSR-9000 oferece um alcance de fungdes MIDI muito eficaz inclusos nos
mais avangados sistemas MIDI.

Procedimento basico

1 Pressione o botao [MIDI].

2 Selecione a planilha desejada.




3 Selecione esta opgao para aparecer na tela MFC10.

3 Selecione esta opgao para aparecer na tela de configuragao (SETUP).

4 Selecione o menu desejado.

4 Selecione com os botdes [NEXT] ou [BACK] o menu que deseja ajustar.

(3, ) |

Ajuste o pardmetro do menu selecionado.

Consulte a pagina 120

Ajuste o parametro do menu selecionado.

Consulte as paginas 117, 118, 119.

6 Use este menu para armazenar seus ajustes.

Consulte a pagina 119

As operacgbes para cada fungao correspondentes aos passos 5 e 6 sdo
explicados a seguir.

Planilhas MIDI (pré - ajustes de fabrica)

All Parts Transmite todas as partes, incluindo R1, R2, R3 e Left.

KBD & | Transmite os dados de desempenho do teclado superior e inferior, no lugar das
ACMP partes individuais (R1, R2, R3 e Left).

Master O PSR-9000 funciona como um teclado mestre para controlar geradores de tons
KBD1 externos e outros dispositivos.

Master O PSR-9000 funciona como um teclado mestre que ndo transmite dados de after
KBD2 touch.

Clock O ponto MIDI IN A recebe dados de relégio MIDI, podendo sincronizar o PSR-9000
Ext.A com um dispositivo MIDI externo.

MIDI Opcéo ideal para controlar o teclado e o acompanhamento de uma acordeao MIDI.
Accord1

MIDI Os botbes do baixo e do acorde de uma acordedo MIDI s&o usados para controlar
Accord2 0 acompanhamento, além de reproduzir as partes de acorde e baixo.

MIDI Um teclado de pedal MIDI conectado ao ponto MIDI IN B controla a nota de baixo
Pedal1 do acompanhamento.

MIDI Um teclado de pedal MIDI conectado ao ponto MIDI IN B reproduz a parte de
Pedal2 baixo.

MIDI OFF N&o s&o enviados nem recebidos sinais MIDI.

| PRECAUGAO

e Todos os dados dos ajustes MIDI sdo armazenados na memodria Flash, seus novos ajustes poderiam apagar os
dados que estdo na posigdo MIDI, incluindo os ajustes MIDI pré - definidos de fabrica. Se desejar conservar
estes dados, utilize a funcdo Backup para guardar uma cépia em disco (pag.98).

Ajustes de sistemas

As seguintes explicagdes tem referéncia ao ponto 5 do procedimento basico
da pagina 116.

e Controle local (Local Control)




E denominado “Controle Local” porque o teclado do PSR-9000 controla,
normalmente, o gerador de tons interno, permitindo que as vozes internas
sejam reproduzidas diretamente do teclado. Noés referimos a este estado
como “Controle local ativado” (on), sendo que o gerador de tons interno esta
controlado localmente por seu préprio teclado. E possivel, no entanto,
desativar (off) o controle local para que ndo seja o teclado que reproduz as
vozes internas, embora a informagdo MIDI correspondente continuara
transmitindo por MIDI OFF quando tocar notas no teclado. O gerador de tons
interno pode também responder a informagdo MIDI recebida pelos canais
ajustados ao modo “XG/GM” através do conector MIDI IN. Isto significa que
enquanto um sequenciador MIDI externo, por exemplo, reproduz as vozes
internas do PSR-9000, pode tornar um gerador de tons externo a partir do
teclado do PSR-9000.

o Relégio, Transposicado de recep¢ao e Ponto de retransmissao (Clock,
Receive Transpose, Thru Port)

e Clock

Determina se o PSR-9000 vai ser controlado pelo seu préprio relégio
interno ou por um sinal de relégio MIDI recebido de um dispositivo
externo. INTERNAL é o ajuste normal quando é usado somente o
PSR-9000. Se utilizar o PSR-9000 com um sequenciador externo, um
computador MIDI ou outro dispositivo MIDI fazendo com que o PSR-
9000 esteja sincronizado, ajuste esta fungdo a EXTERNAL. Neste
caso, o dispositivo externo devera estar conectado ao terminal MIDI do
PSR-9000 e transmitir um sinal de reldgio apropriado.

¢ Transmit Clock

Ativa ou desativa a transmisséo de reldgio MIDI.
Quando estiver desativado (OFF), ndo transmitira nenhum dado
START/ STOP ou de reldgio MIDI.

¢ Receive Transpose

Se o pardmetro RECEIVE TRANSPOSE estiver desativado (OFF), ndo
ira transpor os dados de nota recebidos pelo PSR-9000; se estiver
ativado (ON), ira transpor de acordo com o ajuste atual de
transposicao de cangédo do PSR-9000.

e Thru Veja pagina 115.
¢ Interruptor de mensagens (Message Switch)

O parémetro SYS/ EX.TRANSMIT ativa ou desativa a transmissdo de
mensagens MIDI exclusivas do sistema; o parametro SYS/ EX.RECEIVE
ativo ou desativa a recepgao dos dados MIDI exclusivos de sistema gerados
através dos equipamentos externos. O pardmetro CHORD SYS/
EX.TRANSMIT ativa ou desativa a transmiss&o dos dados MIDI exclusivos de
acorde (detecgao de acordes (raiz e tipo); o parametro SYS/ EX.RECEIVE



ativo ou desativa a recepcdo dos dados MIDI exclusivos de acorde gerados
através dos equipamentos externos.

Ajustes de transmissao (Transmit)

Esta pagina na tela permite especificar quais vozes e partes do PSR-9000
serdo transmitidas através de quais canais MIDI (ha 32 canais MIDI), e quais
tipos de dados sé&o transmitidos por cada canal.

As seguintes explicagbes tem referéncia ao ponto 5 do procedimento basico
da pagina 116.

Selecione um canal.
Selecione uma parte para o canal selecionado.

O monitor de transmissao (Tx MONITOR) mostra a transmisséao de dados por qualquer um
dos 32 canais MIDI: os pontos correspondentes a cada canal (1-32) piscardo sempre que
transmitir algum dado pelo canal ou canais.

Estas opgdes ativam ou desativam a transmiss&o dos tipos de dados especificados.
Veja mais detalhes sobre os tipos de dados na pagina seguinte.

NOTA

e Os canais 1-16 utilizam os terminais MIDI A ou o terminal TO HOST; os canais 1-16 de um segundo ponto ou
dispositivo MIDI seréo questionados pelos terminais MIDI B como canais 17-32.

7
Ajustes de recepcao (Receive)

Esta pagina na tela permite especificar o modo de recep¢édo MIDI para cada
um dos canais MIDI e determinar quais tipos de dados serdo recebidos por
cada canal.

As explicagbes seguintes tem referéncia ao ponto 5 do procedimento basico
da pagina 116.




O monitor de recepgao (Rx MONITOR) avisa a recepgao de dados de qualquer um dos 32
canais MIDI: os pontos correspondentes a cada canal (1-32) piscardo sempre que receber
algum dado por um ou mais canais.

Selecione um canal.

Selecione um modo para o canal selecionado.
Veja a seguir os detalhes sobre os modos de recepcgao.

Estas opgdes ativam ou desativam a recepgdo dos tipos de dados especificados.
Veja mais detalhes sobre os tipos de dados na pagina seguinte.

NOTA

e Os canais 1-16 utilizam os terminais MIDI A ou o terminal TO HOST; os canais 1-16 de um segundo ponto ou
dispositivo MIDI sera mostrados pelos terminais MIDI B como canais 17-32.

Modo de recepgao MIDI

OFF Nao se recebe nenhum dado MIDI.

XG/GM Neste modo de multi timbre, o canal correspondente do gerador de tons interno
XG/GM é controlado diretamente pelos dados MIDI recebidos. Somente podera
utilizar XG/GM com os canais 1-16 e com os canais 17-32.

RIGHT1 A parte RIGHT1 é controlado pelos dados MIDI recebidos pelo canal
correspondente.

RIGHT2 A parte RIGHT2 é controlado pelos dados MIDI recebidos pelo canal
correspondente.

RIGHT3 A parte RIGHT3 é controlado pelos dados MIDI recebidos pelo canal
correspondente.

LEFT A parte LEFT é controlada pelos dados MIDI recebidos pelo canal
correspondente.

KEYBOARD Os dados de nota MIDI recebidos pelo PSR-9000 reproduzem as notas
correspondentes igual as que foram tocadas no teclado.

ACMP As notas recebidas sao utilizadas como notas RHYTHM1 e RHYTHM2 do
RHYTHM1~2 | acompanhamento.

ACMP BASS | As notas recebidas sao utilizadas como notas BASS do acompanhamento.

ACMP As notas recebidas sao utilizadas como notas CHORD1 e CHORD2 do
CHORD1~2 acompanhamento.

ACMP PAD As notas recebidas sdo usadas como notas PAD do acompanhamento.
ACMP As notas recebidas sao utilizadas como notas PHRASE1 e PHRASE2 do

PHRASE1~2 acompanhamento.

Tipos de dados na tela MIDI TRANSMIT/ RECEIVE

Note (nota).........ccccvevveeeenenee. Sao as mensagens geradas quando tocar no
teclado. Cada mensagem inclui um numero de nota especifico
correspondente a tecla pressionada, e um valor de velocidade de pulsagéo
baseado na intensidade que tocar.




Cnteng....oooooeiii Abreviacao de “Control Change” (mudanga de
controle). Os dados da mudanga de controle incluem a roda de modulagao, o
pedal controlador e qualquer outro dado do controlador (exceto a roda de
inflexdo de tom, tendo seu proprio computador; veja mais adiante).

Prgcng.....cccceeeveeeeeeeeeeieeeeeeeeeenn, Abreviacdo de “Program Change” (mudanga
de programa). Os dados da mudanga de programa correspondem com o0s
nuameros da voz ou do programa (“patch”).

Pitch Bend (inflexdo de tom)....Consulte a pagina 54

After Tch (aftertouch)................ Consulte a pagina 55.

Ajuste da nota raiz (Root)

As mensagens de nota ativada/ desativada recebidas pelos canais ajustados
a “ON” sao reconhecidos como notas raiz da se¢ao de acompanhamento.
Estas notas serdo detectadas independentemente dos ajustes de ativagao/




desativagdo do acompanhamento e do ponto de divisdo especificados no
painel do PSR-9000.

As explicagbes seguintes tem referéncias ao ponto 5 do procedimento basico
da pagina 116.

Selecione os grupos de canais 1a 8,9 a 16, 17 a 24 e 25 a 32, respectivamente.
Pressione esta opgéo para desativar (OFF) todos os canais.
Ative ou desative a pista desejada.
NOTA

e Os canais 1-16 utilizam os terminais MIDI A ou o terminal TO HOST; os canais 1-16 do segundo ponto ou
dispositivo MIDI serdo correspondentes pelos terminais MIDI B como canais 17-32.

NOTA

e Se os canais ativados (ON) ao mesmo tempo variam, a nota raiz é detectada nos dados MIDI recebidos pelos
canais.

Ajustes da deteccao de acordes (Chord Detect)

As mensagens de nota ativada/ desativadas recebidas pelos canais ajustados
a “ON” sao reconhecidos como digitagbes da segdo de acompanhamento. O
modo de digitagdo do PSR-9000 mostra quais acordes serao detectados. Os
acordes serdo detectados independentemente da ativagdo/ desativagdo do
acompanhamento e dos ajustes do ponto de divisdo especificados no painel
do PSR-9000.

As explicagdes seguintes tem referéncias ao ponto 5 do procedimento basico
da pagina 116.

Selecione os grupos de canais 1a 8,9 a 16, 17 a 24 e 25 a 32, respectivamente.
Pressione esta opgéo para desativar (OFF) todos os canais.
Ative ou desative a pista desejada.
NOTA

e Os canais 1-16 utilizam os terminais MIDI ou o terminal TO HOST; os canais 1-16 do segundo ponto ou
dispositivo MIDI seréo correspondentes pelos terminais MIDI B como canais 17-32.

NOTA

e Se os canais ativados (ON) ao mesmo tempo variam, a nota raiz é detectada nos dados MIDI recebidos pelos
canais.

Armazenamento dos ajustes MIDI (Store)

Permite armazenar na memaria Flash os ajustes MIDI personalizados.
Estas explicacbes correspondem ao passo 6 do Procedimento basico da
pagina 116.

Esta opg¢do permite colocar um nome a seu grupo de ajustes MIDI
(mais detalhes sobre a introdugédo de nomes em “Funcionamento basico”, pag.44).
Pressione esta opgao para executar a operagao de armazenamento.
Selecione o destino.
| PRECAUGAO

e Todos os dados dos ajustes MIDI sdo armazenados no memoria Flash, seus ajustes poderiam apagar os dados
encontrados na posi¢do MIDI, incluindo os ajustes MIDI pré - definidos de fabrica. Se desejar conservar estes
dados, utilize a fungéo Backup para guardar uma cépia em disco (pag.98).

9
Ajustes MFC10




Podem ser nomeadas diversas fungdes a um pedal controlador MFC10
conectado ao PSR-9000.

Conecte o MFC10 aos terminais MIDI B, e ajuste o canal MIDI para as
mensagens do MFC10 seguindo as instru¢des da tela.

O PSR-9000 tém dois tipos de ajustes: configuracdo simples (Easy Setup) e
configuragdo completa (Full Setup).

NOTA

e Se os terminais MIDI B estiverem conectados ao MFC10, as fungdes do ponto MIDI B serdo afetadas.
Encontrara mais detalhes em “Formato de dados MIDI”, na pagina 173).

As explicagbes seguintes tem referéncias ao ponto 5 do procedimento basico
da pagina 116.

e Configuragao simples (Easy Setup)

Siga as instru¢des na tela para checar a pagina de planilhas, como € indicado
a seguir.

Pressione uma planilha.

Pressione o botdo [NEXT] para ativar a planilha de configuragao simples selecionada.
Desconecte o cabo MIDI do terminal MIDI OUT B e conecte ao pedal controlador MFC10.

NOTA

e Se desejar configurar o MFC10 do PSR-9000, devera conectar um cabo de saida MIDI OUT do PSR-9000 para
a entrada MIDI IN do MFC10. No entanto, desconecte o cabo quando utilizar o MFC10, do PSR-9000 podendo
transmitir mensagens estranhas.

e Para sair do modo de reproducédo do MFC10, selecione a tela da planilha MIDI (Modelos de MIDI, pagina 116) e
pressione o botéo na tela [CANCEL].

e O estado de ativagdo/ desativagdo do modo de reprodugéo do MFC10 sera conservado na memoria Flash
enquanto desligar a unidade.

e Configuragdo completa (Full Setuo)




Pode criar seus préprios e armazenar como planilha.
Siga as instru¢des na tela para aparecer a pagina da planilha, como é
indicado a seguir.

o Nomeie diferentes fung6es aos cinco pedais controladores (Foot
Controller).

Selecione o numero do pedal controlador desejado.

Selecione a fungéo desejada para nomear o pedal controlador correspondente.

o Nomeie diferentes fungbes aos cinco pedais interruptores
(FootSwitch).

Selecione o numero do pedal interruptor desejado.

Selecione a fungéo que desejar nomear ao pedal interruptor correspondente.

¢ Selecione a planilha de destino.
Armazene os ajustes do MFC10 seguindo as instrugdes na tela.

Pressione o botdo [NEXT] para ativar a tela de configuragdo completa selecionada.
Desconecte o cabo MIDI do MIDI do terminal MIDI OUT B e conecte ao pedal controlador
MFC10.

! PRECAUGCAO

e Todos os dados dos ajustes do MFC10 sdo armazenados na memdria Flash, seus novos ajustes poderiam
apagar os dados que estéo na posi¢do MFC10, incluindo os ajustes MFC10 pré - definidos de fabrica. Se
desejar conservar estes dados, utilize a fungdo Backup para guardar uma cépia em disco (pag.98).

NOTA

e Se desejar configurar o MFC10 do PSR-9000, devera conectar um cabo da saida MIDI OUT do PSR-9000 para
a entrada MIDI IN do MFC10. No entanto, desconecte o cabo quando utilizar o MFC10, sendo que o PSR-9000
poderia transmitir mensagens estranhas.

e Para sair do modo de reproducédo do MFC10, selecione a tela de planilha MIDI (Modelos de MIDI, pagina 116) e
pressione o botéo na tela [CANCEL].

e O estado de ativagado/ desativagdo do modo de reprodugédo do MFC10 sera conservado na memoria Flash
enquanto desligar a unidade.

1




APENAICE.....cceeeiiirirrrre

Solugao de problemas

PROBLEMA

POSSIVEL CAUSA/ SOLUGAO

Os auto falantes geram um ruido
(racha) sempre que ligar ou desligar
a unidade.

E normal e ndo deve se preocupar.

Se usa um telefone movel, ira
produzir um ruido.

O uso de um telefone mével perto do PSR-9000 pode
produzir interferéncias. Procure parar com o sistema
mével ou mové-lo longe do PSR-9000.

Nao ha som.

e E possivel que os ajustes de volume das vozes
R1/ R2/ R3 (mistura principal) estejam muito
baixos. Tenha certeza de que os volumes estejam
ajustados adequadamente (pag.25).

e E possivel que a fungdo Controle Local esteja
desativado. Tenha certeza de que esta fungéo
esteja ativada (pag.117).

e Os controles [MASTER VOLUME] ou o volume do
pedal estdo ajustado ao minimo. Ajuste-os a um
nivel de audigao razoavel.

e As partes desejadas estao ativadas? (botdo [PART
ON/ OFF] (pagina 53).

e Ha conectado um par de fones para tomada de
telefone. Desconecte-os.

e Ha inserido algum conector nos terminais LOOP
SEND. Desconecte-os.

e O interruptor de pedal estd conectado ao terminal
FOOT VOLUME?

e O botdo [FADE IN/ OFF] esta pressionado e o
fundo estiver chegado ao fim, produzindo siléncio.
Pressione o botdo [FADE IN/ OUT] para que o
indicador apague.

¢ Confira se o auto falante (pagina 108) esta ativado
ou desativado. Quando estiver desativado (OFF),
nao produz nenhum som.

Todas as notas tocadas
simultaneamente ndo soam.

O acompanhamento automatico
parece “saltar” quando tocar no

teclado.

E provavel que esteja ultrapassando o maximo de
polifonia do PSR-9000.

O PSR-9000 pode reproduzir até 126 notas ao
mesmo tempo (incluidas as notas das vozes R2, R3 e
L, acompanhamento automatico, cangao e multipads).
Se a polifonia maxima é ultrapassada, as notas
tocadas no primeiro lugar parardo de se juntar para
dar passo ao som das ultimas notas tocadas.

Isto € denominado “prioridade de ultima nota.”

O acompanhamento ou a cangdo

nao é reproduzido quando
pressionar o botdao [START/ STOP].
Os multipads ndo  reproduz

enquanto pressionar um dos botdes
MULTI PAD.

E possivel que o reldgio MIDI esteja ajustado a
“EXTERNAL”. Tenha certeza que esteja ajustado a
“INTERNAL".

O acompanhamento automatico nao
comega, enquanto a fungao de inicio
sincronizado (Syncro Start) esteja
em modo de espera e esteja
tocando uma nota.

E possivel que esteja tentando iniciar o
acompanhamento tocando uma tecla da sec¢ao direita
do teclado. Para iniciar o acompanhamento com
Syncro Start, certifique-se de tocar na segdo
esquerda (acompanhamento) do teclado.

Algumas notas soam com um som
estranho.

Certifique-se de que o valor de afinagdo da escala
para essas notas esteja ajustado a “0” (pagina 101).




Os acordes do acompanhamento
automatico sdo reconhecidos com
independéncia do ponto de divisdo
ou dos acordes que toca ao teclado.

Confira se o modo de digitagdo esteja ajustado a “Full
Keyboard”. Se for esta a opgdo selecionada, os
acordes sdo reconhecidas em todo o teclado, sem se
lembrar da posigéo do ponto de diviséo.

A fungédo Harmony né&o é operativa.

Esta fungdo ndo pode ser ativada se estiver
selecionado o modo de digitagdo Full Keyboard.
Selecione um modo de digitagédo apropriado.

Nao recebem ou transmitem os
dados MIDI através dos terminais
MIDI, a ndo ser que os cabos
estejam conectados corretamente.

Os terminais MIDI somente podem ser utilizados
quando o interruptor HOST SELECT estiver ajustado
a “MIDL.” O restante de ajustes (“Mac”, “o PC-1" e “o
PC-2") sdo para a transmissao/ recepcao direta com
um computador.

Se percebe distor¢cao ou
desafinacdo no som com a fungéo
Vocal Harmony, é possivel que o
microfone de voz esteja captando
sons estranhos (menos o da sua

voz) (por exemplo, o som do
acompanhamento automatico do
PSR-9000.

Os sons abaixo, principalmente,

podem causar problemas no segmento
da fungdo Vocal Harmony.

Tente fazer com que o microfone de voz capte a

menor quantidade possivel de sons estranhos.

e Cante perto do microfone como for possivel.

e Utilize um microfone unidirecional.

e Abaixe o controle MASTER VOLUME, o volume do
acompanhamento automatico (ACMP) ou o da
cancéo (SONG).

e Separe o maximo possivel o microfone dos auto
falantes.

e Corte a faixa de graves com a fungdo 3 Band EQ
na tela MIC SETUP (pag.70).

Quando for mudar a voz, também
mude o] efeito previamente
selecionado.

E normal, que cada voz possua seus préprios valores
pré - definidos ativados automaticamente cada vez
que selecionar os parametros Voice Set (grupo de

Ha uma leve diferenga de qualidade
entre as notas tocadas ao teclado.
Algumas vozes apresentam uma
espécie de blocos de sons.

Se perceber algum ruido
vibragdo nos tons mais
dependendo da voz.

ou
altos,

vozes) correspondentes (pag.105).
E normal; produzindo o sistema de amostra do PSR-
9000.

Algumas vozes saltam uma oitava
acima ou abaixo quando tocar nos
registros inferiores ou superiores.

Algumas vozes tém um limite total que origina este
tipo de divergéncia quando ¢é alcangado. E normal.

O acorde de acompanhamento
automatico ndo muda, a ndo ser se
tocar um acorde diferente, ou o
acorde nao é reconhecido.

e Estd certo de que esteja tocando na secgdo
esquerda do teclado?

e E possivel que esteja utilizando uma digitagéo
simples no modo digitado, ou vice-versa. Utilize o
tipo de digitagdo de acordes adequado para o
modo selecionado de digitagéo do
acompanhamento automatico.

O valor visualizado do espago do
disco livre ndo corresponde com o
valor real.

O valor que se mostra € um valor aproximado.

As operagdes de armazenamento
em disco (especialmente quando
guardam dados de onda em um
disquete (sdo prolongados em
excesso)).

E normal. Aproximadamente levam 8 minutos para
guardar 1 megabyte de dados em um disquete.

A fungéo Vocal Harmony n&o produz
as harmonias adequadas.

Certifiquese de que esteja utilizando o procedimento
apropriado para especificar as harmonias no modo
Vocal Harmony atual (pag.71).

A voz produz ruido excessivo.

E possivel que algumas vozes produzam ruido,
dependendo dos ajustes do conteudo harménico e
brilho do filtro na mesa de misturas. E inevitavel




devido a geracao e sistema de processamento do
som do PSR-9000.
Evitar o ruido, mude os ajustes mencionados.

O som apresenta distorgao ou ruido.

E possivel que o controle MASTER VOLUME
esteja muito alto.

E possivel que seja gerado pelo efeitos. Tente
cancelar todos os efeitos desnecessarios,
especialmente os do tipo de distorgao.

Alguns ajustes de ressonancia do filtro, na tela
Custom Voice Creator, podem modificar o som.

O valor de graves esta ajustado na tela Master
Equalizer a um valor muito alto? (Mesa de
misturas (pag.93).

Se é a voz “Sampled”, é possivel que tenha
gravado as amostras com um nivel muito alto
(pag.72).

Se produz um som do tipo “flanger”
ou “copia.”

O som modifica faciimente cada vez
que tocar nas teclas.

Estao ativados (ON) as partes R1 e R2, e ambas
configuradas para reproduzir a mesma voz?

Se estiver dirigindo a saida MIDI OUT do PSR-
9000 a um sequenciador e de retorno a MIDI IN,
talvez sirva para desativar (“off’) Local Control
(pag.117) para evitar a “re-alimentagéo” MIDI.




3
Instalacao de opgoes

! ADVERTENCIA

e Durante a instalagdo, procure ndo colocar parafusos dentro do instrumento (para evitar, coloque longe do
instrumento o disco rigido e a tampa). Se cair algum parafuso, retire-o antes de ligar a unidade; um parafuso
solto dentro do instrumento pode fazer com que o funcionamento seja incorreto ou causar danos sérios (se ndo
pode recuperar o parafuso caido, solicite assisténcia a seu distribuidor Yamaha).

e Instale com cuidado os médulos SIMM na unidade de disco seguindo o procedimento que é indicado mais
adiante. Uma instalacdo defeituosa pode originar curto-circuito podendo causar danos irreparaveis ou provocar
um incéndio.

e Nao tente desmontar ou modificar de nenhuma maneira os componentes internos.

Instalacao de médulos opcionais SIMM

1 Tampa SIMM

Os moédulos SIMM que é utilizado devera ter no minimo as especificagcoes
detalhadas a seguir; no entanto, isto ndo garante que funcionem
adequadamente com o PSR-9000. Antes de adquirir os médulos SIMM para o
PSR-9000, consulte o distribuidor ou representante autorizado de Yamaha
(encontrara uma lista ao término deste manual).

o Compatibilidade de 16 bits ou conformidade com o standard JEDEC (podendo utilizar
moddulos SIMM compativeis unicamente com 32 bits).

e Tempo de acesso de 70 segundos ou mais rapidamente (nota: os médulos SIMM de 60
segundos sdo mais rapidos que os de 70 segundos).

e Um maximo de 18 chips de memdria por médulo SIMM.

e Os modulos SIMM ndo devera ultrapassara os 25,4 mm de altura, nem sua largura ser
superior a 8 mm por cada lado realizando a medi¢cdo desde o centro do médulo SIMM
(veja mais adiante).

e Também podem utilizar médulos SIMM com paridade e médulos EDO RAM.

e Utilize unicamente modulos de 4 de, 8, 16 ou 32 megabytes, do mesmo tipo, mesma
capacidade de meméria e do mesmo fabricante: por exemplo, 4, 8, 16 ou 32 megabytes x
2.

e O usuario sera responsavel da instalagdo dos médulos de memodria SIMM. Yamaha
recusa qualquer responsabilidade pelos danos ou acidentes ocasionados por uma
instalagéo incorreta.

1 Antes da instalacao

¢ Antes de instalar os modulos SIMM ou a unidade de disco rigido, procure
guardar em disco todos os dados importantes por meio da fungéo Save
(guardar) descrita na pagina 97.

¢ Apague (OFF) o PSR-9000 e desconecte o cabo tanto do mural da tomada
de c.a. como do painel posterior do instrumento.

e Dé a volta ao instrumento e coloque sobre a manta ou superficie similar.
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Parafusos pretos

Use para retirar a tampa.

2 Extraia os seis parafusos da tampa dos médulos SIMM, localizado no
centro do painel inferior do instrumento, e retire a tampa.

3 1

Corte do médulo SIMM

Puxe do conector
! Nao instale o médulo SIMM ao contrario.

3 Insira os moédulos nos entalhes SIMM, como é descrita a seguir.

! PRECAUGCAO

e Limpe com cuidado qualquer particula de pé ou sujeira.
e Antes da instalacéo, certifique-se de que ndo ha poeira ou sujeira perto dos terminais dos médulos SIMM ou dos
entalhe dos conectores.

Primeiro médulo SIMM

3-1

Certifique-se de que a orientacao esta correta.
Certifique-se de que o corte do moédulo com de SIMM esta alinhado com a
“tecla” do entalhe no conector.
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3-2
Fiador
Orificio do médulo SIMM

Saliente do entalhe
Orificio do médulo SIMM

Fiador
Certifique-se de introduzir o médulo SIMM da forma uniforme em toda sua longitude.
3 -2
Instale o primeiro moédulo SIMM na parte posterior (a parte mais perto ao

painel do PSR-9000), inserindo em angulo como é mostrado na ilustragao.
Certifique-se de que as partes A, B, e C estao corretamente alinhadas.



! Depois deste passo, os fiadores deverado aparecer nos orificios dos extremos do
médulo SIMM.

3-3

Segure o médulo SIMM por ambas as bordas e eleve verticalmente até que
esteja seguro pelos topos direito e esquerdo.

Segundo médulo SIMM

3-4

Depois de verificar a orientagdo, introduza o segundo médulo SIMM no
entalhe frontal (0 mais proximo para o teclado do PSR-9000) e eleva
verticalmente como fez com o primeiro médulo.

4 Volte a colocar a tampa dos médulos SIMM e guarde os seis
parafusos.

Coloque o PSR-9000 na posi¢cao normal e conecte o cabo ao terminal AC
INLET do painel posterior e a tomada do mural c.a.

5 Comprove que os médulos SIMM instalados funcionam corretamente.

Ligue a unidade, acenda a tela SAMPLING (pag. 41) e comprove que o valor
de tempo disponivel (REMAIN TIME) equivale a quantidade da seguinte
maneira:

4 MB x 2 106,9 s
8MB x 2 202,1s
16MB x 2 392,3s
32MB x 2 7727 s
Sin SIMM 11,8s

(estes valores s&o validos se ndo existem dados na memoria de ondas).

NOTA

e Embora a memoéria de ondas do PSR-9000 pode ser aumentada a 65 megabytes, o tamanho maximo de
gravagdo de uma Unica amostra é de 32 megabytes (380 s).

4




e Extragdo dos modulos SIMM

Extraia os modulos SIMM depois de abrir as pingas localizado nos fins do
entalhe do conector.

9
Instalacao do disco rigido opcional
3-1
Parafusos pretos
Tampa do disco rigido
3-2

Parafusos prateados
Tampa do disco rigido

O disco rigido devera ser de 2.5 polegadas e compativel com IDE, embora
alguns tipos ndo poderao ser instalados.

NOTA

¢ Podem formatar unidades de disco rigido de até 8 GB de capacidade; no entanto, o tamanho de particdo maxima
é de 2 GB. Por exemplo, uma unidade de 8 GB tera que ser formatada em quatro particdes separadas de 2 GB.

e Podem instalar unidades de disco rigido com capacidade superior a 8 GB; no entanto, o PSR-9000 podera
formatar unicamente um méaximo de 8GB.

e Nao poderdo instalar unidades de disco rigido uma largura superior as 12, 7 mm.

Se desejar mais informagéo sobre os discos rigidos, consulte ao distribuidor
Yamaha (encontrara a lista ao final do manual).

O usuario sera responsavel da instalagdo de um disco rigido. Yamaha recusa
qualquer responsabilidade pelos danos ou acidentes causados por uma
instalacdo incorreta ou para utilizar um disco rigido diferente dos
recomendados por Yamaha.

3-3

Parafusos prateados
Primeiro devera apertar estes dois parafusos
Parte inferior para cima

1 Antes da instalagio

Siga 0 mesmo procedimento que em “Instalacdo de mdodulos opcionais
SIMM” (pagina 126).

2 Extraia os seis parafusos da tampa dos médulos SIMM, situada no
centro do painel inferior do instrumento, e retire a tampa.

Siga 0 mesmo procedimento que em ‘“Instalagcdo de modulos opcionais
SIMM” (pagina 126).

3 Insira a unidade de disco rigido no entalhe descrito a seguir.

3 - 1 Extraia os quatro parafusos pretos da tampa interior do
disco rigido, e retire a tampa.

3 - 2 Extraia os quatro parafusos de prata do centro
da tampa do disco rigido.

3 - 3 Fixe a unidade de disco rigido para a tampa com os quatro
parafusos de prata extrairam no passo 3 - 2.




Certifique-se que a parte inferior do disco rigido é para cima. Dependendo do
tipo de unidade de disco rigido, selecione os orificios A ou B para fixar a
unidade.

*Na ilustragéo utilizam os azulejos A.

3-4

Os 4 contatos da direita ndo sao utilizados

Faca coincidir a segao sem contatos da unidade de disco rigido com a secéo de orificios do
conector.

Certifique-se que ndo sédo dobrados os contatos.
Deslize a tampa do disco rigido debaixo destas pestanas do PSR-9000. Se tem algum

problema ao realizar esta operacao, € possivel que precise apertar um pouco mais os
parafusos (passo 3 - 3 anterior).

3-5

Parafusos pretos

3 -4 Volte a colocar a tampa do disco rigido (com o disco rigido
incluido) no PSR-9000, como isto é indicado nas ilustragoes.

3 -5 Volte acolocar a tampa do disco rigido e aperte os quatro
parafusos pretos no passo 3 - 1.

4 Volte a colocar a tampa dos modulos SIMM e aperte os seis
parafusos.

Siga o mesmo procedimento que em “Instalagédo de médulos opcionais
SIMM” (pagina 126).

5 Comprove que o disco rigido instalado funciona corretamente.

Ligue a unidade, acenda a tela DISK (pag.41) e executa a fungdo Format
Hard Disk (formato do disco rigido, pag.100) . Se o formato é executado sem
problemas, o disco rigido esta bem.






