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SEZIONE MESSAGGI SPECIALI

SIMBOLI PER LA SICUREZZA: | prodotti elettronici Yamaha
possono riportare etichette simili a quelle qui illustrate. Il significato
dei simboli riportati su queste etichette é riportato qui di seguito.
Vi invitiamo a leggere attentamente e a seguire le precauzioni

riportate in questa pagina.

CAUTION: TO REDLICE THE RISK OF
ELECTRIC SHOCK, DO ROT RERMIVE
COVER OOR BACK) HO USER-SERYICEARLE
FARTS INSIDE. REFER SERVICING T
CUALIFIED SERYICE FERSOMMEL.

FEE DFELECTRIC SHOCK
L KOTOFEN

Il punto esclamativo all'interno di un triangolo
avvisa I'utente dalla presenza di importanti
istruzioni operative e di manutenzione nella
documentazione in dotazione al prodotto.

Il lampo all’interno di un triangolo avvisa I'utente
della presenza di "voltaggio pericoloso” all’interno
del prodotto, sufficiente a rappresentare un
rischio di shock elettrico.

NOTE IMPORTANTI: Tutti i prodotti Yamaha sono testati ed
approvati da un centro di analisi indipendente per eliminare tutti i
rischi possibili in caso di installazione corretta ed uso normale.
NON modificate questa unita e non permettete ad altri se non ad
un Centro di Assistenza Tecnica Yamaha di modificarla: potreste
ridurre gli standard operativi/ di sicurezza del prodotto. In caso di
modifica dell’unita, la garanzia del prodotto potrebbe venire
invalidata.

SPECIFICHE SOGGETTE A MODIFICA: Le informazioni
contenute nel presente manuale sono da considerarsi esatte al
momento della stampa. Yamaha si riserva il diritto di modificare le
specifiche tecniche in qualsiasi momento, senza obbligo di
aggiornare le unita esistenti.

NOTE CIRCA L’AMBIENTE: Yamaha si preoccupa di produrre
unitd che siano sicure per I'utente ed in armonia con I'ambiente.
Crediamo sinceramente che i nostri prodotti ed i sistemi di
produzione utilizzati per realizzarli, siano in linea con tale filosofia di
salvaguardia. In questo senso, desideriamo sottolineare i seguenti
punti:

Note circa la Batteria: Questo prodotto POTREBBE contenere
una piccola batteria non ricaricabile. La durata media di questo
tipo di batteria é di circa cinque anni. Quando se ne rendesse
necessaria la sostituzione, vi invitamo a contattare un tecnico
specializzato.

Avvertenza: Non cercate di smontare o bruciare le batterie.
Tenetele fuori dalla portata dei bambini e, quando esaurite,
disfatevene secondo le leggi del vostro Paese. Nota: In alcuni
Paesi la legge impone al tecnico la restituzione delle parti
difettose. Potete tuttavia richiedere al tecnico di mettere a vostra
disposizione tali parti difettose/danneggiate.

Nota: Se questo strumento dovesse danneggiarsi in modo
irreparabile, vi preghiamo di osservare tutte le leggi relative alla
distruzione di prodotti contenenti piombo, plastica, batterie, etc.

NOTA: | costi dovuti a riparazioni causate dalla mancata
conoscenza del funzionamento del prodotto (quando 'unita
funziona correttamente) non sono coperti da garanzia e sono
quindi sotto la responsabilita dell’'utente. Leggete attentamente
guesto manuale e consultate il vostro rivenditore prima di
richiedere un intervento di assistenza tecnica.

POSIZIONE DELLA PIASTRINA: La seguente figura mostra la
posizione della piastrina di identificazione. Il numero di modello, di
serie, di alimentazione necessaria, etc. sono riportati su questa
piastrina. Registrate il numero di modello, di serie e la data di
acquisto del vostro strumento nello spazio sottostante e
conservate sempre questo manuale di istruzioni.

Modello

Numero di Serie

Data di acquisto




PRECAUZIONI

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DELL'USO

* Conservate queste precauzioni per qualsiasi riferimento futuro.

A AVVERTENZE

Seguite sempre le avvertenze riportate in questa sezione per evitare shock elettrici, corto circuiti, incendi o altri danni.
Queste avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

= Non aprite lo strumento e non cercate di smontarne le parti interne o di
modificarle in alcun modo. Questo strumento non contiene parti la cui
manutenzione possa essere eseguita dall'utente. Se dovesse verificarsi un
malfunzionamento, interrompetene subito I'uso e rivolgetevi a personale
specializzato Yamaha.

= Non esponete lo strumento alla pioggia, non usatelo vicino all'acqua o in
condizioni di forte umidita. Non appoggiatevi nulla che contenga liquidi:
potrebbero filtrare nelle aperture dell'unita.

= Se il cavo di alimentazione dovesse danneggiarsi o si verificasse
un’improvvisa perdita del suono durante 'uso dello strumento o se un odore

A ATTENZIONE

particolare o del fumo si manifestassero, disattivate subito I'unita, scollegate
il cavo dalla presa di corrente e rivolgetevi al personale specializzato Yamaha.

= Collegate sempre la presa ad una messa a terra (per maggiori informazioni
circa l'alimentazione, fate riferimento a pag.12).

= Prima di pulire lo strumento rimuovete sempre il cavo di alimentazione
dalla presa. Non inserite né rimuovete mai un cavo con le mani umide.

= Controllate periodicamente la presa di corrente e rimuovete eventuali depositi
di sporco o polvere che si fossero accumulati.

Seguite sempre le avvertenze riportate qui di seguito per evitare di causare danni a voi stessi, ad altri o allo strumento.
Queste avvertenze includono, ma non si limitano, quanto qui di seguito elencato:

= Non posizionate il cavo di alimentazione vicino a sorgenti di calore come
radiatori, etc. e non danneggiatelo appoggiandovi oggetti o posizionandolo
in un luogo di passaggio dove fosse possibile inciamparvi.

= Quando rimuovete il cavo dalla presa, afferratelo dalla spina, non tirate mai
il cavo; potreste danneggiarlo.

= Non collegate lo strumento ad una presa elettrica usando un connettore
multiplo. Cio potrebbe causare una perdita della qualita sonora o il
surriscaldamento della presa.

= Rimuovete il cavo dalla presa di corrente quando lo strumento non deve
essere utilizzato per lunghi periodi di tempo o durante i temporali.

= Prima di collegare lo strumento ad altre apparecchiature elettroniche,
disattivate tutte le unita. Prima di attivare o di disattivare tutte le unita e
impostate i livelli di volume al minimo. Alzate i livelli di volume gradual-
mente quando suonate, fino a raggiungere il livello desiderato.

= Non esponete lo strumento a polvere o vibrazioni eccessive 0 a temperature
estreme (la luce diretta del sole, un radiatore, un veicolo chiuso) per evitare
il rischio di deformare il pannello o danneggiare i componenti interni.

= Non usate lo strumento vicino ad altri prodotti elettrici come televisione,
radio o altoparlanti perché potrebbe causare interferenze ed impedire il
corretto funzionamento di tali apparecchiature.

= Posizionate sempre lo strumento su una superficie solida e ben livellata da
Cui non possa cadere.

= Prima di spostare lo strumento, scollegate tutti i cavi.

= Quando pulite lo strumento, usate un panno soffice ed asciutto. Non usate
solventi o prodotti chimici. Non appoggiate sullo strumento oggetti in vinile
o plastica perché potrebbero scolorire il pannello o la tastiera.

= Non appoggiatevi sullo strumento e non esercitate una forza eccessiva sui
suoi tasti, interruttori o connettori.

= Usate solo gli accessori specificati per lo strumento. Quando montate un
supporto, usate solo le viti in dotazione. Diversamente potreste danneggiare
lo strumento.

= Usare per lunghi periodi di tempo lo strumento ad un volume eccessivo, pud
causare la perdita dell'udito. Se avvertiste problemi all'udito, consultate subito
un medico.

m SOSTITUZIONE DELLA BATTERIA DI BACKUP

= Questo strumento contiene una batteria di backup non ricaricabile che
permette di non perdere i dati interni quando viene disattivato lo strumento.
Quando la batteria di backup deve essere sostituita, a video appare il
messaggio “Change internal battery”. Eseguite immediatamente un backup
dei dati e rivolgetevi a personale specializzato Yamaha per la sostituzione
della batteria.

= Non cercate di sostituire personalmente la batteria: potreste provocare gravi
danni. Fate sostituire la batteria sempre e solo da personale specializzato
Yamaha.

= Non lasciate mai la batteria di backup alla portata dei bambini.

m SALVATAGGIO DI DATI USER

= Salvate tutti i dati suuna Memory Card (SmartMedia) con una certa frequenza
per evitare di perdere dati importanti a seguito di un malfunzionamento o di
un errore operativo.

Yamaha non é responsabile per i danni causati dall'uso improprio o per le
modifiche sullo strumento o per la perdita dei dati in esso contenuti.

Disattivate sempre lo strumento quando non lo utilizzate.



Introduzione

Grazie per avere acquistato il sintetizzatore Yamaha S80.

Il nuovo sintetizzatore S80 incorpora la famosa sintesi AWM2 che consente di creare suoni estremame
realistici. 'S80 é dotato di tastiera pesata ad 88 tasti e supporta schede plug-in opzionali che
permettono di ottenere altre sonorita per soddisfare tutte le vostre esigenze musicali.

E’ possibile suonare tutti i timbri utilizzando le funzioni di riproduzione automatica del sintetizzatore
come ad esempio I'Arpeggiatore ed il Sequencer interni. La funzione Quick Access consente I'acces
rapido e diretto a vari generi di suoni attraverso il pannello frontale.

Tra le altre funzioni ricordiamo Effetti e Set di Controlli (per controllare vari parametri di suono in tempc
reale, utilizzando controller diversi). Queste funzioni rendono 'S80 il sintetizzatore ideale per ogni tipo ¢
esecuzione dal vivo o di lavoro in studio.

Durante l'editing dei suoni é possibile usare la manopola [PAGE] per selezionare videate diverse
modificare i valori dei parametri, servendosi di altre cinque manopole oltre alla manopola [DATA].

In questo modo I'editing dei suoni risulta piu semplice e diretto. Per ottenere i massimi risultati dal vosti
nuovo sintetizzatore, vi invitiamo a leggere il presente manuale di istruzioni e a conservarlo sempre |
ogni riferimento futuro.

Circa il presente Manuale

Questo manuale é suddiviso in due sezioni:

m Sezione Base (Pag. 6)
Offre una panoramica dello strumento e della sua struttura ed illustra come utilizzarne le principali funzioni.

m Sezione Riferimenti (Pag. 64)
lllustra i parametri nei vari Modi disponibili sul sintetizzatore.

Contenuti dell’Imballo

* Manuale di Istruzioni (questo libro)

* Opuscolo Data List

» Elenco Performance

e Cavo di Alimentazione AC

» Guida all'lnstallazione

* CD-ROM (TOOLS for S80 & CS6x/CS6R)

1 GD-ROM in dotazione
Il software applicativo del sintetizzatore é contenuto in questo CD-ROM. L'applicazione Voice Editor consente di
editare i suoni del sintetizzatore attraverso un’interfaccia utente grafica. L'applicazione Card Filer consente lo scambio
di dati tra il sintetizzatore ed il computer. Per maggiori informazioni, fate riferimento alla Guida all’Installazione ¢ ai

manuali on-line in dotazione al software.

A Non cercate mai di riprodurre la traccia 1 (la traccia su cui si trova il software applicativo) su un lettore CD audio. In tal
modo potreste danneggiare il vostro udito e gli altoparlanti del vostro sistema di amplificazione.

La copia di dati sequence musicali e/o di file di audio digitale in commercio é proibita al di fuori dell’'uso personale.

Le illustrazioni e le videate LCD riportate nel presente manuale di istruzioni hanno solo scopo didattico e potrebberdalijfesite riportate sul vostro
strumento.

| nomi delle aziende e dei prodotti riportati in questo manuale di istruzioni sono marchi di fabbrica o marchi regisipateth pelle rispettive societa.

Traduzione ed impaginazione a cura di Sklldmgm
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Sezione Base

Controlli & Connessioni

Rotella di PITCH bend (Pag. 43)

Pan n e I I O F ro ntal e Controlla I'effetto di pitch bend. E' possibile assegnare

a questo controller anche altre funzioni.

Rotella MODULATION (Pag. 43)
Controlla I'effetto di modulazione. A questo controller

sono assegnabili anche altre funzioni di parametro.

LMoo R 1 2 Foor  FooT Foor N our THRY
OUTPUT  INDIVIDUALOUTPUT VOLUME CONTROLLER SUSTAIN SWITCH BREATH TOHOST HOST SELECT DT

VOLUME CONTROL SLIDER

& YAMAHA

PITCH MODULATION

Slider [VOLUME] (Pag. 20)
Regola il volume master. Muovetelo verso l'alto per

alzare il livello di uscita dalle prese OUTPUT L/R e
dalla presa PHONES.

Slider Control (Pag. 61)
Nel Modo Master Keyboard é possibile usare gli slider
per controllare varie funzioni ad essi assegnate (es.
messaggi di Control Change). Ogni slider controlla
ognuna delle quattro Zone dell'S80.




LCD (Display a Cristalli Liquidi)
E' un display a 2 linee retroilluminato.

Manopola [DATA] (Pag. 25)
Usatela per aumentare o diminuire il valore del parametro su cui é
posizionato il cursore.

Manopole [A], [B], [C], [1] e [2] (Pag. 24)
In ogni Modo Play, queste manopole controllano le funzioni ad esse
assegnate. In ogni Modo Edit, ogni manopola é usata per inserire un
valore per il parametro corrispondente, visualizzato a display.
A seconda dell'operazione o della videata su cui si lavora, queste
manopole funzionano in modo diverso.
Alle manopole da [A] a [C] possono essere assegnate funzioni di
controllo di sistema (pagg. 46, 136) e alle manopole da [1] a [2]
funzioni di controllo delle Voci (pagg. 47, 74).

Manopola [PAGE] (Pag. 23)
Seleziona le varie videate di ogni Modo. Ogni Modo include svariate
videate.

Pulsante [SHIFT] (Pag. 23)
Nel modo Voice o Performance Play, premendo il pulsante [SHIFT]
appare una videata per visualizzare o impostare il parametro Octave ed
il canale di Trasmissione MIDI (pag.23). In uno qualsiasi dei Modi Edit,
premendo questo pulsante mentre viene ruotata la manopola [PAGE],
appare un menu per una piu rapida selezione di una delle videata del
Modo Edit (pag.23). Tenendo premuto questo pulsante mentre viene
ruotata una delle manopole [A] ~ [D], [1] ~ [2], [DATA] o viene premuto
uno dei pulsanti [INC/YES] o [DEC/NQ], é possibile spostare il cursore
senza modificare il valore del parametro (pag.24).

Sezione
Base
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Pulsante [MASTER KEYBOARD] (Pagg. 57, 111)
La tastiera dell’'S80, nel modo Performance, pu funzionare come
master keyboard MIDI. Quando viene premuto e attivato (il LED si
illuminer ) questo pulsante, la tastiera potr suonare e controllare
pi moduli sonori MIDI collegati all’'S80.

Pulsante [EF BYPASS] (Pag. 56)
Abilita/ Disabilita Effect Bypass. Premete il pulsante (il LED si
illuminer ) per bypassare gli effetti usati con I'attuale Voce o
Performance. Gli effetti bypassati (Riverbero, Chorus o Insertion)
sono specificati nel Modo Utility (Pag. 135).

Pulsante [EXIT] (Pag. 23)
I menu e le videate dell’'S80 hanno una struttura gerarchica. Premete
questo pulsante per uscire dall’attuale videata e tornare al
precedente livello della gerarchia.

Pulsante [ENTER] (Pagg. 24, 25)
Quando selezionate una Memoria o un Banco per una Voce o una
Performance, premetelo per confermare quella locazione di
memoria. Usatelo anche per eseguire un Job o un’operazione Store.

OF »ss OG0
EXT ENTER

[ DEC/NO  INC/YES.
\

=]C]

Pulsante [DEC/NO] (Pag. 24)
Usatelo per diminuire il valore del parametro su cui posizionato il
cursore oppure per annullare un Job o un’operazione Store.

Pulsante [INC/YES] (Pag. 24)
Usatelo per aumentare il valore del parametro sui cui posizionato il
cursore oppure per eseguire un Job o un’operazione Store.

Pulsanti MODE (Pag. 21)
Premeteli per selezionare Voci, Performance, Utility o altri Modi.

MODE

Ovoice  OPeRFORM  STORE

Qunury Qcar

Oeor Quoe,

CoMPARE

OBLR

PLAY/
SToP

Controlli SEQ (Pagg. 26, 132)
Premete il pulsante [SEQ] per entrare nel Modo Sequence Play. Qui
potete suonare un file MIDI dalla Memory Card. Usate il pulsante
[PLAY/STOP] per avviare o fermare la riproduzione del file
attualmente selezionato.

:
)




Pulsanti MEMORY (Pagg. 27, 29, 65, 109)
Usando uno di questi pulsanti possibile selezionare una Memoria
Voice o Performance. Premete il pulsante [ENTER] per selezionare
la Memoria. Nel Modo Performance i pulsanti [EXT], [PLG1] e
[PLG2] possono essere usati per selezionare la Parte A/D, la Parte
Plug-in 1 e la Parte Plug-in 2. | pulsanti [PRE1] e [PRE2] selezionano
Common (per tutte le Parti).

Pulsante [QUICK ACCESS] (Pag. 68)
Premendo il pulsante [QUICK ACCESS] (il LED si illumina), potete

usare i pulsanti BANK da [A] a [H] per selezionare direttamente le
Categorie ed i pulsanti PROGRAM da [1] a [16] per selezionare
velocemente le Voci.

PREL PRE2

o o o

= QUICK.

APIANO EPIANOD ORGAN GTR/BASS STRINGS  BRASS  SYNTH  OTHER

Music smmsswzng 80
Modular Syhesis Plugrin System

I e . .

)]s

AC INLET POWER
~ON/ OFF

Pulsanti BANK da [A] a [H] (Pagg. 65, 109)
Ogni pulsante seleziona un Banco Voce o Performance. Ogni Banco
contiene 16 Voci o Performance. Nel Modo Voice Edit, ogni pulsante BANK
da [A] a [D] seleziona un Elemento della Voce (ELEMENT SELECT) mentre
ogni pulsante BANK da [E] a [H] attiva o disattiva I'Elemento della Voce
corrispondente (ELEMENT ON/OFF) (Pag. 51). Se attivate il Modo Master
Keyboard premendo il pulsante [MASTER KEYBOARD], questi pulsanti (da
[A] a [D]) possono selezionare le Zone da 1 a 4 se I'impostazione del Modo
Master Keyboard nel Modo Performance Edit di 4-Zone.

Pulsanti PROGRAM/PART da [1] a [16] (Pagg. 65, 109)
Ogni pulsante seleziona una Voce o una Performance del Banco attuale.
Nel Modo Voice Edit, ogni pulsante PROGRAM/PART seleziona un menu
di edit ad esso abbinato (Pag.70). Nel Modo Performance questi pulsanti
selezionano rispettivamente le Parti da [1] a [16].

Sezione
Base
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Pannello Posteriore

Interruttore POWER (Pag. 19)
Usatelo per attivare/ disattivare
il sintetizzatore.

Presa AC (Pag. 12)
Inserite in questa presa un
capo del cavo di alimentazione
AC in dotazione, prima di
collegarlo alla presa a muro.

Slot per CARD (Pag. 142)
Inserite in questo slot una
Memory Card per trasferire
vari dati da/ per lo strumento.
Leggete attentamente le
istruzioni circa l'uso di una
Memory Card, riportate a
pag.142.

Prese MIDI IN, OUT e THRU (Pag. 15)

Il MIDI IN riceve i messaggi MIDI in arrivo da
unit MIDI esterne. Usate questa presa per
controllare il sintetizzatore da un’unit MIDI
esterna. Il MIDI OUT trasmette in uscita ad un
modulo sonoro o altra unit MIDI, messaggi
MIDI generati dal sintetizzatore, ad esempio
le note suonate sulla tastiera o I'uso dei
controlli/ manopole del pannello. 1l MIDI
THRU riporta semplicemente i messaggi MIDI
ricevuti al MIDI IN. Collegate a questa presa
altre unit MIDI.

® ® ® ®
| ATTEA
| —

POWER AC INLET
~ON/ROFF YAMAHA

@@@@@@

&5/ carp

I — |
(©) 6
® ®

Presa FOOT CONTROLLER
- controller a pedale
(Pagg. 18, 44)

E’ possibile collegare a
questa presa un controller
a pedale opzionale (FC7,
etc.). Usando il controller

a pedale possibile
controllare tono, volume,
intonazione o altro, usando
il pedale.

Presa FOOT VOLUME - pedale volume
(Pagg. 18, 44)

E’ possibile collegare a questa presa
un controller a pedale opzionale (FC7,
etc.) e controllare il livello di uscita
dello strumento usando il pedale.

Nel modo Utility questo controller pu
essere utilizzato per selezionare
Volume o Espressione.

10

Prese INDIVIDUAL OUTPUT 1 e 2

(Pag. 13)
| segnali audio di linea vengono trasmessi
in uscita dal sintetizzatore attraverso
queste prese cuffia (1/4" mono). L'uscita
separata da quella delle prese OUTPUT
L/MONO e R. Nel Modo Performance
possibile specificare quali Parti trasmettere
in uscita attraverso queste uscite separate.



Interruttore HOST SELECT (Pag.16)
Selezionate il tipo di computer
collegato al sintetizzatore
attraverso la presa TO HOST.

Presa TO HOST
Collegate a questa presa un
computer usando un cavo seriale
opzionale (Pag. 16).

Presa BREATH (Pagg. 18, 44)

Collegate a questa presa
un breath controller BC3
opzionale. E’ possibile
usare il Breath Controller
per modificare il livello di
uscita o il tono dei suoni in
base alla forza del respiro.

@

Presa FOOT SWITCH -
interruttore a pedale
(Pagg. 18, 44)

Collegate a questa
presa un interruttore
a pedale opzionale
(FC4 o FC5). Usando
il pedale, possibile
controllare I'on/off o
I'estensione di varie
funzioni assegnate,
premendo il pedale
(Pagg. 53, 165).

Presa SUSTAIN
(Pagg. 18, 44)

Collegando a
guesta presa un
interruttore a
pedale FC4 o FC5
opzionale, potrete
utilizzarlo come
pedale damper o
per ottenere un
effetto di sustain.

P
c_‘_’ O
%N X

0,0 6.0 ©®® ®®© 00 0 9

Presa OUTPUT L/MONO e R
(Pag. 13)
| segnali audio di linea vengono
trasmessi in uscita attraverso
gueste prese cuffia. Per segnali
mono, usate solo la presa
L/MONO.

Presa PHONES (Pag. 13)
Collegate a questa presa un paio di
cuffie.

Prese A/D INPUT (Pag. 14)

@

TARERD FHONES A/D INPUT--GAIN

Manopola GAIN (Pagg. 63)

| segnali audio esterni possono essere
trasmessi in ingresso attraverso queste prese
cuffia. Quando viene usata in un’esecuzione
la Parte A/D Input, i segnali provenienti dalle
unit esterne collegate a questa presa
possono essere inseriti in mono.
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Usate questa manopola
per regolare il gain
(guadagno) dei segnali
audio in ingresso alla
presa A/D INPUT.
Questa regolazione varia
a seconda del tipo di unit
(microfono o altri
strumenti) collegata
quando si utilizza una
Parte A/D Input.
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Prima dell’Uso

Questa sezione illustra i collegamenti ad una sorgente di alimentazione, ad unita audio e MIDI e ad un computer.
Attivate il sintetizzatore solo dopo aver eseguito tutti i collegamenti necessari.
E’ consigliabile leggere attentamente questa sezione prima di utilizzare lo strumento.

Alimentazione

Pannello Posteriore

Presa AC INLET

<— Cavo di alimentazione
(in dotazione)

1 Assicuratevi che I'interruttore POWER dello strumento sia in posizione OFF.
2 Collegate il cavo di alimentazione in dotazione, alla presa AC sul pannello posteriore dello strumento.

3 Collegate I'altro capo del cavo di alimentazione ad una presa a muro. Assicuratevi che il voltaggio del
sintetizzatore corrisponda a quello utilizzato nel Paese in cui vi trovate.

/\ Assicuratevi che I'S80 utilizzi lo stesso voltaggio del Paese in cui desiderate usarlo (vedi pannello posteriore). Collegando |
strumento ad una presa con corrente a voltaggio errato potreste danneggiare gravemente la circuiteria interna e provocare

corto circuiti.

/\ Usate solo il cavo di alimentazione AC in dotazione all’'S80. Se perdete o danneggiate il cavo, rivolgetevi al vostro rivenditore
Yamaha per la sostituzione. L'uso di un cavo non adatto pud causare corto circuiti.

A\ tipo di cavo di alimentazione AC in dotazione all’'S80 puo variare a seconda del Paese in cui viene acquistato il prodotto.
Un’errata messa a terra puo causare corto circuiti. NON MODIFICATE la presa con cui € stato fornito I'S80; se la presa non
riuscisse ad entrare nella presa a muro, rivolgetevi ad un elettricista qualificato per installare la presa corretta. Mon usate u
adattatore che possa escludere la messa a terra.

12



Collegamenti

Collegamento ad Unita Audio Esterne

Il sintetizzatore non incorpora altoparlanti e dovrete quindi monitorarne il suono in uscita usando unita audio
esterne. In alternativa potete utilizzare un paio di cuffie.
E’ possibile eseguire i collegamenti ad unita audio esterne in vari modi, come descritto qui di seguito.

Collegamento ad Altoparlanti Amplificati

Una coppia di altoparlanti amplificati € in grado di riprodurre accuratamente i ricchi suoni dello strumenti con
tutte le loro impostazioni di pan ed effetti. Collegate gli altoparlanti amplificati alle prese OUTPUT L/MONO e
R del pannello posteriore.

Altoparlante amplificato (sinistro) Altoparlante amplificato (destro)

Cuffie
INPUT

<

OUTPUT
L/MONO OUTPUTR

PHONES

Th —=
"EEE‘ 0@ 00000 e oo|bod Beooooon

JEREALHAR LI

S80

Quando utilizzate solo un altoparlante amplificato, collegatelo alla presa OUTPUT L/MONO del pannello posteriore.

Collegamento ad un Mixer

Sono disponibili altre uscite audio oltre alle prese OUTPUT (L/MONO e R). Queste quattro uscite possono
essere collegate ad un mixer per controllare separatamente le uscite di un massimo di quattro Parti nel Modo
Performance (pag.107). E’ possibile specificare la routing di uscita di ogni Parte nel Modo Performance Edit
(pag.111).
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Mixer OUTPUT L‘ ‘ R

lele|®| clele®
Cuffie e
@@ @ePB

i s

AA
PHONES MONO

H H e | ’—E'E‘ﬁé % — S
[H|cec0000055EE

——

INDIVIDUAL INDIVIDUAL
OUTPUT1 OUTPUT2

=
> L

S80

Collegando un paio di cuffie non si influenza la trasmissione audio in uscita dalle prese OUTPUT (L/MONO e R).
E’ possibile monitorare gli stessi suoni usando sia le cuffie sia le prese OUTPUT. Non é pero possibile monitorare con le
cuffie i suoni in uscita dalle prese INDIVIDUAL OUTPUT 1e 2.

Collegamento di un Microfono o di altre Unita Audio
Quando in una Performance é utilizzata una Parte A/D Input, i segnali provenienti dalle unita collegate a queste
prese possono essere inseriti in mono.

Lettore CD o altra unit audio
(miscelata internamente su mono)

Microfono
(unit mono)

~
.

A/D INPUT

- EEemEE
AR

S80

Dopo aver completato i collegamenti sopra illustrati, potrete prepararvi alla registrazione. Quando iniziate la registrazione,
potete regolare il guadagno di ingresso della sorgente audio usando la manopola GAIN. Maggiori informazioni circa A/D
Input, inclusa la regolazione del gain di ingresso, sono riportate alle pagine 63 e 119.

/\ Scegliendo il tipo errato di sorgente di ingresso (pagg.119, 120) potreste danneggiare sia il vostro udito sia le unita audio
collegate. Assicuratevi di impostare correttamente questo parametro.

/N Prima di collegare un’unita alla presa A/D INPUT, ruotate sempre la manopola GAIN al minimo.

E’ possibile collegare una sorgente audio esterna alla Parte A/D Input ed usarla come una Parte di una Performance.
Per maggiori informazioni, fate riferimento alle pagine 63 e 119.
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Collegamento di Unita MIDI Esterne

E’ possibile collegare un’unita MIDI esterna usando un cavo MIDI (opzionale) e controllarla dall’'S80 o usare
una tastiera MIDI esterna o un sequencer per controllare i suoni interni dell’'S80. Questa sezione illustra
brevemente le varie applicazioni MIDI possibili.

L'interruttore HOST SELECT del pannello posteriore deve essere regolato su "MIDI”. Diversamente le informazioni MIDI
non verranno trasmesse in uscita dalla presa MIDI OUT dell’'S80.

Controllo da una Tastiera MIDI Esterna

HOST SELECT

O

éﬁ = MIDI OUT MIDII:N il E.EE -
= T LR TATTTET ]
o0 sintetizzatore S80

Controllo di una Tastiera MIDI Esterna

HOST SELECT
S2 PC1

@ Mac
0|

HH - ’m‘%zm - “MIDI ouT MIDIg\l éﬁ B
QRUEERTRLE R AR R siers M) s

Registrazione e Riproduzione usando un Sequencer MIDI Esterno

HOST SELECT

0|

HE el Moo o 7=

LTI e
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Controllo di un’altra Unita MIDI attraverso il MIDI THRU

Sequencer MIDI
esterno Sintetizzatore MIDI

esterno

MIDI OUT MIDI'IN

HOST SELECT HH uuuuu

L= |y

Con i collegamenti MIDI sopra illustrati, € possibile inviare i dati MIDI dalla presa MIDI OUT. Allo stesso
tempo i dati MIDI del sequencer esterno possono essere inviati ad un sintetizzatore MIDI esterno attraverso la
presa MIDI THRU.

Il cavo MIDI non dovrebbe essere piu lungo di 15 metri e non dovrebbero essere collegate in catena piu di tre unita MIDI
(collegate in serie attraverso il MIDI THRU di ogni unita). Per collegare piu unita, utilizzate un Thru Box MIDI per eseguire
collegamenti in parallelo. Se usate cavi MIDI troppo lunghi o se collegate in catena con le prese MIDI THRU troppe unita,
potrebbero verificarsi degli errori.

- “MIDI ouT MIDI IN KQ b
>~ if

‘ Sintetizzatore MIDI esterno

Collegamento ad un Personal Computer

Quando é collegato un computer é possibile utilizzarlo per controllare il sintetizzatore e trasferire i dati del
sintetizzatore da/verso il computer via MIDI. Ad esempio, con il programma Voice Editor in dotazione, é
possibile editare le Voci dell’'S80. Usando un altro programma, Card Filer, € possibile trasferire file tra il
computer e la Memory Card inserita nello slot CARD del sintetizzatore.

Il sintetizzatore pud essere collegato ad un computer in due modi:

1: Collegamento seriale (la porta seriale del computer alla presa TO HOST )

2: Collegamento MIDI (I'interfaccia MIDI del computer o l'interfaccia MIDI esterna al MIDI IN e al MIDI
OUT del sintetizzatore)

A seconda del computer utilizzato sono necessari collegamenti diversi, come illustrato qui di seguito.

1: Da Porta Seriale a TO HOST

IBM PC/AT
HQSI SELECT

o

i Mac Cavo seriale s

0] | (o

HOST
B E—mand
RS-232C
(©B9) IBM PC/AT e compatibili
S80

Macintosh

HOST SELECT

Mlljfi_zl Cavo seriale
L0

i ’
[ %‘@s

PS422 Apple Macintosh

(Modem o porta
880 stampante)

16



2: Da Interfaccia MIDI a MIDI IN e OUT

Usando I’interfaccia MIDI del Computer

HOST SELECT

PC-1
@ Mac ]
Cavo seriale

MIDI IN HSMIDI ouT

i~ w7 ||, _
AT '

L =

Computer con interfaccia MIDI

Usando un’interfaccia MIDI Esterna

HOST SELECT Interfaccia MIDI
2 PC1 MIDI OUT
@] [
m MIDI IN
MIDI IN MIDI OUT

[

Computer

S80

E’ necessario utilizzare I'applicazione MIDI appropriata (sequencer, editor, etc.) alla piattaforma computer in uso.
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Collegamento di vari Controller

L'S80 é dotato di numerose prese controller sul pannello posteriore, incluse prese FOOT SWITCH, SUSTAIN,

FOOT CONTROLLER, FOOT VOLUME e BREATH. E’ possibile collegare anche controller opzionali come un
Interruttore a Pedale - foot switch (FC4 o FC5), un Controller a Pedale - foot controller (FC7) e un Breath

Controller (BC3 etc.) per controllare tono, volume, intonazione ed altri parametri.

Per maggiori informazioni circa questi controller, fate riferimento a pag. 44.

L SE8o

- wmoi FooT FooT oot INDIIDUAL OUTPUT OU PUT OU PUT
RV

A/D INPUT-+GAIN

DD B TG 90000 ©@o 0000 0o

A A A

BREATH FOOT SUSTAN  |FooT FOOT
SWITCH CONTROLLER | VOLUME
BC3 FC4 FC4 FC7 FC7
o]
FC5 FC5
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Attivazione

Procedura di Attivazione

Una volta eseguiti i collegamenti necessari tra il sintetizzatore ed altre unita, assicuratevi che i livelli di volume
di tutte le apparecchiature siano regolati al minimo. Attivate poi ogni unita del setup nel seguente ordine: unita
MIDI master (trasmittenti), unitad MIDI slave (riceventi) e per ultimo apparecchiature audio (mixer, amplificatori,
altoparlanti, etc.). In questo modo il flusso dei segnali avverra correttamente dalla prima all’'ultima unita (prima
MIDI e poi audio).

Per la disattivazione, iniziate regolando al minimo il volume di tutte le apparecchiature e disattivate poi ogni

unita seguendo l'ordine inverso (prima le unita audio e poi quelle MIDI).

Quando 'S80 funziona come unita di ricezione MIDI:

ATTIVATE
QuI N

HH o i oS eoaoao Sp= P
| s— 11
|ﬁ@ 2000000 ooo|obg DO505000
255 cooooooo

Kg o L
]

L

|

IRIEAERLEUATIALRLY

Unit MIDI trasmittente

S80 Unit Audio (prima mixer poi amplificatore)

(Unit MIDI ricevente)

Attivazione dell’S80

Prima di attivare/ disattivare 'S80, regolate al minimo il livello di volume delle unita audio ad esso collegate.

1 Premete l'interruttore POWER.

@
AT A

YAMAHA

2 Apparira brevemente una videata di attivazione.

3 A display apparira poi la videata del Modo Voice o Performance.

EQLow-

VCE Play) PRE1:001(A01)[Sqg:Generation
é)EQMid-G E(QHiPIBE

LT-Rez PF
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Se avete inserito una Memory Card nello slot CARD dello strumento o se avete installato una scheda Plug-in
opzionale, prima della videata del Modo Voice o Performance potrebbero apparire altre videate.

Se nello slot CARD ¢€ inserita una Memory Card gia precedentemente utilizzata, durante il caricamento dei file
nella Memoria EXT, apparira una videata.

Se nello slot CARD é inserita una nuova Memory Card (mai usata su alcuno strumento), nella Memoria EXT
viene creato un file di base e a display appare una videata.

Se avete installato una scheda Plug-in, una videata vi confermera la presenza di tale scheda.

La videata finale dopo la sequenza di attivazione, puo variare a seconda dell'impostazione del Modo Power On disponibile
nel Modo Utility (pag.135).

4 Regolate il volume dell'amplificatore sul livello desiderato.

5 Regolate lo slider [VOLUME] dell’S80 per impostare il livello di volume desiderato.

Circa le Memory Card

0000000000000 00000000e

E’ possibile salvare vari tipi di dati - Voci, Performance, Plug-in, Sequence Chain, etc. - su una Memory Card.
Lo slot CARD incorporato pu0 leggere Memory Card da 3.3 volt (SmartMedia).

Prima di usare una Memory Card, leggete attentamente le istruzioni riportate a pag.142.

* Formattare una Memory Card
Non é possibile usare una nuova Memory Card per salvare i file senza prima formattarla nel Modo Card
(pag.147).

* Salvare e Caricare Dati
Su una Memory Card é possibile salvare vari tipi di dati in forma di file. Ogni file della card pud essere poi
caricato a seconda delle esigenze.

E’ possibile salvare e caricare dati come System, Voice, Performance, Plug-in, Sequence Chain e altri.
Poiché i dati Sequence Chain vengono conservati solo temporaneamente nella memoria buffer dell’'S80 e vanno
perduti alla disattivazione dello strumento, vi consigliamo di salvarli per primi sulla Memory Card.
Per maggiori informazioni circa la formattazione di una Memory Card, il salvataggio ed il caricamento di dati
ed i tipi di file riconosciuti, fate riferimento a pag. 143.
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Operazioni Base

Questa sezione illustra brevemente I'operativita del sintetizzatore.

Selezionare un Modo

Sono disponibili molti Modi operativi: Voice Play, Performance Play, etc. Ognuno di questi vi consente di
sfruttare efficacemente le varie funzioni dello strumento.

Una panoramica di ogni Modo é disponibile a pag. 35.

Sono disponibili Modi Play separati per le Voci e per le Performance. Per accedere ad ognuno di questi Modi,
usate il tasto MODE appropriato ([VOICE] per il Modo Voice Play, [PERFORM] per il Modo Performance

Play). Anche i Modi Edit e Job sono diversi per Voci e Performance. Per accedere al Modo Edit o Job, premete
semplicemente il pulsante [EDIT] o [JOB] mentre vi trovate nel rispettivo Modo Play.

Allo stesso modo, premendo il pulsante [STORE] nel Modo Voice o Performance, entrerete nel Modo Store nel
guale é possibile memorizzare Voci o Performance.

Tra gli altri Modi dell’'S80 ricordiamo il Modo Utility in cui é possibile specificare impostazioni di sistema, il
Modo Card in cui potrete eseguire operazioni relative alla Memory Card ed il Modo Sequence nel quale
riprodurre file di song MIDI o creare sequence chain. (Premete il pulsante [UTILITY] per accedere al Modo
Utility, il pulsante [CARD] per il Modo Card ed il pulsante [SEQ] per il Modo Sequence).

MODE

QvoIcCE  QPERFORM STORE

FHRFERER
QuTiLITY OCARD O,;,LA
ERRCEREE
Qeoim OJoB BLavy
ENREE NN

COMPARE

Modi Play Modi Edit

1 Modo Voice Play (pag. 64) Quando vi trovate in un Modo 3 Modo Performance Edit

Per entrare nel Modo Voice Play, Play, potete passare al Modo Edit  (pag. 111)

premete il pulsante [VOICE] (il corrispondente, semplicemente  Premete il pulsante [EDIT] nel

LED corrispondente si illumina).  premendo il pulsante [EDIT] (L Modo Performance Play. Per

Per passare ad un altro Modo, LED si illumina). passare ad un altro Modo, premete

premete il pulsante corrispondente il pulsante corrispondente a quel

al Modo desiderato. 3 Modo Voice Edit (pag. 68) Modo o premete il pulsante [EXIT]
Premete il pulsante [EDIT] nel per tornare al Modo Performance

’ 80w covia E KB -G R  er ‘ Modo Voice Play. Per passare ad Play.

un altro Modo, premete il pulsante

corrispondente a quel Modo o ’ Comane) GO A g Curser ‘
2 Modo Performance Play premete il pulsante [EXIT] per
(pag. 107) tornare al Modo Voice Play.

Per entrare nel Modo Performance
Play, premete il pulsante
[PERFORM] (il LED si illumina).
Per passare ad un altro Modo,
premete il pulsante corrispondente
al Modo desiderato.

GEN_Name) Ctgry _a-Z 0-? Cursor
C 1234 [Pf:Init Voice]

PFM Plaé) INT: OOlA 1)[--:Init Perf ]
EQLow-G EQMid-G EQHI-G ------ -—=----
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Modi Job Altri Modi

Quando vi trovate in uno dei Modi 5 Modo Ultility (pag. 134)
Play, potete accedere al rispettivo Per accedere al Modo Utility
Modo Job premendo il pulsante  premete il pulsante [UTILITY] (il

[JOB] (il LED si illumina). LED si illumina). Per passare ad
un altro Modo, premete il pulsante
4 Modo Voice Job (pag. 105) corrispondente.

Premete il pulsante [JOB] nel
Modo Voice Play. Per passare ad
un altro Modo, premete il pulsante
corrispondente a quel Modo o
premete il pulsante [EXIT] per

tornare al Modo Voice Play. 6 Modo Card (pag. 142)
Per accedere al Modo Card

premete il pulsante [CARD] (il
‘ LED si illumina). Per passare ad
un altro Modo, premete il pulsante
corrispondente.

MSTR TG:B Vol NoteShift Tune
Sys 27 +63 +102.3c

VCE Initialize) .
Job  Current Voice

4 Modo Performance Job
(pag. 130)

Premete il pulsante [JOB] nel

Modo Performance Play.

Per passare ad un altro Modo,

premete il pulsante corrispondente 7 Modo Sequence Play (pag. 132)

a quel Modo o premete il pulsante Per accedere al Modo Sequence

Save) Type_ File A-? _Cursor
Card” alll **[NEWFILE .S2A]

[EXIT] per tornare al Modo Play premete il pulsante [SEQ] (il
Performance Play LED si |”Um|na) Per passare ad
un altro Modo, premete il pulsante
— corrispondente.
IJ:‘oFb’\/I In%ﬁlrlrzeer%t Perform ‘
’ (S:Ea%%oo F“O%.[L/= lZO]MeaPs(E:r(f)Ol INT:128

4 Modo Utility Job (pag. 141)

Premete il pulsante [JOB] nel Quando vengono ricevuti

messaggi MIDI di sistema

Modo Utility. Per passare ad un esclusivo da un’unita MIDI
altro Modo, premete il pulsante esterna, il LED del Modo Play
corrispondente a quel Modo o attualmente selezionato (VOICE o
premete il pulsante [EXIT] per PERFORMANCE) inizia a
tornare al Modo Utility. lampeggiare.

Y Factory et | 8 Modi Store (pagg. 106, 131)

Quando vi trovate in un Modo
Play o Edit qualsiasi, potete
accedere al rispettivo Modo Store
premendo semplicemente il
pulsante [STORE]. Per passare ad
un altro Modo, premete il pulsante
corrispondente a quel Modo o
premete il pulsante [EXIT] per
tornare al Modo Play.

VCE [Sq:Generation] >[Pf:Slammin
Store (S IN'I]:Obl(Aol) 9! ‘
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- Alcuni Modi dispongono di numerose videate. In
Se I ez I O nare u na guesto caso € possibile usare la manopola [PAGE]
1 tenendo premuto il pulsante [SHIFT] per selezionare
VI d eata una specifica videata.

E’ possibile selezionare le varie videate usando la  Ad esempio, se usate la manopola [PAGE] tenendo
manopola [PAGE] e premendo i pulsanti [SHIFT], premuto il pulsante [SHIFT] nel Modo Voice Edit,
[PROGRAM/PART], [EXIT] e [ENTER]. appare la videata seguente. Selezionate un elemento
specifico usando il cursord () e rilasciate poi il
pulsante [SHIFT] per accedere alla videata del
Manopola [PAGE

] parametro relativo a quell’elemento.
0....00....00... 00000 O0COC 000000 OGOGOGIOOS

Normalmente ogni Modo contiene numerose videate e
sub-videate. Cursore
Usate la manopola [PAGE] per selezionarle. ’ GENIOther) Com:GEN. DED>ARP>CTL > FO>EFF

L1234 lem:>0SC>PCH>FLT>AMP>LFO>EQ

SHIFT PAGE

VCE ﬁécrﬂ%rf;REl: =20 O '

PART/ELEMENT

Il pulsante [SHIFT] ha anche altre funzioni, come
SHIFT PAGE descritto in altre sezioni di questo manuale.

C @ Pulsanti PROGRAM/PART
Nel Modo Voice Edit, i pulsanti PROGRAM/ PART

possono essere usati per selezionare gli elementi

indicati sotto i pulsanti e per accedere alle relative

Come illustrato di seguito, I'indicatore con la doppia videate.

freccia viene visualizzato a sinistra della videata ad

indicare che prima e dopo quella videata ne sono

Videata precedente  Videata successiva

disponibili altre. o o o o o
Sulla prima di una serie di videate, troverete S
I'indicatore6 ad indicare che all’attuale videata ne ][] E] EI C] EI E] I:I

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE  LFO

seguono altre ma che prima di essa non ve ne sono.
Sull'ultima videata, incontrerete il simbo% che
indica che nessun’altra videata é disponibile dopo

quella attuale. Pulsante [EXIT]
Premete il pulsante [EXIT] per spostarvi verso l'alto
Indicatore (uscire) nella struttura gerarchica e tornare alla

| videata precedente.

@.FO Depth)

EL1234

OBleassOkeveoaro

Pulsante [SHIFT] [E*:] |:]

Tenendo premuto il pulsante [SHIFT] nel Modo Voice
Play, potete modificare i parametri a video, come DEC/NO  INC/YES
indicato qui di seguito.

’ (Qsi= ) PRELIZB(HIGIPLGrandPiano) ‘ Il pulsanye [_EX_IT] ha molte funzioni, come descritto in
bl altre sezioni di questo manuale.

SHIFT PAGE DATA

Y I IY I K

PART/ELEMENT
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pulsante [ENTER]

0....00.....00...0.0...00.....00000000.. Usando una manopola ([A], [B], [C], [1] O [2])
Normalmente il pulsante [ENTER] viene usato per tenendo premuto il pulsante [SHIFT] é possibile

applicare impostazioni di parametro. In alcuni casi, spostare il cursoref] sul parametro corrispondente a
pero, appare la seguente videata che richiede di P . J pa P
video, senza influenzarne il valore.

premere il pulsante [ENTER].

EF MASTER OSCiOut) Level Delay InsEF
ObyeassOKevaoaro ’ 2o L5y 6 Vst ‘

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

DEC/NO INC/YES

Pulsanti [INC/YES] e

CE:F]‘FZIEE:L) '\C/Itglg :Ir-ryepr%OIO [ﬁé\lEEItR] LD.E.C../..NQ Q]. 0000000000000 000O0COCKOCFOCFINIIS
E’ possibile usare il pulsante [INC/YES] per
Il pulsante [ENTER] ha anche altre funzioni, come aumentare di un’unita I'impostazione di un parametro
descritto in altre sezioni di questo manuale. o il pulsante [DEC/NQ] per diminuirla. Tenendo

premuto uno dei pulsanti il valore cambia in modo

Inserire 1 Datli continuo.

E’ possibile usare le manopole per modificare DEC/NG ING/YES
direttamente a video i parametri oppure spostare il
cursore §) su un parametro ed impostarne il valore
usando i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO] o la

manopola [DATA]. E’ possibile usare questi pulsanti anche per rispondere

"YES” 0 "NO” quando viene visualizzato un
messaggio di conferma.

Manopole [A], [B], [C],

Ogni parametro in una videata di solito € associato ad .
Premendo il pulsante [INC/YES] o [DEC/NO]
una delle manopole ([A], [B], [C], [1] o [2]) sotto al tenendo premuto il pulsante [SHIFT] € possibile

display. Quando usate una di queste manopole, il X ; RS
) . ) . spostare il cursore tra i parametri a video, senza
cursore §) si sposta sul rispettivo parametro ed é ; .
influenzarne il valore.

possibile modificarne il valore. Ad esempio, potete
usare la manopola [B] della videata qui di seguito
illustrata per modificare I'impostazione Level.

Ruotate la manopola in senso orario per aumentare |l
volume ed in senso antiorario per diminuirlo.

Cur§ore

VCE Play) PRE_l:128&!#6)&Pf:6randPiano]
EQ Low EQ Mid E(Hi "Cutoff RevTime

SHIFT PAGE A

B |
CoDOOO0 O e

PART/ELEMENT

PART/ELEMENT

SHIFT PAGE A
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Manopola [DATA]

Usate questa manopola per modificare il valore del
parametro su cui é posizionato il cursore. Ruotate la
manopola in senso orario per aumentare il valore di
un click (unita) per volta oppure ruotatelo in senso
antiorario per diminuirlo.

Cursore

VCE Pla PRE1: 128(2 16 fGrandPlano]
EQ Low Q Mid  E(H utoﬁ RevTime

SHIFT PAGE

IOQQQQQQ

Ruotate la manopola [DATA] in senso orario o anti-
orario tenendo premuto il pulsante [SHIFT] per
spostare il cursore su un parametro a video senza
modificarne il valore.

Cursore

VCE Play PREl 128, ‘ Pf:GrandPiano]
EQ Low Q Mid E utoff RevTime

SHIFT PAGE DATA

=0 OG0B0 6

Pulsante [ENTER]

Usate questo pulsante per applicare un’impostazione
(ad esempio mentre lampeggia). Il pulsante [ENTER]
€ usato anche per eseguire un’operazione di Job o
Store, come descritto in altre sezioni del manuale.

EF MASTER
OBYPASSOKEVEOARD

EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES
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Tipi di Parametri (Absolute e Relative)

©00000c00000000s00000000000000000000

I parametri possono essere impostati in molti
modi. Alcuni parametri richiedono 'inserimento
diretto di impostazioni numeriche o di caratteri
alfabetici. Altri vi consentono di scegliere tra
diverse impostazioni disponibili. Alcuni tipi di
parametri, inoltre, sono "assoluti” (absolute)
mentre altri sono "relativi” (relative).

Ad esempio, il parametro assoluto riportato nella
seguente figura pud essere impostato su "Mono’

oppure su "Poly”. Per altri parametri assoluti,
come Volume, I'impostazione puo essere un
qualsiasi valore compreso tra 0 e 127.
L'impostazione Volume ha una relazione lineare
diretta con il volume realmente prodotto, come
illustrato nel grafico sulla sinistra.

| parametri relativi non seguono le stesse regole
Il grafico in basso illustra il ruolo del parametro
Velocity Offset. Il valore qui impostato, detto

"offset” viene aggiunto o sottratto al valore reale.

Con Velocity Offset, il valore di offset specificato

viene aggiunto o sottratto alla dinamica delle note

suonate sulla tastiera. Talvolta questi tipi di
parametri relativi sono impostati con valori
percentuali.

GE ther) Mode Agsign MicroTuning
C1 3 poly| single 31:Indian

|
mono/poly

8E evel) VoI P&dn RevSend ChoSend
1234 C | 127 127

[
0~127

1 volume (assoluto)

Volume

127

2 Velocity offset (relativo)

Offset
+64 _ . - -offset aggiunto +10

- Reale dinamica

- _ - -offset aggiunto -10

-- Volume

Sezione
Base
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Riproduzione delle Demo Song

L'S80 incorpora numerose demo song che potrete riprodurre seguendo la procedura qui indicata.
Preparate 'S80 alla riproduzione. Per maggiori informazioni, fate riferimento alla sezione "Prima dell’Uso” a pag.12.

Nella videata "SEQ Demo”, tutti i dati della memoria interna dello strumento (Sistema, Voci Interne e simili) vengono
sostituiti dai dati per la demo song. | dati piu importanti dovrebbero essere salvati prima su Memory Card (pag.144).

1 Premete il pulsante SEQ PLAY per entrare nel Modo Sequence Play. Apparira la seguente videata.

SEQ Demo)<< Are you sure? [YES]/[NO] >>
System,IntVoice will be changed:

Nel Modo Sequence Play sono disponibili due videate. Usate la manopola [PAGE] per selezionare la videata sopra
illustrata.

2 Premete il pulsante [INC/YES] per accedere alla videata SEQ Demo.

Nome dellaldemo song

SE Demo Sona: [D
Q PR 2958 ik

Numero della demo song Tempo di riproduzione

Per annullare la riproduzione della demo song, premete il pulsante [DEC/NQO].
3 Premete il pulsante [PLAY/STOP] per avviare la riproduzione della song.
4 Premete di nuovo il pulsante [PLAY/STOP] per fermare la riproduzione.
Al termine della song, la riproduzione riprende automaticamente in loop dall'inizio.

E’ possibile modificare il tempo di riproduzione usando la manopola [TEMPO] o la manopola [C]. Per utilizzare il tempo
originale della song, selezionate un valore di tempo di “***.”

Per maggiori informazioni circa il Modo Sequence Play (e la riproduzione delle demo da una Memory Card), fate
riferimento a pag.132.
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Voci e Performance

Sezione
Base

Suonare una Voce

L'S80, basato sulla sintesi AWM, offre vari tipi di Voci preset (256 Voci Normali e 8 Voci Drum) e consente di
creare le proprie Voci originali e memorizzarle nella memoria interna dello strumento (INT) o su una Memory
Card esterna (EXT). La memoria interna ed esterna sono in grado di contenere ognuna fino a 128 Voci Normali e
2 Voci Drum. E’ possibile selezionare e suonare liberamente le Voci da entrambi i gruppi di memorie, come
illustrato qui di seguito.

EF_ _ OMASTER
. OFfimss OB Ouwice Ormvom sore L TP ——— | &
EXIT o

Ty QCARD 25

ENTER ULy O,
.. DO mOO

O @@ i o R R
" | OOO0O0O0OO-Om.s

3 Pulsanti 3 Manopola 2 Pulsante
[DEC/NOQ] [DATA] MEMORY

SHIFT

zzzzzzzzzz

e
[INC/YES] 1 puisante [VOICE]

1 Premete il pulsante 2 Premete un pulsante
LYOICEL ... MEMORY per selezionare

Il LED del pulsante [VOICE] si illuminera ad indicare Una Voice Memory

che ora vi trovate nel Modo Voice Play. Apparira il Sono disponibili sei Voice Memory (memorie voci):
seguente display.

PREL1 (Preset 1), PRE2 (Preset 2), INT (Internal),
EXT (External), PLG1 (Plug-in 1) e PLG2 (Plug-in

G5 2). All'interno di ogni Memoria Voci sono presenti
pit Banchi (fino ad otto, da A a H) in cui sono
.VOCICEI ?F’Efi‘” [% memorizzate le Voci.
La figura seguente illustra in che modo le Voci sono
SE( . . . .
?“TﬂY Ocarp - Ok memorizzate in una Memoria Voci.
Oeor  Quoe  86¥ PRE2 (Preset 2) EXT (External) PLG2 (Plug-in 2)
Bank A~H Bank A~H Bank A~D
COMPARE
1l
<~y
VCE Plaé) PREl:OO:LE(AO:L)ESE:Generation
EQLow-G EQMid-G EQHI-G FLT-Rez PF PREL RE2 INT EXT PLG1 PLG2
LA
PREL (Preset 1) INT (Internal) PLG1 (Plug-in 1)
A questo punto é possibile suonare la Voce (il cui Bank AH Bank AH _DenkAD
nome appare a video) usando la tastiera.
pp ) %
%
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Le Voci Drum sono conservate in aree separate di
ogni Memoria e sono accessibili seguendo la
procedura qui di seguito indicata.

PRE1 e PRE2 (Preset 1 e 2) sono memorizzate nella ROM

MB |a \Voce EXT (external) € memorizzata su una Memory

3

di VVoce usando la manopola
[DATA] o i1 pulsanti
[INC/YES] e [DEC/NO]

Ruotate la manopola [DATA] in senso orario oppure
premete il pulsante [INC/YES] per passare al numerg
di Voce successivo. Ruotate la manopola in senso
antiorario o premete il pulsante [DEC/NO] per
passare al numero di Voce precedente.

Ora potete suonare la Voce selezionata, usando la
tastiera.

Per accedere alle Memorie Drum Preset
(PRE:DR1 ~ DR8):
Premete simultaneamente i pulsanti MEMORY

Per maggiori informazioni circa la selezione delle Voci
usando la manopola [DATA] o i pulsanti [DEC/NO] e
[INC/YES], fate riferimento a pag.66.

E’ possibile selezionare le Voci anche usando i pulsanti
BANK e PROGRAM/ PART in combinazione, usando la
funzione Quick Access o la funzione Category Search.
Per maggiori informazioni: pagg. 65, 67,68.

[PRE1] e [PRE2].

Per accedere alle Memorie Drum User
(INT:DR1/2, EXT:DR1/2):

Premete simultaneamente i pulsanti MEMORY
[INT] e [EXT].

PREL PRE2 PLG1 PLG2

Hék

Per accedere alle Voci Drum User
(INT:DR1/2, EXT:DR1/2)

Per accedere alle Voci Drum
Preset (PRE:DR1 ~ DR8)

interna (Read Only Memory) e contengono le Voci preset
che non vengono mai cancellate. INT (internal) é
memorizzata nella RAM (Random Access Memory) e
contiene le Voci di default della fabbrica. Queste Voci sono
cancellabili ma possono essere riportate in qualsiasi
momento alle impostazioni originali della fabbrica.

Card inserita nello slot CARD. Se nello slot non é

inserita alcuna Memory Card e cercate di selezionare
una Voce EXT, a video apparira la scritta "-----" € non
verra prodotto alcun suono. Le Voci EXT possono essere
selezionate e suonate solo se é inserita una Memory
Card. Le Voci PLG1 o PLG2 possono essere selezionate
solo se é installata una scheda Plug-in.

Selezionare un Numero

VCE Play)E RE1:128(H1 zl[PfGrandPlano]
EQ Low EQ Mid EQ Hi Cutoff RevTime

SHIFT PAGE

-o““‘o

PART/ELEMENT
EF MASTER
OBYPASSOK EYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO  INC/YES

Usando Quick Access

coo.ocoo.ogooocoooocoo

Usando Quick Access, € possibile selezionare
rapidamente qualsiasi dei 12 tipi di Voci Preset €
dei 4 tipi di Voci Internal (con le impostazioni di
default della fabbrica) contenute in ogni Banco
delle diverse Categorie.

La procedura é la seguente:

Per maggiori informazioni circa la Voci
selezionabili usando Quick Access, fate
riferimento all’opuscolo Data List.

1 Premete il pulsante [QUICK ACCESS] nel
Modo Voice. Il LED si illuminera e Quick
Access verra abilitata.

&'EGHIGT

andPlano]
T-Frg ChoSend

KSR

Per disabilitare Quick Access, premete di nuovo|i
pulsante o passate ad un altro Modo.

Quando abilitate Quick Access, viene selezionata
la Voce selezionata precedentemente usando
Quick Access.

Se abilitate Quick Access durante I'editing di un
\oce, la Voce non cambia finché non selezionat
un’altra Voce usando Quick Access.

Non é possibile usare i pulsante MEMORY
mentre é abilitata Quick Accesso.

[

2 Usate i pulsanti BANK da [A] a [H] per selezio
nare la Categoria. Sono disponibili 8 Categorie,
come elencato di seguito. | nomi delle Categorie
sono riportati sotto i rispettivi pulsanti BANK.

=0—

QUICK
ACCESS

A.PIANO  E.PIANO ORGAN  GTR/BASS  STRINGS BRASS SYNTH OTHER

3 Usate i pulsanti PROGRAM da [1] a [16] per
selezionare la Voce all'interno della Categoria
specificata. A video appare il nome della Voce.

N I I O I Y O
OOOCOOOOCOCOC
Per ogni BANK da [A] a [H], é possibile acceder]
alle Voci Preset usando i pulsanti [PROGRAM)]
da [1] a [12]. | quattro restanti pulsanti (da [13] &
[16]) sono usati per accedere ad ognuna delle
quattro Voci interne. Per maggiori informazioni
circa le Voci, fate riferimento all'opuscolo Data
List. Assegnando ai pulsanti PROGRAM da [13
a [16] in ogni BANK le Voci selezionate, potete

usare la funzione Quick Access per alternare
velocemente tra queste Voci.

0]
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Suonare una Performance

Nel Modo Performance Play € possibile selezionare e suonare una qualsiasi delle 128 Performance interneg

delle 64 esterne (Memory Card).

Una Performance é un insieme di Voci usate con il sequencer incorporato (o esterno). Le Performance vi

e

Se2|
Ba:

consentono anche di impostare il sintetizzatore per operazioni multitimbriche.

Ogni Performance pud contenere un massimo di 16 Parti assegnate a Voci diverse, piu altre Parti per A/D
INPUT e per le schede Plug-in. Se per qualche Parte € attivato il parametro Layer Switch (pag.123), queste
Parti potranno suonare all’'unisono. E’inoltre possibile assegnare pit Parti a canali MIDI diversi in modo da
poterle suonare o controllare individualmente utilizzando il sequencer incorporato o un sequencer esterno.
E’ possibile memorizzare fino a 128 Performance nella memoria interna e 64 su Memory Card.

Queste impostazioni di Performance sono disponibili nel Modo Performance Edit (pag.111).

Qui di seguito illustreremo come suonare una Performance dopo averla selezionata.

PREL PREZ PLGL PLG2

ASSIGNABLE KNOB.

SHIFT PAGE ,—A T T 2“ oATA

=3 MASTER
. . o

Exw szw
. ‘ ? I:DEC/NO INCNE]S

MODE Ell:]:ll:]

OVOICE  OPERFORM  STORE

e DO
OO

APANO EPANO ORGAN GIR/BASS STRINGS  BRASS  SYI[TH

““““““ (N O Y R
3 Manopola 3 Pulsanti 2 Pulsante
[DATA] [DEC/NO] MEMORY

e
[INC/YES] 1 Pulsante [PERFORM]

1 Premete il pulsante
[PERFORM

Il LED del pulsante [PERFORM] si illuminera ad
indicare che ora vi trovate nel Modo Performance
Play. A display apparira il seguente messaggio.

MODE

(OVOICE  @PERFORM STORE

OO0

OurtiLity Ocard  OFFR

O

PLAY/
Qeoit OJos STOP

COMPARE

PIay)EQINJIdOOl%Ol) - Inlt Perfo]

A questo punto potrete suonare la Performance (il cui

nome appare a video) usando la tastiera.
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2 Premete un pulsante
MEMORY per selezionare
una Performance Memory

Sono disponibili due Performance Memory (memorie
di performance): INT (internal) ed EXT (external).

La memoria INT é suddivisa in otto Banchi (da A a
H) di 8 Performance. La memoria EXT é suddivisa in
quattro Banchi (da A a D) di 4 Performance.

PREL PRE 2 INT EXT PLG1 PLG2
|_lm!_l 72 DRUM X§ %
INT (Internal) EXT (External)

Bank A~H Bank A~D

1~16 1~16
——1 ——|
% ] % ]

La Memoria INT (internal) é contenuta nella RAM
interna (Random Access Memory) e contiene le
Performance di default della fabbrica. Queste
Performance possono essere riprogrammate liberamente
e riportate poi alla loro forma originale in qualsiasi
momento.

La Memoria EXT (external) é contenuta su una Memory
Card (RAM) inserita nello slot CARD. Se nello slot non
€ presente alcuna Memory Card e cercate di selezionare
una Performance EXT, a display apparira la scritta "----"
e non verra prodotto alcun suono. Le Performance EXT
possono essere selezionate e suonate solo se nello slot €
inserita una Memory Card.
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3 Selezionare un Numero
di Performance usando la

manopola [DATA] o i
pulsanti [INC/YES] e
[DEC/NO]

Ruotate la manopola [DATA] in senso orario o

premete il pulsante [INC/YES] per passare al numero
di Performance successivo. Ruotate la manopola in
senso antiorario o premete il pulsante [DEC/NO] per

passare al numero di Performance precedente.

PEM Play) IN'I'_:OOl(AO]}._%[--:Init Perf]
EQLow-G EQMid-G "EQHI-G ------- -------

SHIFT PAGE DATA

PART/ELEMENT
OEF OMASTER
BYPASS\/KEYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Ora potete suonare le Parti della Performance usando

la tastiera. Se per qualcuna delle Parti é attivo |l
parametro Layer Switch (pag.123), queste Parti
possono suonare all’unisono.

Proviamo ora a selezionare altre Performance.

Per maggiori informazioni circa la selezione delle

Performance usando la manopola [DATA] o i pulsanti
[DEC/NQ] e [INC/YES], fate riferimento a pag. 66.

B E’possibile selezionare le Performance anche usando i

pulsanti BANK e PROGRAM/PART in combinazione
oppure usando la funzione Category Search.
Per maggiori informazioni, fate riferimento a pag.109.

Dopo la selezione, potrebbe trascorrere qualche secondo
prima che la Performance sia pronta a suonare.

Cio avviene perché devono essere applicate le
impostazioni per piu Parti.
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Panoramica dell’S80

In questa sezione troverete una panoramica delle svariate funzioni dell’'S80.

L'hardware dell’S80 é formato da numerose sezioni, come illustrato qui di seguito.

\,

Riproduzione File Song

Arpeggiatorr

AWM2
Scheda Plug-in

f .
Sezione Controller
Tastiera Controller
y \
Sezione Sezione
Sequencer Gener. Sonoro

Sezione Effetti

\,

Sezione Controller

Questa sezione consiste della tastiera, delle rotelle di Pitch Bend e Modulation, degli slider Control, delle

Sezione
Base

manopole Assignable, etc. Quando suonate le note, la tastiera in sé non genera alcun suono ma trasmette note,

dinamica ed altre informazioni alla sezione del generatore sonoro (tone generator). Anche i controller inviano
messaggi circa le modifiche eseguite. Le informazioni provenienti dalla tastiera e dai controller possono anche

essere trasmesse ad altre unita MIDI esterne attraverso la presa MIDI OUT.

Sezione Sequencer

Questa sezione puo essere usata per riprodurre gli Standard MIDI File contenuti sulla Memory Card. | contenuti

delle Tracce da 1 a 16 corrispondono ai canali MIDI e alle Parti di una Performance come illustrato qui di
seguito. Il sequencer é in grado di riprodurre song con Voci diverse assegnate ad ogni Parte.

Ve

Sequencer

Trackl

| Piano |

~N

s

Generatore Sonoro
(Parti Performance)

~N

Track2

| Bass |

Piano | Ch1

Track3

| Strings |

Bass | ch2

Track16

| Percussion |

Strings | Ch3

31

Percussion | Ch16
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Sezione Generatore Sonoro

Questa sezione riproduce i suoni in base alle informazioni ricevute dalla tastiera e dai controller. L'esempio qui
riportato illustra le fasi attraverso cui passa il segnale partendo da un Elemento nel Modo Voice.

Sezione Gener. Sonoro

) mmmmm—— r ~ r ~ 7 ~

oscC AMP
(Oscillatore) g P g Al g (Amplitude)

\ \ J \. /A\ J \. /I\\ J xﬁr\\ J
\ﬁ

All'Unita Effetti

L

Trasmette in Controlla Modifica la Controlla il livello
uscita la forma lintonazione di qualita tonale di di uscita
d'onda di ogni ogni Elemento ogni Elemento (ampiezza) di
Elemento. trasmesso in trasmesso in ogni Elemento in
Ogni Voce é uscita da OSC. uscita da uscita da FILTER.
composta da un PITCH. | segnali con
massimo di 4 \ ) questo livello
Elementi. vengono poi
~— inviati alle Unita

Effetti.

Circa il Generatore Sonoro (Tone Generator)

La sezione Generatore Sonoro dell’'S80 consiste di unitda AWM2 e Plug-in.

AWM?2 (Advanced Wave Memory 2) € un sistema di sintesi basato sull’'uso di forme d’onda campionate e viene
utilizzato in molti sintetizzatori Yamaha. Per offrire ancora piu realismo, ogni Voce AWM?2 utilizza molteplici
campioni della forma d’onda di uno strumento reale. Alla forma d’onda base vengono inoltre applicati
generatore di inviluppo, filtro, modulazione e tutta una serie di altri parametri.

Il sistema AWM2 non é limitato a strumenti musicali in genere (Voci Normal) ma puo essere usato anche per impostare
strumenti percussivi (Moci Drum). Per maggiori informazioni circa le Voci Normali e le Voci Drum, fate riferimento a pag. 37.

Le schede Plug-in aggiungono altre funzioni al sistema. Quando vengono installate, si combinano perfettamente
alla sezione del generatore sonoro incorporato.

Sono disponibili i seguenti tipi di schede Plug-in ed é possibile installare fino a due schede nel sintetizzatore.
Queste schede non sono semplicemente una sorgente di nuove Voci ma sono anch’esse generatori sonori ed
estendono le specifiche di sistema, come ad esempio la polifonia massima. E’ possibile suonare le Voci Plug-in
esattamente come le Voci interne ed usarle come Parti in una Performance (pag.98).

Questo sintetizzatore é compatibile con il sistema Modular Synthesis Plug-in (vedi pagina successiva).

Sono disponibili tre schede Plug-in compatibili con il sistema Modular Synthesis Plug-in: Single Part, Multi-Part
ed Effect Plug-in. Usando queste schede potrete costruire un sistema personalizzato basato sui suoni necessatri
alla vostra musica.

Schede Plug-in Single Part

» Scheda Plug-in Analog Physical Modeling (PLG150-AN)
Sfruttando la sintesi Analog Physical Modeling (AN), viene utilizzata la piu recente tecnologia digitale per
riprodurre accuratamente il suono dei sintetizzatori analogici. Installando questa scheda potrete controllare in
tempo reale la riproduzione di suoni di synth vintage cosi come dei suoni piu attuali.

» Scheda Plug-in Piano (PLG150-PF)
16MB di memoria di forma d’'onda sono dedicati alla riproduzione di suoni di piano utilizzando la sintesi
AWM2. Questa scheda offre 136 suoni stereo, inclusi vari timbri di piano acustico ed elettrico e consente una
polifonia massima di 64 note. E’ possibile installare fino a due schede di questo tipo e duplicare la polifonia,
portandola cosi a 128 note.
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e Avanzata Scheda Plug-in DX/TX (PLG150-DX)
Questa scheda contiene i suoni del famoso DX7 Yamaha. Diversamente dalle soluzioni basate sulla sintesi
PCM, questa scheda non utilizza forme d’onda campionate bensi il vero meccanismo di generazione sonor
FM dei sintetizzatori serie DX, riproducendone fedelmente tutte le sonorita. Le timbriche sono compatibili
con quelle del DX7 e la scheda pud anche ricevere dati dal DX7 via bulk dump MIDI.

Sezione
Base

e Scheda Plug-in Virtual Acoustic (PLG150-VL)
Grazie alla sintesi Virtual Acoustic (VA), i suoni degli strumenti reali vengono modellati (simulati) in tempo
reale offrendo un grado di realismo non ottenibile con le normali tecniche di sintesi PCM. Quando suonate
questi timbri usando un Breath Controller (BC3) o un Wind Controller (WX5) opzionale, potete anche
catturare le sfumature "fisiche” degli strumenti a fiato.

Schede Plug-in Effect

e Scheda Plug-in Vocal Harmony (PLG100-VH)
Installando questa scheda é possibile aggiungere armonie alle parti selezionate, usando quattro tipi di effetti.
Le parti di Chorus per le voci possono essere create automaticamente partendo dagli accordi preparati e
memorizzati come dati MIDI. Potete anche usare il sintetizzatore come un vocoder, collegando ed usando un
microfono mentre suonate la tastiera.

Scheda Plug-in Multi-Part

e Scheda Plug-in XG (PLG100-XG)
Questa scheda Plug-in € un generatore sonoro XG a 16 parti. Potrete riprodurre file di song XG/GM usando la
ricca varieta di suoni ed effetti contenuti su questa scheda.

In futuro saranno disponibili altre schede Plug-in.

MobULARSYNTHESIS
PLUG-INSYSTEM

Girca ll SISTEMA MODULAR SYNTHESIS PLUGHIN,
Il Sistema Yamaha Modular Synthesis Plug-in espande ulteriormente le possibilita di sintetizzatori, generatori
sonori e sound card compatibili Modular Synthesis-Plug-in. Vi consente infatti di sfruttare efficacemente la
tecnologia dei piu recenti e sofisticati sintetizzatori ed effetti e di restare al passo con I'evoluzione della

moderna produzione musicale.

Polifonia Massima

La polifonia massima € di 64 voci per AWM2 piu la polifonia della scheda Plug-in (se installata). La reale
polifonia della nota varia a seconda del tipo di unita di generazione sonora utilizzata, del numero di Elementi
contenuti nella Voce e dalla polifonia della scheda Plug-in.

Nel caso delle Voci AWMZ, la polifonia di 64 € suddivisa in base al numero di Elementi nella Voce.
Ad esempio, se una Voce é formata da due Elementi, la polifonia massima per la Voce € di 32.
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Sezione Effetti

Gli effetti possono essere usati per cambiare il suono di una Voce o di una Performance. Sono disponibili due
unita di Effetti Insertion, un’unita di Riverbero (con 12 tipi di riverbero) ed un’unita di Chorus (con 23 tipi di
chorus). Ogni unita di effetti Insertion offre vari effetti e tutte le unitd possono essere collegate tra loro in serie 0
in parallelo.

Nel modo Voice/ Performance, é possibile assegnare impostazioni diverse di Effetti ad ogni Voce/ Performance,
benché il modo in cui essi sono collegati (in serie o in parallelo) varia leggermente. Come illustrato qui di
seguito, le due unita effetti Insertion possono essere attivate/ disattivate indipendentemente per ogni Elemento di
una Voce. Quindi, in sostanza, gli effetti Insertion possono essere attivati in base agli Elementi. Dopo essere
passati attraverso gli effetti Insertion, i segnali provenienti da tutti i singoli Elementi, vengono mixati e trasmessi
alle unita di Riverbero e Chorus. Queste unita applicano i relativi effetti al suono nel suo insieme prima di
inviarlo in uscita e vengono percio dette Effetti di Sistema (System).

Nel Modo Performance, gli effetti Insertion possono essere impostati per due Parti: una Voce o una Parte A/D
Input piu una Parte Plug-in. Gli effetti di Sistema (Riverbero e Chorus), invece, non vengono applicati alle
singole Parti ma alla Performance nel suo insieme.

Modo Voice Modo Performance

Uscita

Voci 1~16

Effetti Elementi
Insertion Effetti System 1~4 N Effetti Effetti System

Elementi - h Inse/rtion
| Reverb & i H I‘] > 12 =
1~4 | Reverb | Uscita
| 1
<o — =

Parte AID

Scheda Plug-in 1/2

= Effetti
Insertion

Per maggiori informazioni circa gli effetti, fate riferimento a pag. 55.
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Circa 1 Modi

L'S80 dispone di vari Modi selezionabili in base alle necessita.

Modo Voice

Modo Voice Play
Modo Voice Edit
Modo Voice Job

Modo Performance

I-Modo Performance Play
I—Modo Performance Edit
LModo Performance Job

M@DE

Ovoi¢e  (OPHRFORM STORE

Ouriity Ocaro - OBER,
Modo Utility f
Modo Sequence Pla
LModo Utility Job ] I ‘|_< qu y >

Modo Voice (pag. 64)

Modo Voice Play

In questo Modo possono essere
suonate le Voci Normali e le Voci
Drum. Potrete scegliere tra le Voci
Preset (256 Voci Normali + 8 Drum
Kit), le Voci Internal - User (128
Voci Normali + 2 Drum Kit) e le
Voci External - Memory Card (128
Voci Normali + 2 Drum Kit).

In tutto quindi la scelta si articola
tra 512 Voci Normali e 12 Drum
Kit e aumenta ulteriormente in
caso venga installata una scheda
Plug-in opzionale.

Le impostazioni MIDI per le Voci
vengono eseguite nel modo Utility.

Modo Voice Edit
Le Voci Normali e le Voci Drum

Modo Card

OEpIT

COMPARE

PLAY/
STOP

Modo Performance (pag. 107)

Modo Performance Play

Modo Sequence Play (pag. 132)

In questo Modo € possibile usare il

Questo Modo é usato per suonare sequencer per riprodurre i file di

le Performance. E’ possibile
sovrapporre in layer piu Voci
(Parti) per creare ricchi tessulti

Song (Standard MIDI File)
contenuti su una Memory Card.
Le Song possono essere riprodotte

sonori. Potrete anche creare setup singolarmente o in sequenza.

multitimbrici assegnando le Parti
a piu canali MIDI diversi. Inoltre

€ possibile miscelare in layer Parti
A/D Input e Plug-in nonché Voci
basate sulla sintesi AWM2.

Modo Performance Edit

In questo Modo é possibile
editare e creare le Performance.
Potrete salvare fino a 128
Performance nella memoria
interna e fino a 64 nella memoria
esterna (Memory Card).

possono essere create ed editate inModo Performance Job

questo Modo. E’ possibile salvare
nella memoria interna, come Voci
User, fino a 128 Voci Normali
editate e 2 Drum Kit editati.

E’ possibile anche salvarle una
Memory Card esterna.

Modo Voice Job

In questo Modo é possibile
effettuare copie, inizializzazioni o
eseguire altre operazioni di questo
genere (Job) per le Voci.

In questo Modo é possibile
effettuare copie, inizializzazioni
0 eseguire altre operazioni di
guesto genere (Job) per le
Performance.
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Selezionando le Performance
potrete anche modificare i suoni
associati ad ogni traccia della
Song.

Modo Utility (pag. 134)

Selezionate questo Modo quando
desiderate impostare i parametri
che influenzano il sistema del
sintetizzatore nel suo insieme.
Questi parametri includono le
impostazioni MIDI.

Modo Utility Job

In questo Modo é possibile
riportare il sintetizzatore alle
impostazioni originali della
fabbrica.

Modo Card (pag. 142)

Inserite una Memory Card nello
slot CARD per salvarvi i file o per
caricarli dalla card o per eseguire
altre operazioni relative ai dati
contenuti sulla card.
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\VOcClI

Una Voce € un suono creato da molti parametri impostati nel sintetizzatore. Nel Modo Voice Play é possibile
selezionare e suonare una qualsiasi di queste Voci. Nel Modo Performance Play, é possibile sovrapporre in layer
pit Voci diverse (in questo Modo le Voci vengono dette Parti) e suonarle simultaneamente usando la tastiera o il
sequencer. Sono disponibili quattro gruppi di Voci: Preset 1, Preset 2, Internal ed External. Altri due gruppi di

Voci si rendono disponibili nel caso siano state installate schede Plug-in opzionali.

Modo Performance Play

Modo Voice Play
Controller Controller Sequencer
{ J \- j { J w J \. .J Uﬂm Esecuzione di Song
Generatore Sonoro Gener.Sonoro
Voce
Performance
! Pt |12 fsfafs|ef7]s [~ CH I el
PREL: | PREL | PREL: | PRE2: | PRE2: | PRE2:| INT: | EXT: PREL: Mic
Voice | (aoy) | (a0e) | (eo3) | (aoy) | (ao2) | caoa) | cao) | oy | oo we | e | 1|2
I L
I
I
I L
Suonare una Voce Suonare una Performance
256 Voci Normali + 256 Voci Normali +
8 Voci Drum (Preset) 8 Voci Drum (User)
— Presetl -r Preset2 — Preset — E— Internal External
(128 Voci Preset) (128 Voci Preset) (8 Voci Preset) (128 Voci User) (128 Voci User)
Banchi A~H Banchi A~H DR 1~8 Banchi A~H Banchi A~H
1-16 1-16 1~16 1-16
[Voice]} Drum [voice]}
) sy, Drum ey, + || =2 +J]
=i =l ] =l ] _ =i :
(2 Voci Drum (2 Voci Drum
1 User) ‘% User)
p=——

Plug-in
Plug-inl1 Plug-in2
(64 Voce Plug-in) (64 Voce Plug-in)
Banchi A~D Banchi A~D
1-16 1~16
% %
| i
T T
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Panoramica di VVoci/Onde

Ogni Voce é formata da un massimo di quattro Elementi. Ogni Elemento utilizza una forma d'onda di alta qualita

Sezione
Base

Voce

Elementi 1~4 Elemento Forma d'Onda

//\\//\\//\\ 7%% < AWM2: 553 Forme d’Onda Preset

Internamente sono disponibili due Tipi di Voci: Voci Normali e Voci Drum. Le Voci Normali sono principalmente
suoni di tipo strumentale e possono essere suonate su tutta I'estensione della tastiera. Le Voci Drum sono per la
maggior parte suoni percussivi/ di batteria e vengono assegnate a singole note sulla tastiera. Un insieme di
assegnazioni di Voci Drum é detto Drum Kit.

Se avete installato una scheda Plug-in opzionale, potrete disporre di un maggior numero di Voci. Queste Voci
sono dette Plug-in e variano a seconda della scheda Plug-in installata (pag.32).

Le impostazioni Note Limit (pag.80) influenzano l'allocazione dei suoni ma, generalmente, le Voci Normali
(composte da un massimo di quattro Elementi) possono essere suonate su tutta I'estensione della tastiera mentre
per quanto riguarda le Voci Drum, qualsiasi delle 73 diverse Onde (Wave) pud essere assegnata ad ogni tasto
Drum (Drum Key) sulla tastiera.

Voce Normale Voce Drum

LEAEUIELY PR

................

wavel wave2 wave3 wave4d wave 5 wave 73

Sono disponibili un totale di otto Voci Drum (da DR1 a DR8) come preset. E’ possibile anche creare Voci Drum personali e
salvarle nella memoria interna (User) o nella memoria esterna (Memory Card) esattamente come le Voci Normali.
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Onde (Wave)

Le Onde sono forme d’onda, usate come Elementi, che compongono una Voce. Sono disponibili 553 onde preset
di alta qualita. Come illustrato qui di seguito, quando si crea una Voce € possibile selezionare I'Onda da
utilizzare come Elemento e impostarne poi livello, intonazione, tono ed altri parametri.

wave (onda) 1~553

* Elementol
> Elemento2

\ <——> Elemento3

P~ Elemento4

DO-2
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Performance g

(0]
Una Performance consiste di un massimo di 19 Parti, ognuna delle quali puo essere una Voce Normale, una Vogé
Drum, una Parte A/D Input o una Parte Plug-in 1/2. Attivando il parametro Layer Switch per Parti differenti (fino @
a quattro), € possibile riprodurre nel Modo Performance Play ricchi suoni in layer. E’ possibile inoltre creare
degli split in modo che Parti diverse vengano assegnate ad aree diverse della tastiera. Assegnando ad esempio u
numero di canale MIDI diverso ad ogni Parte, ogni traccia di un sequencer puo riprodurre una Parte diversa.

Performance

Parte 1~16, Parte A/D INPUT,
Parte Plug-in 1/2

Pi Voci in
> Layer

Tl

Layer Switch su on

Performance

Parte 1~16, Parte A/D INPUT,
Parte Plug-in 1/2

Song ] .
CH1 -

1 D
(A

MIDI CH
1~16

Sequencer

A /

CH16._

Nel Modo Performance, é possibile sovrapporre in layer piu Voci (Parti) diverse per creare ricchi tessuti sonori. Tuttavia, in
questo modo, in alcune circostanze, la risposta della nota puo risultare rallentata.
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Ideale per Esecuzioni Live

Molte funzioni di questo sintetizzatore lo rendono ideale per le esecuzioni dal vivo. Vediamole insieme.

yAlUsare i Controller (Pag. 43)
, ; E’ possibile assegnare le rotelle Pitch Bend, Modulation
il Usare I’Arpeggiatore (Pag. 41 — ! )
b€y (Pag ) ed il Ribbon Controller per controllare vari parametri
E’ possibile creare automaticamente svariati di suono in tempo reale. Collegando un Controller a
pattern di arpeggio, semplicemente tenendo Pedale o un Interruttore a Pedale opzionali, potete
premute alcune note sulla tastiera. Potete usare anche il pedale per controllare i parametri,
specificare il suono e I'estensione in cui modificare Numeri di Programma, etc. (pag.48).
attivo I'arpeggiatore e usare poi la mano E’ possibile inoltre assegnare parametri alle
sinistra per tenere premute le note arpeggiate manopole [A], [B], [C], [1] e [2] posizionate sul
e la destra per suonare la linea melodica. pannello frontale, sotto I'LCD.
@ @ O
o Pannello Posteriore -
H H D YAMAHA m' T K o %‘ 2 ) ]
E] HHEH oD DGH
T T DW© oo | bog DooOooooo
— OOoOooodo

|

i)

HERHEDEDELA EREREDEN

i

| parametri di queste funzioni possono essere memorizzati per ogni Voce/Performance.
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2 Ruotate la manopola [A] completamente in senso anti-
orario finché in basso sul display non appare Common.
Il Modo Voice Edit consiste di due diverse videate di
Edit: Common Edit (per i parametri comuni a tutti i
pulsanti/elementi Drum) e Drum key/Element Edit.
| parametri dell’Arpeggiatore sono disponibili nelle
videate Common Edit appena selezionate.

1 Arpeggiatore

L'arpeggiatore é particolarmente adatto ai generi
musicali dance/techno. E’ possibile assegnare ad ogn
Voce e Performance uno qualsiasi dei 128 Tipi di
Arpeggio e regolarne il tempo, nonché impostare il
Modo Arpeggio (il modo in cui I'arpeggio viene
riprodotto quando suonate una nota) e gli effetti per
creare i propri groove personalizzati. Le informazioni
relative all'arpeggio vengono trasmesse attraverso il
MIDI Out.

GEN Name) Ctgry a-Z  0-? Cursor
Common [Dr:Rock Kit ]

SHIFT PAGE

Selezionare e Riprodurre un

TipO di Arpeggio 3 Usate la manopola [PAGE] per selezionare la
00000000000000000060000000000000000000 VideataARPType (Arpegglo Type)
E’ possibile scegliere tra 128 Tipi di Arpeggio preset.

Il Tempo dell’Arpeggio puo inoltre essere variato
liberamente per adattarsi alla song. Il parametro Note
Limit viene utilizzato per definire I'estensione di note =

dell'arpeggio. €

PART/ELEMENT

ARPiType) Type Tempo Switch Hold
Common GateCut2:Ct 92 off  off

Ogni parametro viene applicato e memorizzato in
ogni Voce o Performance. Suonando le note sulla
tastiera ed ascoltando I'arpeggio, potrete regolare ad
orecchio questi parametri.

Se usate la manopola [PAGE] tenendo premuto il
pulsante [SHIFT], a display appare un menu. Potrete
passare rapidamente alla videata ARP usando la
manopola [PAGE] per spostare il cursore sull’icona ARP

| parametri dell'arpeggiatore sono disponibili in ogni nel menu e rilasciando poi il pulsante [SHIFT] (pag.70).

Modo Edit. Nel seguente esempio in Modo Voice, il

Tipo di Arpeggio é impostato per una Voce Drum nel 4 Usate la manopola [B] per passare al parametro
Drum 1 Preset. Type (tipo). Usate la manopola [B], la manopola

[DATA] o i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO] per
selezionare il tipo di arpeggio desiderato.
Scegliamo "BigBeat2”.

Per selezionare i Drum Preset, tenete premuti i pulsanti
MEMORY [PRE1] e [PREZ2] e premete un pulsante
PROGRAM. Scegliete il Drum Preset 1 e quindi premete
il pulsante PROGRAM [1]. Sull’'S80, tenete premuti
[PRE1] e [PRE2], premete il pulsante [ENTER] e
selezionate la Voce Drum usando la manopola [PAGE].

| tipi di arpeggi sono suddivisi in quattro categorie
e le loro applicazioni non si limitano ai pattern di

Se linterruttore Arpeggiator é gia abilitato per la Voce/
Performance, cio significa che I'’Arpeggiatore sara
pronto all’'uso non appena selezionerete quella Voce/

batteria. E’ possibile selezionare i tipi di arpegg
anche per accordi di accompagnamento, linee di
basso, etc..

Performance.
Quando impostate la Categoria di Arpeggio su Ct
(Control), dovete impostare anche il parametro Key
Mode (due videate dopo) su “direct.”

Lo stato di on/off dell’Arpeggiatore puo essere
memorizzato (pagg.106, 131) per ogni Voce/ Performance

Sq (Sequence):
Crea una phrase di arpeggio normale. Si tratta per la
maggior parte di phrase di un’ottava sopra/sotto.
Ph (Phrase):

Crea phrase piu musicali rispetto a Sq. A partire da
"Techno”, sono disponibili varie phrase per svariati
generi musicali e per creare tracce di accompagnamento
MODE per chitarra, piano ed altri strumenti.
Dr (Drum Pattern):

Selezionare il Tipo di Arpeggio

1 Premete il pulsante [EDIT] nel Modo Voice Play.
Entrerete nel Modo Voice Edit alla videata da cui
eravate usciti precedentemente.

QVoICE  (QPERFORM STORE

|:] D |:] Crea phrase tipo i pattern di batteria. | generi di phrase
O oo 'OF disponibili includono musica rock e dance. Questo tjpo
D D &] di arpeggio é ideale per I'utilizzo con suono di battefia e

percussioni.

Ct (Control):

Crea modifiche tonali. Non viene creata alcuna
informazione di nota. Il parametro Key Mode nel
Modo Arpeggio, deve essere impostato su "direct!.

PLAY/
Qeoir Quos STOP

COMPARE

Per maggiori informazioni circa i tipi di arpeggi, fate
riferimento all’opuscolo Data List.
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Usare I’Arpeggiatore 1 | parametri Note Limit possono essere impostati

. . sulla videata ARP Limit, immediatamente successi-
Usate la manopola [1] per attivare il parametro . : .
. . va alla videata ARP Time citata al pun®.
Arpeggiator Switch.

Usate la manopola [PAGE] per selezionare la
E’ possibile tenere premute piu note per creare pattern di  videata.
arpeggio molto complessi.

ARPiType) Type Tempo Switch Hold
’ Comm%ﬁ )Bigg)eaIZ:Dr p92 on off ‘ ’

ote Limit ‘

SHIFT PAGE A
SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT
PART/ELEMENT

Quando viene attivato I'arpeggiatore, le note suonate 2 Usate la manopola [2] per passare al parametro
(e tenute premute) sulla tastiera verranno arpeggiate relativo alla nota piu alta dell’estensione ed
usando la Voce/Performance attualmente selezionata e impostate la nota. E’ possibile impostare questo
seguendo le impostazioni di Arpeggio Type, Tempo €  parametro anche premendo la nota (es. MI3) sulla
Note Limit eseguite. Nel Modo Voice, sara arpeggiata tastiera tenendo premuto il pulsante [SHIFT]. Allo

la Voce attualmente selezionata. stesso modo la nota piu bassa dell’'estensione pud
Nel Modo Performance, verranno arpeggiate le Voci  essere impostata usando la manopola [1] o suonando
delle Parti per cui sia Layer che Arpeggiatore sono la nota tenendo premuto il pulsante [SHIFT].
stati attivati (pag.123).

BT |

Saranno arpeggiate solo le note che rientrano nell’esten-
sione determinata da Note Limit. Quindi, se le note che
suonate non vengono arpeggiate, significa che non

ient in tal tensi .P iori inf ioni
Girca le impostazioni Note Limit fate nferimento pia

oltre in questo manuale. P

SHIFT PAGE A

Le rotelle Pitch Bend e Modulation possono essere Le manopole [1] e [2] sono usate per impostare i
utilizzate mentre € in uso I'arpeggiatore. parametri Note Limit relativi all’estensione della
. . o . tastiera entro cui verra riprodotto I'arpeggio.
Proviamo ora a selezionare altri tipl di arpeggio e ad Quando vengono usate le manopole [1] e [2], il
arpeggiare altre Voci. cursore 4 ) passa immediatamente al parametro

Per attivare/ disati A iat . ibil corrispondente. Quando il cursore si trova sul
er atlivare/ disattivare I Arpeggiatore, e possibrie usare parametro, per inserire le impostazioni é possibile

anche un interruttore a pedale (foot switch) opzionale. Per usare anche la manopola [DATA] o i pulsanti
maggiori informazioni circa l'interruttore a pedale, fate [INC/YES] e [DEC/NO].
riferimento alle pagg. 48, 136.

Al di fuori dell’estensione rappresentata da Note

Impostare il Tempo Limit, é possibile suonare la tastiera normalmente,

E’ possibile usare la manopola [C] per regolare il Senza che le note vengano arpeggiate. Quindi &
tempo tra i valori di 25 e 300 BPM. Limpostazione di Possibile usare la mano sinistra per suonare gli
guesto parametro viene usata dall’Arpeggiatore. Usat@ccordi arpeggiati e la mano destra per suonare le
Tempo. Ora usate Ia. man0p0|a [C], Ia manOpOIa Estensione dell’Arpeggiatore . Area per suonare la Melodia .
[DATA] o i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO] per < > >
impostare il tempo. |l tempo pud essere impostato
anche con la manopola [TEMPO)] del pannello frontale.

s |

Nota bassa dell'arpeggio Nota alta dell'arpeggio

SHIFT PAGE A DATA

Abbinato al parametro OSC Limit della videata

Element Edit, il suono usato nella parte inferiore

della tastiera puo differire da quello della parte

PART/ELEMENT

superiore.
P Seguendo I'esempio qui riportato, se selezionate la
Impostare Note Limit Voce con Numero di Programma 098(G02) di INT, il
Usando il parametro Note Limit, impostiamo ora una Portamento per questa Voce € gia impostato. Usate la

manopola PORTAMENTO ed i pulsanti [ON/OFF]
per modificare il tempo di portamento e attivare/
disattivare il portamento (pag. 74).

Voce Normale (es. la Voce con Numero di Programma
098:G02 Internal: champ) in modo che I'Arpeggiatore

venga abilitato sulla parte inferiore della tastiera e che
la parte superiore possa essere usata per suonare le

linee melodiche. E’' necessario che il Tipo di Arpeggio

(cioé, MuteLine) sia gia stato impostato.
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Usare Arpeggiator Hold .~ 2 Usare i Controller
Con Arpeggiator Hold attivato, I'arpeggiatore conti- |:5g0 ¢ dotato di rotelle di Pitch Bend e Modulation

nuera a suonare anche dopo che avrete rilasciato le (modulazione) nonché di manopole [A], [B], [C], [1]
note dalla tastiera. Lo stesso patter di arpeggio si g [2] (poste sul pannello frontale) con le quali é
ripetera finché non suonerete altre note sulla tastiera.possibile controllare svariati parametri.

E’ possibile attivare/disattivare Arpeggiator Hold

usando la manopola [2] per modificare il parametro : :
Hold nella videata ARP Type. .F.Q.c.)!:gl.l.fa. .C.j.l. .I?.I.t.c.l:]. ..B.?.r.]g. eessce

Premete il pulsante ARPEGGIO [HOLD] per la Voce La fun2|one’.pr|mar|g di questa rotella € quella di

. . controllare I'intonazione. Ruotando la rotella verso
che avete editato in precedenza (per la quale avete ; : - ) .
) ) o : I'alto o verso il basso, I'intonazione viene spostata
impostato il parametro Note Limit). Con Arpeggio , : ; N

) ) . . R . . verso l'alto o verso il basso. L'effetto pud anche

Hold attivato, I'Arpeggiatore continuera la riproduzio- : .

. . . . essere Invertito.
ne anche se rilasciate le note dalla tastiera e voi poteté

utilizzare la mano sinistra per altre operazioni, ad

esempio per regolare le manopole Sound Control. )
L’intonazione 1
sale
ARPIiType _Té/pe Tempo_Switch Hold
Common BigBeat2:Dr 127 on on
L'intonazione ‘
scende
~—
Rotella Rotella

Pitch Bend Modulation

E’ possibile impostare per ogni Voce I'estensione di
Pitch Bend (range). E’ possibile assegnare anche altri
parametri a questa rotella (pag. 74).

Anche se alla rotella é assegnato un parametro diverso,

guando la si utilizza, i messaggi di Pitch Bend vengono
comunque trasmessi dal MIDI Out.

Rotella Modulation

Piu ruotate la manopola verso l'alto e pil modulazione

verra applicata al suono.

TN

Pi profondo

~

Rotella Rotella
Pitch Bend Modulation

E’ possibile impostare anticipatamente la profondita
della modulazione (modulation depth).
E’ possibile assegnare a questa rotella anche altri
parametri, come Volume o Pan (pag.74).
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Manopole Controller a Pedale

[A]/ [B]/ [C]/ [1]/ [2] E’ possibile assegnare vari parametri di controllo ad
FORE Rt un controller a pedale (es.FC7) collegato alla presa
Nei Modi Voice/Performance Play, le manopole [A], FOOT CONTROLLER (pag.18) del pannello

[B], [C], [1] e [2] possono essere usate come controller . - ) .
in tempo reale. Le manopole [A], [B] e [C] sono usate posteriore. Utilizzando il pedale per (_:ontrollare i
per controllare il gain dell'equalizzatore rispettivamente parametri, avrete er_wtrambe le man I|b_ere_ per suonare
di EQ Low, EQ Mid ed EQ Hi. Alle manopole [1] e [2] la tastiera (o_ eseguire qltre operagzioni suli controller).
potrete assegnare liberamente diversi parametri per la Questa_ f“’?z'one. € particolarmente utile durante le
Voce. esecuzioni dal vivo.

| parametri Foot Controller possono essere impostati per

ogni Voce.

VCE Play) PREl:128(H162:[Pf:Grandeano]
EQ Low EQ Mid EQ Hi Cutoff RevTime

Interruttore a Pedale

SHIFT PAGE A 00 0000000000000 00000000000000000000000

= B : \ ~ E’ possibile assegnare vari parametri ad un interruttore
a pedale opzionale Yamaha FC4 o FC5 collegato alla

presa FOOT SWITCH del pannello posteriore
(pag.18). Questo pedale ¢ ideale per controlli di tipo

Se ruotate qualsiasi manopola in senso orario, il on/off, come Portamento Switch, incremento/
valore ad essa assegnato aumenta. Al contrario, se ledecremento di un numero di Voce o di Performance,
ruotate in senso antiorario, il valore diminuisce. start/ stop del Sequencer, on/off di Arpeggiator Hold.

| parametri comuni al sistema sono assegnati alle mano-l-_,inte”u'[_tore a pedale non & adatto per controlli di
pole [A], [B] e [C] (pagg.46, 136) mentre i parametri tipo continuo.
specifici delle Voci sono assegnati alle manopole [1] e  E’ possibile utilizzarlo anche per selezionare le varie

[2] (pagg. 47, 74). Voci e Performance.

Ad ogni Voce sono assegnate delle impostazioni di Il parametro assegnato allinterruttore a pedale viene
parametro preset adatte a quella voce. Usando le mano- impostato nella videata CTRL Other del Modo Utility
pole [1] e [2] potrete regolare in parte tali impostazioni. (pagg. 48, 136).

Se questi parametri sono gia regolati sulle impostazioni
massime o minime, non potrete superare tali valori.

In qualsiasi Modo Edit, le manopole [A], [B], [C], [1] e §H§Foao.!nooooooooooooooooooooooooooo
[2] sono usate per inserire a video impostazioni di E’ possibile usare un interruttore a pedale opzionale
parametro (pag.24). Yamaha FC4 o FC5 collegato alla presa SUSTAIN
(pag.18) del pannello posteriore, per sostenere i timbri
Slider Control di pianoforte.
Nel Modo Performance, se é abilitato il Modo Master m%gignio(ii;gﬂgaajﬁ SgS;r;né”a presa SUSTAIN Una
Keybaord, potete utilizzare i quattro slider Control per
controllare le funzioni assegnate ad ogni zona. Pedale Volume
Per maggiori informaZioni, fate riferimento alle PAgJ. eeecceccececccccocccccccccccscccscccccccs
61 e 129. Collegate un controller a pedale opzionale (es.FC7)

alla presa FOOT VOLUME del pannello posteriore

(pag.18). Potete utilizzare il pedale per controllare i
Youui SONIRORSEER parametri di Main Volume o Expression e tenere libere
N le mani per suonare la tastiera. Cio € particolarmente
utile per esecuzioni dal vivo.

Il parametro assegnato al controller Foot Volume viene
impostato nella videata CTRL Other del Modo Utility
(pag.136).

mlils
alll=
alll=
alll=
alill=

Breath Controller

- E’ possibile collegare un Breath Controller (BC3)

1 2 3 4 opzionale alla presa BREATH (pag.18) del pannello
posteriore ed utilizzarlo per controllare svariati parame-
tri del sintetizzatore, in particolare quelli controllati dal
respiro del musicista: dinamica, timbro, intonazione,
etc. Il Breath Controller garantisce il massimo realismo
alle Voci di strumenti a fiato.

M | parametri Breath Controller possono essere impostati
per ogni Voce.
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Aftertouch Creando dei Set di Controlli, potrete modificare i
00 0000000000000 000000000000000000C0O0COCCCN Suonl In Varl mOdI.

L'Aftertouch vi consente, ad esempio, di aggiungere
vibrato al suono applicando una maggiore pressione a

una nota sulla tastiera mentre é tenuta. Cid garantisce .
un controllo espressivo in tempo reale. L'Aftertouch parametro Dest (Destination) su ELFO-PM (Element

R : . LFO Pitch Modulation Depth). Impostate poi anche il
(p;:ge;j)ere usato anche per controllare altri parametri parametro Src del Set di Controlli 2 su MW ma

regolate il parametro Dest su ELM PAN (Element
Pan). Dovrete inoltre specificare 'Elemento da

d esempio, impostate il parametro Src (Source) del
et di Controlli 1 su MW (Modulation Wheel) ed il

Set di Controlli controllare e la profondita (quantitd) del controllo.
E’ possibile assegnare all'aftertouch di tastiera, ai  In questo esempio, quando muovete la rotella _
controller ed ad alcune manopole del pannello Modulation verso l'alto, la quantita di modulazione di

frontale, vari altri parametri, oltre a quelli di default, intonazione (pitch modulation) aumenta e I'Elemento
come illustrato a pag.43. Ad esempio, potreste asse- vViene spostato da sinistra a destra. In altre parole, €
gnare alla rotella Modulation il parametro Resonance Possibile assegnare piu parametri Dest ad ogni

ed impostare I'aftertouch in modo che applichi un controller Src.

effetto di vibrato. Siete quindi liberi di assegnare i

parametri piu adatti al timbro attualmente suonato. . SET1 —— SET2 —

Queste assegnazioni di controller sono dette Control | L—sesw 1 || [ sesw ]

Set, ovvero Set di Controlli. Come illustrato qui di (Rotela Modaion) || (Roteta Mot

seguito, é possibile assegnare fino a sei diversi Set di Muovete la rotella Modlation
Controlli per ogni Voce. All'interno di ogni Set, il ¥ '] p per cambire | qvert &
controller é detto Sorgente -source (Src)- ed il para- e la posizione di pan.
metro controllato dalla sorgente é detto Destinazione - | | S ! TN |

destination (Dest).
Sono disponibili numerosi parametri Dest; alcuni _ _ _
influenzano la Voce nella sua globalita mentre altri ~ Continuando dall'esempio sopra riportato, create ora

sono specifici per ognuno dei suoi Elementi. un altro Set di Controlli in cui Src sia impostato su
Per maggiori informazioni, fate riferimento all'elenco FC (Foot Controller) e Dest su ELFO-PM (Element
dei Controlli riportato sull’opuscolo Data List. LFO Pitch Modulation Depth). Specificate I'Elemento

o o ) o da controllare e la profondita di controllo.
Per maggiori informazioni circa le impostazioni di P

parametro Dest disponibili, fate riferimento allelenco  QOra la modulazione di intonazione é assegnata sia alla

Parametri Destination sull'opuscolo Data List. rotella Modulation, sia al controller a pedale. In altre

parole, é possibile assegnare piu controller Src ad

Voice
Control Sets Src(Source) ogni parametro Dest.
Controller
1~6
PB,MW,et
e — SET1 —— SET3 —
; [ Src | [ Src |
S Potete controllare
— Dest(Destination) =——— MW FC Ieffetto di modulazione
(Rotella Modulation) (Controller a Pedale) o )
Control Parameters di intonazione usando
o sia la rotella Modulation
Depth ' ' » (MW), sia il Controller
a Pedale (FC).
Depth of control | Dest | | Dest |
ELFO-PM ELFO-PM

Y Y v oy

ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

Elements Assegnando tutti i sei Set di Controlli, potrete

disporre di un incredibile controllo in tempo reale su
tutti i suoni del sintetizzatore.
| parametri Element Switch (pag.75) saranno disabilitati
se lI'impostazione del parametro Dest non viene specifi-
cata per gli Elementi (cioé per le impostazioni da 00 a
33).
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Set di Controlli e Controllo MIDI Esterno Assegnare Parametri alle Manopole [A], [B] e [C]

®0c0cc0cc00cc0000000000000000000000000000000 ©0000¢0000000000000000000000000000000000 0000000

In un Set di Controlli, i controller sono assegnati ai La seguente procedura illustra come assegnare i
parametri interni del sintetizzatore. Alcuni controller, parametri desiderati, alle manopole [A], [B] o [C].
pero, originariamente sono destinati a particolari E’ possibile assegnare qualsiasi parametro comune a
funzioni e, quando vengono utilizzati, trasmettono tutto il sistema (per tutti i Modi Play) e qualsiasi
messaggi predefiniti di Control Change MIDI, Numero di Control Change MIDI. In questo esempio,
indipendentemente dalle loro allocazioni di Set di imposteremo la manopola [A] per controllare il
Controlli allinterno del sintetizzatore. ritorno del Riverbero (Reverb Return).

Ad esempio, la rotella di Pitch Bend, la rotella

Modulation e il keyboard aftertouch in origine sono 1 Premete il pulsante [UTILITY] per entrare nel

stati studiati per controllare rispettivamente pitch bend, Modo Utility.

modulazione e aftertouch. Quindi, quando usate questi
controller, attraverso il MIDI Out vengono sempre
trasmesse informazioni relative a pitch bend, modula-
zione ed aftertouch. OVOICE  QPERFORM  STORE
Proviamo ad esempio, in un Set di Controlli, ad (10 ) ]
assegnare alla rotella di Pitch Bend il parametro
Pan. Quando muoverete la rotella di Pitch Bend i

MODE

SE
QutiLity Ocard  OFFR,

generatore sonoro interno del sintetizzatore [ I [ ] [ I
spostera il suono all'interno dello spettro stereofo- Oeor  Quos  EhBY
nico ma, allo stesso tempo, dalla presa MIDI Out C O]
saranno trasmessi in uscita i messaggi originali di COMPARE

Pitch Bend predefiniti.

MIDI ouT IN

L 4

* 2 Usate la manopola [PAGE] per accedere alla
| MIDI Control | videata CTRL KnobA (System Control Knob A
A - manopola di controllo di sistema A).

l—@

Pitch Bend
Wheel

CTRL KnobA) CC# Dest
Sys 01[ModWheel] EQLow-G

Tone Generator | Control Set |

B B et Sk T SHIFT PAGE

Pich LFOL PAN ------------------ D_%) %}

PART/ELEMENT

| controller sono in grado anche di trasmettere
messaggi MIDI di Control Change per controllare

i parametri di unita MIDI esterne. Queste assegna- 3 Usate la manopola [2] per selezionare REV-Rth
zioni sono disponibili nella videata VOICE (Vce) (Reverb Return-ritorno del riverbero).
CTRL Assign 1/2 del Modo Utility.
Poiché alle rotelle di Pitch Bend e Modulation e a ’ S P Chneer  REVERIN ‘
keyboard aftertouch sono assegnati controlli MIDJ|
predefiniti, non é possibile assegnare alcun Control ST paoe A . c 1 2 o
Change MIDI. N
e . 0000000 e
E’ possibile inoltre impostare un controller in modp

che trasmetta un tipo di messaggio di Controllo al
generatore sonoro interno del sintetizzatore ed un
altro dalla presa MIDI Ouit.

Ad esempio, in un Set di Controlli, potreste asse-
gnare la risonanza alla manopola Assignable [1].
Poi, nella videata VOICE CTRL Assign2 del Moddg
Utility, potreste assegnare il Numero di Control
Change 1 (Modulation) alla stessa manopola. Ora,
guando ruoterete la manopola, la risonanza verra
applicata al suono del generatore sonoro interno Per informazioni circa i parametri assegnabili,
ma, allo stesso tempo, verranno trasmesse all’unjta consultate la sezione "Parametri System
MIDI esterna collegata al MIDI Out, informazioni Controller Destination”, nell'opuscolo Data List.
di modulazione.

Questo aspetto rende 'S80 un sintetizzatore ideale
per essere utilizzato anche come master controller di
unita MIDI esterne. Per un maggior controllo, &
consigliabile aggiungere un controller a pedale o u
Breath Controller opzionale.

Ora potete usare la manopola [A] per controllare
il livello di Ritorno del Riverbero nei Modi Voice
o Performance Play. Ricordate che potrete anch
trasmettere (ruotando la manopola [A]) o ricever
messaggi di Control Change via MIDI In e Out,
usando il Numero di Controller impostato con il
parametro CC#.

@ @

=]
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Assegnare Parametri alle Manopole [1] e [2]

@00000% 0000000000000 000000000000000000006 0

La seguente procedura illustra come assegnare
manopole [1] o [2] il parametro desiderato.

E’ possibile assegnare piu controller ad ogni Voce

(o Parte in una Performance). Le impostazioni
Control possono essere assegnate come Set di
Controlli e ogni Controller puo essere utilizzato
per controllare piu parametri (a seconda del tipo
Voce). Qui proponiamo un esempio di come
impostare il Set di Controlli 1 per la Voce Interna
001 (A01), assegnando il parametro PCH-Crs
(Pitch: Coarse) alla manopola [1].

Nel Modo Voice e nel Modo Performance é anch
possibile assegnare alla stessa manopola un
diverso Numero di Control Change MIDI. Per
maggiori informazioni, pag. 139.

1 Premete il pulsante [VOICE] per accedere al Mod
\oice Play.

MODE

OQVOICE  (OPERFORM  STORE

(I I

OutiLty OcArd  OFFR,

L]

PLAY/
Qebit  Quios STOP

J ]

COMPARE

2 Selezionate la Voce Internal 001 (AO1) e
premete il pulsante [EDIT] per accedere al
Modo Voice Edit.

3 Usate la manopola [PAGE] per selezionare la
videata CTL Set 1 (Set di Controlli 1).

CTL Setl) Src Dest EL Sw_Depth
C 1234 MW(01) FLT-Rez --34 +14

© 00 O

SHIFT PAGE A

-© O O

PART/ELEMENT

4 Usate la manopola [B] per assegnare "KN1 (16)”
(manopola -knob- [1]) al parametro Src (Source).

CTLiSetl) Src Dest EL Sw Depth
C 1234 KN1(16) FLT-Rez --34 +14

©000e

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

alle

di

47

5 Usate la manopola [C] per assegnare PCH-Crs
(Pitch:Coarse) al parametro Dest (Destination)

€ 1234 KNi(16) PCH-Crs  --34

©0 0o

6 Usate le manopole [1] e [DATA] per specificare
'Elemento da controllare. La manopola [1] sposta
il cursore (lampeggiante) e la manopola [DATA]
visualizza 'Elemento da controllare.

CTLl’Set%e Src Dest EL Sw_Depth
+14

SHIFT PAGE A

-© O O

PART/ELEMENT

CTLiSetl) Src Dest EL Sw Depth
C 1234 KN1(16) PCH-Crs 1--4 +14

SHIFT PAGE A

-0 0O

PART/ELEMENT

OO0 0 e

7 Usate la manopola [2] per impostare il
parametro Depth. Piu alta sara I'impostazione| e
maggiore sara la profondita di controllo.

CTLiSetl) Src Dest EL Sw Depth
C 1234 KNI(16) PCH-Crs 1234 ' +34

SHIFT PAGE A

0000000

PART/ELEMENT

8 Memorizzate la Voce editata (pag. 106).

Ora la Voce Internal 001 (AO1) é assegnata a PCH-
Crs (Pitch:Coarse) ed é impostata sulla manopoja
[1]. Cio significa che, quando selezionerete e
suonerete questa Voce nel Modo Voice Play, potre-
te controllare I'intonazione della Voce ruotando la
manopola [1].
Per maggiori informazioni circa le funzioni di
controllo assegnabili, fate riferimento alla sezion

"Parametri Destination dei Set di Controllo”,
nell'opuscolo Data List.

D
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Controllare i Parametri con un Controller a Pedale

Collegando un controller a pedale opzionale (es
FC7) alla presa FOOT CONTROLLER del
pannello posteriore, é possibile controllare vari
parametri senza usare le mani. Nell’esempio qu
di seguito, imposteremo l'interruttore a pedale in
modo che funzioni come Rotella Modulation.

80 o

F‘/j oot OMDUA OUTRLT __oureur
SWiTeH  suSTAN CottROLLER vOLUME L/MONG PHONES A/D INPUT- GAIN

O .®O 50 Os0 09 ©

1 Premete il pulsante [UTILITY] per accedere al
Modo Utility.

MODE

QvoicE  (QPERFORM STORE

L]

OutLity OcarD  OFER,

OO

PLAY/
Oeoir Quos STOP

L]

COMPARE

2 Usate la manopola [PAGE] per selezionare la

videata CTRL Assign2 (Voice Control Assign 2).

CTRL Assign2) FC RB
Vce [ off ] "00 00

SHIFT PAGE

-oOOOOOQ

PART/ELEMENT

48

3 Usate la manopola [C] per selezionare
“01:ModWheel” (Rotella Modulation).

CTRLASSI%\I FC RB
Vce [ModWheel] 01 22

SHIFT PAGE DATA

B@OO@QO.

PART/ELEMENT

Nel Modo Voice ora potrete usare il controller a
pedale per controllare la stessa funzione assegnata
alla Rotella Modulation.

Se la Voce attuale ha un Set di Controlli con una
sorgente (Src) assegnata alla Rotella Modulatio
(MW) e riceve un messaggio di Control Change
relativo a questa rotella, il messagio influenzera
uno dei parametri destination (Dest) della
sorgente (MW).

>

La procedura sopra riportata illustra come
impostare il controller a pedale per controllare la
Modulazione nel Modo Voice. Per creare un setlp
di questo tipo nel Modo Performance, troverete |e
impostazioni appropriate nella videata CTL
Assign2 del Modo Performance Edit.

Selezionare i Programmi usando Interrutiore a Pedale
Collegando un pedale opzionale (es. FC4 o FC5
alla presa FOOT SWITCH del pannello posteriore
€ possibile selezionare i Programmi senza usare
mani. Ad esempio, se organizzate in sequenza
Voci/ Performance nella memoria, potrete
selezionarle facilmente durante un’esecuzione da
vivo. La procedura seguente illustra come
eseguire questa operazione.

80 .

'7‘/ oo roor \NDMDUALOUTPuT ouwu
swiren susmwcowouswvowms L/MONG PHONES A/D INPUT-GAIN

O .@ @. .@. .@. . @)

e

B

FC4




1 Premete il pulsante [UTILITY] per accedere al
Modo Utility.

MODE

QvoIcE  (QPERFORM STORE

L]

QurtiLity Ocard  OBER,

) OO

PLAY/
Qeoir Quos 570D

O]

COMPARE

2 Usate la manopola [PAGE] per selezionare la
videata CTRL Other (System Control Other).

CTRL Other) FS
Sys  088[ -]

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

3 Usate la manopola [B] per selezionare "099:PC
Inc" (Incremento di Program Change).

CTRL Other& FS
Sys 099[PC Inc ]

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

Ora, nel Modo Voice/Performance, l'interruttore a
pedale pud essere usato per scorrere tra i
programmi.

E’ possibile assegnare anche altre funzioni, come
Arpeggio Switch (On/Off), Sequencer(Play/Stop
etc. (pag. 136).
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Editing della Voce (voice Edit)

'S80 incorpora 256 preset di Voci Normali e 8 preset] Selezionare una VVoce da Editare

di VO.C' Drum. E’ possibile e_dltare queste voCl & Crear- g yate nel Modo Voice Play premendo un pulsante
ne di nuove oppure costruire dal nulla nuove Voci VOICE

personali. Fino a 128 di queste nuove/editate Voci
Normali e a 2 Voci Drum possono essere memorizzate

MODE

@VOICE (QPERFORM STORE

nella memoria user interna o su Memory Card O
esterna Quriity Ocaro  OFH
La procedura seguente illustra a grandi linee come omr oo BV

creare/ editare le Voci.

COMPARE

Naturalmente, quello che segue é solo un esempio:

siete liberi di impostare qualsiasi parametro in

qualsiasi modo. Per maggiori informazioni circa ogni Selezionate il Numero della Voce che desiderate
parametro, consultate la sezione Riferimenti di questaeditare (pag.65).

manuale. Prima di iniziare I'editing, entrate nel modo Voice Job e
Tutte le impostazioni di parametro vengono memorizzate copiate nella memoria user interna la Voce che desidera-
insieme alla Voce stessa. te editare. Se state creando una nuova Voce dal nulla,
. ) usate la funzione Initialize per inizializzare una Voce
1 Nel Modo Voice Play, selezionate la Voce che nella memoria user interna. Per maggiori informazioni,
desiderate editare. fate riferimento a pag.105.

2 Entrate nel Modo Voice Edit.

3 Nelle videate Common Edit, impostate i parametri 2 Entrare r_]_el Modo VF)'Ce Ed'.t
comuni a tutti gli Elementi della Voce (volume, La creazione/editing della Voce viene eseguita nel
intonazione, tono, etc.). E’ possibile anche imposta-Modo Voice Edit. . . _
re parametri relativi ad Arpeggiatore, Controller, ~ Per accedere al Modo Voice Edit, premete il pulsante
Effetti, etc. [EDIT] mentre vi trovate nel Modo Voice Play.

MODE

4 Nelle videate OSC (Oscillator), selezionate le Onde
(Wave) usate dagli Elementi della Voce, oltre a
volume, pan, estensione di nota ed altri parametri ounTy Qoo OFF

base. JOada

@eom  QJoB 2LaY
5 Nelle videate PCH (Pitch) e PEG (Pitch Envelope
Generator), impostate I'accordatura ed altri para-
metri relativi all’intonazione, usati dagli Elementi.

Impostate i parametri PEG in base alle vostre
esigenze. Common Edit & Element Edit

@0000c000000000000000000000000 00

6 Nelle videate (Filter) e FEG (Filter Envelope Ogni;/gcel consiste di un massimo dij E”egenti
Generator), regolate i parametri per i filtri usati (pag.37). | parametri comuni a tutti € 4 gli Ele-

dagli Elementi. Impostate inoltre i parametri FEG menti sono detti parametri Common Edit. Il Modo
in base alle vostre esigenze. Voice Edit consiste di videate Common Edit e di

videate per I'editing dei parametri dei singoli
7 Nelle videate AMP (Amplitude) e AEG (Amplitude Elementi.
Envelope Generator), impostate il volume e altri
parametri relativi al livello di uscita, usati dagli

@VoICE  (OPERFORM STORE

COMPARE

Nel Modo Voice Edit € possibile usare la manopala
[A] per alternare tra impostazioni Common ed

Elementi. Impostatg inoltre i parametri AEG in impostazioni per gli Elementi da 1 a 4.
base alle vostre esigenze.

8 Nelle videate LFO (Low Frequency Oscillator), Impostazioni Common
impostate i parametri relativi alla modulazione, T \
utilizzati dagli Elementi. Common Indicator

9 Nelle videate EQ (Equalizer), regolate i parametri Impostazioni per gli Elementida 1 a 4
di equalizzatore che influenzano le caratteristiche BB collBRSERSEY ‘

tonali degli Elementi. Element 1-4 Indicator

PAGE

) Memorizzate la Voce editata.
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Selezionare gli Elementi

Nel Modo Voice Edit € possibile selezionare I'Ele
mento da editare, premendo il corrispondente pu
sante BANK (da [A] a [D]). Quando selezionate
un Elemento, il cursore si sposta sul Numero di
Elemento corrispondente.

Esempio: Quando é selezionato “Element 2"

PRE1 PLG1 PLG2

PRE2 INT EXT
DRUM

DRUM ==— QUICK

ACCESS
A B C D E F G H
L1010
|APIANO EPIANO  ORGAN GTR/BASS|| STRINGS  BRASS SYNTH
ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

(-0

OTHER |

EC:)L Param)LoFreq LoGain HiFreq HiGain
EL :@_34 74.2Hz +12 2.82kHz  +22

I
Cursor

Il

Attivare/Disattivare gli Elementi

Nel Modo Voice Edit, é possibile disattivare un
Elemento premendo il corrispondente pulsante
BANK (da [E] a [H]). Ci0 vi consente di esclude-
re temporaneamente (mute) altri Elementi nella
Voce in modo da sentire le modifiche apportate
agli Elementi che state editando. Un Elemento
escluso (mute) verra indicato a display da un
asterisco (*), come illustrato qui di seguito.

Esempio:
Quando gli Elementi 2 e 3 sono disattivati

%

DRUM DRUM = QUICK
ACCESS

A B [ D E F G H
N R (]
|A.P\ANO E.PIANO  ORGAN GTR/BASS|| STRINGS  BRASS SYNTH OTHERl

ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

PREL PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

E(?L Param)LoFreq LoGain HiFreq HiGain
ELIY +22

2742Hz ' +12 2.82kHz
I I

off off

51

Selezionare le Videate ed Inserire le Impostazioni

©0000000000000000000000000000000000000000000

Dopo aver selezionato una videata Common Edijt
0 una videata di editing per un Elemento (da 1 g

4), usate la manopola [PAGE] per selezionare altre

videate.

AMP Scale)Ofstl Ofst2 Pfst3 Ofst4
E +0 +0 -21 -35

© O 0 O

Sono disponibili molti parametri all'interno di una
videata. Per facilitare I'editing, le manopole sottq
I'LCD sono assegnate ad ognuno dei parametri
della videata.

SHIFT PAGE A

PART/ELEMENT

AMP Scale)Ofstl Ofst2 Pfst3 Ofst4
E +0 +0 -21 -35

©00o

SHIFT PAGE A

-© 0 0

PART/ELEMENT

Visualizzare il Menu

e0ccccccccccccccccccce

Se usate la manopola [PAGE] tenendo premuto i
pulsante [SHIFT], apparira il menu impostazioni.
Usate la manopola [PAGE] per spostare il cursor
su un elemento e rilasciate il pulsante [SHIFT] pe
passare alla videata relativa a quell’elemento.

D

=

Cur‘sor

GENiOther{ Com:>GEN ‘ED>ARP>CTL>LFO>EFF
C 1234 Elem:>0SC>PCH>FLT>AMP>LFO>EQ

© 00

SHIFT PAGE A

=© O O

PART/ELEMENT

DATA

E’ possibile anche usare altre manopole e pulsanti per

inserire le impostazioni. La funzione Compare vi
consente di confrontare il suono editato ed il suono

originale. Per maggiori informazioni, consultate quanto

riportato alle pagg. 24, 69.

3 Videate Common Edit

11°

Ogni

Voce consiste di un massimo di quattro Elementi.

lllustriamo ora i parametri comuni a tutti gli Elementi.

* (GEN) Common General
Qui é possibile impostare i parametri generali di

Com

mon Edit, come ad esempio il nome della Voce

(Voice Name).

G
C

ENiName) Ctgry _a-Z  0Q-?_Cursor
1234 [Pf:Init Voice]
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* (QED) Common Quick Edit

4 Videate OSC (Oscillator)

Questi parametri controllano principalmente volume e
tono della Voce e vi consentono di modificare tutto il
suono in modo semplice e veloce.

2525

i evel) VoI

Pan RevSend ChoSend
234 C 127 127

* (ARP) Common Arpeggio

In queste videate é possibile impostare i parametri che
controllano le forme d’onda su cui si basa la Voce.
Potrete selezionare I'Onda (wave) usata per I'Elemen-
to, il volume e I'estensione di nota di ogni Elemento,
etc.

* OSC Wave
Seleziona la forma d’onda (wave-onda) usata per ogni

Impostando questi parametri é possibile controllare inElemento.

che modo sara arpeggiata la Voce. Per informazioni
circa I'uso dell’Arpeggiatore, consultate pag.41.

ARPITIEJp&

Type Tempo Switch Hold
Downl:Sq 120 on on

 (CTL) Common Controller
E’ possibile assegnare varie funzioni ai controller del

OSCiWave) ber Ct
EL1234 001 rand
¢ OSC Out
¢ OSC Pan

Imposta il volume (livello di uscita) ed il posiziona-
mento stereo (pan) di ogni Elemento. Osservate la

pannello frontale/posteriore. Ad esempio potete asse-seguente figura .

gnare parametri alla Rotella di Pitch Bend e al
Controller a Pedale in modo da modificare il tono
della Voce in tempo reale. Per maggiori informazioni,
consultate pag.43.

|Set1')__C

CT

&l Src. _Dest EL Sw Depth

(04) RevTime:EF1 1234 +63

» Common LFO (Low Frequency Oscillator)

Si tratta di parametri LFO. L'LFO utilizza una forma
d’'onda di bassa frequenza per modificare le caratte-
ristiche di intonazione/filtro/ampiezza della Voce e
puo essere usato per creare vibrato, wah, tremolo ed
altri effetti (pag.75).

LFOiWave) Wave” S

peed KegReset Phase
C 1234 trpzd 63  on 70

» Common Effect

Si tratta dei parametri di Effetto per la Voce. Sono
disponibili due Effetti Insertion e due Effetti System
(di sistema: Riverbero e Chorus).

InSEF Connect
1=2

ZiGT 4
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OSClOut) Level Delay InsEF
EL123 0 ins2
OSCiPan) Pan Alter Random _Scale
EL1234 C 4 63 +6
Mixer 4 4
Pan(Stereo)

Level

8 e ONONONO)

s e ONONONO)

i
- $3EE

* OSC Limit

Imposta I'estensione di nota per ogni Elemento
(I'estensione di nota sulla tastiera su cui suonera
'Elemento) e la risposta dinamica (I'estensione di
dinamiche di nota entra cui suonera I'Elemento).

E’ possibile assegnare impostazioni diverse per ogni
Elemento. Grazie a questi parametri, potrete anche
sovrapporre in layer gli Elementi e controllarne la
trasmissione in uscita.

E’ possibile ad esempio impostare un Elemento in
modo che suoni sull’estensione superiore della tastie-
ra ed un altro Elemento perché suoni sull’estensione
inferiore. In questo modo, anche all'interno della
stessa Voce, potrete disporre di due suoni diversi per
aree diverse della tastiera oppure sovrapporre le
estensioni dei due Elementi in modo che i loro suoni,
su una determinata estensione, vengano riprodotti in
layer. E’ inoltre possibile impostare ogni Elemento in
modo che risponda a dinamiche diverse, cosi che un
Elemento suoni per dinamiche di nota inferiori e un
altro per dinamiche di nota superiori.



— — — 6 Videate FLT (Filter) e FEG
eogs™ R e (Filter EG)
E’ possibile usare il filtro per modificare le caratteris-
tiche tonali di ogni Elemento, regolando i sovratoni
1 (toni armonici) inclusi nella forma d’onda.

Sono disponibili molti tipi di filtri ma il concetto di
| Element 3 2 base é simile. Come illustrato qui di seguito, il filtro &
Velocity I Element 2 [ usato per lasciare passare i sovratoni a specifiche
Elements frequenze e tagliarne (non lasciare passare) altri per
Element 4 alterare il fattore armonico di una forma d’onda
- > originale. E’ possibile determinare queste frequenze

AT G Con'aicani i & possinie anche regorae i

\

2 c8 livelli di segnale su molte bande di frequenza. Potete
inoltre impostare il Filter Envelope Generator (FEG -
generatore di inviluppo del filtro) perché crei varia-

5 Videate PCH (Pitch) e PEG zioni di tempo in base a come lavora il filtro e produ-
(Pitch EG) ca quindi una modifica dinamica delle caratteristiche

Impostano i parametri di intonazione base per ogni tonali del suono. Ecco come funziona il FEG.

Elemento. Potete "scordare” (detune) gli Elementi, Level

applicare Pitch Scaling (scalature di intonazione), etc. Cutoffrange Range passed Cutoffrange
Inoltre, impostando il PEG (Pitch Envelope Generator ¥ v
ovvero Generatore di Inviluppo di Intonazione), sarete
in grado di controllare in che modo l'intonazione
cambia nel tempo. |

| ICenter friequenc; Time

* PEG (Pitch Envelope Generator)

Usando il PEG, potete controllare la transizione nell’
intonazione dal momento in cui viene premuta una
nota sulla tastiera, al momento in cui viene rilasciata. « FEG (Filter Envelope Generator)

Come illustrato qui di seguito, Pitch Envelope consis- Usando il FEG potete controllare la transizione del

te di cinque parametri Time (velocita di transizione) e tono dal momento in cui una nota viene premuta sulla

cinque parametri Level (intonazione). Cio € molto  tastiera al momento in cui viene rilasciata. Come
utile per creare modifiche automatiche di intonazione.illustrato qui di seguito, il Filter Envelope (inviluppo

Per informazioni circa i tipi di filtri, vedi pag.83.

E’ possibile inoltre impostare per ogni Elemento del filtro) consiste di cinque parametri Time (velocita
parametri PEG diversi. di transizione) e di cinque parametri Level (per la
quantita di filtro). Quando premete una nota sulla
EE{BZIél'Lilme) 1I-2|9Id /i\tzt%ck 1D2e7cay%29ecay2 f[astiera, I_a fr_equenza_o_li c.utoff_car.nbia in base alle
impostazioni di questi inviluppi. Cio € utile, ad

esempio, per creare automaticamente effetti di wah.
Atack Decayl Sustain Release E’possibile inoltre impostare parametri FEG diversi
Level Level Level Key off Level per ogni Elemento.

FEGIiTime) Hold Attack Decayl Decay?2
Hold Level EL1234 127 127 127 " 127

Pitch

Attack Decayl Sustain Release
— Level Level Level Key off Level
. Time

" Hold " Attack :Decayl: Decay2 * " Release
Time Time Time Time Time

Level | Hold Level

Per maggiori informazioni circa i parametri PEG,
consultate pag. 81.

: Time

" Hold ° Attack :Decayl: Decay? " Release
Time Time  Time Time Time

Per informazioni circa i parametri FEG, vedi pag.85.
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7 Videate AMP (Amplitude) e 8 Videate LFO (Low Frequency
AEG (Amplitude EG) Oscillator)

Impostano il volume di ogni Elemento dopo che sono Come suggerisce il nome stesso, I'LFO crea forme
stati applicati i parametri OSC (Oscillator), PITCH e d'onda di bassa frequenza. Queste forme d’onda sono
FILT (Filter) ed il volume generale finale del segnale utilizzabili per modificare intonazione, filtro o ampiezza
inviato alle uscite. Il segnale di ogni Elemento viene di ogni Elemento e creare effetti come vibrato, wah e
trasmesso all'Unita Effetti al volume specificato. tremolo. | parametri LFO realmente disponibili variano
Impostando AEG (Amplitude Envelope Generator - a seconda del tipo di Elemento.

generatore di inviluppo di ampiezza), € inoltre possi-

bile controllare il modo in cui il volume cambia nel LFOiwave) Wave® Speed KeySync
EL1234 tri 63 on
tempo.
PEG FEG PEG FEG
Element 1~4
* * Element
1~4 *
> =] = - _ ~ ~ ~
> = = = »
C PICTH FILT AMP Effect i<
— > T > e =P pictH [P AT [P avp [P Effect
T > | L |-|— = - =
‘ ‘ R = =
osc L ‘ ‘
osc
LFO AEG
LFO AEG

Il volume finale di tutti gli Elementi viene impostato dal
parametro Volume (Vol) della videata QED in Common

Edit. 9 Videate EQ (Equalizer)

E’ possibile attenuare o esaltare specifiche bande di
frequenza per ogni Elemento, usando un equalizzatore.
Sono disponibili molti tipi di equalizzatori.
Per maggiori informazioni, vedi pag.91.

* Amplitude EG (Envelope Generator)

Usando AEG é possibile controllare la transizione di
volume dal momento in cui una nota viene suonata
sulla tastiera al momento in cui viene rilasciata. Come
illustrato qui di seguito, I'inviluppo Amplitude - . .
(ampiezza) consiste di cinque parametri Time (veloci-) I\/I(_ar_norlzzz.:lre le Voci Eo-lltate.

ta di transizione) e di cinque parametri Level (per la E’ possibile memorizzare neII_a memoria user interna
quantita di filtro). Quando premete una nota sulla ~ © SU Memory Card esterna, fino a 128 Voci Normali e
tastiera, il volume cambia in base a queste imposta- 2 Voci Drum nuove/editate.

zioni di inviluppo. E’ possibile anche impostare

parametri AEG diversi per ogni Elemento. Voice
AEG|Time)  Attack Decayl Decay2 lswre
EL1234 127 127 "~ 127
INT EXT
Attack Decayl Sustain Release Normal Voice Normal Voice
Level Level Level Key off Level (a28) (128)

Level

it

Level : : Drum Voice Drum Voice
: : : : &) @
<] SN S S e
" Attack - Decayl ' Decay2 " Release
Time  Time  Time Time

Per informazioni circa i parametri AEG, vedi pag. 88. Il numero massimo di Voci Plug-in memorizzabile su
ogni memoria interna (PLG1/2) é 64.

Quando si memorizza una Voce, qualsiasi dato presente
nella locazione di memoria, viene cancellato. Eseguite
sempre copie di backup dei dati importanti salvandoli su
Memory Card, computer o altre apparecchiature.

Per maggiori informazioni circa la memorizzazione
delle Voci, vedi pag.106.
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Effetti Gli Effetti nel Modo Voice

Nella fase finale della programmazione potete impos-N€él Modo Voice & possibile impostare il tipo di effet-
tare i parametri di effetto per modificare ulteriormen- 0 d il suo valore per ogni Unita Effetti (Riverbero,
te il carattere del suono. In generale, gli Effetti SystemChOrus e Insertion) e memorizzarlo insieme ad ogni
(di sistema) influenzano tutto il suono, sia che si tratti VOC€- E’ possibile inoltre determinare che ogni-

di una Voce, di una Performance, di una Song, etc. Elémento sia collegato o bypassi le unita effetti
Gli Effetti Insertion, invece, possono essere applicati Insertion. Quando collegate un Elemento agli effetti
singolarmente ad ogni Voce. Questo sintetizzatore ~ INSertion, potete anche specificare il modo in cui le
dispone di due unita effetti System (Riverbero e due unita sono collegate (serie o parallelo, vedi figura
Chorus) e di due unita effetti Insertion. Installando ~ SOt0)- . . o .
una scheda Plug-in (PLG1 o PLG2), potrete sfruttare Il segnale combinato proveniente da tutti gli Elementi

un’unita effetti Insertion separata dedicata ad ogni  Yoice (dopo che sono stati applicati gli effetti
Parte Plug-in. Insertion) viene inviato alle unita effetti System

. i S o Riverbero e Chorus.
E’ possibile effettuare impostazioni di effetti diverse ] ) o
per ogni Voce (nel Modo Voice) e Performance (nel Quando desiderate usare le Voci Plug-in di una scheda

Modo Performance) benché i collegamenti trale ~ Plug-in collegata, potete impostare anche un'unita
Unita Effetti varieranno nei due casi. effetti Insertion dedicata per ogni Voce Plug-in.

In questo caso, un segnale di Voce Plug-in processato
con l'unita effetti Insertion viene poi routizzato

Uria B foers attraverso le unita di Riverbero e Chorus.

L'unita Riverbero include una selezione di 12 diversi

Connection

tipi di riverbero, incluse simulazioni realistiche della

. . . . EP1:EP2 EP1OEP2 EP20EP1
naturale riverberazione di varie sale da concerto. Nel nertion Efecte
Modo Voice le impostazioni di riverbero possono
essere eseguite per ogni Voce. Nel Modo Performance __Yoice ]-
le impostazioni di riverbero influenzeranno tutta la Element 14

Performance nel suo insieme.

Unita Chorus

L'unita Chorus include una selezione di 23 tipi di
chorus, tra cui un flanger. Molti di questi effetti sono  Pug-in voice Triru
ideali per dare spessore al suono.

Nel Modo Voice le impostazioni di chorus possono
essere regolate per ogni Voce. Nel modo Performance
le impostazioni di chorus influenzeranno tutta la

Performance nel suo insieme. Gl Effetti nel Modo
Performance

Effetti Insertion Nel Modo Performance é possibile usare impostazioni di
L'unita effetti Insertion 1 include 24 effetti tra cui effett Insert_ion ”p_rese in prestit_o” da quglle me_morizza—
chorus, flanger ed auto-wah. L'unita effetti Insertion ote nelle Voci (Parti). Ii’er le Par_tl Plug_—ln e possmll_e sele-
dispone di delay, riverberi, rotary speaker, amp flonar”e ed usare un impostazione di eff(_ettl Ins_ertlon
simulation ed altri, per un totale di 92 effetti. tratta” da quelle memorizzate nelle Voci Plug-in.

Se é installata una scheda Plug-in, sono disponibili ofer quanto ”9“?“0'?‘ Riv_erbero e Chorus, potrete creare
ulteriori effetti Insertion per le Voci Plug-in nuove impostazioni dedicate per tutta la Performance,

senza "attingere” da impostazioni di Riverbero e Chorus

\

Insertion Effects

Per maggiori informazioni circa ogni tipo di effetto, esistenti. memorizzate con la Voce.
consultate I'elenco Tipi di Effetti del’'opuscolo Data '
List. Nella figura seguente, un mixer rappresenta la logica

dietro cui effetti diversi vengono applicati al suono in
una Performance. Ogni Parte (da 1 a 16) arriva al
mixer attraverso gli effetti Insertion 1 o0 2. | segnali
per tutte le Parti vengono riuniti nel mixer e poi gli
effetti System (Riverbero e Chorus) vengono applicati
al mix nel suo insieme.
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System Effects

Insertion
Effect

Mixer \
® @ @ | @ @ | @® [CARCONRC)
HHEEHHVHEH =
® @ @ | @ @ | @ @
DD e
\
23

iix

Part 1~16

Bypassare gli Effetti

eeccccoccce

E’ possibile disattivare/attivare temporaneamente
gli effetti premendo il pulsante [EF BYPASS].
Per usare questa funzione, é necessario specificare
I'effetto da bypassare nella videata MSTR EF
Bypass del Modo Utility (pag.135).

E’ possibile specificare anche piu di un effetto.

Quando premete il pulsante [EF BYPASS], il LED
si illumina e tutti gli Effetti assegnati alla Voce/
Performance attualmente selezionata, vengono
bypassati.

.EF OMASTER
BYPASS\KEYBOARD
EXIT ENTER

DEC/NO INC/YES

Il bypass degli effetti € valido anche per gli effet
di schede Plug-in diverse da quelle della serie
PLG100.
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Utilizzo come Master Keyboard
(Modo Performance)

Come precedentemente illustrato, 'S80 dispone di
molte funzioni utilizzabili in contesti live o similari.
Riportiamo ora alcuni esempi di come combinare
queste funzioni in situazioni diverse.

L'S80 é dotato di speciali impostazioni nel Modo

Performance che vi consentono di usare lo strumento

come master keyboard MIDI. E’ possibile attivare la
funzione (abilitare queste speciali impostazioni)
premendo il pulsante [MASTER KEYBOARD] sul
pannello (il LED si illumina). Ora lo strumento € in
grado di inviare le performance della tastiera ad un

generatore sonoro esterno o a quello interno, in base

alle impostazioni di master keyboard eseguite nel
Modo Performance. Se dividete la tastiera in piu

estensioni (un massimo di quattro) e assegnate canali

di trasmissione MIDI separati ad ognuna, 'S80 puod
controllare simultaneamente piu parti (canali) dal
generatore sonoro interno e dalle unita MIDI esterne
collegate a quei canali.

Sono disponibili tre Modi Master Keybaord (le moda-
litd di creare le estensioni di tastiera): Split, 4 Zones e

Layer. Vediamo ora le differenze tra questi modi.

Split
La figura seguente riporta I'esempio di una configura-
zione Split. Lo Split € un'impostazione che divide la
tastiera in due estensioni (superiore ed inferiore) a

partire da una nota specifica (il punto di split). Nel

seguente esempio la tastiera é stata splittata sulla nota
di DO3, abilitando I'estensione inferiore all'esecuzione

automatica con I'Arpeggiatore e quella superiore alla
parte solista e melodica. E’ possibile creare questa
configurazione seguendo la procedura indicata.

Split point (punto di split)
Inferiore (lower) (DO3)

Superiore (upper) N

—— Chl Ch2
Partl Part2

Esecuzione Esecuzione manuale

dell’Arpeggiatore

Editate e preparate le Voci per I'Arpeggiatore e per
I'esecuzione manuale nel Modo Voice Edit prima di
eseguire un'impostazione Split seguendo la procedura
qui indicata (pag.68).

1 Premete il pulsante [PERFORM] seguito dal
pulsante [EDIT] (i LED si illumineranno) per

accedere al Modo Performance Edit. Premete poi il

pulsante [MASTER KEYBOARD] per attivare il
Modo Master Keyboard (il LED si illuminera).
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2 Usando la manopola [A], selezionate "Common” e

aprite poi la pagina General Master Keyboard
(GEN M. Kbd), usando la manopola [PAGE].

GENiM.Kbd) Mode Lower Upper Point
Common $plit ch0l1 ch02  C3

Ruotando la manopola [PAGE] tenendo premuto il
pulsante [SHIFT] potrete scorrere tra i parametri delle
videate Menu (pag.111).

Selezionate "split” per il parametro Mode, usando
la manopola [B].

Se il Modo Master Keyboard viene disattivato (senza
premere il pulsante [MASTER KEYBOARD)), il
valore del parametro Mode apparira tra parentesi
(cioé "(split)").

4 Selezionate con la manopola [2] il valore (punto di

split) per il parametro Point, che determina la nota
che suddivide la tastiera in due sezioni. Per questo
esempio, selezionate "C3" (DO3).

Potete specificare il punto di split premendo diretta-
mente un tasto sulla tastiera tenendo premuto il
pulsante [SHIFT]. In questo esempio, premete DO3
tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

Specificate i canali di trasmissione MIDI per
I'estensione inferiore e superiore, usando rispetti-
vamente le manopole [C] (inferiore) e [1] (superio-
re). Con queste impostazioni é possibile controllare
dalla tastiera, in base ai canali MIDI, varie funzioni
del generatore sonoro interno o di unita MIDI
esterne (es. l'uso di toni di voci diverse nell’'esten-
sione superiore ed in quella inferiore). Per questo
esempio, selezioniamo “ch01” per “Lower” e
“ch02” per “Upper”.

Per selezionare i canali MIDI per le estensioni Lower

e Upper é possibile usare anche i pulsanti
[PROGRAM/PART 1~16] (pag.113).

Selezionate una Parte per I'estensione inferiore,
usando la manopola [A]. Per questo esempio,
selezionate “Part01”.

Ruotate la manopola [PAGE] ed aprite la pagina
MIX Vce (Mix Voice) per selezionare una Voce per
I'Arpeggiatore.

MIXiVce) Memorfl Number Ctgry Search
Part01 * PRE1:128(H16)[Pf.GrandPiano]

8 Ruotate la manopola [PAGE] ed aprite la pagina

LYR Mode (Layer Mode). Regolate "on” per "Arp”
(interruttore Arpeggio). Selezionate "1” per
"RcvCh” (canale di ricezione MIDI).

LYRiMode) Mode

Arp Layer RcvCh
Part0O1 poly on off 1
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9 Ruotate la manopola [PAGE] ed aprite la pagina  Nell'esempio qui riportato, la Zona 1 € impostata per la
ARP Type (tipo di arpeggio). Impostate "on” per  performance dell’Arpeggiatore, la Zona 2 per il suono di

“Switch.” basso, la Zona 3 per un assolo manuale e la Zona 4 per
JRe———— pe— suonare un generatore sonoro MIDI esterno. Con questa
P OL P b OB o G98° Syateh o impostazione, inoltre, le Zone 3 e 4 si sovrappongono

sulla stessa estensione e la performance di tutte e quattro
le zone viene trasmessa in uscita dalla presa MIDI OUT
avete completato le impostazioni per I'estensione COSI da consentire la registrazione completa su un
inferiore della performance dell’Arpeggiatore sequencer MIDI esterno. La configurazione illustrata

Questo suonera con la Voce assegnata alla Parte 1PYO essere ricreata seguendo la procedura qui riportata.
basata sul canale di Ricezione MIDI 1.

Seguendo la procedura dal putoal punto9 |,

Per dettagli circa le impostazioni dell’Arpeggiatore,
consultate pag. 72.

ZONE4
T

E’ possibile copiare (e riutilizzare) impostazioni di / ZONE1L ZONE2 E ZONE3
arpeggio appartenenti alla Voce assegnata alla Parte 1

st Y
| 1 !
) Come illustrato ai punti d& a8 , effettuate le

s A

impostazioni per I'estensione superiore. Usate la o o A g:A
manopola A e selezionate la "Part02”, selezionate una o
| . N artl Part2 Part3 Generatore sonoro

Voce per l'assolo nella pagina MIX Vce e impostate MIDI esterno
"2" per "RcvCh” (canale di ricezione) nella pagina Ecocusione Ecocuzions con Esocusione
de| Modo LYR. con Arpeggiatore suono di Basso Manuale Solista
Ora siete pronti per eseguire un assolo nell'estensione [ I
superiore. Potete suonare con la Voce assegnata alla R .
Parte 2, basata sul canale di Ricezione MIDI 2. cha —
Se nella pagina del Modo LYR regolate "Layer” su gﬁjgfa‘if,',‘;”;i‘iﬂo

"on”, 'impostazione RcvCh verra ignorata. MIDI esterno
Per non sentire Parti indesiderate durane I'esecuzione ¢M'D' THRY

Split, impostatene i canali di Ricezione MIDI

.o . . . . Registrazione dell’esecuzione
(RcvCh) su numeri diversi da quelli usati per le Parti ¢ nelle Zone da 1 a 4

inferiore e superiore. Nell'esempio sopra riportato, i
valori "RcvCh” per le Parti da 3 a 16 devono essere
impostati su un canale diverso da 1 e 2.

Sequencer MIDI esterno

Prima di impostare una configurazione 4 Zone,
editate e preparate le Voci necessarie (per I'’Arpeggia-
tore e per I'esecuzione manuale) nei relativi Modi
Edit.

Nel Modo Performance Edit, € possibile eseguire
impostazioni dettagliate per ogni Parte. Se la Parte
non suonasse, controllate I'impostazione di volume.
Per maggiori informazioni, fate riferimento a pag.120.

I Prima di uscire dal Modo Performance Edit, me- 1 Premete il pulsante [PERFORM] seguito dal pul-

morizzate nella Performance le impostazioni sin sante [EDIT] (i LED corrispondenti si illumineran-

qui eseguite. Per memorizzare una Performance,  no) per accedere al Modo Performance Edit. Poi,

fate riferimento a pag. 131. premete il pulsante [MASTER KEYBOARD] per
attivare il Modo Master Keyboard (il LED si illu-

Nel Modo Performance Play, richiamate la Perfor-

i . minera).
mance appena memorizzata. Semplicemente pre-
mendo il pulsante [MASTER KEYBOARD] _ 2 Usando la manopola [A], selezionate "Common” e
potrete attivare o disattivare la configurazione Split o aprite la pagina General Master Keyboard
sopra eseguita. (GEN M.Kbd), usando la manopola [PAGE].
4 Zone GENiM.Kbd) Mode Lower Upper Point
©0000000000000000000000000000000000000 Common $plit ch01 ch02  C3

La figura accanto riporta 'esempio di una configurazione
a4 Zone. ,Una zona consiste in una §peC|f|ca estensione di Ruotando la manopola [PAGE] tenendo premuto il
tastiera. E’ possibile dividere una tastiera fino a quattro. pulsante [SHIFT], potrete scorrere tra i parametri
sezioni con canali MIDI separati ed altre impostazioni, in nelle videate Menu (pag.111).

modo da controllare piu Parti simultaneamente. _ _
Un'impostazione di Split puo dividere la tastierain due 3 Usando la manopola [B], selezionate "4zone” per il
sezioni assolute. Con un'impostazione a 4 zone, invece,  parametro Mode (modo).

0gni sézione puo sovrapporsi allaltra. E’ pOS§|blle anche Se il Modo Master Keyboard € disattivato (il pulsante
impostare una sezione in modo che copra o includa le [MASTER KEYBOARD] non é stato premuto), il

altre. valore del parametro Mode sara visualizzato tra
parentesi (es. "(4zone)".
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da "Zonel” a "Zone4”. Poiché per il parametro
Mode abbiamo selezionato "4zone”, ora potete
selezionare le videate di impostazione per 4 Zone.
Selezionate "Zone01” per iniziare le impostazioni.

)

MKBiTransmit) TrnsCh TG MIDI
ZoneOl Ch01 on on

Potete anche usare i pulsanti BANK da [A] a [D] per
selezionare rispettivamente le zone da "Zone0l1” a
"Zone04”.

Selezionando una Zona si apre la pagina MKB !

Transmit. Per selezionare una sub-videata ed impo-
stare una Zona, usate la manopola [PAGE].
Specificate prima gli elementi base nella pagina
MKB Transmit (canale di trasmissione MIDI,

uscita MIDI al generatore sonoro interno e alla
presa MIDI OUT abilitata o disabilitata, etc.).

Impostate il canale di trasmissione MIDI (TrnsCh)
su "Ch01”, usando la manopola [C]. Regolate su
"on” sia l'uscita MIDI del generatore sonoro
interno (TG) che il MIDI OUT (MIDI).

Queste impostazioni possono differenziare ogni
Zona. E’ possibile infatti trasmettere internamente
0 esternamente I'esecuzione in ogni Zona, usando
un canale MIDI separato. | toni dei suoni possono
inoltre essere controllati separatamente dalle
quattro zone.

Per fare cio, impostate i parametri "TrnsCh” nelle
pagine MKB Transmit, da "Ch01” a "Ch04”
rispettivamente per le Zone da 1 a 4. Regolate su
"on” i parametri "TG” e "MIDI” per le Zone da 1 a
3. Per la Zona 4, regolate "TG” su "off” e "MIDI”
su "on”. E’ possibile selezionare varie videate
MKB Transmit, usando la manopola [A].

Ora abbiamo terminato alcune delle impostazioni
base per le quattro zone.

Usando la manopola [A] selezionate di nuovo
"Zone01”. Aprite la videata MKB Note usando la
manopola [PAGE]. In questa videata potrete speci-
ficare un’estensione di tastiera per la Zona.

MKBiNote)Octave Transpose Note Limit
Zone01 +1 +11 C-2 -G8

Nella pagina MKB Note potrete trovare anche altri
parametri, come Note Limit, Transpose, etc. Per
maggiori informazioni circa questi parametri, fate
riferimento a pag.128.

4 Con la manopola [A], selezionate una delle opzioni9 Usate nuovamente la manopola [A] per selezionare

la videata MKB Note per "Zone03”. Come al punto
7 , selezionate "C3" per la nota piu bassa e "G8”
(SOLB8) per quella piu alta.

Usate ancora la manopola [A] per selezionare la
pagina MKB Note per "Zone04”. Come al purto,
selezionate "C3” per la nota piu bassa e "G8" per
guella piu alta. Questa impostazione di estensione di
tastiera, creera una sovrapposizione con la Zona 3.

Per impostazioni dettagliate delle Zone, vedi pag.127.

Ruotate la manopola [A] e selezionate una Parte per
una Zona. In questo esempio, selezioniamo la Parte

1 per la Zona 2, la Parte 2 e la Parte 3 rispettivamen-
te per la Zona 2 e la Zona 3. Non selezioniamo alcu-

na Parte per la Zona 4 perché questa zona é imposta-

ta solo per la trasmissione in uscita di informazioni
di performance, attraverso il MIDI Out.

Selezioniamo ora la Parte 1 (Part01) per la Zona 1.
Per selezionare una Parte per una Zona, é possibile

usare anche i pulsanti  MEMORY] o PROGRAM/
PART (pag. 109).

@ Usate la manopola [PAGE] per aprire la videata

MIX Vce ed impostare una Voce per I'esecuzione
con I'Arpeggiatore.

Q

MIXiVce) Memorfl Number Ctgry Search
Part01 " PRE1:128(H16)[Pf:GrandPiano]

# Usate la manopola [PAGE] per aprire la videata del

Modo Layer (LYR Mode). Impostate l'interruttore
Arpeggiator (Arp) su "on”, Layer Switch (Layer)
su "off” e il canale di ricezione MIDI (RcvCh) su
"1". Nella videata relativa al tipo di Arpeggio
(ARP Type), impostate poi il parametro Switch su
"on”.

LYRiMode)

Mode Arp Layer RcvCh
Part01 off 1

Poly on

Preparate delle impostazioni base per I'Arpeggiatore
nel Modo Voice Edit prima di eseguire un'imposta-
zione Zone nel Modo Performance Edit.

Con le impostazioni eseguite ai puntildaa# ,

ora, quando suonate nell’estensione di tastiera della
Zona 1, potete suonare I'Arpeggiatore con la Voce
assegnata a "Part01” (Parte 1), impostata sul canale
di ricezione MIDI 1 (RcvCh).

$ Seguendo la stessa procedura dal puntal punto

Impostate "Note Limit” (estensione di tastiera della
zona) usando le manopole [1] per specificare la
nota piu bassa e [2] per quella piu alta.

Per "Zone01l” selezionate "C-2" (DO2) per la nota
piu bassa e "B1” (SlI1) per quella piu alta.

Usate la manopola [A] per selezionare la pagina
MKB Note per "Zone02”. Come al punt@ ,
selezionate “C2” per la nota piu bassa e “B2” per
quella piu alta.
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# , eseguite le impostazioni per la Zona 2. Ruotate
la manopola [A] e selezionate “Part02”. Entrate poi
nella videata Mix Voice (MIX Vce) con la manopola
[PAGE] e selezionate una Voce per il basso. Usate
la manopola [PAGE] per aprire la videata del Modo
Layer (LYR Mode) ed impostate il canale di
ricezione MIDI su “2”. Con le impostazioni qui
eseguite ora, quando suonate nell’'estensione di
tastiera della Zona 2, potete suonare il basso con
una Voce assegnata a "Part02”, impostata sul
canale di ricezione MIDI 2 (RcvCh).
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% Come ai punti dd a# , impostate la Zona 3.
Ruotate la manopola [A] e selezionate "Part03”.
Andate poi alla pagina Mix Voice (MIX Vce) usan-
do la manopola [PAGE] e selezionate una Voce per
'assolo manuale. Con la manopola [PAGE] aprite
poi la pagina del Modo Layer (LYR Mode) ed
impostate il canale di ricezione MIDI (RcvCh) su
"3”. Con le impostazioni qui effettuate, ora, quando

suonate nell’estensione della Zona 3, potete suona-
re gli assoli usando una Voce assegnata alla Parte3

e impostata sul canale di ricezione MIDI 3 (RcvCh).

Non sara necessario eseguire ulteriori impostazioni

per la Zona 4 poiché non é dedicata ad una Parte
interna ed é gia stata impostata per trasmettere in
uscita informazioni di performance attraverso il
MIDI OUT (procedura ai punti d& a) ).
L'estensione di tastiera della Zona 4 corrisponde a
quella della Zona 3; quindi I'assolo suonato in
quell’'estensione verra trasmesso sui canali MIDI 3
(dalla Zona 3) e 4 (dalla Zona 4) ad un’unita MIDI
esterna, attraverso il MIDI OUT.

E’ possibile eseguire ulteriori impostazioni per la
Parte nel Modo Performance Edit. Se doveste incon-
trare dei problemi legati a questa impostazioni (ad
esempio mancanza di suono da una Parte specifica),
controllate le impostazioni relative a volume, etc. per
tutte le Parti. Per maggiori informazioni circa le
impostazioni per le Parti, vedi pag.120.

N Prima di uscire dal Modo Performance Edit,
memorizzate le impostazioni in una Performance.
Per la procedura, fate riferimento a pag. 131.

Nel Modo Performance Play, richiamate la Perfor-

mance appena memorizzata. E’ sufficiente premere

il pulsante [MASTER KEYBOARD] per attivare o
disattivare la configurazione 4-Zone eseguita.

Layer

La figura seguente riporta un esempio di configura-
zione Layer. Il Layer si riferisce a due Parti separate
con un’estensione sovrapposta, abilitata a suonare
all’'unisono con queste Parti. L'esempio seguente
illustra come suonare all’'unisono con le Voci selezio-
nate per la Parte 1 e per la Parte Plug-in. E’ possibile
creare questa configurazione, seguendo la procedura
qui illustrata.

/ Layer (Upper) /i
/ Layer (Lower) %
l v
Part 1 Plug-in 1 Part
( Plug-in Voice T
Prima di impostare una configurazione Layer, editate

e preparate le Voci necessarie per i Layer nei relativi
Modi Edit.

Voice

Le Voci Plug-in sono disponibili solo se é stata
installata una scheda Plug-in opzionale (pag. 98).
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Premete il pulsante [PERFORM] seguito dal pul-
sante [EDIT] (i LED si illuminano) per accedere al
Modo Performance Edit. Premete poi il pulsante
[MASTER KEYBOARD] per attivare il Modo
Master Keyboard (il LED si illumina).

Selezionate "Common” usando la manopola [A] e
aprite poi la videata General Master Keyboard
(GEN M.Kbd) usando la manopola [PAGE].

GENiM.Kbd) Mode Lower Upper P0|nt
Common $plit chOl1 ch02

Ruotando la manopola [PAGE] tenendo premuto il
pulsante [SHIFT], potrete scorrere tra i parametri
nelle videate Menu (pag.111).

Con la manopola [B] selezionate "layer” per il
parametro Mode.

Se il Modo Master Keyboard é disattivato (il pulsante
[MASTER KEYBOARD] non é stato premuto), il
valore del parametro Mode sara visualizzato tra
parentesi (cioé "(layer)”).

Usate le manopole [C] e [1] per impostare i canali
di trasmissione MIDI rispettivamente per i parame-
tri Lower (inferiore) e Upper (superiore). Ricordate
che Lower e Upper si riferiscono a 2 Parti (Zone)
che possono essere sovrapposte in layer.

Queste impostazioni di canale possono creare e
trasmettere, attraverso il MIDI OUT, informazioni
di performance (su due canali separati) al generato-
re sonoro interno e ad un’unita MIDI esterna. Qui
imposteremo “Ch01” per “Lower” e “Ch02" per
“Upper.”

E’ possibile usare anche i pulsanti PROGRAM/PART
da [1] a [16] per selezionare i canali MIDI per le
Parti Lower e Upper (pag.113).

Ruotate la manopola [A] e selezionate una Parte.
Selezionate "Part01” per la Parte Upper (superiore).

Usate la manopola [PAGE] per aprire la videata
Mix Voice (MIX Vce). Selezionate una Voce per la
Parte Upper.

MIXiVce) Me

Ctgry Search
Part01 " PRE o

rf/ Number
28(H1 )[ Pf:GrandPiano]

Usate la manopola [PAGE] per aprire la videata del
Modo Layer (LYR Mode). Impostate Layer Switch
(Layer) su "off” ed il canale di ricezione MIDI
(RevCh) su “1.”

LYRiMode) Mode

Arp Layer RcvCh
Part0Ol poly on off 1

Se i canali di ricezione MIDI (RcvCh) di altre Parti
sono impostati sugli stessi canali assegnati alle due
Parti, quando suonerete la tastiera suoneranno anche
quelle Parti. Questo potrebbe essere sgradevole se
desideraste suonare semplicemente le due Parti in
layer. Per escludere le Parti non necessarie mentre
suonate la tastiera, regolate su "off” il parametro
"RcvCh” per quelle Parti. Dalle Parti in layer é
possibile suonare solo \Voci.



8 Seguendo la procedura dal pubtoal punto7 ,
effettuate le impostazioni per la Parte Upper
(superiore). Selezionate "PartP1” per la Parte
Lower, andate alla pagina Mix Voice (MIX Vce)
con la manopola [PAGE] e selezionate un’altra
Voce (Voce Plug-in) per la Parte Lower (inferiore).
Entrate poi nella pagina del Modo Layer (LYR
Mode) per impostare su "off” Layer Switch (Layer)
e su "2” il canale di ricezione MIDI (RcvCh).

E’ possibile eseguire ulteriori impostazioni per la

Parte nel Modo Performance Edit. Se doveste incon-
trare dei problemi legati a questa impostazioni (ad

esempio mancanza di suono da una Parte specifica),

controllate le impostazioni relative a volume, etc. per
tutte le Parti. Per maggiori informazioni circa le
impostazioni per le Parti, vedi pag.120.

9 Prima di uscire dal Modo Performance Edit,
memorizzate le impostazioni in una Performance.
Per la procedura, fate riferimento a pag. 131.

Nel Modo Performance Play, richiamate la Perfor-

mance appena memorizzata. E’ sufficiente premere

il pulsante [MASTER KEYBOARD] per attivare o

disattivare la configurazione Layer eseguita.

Oltre alla configurazione Layer/ Zone dei Modi
Master Keyboard, € possibile usare il Layer Switch

(Layer) di ogni Parte per creare configurazioni Layer
composte da un massimo di quattro Parti (pag.123).
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Circa Note Limit (Estensione di tastiera)

Le impostazioni Note Limit sono utili per regolar
Modo Master Keyboard, Parte e Voce.

Sono correlate tra loro come illustrato nella figur,
seguente.

MKB Note Part
Key range for each Zone
— > LYR Limit
| | | | | |  Key range for an assigned Voice .
< >
— Tone generator
Parts
OSC Limit
etement 1 AT !Z '
Element 2 ////// W
Element 3
Element 4

Mentre vi trovate nel Modo Master Keyboard,

potete controllare il generatore sonoro interno (o
un’unita MIDI esterna) nella videata MKB Note, in
base allimpostazione di "Note Limit". Se limitate
I'estensione di una zona a due sole ottave, é com
se collegaste un controller a tastiera esterno a dy
ottave per suonare insieme al generatore sonoro

Allo stesso tempo, I'estensione di tastiera utilizzar

bile da una Voce, viene determinata dall'imposta-
zione "Note Limit” nella videata LYR Limit
(pag.123) relativa alla Parte assegnata a quella
Voce. Questa estensione di tastiera € determinats

per ogni Elemento della Voce, dallimpostazione di

"Note Limit” nella videata OSC Limit (pag.80)
disponibile nel Modo Voice Edit.

Circa gli Slider di Controllo

e00cc0eTecccc000c0000000000000

Mentre é attivo il Modo Master Keyboard, gli
Slider di Controllo da [1] a [4] del pannello fronta-
le, sono legati rispettivamente alle Zone da 1 a 4.
Quando ad esempio questi slider vengono impos
per controllare i volumi delle Zone corrispondenti
€ possibile usarli come i fader di canale di un mix
per bilanciare i volumi delle Zone. Questi slider

possono funzionare separatamente, € possibile ¢
assegnare una funzione di controllo diversa ad

ognuno di essi (volume per la Zona 1, pan per la
Zona 2, etc.). Le assegnazioni possono essere

eseguite nella videata MKB Assign (pag. 129) de
Modo Performance Edit.

VOLUME

i

CONTROL SLIDER

3 4
Zonel

2

3 iy

4
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Utilizzo come Generatore Sonoro
Multitimbrico (Modo Performance )

I Modo Performance vi consente di usare 'S80 come4 Usate poi la manopola [PAGE] per accedere alla

un generatore sonoro multitimbrico in abbinamento a

sequencer esterni o a software musicale per computer.

Se ogni traccia in un file di song usa un canale MIDI
diverso, le Parti di una Performance possono essere
assegnate singolarmente a questi canali MIDI. Sara

quindi possibile riprodurre un file di song su un 5

sequencer esterno e ottenere che piu Voci diverse
suonino simultaneamente su tracce diverse.
Nell’esempio seguente creeremo una Performance
adatta per riprodurre un file di song composto da tre
parti: piano, basso e batteria. La traccia di piano é
assegnata al canale MIDI 2, la traccia di basso al
canale 3 e la traccia di batteria al canale 10.

Song File Performance
Track 1 | Piano (TransmitCh. 2 Part 2 [Piano-type Voice | Receive Ch. 2
Track 2 | Bass [TransmitCh.3 Part 3 [ Bass-type Voice | Receive Ch. 3
Track 3 | Drums [Transmit Ch. 1 Part 10 |Drum Voice [Receive Ch.10
v /
n Sequence a.| Tone generator
“’ = or player "] section
Computer
(sequencer software) 6

S80

Il sequencer interno dell’'S80 pud essere usato per ripro-7

durre un file di song. Anche il software sequencer per
computer XGworks in dotazione, puo essere usato a
questo scopo ma dovrete prima assicurarvi che |l
computer sia stato collegato correttamente al vostro
sintetizzatore (pag.16).

1 Dopo aver premuto il pulsante [PERFORM)],
premete il pulsante [EDIT] (i LED si illumineranno).
Ora vi trovate nel Modo Performance Edit.

Prima di accedere al Modo Performance Edit, dovrete
selezionare una Performance per I'editing. Assicura-
tevi inoltre che il LED del pulsante [MASTER
KEYBOARD] non sia illuminato.

2 Usate la manopola [A] per selezionare le Parti.
Potete selezionare la Parte 2 per il piano, la Parte 3
per il basso e la Parte 10 per la batteria.
Selezioniamo prima la Parte 02.

3 Usate la manopola [PAGE] per accedere alla videa-
ta MIX Vce (Mix Voice) e specificate la Voce da
usare per la Parte di piano.

MIXiVce) Memorf/ Number Ctgry Search
Part02 * PRE1:128(H16)[Pf.GrandPiano]
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videata Mix Level, impostate il volume per la Parte
di Piano e, se necessario, la sua posizione di pan ed
i livelli di mandata di chorus e riverbero.

(Maggiori informazioni a pag.120).

Continuate ad usare la manopola [PAGE] e selezio-
nate la videata LYR Mode (Modo Layer). Regolate
il parametro Mode su "poly” (polifonico), il para-
metro Layer su "off” ed il parametro RcvCh

(canale di ricezione MIDI) su 2.

LYRiMode) Mode

Arp Layer RcvCh
Part02 poly on off 2

8

Per le Parti che non richiedono la polifonia, il
parametro Mode puo essere regolato su "mono”
(monofonico).

Seguendo i punti d2 a5 , quando riprodurrete

un file di song nel sequencer, la traccia di piano
verra trasmessa dal canale MIDI 2. | dati MIDI
vengono ricevuti dal sintetizzatore che suona poi la
Voce per la Parte assegnata al canale MIDI 2.

Ripetete i puntid2 a5 ed impostate la Parte 3
per il basso e il canale MIDI su 3.

Ripetete di nuovo i punti da a5 ed impostate
la Parte 10 per la batteria ed il canale MIDI su 10.

Per evitare situazioni in cui le Voci di Parti non
utilizzate vengono improvvisamente riprodotte,
impostate su "off” i canali di ricezione MIDI delle
Parti non usate.

Nel Modo Performance Edit sono disponibili molti
altri parametri specifici per la Parte (pag.111).

Prima di uscire dal Modo Performance Edit dovre-
te memorizzare le impostazioni per la Performance.
Per informazioni circa la procedura di memorizza-
zione, vedi pag.131.

Ora, quando selezionate questa Performance nel
Modo Performance Play, potete riprodurre il file di
song su un computer (sequencer) o sul sequencer
interno e le Parti di piano, basso e batteria verranno
riprodotte in base al canale MIDI di ogni traccia.



Suonare dal vivo durante
la Riproduzione di un
File di Song

Mentre viene riprodotto il file di song con le Parti di
piano, basso e batteria precedentemente assegnate,
poette impostare la Performance in modo da suonare
un’altra Parte dal vivo.

Riproduzione

con la tastiera
Parte 1 | Voce tipo Solo Layer=on q—ﬂlﬂl@mﬂ

Transmit Ch. 2 ==»| Parte 2 | Voce tipo Piano | Receive Ch. 2

Traccia2| Bass | Transmit Ch. 3 m==pp| Parte 3 |Voce tipo Basso | Receive Ch. 3

Traccia3|Drums| Transmit Ch. 10 | Parte 10|Voce tipo Batteria) Receive Ch. 10

Performance

File di Song
Traccial| Piano

Il concetto é identico a quello della Performance
creata prima ma con l'aggiunta di un’altra Parte per le
riproduzione dal vivo. Per quanto riguarda le imposta:
zioni, é importante ricordare i seguenti punti.

* Nella Performance precedentemente creata, sono
state usate le Parti 2, 3 e 10. Ora, a titolo di esem-
pio, assegneremo un’altra Parte (Parte 1) ad una
Voce di tipo solista.

e Sulla videata del Modo LYR, impostate il parame-
tro Layer per la Parte 1 su "on” ed assicuratevi che
sia impostato invece su "off” per le Parti 2, 3 e 10.
Se desiderate suonare manualmente piu Parti (fino a

quattro) usando alcune Voci delle Partida 4 a 9, da 1:

a 16 e delle Parti Plug-in, impostate i parametri Layer
Switch di quelle Parti su "on”.

e Sulla videata GEN MIDI, impostate il parametro
LayerCh (canale layer) su BasicCh.
La Voce per la Parte 1 ora puo essere suonata dal
vivo, usando la tastiera.

Usare la Parte A/D Input

Se avete collegato sorgenti esterne (es. un microfono
altre apparecchiature audio) alla presa A/D INPUT
dell’'S80, potete usarle come Parti di una Performance.
Continuando con il nostro esempio, potete aggiungere
un’altra Parte vocale assegnando la Parte A/D Input.
In questo modo, mentre la song riproduce piano, bass:
e batteria, potete simultaneamente suonare un assolo
cantare nel microfono. E’ possibile aggiungere alla
Parte A/D Input anche effetti come il riverbero (pagg.
119 e 127) e assegnare un effetto adatto alla parte
vocale della song. Anche queste impostazioni di effettc
saranno salvate con la Performance.
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Riproduzione
con la tastiera

Layer=on 4—1%%
Receive Ch. 2
Receive Ch. 3
Receive Ch. 10

Performance

Parte 1| Voce tipo Solo
Transmit Ch. 2 ! Parte 2
Transmit Ch. 3 e Parte 3
'Traccia3|{Drums| Transmit Ch. 10 | Parte 101

File di Song
Traccial| Piano

Voce tipo Piano

Traccia2| Bass Voce tipo Basso
Voce tipo Batteria

Parte Sorgente (mic)
AID Input | Template (karaoke1) *

Ingresso
microfono
esterno

* E’'necessario impostare il canale di ricezione per controllare
via MIDI i parametri della Parte A/D Input. Ma non é
fondamentale in questo esempio.

Per quanto riguarda le impostazioni, ricordate i
seguenti punti.

e Selezionate i parametri PartAD (Parte A/D Input) e
impostate la sorgente esterna in ingresso ed i
template, usando la videata MIX Template.

MIXiTemplate)Src Number
PartAD mic  O05[Karaokel ]

Sono disponibili 13 template (maschere, schemi
pre-configurati) con varie impostazioni di gain ed
effetti tra cui selezionare in base alla sorgente di
ingresso. Qui useremo la Parte A/D Input per la
voce e quindi imposteremo il parametro Src
(Source-sorgente) su "mic” ed il parametro
Number (Template Number) su "Karaokel”.

Se scegliete il tipo di sorgente di ingresso errato,
potreste danneggiare I'udito o le apparecchiature audio
collegate. Attenzione ad impostare correttamente questo
parametro.

Ruotate la manopola GAIN (pag.11) completamen-
te verso il basso; collegate poi un microfono alla
presa A/D INPUT (presa MIC/LINE2).

* Ruotate lentamente la manopola GAIN verso l'alto,
cantando o parlando nel microfono, fino a raggiun-
gere il livello di volume ottimale.

Sono disponibili altre impostazioni per controllare via
MIDI la Parte A/D Input (pag.122).

Quando suonate un file di song recante il logo XG/GM
(disponibile sul mercato) potreste installare sullo
strumento una scheda Plug-in XG opzionale per ottenere
una migliore qualita di riproduzione e un maggior
numero di Voci ed Effetti. Quando installate una scheda
Plug-in XG opzionale la polifonia viene raddoppiata,
cosi come gli Effetti. In questi casi non solo la
riproduzione di una song risultera migliore, ma potrete
anche escludere una Parte specifica dal file di song
(impostazione "minus-on”) per esercitarvi 0 per cantare
con il karaoke.

NOTE

Se installate la scheda Plug-in Effect opzionale (PLG100
- VH), potete creare fino a tre note di armonie per la
vostra voce. Assegnando il canale harmony al canale di
trasmissione MIDI della tastiera, potete creare effetti

tipo vocoder. Oppure potete riprodurre una linea
armonica usando un sequencer per creare un coro di

accompagnamento per la vostra voce.
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Sezione Riferimenti
Modo Voice

VOice Play Memory/Voice Program Number

3 ) i . PREL1 si riferisce a Preset 1, PRE2 a Preset 2, PRE ai Drunr
Questo modo € usato per suonare le singole voci Memorizzgdgsset INT a Internal, EXT a External, PLG1 alla scheda

(256 preset), le Voci Internal (User), External (su Memory py,q.in 1 e PLG2 alla scheda Plug-in 2. Tutti i Numeri di
Card) e della scheda Plug-in (opzionale). Questa sezione prqgramma all'interno di ogni memoria sono compresi tra
illustra come selezionare e suonare le voci. 001 e 128. Le Voci Drum vanno da DR1 a DRS.

Per maggiori informazioni circa i tipi di Voci e le Memorie

Voci, vedi pag.36. Maggiori informazioni circa le Memorie Voci a pag.36

Bank/Program Number

i i I Numeri di Programma voci da 001 a 128 corrispondono ai
P.'.S‘.E).I?}X .C.j.?.l. .I\./.I.qg.c.). .\./.C.)!g.e. . El.ia.)./. Banchi da A a H e ai Numeri di Programma da 01 a 16.

L'LCD, nel Modo Voice Play, apparira come illustrato qui - Quindi é possibile scorrere tra i Numeri di Programma Voci d
di seguito. Il Modo Play consiste di 2 videate; € possibile 001 a 128 in sequenza o selezionarli usando in combinazione
usare la manopola [PAGE] per selezionare la videata Voicgulsanti BANK e PROGRAM. La relazione tra Banchi/
Search (ricerca voce). Numeri di Programma e Numeri di Programma Voci € illustra-
ta qui di sequito.

| contenuti di ogni videata solo illustrati qui di seguito. Per

informazioni circa la videata Voice Search, vedi pag.67. . :
Voice Program Voice Program
. L . , . Program Bank | Number Program Bank | number
Per informazioni relative all'accesso al Modo Voice Play, fate Number Number
i i 001 A 1 065 E 1
riferimento a pag.21. 00 & 2 oo = 3
003 A 3 067 E 3
Modo Voice Play 882 ﬁ ‘; 323 E ;‘
006 A 6 070 E 6
1 2 3 007 A 7 071 E 7
| | 008 A 8 072 E 8
Y In - 5 A 009 A 9 073 E 9
b fas bl Shodiienl | 010 A 10 074 E 10
| 011 A 11 075 E 11
| 012 A 7 076 E i
SHIFT PAGE A 4 B c 1 2 DATA 013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
PART/ELEMENT 018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
: . H 022 B 6 086 F 6
Seconda videata : Voice Search 053 3 > 087 = 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
VCE Srch) PRE1:128(H16)[Pf:GrandPiano] 026 B 10 090 F 10
Memory Number Ctgry Search 027 B 11 091 E 11
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
SHIFT PAGE A B Cc 1 2 DATA 030 B 14 094 F 14
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
e 000060 e e
& © O O © O B S -
PART/ELEMENT 035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
- 041 C 9 105 G 9
042 C 10 106 G 10
1.Screen Title 0dz € 10 106 & 10
. . . 044 C 2 08 G 2
Indica che attualmente vi trovate nel Modo Voice Play. 045 c 3 09 G 3
046 C 4 10 G 4
047 C 5 11 G 5
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
H H 050 2 2
2.Display Voice Memory/Number (Bank/Number) o2 s 115 -
052 D 4 116 H 4
Visualizza il Numero di Memoria/ Programma Voce (da 053 D 5 1 E 5
001 a 128) o il Numero di Banco (da [A] a [H])/ Numero 055 D ! 1o H 7
di Programma (da [1] a [16]). Ad esempio, nel display 057 D 9 21 H 9
sopra illustrato, "PRE1:128(H16)” significa che la e 12 2 R
Memoria € il Preset 1, il Numero di Programma voce é 350 2 12 124 H 12
H A 1 H LH 062 D 14 126 H 14
128, il Banco é H ed il Numero di Programma all'interno = 2 I = o =
del Banco € 16. 064 b | 1 128 H [ 16



3.\oice Category/Name Selezionare i Programmi Voce

. . Sono disponibili quattro modi per scegliere una Voce.
Voice Category (categoria voce)
| due caratteri a sinistra del nome della voce indicano la catege-Usare i pulsanti BANK/PROGRAM
ria di strumenti 0 di suono a cui appartiene la voce. * Usare i pulsanti [DEC/NO] e [INC/YES]
» Usare la manopola [DATA]

Maggiori informazioni circa i nomi delle categorie, a pag. 70.

» Usare Category Search o
5
Voice Name (nome voce) Usare i pulsanti BANK/PROGRAM 3
Consiste di un massimo di 10 caratteri. 1 Premete un pulsante MEMORY per selezionare una =
Memoria Voci. L'LCD dell'indicatore lampeggera.
4Disp|ay Knob Parameter PREL PRE2 INT EXT PLG1 PLG2
Visualizza la funzione assegnata ad ogni manopola (da [A] ﬂ !;! IWI !;MI h%
a [C] e [1)/[2]).
E’ possibile assegnare numerosi parametri (destination) da
piu set di controlli, alle manopole [1)/[2]. In questo caso, il Qs
display visualizzera il parametro (destination) del set di -
controlli con il numero piu basso. VE%ELF(’)EY)ESFF\A%:1%%'?_&62!5{6%%23%%%0]
L. Maggiori informazioni circa le Memorie Voci, a pagg. 27, 36.
Impostazioni Parametro Knob N P
Nel Modo Voice Play, é possibile usare ogni manopola 2 PremeteBun pUISI?CgleDBc'IM\III!'( ((;ja [Al aéH])kaer sele2|0—‘
(da [A] a [C] e [1)/[2]) per regolare il parametro ad essa @€ un Banco. ellindicatore Bank lampeggera.
assegnato. Il valore del parametro viene visualizzato
brevemente quando muovete la manopola. =
OO0 O
VCE_Play) PRE1:128(H16)[Pf:GrandPiano] |
+63 EQ Mid EQ Hi Cutoff RevTime
=N X K- X-X X+ S —————
Per maggiori informazioni circa I'assegnazione dei \ \
parametri alle manopole da [A] a [C], vedi pagg.46 e AN N
136. Per maggiori informazioni circa I'assegnazione dei VCE Play) PRE1:128(H16)[Pf:GrandPiano]
parametri alle manopole [1]/[2], vedi pagg.47, 74. EQ Low EQ Mid EQ Hi Cutoff RevTime
Se a questo punto premete il pulsante [EXIT], il processo di
Impostazioni di Ottava e di Canale di Trasmissione MIDI se;le:_ziolne voci verra annullato e sara reimpostata la voce
originale.
Nel Modo Voice Play, premendo il pulsante [SHIFT], € g' N _ _ )
possibile visualizzare le impostazioniOctave (ottava) e See gl\'/? stato _s_elfezuona_to il b_a”CQIbq“ef]t_a fase ”02;3 rs“éces'
MIDI Transmit Channel (canale di trasmissione MIDI), saria. Viaggior informazioni circa 1 banchi, a pagg. <7, 5.
3 Premete un pulsante PROGRAM (da [1] a [16]) per
Octave MID‘I Transmit Channel selezionare un Numero di Programma.
izE1:128(H16)[Pf:<srandPianol | Le Voci possono essere selezionate imp_ostando Me_moria,
Banco e Numero di Programma, come illustrato nei tre
A e c . 2 punti sopra esposti. LLCD visualizza la voce selezionata.
-0 00000
E’ possibile impostare il canale di trasmissione MIDI
. 9 10 n 12 13 14 15 16
ruotando la manopola [A] e tenendo premuto il pulsante | I | I | I I I I l I l I I I I
[SHIFT]. Le impostazioni per il Modo Voice Play
verranno trasmesse su questo canale MIDI.
Il canale di trasmissione MIDI puo essere impostato
anche nella videata MIDI Ch. del Modo Utility
(pag.137).
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Usare i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO]

PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

Premete il pulsante [INC/YES] per selezionare la Voce
successiva ed il pulsante [DEC/NO] per selezionare quella I I L] ] @
precedente.

DEC/NO INC/YES 1 2 3 4 5 6 7 8

IO L)) )]t

| | . 9 10 1 12 13 1 15 16
Numero Precedente Numero Successivo l I l I I I I I I I I I I I I l

La voce viene selezionata semplicemente premendo il
pulsante [INC/YES] o [DEC/NQ]. Questo sistema é utile
per selezionare la Voce vicino a quella attualmente
selezionata.

Premete entrambi i pulsanti MEMORY [PRE1] e [PRE2]
per selezionare la Memoria Preset (PRE) della Voce
Drum. Usate poi i pulsanti [INC/DEC] o [DEC/NO] per
Questo sistema pud essere usato anche per passare al Bangglezionare la Voce Drum.

precedente o a quello successivo. Ad esempio, se la Voce

attuale é A16, la Voce B01 viene selezionata premendo il — — — e —

pulsante [INC/YES]. Allo stesso modo, se la Voce attuale é I II | L] I I Lé—k

HO1, la Voce G16 viene selezionata premendo il pulsante

[DEC/NQ].

Usare la manopola Data DEC/NO INC/YES

Ruotate la manopola [DATA] in senso orario per aumentare

grr;lﬁirgeré)r %li;/}ci)ﬁﬁiﬁétualmente selezionata o in senso anti-, Premete entrambi i pulsanti MEMORY [PRE1] e [PRE2]
P ’ per selezionare la Memoria Preset (PRE) della Voce
Drum. Usate poi la manopola [DATA] per selezionare la

DATA

Voce Drum.
@ PRE1 PRE2 INT PLG1 PLG2
Diminuisce Aumenta
il Numero il Numero
La Voce viene selezionata direttamente e sequenzialmente. \\I,

VCE Pla PRE:001 AOl)J;SE Generauon
EQLOW QM 1d-G LT-Rez

Esattamente come con i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NQ],
guesto metodo puo essere utilizzato per selezionare il Banco  _,.. ...

precedente 0 successivo.

Selezionare le Voci Drum

$00000000000000000000000000000000000000000 Una volta selezionata una Voce Drum, potrete facilmente

La procedura per la selezione (_ji una _Voce Drum é differen- selezionarne un'altra usando i pulsanti PROGRAM da [1] a
te rispetto a quella per la selezione di una Voce Normale. [8], i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO] o la manopola
[DATA.

Selezionare i Drum preset (PRE-DR1—-DRE) I sejezionare i Drum User (INT:DR1/2 e EXT:DR1/2)
* Premete entrambi i pulsanti MEMORY [PRE1] e [PREZ2], Premete entrambi i pulsanti MEMORY [INT] e [EXT]

per selezionare la Memoria Preset (PRE) della Voce per selezionare la Memoria Internal/External (INT/EXT)

Drum. Premete poi | p_ulsanti PROGRAM da [1] a [8] delle Voci Drum User. Premete poi i pulsanti PROGRAM

per selezionare le Voci Drum PRE: da DR1 (Drum Preset da [1] a [4] per selezionare rispettivamente la Voce Drum

1) a DR8 (Drum Preset 8). User INT:DR1 (Internal Drum 1), INT:DR2 (Internal
Drum 2), EXT:DR1 (External Drum 1) e EXT:DR2
(External Drum 2).

U3 |a \Voci Drum User contenute nella memoria esterna,
devono essere caricate da una Memory Card.
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* Premete entrambi i pulsanti MEMORY [INT] e [EXT]

VCE Srch) PRE1:128(H16)[Pf:GrandPiano]
Memory Number Ctgry Search

SHIFT PAGE A DATA

00 00000 O

PART/ELEMENT

Seleziona una Imposta una

Memoria Voce Categoria Voci
Seleziona un Ricerca
Numero di Programma (search)

1 Ruotate la manopola [B] per selezionare una Memoria
\oci. Potete selezionare Memorie Voci diverse da
PLG1/2.

Modo Voice

per selezionare la Memoria Internal/External (INT/EXT)2 Ruotate la manopola 1 per selezionare una Categoria
della Voce Drum User. Usate poi i pulsanti [INC/YES] o

[DEC/NQ] per selezionare la Voce Drum.

PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

SN BN D N

DRUM

DEC/NO INC/YES

* Premete entrambi i pulsanti MEMORY [INT] e [EXT]

per selezionare la Memoria Internal/External (INT/EXT)

Voci. La Categoria Voci nellLCD lampeggera.

\\\ I//
VCE Srch) PRE1:128(H16)[Pf:GrandPiano]
M Search

lemory Number Ctgry

SHIFT PAGE DATA

C 0000000

PART/ELEMENT

Le Categorie Voci sono elencate a pag. 70.

3 Usate la manopola [2], i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NQ],
la manopola [DATA] e la manopola [C] per cercare la
Voce. Le voci selezionate vengono richiamate usando

della Voce Drum User. Usate poi la manpola [DATA] per ogni manopola e pulsante. Le funzioni delle manopole e

selezionare la Voce Drum User.

PRE1 PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

DRUM DRUM _

1

VCE Play) INT:001(A01)[Sq:Generation
EQLow-Gy)EQMid-G EQH?-[G%LT-Rez LPF ‘

SHIFT PAGE A

000000 e

PART/ELEMENT

Una volta selezionata una Voce Drum User, potete passare

facilmente ad un’altra voce drum usando i pulsanti

PROGRAM da [1] a [8], i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NQ]

o la manopola [DATA].

Usare Voice Category Search

Grazie a Voice Category Search, € possibile trovare veloc

mente le Voci all'interno di una specifica Categoria Voci

Ad esempio, se specificate la Categoria Voci "Pf”’ (piano)

usate Voice Category Search, potete selezionare una tra

tutte le voci che rientrano nella Categoria Voci "Pf".

dei pulsanti sono illustrate qui di seguito.

!8(H16)EPf:GrandPiano]
umber “Ctgry Search

£F MASTER
‘ OsvrassOxeveoaro

EXIT  ENTER
DATA

Manopola [2]:

Usatela per scorrere tra le Voci della Categoria selezionata.
Ruotate la manopola in senso orario per passare ad un
numero di voce superiore ed in senso antiorario per un
numero inferiore.

Manopola [DATA] (o pulsanti [INC/YES] o [DEC/NQ])

E’ possibile scorrere tra le Voci nella Categoria specificata,
attraverso le Memorie. Ruotate la manopola [DATA] in
senso orario (o premete il pulsante [INC/YES]) per passare
al numero di Voce successivo all'interno della stessa Cate-
doria, in ordine ascendente. Ruotate la manopola [DATA] in
senso anti-orario (o premete il pulsante [DEC/NO]) per

ghassare al numero di Voce successivo all'interno della stes-

sa Categoria, in ordine discendente. Quando raggiungete
l'ultima (o la prima) Voce in una Memoria, potete
selezionare la prima (o 'ultima) Voce di quella Categoria

Per avviare Voice Category Search, ruotate prima la manonella Memoria successiva (o precedente) continuando a

pola PAGE per selezionare la videata Voice Search.

Se nel Modo Voice Play é selezionata una Voce Plug-in, la
videata Voice Search non sara disponibile.
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ruotare la manopola in senso orario (o anti-orario) o
premendo il pulsante [INC/YES] (o [DEC/NQ)).

Manopola [C]:

Usando la manopola [C] é possibile selezionare una Voce
per volta nella Memoria attuale, proprio come selezionare
le Voci normali. Ruotando la manopola in senso orario si
passa al numero di Voce successivo. Ruotandola in senso
anti-orario, si passa al numero di Voce precedente.
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Se la Voce all'interno della Categoria selezionata risulta intro- - -
vabile nella Memoria Voci attuale, a display appare I’indicazio-VO I Ce Ed lt
ne [------- e non sara possibile usare la manopola [2]. Premete . - L . . .
[ ] P pola [2] Sono disponibili tre tipi di Voci: Normali, Drum e Plug-in

[ENTER] per avviare la ricerca nella Memoria successiva. - ! ; < h
(se é stata installata una scheda Plug-in). Qui di seguito
illustriamo i parametri usati per editare ogni tipo di Voce.

Usare Quick Access Per maggiori informazioni circa le Voci, fate riferimento a

Usando Quick Access é possibile selezionare velocemente pag.36.
uno tra i 12 tipi di Voci Preset e uno tra i 4 tipi di Voci Il seguente display viene visualizzato quando entrate nel
Internal (con le impostazioni di default della fabbrica) in Modo Voice Edit. Le videate visualizzate variano a seconda
ogni Blocco, in base alla Categoria a cui appartengono. del tipo di Voce editata ma, sostanzialmente, la manopola
La procedura é la seguente. [PAGE] viene usata per scorrere tra le videate e le manopo-
le [A], [B], [C], [1] e [2] sono usate per modificare i
parametri su ogni videata. La manopola [DATA] ed i
_ ~ pulsanti [INC/YES] e [DEC/NQ] possono essere usati per
1 Premete || pulsante [QU'CK ACCESS] nel MOdO \Voice. modiﬁcare | parametri in modo p|u preciso_

Il LED si illuminera e Quick Access verra abilitato.

Per informagzioni circa la Voci selezionabili usando Quick
Access, fate riferimento all'opuscolo Data List.

GEN_Name) Ctgry __a-Z  0-? Cursor
C 1234 [Pf:Init Voice]

VCE Quick) INT:017(H01)[Pf:GrandPiano]
EQLow-G EQMid-G EQHI-G FLT-Frq ChoSend

SHIFT PAGE A DATA

Premete di nuovo il pulsante o passate ad un altro Modo @ @ . . @
per disabilitare Quick Access. D_@lg |

PART/E|.EMENT
Quando abilitate Quick Access, la Voce precedentemente Cambia pagine Imposta il valore
selezionata con Quick Access viene di nuovo selezionata.

Sceglie Common o

Se abilitate Quick Access durante I'editing di una Voce, la Elementida 1 a4
Voce non cambiera finché non selezionerete un’altra Voce .
usando Quick Access. Tenendo premuto il pulsante [SHIFT], potete usare le mano-

pole [A], [B], [C], [1] o [2] per spostare il cursore sul rispet-
tivo parametro, senza modificarne il valore. Potete spostare il
cursore anche usando la manopola [DATA] o i pulsanti
2 Usate i pulsanti BANK da [A] a [H] per selezionare la  [INC/YES] e [DEC/NO], tenendo premuto il pulsante
Categoria. Sono disponibili otto Categorie, di seguito  [SHIFT].
elencate. | nomi delle Categorie sono riportati SOt i La Voce deve essere selezionata prima di entrare nel Modo Voice

rispettivi pulsanti BANK. Edit (pag.65). Tutti i parametri possono essere impostati e me-
morizzati per ogni Voce.

Non é possibile usare i pulsanti MEMORY mentre é
abilitato Quick Access.

LIl

Per accedere al Modo Voice Edit, vedi pag.21.

QUICK
ACCESS

A.PIANO E.PIANO  ORGAN GTR/BASS STRINGS  BRASS  SYNTH OTHER Ccommon Ed't ed edltlng d| Ognl Elemento

R R R R E PR s PR R SR YRR RN

Le Voci possono essere composte da un massimo di quattro
Elementi (pag.37). Usate Common Edit per editare le impo-
stazioni comuni a tutti i quattro Elementi. Il Modo Voice Edit
puo essere suddiviso in videate per Common Edit e videate
per l'editing di ogni Elemento.

3 Usate i pulsanti PROGRAM da [1] a [16] per selezionar,
la Voce all'interno della Categoria specificata. Il nome

della Voce sara visualizzato sul display.
Nel Modo Voice Edit, la manopola [A] é usata per scor

COOO000 00O
> = = 2 = = = = rere tra le videate Common Edit e le videate dedicate
OOO0OO0O0O00O0O0 all’editing di ogni Elemento.

Per ogni BANK da [A] a [H], le Voci Preset sono accessibili
usando i pulsanti PROGRAM da [1] a [12]. | restanti quattrg
pulsanti (da [13] a [16]) sono usati per accedere alle quattr
Voci internal. Per maggiori informazioni circa le Voci, fate

D

Videate Common Edit

(@]

GEN Other) Mode Assign MicroTuning
C 1234 ] poly single 31:Indian

riferimento all’'opuscolo Data List. Assegnando in modo Indicatore Common

selettivo le Voci ai pulsanti PROGRAM da [13] a [16] in Videate di Editing per gli Elementi 1~4
ogni Banco, potrete usare Quick Access per selezionare

velocemente queste voci. ve) Ooi\fg?é)%{ngt ﬁy

T
Indicatore Elementi 1~4

SHIFT PAGE A DATA

000000 e

PART/ELEMENT
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\oice Store

Le impostazioni editate per la Voce attuale andranno
perdute se selezionerete un’altra Voce o Modo. Per
evitare di perdere dati importanti, usate sempre la
funzione Voice Store per memorizzare la Voce editata
Per maggiori informazioni circa la procedura Voice
Store, vedi pag.106.

‘ Elementl II
‘ Element2 II
| Element3 II
_ Element4 Il

COMMONi
— |

Quando si crea dal nulla una nuova Voce, pud essere
utile, prima di editare, cancellare le impostazioni per la
Voce attuale, usando la funzione Initialize Voice nel
Modo Voice Job (pag.105).

L'Indicatore VVoce Normale
Se alterate qualche parametro nel Modo Voice Edit, in  Per I'editing delle Voci Normali sono disponibili 12
alto a sinistra sul display apparira I'indicatore . Si impostazioni composte da sei impostazioni Common Edit

tratta di una rapida indicazione che informa che la vo¢e (comuni a tutti gli Elementi) e sei impostazioni specifiche
attuale € stata modificata ma non ancora memorizzata. per ogni Elemento.

Indicatore Edit Voice Edit Mode

| Common
+ Common General 70
GEN Name (General Name) 70
G E I\I am e) Ctg ry GEN Other (General Other) 71
= Common Quick Edit 71
— QED Level (Quick Edit Level) 71
— QED EffectCtrl (Quick Edit Effect Control) —— 71
Se uscite dal Modo Voice Play, le impostazioni gditate L SEB E"é‘e(réag:(dé;?g;%?;)pe Generator) ;2
per la Voce attuale non andranno perdute finché non | Common Ar . 72

. , peggio

selezionerete un’altra Voce. - ARP Type (Arpeggio Type) 72
Lindicatore verra visualizzato anche nel Modo Voice ~ ARP Limit (Arpeggio Note Limit) —— 73
Play e nel caso siano utilizzate le manopole Assignable. I~ ARP Mode (Arpeggio Mode) 73
— ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect) ——— 73
; “ " —Common Controller 74
.I_.a}.l_:y.rjgl.gp.q . .C. 9.'”.”.9?! ?. — CTL Portamento 74
Usate questa funzione per sentire la differenza tra la ~ CTL Bend (Pitch Bend) 74
Voce editata e la Voce prima dell’editing. - CTL Setl (Control Set 1) 74
— CTL Set2 (Control Set 2) 74
1 Nel Modo Voice Edit, premete il pulsante [COMPARE - CTL Set3 (Control Set 3) 74
(EDIT)]. L'indicatore in alto a sinistra sulla videata, — CTL Set4 (Control Set 4) 74
si trasformera in e le impostazioni della Voce prece- [ CTL Set5 (Control Set 5) 4
denti I'editing saranno temporaneamente reimpostate ~ CTL Set6 (Control Set 6) . 4
irvi il confronto. —Common LFO (Low Frequency Oscillator) ——— 75
per consentirvi i - LEO Wave 75
i ~ LFO Fade 77
Indicatore Compare - LFO Destl (LFO Destination 1) —————— 77
| — LFO Dest2 (LFO Destination 2) —— 77
- Common Effect 78
T — EFF InsEF (Insertion Effect) 78
G E I\l ame) Ctg ry — EFF EF1 (Insertion Effect 1) 78
— EFF EF1 (Insertion Effect 2) 78
— EFF Rev (Reverb) 79
— EFF Cho (Chorus) 79

Mentre é abilitata la funzione "Compare”, non sara possibi- ~— Element
le eseguire I'editing usando le manopole da [A] a [C] o le Element OSC (Oscillator) 79
manopole [1]/[2]. — OSC Wave (Oscillator Wave) 79
— OSC Out (Oscillator Out) 79
2 Premete di nuovo il pulsante [EDIT] per disabilitare la - OSC Pan (Oscillator Pan) 80
funzione "Compare” e recuperare le impostazioni per — OSC Limit (Oscillator Limit) 80
la Voce editata. [~ Element Pitch 80
— PCH Tune (Pitch Tune) 80
— PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity) — 81
La Funzione ELEMENT ON/QFE ~ PEG Time 81
Usatela per escludere singoli Elementi di una Voce. Ad :iEg ;e‘l’e’ gi
esempio, potete eslcudere tutti gli Elementi tranne quelli L pcH SsaT:S(IGDitch Scale) 82
che state editando e sentire cosi in che modo le impasta- | gjement Filter 83
zioni editate influenzano quell’Elemento. Per maggior - FLT Type (Filter Type) 83
informazioni, fate riferimento a pag.51. — FLT HPF (High Pass Filter) 85
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 FLT Sens (Filter Sensitivity) 85

— FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)— 85

~ FEG Time 86

~ FEG Level 86

— FEG Release 86

— FLT KeyFlw (Filter Key Follow)——— 86

— FLT Scale (Filter Scale Break Point) ——— 87

“ FLT Scale (Filter Scale Offset) ——— 87
—Element Amplitude 88
— AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity) — 88

— AEG Time 88

— AEG Level 88

— AEG Release 88

— AEG KeyFlw (AEG Key Follow) ———— 89

— AEG Scale (AEG Scale Break Point)— 90

— AEG Scale (AEG Scale Offset)— 90
—Element LFO (Low Frequency Oscillator)— 90
LFO Wave 90
LFO Depth 91
—Element EQ (Equalizer) 91
EQ Type 91

EQ Param (EQ Parameter) 91

Vlsuallzzare il Menu

Questo menu viene visualizzato quando usate la mano-
pola [PAGE] tenendo premuto il pulsante [SHIFT].
Usate la manopola [PAGE] per spostare il cursore sul
parametro che desiderate editare e rilasciate poi il
pulsante [SHIFT] per tornare alla videata precedente.

Cursore
|

GENiOther) Com:>GEN i DED>ARP>CTL>LFO>EFF
C 1234 em:>0OSC>PCH>FLT>AMP>LFO>EQ

SHIFT PAGE DATA

-c““‘c

PART/ELEMENT

Selezmnare.l;l.n l\/lgnu

Sull's80, nel Modo Voice Edit, é possibile selezionare
direttamente un Menu usando i pulsanti PROGRAM/
PART, da [1] a [6] e da [9] a [15]. Ad ogni pulsante é

associato un nome di Menu, indicato sotto di esso.

OoOooooOod

GENERAL QED ARPEGGIO CONTROL ~ COMLFO  EFFECT

o o o o o o

osc PITCH FILTER  AMPLITUDE LFO

Common General

E’ possibile impostare Nome della Voce, uscita della Voce ed
altri parametri generali, nelle videate Common Edit. Per le

impostazioni generali sono disponibili le due videate seguenti.

GEN Name (General Name - nome generale)
GEN Other (General Other - altro generale)
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GEN Name (Nome Generale)

E’ possibile impostare un Nome di Voce di un massimo di

10 caratteri e selezionare il Nome della Categoria a sinistra

del Nome della Voce.

SHIFT

Nome Categona Nome Voce

GE ame) Ctgry a-Z 0-? CI%IN
C1 [Pf: Inlt Voice]

PAGE DATA

D@‘@@@@c

PART/ELEMENT

Sceglie caranen Sposta |I cursore
alfabetici
Sceglie una Sceglie caratteri
categoria numerici e simboli

ooo eecccccccccccccccccccccccce

mpostare il Nome della Voce

Usate la manopola [2] per spostare il cursore sulla
posizione del primo carattere. Il carattere selezionato
lampeggera.

Usate la manopola [C] per inserire un carattere alfabe-
tico o la manopola [1] per inserire un humero/simbolp.

Usate la manopola [2] per spostare il cursore sulla pp-
sizione del carattere successivo.

Ripetete i punt?2 e3 finché non avrete finito di
impostare tutti i caratteri per il Nome della Voce.
E’ possibile usare anche i pulsanti [INC/YES] e
[DEC/NQ] o la manopola [DATA] per inserire caratteri
numerici, alfabetici e simboli.

Usate la manopola [B] per impostare il Nome della
Categoria, se necessario. Impostando il Nome della
Categoria, potrete identificare piu facilmente la Voce.
E’ possibile utilizzare anche la funzione Category
Search (ricerca di categoria, pag.67). Se non desidera-
te impostare un Nome di Categoria, la Categoria sara
visualizzata come due parentesi.

Impostazioni per caratteri alfabetici e numerici e
Nomi di Categorie:

alb|c|d|e|f|g|h|i|j|k|lI|m[n|o|p|qg]|r]|s
tlulv|w|x|y|z|A|B|CID|E|F|G|H|I |J|K|L
M|N|O|P[Q[R|S|T|U|V|W[X|Y|Z|0|1[2[3|4
5(6[/7|8|9 VI"#IS%& (D *+H]L |-
A<= R@ TP TN T

LCD|Category LCD|Category

-- |Unassigned Pd |Synth Pad

Pf |Piano Fx |Synth Sound Effects

Cp |Chromatic Percussion | Et |Ethnic

Or |Organ Pc |Percussive

Gt |Guitar Se |Sound Effects

Ba |Bass Dr |Drums

St |Strings/Orchestral Sc |Synth Comping

En |[Ensemble Vo |Vocal

Br |Brass Co |Combination

Rd |Reed Wv |Material Wave

Pi |Pipe Sq |Sequence

Ld |Synth Lead




GEN Other (Altro Generale)

Common Quick Edit

Sono disponibili vari parametri per Micro Tuning (accorda-Vari parametri controllano le proprieta sonore della Voce.
tura micro) e per controllare in che modo il suono viene Sono disponibili quattro videate.

trasmesso in uscita.

i
1234

GENIiOther) Mode Assign MicroTuning
C poly single

1:Indian

m Mode

Seleziona la riproduzione monofonica o polifonica.

Selezionate se la Voce viene riprodotta in mono (solo

singole note) o in polifonia (pit note simultaneamente).

O Impostazioni: mono, poly

m Assign

Se impostate Key Assign su "single”, eviterete la doppia

QED Level (Quick Edit di Livello)

QED EffectCtrl (Quick Edit di Effetto)

QED Filter (Quick Edit di Filtro)

QED EG (Quick Edit di Generatore di Inviluppo)

Modo Voice

QED Level (Level Quick Edit)

Questi parametri controllano il livello di uscita (volume) e
la posizione pan della Voce.

8EDiLevel) Vol
1 127

Pan RevSend ChoSend
234 C 27

127 1

riproduzione della stessa nota. Il sintetizzatore interrom-

pera la nota quando ricevera nuovamente la stessa notg. \y (Volume)
Se selezionate "multi”, il sintetizzatore assegnera ogni
istanza della stessa nota ricevuta, ad un canale separato

rendendo cosi possibile la generazione sonora multiparte.

O Impostazioni: single, multi

m MicroTuning

Imposta Micro Tuning (sistema di accordatura o tem-
peramento) per la Voce. Normalmente si usa "Equal
Temperament” ma sono disponibili altri 31 sistemi di

accordatura.

O Impostazioni: (vedi elenco qui di seguito)

Tasto

Spiegazione

L'accordatura usata per la musica occidenta-
le degli ultimi 200 anni e disponibile sulla
maggior parte delle tastiere elettroniche.
Ogni mezza unit esattamente 1/12 di una
ottava e la musica pu essere suonata in
qualsiasi tonalit. Nessuno degli intervalli
per perfettamente accordato.

Questa accordatura studiata in modo che la
maggior parte degli intervalli (specialmente
di terza maggiore e quinta perfetta) della
scala maggiore, siano puri. Ci significa che
gli altri intervalli saranno scordati. E' neces-
sario specificare la tonalit (C~B).

A~G#

Come Pure Major ma per la scala minore.

Andreas Werckmeister, un contemporaneo di
Bach, ha inventato questa accordatura affin-
ch strumenti a tastiera potessero suonare in
qualsiasi tonalit. Ogni tonalit unica.

Anche Johan Philipp Kirnberber era interes-
sato al temperamento della scala per poter
suonare in qualsiasi tonalit.

Francescantonio Vallotti e Thomas Young
(1700) hanno tratto questa regolazione da
quella Pitagorica in cui i primi sei quindi
sono pi bassi della stessa quantit.

E' la normale scala temperata equabile,
trasposta di 50 centesimi sopra.

24note per ottava, spaziate in modo equo.
(Suonate 24 note per spostarvi di un‘ottava).

48 note per ottava, spaziate in modo equo.
(Suonate 48 note per spostarvi di un‘ottava).

Nr. Tipo
00 Equal temperament
(temperamento
equabile)
01~12 Pure major
(maggiore)
13~24 Pure minor
(minore)
25 Werckmeister
26 Kirnberger
27 Vallotti & Young
28 1/4 shifted
(trasposta di 1/4)
29 1/4 tone
(tono di 1/4)
30 1/8 tone
(tono di 1/8)
31 Indian

Normalmente usata nella musica Indiana
(solo i tasti bianchi da DO a SI [C~D]).
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Imposta il livello di uscita della Voce.
O Impostazioni: 0 ~ 127

m Pan
Imposta il posizionamento stereo della Voce.

O Impostazioni: L63 (sinistra) ~ C (centro) ~ R63 (destra)

m RevSend (Reverb Send)
Imposta il livello di mandata del segnale inviato dall’
Effetto Insertion 1/2 (o il segnale bypassato) al Riverbero.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m ChoSend (Chorus Send)
Imposta il livello di mandata del segnale inviato dall’
Effetto Insertion 1/2 (o il segnale bypassato) al Chorus.

O Impostazioni: 0 ~ 127

QED EffectCtrl (Effect Quick Edit)

Imposta la quantita di Chorus applicato alla Voce.

8ED|’EffectCtrI) Chorus
1234 +63

m Chorus
Imposta un valore di offset per i parametri usati da ogni
tipo di Chorus.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
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QED Filter (Filter Quick Edit) m Sustain

Questi parametri controllano i filtri che influenzano la qua-
lita tonale della Voce. Se state usando LPF (filtro passa

bassi) e HPF (filtro passa alti) combinati, i parametri nella
pagina QED Filter influenzeranno solo I'LPF. m Release

QED EG (Envelop Generator Quick Edit) CRR ERlotPS  TERPO Shiteh  Hold

Imposta il livello conservato dalla Voce mentre viene

tenuta la nota suonata sulla tastiera.
O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Imposta il tempo di transizione dal momento in cui viene

- rilasciata la nota sulla tastiera al momento in cui il livello
EDiFilter) Cutoff Reso .
81234 +63 +63 della Voce raggiunge lo zero.
O Impostazioni: -64 ~ 0~ +63
m Cutoff

Imposta la frequenza di cutoff. La frequenza qui impostatafefelsglaglelgiWaiNgel=lee[[e]

sara la frequenza centrale per i segnali che devono esserq guattro parametri seguenti controllano il comportamento

filtrati da ogni filtro. dell’Arpeggiatore

ol tazioni: -64 ~ 0~ +63 i i [
mpostazioni + ARP Type (Tipo di Arpeggio)

ARP Limit (Note Limit dell’Arpeggio)
ARP Mode (Modo di Arpeggio)
nARP PlayEF (Effetti Play dell’Arpeggio)

Reso (Resonance)

Imposta la quantita di Risonanza (contenuto armonico)

applicata al segnale intorno alla frequenza di Cutoff. E’'u

sistema utile per aggiungere maggior carattere al suono. .
per aggiung 99 ARP Type (Arpeggio Type)

Sono i parametri base dell’Arpeggiatore.

O Impostazioni: -64 ~ 0~ +63

on on

Questi quattro parametri controllano la modifica nel livello
di uscita di una Voce, per tutto il tempo in cui viene suonatg Type
una nota.

m Attack (attacco)

Imposta il tipo di arpeggio.

8EDiEG) Attack Decay Sustain Release O Impostazioni: (vedi opuscolo Data List)
1234 ° +63 +63 +63 +63 Sq (Sequence):

Crea una phrase di arpeggio generale, solitamente phrase di
un’ottava sopra/sotto.
Level Ph (Phrase):

B Crea phrase piu musicali rispetto a Sq. A partire da "Techno”,
sono disponibili phrase per svariati generi musicali e per creare
tracce di accompagnamento per chitarra, piano ed altri strumenti.
Dr (Drum Pattern):

SLU:\tlziln : Crea phrase di pattern di batteria. | generi di phrase includono
rock e dance. Questo tipo é ideale per I'uso con suoni di batteria
: > Time e percussioni.
Attack 'Decay' ‘Release’ Ct (COI‘ItI’O_l)_Z . . . .
Time  Time Time Crea modifiche tonali. Non viene creata nessuna informazione
4 di nota. Il parametro Key Mode nel Modo Arpeggio deve essere
Key on Key off

impostato su "direct”.
m Tempo

Imposta il tempo di transizione dal momento in cui viene MPOsta il tempo dell'arpeggio.

premuto un tasto sulla tastiera al momento in cui il 0 Impostazioni: 25 ~ 300
livello della Voce raggiunge il suo picco. Qui viene visualizzato [MIDI] ed il parametro non pud
O Impostazioni: -64 ~ 0~ +63 essere modificato se é abilitato MIDI sync (pag.138).

Decay (decadimento)

Imposta il tempo di transizione dal punto in cui il livello
della Voce raggiunge il picco al punto in cui i livelli
raggiungono lo zero.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
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m Switch m Vel Mode (Velocity Mode)
Attiva/ disattiva I'Arpeggiatore. Imposta la dinamica (velocity) di riproduzione dell’

O Impostazioni: off, on Arpeggio. Sono disponibili due modi.

O Impostazioni:

u HO]d o ' original:
Attiva/disattiva Arpeggiator Hold. Nella sequenza di arpeggio vengono usate le dinamiche preset.
O Impostazioni: syncoff, off, on thru: Q
s _— . Nella sequenza di arpeggio sono usate le dinamiche delle note '
Per maggiori informazioni, vedi pag. 43. da voi suonate. i
3
. . . =
ARP Limit (Arpeggio Note Limit) ARP PlayEF (Arpeggio Play Effects)
E’ possibile impostare effetti Play per I'Arpeggio. Gli effetti
ARPILimit) ote Limit Play possono essere usati per regolare temporaneamente il
C 1234 C2-Gs tempo e la dinamica delle note MIDI, influenzando cosi il

groove del pattern di Arpeggio.

m Note Limit
i) it J io- ARPiPlayEF Unit _ Vel Gate
Impqsta la not:a piu ba}ssa e quella piu alta nell’estensio RV ind ) 5008 200% 56056
ne di nota dell’Arpeggiatore.

O Impostazioni: C-2 ~ G8 (impostazioni separate per alto/basso)

m Unit
Se specificate prima la nota piu alta e poi quella piu bassa, : oo . ) .
ad esempio "da DO5 a DO4”, I'estensione di nota coperta Regola il tempo di riproduzione delArpeggio. Ad

sara da "DO2 a DO4” e da "DO5 a SOLS". esempio, se impostate un valore di 200%, il tempo di
riproduzione verra raddoppiato ed il tempo dimezzato.

Potete impostare le note piu alta e piu bassa nell'estensione, Diversamente, se impostate un valore di 50%, il tempo di

premendo le note sulla tastiera tenendo premuto il pulsante

[SHIFT]. riproduzione verra dimezzato ed il tempo raddoppiato. Il
normale tempo di riproduzione é 100%.
- i i 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
ARP Mode (Arpeggio Mode) O Impostazioni: 50%, 66%, 75%, 100%, 133%, 150%, 200%

Questi parametri controllano il modo in cui le note vengong Vel (Velocity)

riprodotte dall'Arpeggiatore. Imposta il valore di offset di Velocity (dinamica: la forza

con cui viene suonata la tastiera). Determina il modo in

RPiMode) Key Mode Vel Mode cui vengono aumentate o diminuite le dinamiche origina-
1234 sort ru li durante la riproduzione dell'arpeggio. Un'impostazio-
ne di 100% significa che vengono utilizzati i valori
originali. Impostazioni inferiori a 100% riducono la
m Key Mode dinamica delle note dell’arpeggio mentre impostazioni

Imposta il modo in cui I'arpeggio viene riprodotto quan-  superiori a 100% aumentano le dinamiche.

?r(; \rfcr)lgiono premuti i tasti della tastiera. Sono disponibili O Impostazioni: 0% ~ 200%

A
C

Se il valore di Velocity € inferiore a 1, viene limitato a 1. Se

0 Impostazioni: eccede 127, viene limitato a 127.

sort:
Riproduce le note in ordine ascendente, dal tasto piu basso  m Gate (Gate Time)

premuto a quello piu alto. Imposta il valore di Gate Time Rate (lunghezza di una

thru: nota). Determina in che modo i tempi di gate originali
Riproduce le note nell’ordine in cui sono stati premuti i tasti. vengono aumentati o diminuiti durante la riproduzione
direct: dell'arpeggio. Un'impostazione di 100% significa che
Riproduce le note esattamente quando le suonate. Se nei dati ~ vengono utilizzati i valori originali. Impostazioni inferio-
sequence dell’Arpeggio sono incluse modifiche ai parametri ri a 100% abbreviano i tempi di gate delle note dell’

\oice (es. Pan o frequenza di Cutoff), queste saranno applicate e

riprodotte ogni volta che verra riprodotto Farpeggio. arpeggio mentre impostazioni superiori a 100% rallenta

no le note.
Se Arpeggio Category é impostato su Ct, non sentirete alcun .
suono, a meno che non selezioniate “direct”. 0 Impostazioni: 0% ~ 200%
Con le impostazioni “sort” e “thru”, l'ordine in cui le note Se il valore di Gate Time ¢ inferiore a 1, viene limitato a 1.
vengono riprodotte dipendera dai dati sequence
dell’Arpeggio.
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Common Controller CTL Bend (Pitch Bend)

Sono disponibili otto impostazioni di controllo (Control). ~ E’possibile impostare di quanto la rotella di Pitch Bend

E’ possibile impostare i parametri di Controller per modifica 'intonazione della Voce.

Portamento, rotella di Pitch Bend e per ogni Elemento di

una Voce. CTLiPitchBend) Lower Upper
C 1234 212 +12

CTL Portamento

CTL Bend (Pitch Bend)

CTL Setl (Control Set 1) ® Lower

CTL Set2 (Control Set 2) Imposta la quantita (in semitoni) di modifica di intona-

CTL Set3 (Control Set 3) zione della Voce quando la rotella di Pitch Bend viene

CTL Set4 (Control Set 4) ruotata verso il basso. Ad esempio, un valore di -12

CTL Set5 (Control Set 5) indica che l'intonazione della Voce scende fino ad un’

CTL Set6 (Control Set 6) ottava quando la rotella di Pitch Bend viene spostata
verso il basso.

CTL Portamento 0 Impostazioni: -48 ~ 0~ +24

Imposta i parametri di Portamento. Il Portamento crea una

lieve transizione di intonazione dalla prima nota suonata a Upper o o o
quella successiva. Imposta la quantita (in semitoni) di modifica di intona-

zione della Voce quando la rotella di Pitch Bend viene

- : : ruotata verso l'alto. Ad esempio, un valore di +12 indica

CTLIPortamento) Switch _Time — Mode che l'intonazione della Voce sale fino ad un’ ottava quan-
do la rotella di Pitch Bend viene spostata verso l'alto.

. O Impostazioni: -48 ~ 0~ +24
m Switch

Attiva/disattiva il Portamento.
Da CTL Setl (Control Set 1) a CTL

O Impostazioni: off, on Set6 (Control Set 6)

| controller e le manopole del pannello frontale, la tastiera,
etc. possono essere utilizzati in vari modi. Ad esempio,
I'aftertouch di tastiera puo essere usato per controllare il
vibrato e la rotella Modulation per controllare la Risonanza.

m Time
Imposta il tempo di transizione dell'intonazione. A valori
superiori si ottengono tempi di transizione piu lunghi.

U Impostazioni: 0 ~ 127 E’ anche possibile usare questi controlli per gestire i para-
metri dei singoli Elementi. Queste assegnazioni di controllo
® Mode sono dette "Control Set” (set di controlli). E’ possibile asse-
Imposta il modo di Portamento. Il modo in cui si gnare fino a sei Set di Controlli diversi per ogni Voce. Sono
comporta il Portamento, varia a seconda che Mode in  disponibili sei videate, ognuna dedicata ad un controller
GEN Other sia impotato su "mono” o "poly”. separato: da CTL Setl a CTL Sets6.

O Impostazioni: fingered, fulltime

Se Mode in GEN Other é impostato su “mono”: ETL2'§E”&C(S({2) EIEESOtSpEL S]\{Vzgaepﬁ]eg
fingered:
Il Portamento viene applicato solo quando suonate un legato

(suonate la nota successiva prima di rilasciare la precedente).

Controller Set Controlli 1~6 Elemento
fulltime: Pulsanti
. . h 1
Il Portamento viene sempre applicato. Rotella Modulation Setl
Se Mode in GEN Other é impostato su “poly”: Manopole LI%
E’ come per "'mono”, tranne che il Portamento viene applicato a etc.

piu note.

m Src (Source)
Imposta il Controller usato per controllare la funzione scelta
in Dest. Sono disponibili i nove controller seguenti.

O Impostazioni:
PB (Rotella Pitch Bend), MW (Rotella Modulation),
AT (Aftertouch), FC (Controller a Pedale),
FS (Interruttore a Pedale), RB (Ribbon Controller),
BC (Breath Controller), KN1/2 (Manopole 1/2)
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m Dest (Destination)

Imposta il parametro da controllare con il Set di Control*

li di Src.

O Impostazioni: (vedi elenco "Controlli”)

m ElemSw (Element Switch - interruttore element)

Seleziona se il Controller influenzera ogni singolo Ele- neamente a intonazione e filtro e a parametri specifici di

mento. Spostate il cursore (lampeggiante) usando la  singoli Elementi. Sono disponibili quattro impostazioni:
manopola [1] e usate la manopola [DATA] o i pulsanti

[INC/YES] e [DEC/NO] per abilitare/disabilitare gli
Elementi che saranno influenzati dal Controller.

Common LFO (Low Frequency Oscillator)

Sono disponibili varie impostazioni per I'LFO. L'LFO é
usato per generare segnali di bassa frequenza ed é utilizza-
bile per creare vibrato, wah, tremolo ed altri effetti, se
applicato a parametri come intonazioneffiltro/ampiezza, etc.
Ad esempio, le variazioni possono essere applicate simulta-

LFO Wave
LFO Fade

Modo Voice

Gli Elementi influenzati sono visualizzati per numero. LFO Destl (LFO Destination 1)

O Impostazioni: Elementi da 1 a 4 abilitati (a video “1” to “4”)
disabilitati (a video “-")

E’ disabilitato se il parametro Dest é impostato da 00 a

m Depth

Imposta di quanto é possibile controllare il parametro 1234 tipzd 63 ° on

selezionato in Dest.
O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

o LFO Dest2 (LFO Destination 2)

33. LFO Wave

LFOiWave) Wave” Speed KegReset Phase
C 70

= Wave (onda)
Seleziona I'onda LFO. A seconda dell'onda selezionata é

Esempio di Assegnazione di Set di Controlli

00000 ceccc0cc00ccs 0000000000000 0000000000000

Usando i Set di Controlli da 1 a 6, € possibile assegnare

singoli controller Src (Source) a piu parametri Dest
(Destination) o piu controller Src a singoli parametri
Dest.

Es.1: Uso di un singolo controller Src per controllare piu
parametri Dest.

SET1 SET2
Src Src
(Rotella Modulation) (Rotella Modulation)
Usate la rotella
¥ ¥ Modulation per
cambiare entrambi
i parametri Pan e
PAN LEO LFO simultanea-
Speed mente.

Es.2: Uso di piu controller Src per controllare un singolo
parametro Dest.

SET1 SET2
Src Src
KN1 KN2
(Manopola (Manopola Usate entrambe le
Assignable 1) Assignable 2) manopole
’ ’ Assignable [1] o [2]
per modificare il
parametro Pan.
PAN PAN

Per maggiori informazioni circa le assegnazioni dei set

controllo, consultate la sezione base di questo manuale

(pag.45).

possibile creare tipi di suoni modulati diversamente.
Sono disponibili le seguenti 12 forme d’onda LFO.

O Impostazioni: tri, tri+, saw up, saw dw, squl/4, squl/3, squ,
squ2/3, squ3/4, trpzd, S/H 1, S/H 2

tri

/\
vV Vv
yANyd
-
ANEIANE
NN

di
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trpzd [ ]

/\
_/
LT

SH1

S/H 2

L

m Speed (velocita)
Imposta la velocita di modulazione dell'onda LFO. Piu
alto é il valore, piu veloce é la modulazione.

O Impostazioni:
0 ~ 63, 16th (nota da 1/16), 16th/3 (tripletta di nota
da 1/16), 16th. (nota puntata da 1/16), 8th (nota da
1/8), 8th/3 (tripletta di nota da 1/8), 8th. (nota
puntata da 1/8), 4th (nota da 1/4), 4th/3 (tripletta di
nota da 1/4), 4th. (nota puntata da 1/4), 2nd (nota da
1/2), 2nd/3 (tripletta di nota da 1/2), 2nd. (nota
puntata da 1/2), 4thx4 (nota piena), 4thx5 (note 5x4),
4thx6 (note 6x4), 4thx7 (note 7x4), 4thx8 (note 8x4)

Speed = Slow (lenta)

NN

U U

Speed = Fast (rapida)

Time

La lunghezza della nota dipende dallimpostazione di tempo
MIDI interno o esterno.

76

KeyReset (Key on Reset)

Imposta se I'LFO viene resettato ogni volta che viene
premuta una nota.

Sono disponibili le seguenti impostazioni.

O Impostazioni: off, each-on, 1st-on

off
L'LFO non é sincronizzato e avvia una forma d’onda ad ogni
fase, quando suonate la tastiera.

AN
\V

-

Key on

each-on
L'LFO si resetta con ogni nota suonata e avvia una forma d’'onda
alla fase specificata dal parametro Phase (vedi sotto).

AN AN
VARV

Key on (First Note) ~ Key on (Second Note)

1st-on

L'LFO si resetta con la prima nota suonata ed avvia la forma
d’onda alla fase specificata dal parametro Phase (vedi sotto). Se
suonate una seconda nota mentre sta suonando ancora la prima
(non é stato ricevuto un messaggio di Note Off), I'LFO non si
resetta sulla fase specificata (nessuna sincronizzazione) con la
seconda nota e quelle successive.

- Time
.
.
.
.
A

Key on (First Note)  Key on (Second Note)

Phase

Imposta la fase a cui inizia 'onda LFO quando viene
suonata una nota. Sono disponibili le fasi di 0/ 90/ 120/
180/ 240/ 270 gradi.

Time

Phase 0° 90° 180° @ 270°
120° 240°

O Impostazioni: 0, 90, 120, 180, 240, 270



LFO Fade

LFOIF ade) Delay Fadeln _Hold FadeOut
C 1234 127 127 127

m Delay

Imposta il tempo di delay prima che I'LFO abbia effetto.
A valori superiori si ottiene un tempo di delay piu lungo.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Breve delay
Key on [«
Lungo delay

AWA
U\

Key on <—>'

m Fadeln (Fade-In)
Imposta il tempo necessario perché I'effetto di LFO
sfumi in entrata (al termine del tempo di Delay). Valori
superiori corrispondono a fade-in piu lenti.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Valore piu basso di Fadeln
Fade-in piu veloce

Fadeln |

Key on

Delay

Valore piu alto di Fadeln
Fade-in piu lento

Fadeln |

Max

Delay

Key on
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= Hold
Imposta la lunghezza (di tempo) durante cui I'LFO viene
tenuto al livello massimo. A valori superiori si ottiene un
tempo di Hold piu lungo.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Hold

Max

~ ﬂ/\nm
hVIVAVAY

m FadeOut (Fade-Out)
Imposta il tempo necessario perché I'effetto di LFO
sfumi (in uscita, dopo che é trascorso il tempo di Hold).
A valori superiori si ottiene un fade-out piu lento.

Modo Voice

O Impostazioni: 0 ~ 127

Valore di FadeOut piu basso
Fade-out piu veloce

Hold | FadeOut
I 1

U Time

Max

Key on

Valore di FadeOut piu alto
Fade-out piu lento

Hold | FadeOut |
|

Max

Key on

LFO Destl (LFO Destination 1)

LFO Dest2 (LFO Destination 2)

E’ possibile assegnare a LFO Wave il controllo di alcuni
parametri ed impostare LFO Wave Depth (ampiezza).
Potete anche assegnare due Destination diverse e scegliere
tra vari parametri per Destination.

LFOiDestl) Dest ElemSw Depth
C 1234 AMD 1234 127
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m Dest (Destination)

Imposta i parametri che saranno controllati (modulati) da

LFO Wave.

O Impostazioni: AMD, PMD, FMD, RESO (Resonance), PAN,
ELFOSpd (Element LFO Speed)

m ElemSw (Element Switch)
Seleziona se saranno consentite variazioni nell'LFO

Wave di ogni Elemento. Spostate il cursore (lampeggian-

te) usando la manopola [1] e usate la manopola [DATA]
o i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NQ] per abilitare/ disabi-
litare le variazioni di LFO Wave per gli Elementi da 1 a

4. Gli Elementi abilitati sono visualizzati per numero.

O Impostazioni: Elementi da 1 a 4 abilitati (a video “1” to “4”) o
disabilitati (a video “-")

m Depth (profonditd)
Imposta LFO Wave Depth - profondita d’'onda LFO
(ampiezza).

O Impostazioni: 0 ~ 127

Common Effect

E’ possibile impostare due tipi di Effetti Insertion piu due
Effetti System (Riverbero e Chorus). Sono disponibili le

| F2) Ct% pe Dry/Wet [ENTER]
yLCR <W63 to Edit

Ctgry (Effect Category)

Imposta la Categoria dell'Effetto. Selezionate una Catego-
ria e premete il pulsante [ENTER]. Verra richiamato auto-
maticamente il primo Tipo di Effetto in quella Categoria.

O Impostazioni:
Per maggiori informazioni, consultate I'opuscolo Data List.

m Type (Effect Type)

Imposta il tipo di Effetto. Mentre I'indicatore Category
lampeggia nel display, potete premere il pulsante
[ENTER] per richiamare il primo Tipo di Effetto in
guella Categoria.

O Impostazioni:
Per maggiori informazioni, consultate 'opuscolo Data List.

Dry/Wet

Imposta il livello di mix del segnale wet (processato dall’
unita effetti) e del segnale dry (non processato dall'unita
effetti). Potrebbe non essere disponibile, a seconda del
Tipo di Effetto selezionato.

O Impostazioni: D63>W ~ D=W ~ D<W63

seguenti cinque videate.

EFF InsEF (Effetto Insertion)
EFF EF1 (Effetto Insertion 1)
EFF EF2 (Effetto Insertion 2)
EFF Rev (Riverbero)

EFF Cho (Chorus)

EFF InsEF (Insertion Effect)

m InsEF Connect (Insertion Effect Connect)
Imposta il collegamento tra gli Effetti Insertion 1 e 2. Se

modificate questa impostazione, il simbolo che indica la
ruoting del segnale (a sinistra dell'impostazione) cambia

per riflettere il nuovo flusso del segnale.

Simboli di routing del segnale

EFFilnsEF) InsEF Connect
C 1234 1=2 :'l_:EZI' [
/|
- 1 EI 1=2 (parallel)
:_1IE 102 (serial)
:_EIi 201 (serial)

O Impostazioni:
1=2 (parallelo), [l 2 (Effetto Insertion da 1 a 2),
2001 (Effetto Insertion da 2 a 1)

EFF EF1/2 (Insertion Effects 1/2)

E’ possibile selezionare la Categoria di Effetti per gli Effetti

Impostazmm dei Parametri Effect

Questi parametri sono disponibili quando premete il
pulsante [ENTER] per alcuni Tipi di Effetti.

Usate la manopola [PAGE] per scorrere tra le videate e
usate le altre manopole ed i pulsanti [INC/YES] e
[DEC/NO] per impostare ogni parametro.

Premendo il pulsante [EXIT] tornerete alla videata di
selezione Effect Type.

Effect Type selection screen

EFFIEF2) Ctgry Typ Dry/Wet [ENTER
C 123- ) %% YyLCR <W6[3 to Edlt] |

EXIT ENTER

Parameter settings screen

EFFIEF2

TimeL TimeR TimeC Dry/Wet
DelayLC

333.3m 166.7m 500.0m "‘D<W63

SHIFT PAGE DATA

HO

PART/ELEMENT

Il numero di Parametri ed i contenuti di ogni videata
variano a seconda del Tipo di Effetto selezionato. Per
maggiori informazioni, consultate I'opuscolo Data List.

Insertion 1/2 usando il parametro Ctgry e specificare il Tipo

di Effetto usando il parametro Type. Dopo aver selezionato il

Tipo di Effetto, potete impostarne i parametri premendo |l
pulsante [ENTER].
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EFF Rev (Reverb)

Element OSC (Oscillator)

E’ pOSSibile selezionare il T|p0 di Effetto di Riverbero e E’ possib”e impostare i parametri per g|| Elementi (onde)

premere poi [ENTER] per impostarne i parametri.

FFiRev) Type

E Return [tENTER]
C 1234 'Basement

127 o Edit

m Type (Reverb Effect Type)
Imposta il Tipo di Effetto di Riverbero.

O Impostazioni:

Per maggiori informazioni, consultate I'opuscolo Data List.

m Return
Imposta il livello di ritorno dell'effetto di Riverbero.

O Impostazioni: 0 ~ 127

EFF Cho (Chorus)

E’ possibile selezionare il Tipo di Effetto di Chorus e
premere poi [ENTER] per impostarne i parametri.

EFFiCho) Type toRev Return [ENTER]
C 1234 Chorusl 127 127 to Edit

m Type (Chorus Effect Type)
Imposta il Tipo di Effetto di Chorus

O Impostazioni:

Per maggiori informazioni, consultate I'opuscolo Data List.

m toRev (To Reverb)

Imposta il livello di mandata (send) del segnale trasme

so dal Chorus al Riverbero.
O Impostazioni: 0 ~ 127

m Return
Imposta il livello di ritorno del Chorus.

O Impostazioni: 0 ~ 127
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che compongono la Voce. Ogni Voce pud essere formata da
un massimo di quattro Elementi e per ognuno sono
disponibili le seguenti videate.

OSC Wave (Oscillator Wave)
OSC Out (Oscillator Out)
OSC Pan (Oscillator Pan)
OSC Limit (Oscillator Limit)

Modo Voice

OSC Wave (Oscillator Wave)

E possibile usare la manopola [A] per selezionare ogni
Elemento e la manopola [C] per assegnargli un’onda (wave).

OSCiWave)
EL1234

m Number (Wave Number)
Seleziona il numero di onda. La Categoria ed il Nome
dell’Onda sono visualizzati a destra del Numero d’Onda
selezionato. E’ possibile assegnare un Numero d’Onda
diverso ad ogni Elemento.

O Impostazioni: 000 (off) ~ 553
(Dettagli circa le Onde sono disponibili sull'opuscolo Data List).

m Ctgry (Category)
Seleziona la Categoria contenente I'onda che desiderate
usare. Specificate una Categoria e premete il pulsante
[ENTER]. Verra selezionata automaticamente la prima
Onda di quella Categoria.

O Impostazioni:
Dettagli circa le Categorie di Onde (wave) a pag. 70.

OSC Out (Oscillator Out)

i possibile impostare i seguenti parametri per l'uscita

(output) di ogni Elemento di una Voce.

OSCiOut) Level Delay InsEF
EL1234 96 0 ins2

m Level
Imposta il livello di uscita di ogni Elemento.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m Delay (Key On Delay)
Imposta il tempo (delay-ritardo) tra il momento in cui
viene premuto un tasto sulla tastiera ed il momento in
cui viene prodotto il suono. E’ possibile impostare tempi
di delay diversi per ogni Elemento.

O Impostazioni: 0 ~ 127

NN
TV

Breve Delay

Key on
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m InsEF (Insertion Effect)

Lungo Delay OSC Limit (Oscillator Limit)

E’ possibile impostare dei parametri per controllare I'esten-
m m sione di nota e la dinamica di ogni Elemento.

OSCiLimit) Note Limit Vel Limit
EL1234 "C-2 - G8 1- 127

= Note Limit
Imposta la nota pit bassa e la piu alta per ogni Elemento.
Ogni Elemento suonera solo per le note eseguite entro
I'estensione specificata.

Key on :

Imposta I'effetto Insertion a cui viene inviato il segnale
in uscita da ogni Elemento. Leffetto Insertion viene
bypassato se I'impostazione é Thru.
L O Impostazioni: DO-2 ~ SOL8 (per le note piu alta e piu bassa)
U Impostazioni: B R ) ) N
thru, ins1 (Insertion Effect 1), ins2 (Insertion Effect 2) Se specificate la nota piu alta prima e poi quella pit bassa,
ad esempio "da DO5 a DO4”, I'estensione di note coperta
sara da "DO2 a DO4” e "da DO5 a SOL8".

OSC Pan (OSC| llator Pan) E’ possibile impostare la nota piu bassa e la piu alta dell’

E’ possibile impostare i seguenti parametri Pan per ogni estensione, premendo le note sulla tastiera tenendo premuto
Elemento della Voce.

il pulsante [SHIFT].

m Vel Limit (Velocity Limit)
Imposta i valori minimo e massimo dell’estensione dina-
mica (velocity) entro cui rispondera ogni Elemento. Ogni
Elemento suonera solo per le note eseguite entro I'esten-
sione dinamica specificata.

OSCjPan) Pan Alter Random Scale
EL1234 C Le4 63 +63

Pan O Impostazioni: 1 ~ 127 (per i valori minimo e massimo)
Imposta il posizionamento stereo Pan per ogni Elemento Se specificate il valore massimo prima e poi quello minimo, ad
(Wave-onda). Verra usato anche come posizionamento esempio "da 93 a 34", I'estensione dinamica coperta sara "da 1 a
Pan di base per le impostazioni Alternate, Random e 34"e’da 93 a 127"
Scale.
O Impostazioni: L63 (sinistra) ~ C (centro) ~ R63 (destra) .
Element Pitch
Alter (Alternate) E’ possibile impostare i parametri che determinano l'intona-

Imposta di quanto viene spostato il suono tra sinistra e zione di ogni Elemento. Il Pitch Envelope Generator (PEG,
destra per ogni nota premuta. Limpostazione Pan vienegeneratore di inviluppo di intonazione) controlla la modifica di
usata come posizione Pan di base. intonazione dal momento in cui una nota viene premuta sulla
O Impostazioni: L64 ~ 0 ~ R63 tastiera al momento in cui il suono scompare completamente.
Sono disponibili le seguenti sei videate.

Random PCH Tune (Pitch Tune)

Imposta di quanto il suono viene spostato casualmentePEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity)
tra sinistra e destra per ogni nota suonata. L'impostazioP€EG Time (PEG Time)

Pan viene usata come posizione Pan di base. PEG Level (PEG Level)

PEG Release (PEG Release)

O Impostazioni: 0 ~ 127 )
PCH Scale (Pitch Scale)

Scale
Imposta di quanto il suono viene spostato tra sinistra € pcH Tune (Pitch Tune)
destra in base alla posizione della nota sulla tastiera.
L'impostazione Pan viene usata come posizione Pan di
base alla nota di DO3.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

E’ possibile impostare i parametri di accordatura e I'effica-
cia di Envelope Generator (EG) per ogni Elemento.

PCHiTune)EGDepth Coarse Fine Random
EL1234 +63 +0 +0 +7

m EGDepth
Imposta la quantita di modifica applicata da PEG. Un
valore di zero non modifica I'intonazione originale.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
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m Coarse

Regola l'intonazione di ogni Elemento, in semitoni.
:-48 ~ 0 ~ +48

O Impostazioni

m Fine

Accorda in modo fine I'intonazione di ogni Elemento.
:-64 ~ 0 ~ +63

O Impostazioni

m Random

Imposta di quanto l'intonazione di ogni Elemento varia

m Hold (Hold Time)
Imposta il tempo di Hold.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m Attack (Attack Time)
Imposta il tempo di Attacco.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m Decayl (Decay 1 Time)
Imposta il tempo di Decadimento 1.

O Impostazioni: 0 ~ 127

in modo casuale per ogni nota premuta. Un’impostazione

di zero non altera I'intonazione originale.

O Impostazioni: 0 ~ 127

PEG VelSens (PEG Velocity Sensitivity)

E’ possibile determinare il modo in cui il Pitch Envelope
Generator (PEG) risponde alla dinamica di nota.

PE
EL1234

GiVelSens) Level Time-Segment
+63

+63 attack

m Level

Imposta la sensibilita alla dinamica del Livello PEG. A
valori positivi il livello aumentera con I'aumentare della
forza con cui suonate la tastiera e viceversa.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Time-Segment

m Decay?2 (Decay 2 Time)
Imposta il tempo di Decadimento 2.

O Impostazioni: 0 ~ 127

PEG Level

E’ possibile impostare vari parametri Level per il generatore
Pitch Envelope Generator (PEG). In abbinamento alle impo-
stazioni PEG Time e PEG Release, questi parametri sono
utilizzabili per controllare la modifica del suono dal momento
in cui viene premuto un tasto sulla tastiera al momento in cui
viene rilasciato (pag.82). E’ possibile impostare valori diversi
per ogni Elemento.

PEGiLevel) Hold Attack Decayl Sustain
EL1234 +127 -128 +127° + O

m Hold (Hold Level)
Imposta il livello di Hold.

O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)

Imposta la sensibilita alla dinamica per i parametri Timem Attack (Attack Level)
(tempo) di PEG. Usate la manopola [2] per selezionare Imposta il livello di Attacco.

Segment e la manopola [1] per impostame il relativo 5 mpostazioni: 128 ~ 0 ~ +127-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)

parametro Time. Con impostazioni Time positive il
segmento specificato verra riprodotto piti rapidamente ® Decayl (Decay 1 Level)
mentre con impostazioni negative sara piu lento. Imposta il livello di Decadimento 1.

O Impostazioni: (Time): -64 ~ 0 ~ +63

O Impostazioni: (Segment):

attack: Influenza Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time
all: Influenza tutti i parametri PEG Time

PEG Time

E’ possibile impostare vari parametri Time per Pitch Envelo
Generator (PEG). In abbinamento alle impostazioni PEG
Level e PEG Release (livello e rilascio del generatore
PEG), questi parametri sono utilizzabili per controllare la
modifica del suono dal momento in cui viene premuta un
nota sulla tastiera al momento in cui viene rilasciata
(pag.82). E’ possibile impostare valori diversi per ogni

Elemento.

PEGIiTime)
EL1234

Hold Attack Decayl Decay?2
127 127 127 ~127

O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)

m Sustain (Sustain Level)
Imposta il livello di Sustain.

O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)

PEG Release

Pe possibile impostare i parametri Release Time e Release
Level per il generatore Pitch Envelope Generator (PEG). In

Modo Voice

abbinamento alle impostazioni PEG Time e PEG Level, questi

parametri sono utilizzabili per controllare la modifica del
8suono dal momento in cui viene rilasciata una nota.
E’ possibile impostare valori diversi per ogni Elemento.

PEGiRelease) Time Level
EL1234 127  +127
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m Time (Release Time)
Imposta il tempo di rilascio.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m Level (Release Level)
Imposta il livello di rilascio.

O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127 (-4800 cents ~ 0 ~ +4800 cents)

![r}postazioni di Pitch Envelo e Generator

e0cceccccccccccccccccccccce eecccccccce

Sono disponibili cinque impostazioni Time (per contral
lare la velocita di modifica del suono) e cinque imposta-
zioni Level (per controllare 'intonazione). L'altezza di
una nota viene tenuta al livello Hold per la lunghezzadi
tempo definita dal parametro Hold Time (tempo di hold).
Trascorso il tempo di Hold, I'intonazione cambia in [
base alle impostazioni di Attack Time/Level, Decay 1/p
Time e Decay 1 Level e poi si assesta al livello di
sustain. Quando viene rilasciata la nota, la modifica di
intonazione é regolata dalle impostazioni di Release
Time/Level.

E’ possibile anche impostare, se necessario, sensibilita
alla dinamica (Velocity Sensibility) e altri parametri.

Release
Level

Attack Decayl ~Sustain
Level

Level  Level Key off

pitch| Hold Level

0; : : ; : . o Time
Hold * Attack ° Decayl® Decay2 - Release
Time Time Time  Time Time

PCH Scale (Pitch Scale)

E’ possibile impostare Pitch Scaling (scalatura di intonazio-
ne) per ogni Elemento. Questo parametro é usato per varia-
re I'intonazione dellElemento, i Livelli PEG ed i Tempi

PEG in base alla posizione delle note sulla tastiera.

PCHiKeyFIw&Pitch-Center EGTime--Center
EL1234" 100% C3 +7 C3

m Pitch
Regola la sensibilita di Pitch Scaling per ogni Elemento,
in base alla posizione della nota sulla tastiera. Il parame-
tro Center é usato come intonazione (pitch) base per
guesto parametro. Un’'impostazione positiva fara si che
I'intonazione delle note piu basse cambi meno rispetto a
quella delle note piu alte.
Valori negativi avranno I'effetto opposto.
O Impostazioni:

-200% ~ 0 ~ +200% (Al +100%, le note vicine vengono
accordate ad un semitono a parte)
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m Center (Center Key)

Imposta l'intonazione base usata dal parametro Pitch.
O Impostazioni: C-2 ~ G8 (do2~sol8)

Potete impostare questo parametro anche premendo la rela-
tiva nota sulla tastiera, tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

Ampio

\ Piccolo

Velocit di +
modifica
nellintonazione

—= Estensione
superiore

Centro
(Intonazione base)

Estensione -~—
inferiore

EGTime

Il parametro EG Time controlla i tempi PEG per ogni
Elemento, in base alla posizione delle note sulla tastiera.
Il parametro Center é usato come intonazione base per
guesto parametro.

Con impostazioni positive I'intonazione delle note piu
basse cambiera piu lentamente e quella delle note piu
alte cambiera piu velocemente. Valori negativi avranno
I'effetto opposto.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Center (Center Key)

Imposta I'intonazione base usata dal parametro EGTime.
Quando viene suonata la nota Center Key (tasto centrale)
PEG reagisce in base alle impostazioni eseguite.

Le caratteristiche di modifica di intonazione per le altre
note variera in proporzione alle impostazioni EGTime.

O Impostazioni: C-2 ~ G8
Quasto parametro pud essere impostato anche premendo la

nota corrispondente sulla tastiera, tenendo premuto il
pulsante [SHIFT].

Valore positivo

Velocit di EE——
modifica di intonazione
PEG

Estensione
superiore

Estensione
inferiore

Intonazione base

Valore negativo

+ Velocit di modifica
di intonazione PEG

Estensione
superiore

Estensione
inferiore

Intonazione base



Element Filter

Potete impostare i parametri Filter per modificare le caratt
ristiche tonali di ogni Elemento. Sono disponibili le dieci
videate seguenti.

FLT Type (Filter Type)

FLT HPF (High Pass Filter)

FLT Sens (Filter Sensitivity)

FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)
FEG Time

FEG Level

FEG Release

FLT KeyFlw (Filter Key Follow)

FLT Scale (Filter Scale Break Point)
FLT Scale (Filter Scale Offset)

FLT Type (Filter Type)

m Type
Imposta il tipo di Filtro. | parametri variano in base al
tipo.

FLTiType) Type Gain Cutoff Reso
EL12§/AP BPF)_/L%+HPF 255 255 3

O Impostazioni:
LPF12+HPF (Filtro Passa Bassi 12dB/oct + Filtro Passa Alti),
LPF24D (Htro Passa Bas&4dB/oct Digitale),
LPF24A (Ritro Passa Bas@4dB/oct Analogico),
LPF18 (Htro Passa Basdi8dB/oct),
LPF18S Filtro Passa Bas4i8dB/oct Staggered),
LPF6+HPF (Htro Passa Bas$€idB/oct +Filtro Passa Alti),
HPF24D (Htro Passa Alt24dB/oct Digitale),
HPF12 (Rtro Passa Altil2dB/oct),
BPF6 (Filtro Passa Banda 6dB/oct),
BPF12D (Filtro Passa Banda 12dB/oct Digitale),
BPFW (Filtro Passa Banda Ampio),
BEF6 (Filtro Eliminatore di Banda 6dB/oct)
THRU (Bypass)

Filtri

ecceece

Esistono sostanzialmente quattro tipi di filtri: LPF (Low Pass
Filter - filtro passa bassi), HPF (High Pass Filter - filtro passa
alti), BPF (Band Pass Filter - filtro passa banda) e BEF (Ban
Elimination Filter - filtro eliminatore di banda).
Ogni filtro disponibile ha diverse risposte di frequenza. Esistono
anche combinazioni di LPF e HPF.

o

e LPF (Low Pass Filter):
Questo filtro lascia passare solo i segnali al di sotto della
frequenza di Cutoff. E’ possibile usare poi il parametro Resa
(Resonance) per aggiungere maggior carattere al suono.
Sono disponibili sei tipi di LPF.

Level
-6db/oct
-12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

e-

Cutoff Frequency
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LPF24D (Low Pass Filter 24dB/oct Digital)

Un LPF dinamico a 4 poli (-24db/oct) con una forte Risonanza.

Resonance

LPF24A (Low Pass Filter 24dB/oct Analog)
Un LPF dinamico a 4 poli (-24db/oct) con un carattere simi
quello dei sintetizzatori analogici.

Resonance

LPF18 (Low Pass Filter 18dB/oct)
Un LFO dinamico a 3 poli (-18db/oct).

LPF18S (Low Pass Filter 18dB/oct Staggered)
Un LFO dinamico a 3 poli (-18db/oct) ma con una curva di
frequenza piu bassa.

Resonance

LPF18
LPF18S

LPF12 (Low Pass Filter 12dB/oct)
Un LPF dinamico a 2 poli (-12db/oct) studiato per I'uso in a
namento ad un HPF (High Pass Filter).

Resonance

LPF6 (Low Pass Filter 6dB/oct)
Un LPF dinamico a 1 polo (-6db/oct) senza Risonanza, stu
per l'uso in abbinamento ad un HPF (High Pass Filter).

Modo Voice

bbi-

diato
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* HPF (High Pass Filter)
Lascia passare solo i segnali sopra la frequenza di
Cutoff. E’ possibile usare poi il parametro Reso

(Resonance) per aggiungere ulteriore carattere al suono

Sono disponibili due tipi di HPF.

Level

—

| T——— -12dbloct

| -24db/oct

Cutoff Frequency

HPF24D (High Pass Filter 24dB/oct Digital),
Un HPF dinamico a 4 poli (-24db/oct) con una forte Risong

Resonance

HPF12(High Pass Filter 12dB/oct),
Un HPF dinamico a 2 poli (-12db/oct).

Resonance

* BPF (Band Pass Filter)

Lascia passare una banda di segnali intorno alla
frequenza di Cutoff. Lampiezza di questa banda é
modificabile. Sono disponibili tre tipi di BPF.

Level
Cutoff range

\

Cutoff range

v

Range passed

1
Center frequency Frequency

nza.
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BPF6 (Band Pass Filter 6dB/oct)
La combinazione di un HPF -6dB/oct e di un LPF.

Level

Cutoff range

Cutoff range Range passed
1

v

— -6db/oct —

| Frequency

BPF12D (Band Pass Filter 12dB/oct Digital)
La combinazione di un HPF -12dB/oct e di un LPF.

Level

Cutoff Range Range passed Cutoff Range
L
v v v

-12db/oct —|—*

ft——

| Frequency

BPFW (Band Pass Filter Wide)
La combinazione di un HPFL2dB/oct e di un LPF ma con una
banda di frequenza piu ampia rispetto al filtro BPF12D.

Level

Cutoff range Range passed Cutoff range
L

v v v

fw— | width can be increased _| .\

| Frequency

* BEF (Band Elimination Filter)
Attenua una banda di segnale intorno alla frequenza d
Cutoff ma lascia passare tutto il resto.

BEF6 (Band Elimination Filter 6dB/oct)

Level
Range passed Cutoff range Range passed
1
N Y T Y
N
vl
I
11
Vol
u
|
T
Center frequency Frequency
* THRU

| filtri vengono bypassati e il segnale non viene influen
zato in alcun modo.

m Gain

Imposta il Gain (guadagno, la quantita di spinta applica-
ta al segnale inviato all’'Unita Filter).

O Impostazioni: 0 ~ 255



m Cutoff m EGDepth

Imposta la frequenza di Cutoff. E’ usata come frequenza Imposta la sensibilita del Filtro in base alla dinamica

base per il tipo di filtro selezionato. della nota. Impostazioni positive producono maggiori
modifiche nel filtro per le note suonate con piu forza,
un’impostazione di zero non madifica in alcun modo il
m Reso (Resonance)/Band/Width filtro mentre impostazioni negative invertono l'inviluppo

La funzione di questo parametro varia a seconda del tipo EG.

di filtro selezionato. Se é stato selezionato un LPF o un

HPF, questo parametro viene usato per impostare la

Rlsonanza (resonance). Per BPF (tranne BPFW) e BEF- VelCutoff (Velocity Cutoff)
€ usato per selezionare la banda. Per BPFW é usato per A .

) . i Imposta la sensibilita della frequenza di Cutoff alla
regolare 'ampiezza (Width) della banda. . ; g e
dinamica della nota. Impostazioni positive alzano la fre-

Con LPF e HPF il parametro Reso é usato per impostare quenza di Cutoff per le note suonate con piu forza e la
la quantita di Risonanza (enfasi armonica) applicata al abbassano per quelle suonate in modo lieve. Impostazio-
segnale alla frequenza di Cutoff. Puo essere usato in ni negative hanno l'effetto opposto.
abblnamen.to al parametro Cutoff frequency per aggiun- Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
gere maggior carattere al suono.

Con BPF, il parametro Band é usato per impostare I'estem- VelReso (Velocity Resonance)

sione (banda) delle frequenze di segnale lasciate passare Imposta la sensibilita del parametro Resonance seleziona-
dal filtro. Insieme a BEF, é usato per impostare la banda to alla dinamica della nota. Impostazioni positive produr-
delle frequenze di segnale attentuate dal filtro. In entrambi ranno maggiori modifiche di Resonance per le note suona-
i casi, la frequenza di Cutoff é la frequenza centrale della te con piu forza e minori modifiche per quelle suonate in

O Impostazioni: 0 ~ 255

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Modo Voice

banda. modo lieve. Impostazioni negative hanno I'effetto opposto.
Con BPFW, il parametro Width ¢ usato per regolare 0 Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
'ampiezza della banda delle frequenza di segnale lascia-
te passare dal filtro. FEG VelSens (FEG Velocity Sensitivity)
U Impostazioni: 0 ~ 31 E’ possibile impostare i parametri per controllare la sensibi-
i i lita del Filter Envelope Generator (generatore di inviluppo
FLT HPF (High Pass Filter) del filtro - FEG) alla dinamica di nota.

E’ possibile impostare i parametri Key Follow per High

Pass Filter (filtro passa alti). Questa videata é disponibile - _
solo quando nella pagina Filter Type (FLT Type) é presente | EFGivelSens)  Level (Time-Segment
una delle impostazioni "LPF+HPF” per il parametro Type.

EL15" 88" o = Level
Imposta la sensibilith del parametro FEG Level (il suo
effetto) alla dinamica della nota. Con valori positivi si
m Cutoff hanno maggiori modifiche tonali per le note suonate con
Imposta la frequenza centrale del parametro Key Follow. pitl forza e minori modifiche per quelle suonate pit
0 Impostazioni: 0 ~ 255 lievemente. Impostazioni negative avranno I'effetto

m KeyFlw (Key Follow) opposto.

Imposta Key Follow per HPF Cutoff. Questo parametro [ Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

modifica la frequenza centrale in base alla posizione del-

le note suonate sulla tastiera. Impostazioni positive alze® Time-Segment

no la frequenza centrale per le note piu alte e la abbassalmposta la sensibilita alla dinamica dei parametri FEG

no per le note pitl basse. Impostazioni negative hanno  Time. Usate la manopola [2] per selezionare Segment e
I'effetto opposto. la manopola [1] per impostarne il relativo parametro

Time. Impostazioni positive di Time riprodurranno piu
velocemente il Segmento specificato e valori negativi lo
riprodurranno pit lentamente.

O Impostazioni: -200% ~ 0 ~ +200%

FLT Sens (Filter Sensitivity)
E’ possibile impostare i parametri Filter Sensitivity per ogni

O Impostazioni: (Time): -64 ~ +63

Elemento. O Impostazioni: (Segment):
attack:
FLTiSens)EGDepth  VelCutoff VelReso Influenza Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time
EL1234 +63 +7 +7 all:

Influenza tutti i parametri FEG Time
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FEG Time FEG Release

E’ possibile impostare vari parametri Time per Filter Enve-E’ possibile impostare i parametri Release Time e Release
lope Generator (generatore di inviluppo del filtro - FEG). Level per Filter Envelope Generator (FEG). Abbinati alle
Combinati con le impostazioni FEG Level e FEG Release,impostazioni FEG Time e FEG Level, questi parametri pos-
guesti parametri possono essere usati per controllare la memno essere usati per controllare la modifica del suono dal
difica del suono dal momento in cui viene premuta una nat@mento in cui viene rilasciata una nota sulla tastiera.
sulla tastiera, al momento in cui viene rilasciata. E’ possibi-
le impostare valori diversi per ogni Elemento.

EG elease) Time Level
L1 +127

FEGI
EL1234 127

FEGIiTime) Hold Attack Decayl Decay2
EL1234

m Time (Release Time)
Imposta il tempo di Rilascio.

= Hold (HO_Id Time) . O Impostazioni: 0 ~ 127
Imposta il tempo di Hold.

O Impostazioni: 0 ~ 127 m Level (Release Level)
Imposta il livello di Rilascio.
m Attack (Attack Time) 0 Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~ 0 ~ +9600 cents)

Imposta il tempo di Attacco.

O Impostazioni: 0 ~ 127
Impostazmnl F|Ite.r.E.n\./9Iope Generator

eeccccccccce eecccccccce

m Decayl (Decay 1 Time) Sono disponibili cinque impostazioni Time (per contro
Imposta il temo di Decadimento 1. lare la velocita di modifica del suono) e cinque imposta-

zioni Level (per controllare la quantita di filtro applica-
ta). Il tono di una nota viene tenuto al livello di Hold
per il tempo definito da Hold Time. Quando il tempo dj
Hold é trascorso, il tono cambia in base alle impostazjo-
ni di Attack Time/Level, Decay 1/2 Time e Decay 1
0 Impostazioni: 0 ~ 127 Level per stabilizzarsi poi sul livello di Sustain (Sustai
Level). Quando viene rilasciata la nota, la modifica del
I tono é controllata dalle impostazioni Release Time/
FEG Leve Level. La sensibilita alla dinamica (Velocity Sensitivity
E’ possibile impostare il parametro Level per Filter e altri parametri possono essere impostati a seconda
Envelope Generator (FEG). Abbinati alle impostazioni FEG delle esigenze.
Time e FEG Release, questi parametri possono essere usati
per controllare la modifica del suono dal momento in cui Level At A

. . ack Decayl Sustain Release
viene premuta una nota sulla tastiera al momento del Level Level Level Key off Level
rilascio. E’ possibile impostare valori diversi per ogni
Elemento.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m Decay?2 (Decay 2 Time)
Imposta il tempo di Decadimento 2.

=

Hold Level

FEGlLeveI) Hold Attack Decayl Sustain
EL1234 + 0

0: : : : : .— .l Time

m Hold (H0|d Leve|) ’ Hold ’ Attack :De_cayl: Decay? ’ ’ Release
Imposta il livello di Hold. fme . Tme e Time Time
O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~ +9600 cents)
m Attack (Attack Level) FLT KeyFlw (Filter Key Follow)
Imposta il livello di Attacco. E’ possibile impostare il parametro Filter Key Follow per

ogni Elemento. Questo parametro controlla il comporta-
mento di Filter Cutoff e FEG in base alla posizione delle
note suonate sulla tastiera.

O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~ +9600 cents)

m Decayl (Decay 1 Level)

Imposta il livello di Decadimento 1. La disponibilita del parametro Filter Key Follow dipende dalle
o impostazioni Break Point e Offset effettuate nella videata FLT
O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~ +9600 cents) Scale.
= Sustain (.SL.JStain L.evel) . IK%yFIW)Cutoff -Center EGTime--Center
Imposta il livello di Sustain. +200% (C3) 63 C3

O Impostazioni: -128 ~ 0 ~ +127 (-9600 cents ~ +9600 cents)
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m Cutoff o __ FLT Scale (Filter Scale Break Point)
Imposta la percentuale di Filter Key Follow (la quantltag possibile impostare quattro Break Point di Filter Scaling

di cui va_tr:g F|ItertCqu)ff_|n basie 6.1”‘3 p%5|2|:)neKdeII3 r(m:o?fa er ogni Elemento. Filter Scaling controlla la frequenza di
per ogni lemento. Unimpostazione Lenter Rey utoff del filtro in base alle posizioni delle note sulla

:Jnsqa?sflaallgﬁragws;[_r Oe%gggsggr:: I?fegsizr:o;e dpacsil)ff tastiera. | quattro Break Point (punti di interruzioni) sono
P Zioni positiv quenza di LULO o per dividere ed assegnare impostazioni diverse alla

per le note piu basse e la alzano per quelle piu alte. tastiera. | Livelli (Offset) ad ogni Break Point vengono

Valori negativi, hanno 'effetto opposto. impostati nella videata FLT Scale. %
D Impostazioni: -200% ~ 0 ~ +200% Per maggiori informazioni circa Filter Scaling, consultate la 5
sezione "Impostazioni Filter Scaling”. 8
m Center (Center Key-tasto centrale) =
Indica che il Livello base é sulla nota C3 (do3). A questa FLTiScale) BP1 BP2 BP3 _BP4
nota il tono non varia. Per le altre note il tono varia a EL1234 "C-2 C3 Ci#s G8
seconda delle impostazioni Level. L'impostazione Center
non pud essere modificata. Questo parametro ha scopas BP1/BP2/BP3/BP4 (Break Point 1/2/3/4)
solo informativo. Imposta i Break Point per ogni Elemento. BP 1/ 2/ 3/ 4
Ampio saranno automaticamente distribuiti in ordine ascendente
Velocit di modifica 4+ su”a tastiera.
della frequenza di \
vt Piccolo O Impostazioni: da BP1 a BP4: C-2 ~ G8

FLT Scale (Filter Scale Offset)

Bstensione  ~— - Estensione FLTiScale)Ofstl Ofst2 Ofst3 Ofst4
4 '+ 0 +127 -128 + 0

Centro
inferiore (Intonazione Base) superiore EL123

m EGTime

Imposta Time Scale (la velocita di modifica nel FEG A I X .
sullestensione della tastiera) per ogni Elemento. Imposta i Livelli di Offset di Filter Scaling. Questi Offset

La velocita di modifica base per FEG é impostata sulla sono utilizzati dai Break Point (BP1/BP2/BP3/BP4).

nota specificata con il parametro Center. Per maggiori informazioni circa Filter Scaling, vedi la sezio-
Impostazioni positive rallentano le modifiche per le note ne qui di seguito "Impostazioni Filter Scaling”.

piu basse e le velocizzano per quelle piu alte. Un'impo- O Impostazioni: Ofstl ~ Ofst4: -128 ~ 0 ~ +127

stazione positiva ha I'effetto opposto.

m Ofstl/Ofst2/0fst3/Ofst4 (Offset 1/2/3/4)

Impostazioni Filter Scaling

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
A titolo di esempio, potete impostare i Livelli (Offset)
m Center (Center Key) ) ed i Break Point (da BP1 a BP4) nel seguente modo.
Imposta la nota base usata dal parametro EGTime.
Quando viene suonata la nota centrale (Center Key), FLTiScale) BP1 BP2 BP3 BP4

G4 A5

FEG reagisce in base alle attuali impostazioni. Le carat
teristiche di pitch change (modifica di intonazione) per |
altre note, cambieranno in proporzione alle impostazion FLTiScale)Ofstl Ofst2 Ofst3 Ofst4
di EGTime. EL1234 - 4 +10 +17 + 4

O Impostazioni: C-2 ~ G8

D

o In questo caso I'impostazione di Cutoff é 64. Gli Offest
E’ possibile impostare questo parametro anche premendo la  ¢qng -4 3 BP1 (impostato sulla nota MI1), +10 a BP2
nota coSr:le,Egrndente sulla tastiera, tenendo premuto il pul-| i) gtat0 sulla nota SI2), +17 a BP3 (impostato sulla npta
t . . ' -
sante | ] SOL4) e +4 a BP4 (impostato su LA5). Quindi, le frequen-

ze di Cutoff ad ogni Break Point sono rispettivamente 60,
o . 74,81 e 68. Per le altre note, le frequenze di Cutoff saran-
Modifca livello FEG no sulla linea retta che collega i due Break Point adiacenti.

Estensione Estensione | Break Point vengono distribuiti automaticamente in
inferiore superiore ordine ascendente sulla tastiera. Ad esempio, BP2 non
pud essere impostato su una nota inferiore rispetto a BP1.

Intonazione base I livelli di Break Point sono Offset usati per aumentare 0
diminuire l'attuale impostazione Cutoff alle note specifi-
cate. Indipendentemente dalle dimensioni di questi Offset,

i limiti di Cutoff minimo e massimo (rispettivamente 0 e
+ Velocit di modifica i
: velocit dif 127), non possono essere superati.
Una nota impostata al di sotto di BP1, diventera il Livello
Estensione Estensione BP1. Una nota impostata al di sopra di BP4, diventera |l
inferiore superiore Livello BP4

Intonazione base
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Element Amplitude m Attack (Attack Time)

L . . . . . Imposta il tempo di Attacco.
E’ possibile impostare i parametri Amplitude per variare |l P o P
livello di uscita di ogni Elemento. Sono disponibili le sette U Impostazioni: 0 ~ 127

seguenti videate. m Decayl (Decay 1 Time)

AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity) Imposta il tempo di Decadimento 1.
AEG Time O Impostazioni: 0 ~ 127

AEG Level

AEG Release m Decay?2 (Decay 2 Time)

AMP KeyFlw (AMP Key Follow) Imposta il tempo di Decadimento 2.
AMP Scale (AMP Scale Break Point) 0 Impostazioni: 0 ~ 127

AMP Scale (AMP Scale Offset)
AEG Level

AEG VelSens (AEG Velocity Sensitivity) E’ possibile impostare vari parametri Level per Amplitude
E’ possibile impostare la sensibilita di Amplitude EnvelopeENvelope Generator (AEG). In abbinamento alle imposta-

Generator (AEG-generatore di inviluppo di ampiezza) allaZioni AEG Time e AEG Release, questi parametri possono
dinamica di nota.

essere usati per controllare la modifica nel livello di uscita
dal momento in cui viene premuta una nota sulla tastiera al

AEGiVelSens) Level Time-Segment m,omen_to_ m.CUI viene nlasc.lat.a' . .
EL1234 +7  +63 attack E’ possibile impostare valori diversi per ogni Elemento.

AEGiLevel) Init Attack Decayl Sustain
EL1234 127 (127) 127 0

m Level
Imposta la sensibilita del Livello di AEG (la sua efficacia)
in base alla dinamica di nota. Ad impostazioni positive  w |njt (Initial Level)
aumentano i livelli di uscita per le note suonate con mag- |mposta il livello iniziale (il livello quando viene premu-
gior forza e diminuiscono per quelle suonate con meno  tg yn tasto).
forza. Impostazioni positive hanno I'effetto opposto.

O Impostazioni: 0 ~ 127
O Impostazioni: -64 ~ 0 ~+63
m Attack (Attack Level)
m Time-Segment Visualizza Attack Level (il livello di attacco, fisso a 127).

Imposta la sensibilitd alla dinamica dei parametri Time
(tempo) di AEG. Usate la manopola [2] per selezionare
Segment e la manopola [1] per impostarne il parametro

m Decayl (Decay 1 Level)
Imposta il livello di Decadimento 1.

Time. Impostazioni positive di Time riproducono pil [ Impostazioni: 0 ~ 127
velocemente il Segmento specificato mentre impostaziGg systain (Sustain Level)
ni negative lo riproducono piu lentamente. Imposta il livello di Sustain.

O Impostazioni: (Time): -64 ~ 0 ~ +63 O Impostazioni: 0 ~ 127

O Impostazioni: (Segment):

attack: _ _ _ AEG Release

Influenza Hold Time/Attack Time/Decay 1 Time , o - - -

all: E’ possibile impostare i parametri Release Time e Release
Influenza tutti i parametri di AEG Time Level per Amplitude Envelope Generator (AEG).

In abbinamento alle impostazioni AEG Time e AEG Level

. guesti parametri possono essere usati per controllare la mo-
AEG Time difica nel livello di uscita dal momento in cui una nota

E’ possibile impostare vari parametri Time per il generatorgiene rilasciata. E’ possibile impostare valori diversi per

di inviluppo di ampiezza (AEG). In abbinamento alle impoogni Elemento.

stazioni AEG Level e AEG Release, é possibile usare questi
parametri per controllare la modifica del livello di uscita AEGiRelease) Time Level
dal momento in cui una nota viene premuta sulla tastiera al EL1234 t2r O
momento in cui viene rilasciata. E’ possibile impostare
valori diversi per ogni Elemento.

m Time (Release Time)
Imposta il tempo di rilascio.

AEGIiTime Attack Decayl Decay?2 ioni: 0 ~
AEGITI ) \ack Decayl Decay O Impostazioni: 0 ~ 127
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m Level (Release Level) [ ]
Visualizza il livello di rilascio (Release Level fisso a zero).

e Generator

Poooooocoooooo

ostazioni Amplitude Envelo

poooocooooooooooooooooooooooooo

Im

Sono disponibili quattro impostazioni Time (per control-
lare la velocita di modifica nel livello di uscita) e cinqy
impostazioni Level (per controllare il livello di uscita).
Il livello di uscita cambia dal livello iniziale (Initial
Level) al livello di attacco (Attack Level-127) entro il
tempo di attacco (Attack Time). Varia poi in base alle
impostazioni di Decay 1/2 Time e Decay 1 Level e si
stabilizza sul livello di sustain (Sustain Level). Quand
la nota viene rilasciata, il livello di uscita cade sotto il
livello di rilascio (Release Level-0) entro il tempo di
rilascio (Release Time). E’possibile impostare anche
Velocity Sensitivity ed altri parametri.

Release
Level

Attack Decayl Sustain
Level

Level  Level Key off

Level

it
Level

0: . : :
" Attack ° Decayl® Decay? °
Time  Time Time

Time | ]

Release
Time

AMP KeyFlw (AMP Key Follow)

E’ possibile impostare i parametri Amplitude Key Follow

per ogni Elemento. Questo parametro controlla il comporta-
mento di AEG in base alle posizioni delle note sulla tastiera.

Center (Center Key)

Visualizza il livello base alla nota DO3. A questa nota il
livello di uscita resta invariato. Per le altre note i livelli di
uscita variano in base alle impostazioni Level. Limposta-
zione Center non puo essere modificata.

Ampio
Velocit di
modifica livello
AEG
Piccolo

Modo Voice

—= Estensione
superiore

Centro
(intonazione bas)

Estensione ~—
inferiore

EGTime

Il parametro EGTime controlla i tempi AEG per ogni
Elemento, in base alle posizioni delle note sulla tastiera.
Il parametro Center é usato come ampiezza base per
questo parametro. Impostazioni positive rallentano la
modifica di ampiezza delle note piu basse e velocizzano
guella delle note piu alte. Valori negativi hanno I'effetto
opposto.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Center (Center Key)

Imposta l'intonazione base usata dal parametro EGTime.
Quando viene suonata la nota centrale (Center), 'AEG si
comporta in relazione alle sue attuali impostazioni. Le
caratteristiche di modifica di ampiezza per le altre note
variano in proporzione alle impostazioni di EGTime.

O Impostazioni: C-2 ~ G8

E’ possibile impostare questo parametro anche premendo la
rispettiva nota sulla tastiera, tenendo premuto il pulsante

[SHIFT].
La disponibilita del parametro Amplitude Key Follow, dipende
dsig?elmpostazmnl Break Point e Offset nella videata AEG
Velocit di +
modifica livello AEG
AMPiKeyFIw}LeveI-Center EGTime--Center
EL1234° +200% (C3) +63 C3
Estens;one -— Centro —»Esten:sione
. Level inferiore (intonazione base) superiore
Imposta la percentuale di Amplitude Key Follow (la quan-
tita di variazione del livello di uscita in base alla posizio- . R
. ) . t
ne della nota) per ogni Elemento. Un'impostazione ivello AEG
Center di C3 (do3) viene usata come impostazione base.
Valori positivi abbassano il livello di uscita per le note
pit basse e lo alzano per quelle piu alte. Valori negativi
hanno l'effetto opposto. g :
Estensione —~— Centro — Estensione
inferiore (intonazione base) superiore

O Impostazioni: -200% ~ 0 ~ +200%
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AMP Scale (A|\/||:> Sca"ng Break Point) | livelli di Break Point sono Offset usati per aumentare|o
) . . . . . diminuire I'attuale ampiezza alle note specificate.

E’possibile impostare quattro Break Point di Amplitude Scaling Indipendentemente dalle dimensioni di questi Offset, i

per ogni Elemento. Amplitude Scaling controlla 'ampiezza in limiti di ampiezza minimo e massimo (rispettivamente [0

base alle posizioni delle note sulla tastiera. | quattro Break Pojnt e 127) non possono essere divisi.

(punti di interruzione) sono usati per dividere ed assegnare Una nota impostata sotto BP1 diventera il Livello BP1

impostazioni diverse sulla tastiera. | livelli (Offset) ad ogni Una nota impostata sopra BP4 diventera il Livello BP4.

Break Poing sono impostati sulla videata AMP Scale.

Per maggiori informazioni circa Amplitude Scaling, consultate
la sezione "Impostazioni Amplitude Scaling” di seguito. Element LFO (Low Frequency Oscillator)
| Livelli degli Elementi sono impostati nella videata OSC Out  Sono disponibili varie impostazioni per I'LFO. L'LFO é
(pag.79). usato per generare segnali di bassa frequenza e pud essere
usato per creare effetti di vibrato/ wah/ tremolo, etc. quando

AMPiScale) BP1 _BP2_ BP3_ BP4 viene ap_pllcato ai parametri pitch/ fllfter/ ampl_ltude. _
EL1234 C2 C3 C#5 G8 Per ogni Elemento possono essere impostati parametri LFO
diversi. Sono disponibili le due videate seguenti.
. LFO Wave
] BPl/BPZ_/BP3/BP4 _(Break P0|_nt1/2/3/4) LFO Depth
Imposta i Break Point per ogni Elemento. BP1/ 2/ 3/ 4
sono distribuiti automaticamente in ordine ascendente
sulla tastiera. LFO Wave
0 Impostazioni: BP1 ~ BP4: C-2 ~ G8 E’ possibile impostare vari parametri per controllare la

forma d’onda dell'LFO. Selezionate la forma d’onda usata

E’ possibile impostare ogni Break Point anche premendo 'adaII’LFO ed impostate la velocita di modifica

nota corrispondente sulla tastiera, tenendo premuto il
pulsante [SHIFT].

FOiWave) Wave” Speed KeySync
L1234  tri 63 on

L
AMP Scale (AMP Scaling Offset) E

m Wave
Selezionate la forma d’onda dell'LFO, usata per variare
il suono. Sono disponibili tre forme d’onda.

AMPiScale)Ofstl Ofst2 Ofst3 Ofst4
EL1234 + 0 +127 -128 + O

O Impostazioni: saw, tri, squ
m Ofst1/Ofst2/Ofst3/Ofst4 (Offset 1/2/3/4)

Imposta i livelli di offset di Amplitude Scaling. Questi
Offest sono usati dai Break Point (BP1/BP2/BP3/BP4).

Per maggiori informazioni circa Amplitude Scaling,
consultate la sezione "Impostazioni Amplitude Scaling”.

O Impostazioni: Ofstl ~ Ofst4: -128 ~ 0 ~ +127 \I \I

Impostazioni Amplitude Scaling

A titolo di esempio, impostiamo i Livelli (Offset) ed i
Break Point (da BP1 a 4) nel seguente modo.

AMPiScale) BP1 _BP2  BP3 _BP4 V\ /\

EL1234 E1 BZ G4 A5

MP{Scale)Ofstl Ofst2 Ofst3 Ofstd \/ \/
747410 17 0+ 4

Al
EL1234

saw (onda dente di sega)

tri (onda triangolare)

In questo caso l'impostazione di ampiezza € 80. Gli Offest squ (onda quadra)
sono -4 a BP1 (impostato sulla nota MI1), +10 a BP2
(impostato sulla nota SI2), +17 a BP3 (impostato sulla npta
SOL4) e +4 a BP4 (impostato su LA5). Quindi, le ampiez
ze ad ogni Break Point sono rispettivamente 76, 90, 97 ¢
84. Per le altre note, le ampiezze saranno sulla linea retta
che collega i due Break Point adiacenti.

D

| Break Point vengono automaticamente distribuiti in
ordine ascendente sulla tastiera. Ad esempio, BP2 non
puod essere impostato su una nota inferiore a BP1.
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m Speed m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Imposta la velocita della forma d’onda dell’LFO. Valori Imposta di quanto (con quale profondita) la forma d’on-
superiori corrispondono ad una maggiore velocita. da dell'LFO varia (modula) I'ampiezza del suono.

A valori maggiori corrisponde una maggiore profondita

O Impostazioni: 0 ~ 63 g )
di modulazione.

Speed = Fast (veloce) O Impostazioni: 0 ~ 127

Time Element EQ (Equalizer)

E’ possibile impostare i due seguenti parametri Equalizer
(equalizzatore) per ogni Elemento.

EQ Type
EQ Param (EQ Parameter)

Modo Voice

Speed = Slow (lenta)

EQ Type
NN
‘ U \J ECL3Pe) eQ IR

m Type
m KeySync o Seleziona il tipo di equalizzatore. Sono disponibili vari
Attiva/ disattiva Key Sync. Quando é attivo, la forma equalizzatori utilizzabili non solo per variare i suoni
d’onda dell’LFO viene resettata ogni volta che si suona ggjstenti ma anche per generare suoni completamente
una nota. nuovi. Alcuni elementi della seguente videata EQ Param
0 Impostazioni: off, on (EQ Parameter) potrebbero non essere disponibili a

seconda del tipo di equalizzatore selezionato.
Sync off Sync on

O Impostazioni:
EQ L/H (EQ Low/High), P.EQ (Parametric EQ), Boost6 (Boost
6dB), Boost12 (Boost 12dB), Boost18 (Boost 18dB), thru
Tme Time | parametri per Filter Type sono i seguenti.
EQ L/H (EQ Low/High)

e e Si tratta di un equalizzatore shelving che combina bande
di alta frequenza e bassa frequenza per regolare il livello
LFO Depth del segnale. Se selezionate questo Filter, la videata EQ
Parameter riportera i seguenti parametri.

Imposta di quanto la forma d’onda dell'LFO modifica le
impostazioni di Pitch/Filter/Amp.

Param LoFreq LoGain HiFreq HiGain
1-3* 257.0Hz = +32 6.25kHz " +32

LFOIiDepth) PMod FMod AMod
EL1234 127 127

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Imposta di quanto (con quanta profondita) la forma d’on- o
da dell'LFO varia (modula) I'intonazione del suono.
Valori maggiori producono una maggiore profondita di
modulazione.

O Impostazioni: 0 ~ 127 Low Freq High Freq

Frequency

m FMod (Filter Modulation Depth)
Imposta di quanto (con quanta profondita) la forma d’on-
da dell'LFO varia (modula) la frequenza di Filter Cutoff.
Valori maggiori producono una maggiore profondita di
modulazione

O Impostazioni: 0 ~ 127
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m LoGain (Low Gain)

m HiFreq (High Frequency)

m LoFreq (Low Frequency) m Q (Frequency Characteristic)

Imposta la bassa frequenza del filtro Shelving. Le fre- Imposta il Q (le caratteristiche di frequenza). Sono dispo-
guenze al di sotto di questo punto vengono attenuate o nibili 32 diverse caratteristiche.
esaltate dal parametro Low Gain.

O Impostazioni: 50.1Hz ~ 2.00kHz

O Impostazioni: 0 ~ 31

» Boost6 (Boost 6dB)/Boost12 (Boost 12dB)/ Boost18
(Boost 18dB)
Utilizzabili per esaltare il livello di tutto il segnale rispet-
tivamente di 6dB, 12dB e 18dB. | parametri EQ non
sono disponibili.

Imposta di quanto le frequenze al di sotto dellimposta-
zione Low Frequency vengono attenuate o esaltate.
O Impostazioni: -32 ~ 0 ~ +32

* thru
Se selezionate questa impostazione, gli equalizzatori
vengono bypassati e il segnale non viene in alcun modo

Imposta I'alta frequenza del filtro Shelving. Le frequenze )
modificato.

al di sopra di questo punto vengono attenuate o esaltate
dal parametro High Gain. .
Voci Drum

DlmpOStaZiOI’liZ 503.8Hz ~ 10.1kHz ©00000000000000000000000000000000000000000
Con le Voci Drum, alle note della tastiera (da DOO a DO6)

m HiGain (High Gain) sono assegnate onde o voci normali di batteria e percussion

Imposta di quanto le frequenze sopra I'impostazione di che formano un interno set percussivo (drum kit). Per edita-
High Frequency vengono attenuate o esaltate. re le Voci Drum, sono disponibili cinque videate Common
Edit (che influenzano tutte le Voci Drum) e cinque videate

O Impostazioni: -32 ~ 0 ~ +32 . .
P Drum Key (che influenzano un singolo tasto drum).

 P.EQ (Parametric EQ) Quando selezionate una Voce Drum ed entrate nel Modo

L'equalizzatore parametrico € usato per attenuare o esajoice Edit, apparira la videata Drum Voice Edit in cui

tare i livelli di segnale intorno allimpostazione Frequen-stavate eseguendo le operazioni di editing precedenti.

cy della quantita specificata con I'impostazione Gain.

Sono disponibili 32 diverse Frequency Characteristics.

Per questo tipo di equalizzatore potrete operare con i La maggior parte dei parametri sono gia stati illustrati per le

seguenti parametri. Voci Normali. (Gli elementi in grigio del diagramma seguente)
| nuovi parametri sono illustrati qui di seguito.

Per una panoramica delle Voci Drum, vedi pag. 37.

EOiP F Gai Per maggiori informazioni circa le funzioni comuni alle Voci
EQiParam) Freq Gain . Q Drum e Normali, vedi "Voci Normali” (pag.69).

Voice Edit (Drum)

—Drum Common
EQ Param (EQ Parameter) Drum Common General 70
LGEN Name (General Name) 70
* -Drum Common Quick Edit 71
Gain ~QED Level (Quick Edit Level) 71
~QED EffectCtrl (Quick Edit Effect) ——— 71
0 ~QED Filter (Quick Edit Filter) 72
Frequency “QED EG (Quick Edit Envelope Generator) 93
—Drum Common Arpeggio 72
~ARP Type (Arpeggio Type) 72
~ARP Limit (Arpeggio Note Limit) ——— 73
~ARP Mode (Arpeggio Mode) 73
“ARP PlayEF (Arpeggio Play Effects) ——— 73
—Drum Common Controllers 74
m Freq (Frequency) _ -CTL Bend (Pitch Bend) 74
Imposta la frequenza centrale. Le frequenze intorno a -CTL Set1 (Control Set 1) 74
guesto punto vengono attenuate/ esaltate dall’impostazio- ~CTL Set2 (Control Set 2) 74
ne Gain. —CTL Set3 (Control Set 3) 74
—CTL Set4 (Control Set 4) 74
O Impostazioni: 139.7Hz ~ 12.9kHz —CTL Set5 (Control Set 5) 74
—CTL Set6 (Control Set 6) 74
; —Drum Common Effects 78
|
IGam il Gai d A ta le f —EFF InsEF (Insertion Effects) 78
mposta I a!n (gua a_gno). ttenua o esalta le frequen- L EFF EF1 (Insertion Effect 1) 78
ze intorno all'impostazione Frequency. EFF EF2 (Insertion Effect 2) 78
S —EFF Rev (Reverb) 79
1-32~0~+
O Impostazioni: -32 ~ 0 ~ +32 LEFF Cho (Chorus) 79
—Drum Key
Drum Key OSC (Oscillator) 94
~OSC Wave (Oscillator Wave) 94
~OSC Out (Oscillator Out) 95
~OSC Pan (Oscillator Pan) 95
—OSC Other (Oscillator Other) 95
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—Drum Key Pitch 96
-PCH Tune (Pitch Tune) 96
Drum Key Filter 96
LFLT Cutoff (Filter Cutoff) 96
—Drum Key Amplitude 96
AMP AEG (Amplitude Envelope Generator) 97
AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity) —— 97
—Drum Key EQ (Equalizer) 91
EQ Type (EQ Type) 91

EQ Param (EQ Parameter) 91

Drum Common General

Per le Voci Drum é disponibile solo un tipo di Common
General, qui di seguito illustrato. | parametri e le imposta-
zioni corrispondono a quelli per le Voci Normali. Maggiori
informazioni a pag.70.

GEN Name (General Name)

Drum Common Quick Edit

Drum Common Edit e Drum Key Edit

R R N R T Y E R F R R TR

Ogni Voce Drum é formata da pit Onde o Voci Normal
assegnate alle note sulla tastiera, da DOO a DO6 (pag
E’ possibile usare Drum Common Edit per impostazioni
che influenzano tutti i tasti drum (Drum Key) della Voce
Drum. Per impostazioni dedicate a singole Onde 0 Vog
Normali, é disponibile Drum Key Edit con videate di Ed
per ogni Onda o Voce Normale. Con Drum Voice Edit é

possibile usare la manopola [A] per alternare tra le videa-

te Drum Common Edit e Drum Key Edit.

Impostazioni Drum Common

QFEDIEG) Attack Decay

+63  +63

Indicatore Common

Impostazioni Drum Key

Nu
001[PF

OSC|\I\/:-1\/9)

Rey=C P fard T wa®

T
Indicatore Drum Key
SHIFT

m@c

PART/ELEMENT

PAGE DATA

Modo Voice

Sono disponibili le quattro seguenti videate per i parametri
Drum Voice relativi al livello di uscita e al timbro.

QED Level (Quick Edit Level)

QED EffectCtrl (Quick Edit Effect)

QED Filter (Quick Edit Filter)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

37)
|

[
it
QED Level (Quick Edit Level)

La maggior parte dei parametri e delle impostazioni sono stati
gia illustrati per le Voci Normal (vedi pag.71).

QED EffectCtrl (Quick Edit Effect)

La maggior parte dei parametri e delle impostazioni sono stati
gia illustrati per le Voci Normal (vedi pag.71).

QED Filter (Quick Edit Filter)

La maggior parte dei parametri e delle impostazioni sono stati
gia illustrati per le Voci Normal (vedi pag.72).

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

L'EG (generatore di inviluppo - Envelope Generator) pud

Visualizzare il Menu

eeccccccccccccccccccce

Il seguente menu appare se ruotate la manopola [PA
tenendo premuto il pulsante [SHIFT]. | menu per le
impostazioni sono illustrati di seguito. Usate la
manopola [PAGE] per spostare il cursore sull’element
che state cercando. Rilasciate poi il pulsante [SHIFT]
per passare alla videata sulla quale stavate preceden
mente editando I'elemento.

Curlsore

EFFIEF1) Com:>GEN iD>ARP>CTL >EFF
Common™ Key:>OSC>PCH>FLT>AMP >EQ

DATA

SHIFT

D@%

PAGE

| pulsanti [PROGRAM/PART] dell’'S80 possono direttamen

selezionare i menu ad essi associati (pag.70).

essere usato per impostare la transizione nel livello di uscita
della Voce Drum nel tempo. LEG dispone di due parametri
GElche determinano il modo in cui il livello di uscita del suono
cambia dal momento in cui una nota viene premuta al mo-

mento in cui il suono svanisce completamente.
(0}

te- EDIEG) Attack Decay

ommon +63

te

Attack Decay
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m Attack . . Bl Drum Key OSC (Oscillator)
Imposta il tempo di attacco, il tempo dal momento in ¢

la nota viene premuta al momento in cui il suono E’ possibile modificare le impostazioni della forma d’'onda
raggiunge il massimo livello in uscita. della vostra Voce Drum. Ogni Voce Drum puo essere com-
posta da un massimo di 73 Drum Key (tasti drum- pag.37)
assegnati alle note sulla tastiera (da DOO a DOB).

m Decay E’ possibile assegnare ai Tasti Drum delle forma d’onda ed

Imposta il tempo di decadimento, il tempo dal momentoimpostame i parametri. Sono disponibili le quattro videate
in cui il livello di uscita del suono é al massimo al mo- Seguent.
mento in cui il suono é completamente svanito. OSC Wave (Oscillator Wave)

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63 OSC Out (Oscillator Out)
OSC Pan (Oscillator Pan)

. OSC Other (Oscillator Other)
Drum Common Arpeggio

Per i parametri di arpeggio della Voce Drum sono disponi- .
bili le seguenti quattro videate. | parametri e le impostazioOSC Wave (Oscillator Wave)

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

ni sono identici a quelli per le Voci Normali (pag.72). Assegna ad ogni Tasto Drum un’Onda/ Voce Normale.

] Usate la manopola [A] (o premete una nota sulla tastiera)
ARP Type (Arpeggio Type) per selezionare il Tasto Drum e usate la manopola [C] per
ARP Limit (Arpeggio Note Limit) selezionare I'Onda/ Voce Normale ad esso assegnata.

ARP Mode (Arpeggio Mode)
ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect)

Drum Common Controllers

Regolate qui le vostre impostazioni di controllo. E’ possibile
assegnare ad ogni Voce Drum fino a sei controller piu la rote® Mem (Memory) _ o
la di Pitch Bend. Sono disponibili le sette seguenti videate. ~ Viene visualizzata quando avete selezionato "vce” (Voce

OSCiWwave) Mem Number Ctgry Type
Key=C 3 PRE1l 001[PF:Grand1] vce

(I nomi dei parametri per tutte le videate Control Set sono Normale) come parametro Type. Seleziona la Memoria
identici). Voci per la Voce Normale.

CTL Bend (Pitch Bend) O Impostazioni: PRE1, PRE2, INT, EXT

CTL Setl (Control Set 1) Non é possibile selezionare Voci Plug-in.

CTL Set2 (Control Set 2)

CTL Set3 (Control Set 3) ® Number (Wave Number)

CTL Set4 (Control Set 4) Seleziona un Numero di Onda/ Voce Normale. Categoria
CTL Set5 (Control Set 5) e Nome sono visualizzati a destra del Numero di Onda/
CTL Set6 (Control Set 6) Voce Normale selezionato. La selezione di Onde/ Voci

. . . : i Normali varia a seconda del tipo.
| parametri corrispondono a quelli per le Voci Normali

A di i O Impostazioni:
S%i?.szt)rﬁglli)parametro Elem Sw & disponibile solo perle =06 0 653 per onda, 001~ 128 per Voce Normale (maggiori

dettagli circa ogni Onda/ Voce Normale sull’'opuscolo Data List).

Se selezionate "off”, non verra assegnata alcuna Onda/ Voce

Drum Common Effects Normale al Tasto Drum.

Per gli Effetti delle Voci Drum sono disponibli due Effetti
Insertion e gli Effetti di Sistema (Chorus e Riverbero).
Sono disponibili le seguenti cinque videate. | parametri e le
impostazioni corrispondono a quelle per le Voci Normali

m Ctgry (Category)

Seleziona la Categoria del’Onda/ Voce Normale. Se
passate ad una Categoria diversa, viene selezionata la
prima Onda/ Voce Normale di quella categoria.

(pag.78). . _ .

) O Impostazioni: Vedi elenco categorie a pag.70.
EFF InsEF (Insertion Effect)
EFF EF1 (Insertion Effect 1) m Type
EFF EF2 (Insertion Effect 2) Seleziona Onda o Voce Normale come Tipo. Con i para-
EFF Rev (Reverb) metri Number e Ctgry (sopra descritti) potete specificare
EFF Cho (Chorus) la forma d’onda o la Voce Normale usata da Type.

O Impostazioni: wave, vce (Voce Normale)
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OSC Out (Oscillator Out)

Regola le impostazioni di uscita dell’Onda o della Voce
Normale per ogni Tasto Drum.

OSCiOut) Level

InsEF RevSend ChoSend
Key=C 3" 127 127

thru 64

Level

Imposta il livello di uscita per ogni Onda o Voce Norma-
le. E’ utilizzabile per regolare I'uscita di ogni Tasto
Drum.

O Impostazioni: 0 ~ 127

InsEF (Insertion Effect)

Seleziona I'Effetto Insertion a cui verra trasmessa l'uscim
ta di ogni Tasto Drum. Se € selezionato Thru, gli Effetti
Insertion verranno bypassati.

O Impostazioni:
thru, insl (Insertion Effect 1), ins2 (Insertion Effect 2)

RevSend (Reverb Send)

Imposta il livello di mandata (send) del segnale del Tasto
Drum inviato dall’Effetto Insertion 1/2 (o il segnale by- g
passato) all’effetto di Riverbero.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Questa impostazione, in aggiunta a Reverb Send level
impostata nella videata QED Level (pag.71) é I'imposta-
zione finale del livello di mandata del riverbero.

Maggiori informazioni circa gli Effetti a pag.55.

ChoSend (Chorus Send)

Imposta il livello di mandata del segnale del Tasto Drum
inviato dall’Effetto Insertion 1/2 (o il segnale bypassato)
all'effetto di Chorus.

Pan

Imposta il posizionamento Pan di ogni suono di una
Voce Drum (Drum Kit). E’ usato anche come posizione
Pan di base per le impostazioni Alternate e Random.

O Impostazioni: L63 (sinistra) ~ C (centro) ~ R63 (destra)

Alter (Alternate)

Imposta di quanto il suono viene spostato alternativa-
mente tra sinistra e destra per ogni nota suonata. L'imp
stazione Pan é usata come posizione base di Pan.

Modo?/oice

O Impostazioni: L63 (sinistra) ~ C (centro) ~ R63 (destra)

Questo parametro é disponibile solo se il parametro Type
nella videata OSC Wave é regolato su "wave” (onda). Se é
regolato su "vce” (Voce Normale) questo parametro non é
disponibile.

Random

Imposta di quanto il suono viene spostato casualmente
tra sinistra e destra per ogni nota suonata. L'impostazio-
ne Pan é usata come posizione Pan di base.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Questo parametro é disponibile solo se il parametro Type
nella videata OSC Wave é regolato su "wave” (onda).

Output
Assegna ogni Tasto Drum ad un’uscita.

O Impostazioni:
L&R (OUTPUT L&R), ind1&2 (INDIVIDUAL OUTPUT 1& 2),
ind1 (INDIVIDUAL OUTPUT 1), ind2, ind3, ind4, ind5, ind6

Le impostazioni da "ind3” a "ind6” sono dedicate a future
espansioni e non sono attualmente disponibili.

Ad esempio, se scegliete "ind1&ind2”, il canale sinistro
verra trasmesso in uscita attraverso la presa INDIVIDUAL
OUTPUT1 e il canale destro attraverso INDIVIDUAL
OUTPUT2.

OSC Other (Oscillator Other)

O Impostazioni: 0 ~ 127

El
suono di ogni Tasto Drum che compone una Voce Drum.

Questa impostazione, unita a Chorus Send level impostato
nella videata QED Level (pag.71), é 'impostazione finale
del livelo di mandata del chorus.

Per un Tasto Drum con I'Effetto Insertion regolato su un’
impostazione diversa da Thru, il livello di mandata del
chorus sara determinato dalla videata QED Level.

Maggiori informazioni circa gli Effetti a pag.55.

|

OSC Pan (Oscillator Pan)

Assegna impostazioni di Pan per ogni Tasto Drum di una
Voce Drum. Sono disponibili diversi tipi di Pan.

OSCiPan)

Pan Alter Random Output
Key=C3~ C L63 63 L&R

95

possibile impostare parametri in grado di regolare il

OSCiOther) Assign RcvNtOff AltGrp
Key=C 3 single” on off
Assign

Impostate Key Assign su "single” per evitare la doppia
riproduzione delle stesse note ricevute.

Selezionate "multi” per assegnare consecutivamente ogni
istanza della stessa nota ricevuta ad un canale separato.

O Impostazioni: single, multi

Quando il parametro Alternate Group (AltGrp) é regolato su
un'impostazione diversa da "off”, non é possibile impostare
questo parametro (visualizzato come "----").
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[ ] RchFOff (Receiv_e Note Off) _ ) Drum Key Filter
Seleziona se ogni Tasto Drum ricevera o meno messagy . : : —n
MIDI di Note Off. ' possibile applicare impostazioni di filtro alla Voce Drum.

Un filtro passa bassi (low pass filter) o passa alti (high pass
filter) pud essere applicato al’Onda per modificarne le

Questo parametro dipende dal tipo e dall’'onda del Tasto caratteristiche tonali.
Drum, selezionati nella videata OSC Wave.

O Impostazioni: off, on

Questo parametro é disponibile solo se il parametro Type nella

videata OSC Wave é impostato su "wave”.
m AltGrp (Alternate Group) P

Imposta I'Alternate Group a cui é assegnata I'Onda. In un ]

vero set percussivo, alcuni suoni di batteria non possonoFLT Cutoff (Filter Cutoff)
fisicamente suonare in simultanea, ad esempio hi-hat
aperto e chiuso. Per evitare che le Onde vengano riprodot- | FLTiCutoff) LPF VelSens Reso  HPF
te simultaneamente, potete assegnarle allo stesso Alternate | Key=C3 '255 +63 31 0
Group. E’ possibile definire fino a 127 Alternate Group e

impostarli su "off” se desiderate che tutti i suoni vengano

riprodotti simultaneamente. m LPF (Low Pass Filter)
Imposta la frequenza di Cutoff del filtro passa bassi.

Passano solo le frequenze al di sotto di questo punto. E
possibile usare poi il parametro Reso (Risonanza) per

Drum Key Pitch aggiungere maggior carattere al suono.

y . . . - O Impostazioni: 0 ~ 255
Imposta l'intonazione di ogni Tasto Drum. | parametri di o S _
accordatura e Pitch EG sono impostabili per ogni Tasto Maggiori informazioni circa Low Pass Filter a pag. 83.
Drum.

O Impostazioni: off, 1 ~ 127

m VelSens (Velocity Sensitivity)
Imposta la sensibilita alla dinamica per la frequenza di

PCH Tune (Pitch Tune) Low Pass Filter Cutoff. Impostazioni positive alzeranno
la frequenza di cutoff se la tastiera sara suonata con
PCHiTune) Coarse Fine VelSens maggior forza e viceversa.
Key=C 3 +0 +0 +63

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Reso (Resonance)

Imposta la quantita di Risonanza (enfasi armonica) appli-
cata al segnale alla frequenza di Cutoff. Pud essere usato

o in abbinamento alla frequenza di Cutoff del Low Pass

U Impostazioni: -48 ~ +48 Filter per aggiungere maggior carattere al suono.

Per una Voce Normale, questo parametro regola la posizione
della nota (non l'intonazione) in relazione alla nota di DO3.
Facciamo il caso di una Voce originale formata da un suono Maggiori informazioni circa Resonance a pag. 85.

di piano di due Elementi fino alla nota DO3 e da un suono

ﬁ_i architdi_due Elementi da}rllla F’Otta DO#3 indSLII. Regolgndp m HPF (High Pass Filter)

0 on cambiera in DO¥3, Verra invece usata Ia nota DO IMPOSta I frequenza di Cutoff di High Pass Filter.

della Voce originale (cioé del suono di archi). Passano solo le frequenze al di sopra di questo punto.

m Coarse
Regola l'intonazione di ogni Onda di Tasto Drum (0
Voce Normale) in unita di semitoni.

O Impostazioni: 0 ~ 31

) O Impostazioni: 0 ~ 255
m Fine

Accorda in modo fine I'intonazione di ogni Onda (o Vo-
ce Normale) di Tasto Drum.

O Impostazioni: -64 ~ +63 Drum Key Amplitude

E’ possibile impostare parametri di ampiezza (livello di
uscita) per ogni Tasto Drum. Sono disponibili i due seguen-
ti parametri.

Maggiori informazioni circa High Pass Filter a pag. 84.

m VelSens (Velocity Sensitivity)
Imposta la sensibilita alla dinamica dell’intonazione.

Impostazioni positive alzeranno l'intonazione se la

tastiera sara suonata con maggior forza e viceversa. Questo parametro é disponibile solo se il parametro Type nella
videata OSC Wave é regolato su "wave”.

AMP AEG (Amplitude Envelope Generator)

Questo parametro é disponibile solo se il parametro Type : ; [
nella videata OSC Wave é impostato su "wave”. AMP VelSens (Amplitude Velocity Sensitivity)

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

96



m AMP AEG (Amplitude Envelope Generator)

L'Amplitude Envelope Generator (generatore di invilup- Impostazioni Amplitude Envelope Generator

®00c0000c000000000000000000000000000000000000000

po di ampiezza) controlla la modifica di ampiezza dal Amplitude Envelope Generator (generatore di inviluppo
momento in cui viene premuta una nota sulla tastiera al  gj ampiezza) dispone di tre parametri Time ed un para-
momento in cui viene rilasciata. Impostando Attack metro Level. Questi parametri regolano le transizioni tra
Time, Decay 1 Time e Decay 1/2 Level potrete determiy  j jivelli di uscita per la durata di una nota. Attack Time|é

nare con quanta rapidita il suono raggiunge la sua massi- i tempo necessario perché il suono raggiunga il suo

ma ampiezza e come sfuma. | parametri possono essere livello di uscita massimo dal momento in cui viene suo-
impostati per ogni Tasto Drum. nata una nota sulla tastiera. Decay 1/2 Time e Decay|1
Questo parametro é disponibile solo se il parametro Type Level sono usati per |mpos_tare_|l_ “.V(.ello di uscita masgl-

nella videata OSC Wave é regolato su "wave”. mo del suono ed il punto in cui inizia a sfumare fino a

Modo Voice

raggiungere lo zero. E’ possibile impostare questi par
metri in modo che rispondano alla dinamica della nota.

5o}
1

AMPIAEG) Attack Decayl---Level Decay2 Xl i
Key=C 3 ) 1555 o7 Y157V e o Attack Level é fisso al valore massimo.
evel Toe ol

m Attack (Attack Time)
Imposta il tempo di Attacco.

O Impostazioni: 0 ~ 127

f ; Time
Attack Decayl Decay?2

m Decayl (Decay 1 Time) Time Time Time
Imposta il tempo di Decadimento. Keyon
O Impostazioni: 0 ~ 127 Decay2=hold
Level Attack Decayl
Level Level
m Level (Decay 1 Level)
Imposta il Livello di Decadimento 1.
O Impostazioni: 0 ~ 127
u Deca-y2 (Decay 2 Tlme) Attack : Decayl : Decay2 : Time
Imposta il tempo di Decadimento 2. Time Time Time

Key on

Se selezionate "hold”, 'ampiezza del livello verra con-
servata finché non rilascerete la nota.

O Impostazioni: 0 ~ 126, hold Drum Key EQ (Equalizer)

AMP VelSens (Amplitude Velocity E’ possibile igpostgggl'ilpadrametri Equgli;((jar per ogni T_asto
Sensitivity) Drum. Sono disponibili le due seguenti videate. Questi pa-

— R - - - rametri sono identici a quelli per le Voci Normali (pag.91).
E’ possibile definire in che modo I'ampiezza (livello di

uscita) varia in base alla dinamica delle note ricevute. EQ Type
EQ Param (EQ Parameter)

AMPiVelSens) Level Questo parametro é disponibile solo se il parametro Type nella
Key=C 3 +63 videata OSC Wave é regolato su "wave”.

m Level
Imposta la sensibilita alla dinamica del livello di uscita
di Amplitude Envelope Generator. Impostazioni positive
alzano il livello di uscita quando suonate la tastiera con
maggiore forza e viceversa.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
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Voci Plug-in

Le Voci contenute sulle schede Plug-in (Single Part) sono dette
Board Voices. Una Voce Plug-in é una Voce Board processata
nel modo Voice Edit del sintetizzatore. Sono disponibili sei

videate Common Edit e quattro videate per I'editing degli

menti di una Voce Plug-in. E’ possibile salvare fino a 64 Voci

Ele-

Plug-in editate, nei banchi da A a D della Memoria PLG1/2.

Dopo aver selezionato la Voce Plug-in che desiderate edita-
re (nei Banchi da A a D della Memoria PLG1/2), entrando

nel Modo Voice Edit vedrete la videata del Modo Voice
Edit da cui eravate usciti precedentemente.

Monitor

ececcccccce

gg.ip'g.ql.le Voci Board

ecececccccccece

E’ possibile monitorare le Voci Board (su scheda) senza

entrare nel Modo Edit. Se premete il pulsante [EDIT]
durante il monitoraggio, entrerete inoltre nel Modo Ed
con gli oscillatori della Voce Board gia assegnati.

1 Tenendo premuto il pulsante [PLG1] o [PLG2] usate
manopola [C] per selezionare il Banco della Voce
Board. "PLG INT” ¢é il Banco della Voce Plug-in
(Plug-in Internal) contenuta nella Memoria PLG1/2.

2 Rilasciate il pulsante [PLG1] o [PLG2]. Selezionate
Voce Board usando i pulsanti BANK/ PROGRAM o |
manopola [DATA], seguendo la stessa procedura u

L cTL AC Modulation (AC Modulation Depth) 101
Plug-in Common LFO (Low Frequency Oscillator) — 101

LLFO Param (LFO Parameter) 101
Plug-in Common Effect 78
EFF InsEF1 (Insertion Effect) 78
FEFF Rev (Reverb) 79
EFF Cho (Chorus) 79
—Plug-in Element

—Plug-in Element OSC (Oscillator) 102
OSC Assign (Oscillator Assign) 102
OSC Velocity (Oscillator Velocity) 102
—Plug-in Element Pitch 102
L PCH PEG (Pitch Envelope Generator) 103
—Plug-in Element EQ (Equalizer) 103
L EQ Param (EQ Parameter) 103
—Plug-in Element Native 103
L PLG-NATIVE (Plug-in Native) 103

it

a

per selezionare una Voce da un’altra memoria.

B Se al Numero di Programma corrispondente nel Bang
selezionato non é presente alcuna Voce, non verra
prodotto alcun suono.

Per editare le Voci Board sulla scheda Plug-in, usate
computer ed il sofware editor in dotazione.

Per informazioni circa le Voci Plug-in e le Voce Board,
vedi pagg.32, 104.

Molti parametri sono identici a quelli delle Voci Normali

(gli elementi grigi nel diagramma). Illustreremo qui solo i

parametri diversi.

Per informazioni circa gli altri parametri, consultate le sezi
relative alle Voci Normali, a pag.69.

Plug-in Voices
Plug-in Common

+Plug-in Common General 70
GEN Name (General Name) 70
GEN Other (General Other) 99

+ Plug-in Common Quick Edit 71

—QED Level (Quick Edit Level) 71
—QED EffectCtrl (Quick Edit Effect) ——— 71
—QED Filter (Quick Edit Filter) 72
—QED EG (Quick Edit Envelope Generator) 99
—Plug-in Common Arpeggio 72
—ARP Type (Arpeggio Type) 72
—ARP Limit (Arpeggio Note Limit) —— 73
ARP Mode (Arpeggio Mode) 73
—ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect) ———— 73
—Plug-in Common Controller 100
I CTL Pitch (Pitch Bend) 100
CTL Setl (Control Set 1) 100
+CTL Set2 (Control Set 2) 100
+CTL MW Control (MW Control Depth) 100

+CTL MW Modulation (MW Modulation Depth) —— 100

CTL AT Control (AT Control Depth) 100
+ CTL AT Modulation (AT Modulation Depth) 101
CTL AC Control (AC Control Depth) 101

un

oni

Plug-in Common Edit e Editing di ogni Elemento

R R R R R R E . F TR PR R R T RE N

Sono disponibili due videate di editing per una Voce
Plug-in. Una é dedicata alle impostazioni generali per la
voce ed é detta Plug-in Common mentre I'altra é dedica-
ta ad impostazioni di singoli elementi ed é detta Plug-in
Element. Per una Voce Plug-in é disponibile solo un
Elemento ma é possibile accedere a parametri delle
videate Plug-in Common e Element, simili a quelli delle
Voci Normali.

Editando una Voce Plug-in potete selezionare I'editing
Common o Element, usando la manopola [A].

Videate Common Edit Plug-in

GENiOther) Mode Assign |

poly single
T

Indicatore Common

Videate Element Edit Plug-in

OQNASSignKJ Bank Number
em ORI

M/001 128[GndPiano] |

©00e

Indicatore Elemento Plug-in
SHIFT

- 0 O

PART/ELEMENT

PAGE A

Visualizzare il Menu

eeccccccccccccccccccce

Usando la manopola [PAGE] tenendo premuto il
pulsante [SHIFT], visualizzerete il seguente Menu.
Usate poi la manopola [PAGE] per spostare il cursore
sull’elemento desiderato e rilasciate il pulsante [SHIFT]
per passare alla videata Edit per I'elemento selezionato.

CUFISOTE

NTViPrm1) Com:>GEN DIED>ARP>CTL>LFO>EFF
Common ~ Elem:>0OSC>PCH>EQ>PLG-NATIVE

| pulsanti [PROGRAM/PART] dell’'S80 consentono di
selezionare direttamente i Menu ad essi associati (pag.70).

SHIFT

=0 0 0

PART/ELEMENT

PAGE A DATA
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Plug-in Common General QED Filter (Quick Edit Filter)

| parametri General sono illustrati nelle due videate seguentiParametri e le impostazioni corrispondono a quelle per le
Voci Normali. Per informazioni, vedi pag.72.
GEN Name (General Name)

GEN Other (General Other)

QED EG (Quick Edit Envelope
Generator)

GEN Name (General Name)

: - — - EG (Envelope Generator - generatore di inviluppo) puo g
| parametri e le impostazioni corrispondono a quelle per lgsssere usato per controllare la modifica di volume nel S
Voci Normali. Per informazioni, vedi pag.70. tempo della Voce Plug-in. Sono disponibili tre parametri 8
per questo EG, che controllano la modifica nel volume dal =
GEN Other (General Other) momento in cui viene premuta una nota sqlla tastiera aI.
S di ibili vari i la Scheda Plua-l momento in cui viene rilasciata o al punto in cui sfuma fino
ono disponibili vari parametri per la Scheda Plug-In. al livello zero.
GENiOther) Mode Assign i
Common ’poly single EQ}E&) Att+a60é< Dfé:??y R+eé%ase

Level

m Mode /
Seleziona la riproduzione monofonica o polifonica.
Selezionate se la Voce viene riprodotta monofonicamente
(solo singole note) o polifonicamente (piu note simulta-

neamente). .
O Impostazioni: mono, poly > Time
Attack :Decay: :Release:
. Assign * Time  Time Time
Se impostate Key Assign su "single” eviterete la doppia Key on Key off

riproduzione della stessa nota. Il sintetizzatore fermera

una nota quando ricevera nuovamente la stessa nota. ® Attack

Se selezionate "multi”, invece, il sintetizzatore assegne- Imposta il tempo di Attacco (il tempo necessario perche
ra consecutivamente ogni istanza della stessa nota rice- il volume raggiunga il suo apice dopo che ¢ stata premu-
vuta, ad un canale separato consentendo cosi la genera- ta una nota sulla tastiera).

zione sonora di pit parti. 0 Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

O Impostazioni: single, multi
P g m Decay

Imposta il tempo di Decadimento (il tempo necessario

" " " erché il volume passi dal suo apice ad un livello stabile).
Plug-in Common Quick Edit P P P )

.. . L. . O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
| parametri qui riportati sono dedicati innanzitutto a volume

e tono della Voce Plug-in. Sono disponibili quattro videatem Release

. . Imposta il tempo di Rilascio (il tempo necessario perché
QED Level (Quick Edit Level) : : . o
QED EffectCtrl (Quick Edit Effect) il volume sfumi a zero dopo che é stata rilasciata la nota).

QED Filter (Quick Edit Filter) 0 Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)
Plug-in Common Arpeggio

QED Level (Quick Edit Level) Nelle quattro videate seguenti, € possibile impostare i para-

| parametri e le impostazioni corrispondono a quelle per lemetri per I'Arpeggiatore usato dalla Voce Plug-in. | parame-

Voci Normali. Per informazioni, vedi pag.71. tri sono gli stessi delle Voci Normali. Per maggiori informa-
zioni, fate riferimento a pag.72.

QED EffectCtrl (Quick Edit Effect) ARP Type (Arpeggio Type)

ARP Limit (Arpeggio Note Limit)
ARP Mode (Arpeggio Mode)
ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect)

| parametri e le impostazioni corrispondono a quelle per |
Voci Normali. Per informazioni, vedi pag.72.
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Plug-in Common Controller

E’ possibile impostare Rotella di Pitch Bend, Rotella

CTL MW Control (MW Control Depth)

Qui é possibile impostare la profondita di controllo della

Modulation ed altri parametri Controller per le Voci Plug-inRotella Modulation sul filtro.

usando le nove seguenti videate.

CTL Pitch (Pitch Bend)

CTL Setl (Control Set 1)

CTL Set2 (Control Set 2)

CTL MW Control (MW Control Depth)

CTL MW Modulation (MW Modulation Depth)
CTL AT Control (AT Control Depth)

CTL AT Modulation (AT Modulation Depth)
CTL AC Control (AC Control Depth)

CTL AC Modulation (AC Modulation Depth)

CTL Pitch (Pitch Bend)

CTLiMW Control) Filter
Common -64

m Filter
Imposta la profondita di controllo della Rotella Modula-
tion sulla frequenza di cutoff del filtro.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

CTL MW Modulation
(MW Modulation Depth)

Qui é possibile impostare la profondita di controllo della
Rotella Modulation su intonazione, filtro e modulazione di

Qui é possibile impostare Pitch Bend Range e Portament@ampiezza della Voce Plug-in.

per la Voce Plug-in. Il Portamento crea una lieve transizione

dall'intonazione della prima nota suonata a quella della
nota successiva.

CTLiPitch) Pitch Bend Portamento Time
Common -24 on 127

m Pitch Bend
Imposta di quanto (in semitoni) l'intonazione della nota

CTLiMW Modulation) PMod  FMod AMod
Common 12 127 127

m PMod (Pitch Modulation Depth)
Imposta la profondita di controllo della Rotella Modula-
tion sulla modulazione di intonazione (pitch modulation).
Maggiore € il valore impostato e piu profondo sara il
controllo.

O Impostazioni: 0 ~ 127

varia quando spostate la rotella di Pitch Bend verso l'alto/

il basso. Ad esempio, se impostate un valore di +12,
l'intonazione cambia di un’ottava sopra se muovete la
rotella verso l'alto. Allo stesso modo, se impostate un
valore negativo, l'intonazione scende quando ruotate la
manopola verso il basso.

O Impostazioni: -24 ~ 0 ~ +24

m Portamento
Attiva/disattiva il Portamento.

O Impostazioni: off, on

m Time
Imposta il Tempo di Portamento, cioé la velocita di
transizione dell'intonazione dalla prima nota a quella
successiva.

O Impostazioni: 0 ~ 127

CTL Setl (Control Set 1)
CTL Set2 (Control Set 2)

Questi parametri corrispondono a quelli delle Voci Normali.

Per maggiori informazioni, fate riferimento a pag.74 (il
parametro Elem SW é disponibile solo per le Voci
Normali).
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m FMod (Filter Modulation Depth)
Imposta la profondita di controllo della Rotella Modula-
tion sulla modulazione di cutoff del filtro (filter cutoff
modulation). Maggiore € il valore impostato e piu
profondo sara il controllo.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m AMod (Amplitude Modulation Depth)
Imposta la profondita di controllo della Rotella Modula-
tion sulla modulazione di ampiezza (amplitude modula-
tion). Maggiore ¢ il valore impostato e piu profondo sara
il controllo.

O Impostazioni: 0 ~ 127

CTL AT Control (AT Control Depth)

Qui é possibile impostare la profondita di controllo dell’
aftertouch di tastiera sull'intonazione ed il filtro della Voce
Plug-in.

CTLIAT Control) Pitch Filter
Common +24  -64

m Pitch
Imposta la profondita di controllo dell’aftertouch di
tastiera sull'intonazione. E’ possibile impostare un valore
(in semitoni) di un massimo di due ottave.

O Impostazioni: -24 ~ 0 ~ +24
m Filter

Imposta la profondita di controllo dell’aftertouch di
tastiera sulla frequenza di cutoff del filtro.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63



CTL AT Modulation m PMod (Pitch Modulation Depth)

(AT Modulation Depth) Imposta la profondita di controllo dei messaggi di
Qui é possibile impostare la profondita di controllo dell’ Control Change (selezionati con il parametro Source)

aftertouch di tastiera su intonazione, filtro e modulazione di 2“”2?;?.‘2’.'%;'%2% dlnlgtg]r;azu_)onre. r/(_\)?olr?;ﬁgséailgrr:tlrollo
ampiezza della Voce Plug-in. uperion si ottiene u ggior p ita di -

O Impostazioni: 0 ~ 127

KTLIAT Modulation) PMed, FMod, - AMod m FMod (Filter Modulation Depth) g
Imposta la profondita di controllo dei messaggi di i
Control Change (selezionati con il parametro Source) 3
m PMod (Pitch Modulation Depth) sulla modulazione di cutoff del filtro. Ad in?pqstazioni =
Imposta la profondita di controllo dell'aftertouch di superiori si ottiene una maggior profondita di controllo.
tastiera sulla modulazione di intonazione del filtro. O Impostazioni: 0 ~ 127
Maggiore é I'impostazione, maggiore sara la profondita
di controllo. = AMod (Amplitude Modulation Depth)
0 Impostazioni: 0 ~ 127 Imposta la profondita di controllo dei messaggi di
Control Change (selezionati con il parametro Source)
m FMod (Filter Modulation Depth) sulla modulazione di ampiezza. Ad impostazioni
Imposta la profondita di controllo dell'aftertouch di superiori si ottiene una maggior profondita di controllo.
tastiera sulla modulazione del filtro di cutoff. Maggiore € [0 Impostazioni: 0 ~ 127
l'impostazione, maggiore sara la profondita di controllo.
O Impostazioni: 0 ~ 127
® AMod (Amplitude Modulation Depth) Qui é possibile impostare i parametri LFO. L'LFO usa una
Imposta la profondita di controllo dell'aftertouch di forma d’onda di bassa frequenza per modificare (modulare)
tastiera sulla modulazione di ampiezza. Maggiore €  [intonazione del suono. Leffetto di vibrato, ad esempio,

'impostazione, maggiore sara la profondita di controllo.sfrytta I'LFO.
O Impostazioni: 0 ~ 127
LFO Param (LFO Parameter)

CTL AC Control (AC Control Depth)

E’ possibile impostare la profondita di controllo dei mes- LFO Param)  Speed Delay PMod
saggi di Control Change (Assignable Control - controllo Common +63 -64 "+63
assegnabile) sul filtro della Voce Plug-in.
m Speed
CTLIAC Control) Source Filter Imposta la velocita della forma d’onda LFO. Impostazio-
Common  04[FootCtrl] -64 . .. s . .
ni positive aumentano la velocita e negative la riducono.
O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
m Source Speed = Lenta
Imposta il numero di Control Change MIDI usato per
controllare il filtro. h

m Filter
Imposta la profondita della frequenza di cutoff del filtro
controllata dal Control Change sopra impostato.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63 Speed = Veloce

O Impostazioni: 0 ~ 95 ‘ Um\JTlme

CTL AC Modulation

(AC Modulation Depth) Time
Qui potete impostare la profondita di controllo dei messag-

gi di Control Change (Assignable Control) su intonazione,

filtro ed ampiezza della Voce Plug-in.

CTLIiAC Modulation) PMod _ FMod AMod
Common 127 127 127
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m Delay OSC Assign (Oscillator Assign)

Imngor?(;?a” t.zrr?gor‘i'ﬁ?etl:ﬁ(“?;ggz.gg 2|O:11§:1t§nltr; (':rL:Ic E’ possibile selezionare la Voce Board che compone I'Ele-
u Vi prémuta su era, N CUYhento di una Voce Plug-in. Usate la manopola [C] per sele-

! LFO entra in a2|_o_ne._Come |Ilgstrato in figura, con zionare il Banco e la manopola [1] per selezionare la Voce
impostazioni positive il delay si allunga mentre con Board

impostazioni negative si accorcia.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63 .
OSCIASSIgnKI Bank Number
Elem ORM/001 128[GndPiano]
Delay Breve
‘/\ M e
Seleziona il Banco Voci Board della Voce Plug-in.
U \ O Impostazioni: (Dipendono dalla scheda Plug-in. Consultate il
Keyon | ! manuale della vostra scheda Plug-in).
Delay Lungo m Number
Seleziona il Numero di Voce Board. Il Nome della Voce
m m Board viene visualizzato a destra di questo numero.
O Impostazioni: (Dipendono dalla scheda Plug-in. Consultate il
U \ manuale della vostra scheda Plug-in).
Key on :

OSC Velocity (Oscillator Velocity)

= PMod (Pitch Modulation Depth) gg;%otete impostare dinamica e note shift per la Voce

Imposta di quanto la forma d’'onda LFO controlla I'into-

nazione. Impostazioni positive aumentano la quantita e

impostazioni negative la diminuiscono. OSCiVelocity) Depth Offset NoteSft
Elem 127 0 -24

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Depth
Im[fosta la sensibilita alla dinamica della Voce Board. Se
Nelle tre videate seguenti, é possibile impostare i parametri impostate un valore piu alto, il volume aumenta se la
per gli Effetti Insertion e System usati dalla Voce Plug-in.  tastiera viene suonata con piu forza.
| parametri sono gli stessi delle Voci Normali. O Impostazioni: 0 ~ 127
Il parametro EFF EF1 (Insertion Effect) é lo stesso di EFF
EF 1 (Insertion Effect 1) delle Voci Normali (vedi pag.78). g oOffset

EFF EF1 (Insertion Effect) Imposta un valore di offset per la sensibilita alla dinamica

EFF Rev (Reverb) della Voce Board. Quando premete una nota sulla tastiera,

EFF Cho (Chorus) questo valore di offset viene aggiunto alla dinamica della
nota.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Plug-in Element OSC (Oscillator)

Qui é possibile impotare i parametri relativi allElemento ™ NoteSft (Note Shift) L _
della Voce Plug-in. Nelle due videate seguenti potete sele- mposta di quanto (in semitoni) lntonazione della Voce

zionare la forma d’onda del’Elemento ed i relativi parame- Board viene trasposta. E’ possibile impostare un valore
tri di dinamica (velocity). di un massimo di 2 ottave.

OSC Assign (Oscillator Assign)
OSC Velocity (Oscillator Velocity)

O Impostazioni: -24 ~ 0 ~ +24

Plug-in Element Pitch

E’ possibile impostare i parametri di Pitch Envelope
Generator per la Voce Board. Questo generatore controlla la
modifica di intonazione dal momento in cui una nota viene
premuta sulla tastiera, al momento in cui viene rilasciata.
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PCH PEG (Pitch Envelope Generator)

EQ Param (EQ Parameter)

PCHIPEG)InitLvl Attack Release---Level
Elem +63 +63 +63 -64

m |nitLvl (Initial Level)
Imposta il livello Iniziale.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Attack
Imposta il tempo di Attacco.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Release
Imposta il tempo di Rilascio.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Level
Imposta il livello di Rilascio.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Impostazioni Pitch Envelope Generator

@0c000c000cc000000000000000000000000000000

E’ possibile impostare due parametri di Time (velocita
e due di Level (intonazione) per controllare la modifica
di intonazione dal momento in cui viene premuta una
nota sulla tastiera al momento in cui viene rilasciata.
Quando premete una nota sulla tastiera, I'intonazione
iniziale é definita dall'impostazione del parametro
InitLvl (livello iniziale). L'intonazione poi cambia dal
valore InitLvl allintonazione massima nell’estensione
di tempo impostata con il parametro Attack. Quindi, la
modifica di intonazione é definita dalle impostazioni d
Release Time/Level.

Peak
Level

Release
Level

Pitch| MnitLvi

: Time
Release

Attack : 1
Time

Time
Key off

Plug-in Element EQ (Equalizer)

E’ possibile regolare le impostazioni di equalizzatore per

EQl’Paran?LoFreq LoGain HiFreg HiGain
Elem .0k +12dB 16.0k -12dB

Frequency

Modo Voice

High Freq

Low Freq

m LoFreq (Low Frequency)
Imposta il punto di shelving per le basse frequenze. |
livelli dei segnali sotto questa frequenza verranno esalta-
ti/ attenuati in base a quanto impostato con il parametro
LoGain.

O Impostazioni: 32Hz ~ 2.0kHz

m LoGain (Low Gain)
Imposta di quanto saranno esaltati/attenuati i segnali al
di sotto della frequenza LoFreq.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m HiFreq (High Frequency)
Imposta il punto di shelving per le alte frequenze.
I livelli dei segnali sopra questa frequenza verranno
esaltati/ attenuati in base a quanto impostato con il
parametro HiGain.

O Impostazioni: 500Hz ~ 16.0kHz

m HiGain (High Gain)
Imposta di quanto saranno esaltati/attenuati i segnali al
di sopra della frequenza HiFreq.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Plug-in Element Native

Avendo installato una scheda Plug-in, potrete disporre di
parametri speciali per impostare la Voce Board dalla scheda
Plug-in.

PLG-NATIVE (Plug-in Native)

Sono visualizzati i parametri della Parte Native. Usate la
manopola [PAGE] per selezionare la videata per il
parametro desiderato e usate poi le manopole [C] e [2] per
inserire le impostazioni.

I'Onda (wave). Si tratta di un equalizzatore tipo shelving al parametri ed il numero di videate varia a seconda della
due bande; una per le alte frequenze e una per le basse. scheda Plug-in. Per informazioni circa ogni parametro e la
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Editing delle Voci della Scheda Plug-in

e0c00ece00cc0000000000000000000000000000e

Le Voci Plug-in sono basate sulle Voci Board. Le Voci
Board stesse possono essere editate via computer, usar
do il software editor in dotazione. Sono disponibili
editor diversi per le diverse schede Plug-in.

Quando usate I'editor mentre I'S80 é in Modo Voice,
impostate "Part No.” nell’'editor su "1”. Assicuratevi
inoltre che il canale di ricezione base del sintetizzatore
sia lo stesso del canale MIDI impostato per I'editor.

Le vostre operazioni di editing di una Voce Board saran-
no conservate nel Banco Custom finché non disattiverete
lo strumento. Ricordate che il Banco Custom é una me-
moria temporanea e che gli edit del Banco saranno can-
cellati alla disattivazione dello strumento. Potrebbe
essere quindi necessario salvare i dati di Voce Board
usando un computer.

S80

Scheda Plug-in

Memoria Plug-in

Banco Custom (PLG 1/2)
Bulk Dump/
‘ l Edit H
Voce L Voce
Board Plug-in
© = salvataggio

—

Computer
(Editor)

Maggiori informazioni circa I'uso dell’'editor sono
disponibili con I'aiuto on-line.

Quando eseguite bulk dump di dati di Voci Board, le
Voci Board editate vengono ricevute nel Banco Custom in
base ai messaggi di Bank Select (MSB/LSB) esclusivi

Se una Voce Board contenuta nel Banco Custom é stata
editata nel Modo Voice Edit, potete memorizzarla come
Voce Plug-in in un Banco di Memoria da A a D di
PLG1 o PLGZ2. E’ possibile memorizzare fino a 64 voc
in ogni Banco.

Tuttavia, solo i parametri di Voice Edit possono essere
memorizzati. | parametri editati della Voce Board non
sono memorizzabili. Quando disattiverete lo strumento
perderete tutti gli editing eseguiti sulla Voce Board.

Per evitare questa situazione, dovreste salvare i vostri
editing di Voce Board su una Memory Card e poi cariga-
re i dati come Voce Plug-in.

Dopo aver caricato i dati di Voce Board, se selezionate
le Memorie Voci Plug-in (PLG1/PLG2) da A a D, viene
caricato il suono memorizzato (la Voce Plug-in editata,
basata sulla Voce Board).

L'impostazione "all” non é disponibile quando si salva
no dati di Voce Board: questa voce viene salvata come
tipo di file "plugin”. Se il nome del file é impostato in
modo che il file venga caricato automaticamente
(pag.143), i dati di Voce Board possono anche essere
caricati all'attivazione dello strumento.

Potrebbe essere necessario qualche istante per salvare o
caricare i dati di Voce Board usando una Memory Card.

Per informazioni circa il caricamento/ salvataggio di dati
da/su Memory Card, vedi pag.144.

L'editor per la scheda Plug-in PLG150-AN/PF é un pro
gramma plug-in per XGworks(lite). Dovrete lanciare
Windows e XGworks(lite) per usarlo. XGworks lite é
incluso nelCD-ROM in dotazione all’'S80.

di ogni Scheda Plug-in. Quindi, per riprodurre queste
Voci Board dovrete selezionare i Banchi appropriati su
sintetizzatore.

1 Nel Modo Voice Play, selezionate una Voce qualsias
in una Memoria Plug-in (PLG1 o PLG2).

2 La Voce Board editata ora puo essere riprodotta se in
guesta videata é stato selezionato un Banco Custam.

Per maggiori informazioni circa Banchi Custom,
Numeri di Bank Select (MSB/LSB) e Voci Board,
consultate il manuale di istruzioni o I'aiuto on-line in
dotazione alla scheda Plug-in.

Una volta trasmessi i dati editati della Voce Board al
sintetizzatore e una volta salvati su Memory Card come
tipo di file "plugin”, é possibile caricare il file senza
dover collegare il computer.
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Modo Voice Job

E’ possibile resettare (inizializzare) tutti i parametri di una
Voce ai rispettivi valori di default. E’ anche possibile ini-
zializzare alcuni parametri in modo selettivo, ad esempio
tutte le impostazioni Common, le impostazioni per ogni
Quando entrate nel Modo Voice Job, all'inizio apparira la Tasto Element/ Drum, etc. Ricordate che questa procedura

E’ possibile eseguire varie operazioni (job) nel Modo Voice Jo
Ad esempio, potete "inizializzare” le Voci (incluse quelle edita-
te) o "richiamare” editing precedenti.

videata Initialize. Sono disponibili le quattro seguenti non riporta la Voce al suo stato originale, prima dell’editing 3
videate per ogni Voice Job. ma é molto utile per costruire una Voce completamente S
Prima di entrare nel Modo Voice Job e usare le funzioni nuova. S

Initialize o Recall, dovrete selezionare la Voce su cui desiderate g

lavorare (pag.65).

. L VCE Initialize) .
la videata: VCE Initialize Job  Current Voice

2a videata: VCE Edit Recall
3a videata: VCE Copy
4a videata: VCE Bulk Dump

m Selezionare il tipo di parametro da Inizializzare

Per informazioni circa l'accesso al Modo \oice Job, vedi pag.22. Usate le manopole [C] e [DATA] o i pulsanti [DEC/NO]
e [INC/YES] per selezionare il parametro da inizializza-

Esegu ire un Job re. | parametri disponibili variano a seconda del tipo di

eccce3ec0000000000000000000000000000000000 Voce attualmente selezionata (Normale/ Drum/ Plug-in).

1 Nel Modo Voice Play, selezionate il Numero di Voce per

il quale desiderate eseguire un Job. 1 Impostazioni:

Voce Normale:
Current Voice, Current Common, Current Element 1 ~ 4

2 Premete il pulsante [JOB] per accedere al Modo Voice
Job. Voce Drum:

Current Voice, Current Common (dati comuni a tutti i Tasti
Drum), Current Key CO ~ C6 (Drum Key CO ~ C6)

Voce Plug-in:
Current Voice, Current Common, Current Element

3 Usate la manopola [PAGE] per selezionare la videata
contenente il Job che desiderate eseguire.

VCE Initialize) .
Job  Current Voice VCE Edit Recall

Se state editando una Voce ma non la memorizzate prima di
selezionarne un’altra, le modifiche eseguite andranno
perdute. In tal caso, potete usare la funzione Recall per
ripristinare gli editing eseguiti per la Voce.

4 Usate le manopole [B]/[C] e [1])/[2] per selezionare il
parametro su cui desiderate eseguire un Job.
(Diversamente, potete usare la manopola [DATA] ed i
pulsanti [DEC/NQO] e [INC/YES]).

Questa fase della procedura non puo essere eseguita per i VCE Edit Recall)
Job Recall e Bulk Dump. Job

5 Quando premete il pulsante [ENTER], vi verra richiesta

conferma dell'operazione.
VCE Copy

o E’ possibile copiare le impostazioni di parametro Common
VCE Initialize) . , . .
<< Are You sure? [YESJ/[NO] >> e di tasto Element/ Drum da una Voce ad un’altra in fase di
editing. Questa funzione é utile se state creando una Voce e
desiderate usare le impostazioni di parametro di una Voce
6 Per confermare, premete il pulsante [INC/YES]. Una volta  gia esistente.
eseguito il Job, apparira il messaggio "Completed” (completagmm Questa funzione non viene usata per copiare Voci intere da una

to) e tornerete alla videata originale. locazione ad un’altra ma per copiare impostazioni di parametro
da una Voce esistente alla Voce attualmente in fase di editing.

Per annullare il Job, premete il pulsante [DEC/NO].

Per i Job che necessitano di piti tempo di processamento, VCE Copy) [Pf:GrandPiano] ~ Current
apparira il messaggio "Executing...” (in fase di esecuzione). Job 'Xg{él"'l‘l i [ I;I
Se disattivate lo strumento mentre é visualizzato questo T 3' 4

messaggio, rischiate di distruggere i vostri dati.

7 Per uscire dal Modo Voice Job e tornare al Modo Voice
Play, premete il pulsante [VOICE].
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m 1 Source Voice Memory (memoria voce sorgente)

Selezionate la Memoria Voce contenente la Voice (source\/o I Ce Sto re

sorgente) da cui copiare le impostazioni di parametro.

O Impostazioni:
PRE1/2 (Preset 1/2), INT (Internal Normal), EXT (External
Normal), PLG1/2 (Plug-in 1/2), PRE (Preset Drum),
INT (Internal Drum), EXT (External Drum)

E’ possibile salvare (store) le impostazioni di parametro per
un massimo di 128 Voci in ognuna delle Memorie del sinte-
tizzatore (INT: Internal) o sulla sua Memory Card (EXT:
External). La procedura é la seguente.

E’ possibile salvare fino a 64 voci plug-in nei Banchi da A a D

m 2 Source Voice Number (numero di voce sorgente)
Selezionate il Numero di Voce della Voce sorgente.
I Nome della Voce viene visualizzato in alto sul display.

O Impostazioni:
001 ~ 128 (per Preset/Internal/External Normal),
1 ~ 64 (per Plug-in 1/2), DR1 ~ DR8 (per Preset Drum), 1
DR1 ~ DR2 (per Internal/External Drum)

m 3 Source Voice Parameter (parametro voce sorgente)
Selezionate il parametro della Voce sorgente. E’ possibile
copiare impostazioni di parametro comuni a tutti gli
Elementi o solo quelle usate da singoli Elementi.

O Impostazioni: 2

Voce Normale:
Common (tutti gli Elementi), EL1 ~ EL4

Voce Drum:

Common (tutti i Tasti Drum), CO ~ C6

Voce Plug-in:

Common, EL (Element) 3

Se i parametri della Voce sorgente (Normale/ Drum/
Plug-in) differiscono da quelli della Voce attualmente in
fase di editing (destination-destinazione), potrete copiare
solo i parametri Common.

m 4 Destination Element/Drum Key 4
(elemento destinazione/ tasto drum)
Impostate I'Elemento/ Tasto Drum della Voce destinazio-
ne. Se la sorgente € una Voce Normale o Drum e avete
impostato Element/ Drum Key, potete scegliere solo una
destinazione.

O Impostazioni:
Voce Normale: 5
EL1 ~ EL4
Voce Drum:
C0~C6

Se scegliete di copiare i parametri Common dalla sorgente,
guesta videata cambiera in "Common”.

VCE Bulk Dump

E’ possibile inviare tutte le impostazioni di parametro dalla
Voce attuale ad un computer o ad altre unita MIDI esterne,
usando la procedura di Bulk Dump.

VCE Bulk DumR/
Current Voice

Per eseguire un Bulk Dump é necessario impostare il Numero
di Device ID MIDI corretto (vedi pag.137).
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di PLG1/2.

Quando eseguite questa operazione, le impostazioni per la Voce

destinazione saranno riprogrammate. | dati importanti
dovrebbero sempre essere backuppati su computer o su un’altra
Memory Card o su altre unita di memoria dati.

Dopo aver editato una Voce, premete il pulsante
[STORE]. Apparira la videata Voice Store.

VCEIi [Pf:GrandPiano+>%Df:lnit \oice]
Store EXT:128(H16)

Usate la manopola [1] per selezionare la Memoria Voce
di destinazione (INT o EXT).

Quando memorizzate una Voce Plug-in, la memoria voce &
fissa su PLG 1/2.

Usate la manopola [2] per selezionare un Numero di
Voce destinazione. Imposterete cosi la Memoria Voce/
Numero in cui sara memorizzata la vostra Voce.

Per eseguire questa operazione potrete usare anche le mano:
pole [DATA] o [DEC/NO] ed i pulsanti [INC/YES].

Quando premerete il pulsante [ENTER] vi sara richiesta
conferma circa I'operazione.

VCEi [Pf:GrandPiang] > EPf Init Voice]
<< Are You sure? [YE J/[NO] >>

Per confermare, premete il pulsante [INC/YES].

Durante il processamento del Job, a video apparira il
messaggio "Executing....”. Al termine dell’'operazione, il
messaggio cambiera in "Completed” e tornerete al Modo
Voice Play.

Per annullare il Job é possibile premere il pulsante
[DEC/NQ]. In questo modo tornerete alla videata originale.



Modo Performance

Nella 3a e nella 7a videata € possibile impostare livello di
Pe rfo rmance P I ay uscita, posizione di pan ed altri parametri generali per ogni
Nel Modo Performance Play é possibile sovrapporre in ~ Parte (Multi Part Edit). Questi parametri sono utili quando

layer piu Voci (fino a 4 Parti) per creare suoni corposi da si utilizza il sintetizzatore in abbinamento ad un sequencer.
suonare in tempo reale o usando un sequencer. Per maggiori informazioni, fate riferimento a pag.109.

Nel Modo Performance é possibile combinare fino a 19 Parfia videata: PFM MIt) Volume (Performance Multi: Volume)

in una singola Performance, incluse Voci per 16 Parti piu le 4a videata: PFM MIt) Pan(Performance Multi: Pan)

Parti A/D Input e Plug-in. 5a videata: PFM MIt) RevSendPerformance Multi: Reverb Send)
A seconda delle impostazioni Performance Edit (pag.111), &a videata: PFM Mit) ChoSendpPerformance Multi: Chorus Send)
possibile assegnare ad ogni Parte una Voce Normale o Druif@ videata: PFM MiIt) NoteSft(Performance Multi: Note Shiff)
(Drum Kit). Per riproduzioni in tempo reale, potrete inoltre

assegnare piu Parti allo stesso canale MIDI oppure potrete - .

assegnare ogni Parte ad un canale MIDI diverso e riprodurlela Videata: PFM Play

usando un sequencer esterno o il sequencer interno deII’SBQPe rformance Pl ay

(nel Modo Sequence Play). Il sintetizzatore é in grado di  ®®®®®®®°®°®ccccccccccccccccccnsdoccccccccsese
contentere fino a 256 Performance, tra cui 128 Internal e 64
su Memory Card.

Modo Performance

I ! ]
[PEM Plavt T [-i7AHievPrnilParl ]
- . . . . . . [EOLow EOMId EOH -1 +0
Qui di seguito illustreremo le videate visualizzate, il i
metodo di selezione delle Performance ed il processo di a4 ¢ . .
editing Multi Part nel Modo Performance Play. i @
Se é installata una scheda Plug-in multitimbrica, é possibile

combinare fino a 34 Parti in una singola Performance. PATELEET

Le impostazioni per le Parti Plug-in non possono pero essere
memorizzate.

Per una panoramica delle Performance, vedi pag. 39. 1. Screen Title

Visualizza il titolo della videata ovvero vi informa che
attualmente vi trovate nel Modo Performance Play.

DATA

Display Modo Performance Play

Entrando nel Modo Performance Play, apparira la seguente

videata. Nel Modo Performance Play sono disponibili settcjedigl=laiolgat=1a =R\ Sl lo]a74A\ Vg o STM (ZET AN VT13 1o 519}

videate qui di seguito illustrate. Usate la manopola [PAGE] numeri di Programma Memoria/ Performance (da 001 a

per selezionarle. 128) ed i numeri di Banco (da [A] a [H]) e di Programma
Per maggiori informazioni circa I'accesso al Modo Performancg{da [1] a [16]) vengono visualizzati per la Performance
Play, vedi pag.21. selezionata. Ad esempio “INT: 128(H16)” indica che la
Memoria é "Internal”, il Numero di Performance/Program-
PEN Play) INT128(1Prinit et ma é ”128”, il Banco é "H” ed il Numero di Programma del
Banco e "16".

SHIFT PAGE A

&) Memory/Performance Program Number

Le Memorie Interne sono visualizzate come "INT” e quelle

Esterne come "EXT". Ad ogni Voce all’interno di una

la videata: PFM Play (Performance Play) Memoria viene assegnato un Performance Program Number
Videata Principale Performance (numero di programma di performance) da 001 a 128.

DATA

PART/ELEMENT

2a videata: PFM Srch (Performance Search) Maggiori informazioni circa le Memorie di Performance a pag. 29.

E’ possibile ricercare (search) una Performan-
ce specificando Memoria di Performance e Bank/Program Number

Categoria. I Numeri di Programma di Performance da 001 a 128 sono
relativi ai Banchi da A a H e ai Numeri di Programma da 1
a 16 (per il Banco), come illustrato qui di seguito.
Ad esempio é possibile selezionare una Performance sia
usando il suo Numero di Programma di Performance, sia
usando una combinazione di pulsanti Bank (banco) e
Program (programma).
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Performance Program | Performance Program
Number Bank Nu%ber Number Bank Nu%ber
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F 11
028 B 12 092 F 12
029 B 3 093 F 3
030 B 4 094 F 4
031 B 5 095 F 5
032 B 6 096 F 6
033 C 1 097 G 1
034 [¢ 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 [¢} 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 [} 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 05 G 9
042 C 0 06 G 0
043 C 1 07 G 1
044 C 2 08 G 2
045 C 13 109 G 13
046 [¢ 14 110 G 14
047 C 15 111 G 15
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 7 H 5
054 D 6 8 H 6
055 D 7 9 H 7
056 D 8 20 H 8
057 D 9 121 H 9
058 D 10 122 H 10
059 D 11 123 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

3. Performance Category/Name

Performance Category

Un’abbreviazione di due lettere della Categoria di Perfor-
mance viene visualizzata a sinistra del Nome della Perfor

mance.
Cio vi da un’idea generale del suono della Performance.

Performance Name

Il nome di una Performance puo essere di un massimo di

10 caratteri.
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4. Knob Parameter Display

Visualizza il valore della funzione/Parametro assegnato ad

ogni manopola (da [A] a [C] e [1]/[2]).

Impostare/ Visualizzare i Parametri della Manopola

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Nel Modo Performance Play é possibile usare le manp-

pole da [A] a [C] e le manopole [1]/[2] per regolare i
parametri ad esse assegnati. Quando usate ogni man
pola, il valore del parametro ad essa assegnato viene

visualizzato per qualche istante (manopole da [A] a [C]).

PFM Play) INT:128(H16)[Pf:Init Perf
E%Mid EQS—H PG init Fer]
DATA

Per informazioni circa I'assegnazione dei parametri al
manopole da [A] a [C], fate riferimento alle pagg.46,
136. Per informazioni circa I'assegnazione dei parame
alle manopole [1]/[2], fate riferimento alle pagg.47, 74.

SHIFT PAGE A

-© 0 0

PART/ELEMENT

Impostare/ Visualizzare i Parametri Octave ¢ MIDI Transmit Channel
Nel Modo Performance Play, le attuali impostazioni di
Ottava (octave) e Canale di Trasmissione MIDI (MIDI
Transmit Channel) vengono visualizzate tenendo pren
to il pulsante [SHIFT] . La videata varia a seconda che
Modo Master Keyboard sia attivo o meno.

Informazioni circa il Modo Master Keyboard a pag. 11

Quando il Modo Master Keyboard é disattivato

Ottava  Canale di Trasmissione MIDI

L roe=aarNT:128(H16)(PEInit Perf]
|
DATA

OO0 e

Usate la manopola [A] tenendo premuto [SHIFT] per
selezionare il Canale di Trasmissione MIDI (1~16).

SHIFT PAGE A

=0 0 O

PART/ELEMENT

Quando il Modo Master Keyboard é attivo

Ottava Zone 1~4

|
—Oct= +31 JINT:128(H16)Pf:Init F"erf]

(Tch=MKB 1[ch0T 2:ch0T_3:ch03 476y
B c 1 2 DATA
PART/ELEMENT

Usate le manopole [B)/[C]J/[1]}/[2] tenendo premuto il pulsants

SHIFT PAGE A

[SHIFT] per selezionare il canale di trasmissione MIDI (1~16).

Le note suonate nel Modo Performance Play saranno
trasmesse su questo canale MIDI.

Quando il modo Master Keyboard é disattivato, potete
usare la pagina MIDI Ch del Modo Utility per impostar
i canali di trasmissione MIDI (pag.137).

nu-
2 |l

O)r—
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Selezionare un Programma di 3 Premete un pulsante PROGRAM (da [1] a [16]) per se-

lezionare un Numero di Programma. Le Performance
Performance possono essere selezionate impostando i relativi numeri

00 00000 00000000000 0COOCEONONONONOSNONONONOSNONONONONOSNONONOSNONOSNONONDPS d M B P II t t
Le Performance possono essere selezionate in quattro modidl Mémoria, Banco e Programma, come illustrato
precedentemente. Il display visualizzera la Performance

Usando i pulsanti BANK/PROGRAM selezionata.

Usando i pulsanti [DEC/NQ] e [INC/YES]

Usando la manopola [DATA] L 2 3 4 5 5 7 8
Usando Category Search Lo 0] 0]l
Usare i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO], la manopola s 0 1 2 5 u 5 1

[DATA] o la funzione Category Search equivale aselezio- | || || | [ |[ |l [ |
nare la Voce direttamente nel Modo Voice Play. Consultate
pag.65 e sostituite la parola "Voce” con "Performance”. ) )

Multi Edit

Usando i pulsanti BANK/PROGRAM (Volume, Pan, Reverb/Chorus

1 Premete il pulsante MEMORY [INT] o [EXT] e selezio- Send, Note Shift)
nate la Memoria di Performance. Lindicatore della Me- 35 % %2 2 2 %0 0 0 0 0 2 0 0 8 0 o o e ey oo
moria di Performance selezionata lampeggera.

Modo Performance

E’ possibile impostare livello di uscita (volume), stereo pan
e altri parametri per ogni Parte, usando gli editor grafici

delle videate da 3 a 7. Ad esempio potete regolare in tempo
PREL PRE2 INT EXT PLG1 PLG2

H H reale i parametri di Volume e Pan di ogni Parte usando il
ﬂ ) X h ﬂ o h —i_é_k sintetizzatore come generatore sonoro multitimbrico in

abbinamento ad un sequencer.

\/ - .
N Metodo di Impostazione

PEM Play) INT:128(H16)[Pf:Init Perf X . .
EQ Low y)EQ Mid E(Q Hi)[ -1 +o] La stessa procedura é applicata alle videate da 3 a 7.

PFM MIt) Volume
Part0l © 127 A CQCCQCCQCCQGCQGCQGQ

Informazioni circa le Memorie di Performance, a pag. 29.

2 Premete un pulsante BANK (da [A] a [H]) per seleziona- — s# =

re un Banco. L'indicatore Bank nel display lampeggera. -_‘ C%

Per selezionare una Performance EXT, premete i pulsanti Bank oo

da [A] a [D].
PRE1 PRE2 PLG2 % . .
C] ] D |:] E T J 1 Usate la manopola [PAGE] per selezionare la videata.
. A%“cfés 2 Usate la manopola [A] per selezionare la Parte. Potrete
|:] [:] |:] [:] |:} C10] scegliere tra PartAD (Parte A/D Input), PartP1 (Parte
A.PIANO  E.PIANO  ORGAN GTR/BASS STRINGS  BRASS SYNTH OTHER Plug'ln 1)1 Partpz (Parte Plug_ln 2), da Partol a Partl6
i iesiesi sl el EalE (Parte Voice da 1 a 16). A parte la 7a videata (Note Shift),
N N N i parametri Common (Layer Common) sono gli stessi per
[j lj ‘j i] i] i] i] i] tutte le Parti Layer.
Le impostazioni di parametro per ogni Parte sono visua-
lizzate come un barra grafica e danno una chiara indica-
QY O\, zione del bilanciamento del suono generale.
E Play)EQINT 128(516)[Pf Init Perf] Per selezionare ogni Parte, potete usare anche i pulsanti
MEMORY e PART del pannello frontale. | pulsanti

corrispondono ad ogni Parte secondo il seguente schema
Se premete il pulsante EXIT a questo punto della procedura, la

selezione della Performance viene annullata e viene reimposta- Pulsante [PRE1/2] .............. Common (Layer Common)
ta la Performance originale. Pulsante [EXT] ..o PartAD (Parte A/D Input)
Pulsante [PLG1] .......cccccuenn. PartP1 (Parte Plug-in 1)
Se il Banco ¢ gia stato selezionato, questa fase non é necessariaPulsante [PLG2] .................. PartP2 (Parte Plug-in 2)

Maggiori informazioni circa i Banchi a pag.29. Pulsanti PART da [1] a [16].......Part01 to Part16 (Parti \oice da 1 a 16)

3 Usate le manopole [B] o [DATA] o i pulsanti [DEC/NO]
e [INC/YES] per regolare le impostazioni di parametro
per ogni Parte.
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4 Ripetete i punt2 e3 per ognuna delle altre Parti. u

Per evitare di perdere le impostazioni effettuate, memorizza-
te la Performance prima di passare ad un altro Modo o di
selezionare un’altra Performance. Per maggiori informazioni
circa la memorizzazione delle Performance, vedi pag.131.

Leggere le Impostazioni Visualizzate

dec0cc00c00c0000000000000000000000

Le videate da 3 a 7 hanno le seguenti funzioni.

(T | R ——
| | |
2 13 / 4

5 6
L "
.|.T.|.I.l-llllll_l_-l._I
Common  PartAD | PartP2 PartP01~ 16 [ |
PartP1

1 Parameter: visualizza le impostazioni di parametro
2 Part: visualizza la Parte attualmente selezionata

3 Value: visualizza l'impostazione per la Parte
attualmente selezionata

4 Bar graph: visualizza le impostazioni per ogni Parte
sotto forma di barra grafica

Common (Layer Common) [

PartAD (Parte A/D Input)
PartP1 (Parte Plug-in 1)
PartP2 (Parte Plug-in 2)
Part01 ~ Part16 (Parti Voice 1 ~ 16)

5 Layer Switch on/off: visualizza un simbolol” sopra
la barra grafica per le Parti il cui parametro Layer
Switch é impostato su "on”.

6 Mute on/off: visualizza un simbolo*” sopra la barra
grafica per le Parti che sono state escluse. Premete (il
pulsante [ENTER] per abilitare/escludere lo stato

"mute” per la Parte attualmente selezionata. [ ]

Se nello Slot Plug-in 2 € installata una scheda Plug-in
multitimbrica, PartP2 (Parte Plug-in 2) non sara piu
disponibile. In tal caso, pero, potete selezionare le Parti
da 17 a 32 (Parti Voice da 17 a 32). Un simbolo “ ”
visualizzato a destra della barra grafica, indica che sono
disponibili altre Parti. Se selezionate le Parti da 17 a 3
la barra grafica visualizza le impostazioni per quelle
Parti.

N

PFM MIt) Volume L *
Part01 =~ 127 1 B oncinilEE_E_ala_

PFM Mit) Volume
Partl7 ° 127

1 Nul_sm=Enilimm_n_
] ]
Partl7~Part32
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3a Videata: PFM MiIt) Volume (Performance Multi:
\olume)
Imposta il livello di uscita (volume) di ogni Parte.

PFM*MIt) Volume L *
Part0l =~ 127 1 P em=EnElEE_E_sBa_

O Impostazioni: 0 ~ 127

4a Videata: PFM Mit) Pan (Performance Multi: Pan)
Imposta la posizione di pan stereo di ogni Parte.

PFM MIt) Pan L *
Part0l ~ L63 [ |

O Impostazioni: L63 ~ C ~ R63

5a Videata: PFM MIt) RevSend (Performance Multi:
Reverb Send)

Per ogni Parte, imposta il livello di mandata (send) del
segnale trasmesso dall'Effetto Insertion 1/2 (o del segnha-
le bypassato) all’effetto di Riverbero.

PFM MIt)RevSend L *
Part0l1 =~ 127 1 P em=EnElEE_E_sBa_

O Impostazioni: 0 ~ 127

6a Videata: PFM MIt) ChoSend (Performance Multi:
Chorus Send)

Per ogni Parte, imposta il livello di mandata (send) del
segnale trasmesso dall’Effetto Insertion 1/2 (o del segna-
le bypassato) all'effetto di Chorus.

PFM MIt)ChoSend L *
Part01 ~ 127 1 P ancinilEn_E_aBa_

O Impostazioni: 0 ~ 127

7a Videata: PFM MIt) NoteSft (Performance Multi:

Note Shift)

Imposta la quantita di offest (in semitoni) dell'intonazio-
ne di ogni Parte. E’ possibile regolare I'offset in piu 0 in
meno fino a due ottave.

PFM MIt)NoteSft L *
Part0l = +0 1 si_sE=EnElEE_E_sBa=_

O Impostazioni: -24 ~ 0 ~ +24



Performance Edit

E’ possibile impostare i parametri di Performance Edit.
Questi parametri possono essere suddivisi in due categor
Common, che influenzano tutte le Parti e parametri specif
ci della Parte. Sono disponibili inoltre varie impostazioni d
zona per il Modo Master Keyboard (pag.113).

Quando entrate nel Modo Performance Edit, appare la
videata qui illustrata. Il numero di videate variera a secon
della Parte selezionata. In linea di massima la manopola
[A] viene usata per selezionare il tipo di parametro ad
editare (Common/ Part/ Zone), la manopola [PAGE] per
scorrere tra le videate di parametro e le manopole [B], [C]
[1] e [2], sono usate per inserire le impostazioni di paramg
tro. Per inserire le impostazioni € possibile anche usare |3
manopola [DATA] ed i pulsanti [DEC/NO] e [INC/YES].

a-Z_ 0-? _Cursor
[--:Init Perf]

Inseriscono le impostazioni

GEN Name) Ctgry
Common

SHIFT

Seleziona le
videate

PAGE A

PART/E| EMENT

DATA

©

Seleziona Common/Part/Zone

Potete usare le manopole da [A] a [C] e [1])/[2] tenendo
premuto il pulsante [SHIFT] per spostare il cursore sul
rispettivo parametro. Il cursore pud essere spostato anche
usando la manopola [DATA] o i pulsanti [DEC/NO] e
[INC/YES] tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

Prima di entrare nel Modo Performance Edit & necessario sel
zionare la Performance che desiderate editare (pag.109).

E’ possibile memorizzare tutte le impostazioni di parametro pe

ogni Performance.

B Se é stata installata una scheda Plug-in multitimbrica, i paran
tri per le sue Parti non verranno memorizzati.

Maggiori informazioni circa I'accesso al Modo Performance
Edit, a pag.21.

Visualizzare il Menu

eeccccccccccccccccccce

Quando usate la manopola [PAGE] tenendo premuto |l
pulsante [SHIFT], a display appare il seguente menu.
Usate la manopola [PAGE] per spostare il cursore tra gli
elementi a menu e rilasciate poi il pulsante [SHIFT] per
accedere all'elemento selezionato.

Cursore
|

MIX Level) Com:>GEN QD>ARP>CTL>MEQ>EFF
Part01 art:>MIX>TON>LYR>RCV >MKB

SHIFT

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

&

Common/Part/Zone Edit

e0ceccccccccccccccccccccoe

Una Performance puo essere formata da 16 Parti Voig
una Parte Input o una Parte Plug-in 1/2 (pag.39). | par
metri comuni a tutte le Parti sono detti Common Edit.
Le videate del Modo Performance Edit possono esse
divise in videata Common Edit e videate per I'editing
ogni singola Parte.

e,

i
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e:

da

Quando editate singole Parti, le videate a display vari
ranno a seconda della Parte selezionata. Se il sintetiz
tore é in Modo Master Keyboard (pagg.8, 57), potrete
impostare i parametri per ogni Zona.

Nel Modo Performance Edit, usate la manopola [A] pe

alternare tra le videate per le impostazioni Common,
Part e Zone.

Impostazioni Common

QED Level)

t
Indicatore Common

Vol
127

Pan RevSend ChoSend
C +63 -63

Impostazioni Part

MIX Level) Vol
127
|

Indicatore Part

Pan RevSend ChoSend
C 64 0

Impostazioni Zone

| TG MIDI
on

ne0l

MKB Transmit) TrnsCh
[£onen1 | 1 “on

T
Indicatore Zone
SHIFT

-0 0 0

PART/ELEMENT

PAGE A DATA

D

Modo Master Keyboardfl’ one Generator

R R R R R R R R Y

Nel Modo Performance, il collegamento con il generatore
sonoro interno dell’'S80 (il flusso del segnale) puo essere
maodificato premendo il pulsante [MASTER KEYBOARD]
del pannello frontale. Se il LED del pulsante [MASTER
KEYBOARD] é illuminato, 'S80 entra in Modo Master
Keyboard e puo essere usato per controllare generatori
sonori esterni. Se il LED é disattivato, 'S80 esce dal Mod
Master Keyboard e viene usato per controllare le Parti
interne dal generatore sonoro interno. Il flusso di segnale
ogni Modo cambia come illustrato qui di seguito.

Modo Master Keyboard: LED del pulsante
[MASTER KEYBOARD] = illuminato

MIDI' IN

— |

ARP

Zone
Split
Layer

—

MIDI channel
Octave
Transpose
Note Limit etc.

* \

l

MIDI OUT

TG

Parti 1~16 Part AD
Part P1

Part P2

e-
-

Za-

n}

-

D

per

Modo Performance
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Modo Tone Generator: LED del pulsante
[MASTER KEYBOARD] = disattivato

MIDI IN

y A

MIDI channel ARP
Octave
Transpose
Note Limit etc.

Vl y y
TG ‘mﬂﬂ

Parte 1~16 Part AD
Part P1
Part P2

MIDI OUT

L'Indicatore

eececccccccccce

Se avete alterato qualche parametro nel Modo Performance

Edit, I'indicatore  verra visualizzato in alto a sinistra

sulla videata per indicare che l'attuale Performance é stata

modificata ma non ancora memorizzata.

Indicatore Edit

MIXiLevel) Com:>GE
Partol art:>Mi

Anche se uscite dal Modo Performance Play, le impos
zioni editate per 'attuale Performance non vanno per
te finché non selezionate un’altra Performance.

L'indicatore viene visualizzato anche nel Modo
Performance Play.

Lindicatore viene visualizzato anche nel Modo Voic
Play se viene usata una delle manopole Assignable.

La Funzione “Compare”

ecececccccccccccccccccoccce

Usate questa funzione per sentire la differenza tra la
Performance originale e quella con le impostazioni da
voi editate.

1 Nel Modo Performance Edit, premete il pulsante
[EDIT/COMPARE]. Lindicatore in alto a sinistra
sulla videata cambiera in e il LED del pulsante
[EDIT/COMPARE] iniziera a lampeggiare. Le impo-
stazioni di Performance precedenti I'editing verranng
temporaneamente riabilitate per consentirvi il
confronto.

Indicatore Compare

Com:>GE

MIXiLevel
art:>Ml

Part01

L'editing non é consentito mentre é abilitata la funzionge
"Compare”.

2 Per disabilitare la funzione "Compare” e recuperare |e
impostazioni da voi editate per la Performance, preme-
te nuovamente il pulsante [EDIT].

5ta-
du-

Performance Store

eeccccccccccccccccce

Le impostazioni editate per I'attuale Performance andra
no perdute se uscite dal Modo Performance Play e sele-

zionate un’altra Performance o Modo. Per evitare di per-

dere dati importanti, usate sempre la funzione Performan-
ce Store per memorizzare le Performance editate dop
essere usciti dal Modo Performance Edit. Per maggiori
informazioni circa la procedura Performance Store, vedi
pag.131.

Quando create una nuova Performance, é consigliabil
prima di editare, cancellare le impostazioni per I'attual
Performance, usando la funzione Initialize Performance
disponibile nel Modo Performance Job (pag.130).

Common (Impostazioni per

tutte le Parti)

lllustriamo ora come editare le impostazioni comuni a tutte
le Parti di una Performance. Sono disponibili sei Menu,
ognuno composto da piu pagine.

» Common General

» Common Quick Edit
» Common Arpeggio

» Common Controller

» Common Master EQ
» Common Effect
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Common General

E’ possibile impostare Nome della Performance, canale
MIDI ed altri parametri generali nelle videate Common

Edit. Per le impostazioni generali sono disponibili le tre
videate seguenti.

GEN Name (General Name)
GEN MIDI (General MIDI)
GEN M.Kbd (General Master Keyboard)

GEN Name (General Name)

GEN M.Kbd (General Master Keyboard)

E’ possibile impostare split e layer di tastiera usando una
Performance nel Modo Master Keyboard.

GENiM.Kbd) Mode Lower Upper Point
Common (Split) ch01 ch02  C3

= Mode
Imposta il Modo di tastiera. Sono disponibili i seguenti
tre Modi. Se ilLED del pulsante [MASTER KEYBOARD]
sul pannello frontale é disattivato, questi Modi non sono

E’ possibile impostare un Nome di Performance di un mas- disponibili e a display vengono visualizzate due

simo di 10 caratteri (alfabetici o numerici) e/o simboli.

Potrete inoltre selezionare un Nome di Categoria (category

name) a sinistra del Nome di Performance.

Nome Categoria Nome Performance

fra—

GENiName) Ctgr
C 1234 ) Ctary

0-?_Curl
[Pf: In|t Voice]

B Il metodo di impostazione del nome della performance é uguale

a quello per il nome della voce (pag.70).

GEN MIDI (General MIDI)

E’ possibile impostare i parametri di canale MIDI In/Out
per la Performance.

GENIMIDI)
Common

ArpOut ArECh LayerCh
asicC

m ArpOut (Arpeggio Out)
Attiva/ disattiva la trasmissione MIDI in uscita della
phrase dell’Arpeggiatore.

O Impostazioni: off, on

ArpCh (Arpeggio Channel)
Imposta il canale MIDI dell’Arpeggiatore. L'arpeggio

parentesi.
O Impostazioni: split, 4zone, layer

split:

Divide la tastiera in sezione della mano sinistra (inferiore) e
della mano destra (superiore) e assegna un canale MIDI ed un
Parte diversi ad ogni sezione.

4zone:
Divide la tastiera in un massimo di quattro zone assegnando un
canale MIDI ed una Parte diversi ad ogni zona. | parametri

possono essere impostati separatamente per ogni zona (pag.127

premendo il pulsante [ENTER].

layer:
Sovrappone in layer fino a due Zone (Parti) sulla tastiera.
E’ utile per creare suoni ricchi e corposi.

m Lower

Quando il Modo (vedi sopra) é stato impostato su "split”,
Lower imposta il canale MIDI assegnato alle note in
corrispondenza e sotto il punto di split. La Parte o la
Voce impostata su questo canale MIDI suonera quando
premerete le note in corrispondenza o sotto il punto di
split. Quando il Modo é impostato su "layer”, qui viene
impostato il canale MIDI per ogni Zona (Parte) del layer.

O Impostazioni: ch01 ~ ch16

suonera per le Parti e le Voci impostate su questo Canake Upper

MIDI. Se selezionate kbd-ch (canale keyboard-tastiera),

I'Arpeggiatore usera il Canale di Trasmissione MIDI
impostato nel Modo Utility (pag.137).

O Impostazioni: 1 ~ 16, kbdCh (Keyboard Channel)

LayerCh (Layer Channel)

Imposta il Canale MIDI per la Parte Layer. Tutte le Parti
Layer (fino a 4) useranno lo stesso canale MIDI qui
impostato. Se selezionate BasicCh (canale di ricezione

base), tutte le Parti Layer useranno il Canale di Ricezio-

ne Base impostato nel Modo Utility (pag.137).

O Impostazioni: 1 ~ 16, BasicCh (Basic Receive Channel)
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Quando il Modo (vedi sopra) é stato impostato su "split”,
Upper imposta il canale MIDI assegnato alle note sopra
il punto di split. La Parte o la Voce impostata su questo
canale MIDI suonera quando premerete le note sopra il
punto di split. Quando il Modo é impostato su "layer”,
qui viene impostato il canale MIDI per l'altra Zona
(Parte) del layer.

O Impostazioni: ch01 ~ ch16

E’ possibile impostare rapidamente i canali MIDI Upper/
Lower usando i pulsanti PART da [1] a [16]. Il primo pulsante
imposta il canale MIDI Upper mentre il secondo imposta il
canale MIDI Lower.

Modo Performance
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m Point

Quando il Modo é impostato su "split”, questo parametr
imposta il punto di split. La nota del punto di split verra

assegnata alla sezione superiore.

E’ possibile selezionare il punto di split anche premendo
nota, tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

O Impostazioni: C-2 ~ G8

Elenco Impostazioni Master keyboard (on split/layer)

Split Layer

Nome Parametro Zonal | Zona2 | Zona3 | Zona4 | Zonal | Zona2 | Zona3 | Zona4
TrnsCh ch | chtl | ch ch ch | chtl | ch ch
6 on on off off on on off | off
MIDI on on off off on on off off
Octave +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Transpose +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0 +0
Note Limit Low C-2 p c2|C2|C2|C2|C2]|C2
Note Limit High p G8 | GB | G8 | G8 | G8 | G8 | GB
Transmit Switch PB on on on on on on on on
Transmit Switch MW on on on on on on on on
Transmit Switch KnobA-C on on on on on on on on
Transmit Switch Knob1/2 on on on on on on on on
Transmit Switch RB on on on on on on on on
Transmit Switch FC on on on on on on on on
Transmit Switch BC on on on on on on on on
Transmit Switch AT on on on on on on on on
Transmit Switch FS on on on on on on on on
Transmit Switch Sus on on on on on on on on
Transmit Switch Vol/FV on on on on on on on on
Transmit Switch Pan on on on on on on on on
Transmit Switch Bank Select off | off off off | off | off | off | off
Transmit Switch Program Change off off off off off off off off
Transmit Preset Volume 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100
Transmit Preset Pan 40 40 40 40 40 40 40 40
Transmit Preset Bank MSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset Bank LSB 0 0 0 0 0 0 0 0
Transmit Preset PC 0 0 0 0 0 0 0 0
CS Control Number Assign 7 7 7 7 7 7 7 7

ch: canale di trasmissione della tastiera
p:  punto di split
Maggiori informazioni circa ogni parametro a pag.127

la

Per maggiori informazioni circa il modo Master Keyboard,

fate riferimento alla Sezione Base (pag.57).

Common Quick Edit

QED Level (Quick Edit Level)

B possibile impostare parametri di livello di uscita e pan

per ogni Parte Layer. Le impostazioni sono disponibili
anche nelle videate Part Edit.

EDilLevel) Vol
127

Pan RevSend ChoSend
ommon C 63 63

Vol (Volume)
Imposta il livello di uscita della Parte Layer.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Pan
Imposta la posizione di pan stereo della Parte Layer.

O Impostazioni: L63 (sinistra) ~ C (centro) ~ R63 (destra)

RevSend (Reverb Send)

Imposta il livello di mandata (send) del segnale inviato
dall'Effetto Insertion 1/2 (o del segnale bypassato) all’
effetto di Riverbero.

O Impostazioni: 0 ~ 127

ChoSend (Chorus Send)
Imposta il livello di mandata (send) del segnale inviato
dall'Effetto Insertion 1/2 (o del segnale bypassato) all’

effetto di Chorus.
O Impostazioni: 0 ~ 127

QED EF (Quick Edit Effect)

E’ possibile regolare la quantita di Chorus applicata alla
Parte Layer ed effettuare impostazioni di Portamento.

E’ possibile impostare vari parametri che regolano le carat-

teristiche sonore della Parte Layer. Le quattro videate

seguenti sono disponibili quando il parametro Layer Switch

(pag.123) per ogni Parte é regolato su "on”.

QED Level (Quick Edit Level)

QED EF (Quick Edit Effect)

QED Filter (Quick Edit Filter)

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)
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EDIEF)

Chorus Portamento-Time
ommon -63 off 127

Chorus
Imposta il livello di ritorno (return) dell’effetto di
Chorus, come valore di offset.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Portamento
Attiva/disattiva il Portamento.

O Impostazioni: off, on
Time

Imposta il tempo di transizione dell'intonazione. A valori
piu alti si avranno tempi di transizione piu lunghi.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63



QED Filter (Quick Edit Filter) .

Questi parametri controllano i filtri che regolano la qualita
tonale della Voce. Se state usando LPF (Low Pass Filter) e
HPF (High Pass Filter) insieme, i parametri della pagina
QED Filter influenzano solo I'LPF.

EDiFilter)

Cutoff Reso
ommon +63 +63

m Cutoff
Alza o abbassa la frequenza di Cutoff per ogni Voce di
una Parte Layer.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63 ™

m Reso (Resonance)
Imposta la quantita di Risonanza (enfasi armonica) appli-
cata al segnale alla frequenza di Cutoff.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63 ™

QED EG (Quick Edit Envelope Generator)

EG (Envelope Generator - generatore di inviluppo) controlla
la transizione del livello di uscita nel tempo per ogni Voce di
una Parte Layer. Sono disponibili quattro parametri che
regolano la transizione del livello di uscita dal momento in

Attack

Imposta il tempo di transizione dal momento in cui viene
premuto un tasto sulla tastiera al momento in cui il livel-
lo di uscita della Parte Layer raggiunge il livello massi-
mo (picco).

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Decay

Imposta il tempo di transizione dal punto di picco del
livello di uscita della Parte Layer al punto in cui viene
raggiunto il livello off.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Sustain
Imposta il livello di uscita della Parte Layer "tenuto”
finché é premuto il tasto sulla tastiera.

Modo Performance

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

Release

Imposta il tempo di transizione dal momento in cui il
tasto sulla tastiera viene rilasciato al momento in cui il
livello di uscita della Parte Layer raggiunge lo zero.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

cui viene premuta una nota sulla tastiera al momento in cuf®elgglagle]giWalgelsIe[e][e)

viene rilascita o che fissano il punto a cui il livello di uscita | ¢ seguenti quattro videate controllano il comportamento

ognuna delle impostazioni di Part Edit.

EDIEG) Attack Decay Sustain Release
ommon  +63 +63° +63 +63

Modo Voice Edit (pag.72).

Per usare I'Arpeggiatore nel Modo Performance, Arpeggio

Switch e Layer Switch devono essere impostati su "on”.

ARP Type (Arpeggio Type)

Level

! Sustain

ARP Limit (Arpeggio Note Limit)
| ARP Mode (Arpeggio Mode)
E ARP PlayEF (Arpeggio Play Effect)

Level

Release
Time

Attack 'Decay'
Time Time

{
Key on Key off

Time

115

Common Controller

E’ possibile assegnare Numeri di Control Change MIDI ai
controlli e alle manopole del pannello frontale. Ad esempio
le manopole [1]/[2] possono essere impostate per controlla-
re la quantita di effetto applicato al suono ed il Controller a
Pedale puo essere impostato per controllare la modulazione
Per ogni Performance potete impostare assegnazioni diverse
di Set di Controlli. Sono disponibili le due seguenti videate
di Set di Controlli (Set Control).

CTL Assignl (Controller Assign 1)
CTL Assign2 (Controller Assign 2)
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CTL Assignl(Controller Assign 1) Common EQ (Equalizer)

Usate le manopole [C], [1] e [2] per assegnare i Numeri di
Controllo rispettivamente al Breath Controller, alla mano-

E’ possibile assegnare a tutta la Performance una qualsiasi
delle cinque diverse bande di Equalizzatore dell’S80.

pola [1] e alla manopola [2]. La funzione selezionata vienesono disponibili le cinque seguenti videate.

visualizzata a sinistra del display.

Nome Control Change Numeri di Control Change
CTLiAssign1) | BC_ Knohl Knoh2 |
Common [EqofCidl 02 16— 17 ]

SHIFT PAGE A DATA

000000 0

PART/ELEMENT

m BC (Breath Controller)
Imposta il Numero di Control Change assegnato al
Breath Controller. Il Breath Controller viene collegato
alla presa BREATH (pag.18).

O Impostazioni: Vedi Elenco Controlli (allegato).

m Knobl/2
Imposta i Numeri di Control Change assegnati alle

EQ Low

EQ LowMid (Low-Middle Range)
EQ Mid (Middle Range)

EQ HighMid (High-Middle Range)
EQ High

Q (Frequency Characteristic)

o

Freq (Frequency)

EQ Low

manopole [1] e [2] del pannello frontale.

CTL Assign2 (Controller Assign 22)
Usate le manopole [C] e [1] per assegnare i Numeri di

Control Change rispettivamente al Controller a Pedale e al

Ribbon Controller. La funzione selezionata viene visualiz-
zata a sinistra del display.

Numero di
Nome Control Change  Control Change

CTLiAssign2)) EC_ RB
Common [EootCirll 04 F |

SHIFT PAGE A DATA

0000000

PART/ELEMENT

m FC (Foot Controller)
Assegna un Numero di Control Change al Controller a
Pedale. Il Controller a Pedale é collegato alla presa
FOOT CONTROLLER del pannello posteriore (pag.18).

O Impostazioni: Vedi Elenco Controlli (allegato).

m RB (Ribbon Controller)
Assegna un Numero di Control Change al Ribbon
Controller.

O Impostazioni: Vedi Elenco Controlli (allegato).

116

Questo Equalizzatore copre le basse frequenze. E’ possibile
regolare il livello di segnale alla frequenza specificata.
Potete anche selezionare diversi tipi (shape-forme) di
Equalizzatore.

MEQiLow) Shape Gain Fre
Corgmon) peaﬁ +12dB 50qu 180

m Shape
Seleziona I'equalizzatore Shelving o Peaking. Il tipo
Peaking attenua/esalta il segnale all'impostazione di
Frequenza specificata mentre il tipo Shelving attenua/
esalta il segnale alle frequenze sopra o sotto I'imposta-
zione di Frequenza specificata.

O Impostazioni: shelv (Shelving), peak (Peaking)
shelv (Shelving)

+

EQ Low EQ Low Frequency
Freql Freq2



peak (Peaking)

Gain

Frequency

Freq

m Gain

m Freq (Frequency)
Imposta la frequenza centrale. Le frequenze intorno a

guesto punto vengono attenuate/esaltate dall'impostazio-

ne Gain.
O Impostazioni: 100Hz ~ 10.0kHz
m Q (Frequency Characteristic)
Modifica il livello del segnale allimpostazione Frequen-

cy per creare le caratteristiche di varie curve di
frequenza.

O Impostazioni: 0.1 ~ 12.0

Imposta il Gain (guadagno). Attenua o esalta le frequerEQ High

ze intorno allimpostazione Frequency.

O Impostazioni: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequency)
Imposta la frequenza centrale. Le frequenze intorno a

guesto punto vengono attenuate/esaltate dall'impostazio-

ne Gain.
O Impostazioni: 32Hz ~ 2.0kHz
m Q (Frequency Characteristic)
Modifica il livello del segnale all'impostazione Frequen-

cy per creare le caratteristiche di varie curve di
frequenza.

O Impostazioni: 0.1 ~ 12.0

12.0

Frequency

Freq

EQ LowMid (Low-Middle Range)
EQ Mid (Middle Range)
EQ HighMid (High-Middle Range)

Questo Equalizzatore copre le alte frequenze. E’ possibile

regolare il livello di segnale alla frequenza specificata e
selezionare tipi diversi di Equalizzatore (shape).

2.0

MEQiHigh) Shape Gain Fre
Common ~ peak +12dB 0.5kHz

m Shape
Seleziona I'equalizzatore Shelving o Peaking. Il tipo
Peaking attenua/esalta il segnale allimpostazione di
Frequenza specificata mentre il tipo Shelving attenua/

esalta il segnale alle frequenze sopra o sotto I'imposta-

zione di Frequenza specificata.
O Impostazioni: shelv (Shelving), peak (Peaking)

m Gain

Imposta il Gain (Quadagno). Attenua o esalta le frequen-

ze intorno all'impostazione Frequency.

O Impostazioni: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequency)
Imposta la frequenza centrale. Le frequenze intorno a

Modo Performance

guesto punto vengono attenuate/esaltate dall'impostazio-

ne Gain.
O Impostazioni: 500Hz ~ 16.0kHz

m Q (Frequency Characteristic)
Modifica il livello del segnale all'impostazione Frequen-
cy per creare le caratteristiche di varie curve di
frequenza.

Questi Equalizzatori coprono le frequenze da basse a medie ) impostazioni: 0.1 ~ 12.0
medie e da alte a medie. Possono essere usati per regolare il

livello di segnale intorno alla frequenza specificata.

Low Mid

MEQiLowMid Gain Fre

Corgmon ) +12dB 100qu 180

Mid

MEQiMid) Gain q

Common +12dB 10 Hz 2.0

High Mid

MEQiHighMid ain re

on?mo% ) +12dB 100qu 180

m Gain

Imposta il Gain (guadagno). Attenua o esalta le frequenze

intorno allimpostazione Frequency.

O Impostazioni: -12dB ~ 0dB ~ +12dB
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Common Effect

E’ possibile impostare due tipi di Effetti Insertion piu due

Effetti di Sistema (Riverbero e Chorus). Sono disponibili le

tre videate seguenti.

EFF Part
EFF Rev (Reverb)
EFF Cho (Chorus)

EFF Part

EFFiPart)
Common

- InSEF ---- G-EF
part16 partPl part10
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m InsEF (Insertion Effect)

Assegna una Parte ad un Effetto Insertion. Selezionate
"off” se non desiderate assegnare la Parte ad un Effetto
Insertion. Se inoltre sono state installate schede Plug-in,

potrete selezionare anche le Parti Plug-in 1 e 2.

O Impostazioni:
Parte Normale:
Part01 ~ Part16, PartAD (A/D Input Part), off

Parte Plug-in (con scheda installata):
PartP1 (Plug-in Part 1), PartP2 (Plug-in Part 2), off

m PLG-EF (Plug-in Effect)

Assegna una Parte all'Effetto Plug-in. Selezionate "off”
se non desiderate assegnare la Parte ad un Effetto Plug-
in. Questi parametri sono disponibili se é stata installata

una scheda Plug-in di Effetti Insertion.

O Impostazioni:
Parte Normale:
Part01 ~ Part16, PartAD (A/D Input Part), off

EFF Rev (Reverb)

E’ possibile selezionare il Tipo di Effetto di Riverbero ed
impostarne i parametri premendo il pulsante [ENTER)].

EFFiRev) Té/pe Return ENTERJ
Common Basement 127 to Edi

m Type (Reverb Effect Type)
Imposta il Tipo di Effetto di Riverbero.

O Impostazioni:
Elenco dei Tipi di Effetti sull’opuscolo Data List.

m Return
Imposta il livello di ritorno (return) dell’Effetto di
Riverbero.

O Impostazioni: 0 ~ 127

EFF Cho (Chorus)

E’ possibile selezionare il Tipo di Effetto di Chorus ed
impostarne i parametri premendo il pulsante [ENTER)].

EFFiCho) Type toRev_Return [[ENTER]
Common  Chorusl 127 127 to Edit
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Type (Chorus Effect Type)
Imposta il Tipo di Effetto di Chorus.

O Impostazioni:
Elenco dei Tipi di Effetti sull’'opuscolo Data List.

toRev (To Reverb)
Imposta il livello di mandata (send) del segnale inviato
dal Chorus al Riverbero.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Return
Imposta il livello di ritorno (return) dell’Effetto di
Chorus.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Se é stata installata una scheda Plug-in di Effetti Insertion,
la videata EFF Plg (Plug-in) sara seguita dalla videata EFF
Cho (Chorus).

Impostazioni dei Parametri di Effetto

Le videate dei parametri EFF Rev e EFF Cho sono
disponibili se selezionate Effect e premete il pulsante
[ENTER]. Se é stata installata una scheda Plug-in
Insertion Effect, é possibile inserire i parametri per
I'effetto Plug-in sulla videata EFF Plg (Plug-in).

Usate la manopola [PAGE] per selezionare le varie
videate e usate le altre manopole ed i pulsanti [INC/
YES] e [DEC/NQ] per impostare ogni parametro.
Premendo il pulsante [EXIT], tornerete alla videata di
selezione del tipo di effetto.

EFFiRev) Type

ReturnngNTERg
ommon Basement 127 to Edi

EXIT ENTER

EFFiRev)RevTime InitDly RevDly  Pan
Basement 0.6s 4.8ms”5.05ms” C

SHIFT PAGE A

C 0000000

PART/ELEMENT

Il numero di Parametri ed i contenuti di ogni videata
varieranno a seconda del tipo di effetto selezionato. Per
maggiori informazioni, consultate I'elenco degli effetti
riportato sull’opuscolo Data List.




Part (Impostazioni per ogni
Parte)

E’ possibile editare ogni Parte di una Performance. Usate
manopola [A] per selezionare la Parte ed impostarne poi i
parametri. Sono disponibili le sei seguenti videate. Il loro
contenuto varia a seconda della Parte selezionata.

» Part Mixer

» Part Tone

e Part Layer

» Part Receive switch
 Part Controller
 Part Insertion Effect

E’ possibile impostare vari parametri di tramissione in
uscita della Voce per ogni Parte. Sono disponibili le due
seguenti videate.

MIX Vce (Mix Voice)
MIX Level

La videata MIX Vce (Mix Voice) cambiera in videata Mix
Template se é stato selezionato PartAD (Parte A/D Input).

MIX Vce/Template
(Mix Voice/Template)

= Se é stata selezionata una Parte
PartP1/PartP2 (Plug-in 1/2)

Imposta la Voce per la Parte Plug-in 1/2. Questa videata
&ppare solo se é stata installata una scheda Plug-in. Usate |;
manopola [B] per selezionare PLG1/2INT (memoria inter-
na) e MSB/LSB (il banco della scheda Plug-in) e usate la
manopola [C] per selezionare il Numero di Programma.

MIXiVce) Bank Number Ct r%/ Search
PartP1 ORM/001:128(H16)[% :GrandPiano]
m Bank

O Impostazioni:
PartP1/P2 (Plug-in 1/2): PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 Internal),
MSB/LSB (Plug-in Bank)

Per informazioni circa i Banchi Plug-in (Bank Select MSB/
LSB) consultate il manuale d'uso della scheda Plug-in.

Modo Performance

m Number (Program Number)

O Impostazioni:
PLG1/2 INT (Plug-in 1/2 Internal): 1 ~ 64
MSB/LSB (Plug-in Bank): 1 ~ 128

Per informazioni circa le Voci Plug-in consultate il manuale
d'uso della scheda Plug-in.

« Se ¢é stata selezionata una Parte da
Partl7 a Part32

E’possibile assegnare una Voce/ Template ad ogni Parte. g hossibile impostare le Voci per le Parti da 17 a 32 se
Usate la manopola [A] per selezionare la Parte e impostalgyete installato una scheda Plug-in multitimbrica. Usate la

ne poi i parametri Voice/ Template. Il display cambiera a
seconda della Parte selezionata.

« Se é stata selezionata una Parte da
PartO1 a Partl6

Per impostare la Voce potete usare lo stesso sistema di
Category Search (pag.67).

MIXiVce) Memo

rfl Number Ctgry Search
Part01 " PRE1:128(H1

6)[Pf:GrandPiano]

m Memory (Voice Memory)

O Impostazioni:
PRE1 (Preset 1), PRE2 (Preset 2), INT (Internal Normal), EXT
(External Normal), PRE (Preset Drum), INT (Internal Drum),
EXT (External Drum)

® Number (Program Number)

O Impostazioni:
1 ~ 128 (per Voci Normali), DR1 ~ DR8 (per Drum Preset),
DR1 ~ DR2 (per Drum Internal/External)

Maggiori informazioni circa le Categorie, nell'elenco a
pag.70.
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manopola [B] per selezionare il Banco Voci e la manopola
[C] per selezionare il Numero di Programma.

MIXiVce
Partl7

Bank Number
ORM/001:001(A01)[Pf:GrandPno]

m Bank/Number (Bank/Program Number)
O Impostazioni: Consultate il manuale d’'uso della scheda Plug-in.

Questa impostazione é solo temporanea e non puo essere
memorizzata nella Performance.

-« Se é stata selezionata la Parte
A/D Input: PartAD

E’ possibile usare come Parte una sorgente audio collegata
alla presa A/D INPUT. Sono disponibili 13 diversi template
per le impostazioni di Effect Type (tipo di effetto) e Gain
(guadagno). Selezionate la sorgente della Parte A/D Input
ed il template.

MIXiTemplate)Src Number
PartAD keybaord --[InsEF off ]
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m Src (Source) m RevSend (Reverb Send)
Seleziona la sorgente collegata alla presa A/D INPUT.  Imposta il livello di mandata del segnale inviato dall’

O Impostazioni: mic (microfono), guitar, keyboard, audio Effetto Insertion 1/2 (o del segnale bypassato) all'effetto

di Riverbero.
m Number (Template Number) O Impostazioni: 0 ~ 127
Seleziona il numero di template. Potete scegliere tra 13
template per ogni sorgente. m ChoSend (Chorus Send)

Imposta il livello di mandata del segnale inviato dall’

O Impostazioni: 0 ~ 12 -
Effetto Insertion 1/2 (o del segnale bypassato) all'effetto

di Chorus.
Number .
o 0 ! 2 8 4 5 & O Impostazioni: 0 ~ 127
MIC PresetName | Off Mic Reverb  |Chorus | Cho+Rev |Karaokel |Karaoke2
InputGain | mic mic mic mic mic mic mic

VariType Karaokel | Karaoke2
GUITAR rreseéN_ame Off Gl_Jitar Re_verb Chorus Ch_0+Rev Tube St_ack Part Tone
np_ul ain mic mic mic mic mic mic X mic . . K K K K
Varitype |- . : ° . AmpSim. | AmpSim. E’ possibile impostare Filtro, Generatore di Inviluppo ed
] o off - |Keyooard |Reverb | Chorus | Cho+Rev. PhaserEp | Panp altri_parametri per g:ontrqllgre le caratter_istiche tonali d!
Varitype |- . : ° . Phaserl | AutoPen ogni Parte. Sono disponibili le quattro videate seguenti.
AUDIO PresetName C_)ﬁ /-_\udio Reverb (_Shorus (_:ho+Rev Audio Audio . .
Vo fie (tine(line jline Jine ine e TON Filter (Tone Filter)
TON EG (Tone Envelope Generator)
N - ] 5 " " " TON Portamento (Tone Portamento)
sre TON Other (Tone Other)
MIC PresetName | Karaoke3 |Echo Vocal Studio | OctUp OctDown
InputGain | mic mic mic mic mic mic

VariType Karaoke3 | Echo Stagel | Exciter | PitChangel| PitChangel

TON Filter (Tone Filter)

GUITAR | PresetName | FlangGtr | CleanGtr | FuncGtr | Tremolo | Phaser | 5thGuitar

InputGain | mic mic mic mic mic mic y s PP . . .

VariType | Flangerl | Celeste3 | TouchWah2| Tremolo | Phaserl | PitChangel E pOSSIbIIe usare i filtri per regolare il tono di ogni Parte.
KEYBOARD | PresetName | WahClavi | RotaryOrg | Synthstr | SynthPad | SynthLead | SFX Se il filtro é una combinazione di LPF ed HPF, il parametro
InputGain | line line line line line line . . . . .

VariType | TouchWaht | RotarySp. | Symphonic | Flanger2 | DelayLCR | PitChangel Cutoff viene appllcato aLPF. Questl parametrl sSono dlSpO-
AUDIO  |PresetName | Audio  |Audio | Audio | Audio | Audio | Audio nibili anche nelle videate Common Quick Edit.

{/npuTtpraein line line line line line line

ari - - - - -

TONiFilter) Cutoff Reso
Part01 +63  +63

Se cercate di selezionare un Numero compreso tra 5 e 12
mentre é regolata un’impostazione diversa da "PartAD” per il
parametro Insert Effect (Ins EF) nella pagina Effect Part (EFF Questa videata non é disponibile per la Parte A/D Input.
Part), questo verra disabilitato e per il parametro Number
apparira il messaggio "InsF off”.

Maggiori informazioni circa Filter, a pag. 83.

m Cutoff
MIX Level Alza o abbassa la frequenza di Cutoff per ogni Elemento

E’ possibile impostare livello di uscita, pan, mandata effetti di una Parte.

Qd alltri. par&\.metri per pgni Parte. Ci@_é utile per impostare i Se viene usata una combinazione di Low Pass e High Pass
livelli di ogni Parte all’interno di un mix. Filter per ogni Elemento, questo parametro regola la
frequenza di Cutoff del Low Pass Filter (filtro passa bassi).

MIXiLevel) Vol Pan RevSend ChoSend ioni: -64 ~ 0 ~
MIXILE )127 Lan Revsend O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
m Reso (Resonance)
Imposta la quantita di risonanza (enfasi armonica) appli-
m Vol (Volume) cata al segnale alla frequenza di Cutoff. Aggiunge mag-
Imposta il livello di uscita della Parte. gior carattere al suono.
O Impostazioni: 0 ~ 127 O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
m Pan

Imposta il posizionamento pan stereo della Parte.
O Impostazioni: L63 (sinistra)~ C (centro)~ R63 (destra)
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TON EG (Tone Envelope Generator)

TON Portamento (Tone Portamento)

E’ possibile impostare i parametri EG (Envelope GeneratoB’ possibile impostare i tre seguenti parametri di Portamen-
per ogni Parte. Sono disponibili quattro parametri per regdo per ogni Parte.

lare la transizione del livello di uscita dal momento in cui
viene premuta una nota sulla tastiera al momento in cui
viene rilasciata o al momento in cui il livello di uscita
sfuma a zero.

Questa videata non é disponibile per la Parte A/D Input.

M Per maggiori informazioni, consultate il diagramma che illustra il

concetto di Envelope Generator (generatore di inviluuppo),
riportato nelle sezioni del Modo Voice Edit.

Parte dal a 16

TONJEG) Attack Decay Sustain Release
Part0l ~+0 +0 +0

Parte Plug-in 1/2
Parte Multi Plug-in

TONIEG) Attack Decay Release
PartP1 = +0 +0 +0

Parte Drum Voice

TONIEG) Attack Decay
Partl0 ~+0 +0

m Attack

Questa videata non é disponibile per le Parti A/D Input o Drum
\oice.

Parte da 1l a 16

TONlPortamento) Switch. Time  Mode
rt0l on 127 fulltime

Parte Plug-in 1/2
Parte Multi Plug-in

TONlPortamento) Switch Time
Part17 127

Modo Performance

m Switch (Portamento switch)
Attiva/disattiva il Portamento. Se il Portamento é attivo
si avra una lieve transizione di intonazione dalla prima
nota suonata a quella successiva.

O Impostazioni: off, on

m Time (Portamento Time)
Imposta il tempo di transizione dell’intonazione. Valori
piu alti daranno tempi di transizione piu lunghi.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Imposta il tempo di transizione dal momento in cui viene
premuto un tasto sulla tastiera al momento in cui il livel® Mode (Portamento Mode)

lo di uscita della Parte raggiunge il suo picco. A valori

Seleziona il Modo di Portamento. Il comportamento di

positivi il tempo di transizione sara pitl lungo e viceversa. guesto modo varia a seconda del Modo Part (mono/poly)

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Decay
Imposta il tempo di transizione dal momento in cui il
livello di uscita della Parte raggiunge il suo picco al
momento in cui si raggiunge il livello zero. Valori positivi
allungheranno il tempo di transizione e viceversa.

O Impostazioni: -64 ~ 0~ +63

m Sustain
Imposta il livello di uscita della Parte "tenuto” finché é
premuto il tasto sulla tastiera.

Questo parametro non é disponibile per le Parti Plug-in o
Drum Voice.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

m Release

impostato nella videata LYR Mode (pag.123).

Questo parametro non é disponibile per le Parti Plug-in 1/2
e Multi Plug-in.

O Impostazioni: fingered, fulltime
Se il Modo Part é impostato su “mono™:

fingered:

Il Portamento viene applicato quando sulla tastiera si suona un
legato (una nota suonata prima che la nota precedente venga
rilasciata).

full:
Il Portamento viene applicato a tutti gli stili esecutivi.

Se il Modo Part é impostato su “poly”:
Il Portamento viene applicato a piu note.

Imposta il tempo di transizione dal momento in cui viene
rilasciata la nota sulla tastiera al momento in cui il livello

di uscita della Parte raggiunge lo zero. Valori positivi
rallentano il tempo di transizione e viceversa.

Questo parametro non é disponibile per le Parti Drum Voice.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63
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TON Other (Tone Other)

E’ possibile impostare i parametri di Pitch Bend Range e

Velocity Sensitivity per ogni Parte.

Queste videate non sono disponibili per la Parte A/D Input .

Parte da 1l a 16

TONIiOther) Pitch Bend VeIDe%th-Offset
Part01 <12 - +12 127 4

Parte Plug-in 1/2
Parte Multi Plug-in
Parte Drum Voice

TONiOther) Pitch Bend VelDepth-Offset
PartP1 +12 127 64

offset (Velocity Offset)
Come illustrato di seguito, la dinamica aumentera della
guantita specificata.

Modifica alla curva di dinamica in base a VelDepth
(con offset impostato su 64)

Velocity (dinamica) al

generatore sonoro  Depth=64 .
Offset=96 Depth=64

Offset=127 Offset=64

_  Dipende da_ Depth=64
Offset=56 offset Offset=32

Offset=64 Dipende da

Velocity=1 offset , 7’ Dinamica
// ricevuta
m Pitch Bend i
Imposta la quantita (in semitoni) di modifica di intona- 7
zione della Voce prodotta dallo spostamento della rotella Offset=-32

di Pitch Bend. Un'impostazione Lower di -12, ad

esempio, indica che I'intonazione della Voce scendera di

un’ottava quando la rotella di Pitch Bend sara spostata Part Layer

verso il basso. Un’impostazione di Upper +12, invece, = — : : :
indica che I'intonazione della Voce si alzera di un'ottavaE’ Possibile impostare vari parametri MIDI per ogni Parte,

guando la rotella di Pitch Bend verra spostata verso

incluso MIDI Receive Channel, Arpeggiator Switch, note

I'alto. Il parametro Lower é disponibile solo per le Parti limit e velocity. Questi parametri sono usati soprattutto

di Voci Normali da 1 a 16.
O Impostazioni:

Lower (sinistra):
-48 ~ 0 ~ +24

Upper (destra):

-48 ~ 0 ~ +24 (0 —24 ~ 0 ~ +24 per Parti Plug-in 1/2 e Multi

Plug-in)

m \elDepth-Offset (Velocity Sensitivity Depth/Offset)
Imposta I'offset di sensibilita alla dinamica e di dinamic

per ogni Parte.

O Impostazioni:
VelDepth (Velocity Sensitivity): 0 ~ 127
offset (Velocity Offset):0 ~ 127

VelDepth (Velocity Sensitivity Depth)

Come illustrato di seguito, un'impostazione superiore provochera PartOl poly  on
maggiori cambiamenti di dinamica quando suonerete la tastiera.

Modifica alla curva di dinamica in base a VelDepth

(con offset impostato su 64)

Depth=127
Offset=64

(dinamica)
al generatore
sonoro

Depth=0
| Offset=64

Offset=64 Dinamica ricevuta

Depth=64
Velocity [ _ _ _ "0 _ _ _ _ _ Offset=64

Depth=32
Offset=64

qguando si sovrappongono in layer piu Parti. Sono disponibi-

li le quattro seguenti videate.
LYR Mode (Layer Mode)
LYR Limit (Layer Limit)

LYR Tune (Layer Tune)

LYR Out (Layer Out)

LYR Mode (Layer Mode)

6E)gni Parte. | parametri variano a seconda della Parte sele-
zionata.

Parte dala 16
Parte Plug-in 1/2

LYRiMode) Mode Arpff Layler RcvCh
0

Parte Drum Voice

LYRiMode) Arp Layer RcvCh
Part01 on off 1

Parte A/D Input
Parte Multi Plug-in

LYRiMode) RcvCh
PartAD 1
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E’ possibile impostare il metodo di trasmissione in uscita di



m Mode ]

Seleziona se ogni Parte viene riprodotta in monofonia

(solo note singole) o in polifonia (pit note simultanee).

Questo parametro é disponibile solo per le Parti di Voci
Normali da 1 a 16 e per le Parti Plug-in 1/2.

O Impostazioni: mono, poly

Vel Limit

Imposta i valori minimo e massimo dell’estensione
dinamica entro cui rispondera ogni Parte. Ogni Parte
suonera solo per le note eseguite entro la sua estensione
dinamica.

O Impostazioni: 1 ~ 127 (per valori minimo e massimo)

B Se specificate prima il valore massimo e poi quello minimo,

m Arp (Arpeggio switch) ad esempio "da 93 a 34", I'estensione dinamica coperta sara
Attiva/disattiva I’Arpeggiatore per la Parte attualmente ‘dala34"e"da93al27".
selezionata.
Questo parametro non é disponibile per le Parti A/D Input L YR Tune (Layer Tune)
Multi Plug-in. E’ possibile impostare i parametri di note shift e tuning per &
0 Impostazioni: off, on ogni Parte. §
Questi parametri non sono disponibili per la Parte A/D Input. %
m Layer (Layer switch) =
Quando é attivato consente di sovrapporre in layer fino a 'é
guattro Parti. LYRiTune)  NoteShift Detune
Lo o . Part0O1 +24 +12.7
Questo parametro non é disponibile per le Parti A/D Input e
Plug-in.
O Impostazioni: off, on
m Coarse

Quando é attivo questo parametro, é possibile anche
impostare il livello di uscita generale e la posizione di stereo
pan del Layer (paga.109).

| Layer potrebbero risultare lenti: cid dipendente dalle Parti

che li compongono. u

Se attivate cinque o piu Layer Switch, solo quattro Parti saran-
no abilitate per il layer. Queste quattro Parti sono determinate
dalla priorita di Parte da 01 a 16, PartAD, PartP1 e PartP2. Per
le Parti disabilitate, i valori di Layer Switch sono visualizzati

tra parentesi: “(on).”

Regola l'intonazione di ogni Parte in unita di semitoni.

O Impostazioni: -24 ~ +24

Detune
Regola l'offset (di detune - scordatura) dell'intonazione
di ogni Parte di una minima quantita.

O Impostazioni: -12.8Hz ~ +12.7Hz

LYR Out (Layer Out)

m RcvCh (MIDI Receive Channel) E
Imposta il Canale di Ricezione MIDI per ogni Parte.
Selezionate "off” per le Parti che non desideriate rispon-
dano al MIDI.

possibile selezionare le uscite per ogni Parte.

LYRiOut) Out'gut InsEF
O Impostazioni: 1 ~ 16, off Part01 L& (off)
LYR Limit (L r Limi
t (Laye t) m Output

E’ possibile impostare estensioni di nota e limiti dinamici per
ogni Parte.

Questi parametri non sono disponibili per la Parte A/D Input.

LYRiLimit) Note Limit
Part01 'C-2 - G8

Vel Limit
1-127

m Note Limit
Imposta la nota pit bassa e la piu alta dell’estensione di
tastiera di ogni Parte. Ogni Parte suonera solo per le note
suonate entro I'estensione specificata.

O Impostazioni: C-2 ~ G8 (per le note piu bassa e piu alta)

Se specificate prima la nota piu alta e poi quella piu bassa,
ad esempio "da DO5 a DO4", I'estensione di nota coperta
sara "da DO2 a DO4” e "da DO5 a SOL8".

E’ possibile impostare la nota piu bassa e la piu alta dell’
estensione direttamente premendo la nota corrispondente
sulla tastiera, tenendo premuto il pulsante [SHIFT].
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Assegna ogni Parte ad un’uscita.

O Impostazioni:
L&R (Uscite Left e Right), ind 1&2 (Uscite Individual 1&2)
ind1 (Uscita Individual 1), ind2, ind3, ind4, ind5, ind6, drum

Ad esempio, se selezionate "L&R”, il canale sinistro sara
trasmesso dall’'uscita OUTPUT L e il canale destro da
OUTPUT R. Se invece selezionate "ind1”, i segnali sinistro
e destro saranno miscelati e trasmessi in mono dall’'uscita
INDIVIDUAL OUTPUT 1.

Le impostazioni da “ind3 a “ind6” sono dedicate a future

espansioni del sistema e non sono attualmente disponibili.

Per le Parti Drum Voice é possibile selezionare "drum”. Se
selezionate "drum” per una Parte Drum \Voice, saranno usate

le impostazioni di uscita di ogni tasto Drum (pag.95).
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m InsEF (Insertion Effect)

Parte da 1l a 16

Visualizza lo stato di on/off degli Effetti Insertion. Se é Parte Drum Voice
visualizzato "on”, il segnale della Parte viene inviato all’

Unita Effetti Insertion.

| parametri Insertion Effect switch per ogni Parte vengono

impostati nella videata Part EFF Part (pag. 117).

Part Receive Switch

RCViSw2) Knobl Knob2 BC FC
Part01 on off on off

O Impostazioni:
Knobl (manopola [1]): off, on
Knob2 (manopola [2]): off, on
BC (Breath Controller): off, on
FC (Foot Controller): off, on

Ogni Parte pu0 essere impostata per ricevere messaggi di

Control Change (cambio controllo) e Program Change

RCV Sw3 (Receive Switch 3)

(cambio programma). Sono disponibili le quattro videate Quando é regolato su "on” ogni Voce di ogni Parte ricevera

seguenti.

RCV Swl (Receive Switch 1)
RCV Sw2 (Receive Switch 2)
RCV Sw3 (Receive Switch 3)
RCV Sw4 (Receive Switch 4)

RCV Swl1 (Receive Switch 1)

messaggi di volume, pan, pedale sustain, interruttore a
pedale e Control Change.

Parte da 1l a 16

RCViSw3) Vol Pan Sus FS
Part01 on off on off

Parte Plug-in 1/2

Quando é impostato su "on”, ogni Voce di ogni Parte rice- Parte Multi Plug-in
vera messaggi di Control Setting (PB, MW, RB, AT) e di

Control Change. | parametri Controller cambiano a seconda | Partol " on

della Parte selezionata.

Questa videata non é disponibile per la Parte A/D Input.

Parte dal a 16
Parte Drum Voice

RCViSwl) PB MW RB AT
Part01 on off on off

Parte Plug-in 1/2
Parte Multi Plug-in

RCViSwl) PB MW AT
PartP1 on off off

O Impostazioni:
PB (Rotella Pitch Bend):off, on
MW (Rotella Modulation): off, on
RB (Ribbon Controller): off, on
AT (Aftertouch): off, on

RCV Sw2 (Receive Switch 2)

RCViSw3) Vol Pan Sus
off  on

Parte Drum Voice
Parte A/D Input

RCViSw3) Vol Pan FS
PartAD on off off

O Impostazioni:
Vol (Volume): off, on
Pan: off, on
Sus (Sustain):off, on
FS (Foot Switch):off, on

RCV Sw4 (Receive Switch 4)

Quando é impostato su "on”, ogni Voce di ogni Parte rice-
vera messaggi di Program Change e Control Change
guando cambierete Banco/Programma di Performance.

RCViSw4)

BankSel PgmChng CtrChng
Part01 off on Toff

O Impostazioni:

BankSel (Bank Select)off, on
PgmChng (Program Change):off, on
CtrChng (Control Change): off, on

Quando é regolato su "on”, ogni Voce di ogni Parte ricevera
messaggi dalla manopola [1]/[2], dal Breath Controller, dal

Controller a Pedale e messaggi di Control Change.

Questa videata é disponibile solo per le Parti da 1 a 16 (incluse

le Parti Drum Voice).
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Part Controller m Dest (Destination)

Potete impostate vari parametri Controller per la Parte A/D Ln;s)oisntaslrlcparametro controllato dal Controller specifi
Input e le Parti Multi Plug-in da 17 a 32. Sono disponibili o
le seguenti due videate per i parametri della Parte A/D 0 Impostazioni: vedi Elenco Controlli (allegato).
Input e sei videate per i parametri della Parte Multi Plug-in.

m Depth (Depth)
CTL Setl (Controller Set 1) (solo Parte A/D Input) Imposta di quanto pud essere controllato il parametro
CTL Set2 (Controller Set 2) (solo Parte A/D Inpu) selezionato in Dest.

O Impostazioni: -64 ~ 0 ~ +63

CTL MW Control (MW Control Depth) (solo Parti Multi _ ) o
Usando i Set 1 e 2 dei Controlli Voice, potete assegnare

Plug-in) Singoli o :
. . . goli controller Src (source) a piu parametri Dest

CTL MW Modulation (MW Modulation Depth) (solo Parti (destination) o piti controller Src a singoli parametri Dest
Multi Plug-in) (vedi pag.75).
CTL AT Control (AT Control Depth) (solo Parti Multi
Plug-in) CTL MW C

. . : ontrol (MW Control Depth)
IC\:/ITJ:T[iAI;FIuI\g?ig;JIauon (AT Modulation Depth) (solo Parti (Solo Parti Multi Plug-in)
CTL AC Control (AC Control Depth) (solo Parti Multi La rotella Modulation puo essere usata per controllare i para-
Plug-in) metri Filter e Amp per ogni Parte Multi Plug-in (da 17 a 32).
CTL AC Modulation (AC Modulation Depth) (solo Parti
Multi Plug-in)

CTLiMW Control) Filter  Amp
Partl7 +63  +63

CTL Setl/CTL Set2 (Control Set 1/2)
(solo Parte A/D Input) = Filter

| controller e le manopole del pannello frontale, la tastiera, Imposta di quanto la rotella Modulation pud regolare la
etc. possono essere assegnati a varie funzioni. Ad esempio’frequenza di Cutoff del filtro

I'aftertouch di tastiera pud essere usato per controllare il

vibrato e la rotella Modulation per controllare la Risonanza. U mpostazioni: -64 ~ +63

Queste assegnazioni di controllo sono dette "Control Set”,

ovvero Set di Controlli. E’ possibile assegnare fino a due ® Amp

Set di Controlli diversi per la Parte A/D Input. Sono quindi  Imposta di quanto la rotella Modulation puo regolare il
disponibili due videate, ognuna per un controller separato: livello di uscita (ampiezza).

CTL Setl e CTL Set2. O Impostazioni: -64 ~ +63

SamRs™ops Dot Degn CTL MW Modulation
(MW Modulation Depth)
(Solo Parti Multi Plug-in)

— SET1 —— SET2 — La rotella Modulation pud essere usata per controllare la
[ sc || [ se ] guantita di modulazione di intonazionef/filtro/ampiezza
ot menatony || qraretan applicata ad ogni Parte Multi Plug-in (da 17 a 32).

' ' CTLiMW Modulation) PMod FMod AMod
[ Dest | ||[ Dest | Partl7 127 7127 127
RevSend ChoSend
' m PMod (Pitch Modulation Depth)
Imposta quanto la modulazione di intonazione cambia
| A/D Input guando viene usata la rotella Modulation.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m Src (Source)
Imposta il Controller usato per controllare il parametro
specificato in Dest. Sono disponibili i seguenti controller.

O Impostazioni:
PB (rotella Pitch Bend), MW (rotella Modulation),
AT (Aftertouch), FC (controller a pedale), FS (interruttore a
pedale), RB (Ribbon Controller), BC (Breath Controller),
KN1/2 (manopola [1]/[2])
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m AMod (Amplitude Modulation Depth)

CTL AT Control (AT Control Depth)
(Solo Parti Multi Plug-in)

m FMod (Filter Modulation Depth) ]

Imposta di quanto cambia la frequenza di Cutoff del
filtro quando viene usata la rotella Modulation.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Imposta di quanto cambia la modulazione di ampiezza
guando viene usata la rotella Modulation.

O Impostazioni: 0 ~ 127

FMod (Filter Modulation Depth)
Imposta di quanto cambia la frequenza di Cutoff del

filtro quando viene usato I'aftertouch.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m AMod (Amplitude Modulation Depth)

Imposta di quanto cambia la modulazione di ampiezza
guando viene usato I'aftertouch.

O Impostazioni: 0 ~ 127

CTL AC Control (AC Control Depth)
(Solo Parti Multi Plug-in)

CTLIAT Control) Pitch Filter _Amp
Partl7 +24 +63 +63

m Pitch

Imposta di quanto cambia I'intonazione (in semitoni) =
guando viene applicato I'aftertouch.

O Impostazioni: -24 ~ +24

Filter
Imposta di quanto cambia la frequenza di Cutoff del =
filtro quando viene applicato I'aftertouch.

O Impostazioni: -64 ~ +63

Amp
Imposta di quanto cambia il livello di uscita (ampiezza) m
guando viene applicato I'aftertouch.

O Impostazioni: -64 ~ +63

CTL AT Modulation (AT Modulation
Depth) (Solo Parti Multi Plug-in)

E’ possibile usare I'aftertouch di tastiera per controllare i E’ possibile usare i Control Change (controller assegnabili)
parametri di intonazione/ filtro/ ampiezza per ogni Parte per controllare i parametri di filtro/ ampiezza per ogni Parte

Multi Plug-in (da 17 a 32). Multi Plug-in (da 17 a 32).

CTLIiAC Control) Source Filter Amp
Partl7  O4[FootCtrl] +63 +63

Source
Imposta il numero di Control Change MIDI usato per
controllare i parametri Filter/ Amp.

O Impostazioni: off, 1 ~ 95

Filter
Imposta di quanto la frequenza di Cutoff del filtro
cambia quando viene usato il controller (Source).

O Impostazioni: -64 ~ +63

Amp
Imposta di quanto cambia il livello di uscita (ampiezza)
guando viene usato il controller (Source).

O Impostazioni: -64 ~ +63

CTL AC Modulation (AC Modulation

Laftertouch di tastiera pud essere usato per controllare laD€pth) (Solo Parti Multi Plug-in)
quantita di modulazione di intonazione/filtro/ampiezza
applicata ad ogni Parte Plug-in (da 17 a 32).

E’ possibile usare i Control Change (controller assegnabili)
per controllare la quantita di intonazione/filtro/ampiezza

applicata ad ogni Parte Multi Plug-in (da 17 a 32).

CTLIAT Modulation) PMod FMod AMod
Partl7 127" 127 127

m PMod (Pitch Modulation Depth)

Imposta di quanto cambia la modulazione di intonazion®
guando viene usato I'aftertouch.

O Impostazioni: 0 ~ 127
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CTLIiAC Modulation) PMod
Partl7 127" 127 127

PMod (Pitch Modulation Depth)
Imposta di quando cambia la modulazione di intonazione
guando viene usato il controller (Source).

O Impostazioni: 0 ~ 127



m FMod (Filter Modulation Depth)

Imposta di quanto cambia la frequenza di Cutoff del Impostazioni dei Parametri di Effetto

filtro quando viene usato il controller (Source). Questi parametri sono disponibili quando premete il

O Impostazioni: 0 ~ 127 pulsante [ENTER] per alcuni tipi di effetti.

Usate la manopola [PAGE] per scorrere tra le videate|e
= AMod (Amplitude Modulation Depth) usate le altre manopole edi pulsantl [INC/YES] e

Imposta di quanto cambia la modulazione di ampiezza I[DDEC/Ng] pler |Tnposta:5extl)_lgn| parametro”. deata di

quando viene usato il controller (Source). remendo il pulsante [EXIT] tornerete alla videata di

selezione del tipo di effetto.

O Impostazioni: 0 ~ 127

Seleziona il Tipo di Effetto
_ Baras ) Sl DelByLcR bNdS o Ea

Part Insertion Effect (A/D Input Part only) 8

©
E’ possibile impostare i parametri per gli Effetti Insertion %
usati dalla Parte A/D Input. Se avete selezionato la Parte I S
A/D Input come InstF (effetto insertion) nella videata EFF 5
Part, potrete disporre delle seguenti videate. é
EFF EF1/2 (Insertion Effect 1/2) Parametr
Selezionate il tipo di effetto usato per la Parte A/D Input. E’ EFFIEFT) Delay _ Leh _ Coh  Reh |
possibile scegliere la Categoria Effetti (effect category) per
I'Effetto Insertion 1/2 usando il parametro Ctgry e il Tipo di " . c . .
Effetto (effect type) usando il parametro Type. Dopo aver
selezionato il tipo di effetto, potete impostarne i parametri D_%) @@
premendo il pulsante [ENTER].

Il numero di parametri ed i contenuti di ogni videata
variano a seconda del tipo di effetto selezionato. Per
EFFIEF1) Ctg\;y Type _Dry/Wet ENTER_! maggiori informazioni, consultate I'elenco dei tipi di
PartAD ~ DLY'DelayLCR "D<We3 to Edi effetti riportato sull’opuscolo Data List.
Il collegamento tra gli Effetti Insertion 1 e 2 é fisso su 2
(Seriale). Zone

m Ctgry (Effect Category) E’ possibile editare le zone usate dalle Performance nel

Imposta la categoria dell’effetto. Il primo tipo di effetto Modo Master Keyboard. Usate la manopola [1] (0 i pulsanti

della categoria selezionata, lampeggera. BANK [A]~[D]) per selezionare la zona (da 1 a 4) e impo-

0 Impostazioni: state poi i parametri della zona. Sono disponibili le otto
Maggiori informazioni nell’'elenco dei tipi di effetti riportato ~ videate seguenti per i parametri Master Keyboard.
sull’'opuscolo Data List. . E’ possibile selezionare le zone se come Mode nella videata

GEN M.Kbd (pag.113) é impostato "4zone” e se il LED del
m Type (Effect Type) pulsante [MASTER KEYBOARD] € illuminato.

Imposta il tipo di effetto. Questo dipende dalla categorig Master keyboard

selezionata. Per alcune categorie, il tipo di effetto lam-  \1«B Transmit (Master Keyboard Transmit)
peggera. In questo caso premete il pulsante [ENTER] per pjkB Note (Master Keyboard Note)

impostare il tipo di effetto. MKB TxSw1 (Master Keyboard Transmit Switch 1)

0 Impostazioni: MKB TxSw2 (Master Keyboard Transmit Switch 2)
Maggiori informazioni nell’elenco dei tipi di effetti riportato MKB TxSw3 (Master Keyboard Transmit Switch 3)
sull’opuscolo Data List. . MKB TxSw4 (Master Keyboard Transmit Switch 4)

MKB TxPresetl (Master Keyboard Transmit Preset 1)
m Dry/Wet MKB TxPreset2 (Master Keyboard Transmit Preset 2)

Imposta il livello di mix del segnale wet (processato dall’ MKB Assign (Master Keyboard Assign)

unita effetti) ed il segnale dry (non processato dagli
effetti). Questo parametro potrebbe non essere disponibi-
le a seconda del tipo di effetto selezionato.

O Impostazioni: D63>W ~ D=W ~ D<W63
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MKB TxSwl1l (Master Keyboard

Master keyboard < .
Transmit Switch 1)

MKB Transmit (Master Keyboard Transmit) g possibile abilitare/ disabilitare per ogni zona la trasmis-

E’ possibile impostare i parametri per trasmettere dati di sione di messaggi per rotella di Pitch Bend, rotella Modula-
tastiera mentre é attivo il Modo Master Keyboard. tion, manopole da [A] a [C] e manopola [1]/[2].

MKBiTransmit) TrnsCh TG MIDI

MKBIiTxSw1) PB
Zone01 1 on on f

MW KnobA-C Knob1-2
ZoneO1l of on on on

O Impostazioni:
PB (rotella di Pitch Bend): off, on
MW (rotella Modulation): off, on
KnobA-C (manopole da [A] a [C]): off, on
Knob1/2 (manopola [1]/[2]): off, on

® TrnsCh (Transmit Channel)
Imposta il Canale di Trasmissione MIDI per ogni Zona.

O Impostazioni: 1 ~ 16

m TG (Tone Generator)

Seleziona se i messaggi MIDI per ogni zona saranno  MKB TXSw2 (Master Keyboard

trasmessi 0 meno al generatore sonoro di ogni Parte. Transmit Switch 2)
E’ possibile abilitare/disabilitare per ogni zona la trasmis-
sione di messaggi per Ribbon Controller, Foot Controller,
Breath Controller e Aftertouch.

O Impostazioni: off, on

= MIDI (MIDI Transmit)
Seleziona se i messaggi di trasmissione MIDI saranno
; i i MKBi{TxSw2) RB FC BC AT

trasmessi 0 meno alla porta MIDI Out di ogni zona. MKBIIxSw2) RB FC = BC

O Impostazioni: off, on

O Impostazioni:
RB (Ribbon Controller): off, on
FC (Foot Controller): off, on
BC (Breath Controller): off, on
AT (Aftertouch): off, on

MKB Note (Master Keyboard Note)

Nel Modo Master Keyboard é possibile impostare Octave,
Transpose, Note Limit (estensione di nota) per ogni zona.

MKB TxSw3 (Master Keyboard
Transmit Switch 3)

E’ possibile abilitare/disabilitare per ogni zona la trasmis-
sione di messaggi per Pedale Sustain, Foot Switch (inter-
ruttore a pedale), Volume/Foot Volume e manopola Pan.

MKBiNote)Octave Transpose Note Limit
ZoneO1 +1 +11 C-2 -G8

m Octave
Sposta 'estensione di nota di ogni zona verso l'alto o
verso il basso (in unita di ottave).

MKBIiTxSw3) Sus
n on

FS Vol/lFV  Pan
ZoneO01 0 on

on

O Impostazioni: -3 ~ 0 (Default) ~ +3 -
U Impostazioni:

Sus (Sustain):off, on

FS (Foot Switch):off, on

Vol/FV (Volume/Foot Volume): off, on
Pan: off, on

m Transpose
Traspone I'estensione di nota di ogni zona verso l'alto o
verso il basso (in unita di ottave).

O Impostazioni: -11 ~ 0 (Default) ~ +11
MKB TxSW4 (Master keyboard
m Note Limit Transmit Switch 4)
Imposta la nota superiore e quella inferiore dell'estensie’ possibile abilitare/disabilitare per ogni zona la trasmis-
ne di nota di ogni zona. sione di messaggi di Bank Select e Program Change quan-
do selezionate Banchi o Programmi di Performance.

O Impostazioni:
C-2 ~ G8 (per entrambe le note superiore e inferiore)

I E’possibile selezionare questo parametro anche suonando

%/IKBITXSW4)
ogni nota tenendo premuto il pulsante [SHIFT].

Bank PC
one0l on

on

O Impostazioni:
Bank (Bank Select):off, on
PC (Program Change):off, on
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MKB TxPresetl (Master Keyboard m PC (MIDI Program Change) _
Transmit Preset 1) Imposta il Program Number (numero di programma)

trasmesso quando si cambia Banco/ Programma.

E’ possibile regolare il volume iniziale e le impostazioni di
pan stereo per ogni zona quando si cambia Banco/Program+J Impostazioni: 1 ~ 128

ma di Performance. | Numeri di Programma da 001 a 128 sono direttamente
correlati ai Numeri di Program Change MIDI da 000 a 127.
Cio significa che i Numeri di Programma ed i Numeri di
Program Change differiscono solo di 1. Ricordatelo.

MKBIiTxPresetl) Volume Pan
ZoneO1 127 C

Questa impostazione non viene trasmessa se il parametro
PC (Program Change) della videata MKB TxSw4 é stato
impostato su "off".

m Vol (Volume)
Imposta il livello di uscita della zona. MKB Assign (Master Keyboard Assign)

U Impostazioni: 0 ~ 127 E’ possibile assegnare una diversa funzione di Control
Slider (Control Change) ad ogni zona.

Questa impostazione non viene trasmessa se il parametro
Vol/FV (Volume/Foot Volume) della videata MKB TxSw3 &

stato impostato su "off". MKBl’Assigng) CS
ZoneO1 7[Main Vol]

m Pan

Imposta il posizionamento pan stereo della zona. O Impostazioni: off, 1 ~ 95

O Impostazioni: L64 (sinistra) ~ C (centro) ~ R63 (destra)

Questa impostazione non viene trasmessa se il parametro
Pan sulla videata MKB TxSw3 é stato impostato su "off”.

MKB TxPreset2 (Master Keyboard
Transmit Preset 22)

E’ possibile impostare per ogni zona i parametri di Bank
Select e Program Change trasmessi quando si cambia
Banco/ Programma in una Performance.

MKBIiTxPreset2) BankMSB BankLSB  PC
Zone01 127 127 1

m BankMSB (MIDI Bank Select MSB)
Imposta il messaggio di Bank Select MSB trasmesso
guando si cambia Banco/ Programma.

O Impostazioni: 0 ~ 127

m BankLSB (MIDI Bank Select LSB)
Imposta il messaggio di Bank Select LSB trasmesso
guando si cambia Banco/ Programma.

O Impostazioni: 0 ~ 127

“Bank Select” é un tipo di messaggio MIDI trasmesso
guando si cambia Banco Voci. | messaggi di Control Change
MSB e LSB vengono abbinati per formare i messaggi di
Bank Select (selezione banco) usati per specificare il Banco
Voci. | valori di questi messaggi cambiano a seconda dello
strumento. Per maggiori informazioni, fate riferimento alla
documentazione in dotazione al vostro sintetizzatore.

Questa impostazione non viene trasmessa se il parametro
Bank (Bank Select) della videata MKB TxSw4 é stato
impostato su "off".
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Modo Performance Job

E’ possibile resettare (inizializzare) tutti i parametri di una
Performance e riportarli alle impostazioni di default.

E’ possibile anche inizializzare solo alcuni parametri, ad
esempio le impostazioni Common, le impostazioni per ogni
Parte, etc. Ricordate che l'inizializzazione non corrisponde
Quando entrate nel Modo Performance Job, all'inizio all'editing di una Performance esistente. E' comunque utile
incontrerete la videata Initialize. Per ogni Performance Jolper creare una Performance completamente nuova.

sono disponibili le quattro videate seguenti.

E’ possibile eseguire varie operazioni (Job) nel Modo
Performance Job. Ad esempio, potete "inizializzare” le
performance (incluse quelle in fase di editing) o "richiama
re” gli editing precedenti.

i i . PFM Initialize)
erma q[ agcedere al Mgdo Performance ‘Job ed usare le fun Job Current Perform
zioni Initialize o Recall, é necessario selezionare la Performance
Su cui operare (pag.109).

1st screen: PFM Initialize m Selezionate il tipo di parametro da Inizializzare
2nd screen: PFM Edit Recall Usate la manopola [B], la manopola [DATA] o i pulsanti
3rd screen: PEM Copy [DEC/NO] e [INC/YES] per selezionare il parametro da

4th screen: PFM Bulk Dump

Informazioni per accedere al Modo Performance Job a pag.22.

inizializzare.

O Impostazioni:
Current Perform, Current Common (Common Data: dati comuni

1 a tutte le Parti Layer), Current PartO1 ~ Part16, Current PartAD
.E.§.e..g.y.l.r.l.e. .L.j.r:]. .‘J.Q.p. 00 000000OCGOIEOGIOIOINOGIOIOINOIO (Parte A/D |npUt)’ Current Partpl/PZ (Parte Plug_ln 1/2)7
1 Nel Modo Performance Play, selezionate il Numero di Zonel ~ Zone4

Performance sui cui desiderate eseguire un Job.

2 Premete il pulsante [JOB] per entrare nel Modo PFM Edit Recall

Performance. Se state editando una Performance ma non la memorizzate
_ _ prima di selezionarne un’altra, le modifiche eseguite ver-
3 Usate la manopola [PAGE] e selezionate la videata chergnno cancellate. In tal caso potete usare la funzione Recall

visualizza il Job desiderato. per richiamare gli editing eseguiti sulla Performance.
PFEM Initialize ;
Job Currer%t Perform g(l):tl)\/l Edit Recall)

4 Usate le manopole [B]/[C] e le manopole [1]/[2] per se-
lezionare il parametro su cui eseguire il Job. (Potete
anche usare la manopola [DATA] ed i pulsanti [DEC/
NQO] e [INC/YES)). E’ possibile copiare i parametri di ogni Parte ed i parametri

di Effetto da qualsiasi Performance ed inserirli nella
Performance su cui state lavorando. Questa funzione é utile

5 Quando premete il pulsante [ENTER], vi sara chiesta Per creare una Performance che usi le stesse impostazioni

Questo punto non é eseguibile per i Job Recall e Bulk Dump

conferma dell’'operazione. di parametro di unaltra.
Questa funzione non viene usata per copiare intere Performance
PFM Bulk Dump) da una locazione all'altra. E’ usata per copiare impostazioni di
<< Areyou sure? [YES]/[NO] >> parametro da una Performance esistente alla Performance

attualmente in fase di editing.

6 Premete il pulsante [INC/YES] per confermare. Al ter- :
PFM CopKl)T[ff:GrandPlanm Current
Job INT:1ZB8(H1) Parltl() >|F|’al’t]|_b [ |

mine del Job apparira il messaggio "Completed” e
I

tornerete alla videata originale. | | | |
1 2 3 4

Per annullare il Job, premete il pulsante [DEC/NOQ].

Per i Job che necessitano di qualche tempo di processa- 1s Perf M
mento, appare il messaggio "Executing....”. Disattivando lo Ourc_e er ormancg gmory
strumento mentre é visualizzato questo messaggio, rischiate Seleziona la Memoria di Performance contenente la

di rovinare i dati. Performance (source-sorgente) da cui copiare le imposta-

_ _ zioni di parametro.
7 Premete il pulsante [PERFORM] per uscire dal Modo

Performance Job e tornare al Modo Performance Play. [ Impostazioni: INT (Internal), EXT (External)
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2 Source Performance Number
Seleziona il Numero di Performance della Performance Pe rfo rman Ce Sto re

sorgente. Il Nome della Performance appare sulla lineag’ possibile memorizzare nelle Memorie del sintetizzatore
superiore del display. (INT: Internal) le impostazioni di parametro di un massimo
0 Impostazioni: 001 ~ 128 (INT), 001 ~ 064(EXT) di 128 Performance e su Memory Card (EXT: External)

o S , . quelle di un massimo di 64 Performance. La procedura €
Durante la copia é possibile impostare I'attuale numero di

Performance (destinazione) per il numero di Performance descritta qui di seguito.
sorgente (source). In questo caso, se avete editato molte Quando eseguite questa procedura, le impostazioni per la

impostazioni dell'attuale Performance, copierete le imposta-  Performance destinazione saranno cancellate. | dati importanti
zioni piu recenti e non quelle memorizzate (prima dell dovrebbero sempre essere backuppati su computer o su
editing). Potete quindi editare una Parte e copiare tutte le Memory Card o su altre unita di storaggio.

operazioni di editing in un’altra Parte.
1 Dopo aver editato una Performance, premete il pulsante
3 Source Performance Part [STORE]. Apparira il display performance Store.
Seleziona la Parte della Performance sorgente (source).

O Impostazioni:
Part01~Partl6, PartAD (Parte A/D Input), gtFMl [Pf: GrandP|ang|)j >£Pf Init Perf]
PartP1/P2 (Parte Plug-in 1/2) ore

4 Destination Part
Imposta la Parte della Performance di destinazione. E’ 2 Usate la manopola [1] per selezionare la Memoria
possibile scegliere la destinazione solo se come sorgentePerformance di destinazione (INT o EXT).
é stata selezionata una Parte da 01 a 16. Se avete selezio-
nato un‘altra sorgente, la stessa Parte verra selezionata3 Usate la manopola [2] per selezionare il Numero di
automaticamente per ogni destinazione. Performance di destinazione. In questo modo verra
impostata la Memoria/ il Numero di Performance in cui

0O Impostazioni: PartO1~ Partl16, Arp (Ar io), Effect N .
postazio aro art16, Arp (Arpeggio), Effect, sara memorizzata la vostra Performance.

PartAD (Parte A/D Input) e PartP1/P2 (Parte Plug-in 1/2)
saranno selezionate automaticamente in base alla sorgente. Per eseguire questa operazione é possibile usare anche la

Se selezionate Arp (Arpeggio) o Effect, verranno copiate le manopola [DATA] o i pulsanti [DEC/NQ] e [INC/YES].

impostazioni di Arpeggio ed Effect per la Voce assegnata

alla Parte sorgente. 4 Al termine dell’operazione premete il pulsante
[ENTER]. Vi sara chiesta una conferma.
PFM Bulk Dump
E’ possibile trasmettere tutte le impostazioni di parametro Pe 'A@y%ﬂaggr@an[o g]j/f[ilﬂ')t]Pig]

dell'attuale Performance ad un computer o altre unita MIDI
esterne, usando la procedura di Bulk Dump.

5 Premete il pulsante [INC/YES] per confermare. Durante
il Job a video apparira il messaggio "Executing....”.
ORFBulk Dump), Al termine del Job apparira il messaggio "Completed” e
tornerete al Modo Performance Play.
. . ) ) Per annullare il Job potete premere il pulsante [DEC/NO].
E’ necessario impostare il numero di device MIDI corretto per In questo modo torngrete aﬁa videata F())riginale[ ]
poter eseguire un Bulk Dump (vedi pag.137). '
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Modo Sequence Play

In questo Modo € possibile riprodurre le demo song incor- Le Demo Song contengono di default dei tempi preset.
porate ed i file di Song memorizzati su Memory Card. Quando selezionate una Demo Song, si imposta il suo
Usando la funzione Chain Step potrete riprodurre uno di tempo preset. E’possibile modificare il tempo di ”pro‘?',i‘;*,,
seguito all'altro fino a 100 file di song. | dati Chain Step zione. Per recuperare il tempo di default, selezionate

. come impostazione di tempo.
possono anche essere salvati su Memory Card. _ _
3 Premete il pulsante [PLAY/STOP] per riprodurre dall’

inizio la Demo Song selezionata.

Nello Slot Card deve essere gia inserita una Memory Card
contenente file di Song.
Informazioni base circa il sequencer, a pag.31. 4 Premete di nuovo il pulsante [PLAY/STOP] per fermare

- , _ la riproduzione della Demo Song.
Entrando nel Modo Sequence Play, apparira la prima videa-

ta (Demo Song). Sono disponibili le due videate seguenti. Se premete ancora una volta il pulsante [PLAY/STOP], la

riproduzione riprendera dalla posizione attuale.

la V!deata: SEQ Demo (Sequenqe Demo) Le Demo Song suoneranno continuamente finché non
2a videata: SEQ (Sequence Chain) saranno interrotte.

Se caricate dati Sequence Chain nel Modo Card (pag.145) o
usando la funzione Auto Loading (pag.143), sara visualizzata
prima la 2a videata. SE

(Sequence Chain)

Informazioni circa I'accesso al Modo Sequence Play, a pag.2ZE’ possibile impostare fino a 100 Step in una Chain (catena).
Ad ogni Chain Step é assegnato un file di Song ed una Perfor-

mance (le Voci per ogni Parte usata nella Song). E’ possibile
SEQ Demo (Sequence Demo) riprodurre una particolare Chain Step o piu Chain Step

| dati di Demo Song sono contenuti nella memoria internaconsecutivamente.

Se cercate di accedere alla videata SEQ Demo (Sequence Chain Step Number 1~100
Demo), apparira la seguente videata che vi avvisera che, R « Ik
caricando la demo song, perderete i vostri dati di System e S

\oci interne.
Song File Performance
SEOQ Demo)<< Are you sure? [YES]/[NO] >> Sequence Track MIDI CH MIDI CH Part
é%/stem,lzltVoice Wil'be chal[’lged.] (NoJ ® »(1D)
@ »2
Per accettare quanto sopra, premete il pulsante [YES] e . : : :
procedete nella videata SEQ Demo. In questa videata é : : >< : :
possibile riprodurre le demo song. @/ ®
Demo Solng Name @
SEQ Demo) Sang:[DEMOSONG] © i

0017/= J [ ]
! I
Demo Song Number Playback tempo

Le impostazioni Chain possono essere salvate su Memory Card.

Song File Name

(Y]

|
SEQ) __ File: [1  Perf |
m Playback Tempo BRato0 051 = 120" Meae00T INT.I28] | —]

O Impostazioni: *** (tempo di default), 25 ~ 300 _ I
Chain Step Number Playback tempo Measure Performance
Bank/Number

1 Usate la manopola [B] ed il pulsante [ENTER] per sele-

zionare il Numero di Demo Song. m Chain Step Number

2 Impostate il tempo (se necessario). Seleziona un Chain Step. Se scegliete qui un Numero
Step, apparira la videata per il Chain Step selezionato.

O Impostazioni: 00 ~ 99

E’ possibile passare alla videata del Chain Step successivo e
cambiare anticipatamente le impostazioni Chain, anche
durante la riproduzione di una song.

Un indicatore “” viene visualizzato a destra del Numero di
Chain Step sulla videata Chain Step del file di song attual-
mente riprodotto.
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m Song File Number Le Performance possono essere modificate durante la riprodu-
Assegna un file di Song al Chain Step. E’ possibile sele- zione delle Song o quando le Song sono ferme. Tuttavia, anche
zionare qualsasi fl i Song con estensione "MID'. %€ shecfcale una Chian Step dersa da guelaatulmente i
Quandq sel(_-:-Z|onate un Numero di _flle, il non_1e del file reale ma solo quando la riproduzione raggiunge la song al

viene visualizzato sulla linea superiore del display. Chain Step specificato.

Per ottenere la riproduzione continua (concatenata) di

pit Chain Step é possibile specificare in che modo

guesta Chain Step sara riprodotta dopo quella preceden Riproduzione di File di Song
selezionando un’opzione tra "skip”, "end” e "stop”.

Se selezionate "skip” la Chain Step viene "saltata’ e la 1 Usqte la ma_nopola [B] per selezionare il file di Song che
riproduzione passa direttamente alla Chain Step succes- desiderate riprodurre.

siva. Se scegliete di passare alla 99a Chain Step, la ripro- Quando riproducete una singola Song, non é necessario che
duzione, dopo la 98a Chain Step, tornera alla prima. selezioniate un Numero di Chain Step (potete aprire qualsia-
Se selezionate "end”, quando la Song raggiunge questa si videata Chain Step).

Chain Step, _Ia riprod_uzione concatenata si interrompe €2 |mpostate il tempo (se necessario).

torna alla prima Chain Step.

Se selezionate "stop”, la Song si interrompe quando rag3 Impostate il punto di inizio (misura) della Song (se ne-
giunge questa Chain Step. Quando riprende, la riprodu-  C€ssario).

zione della Song partira dalla Chain Step successiva. 4 Selezionate il Banco/ Numero di Performance (se necesg

O Impostazioni: skip, end, stop, 001 ~ 997 sario). i

5 Premete il pulsante [PLAY/STOP] per riprodurre la Song%

m Playback Tempo _ _ dalla posizione impostata (o dall'inizio). ]
Imposta il tempo di riproduzione della Chain Step. 3

Quando avviate la riproduzione della song é normale ctfe Premete di nuovo il pulsante [PLAY/STOP] per fermare
un valore di tempo contenuto nel file di song, venga la riproduzione della Song.

automaticamente impostato su questo parametro.

Se necessario, é possibile modificare qui il tempo di

riproduzione. Per recuperare il tempo di riproduzione  [[g{]elgele[S¥4lels[cH®e]lgler=1iIgl-1 =W (el gt=1]gl=Te))

originale della Song, selezionate “**.” 1 Usate la manopola [A] per selezionare il Numero di
O Impostazioni: *** (tempo di default), 25 ~ 300 Chain Step della prima Song che desiderate riprodurre.

Quando riproducete un file di song usando i dati di tempo 2 |Impostate il tempo (se necessario).
originali del file, l'impostazione tempo viene visualizzata tra ) o )
parentesi. Le parentesi scompaiono se modificate il tempo.3 Impostate il punto di inizio (misura) della Song (se ne-

cessario).
m Meas (Measure)
La misura di Song dell'attuale Chain Step viene visualiz-
zata durante la riproduzione. Se interrompete la riprodu-
zione, potete usare la manopola [1] per inserire un numebo Premete il pulsante [PLAY/STOP] per riprodurre la Song
di misura e premere il pulsante [ENTER] per riprendere la dalla posizione impostata (o dall'inizio).
riproduzione da quella misura.

O Impostazioni: 001 ~ 999

4 Selezionate il Banco/ Numero di Performance (se neces-
sario).

Al termine della riproduzione Chain Step, iniziera auto-
maticamente la Song del Numero di Chain Step successi-
vo. In questo modo le Song possono essere riprodotte in

m Performance Bank/Number concatenazione.

Imposta la Performance (Numero di Banco/Programma)

da usare nella Chain Step. Le Voci di ogni Parte della 6 Premete di nuovo il pulsante [PLAY/STOP] per fermare
Performance selezionata saranno usate per riprodurre il 1a riproduzione della Song.

file di Song.

Usate la manopola [2], i pulsanti MEMORY [INT]/

[EXT], i pulsanti BANK da [A] a [H] ed i pulsanti
PROGRAM da [1] a [16] per selezionare il Banco di
Memoria ed il Numero di Programma della Performance.

Se viene raggiunto il punto “end” o “stop” di una Chain
Step, la riproduzione si interrompe in ogni caso.

0 Impostazioni: *** (non impostato), INT/EXT (Bank),
1 ~ 128 (Program Number)

Se nel file di Song non sono contenute modifiche, quando
selezionate il File di Song come Banco/Numero viene
visualizzato "***". In questo caso il file di Song usera il
Programma impostato nel Modo attualmente selezionato
(Modo Voice/ Modo Performance).
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Modo Utility
Qui di seguito iIIu§triamo i parametri del Modo Utility.

Questo modo puo essere suddiviso, a grandi linee, in due — L . . .
E’ possibile impostare i parametri generali (incluso volume ed

videate pe le impostazioni comuni a tutto il sistema, una . . h ) e infl | :
videata per le impostazioni del Modo Voice ed una videata Ntonazione) che maggiormente influenzano la sezione genera-
tore sonoro del sintetizzatore. Sono disponibili le seguenti

er le impostazioni Plug-in. X
P P g quattro videate.

Quando entrerete nel Modo Utility, apparira per prima la
: : 4+ MSTR TG (Master Tone Generator)
seguente videata. Ognuna delle tre videate del Modo Utili

g g %STR Kbd (Master Keyboard)

contiene altre sub-videate. In linea di massima la manopo

[PAGE] é usata per selezionare le videate dei parametri e STR EF Bypass (Master Effect By-pass)
manopole [B], [C] e [1)/[2] sono usate per impostare i valo- STR Other (Master Other)

ri di ogni parametro. Per inserire i valori potete usare anche

la manopola [DATA] o i pulsanti [DEC/NO] e [INC/YES]. MSTR TG (Master Tone Generator)

Imposta i parametri che controllano la sezione generatore
sonoro del sintetizzatore.

Sys (System): Impostazioni System (di sistema)

MSTR TG) _ Vol NoteShift Tune

Sys 27 +24 +102.3c MSTR TG) Vol  NoteShift Tune
Sys 27 +24 +102.3c
e Master
* Control
* MIDI m Vol (Master Volume)

Imposta il volume generale del sintetizzatore.

Vce (Voice): Impostazioni Modo Voice O Impostazioni: 0 ~ 127

\I\;I .EQ Low) Shape Gain Freq Q

peak +12dB 50Hz 12.0 m NoteShift (Master Note Shift)

« Master Equalizer Impos_ta la quantita (in semitoni) di spostamento dell in-

« Control tonazione della nota. Questo parametro influenza solo il
generatore sonoro interno del sintetizzatore e non le

Plg (Plug-in): Impostazioni Plug-in informazioni trasmesse via MIDI.
PLG Status) 1:PL GlOO VH Expand HImpostazioni: -24 ~ 0 ~ +24
lugin G PLG150-A par
_ m Tune (Master Tune)

* Plug-in Board Status Regola I'accordatura della tastiera (in unita di 0.1 cent).

* Plug-in Board 1 System o

* Plug-in Board 2 System U Impostazioni: -102.4 ~ +102.3

Informazioni circa I'accesso al Modo Utility, a pag.22.

MSTR Kbd (Master Keyboard)

. . Imposta i parametri relativi alla tastiera.
Visualizzare il Menu

Usate la mano_pglz_a [PAGE] tenendo premuto il pulsante MSTR Kbd) Oct Trnspose Vel
[SHIFT], apparira il seguente menu. Con la manopola Sys +11 fixed = 127
[PAGE] spostate il cursord) tra i vari elementi e

rilasciate poi il pulsante [SHIFT] per accedere all’ele-

mento selezionato. m Oct (Master Octave Shift)
Sposta, verso l'alto o verso il basso, I'estensione di
Cur:laore ottava della tastiera.
YSTRTG) Sy E%§E$R§i§§>>“éf’@'>l>z O Impostazioni: -3 ~ 0 ~ +3
m Trnspose (Master Transpose)

-_‘ ‘ Traspone, verso l'alto o verso il basso, I'intonazione del-
la tastiera (in unita di semitoni). Influenza le informazio-

PR ni trasmesse via MIDI.

O Impostazioni: -11 ~ +11

Se la trasposizione avviene oltre i limiti di estensione di
nota (DO2 e SOLS8), le note si sovrapporranno.
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m Vel (Keyboard Velocity Curve) MSTR EF Bypass (Master Effect By-pass)

Imp_osta la curva dinamica (vqucny curve) che determi- mposta i parametri relativi al pulsante [EF BYPASS] del
na in che modo la forza con cui le note vengono suona nnello frontale

influenza la trasmissione in uscita del suono.

O Impostazioni: norm, soft, hard, wide, fixed

MSTR EF Bypass) Insert Reverb Chorus
norm (Normal) Sys off” on on

La dinamica é proporzionale alla forza.

Volume

m Insert (Insertion), Reverb, Chorus
Quando il pulsante [EF BYPASS] é premuto (il LED é
illuminato), é possibile bypassare vari effetti.

O Impostazioni:

Pressione sulla tastiera off, on (per effetti Insert (Insertion), Riverbero e Chorus)

soft . s . .
- . . . N . NoTE -
Piil leggera é la pressione dei tasti, piti aumenta il volume. anB _GI| effetti \{gnatlon d'ella scheda Plug-in saranno bypassati
Vol in base all'impostazione Insert.
olume

MSTR Other (Other Setup)
Imposta altri parametri comuni a tutto il sistema.

Pressione sulla tastiera

MSTR Other) PowerOnMode Ctrl BCCurve

hard Sys Voice(INT) hold ~ thru
Piu forte é la pressione dei tasti, pit aumenta il volume. =
Volume §
5
m PowerOnMode 3
Seleziona il Modo abilitato quando attivate il sintetizzatore=
P O Impostazioni:
Pressione sulla tastiera P.erforma.nce: . .
Viene abilitato il Modo Performance Play e selezionato automa-
wide ticamente il primo Numero di Programma (INT: 001).

Suonando con minor pressione il livello di volume si abbassa

mentre con una maggiore pressione dei tasti il livello di volume  \jgne apilitato il Modo Voice Play e selezionato automatica-
si alza. L'estensione dinamica risulta quindi piu ampia. mente il primo Numero di Programma della Memoria Interna
Volume ’ (INT: 001).

Voice (INT):

Quick Access:
Viene abilitato il Modo Play con Quick Access attivo e selezionato
automaticamente il primo Numero di Programma (A.PIANO).

last:
Viene richiamato 'ultimo Programma Voce/ Performance selezio-
nato prima della disattivazione.

Pressione sulla tastiera

fixed
Selezionate questa curva quando desiderate che il generatore
sonoro risponda (suoni) ad un volume o tono specifico. Con ™ Ctrl (antroller) . . . o
guesta impostazione, qualsiasi valore di dinamica verra cambia- Determina se, quando si selezionano le varie Voci, viene
to in un valore fisso da voi specificato con il parametro Fixed mantenuta la posizione/ stato del controller (rotella
(Keyboard Fixed Velocity) qui di seguito illustrato. Modulation, Aftertouch, Controller a Pedale, Breath

Volume Controller, Manopole) o se viene resettata.

O Impostazioni: hold, reset
Se selezionate "reset”, i controller verranno resettati alle
seguenti posizioni/ stati:

Pitch Bend ........ccccceouneeen. Centrale
Pressione sulla tastiera Rotella Modulation ........ Minimo
Aftertouch............ccccunne Minimo
Controller a Pedale.......... Massimo
Breath Controller ............ Massimo
m Fixed (Keyboard Fixed Velocity) Interrutt(_)re a Pedale......... Off _
La dinamica é fissa sull'impostazione Vel. Il suono in Espressione.................... Massimo

uscita é sempre uguale, indipendentemente dalla forza con
cui suonate la tastiera. Il parametro Vel é disponibile solo
se selezionate la curva dinamica “fixed”.

O Impostazioni: 1 ~ 127 (disponibile solo se Vel = “fixed” )
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m BCCurve (TG Breath Curve) [ ]
Imposta la Breath Curve (curva del respiro) che determi-
na in che modo la forza con cui soffiate nel Breath
Controller influenza la trasmissione in uscita del suono.

O Impostazioni: thru, soft, hard, wide
|

Regolazione Breath Control

thru

Breath Control ricevuto

Regolazione Breath Control

CC# (Control Number)
Assegna Numeri di Control Change MIDI alle manopole

Assignable da [A] a [C].

O Impostazioni: 000 ~ 095 (vedi opuscolo Data List)

Dest (Control Destination)
Imposta la funzione controllata dalle manopole Assigna-
ble da [A] a [C].

O Impostazioni: vedi opuscolo Data List

Le posizioni delle manopole [A)/[B]/[C] possono essere
memorizzate per ogni Voce/ Performance.

Se come destinazione é selezionato un parametro Master
Equalizer, le impostazioni M.EQ di "vce” (nel Modo Utility)
vengono aumentate/diminuite, con le manopole [A)/[BJ/[C].

CTRL Other (Controller Other)

soft

Breath Control ricevuto

Regolazione Breath Control

hard

Breath Control ricevuto

Regolazione Breath Control

wide

Breath Control ricevuto

CTRL (System Controller)

Nel Modo Voice € possibile impostare i parametri per i
Controller. Sono disponibili le cinque seguenti videate.

CTRL KnobA (Manopola Control [A])
CTRL KnobB (Manopola Control [B])
CTRL KnobC (Manopola Control [C])
CTRL Scene (Control Scene)

CTRL Other (Control Other)

Manopole CTRL da [A] a [C]

E’ possibile assegnare varie funzioni di controllo alle mano-
pole Assignable da [A] a [C], del pannello frontale.

CTRL KnobA) CC# Dest
Sys 67[-------- ] EQLow-G
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Imposta i parametri di Foot Switch e Foot Volume
(interruttore a pedale e pedale volume).

CTRL Othes) FV
65[Porta Sw] volume

FS (Foot Switch)

Assegna un messaggio di Control Change all'interruttore

a pedale.

O Impostazioni:
000 ~ 100 (000/032 = off, 096 = Arp Sw, 097 = Arpeggio Hold,
098 = Sequence PLAY/STOP,
099/100 = Program Change INC/DEC)

Per maggiori informazioni circa i Numeri di Control ed i
Control Change, fate riferimento all’opuscolo Data List.

FV (Foot Volume)

Seleziona se il pedale volume controlla il parametro
Main Volume o il parametro Expression.

O Impostazioni: volume (Main Volume), expression

Per maggiori informazioni circa Main Volume ed
Expression, fate riferimento all'opuscolo Data List.



MIDI (System MIDI) m Switch

E ibile i tare i tri MIDI tutto il sist Seleziona il Numero di Control Change usato per con-
possibiie Impostare 1 parametri per tutto 1f siste- trollare il pulsante ARPEGGIO [ON/OFF].
ma. Sono disponibili le cinque videate seguenti.

O Impostazioni: 000 ~ 095 (000, 032 = off)
MIDI Ch (MIDI Channel)

MIDI Arp (MIDI Arpeggio) = Hold
MIDI RxSW (MIDI Receive Switch) Seleziona il Numero di Control Change usato per con-
MIDI Other trollare il pulsante ARPEGGIO [HOLD.
MIDI GM/XG Receive 0 Impostazioni: 000 ~ 095 (000/032 = off)
m Out (Vce)
MIDI Ch (MIDI Channel) Abilita/ disabilita la trasmissione in uscita via MIDI Out
Imposta i parametri di Canale MIDI. dei dati Arpeggiator ad unitd MIDI esterne.
O Impostazioni: off (disabilitata), on (abilitata)
MIDI Ch) Recv Trans Local DevNo m Ch (Vce) (Arpeggio Transmit Channel)
Sys omni 1 on al Seleziona il canale MIDI attraverso cui saranno inviati i

dati di Arpeggio.

) . 0 Impostazioni: 1 ~ 16
m Recv (Basic Receive Channel)

Imposta il canale di Ricezione MIDI per usare il sintetizngIDI Sw (MIDI Receive Switch)
zatore con un sequencer esterno, computer, etc. e per | @i i di Ricezi MIDI
usarlo come generatore sonoro MIDI. mposta I parametri di Ricezione '

U Impostazioni: 1 ~ 16, omni (tutti i canali), off MIDI Sw)RecvBulk BankSel PgmChng Control
Sys on perform  off model
m Trans (Keyboard Transmit Channel)
Imposta il Canale di Trasmissione MIDI per la trasmis- m Bulk
sione MIDI da tastiera, controller, etc. Seleziona se € possibile 0 meno ricevere dati Bulk Dump.
O Impostazioni: Chl ~ Ch16, off O Impostazioni: protect (off), on

m Local (Local On/Off) m BankSel (Bank Select)

Se impostate Local su "off”, la tastiera ed i controller
vengono scollegati internamente dalla sezione di generato-
re sonoro del sintetizzatore in modo che nessun suono
venga trasmesso in uscita quando suonate la tastiera o
usate i controller. | dati verranno comunque trasmessi dal
MIDI OUT e la sezione di generatore sonoro rispondera ai

gi di Bank Select tra 'S80 ed un’unita MIDI esterna.
un Banco usando un pulsante MEMORY o simile sul

inviare messaggi di Bank Select ad un’unita MIDI

.. L rna.
messaggi ricevuti al MIDI IN. esterna
0 Impostazioni: off on, O lonPOStaZIOnL off, all, part, perform

Ignora (non riceve) i messaggi di Bank Select. Lo strumento
m DevNo (Device Number) stesso non invia messaggi di Bank Select.
Imposta il Numero di Device MIDI. In caso di trasmissione/  all:
ricezione di dati bulk, di program change o di altri messaggi  Riceve tutti i messaggi di Bank Select in ingresso. Quando lo

di sistema esclusivo, questo numero deve corrispondere con Strumento riceve solo un messaggio di Program Change nel
quello dell'unita MIDI esterna Modo Performance, quel messaggio seleziona la Voce di una

Parte.
O Impostazioni: 1 ~ 16, all, off part:
Riceve solo messaggi di Bank Select per la selezione di un

MIDI Arp (MIDI Arpeggio) perform:

Imposta i parametri MIDI dell'arpeggiatore. Riceve solo messaggi di Bank Select per selezionare un Banco
Performance quando state lavorando nel Modo Performance.

Quando state lavorando nel Modo Voice, lo strumento riceve solo

messaggi di Bank Select per selezionare un Banco Voci.

MIDI Arp), Switch Hold Out(Vce)Ch(Vce)
Sys[ 1 67 68 off 16
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Con un’impostazione diversa da "off’, quando selezionate

pannello frontale, 'S80 puo ricevere i dati in ingresso ed

Modo Utility

Abilita o disabilita la trasmissione e ricezione di messag-

Banco Voci, indipendentemente dal Modo in cui state operando.
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m PgmChng (Program Change) MIDI GM/XG Receive (se é installata
Abilita o disabilita la ricezione di un messaggio di Pro- yna scheda Plug-in Multi-Part)

gram Change in ingresso. Se questo parametro & Impo'Imposta i parametri GM On e XG Reset Receive. Questa

stato su "on”, quando selezionate una Voce 0 una ; £ o L r
Performance (usando un pulsante [PROGRAM/PART], \)Qgeatatﬁ;i;srfombne solo se é installata una scheda Plug-in

etc.) del pannello frontale, lo strumento puo ricevere un
messaggio di Program Change in ingresso o trasmetterlo MIDI GMIXG Receive) S| "
in uscita ad un’unita MIDI esterna. Sys Sﬁe've[)aye"r"_par?tema art

O Impostazioni: off (disabilitato), on (abilitato)

m Control m Sw (Receive Switch)
Imposta i parametri di trasmissione/ ricezione MIDI che Seleziona se vengono ricevuti o meno messaggl di G_M
controllano il parametro Sustain di QED EG. On e XG Reset. La scheda XG Plug-in ricevera questi

- messaggi se I'impostazione é regolata su "on”.
O Impostazioni: model, mode2

model: O Impostazioni: off, on
| messaggi vengono ricevuti come messaggi di Parameter
Change. m InternalPart

mode2: Quando viene ricevuto un messaggio di GM On/ XG
| messaggi vengono ricevuti come messaggi di Control Change. Reset, il suono per ogni Parte del sintetizzatore pud
essere trasmesso in uscita in uno dei tre modi seguenti.
MIDI Other Qualsiasi impostazione selezioniate, le Parti della scheda
XG Plug-in verranno sempre trasmesse in uscita.

Imposta altri parametri MIDI.
O Impostazioni:

all part:
MIDI Other[) In ThruPart Sync SeqCtrl Quando vengono ricevuti messaggi MIDI, sono trasmesse in
Sys MIDI 1 int “on - . . . .
uscita tutte le Parti del sintetizzatore e della scheda Plug-in.
layer part:
Quando vengono ricevuti messaggi MIDI, sono trasmesse in
= n (MI_DI Input) . uscita le Parti con i parametri Layer Switch impostati su "on” e
Seleziona se usare le prese MIDI In/Out/Thru o altri tutte le Parti della scheda XG Plug-in.
(futuri) connettori. Al momento é possibile selezionare all off:
solo "MIDI". Quando vengono ricevuti messaggi MIDI, non viene trasmessa
O Impostazioni: MIDI in uscita alcuna Parte del sintetizzatore ma sono trasmesse in

uscita tutte le Parti della scheda XG Plug-in.

m ThruPort Di default il parametro Sw é impostato su "on” ed il para-

E’ possibile collegare 'S80 ad un computer usando un cavo metro Internal Part é regolato su "all off". Se suonate un file
seriale dedicato collegato alla presa TO HOST. In questo caso glljg-?r? &Zﬂt:zzgttg ggrr?i%figgﬁ'g E'\SAO(SS , 1a scheda XG

i messaggi MIDI ricevuti alla presa TO HOST possono esse- '

re passati attraverso il MIDI OUT dell’'S80. Impostate qui il

numero di porta. M.EQ (Voice Master Equalizer)

D Impostazioni: 1 ~ 8 Nel Modo Voice é possibile assegnare una qualsiasi delle
cinque diverse bande di Equalizzatore. Sono disponibili le

" Sync_ ) i ) . cinque seguenti videate.
Per sincronizzare la riproduzione con un’unita MIDI ester-

na, potete usare sia il clock interno (int) del sintetizzatore M-EQ Low _

sia segnali di clock MIDI provenienti da unita esteme ~ M.EQ LowMid (Low-Middle)
(MIDI). Se state usando come master 'S80 o non avete M.EQ Mid (Middle)
collegato altre unita MIDI, selezionate "int". Selezionate ~M-EQ HighMid (High-Middle)
invece "MIDI” quando I'S80 é I'unita slave di un'altra M.EQ High

sorgente di clock MIDI collegata al MIDI IN.

Q (Frequency Characteristic)

O Impostazioni: MIDI, int (internal) Gain

m SeqCitrl (Sequencer Control)
Seleziona se vengono trasmessi/ ricevuti 0 meno via MIDI
messaggi di Song Start, Stop e Continue. Inoltre attiva/disatti-
va la trasmissione di messaggi di Clock MIDI.

o

Freq (Frequency)

O Impostazioni: off, on
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M.EQ Low (Master EQ Low)

Questo Equalizzatore copre le basse frequenze. E’ possibile

regolare il livello del segnale alla frequenza specificata e
selezionare tipi diversi di Equalizzatori (Shape-forme).

M.EQ Low) Shape Gain
Vce Q pt)eak Elde 50Hz q12.0Q

m Shape
Seleziona un equalizzatore Shelving o Peaking. Il tipo
Peaking attenua/esalta il segnale all'impostazione Fre-

guency specificata mentre il tipo Shelving attenua/ esalta

il segnale alle frequenze sopra o sotto I'impostazione
Frequency specificata.

O Impostazioni: shelv (Shelving), peak (Peaking)

Maggiori informazioni circa i tipi Shelving e Peaking, a
pag.116.

m Gain

Imposta il Gain (guadagno). Attenua o esalta le frequen-

ze intorno all'impostazione Frequency.
O Impostazioni: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequency)
Imposta la frequenza centrale. Le frequenze intorno a

guesto punto vengono attenuate/ esaltate dall’impostazio

ne Gain.
O Impostazioni: 32Hz ~ 2.0kHz

m Q (Frequency Characteristic)

m Gain
Imposta il Gain (guadagno). Attenua o esalta le frequen-
ze intorno all'impostazione Frequency.

O Impostazioni: -12dB ~ 0dB ~ +12dB
m Freq (Frequency)
Imposta la frequenza centrale. Le frequenze intorno a

guesto punto vengono attenuate/ esaltate dall'impostazic
ne Gain.

O Impostazioni: 100Hz ~ 10kHz
m Q (Frequency Characteristic)

Modifica il livello di segnale all'impostazione Frequency
per creare varie caratteristiche di curva di frequenza.

O Impostazioni: 0.1 ~12.0

M.EQ High (Master EQ High)

Questo Equalizzatore copre le alte frequenze. E’ possibile
regolare il livello di segnale alla frequenza specificata.
Potete selezionare tipi di Equalizzatori diversi (shape).

M.EQ High)Shape Gain
SR HI AR 45 0 sk 12.0°

m Shape
Seleziona un equalizzatore Shelving o Peaking. Il tipo
Peaking attenua/esalta il segnale all'impostazione Fre=
guency specificata mentre il tipo Shelving attenua/ esalte
il segnale alle frequenze sopra o sotto I'impostazione
Frequency specificata.

odo Utility

O Impostazioni: shelv (Shelving), peak (Peaking)

Modifica il livello di segnale allimpostazione Frequency m Gain

per creare varie caratteristiche di curva di frequenza.
O Impostazioni: 0.1 ~ 12.0

M.EQ LowMid
(Master EQ Low-Middle Range)

M.EQ Mid (Master EQ Middle Range)

M.EQ HighMid
(Master EQ High-Middle Range)

Questi Equalizzatori coprono le estensioni di frequenza da

bassa a media, media e da alta a media. Possono essere

usati per regolare il livello di segnale intorno alla frequenza

specificata.

M.EQ LowMid Gain _ Fre
Vce Q )2dB 100Hz q12 0Q

M.EQ Mid Gain
VceQ ) +12dB 100Hz 12%

ME HighMid Gain _ Fre
Q g )12dB 100Hz q12.0Q
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Imposta il Gain (guadagno). Attenua o esalta le frequen-
ze intorno all'impostazione Frequency.

O Impostazioni: -12dB ~ 0dB ~ +12dB

m Freq (Frequency)
Imposta la frequenza centrale. Le frequenze intorno a
guesto punto vengono attenuate/ esaltate dall'impostazic
ne Gain.

O Impostazioni: 500Hz ~ 16kHz

m Q (Frequency Characteristic)
Modifica il livello di segnale all'impostazione Frequency
per creare varie caratteristiche di curva di frequenza.

O Impostazioni: 0.1 ~ 12.0

CTRL (Voice Controller)

E’ possibile assegnare Numeri di Control Change MIDI
anche ai controller e alle manopole del pannello frontale.
Ad esempio é possibile impostare la manopola [1])/[2] per
controllare la quantita di effetto applicata al suono ed il
controller a pedale per controllare la modulazione.

Questa assegnazione di Numeri di Control Change é detta
"Controller Assign”. Sono disponibili le seguenti videate.

CTRL Assignl (Controller Assign 1)
CTRL Assign2 (Controller Assign 2)



I VPV

CTRL Assignl (Controller Assign 1) ® RB (Ribbon Controller)

Usate le manopole [C], [1] e [2] per assegnare Numeri di éssigr;la un Numero di Control Change al Ribbon
Control Change MIDI rispettivamente a Breath Controller, ontrofier.
manopola [1] e manopola [2]. Il Nome del Control Change U Impostazioni: 00 ~ 95 (vedi opuscolo Data List)

selezionato viene visualizzato a sinistra del display.
PLG (Plug-in) (se é installata una scheda Plug-in)

CTRL Assign1) BC Knobl_Knob? ; ; 3 .
Vee  [FoptCirl] 02 |16 [17 : Se avete installato una scheda Plug-in, sono disponibili le tre
Nome Numero videate seguenti per impostarne i parametri. [l numero di
Control Change Control Change sub-videate e parametri varia a seconda del tipo di scheda

Plug-in installata.

PLG Status (Plug-in Status)

m BC (Breath Controller) PLG1/2 MIDI (Plug-in 1/2 MIDI)
Assegna un Numero di Control Change al Breath PLG1/2 System (Plug-in 1/2 System)

Controller. Il Breath Controller é collegato alla presa
BREATH (pag.18) del pannello posteriore. Quando usats| g Status (Plug-in Status)
il Breath Controller, viene trasmesso questo numero di
Control Change. Inoltre, se viene ricevuto questo hume
di Control Change, si puo controllare il parametro desti-
nazione Breath Controller.

pjene visualizzato il nome della scheda Plug-in.

PL
PLG2:PLG150-AN  ----

PLG. Status) G1:PLG100-VH Expand
Plugin 1

O Impostazioni: 00 ~ 95 (vedi opuscolo Data List)
m PLG1 (Plug-in 1)
® Knob1/2 (Knob [1]/[2]) Viene visualizzato il nome della scheda Plug-in dello slot
Assegna un Numero di Control Change alle manopole  pjyg-in 1.
[1] e [2] del pannello frontale.
m PLG2 (Plug-in 2)

O Impostazioni: 00 ~ 95 (vedi opuscolo Data List . . . . .
P ( P ) Viene visualizzato il nome della scheda Plug-in dello slot

Plug-in 2.
CTRL ASS|gn2 (Controller Assign 2) Non viene visualizzato nulla per gli slot vuoti.
Usate le manopole [C] e [1] per assegnare Numeri di
Control Change rispettivamente al Controller a Pedale e & Expand

Questo parametro é accessibile solo quando sono installa-
te due schede Plug-in identiche nello strumento. L'impo-
stazione "part” abilita le due schede a funzionare separata-
mente (é possibile selezionarle in due Parti diverse).
Limpostazione "poly” abilita le due schede a funzionare
CTRL Assion?) e rm insiem_e per raqldoppiare le note di _polifonia (é. possibile
Vee [t 0z i | usarle in una singola Parte con polifonia doppia).

Nome Numero
Control Change Control Change

Ribbon Controller. La funzione selezionata viene visualiz-
zata a sinistra del display. Usate la manopola [2] per
selezionare il Modo Ribbon Controller.

O Impostazioni: part, poly

PLG1 MIDI (Plug-in 1 MIDI)

m FC (Foot Controller) PLG2 MIDI (Plug-in 2 MIDI)

Assegna un Numero di Control Change al Controller a Imposta i parametri MIDI per la scheda Plug-in.
Pedale. Il Controller a Pedale é collegato alla presa
FOOT CONTROLLER del pannello posteriore (pag.18).

O Impostazioni: 00 ~ 95 (vedi opuscolo Data List)

1) Clock DevNo
all
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m Clock =y
Seleziona se alla scheda Plug-in verranno trasmessi o M Odo Utl I Ity JOb

meno messaggi di Clock MIDI. Nel Modo Utility Job é possibile recuperare le impostazioni
O Impostazioni: off, on di default (Factory Set) del sintetizzatore. In questo modo é
disponibile solo una videata.

m DevNo (Device Number)
Imposta il Numero di Device MIDI della scheda Plug-in,
Quando trasmettete/ricevete dati bulk, modifiche di paraIEaCtory Set (ReStore Factory
metri 0 altri messaggi di sistema esclusivo, questo numBefal.”tS)

ro deve corrispondere al numero di device dell'unita §5°°°°> 500008 nee o eerenoorsseoseecre
MIDI esterna P E’ possibile recuperare le Voci e le Performance Interne di

default dell’'S80, cosi come le impostazioni di Sistema, etc.

O Impostazioni: 1 ~ 16, all, off . . L . . -
Una volta editate le impostazioni, i corrispondenti valori di

default vengono riprogrammati e vanno perduti.

PLG1/2 System (Plug-in 1/2 System . . o

X Yy — ( 9 X b4 )_ E’ possibile recuperare le impostazioni di default seguendo

Imposta i parametri di sistema per ogni scheda Plug-in. |5 procedura qui illustrata.

Usate le manopole [C]/[2] per modificare il parametro. Il _ S _

numero di videate e parametri varia a seconda del tipo di A\ Quando recuperate le impostazioni di defaul, tutte le attuali
heda P! in installata. Nell . t llo slot impostazioni per le Voci e le Performance Interne verranno

sche _a 99"” IUS allata. Nell'esemplo Segu?n €, netlo slo riprogrammate ai default originali. Assicuratevi di non ripro-

Plug-in 2 € stata installata una scheda Plug-in PLG150-AN.  grammare dati importanti ed eseguite backup dei dati principali

su Memory Card o su altre unita esterne di storaggio dati.

PLG2 System) Vel Curve 1 Nel Modo Utility, premete il pulsante [JOB]. Apparira la
FLGASUAN 000 videata Factory Set.

MODE
Le impostazioni di sistema per la scheda PLG100-VH (Canale
Harmony e Canale Melody) sono regolate nel Modo Perfor- OVOICE  (OPERFORM  STORE
mance. Selezionate un tipo di effetto usando la manopola [1] [ I I ] I ]
nella videata EFF plg di Common Effect.

Premete poi il pulsante [ENTER] per accedere alla videata di Quriy Qcaro — OBERy
impostazione. [ I I ] I ]
Part Assign (I'assegnazione di parte) per una scheda Plug-in Qeor  Quos B¢
Single-Part, é fissa: (] 1 |
* Voice Mode: 1 COMPARE
* Performance Mode: PLG1:16
PLG2:15

UTIL Factory Set)
Job

2 Premete il pulsante [ENTER]: apparira un messaggio di
conferma.

3 Premete il pulsante [INC/YES] per eseguire il job
Factory Set. Al termine dell’operazione a video apparira
il messaggio "Completed”. Per annullare il job anche
durante I'operazione, premete il pulsante [DEC/NOJ.

4 Premete il pulsante [EXIT] per tornare al Modo Utility.
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Modo Card

Nel Modo Card €é possibile usare una Memory Card StartMedia™,

disponibile presso i negozi di elettronica, etc. per salvare o caricare m Formattare le Memory Card

dati da/su S80 o eseguire altre operazioni di scambio dati tra memorie Prima di usare una Memory Card con 'S80 dovete format-
sullo strumento e la Card. Usando il software Card Filer in dotazione, tarla. Una volta formattata, tutti i dati contenuti sulla card

€ possibile usare un computer per gestire i dati sulla Memory Card e vengono cancellati. Controllate che i dati contenuti sulla
per scambiare dati tra il computer e la Memory Card. card non siano importanti.

I3 | e Memory Card formattate con questo strumento non pos-
sono essere usate con altri strumenti.

MASU VPV

Usare la Memory Card (SmartMedia™*) )
coooccoorcccoooooooooooooo oooooooooooooooo.ooooo . . . Clrcale Memorycar-d
Maneggiate con cura le Memory Card. Seguite le precauzigni « Per maneggiare con cura le Memory Card:

qui di seguito elencate. Talvolta le Memory Card si caricano di elettricita statica. Prima

* SmartMedia é un marchio di fabbrica di Toshiba Corporation. di maneggiare le Memory Card, per ridurre la possibilita di
- o elettricita statica, toccate parti metalliche come la maniglia dj
m Tipi di Memory Card compatibili una porta o un supporto di alluminio.
E’possibile usare Memory Card 3.3V (3V). Le Memory Card Rimuovete la Memory Card dallo slot quando non la usate
di tipo 5V non sono compatibili con questo strumento. per lunghi periodi di tempo.

Non esponete la Memory Card alla luce diretta del sole, a
temperature estreme, ad umidita o polvere eccessivi 0 a
liquidi.

Non appoggiate oggetti pesanti sulla Memory Card e non
applicate alcun tipo di pressione.

m Capacita di Memoria
Esistono cinque tipi di Memory Card:
2MB/4AMB/8MB/16MB/32MB. Una Memory Card con capa-
cita di memoria superiore a 32MB puo essere utilizzata se
conforme agli standard SSFDC (Solid State Memory Card

Card: altro nome di SmartMedia) Forum. Non toccate la parte metallica (dorata) della Memory Card e
non appoggiate questa parte su alcun piano metallico.
m Inserire/Rimuovere le Memory Card Non esponete la Card a campi magnetici come quelli prodot-
e Per inserire una Memory Card: ti da televisione, altoparlanti, motori, etc. che possono
Tenete la Memory Card in modo che la sezione del connettore cancellare, parzialmente o completamente, i dati della
(dorata) della card sia rivolta in basso in avanti, verso lo slot Memory Card, rendendoli illeggibili.
Memory Card. Inserite delicatamente la Memory Card nello Non applicate sulla Memory Card etichette diverse da quelle
slot e spingetela finché non sara inserita completamente. in dotazione e assicuratevi di applicarle in modo corretto.
- Non inserite la Memory Card in direzione errata. « Per proteggere i dati (Write-protect):

Per prevenire cancellazioni accidentali di dati importanti,

applicate il sigillo di protezione (write-protect) contenuto

* Per rimuovere una Memory Card: nella confezione della Memory Card, sull'area indicata
Assicuratevi di disattivare o strumento ed estraete la Memory (all'interno del cerchio) sulla card. . o
Card dallo slot. Per salvare i dati sulla Memory Card, assicuratevi di rimuo-

vere il sigillo write-protect. Non riutilizzate un sigillo gia

Prima di rimuovere la Memory Card disattivate sempre lo usato.

strumento.

- Inserite nello slot solo Memory Card.

m Backup dei Dati
Per maggior sicurezza Yamaha consiglia di conservare due
copie dei dati importanti su Memory Card separate.
In questo modo sarete sempre sicuri di ritrovare i vostri dati
in caso una Memory Card andasse perduta o venisse
danneggiata.

Se la memoria della Memory Card é piena e desiderate
inserire un’altra card per salvare i dati attualmente editati
seguite la procedura qui illustrata:
Prima di rimuovere la Memory Card, assicuratevi che non
sia attualmente in uso. Con la mano estraetela lentamente.

Se la Memory Card fosse in uso*, a video apparirebbe un

messaggio indicandone lo stato di uso. m Serratura Antiscasso

*  L’uso include salvataggio, caricamento, formattazione, cancel- Questo strumento é dOté_ltO di una serratura antiscasso per la
lazione e creazione di directory. Ricordate anche che lo Memory Card. In caso di necessita, montate questa serratu-
strumento accede automaticamente alla Memory Card per ra sullo strumento.
controllare il tipo di supporto quando la card viene inserita
durante I'attivazione. Per montare la serratura antiscasso:

/\ Non cercate mai di rimuovere la Memory Card o di 1 Rimuovete la parte metallica usando un cacciavite.

e

disattivare lo strumento durante I'uso/accesso alla cat
In tal caso danneggereste i dati dello strumento/Memory
Card e la Memory Card stessa.

2 Capovolgete la parte metallica e rimontatela.
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Entrando nel Modo Card, apparira la prima videata Statusm SMF (Standard MIDI Files)
Sono disponibili le sette videate seguenti, ognuna dedicata Gli Standard MIDI File (SMF) Formato 0 possono esse-

ad operazioni diverse.

la videata: Status

2a videata: Save

3a videata: Load

4a videata: Rename

5a videata: Delete

6a videata: MkDir (Make Directory)
7a videata: Format

Maggiori informazioni per accedere al Modo Card, a pag. 22.
Tipi di File

Sull’'S80 é possibile gestire i seguenti tipi di file.

m all (All Data)
Tutti i dati del sintetizzatore ed i dati della Memoria
Esterna vengono gestiti come un singolo file e possono
essere salvati/caricati in questo modo.

O Estensione:*.S2A”"

| dati della scheda Plug-in non possono essere salvati.

re riprodotti in Modo Song ma non possono essere
salvati.

O Estensione:*.MID”

SMF é un formato di file sequence standardizzato, usato dai
produttori di strumenti musicali, di software per computer,
etc. Un SMF puod essere facilmente scambiato tra sequencer
compatibili SMF, indipendentemente dalla marca. Esistono
due tipi di SFM, benché 'S80 possa riprodurre solo SMF
formato 0.

* Format O:
| dati per piu canali MIDI sono contenuti su una singola
traccia.

e Format 1:

| dati per piu canali MIDI sono contenuti su piu tracce.

Se I'SMF che desiderate riprodurre é in Formato 1, usate il
software Card Filer in dotazione per convertirlo in Formato
0 usando il computer. Maggiori informazioni circa la
conversione degli SMF, sono disponibili con il Card Filer
(in formato PDF). Per maggiori informazioni circa I'instal-
lazione del software Card Filer, fate riferimento alla Guida
di Installazione in dotazione.

| dati di Sistema, di Performance e di voce Plug-in possonc
essere salvati solo in questo formato.

m all-voice (All Voice Data)
Tutti i dati di Voce del sintetizzatore (128 Voci Normali
+ 2 Voci Drum) e della Memoria Esterna (128 Voci Nor-
mali + 2 Voci Drum) vengono gestiti come un singolo
file e possono essere salvati/caricati in questo modo.
| dati Plug-in non sono inclusi.

0 Estensione:*.S2V”

m plugin
Tutti i dati della scheda Plug-in vengono gestiti come un
singolo file e possono essere salvati/caricati in questo
modo. | dati per le impostazioni della voce Plug-in non
sono inclusi.

O Estensione:*.S2B”

m chain (Sequence Chain)
| dati Chain per gli Standard MIDI File (SMF) sono
gestiti come un singolo file e possono essere caricati/
salvati in questo modo. Questi dati sono usati per ripro-

Caricamento Automatico dei File

Il sintetizzatore pud caricare automaticamente alcuni file
(dati All/Plug-in) all'attivazione.
Assegnate un nome al file da caricare automaticamente
e salvatelo poi sulla directory piu alta della Memory
Card. Inserite la card nello slot CARD prima di attivare
lo strumento.

Per evitare il caricamento automatico dei file, attivando
lo strumento tenete premuto il pulsante [EXIT]. Quand
a video appare il messaggio "Now checking plug-in
board” (ora controllo la scheda plug-in), rilasciate il
pulsante.

o
Modo Card

m  All (all data):
Assegnate al file il nome "AUTOLOAD.S2A” per
caricare automaticamente tutti i dati.

m  Plugin (Plug-in data):

Assegnate al file il nome “AUTOLD1.S2B" per caricar
automaticamente i dati della scheda Plug-in 1 o il no
“AUTOLD2.S2B” per i dati della scheda Plug-in 2.

= ®
D

durre pit song in successione.
O Estensione:*.S2C”
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Operazioni nel Modo Card

1 Inserite la Memory Card nello slot CARD. 5
[

possibile visualizzare la quantita di spazio disponibile e
spazio utilizzato sulla Memory Card. Non é disponibile

2 Premete il pulsante [CARD] per entrare nel Modo Card@l/cuna impostazione.

3 Usate la manopola [PAGE] per selezionare la videata per
I'operazione che desiderate eseguire.

Save) T}lpe File A-? Cursor
Card” all **[NEWFILE .S2A]
DATA

Nella prima videata "Status” non dovrete eseguire le opera-
zioni descritte dal punto 2 in avanti.

SHIFT PAGE A

- O O

PART/ELEMENT

4 Usate le manopole [B], [C], [1] e [2] o la manopola
[DATA] ed i pulsanti [DEC/NO] e [INC/YES] per

impostare ogni parametro. E

Per salvare, caricare, dare nomi o cancellare i file, usate la
manopola [B] per selezionare il tipo di file (File Type) e la
manopola [C] per selezionare il numero del file (File
Number).

Directory dei File

Le directory sono indicate da "DIR” accanto al nome
della directory. Per aprire una directory usate la mang
pola [C] per spostare il cursore sulla directory e preme- g
te poi il pulsante [ENTER]. Tutti i file della directory
vengono visualizzate a video. Se selezionate il File
Number 000, apparira "up dir". Premendo il pulsante
[ENTER] tornerete alla directory sorgente (cioé vi
sposterete ad un livello di directory superiore).

Quando salvate o assegnate nomi, potete visualizzare la
directory per il file attualmente selezionato, premendg

pulsante [SHIFT]. 1

5 Premendo il pulsante [ENTER] apparira un messaggio éi
conferma.

Load) Type File:/VOICEDIR/SUBDIR-1/
<< "Areyou sure? [YES]/[NO] >>

6 Premete il pulsante [INC/YES] per eseguire I'operazione.
Al termine dell'operazione apparira il messaggio
"Completed” e tornerete alla videata precedente.

L'operazione puod essere annullata premendo il pulsante
[DEC/NQ] durante I'esecuzione.
Se I'operazione necessita di qualche tempo, a video appari-

ra il messaggio” Executing....”. Se disattivate lo strumento in
guesta condizione, i dati potrebbero venire danneggiati.

| punti della procedura possono leggermente variare a
seconda dell’'operazione effettuata. Per maggiori informazio-
ni fate riferimento a quanto illustrato per ogni operazione.
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Status) sed Free
Card 2.9MB(70%) 1.1MB

Used
Visualizza la quantita di memoria usata, in percentuale
tra parentesi.

Free
Visualizza la quantita di memoria libera.

Save

possibile salvare i file sulla Memory Card, seguendo la

procedura qui illustrata.

Save) TYIpe File:/VOICEDIR/SUBDIR-1/
a

Card OOl[NEWIFIII_El .S2A]
I
[ [ [
Dati da salvare Numero del Nuovo nome
(File Type) file da salvare del file

Type (File Type)
O Impostazioni: all (tutti i dati), all-voice,

chain (Sequence Chain), pluginl, plugin2
Dettagli circa ogni Tipo di File, a pag.143.

E’ necessario formattare la Memory Card prima di potervi
salvare i dati (pag. 147).

Usate la manopola [B] per selezionare il tipo di file in
cui saranno salvati i dati.

Per riscrivere un file esistente, usate la manopola [C] per

selezionare File Number.

Per salvare un file con un nuovo nome, usate la manopola

[2] per spostare il cursore. Usate poi le manopole [1] 0

[DATA] o i pulsanti [DEC/NO] e [INC/YES] per inserire

il nuovo nome di file (vedi pagina successiva).

Premendo il pulsante [SHIFT] é possibile visualizzare la
directory per il file attualmente selezionato. Per maggiori

informazioni, fate riferimento alla sezione "Operazioni nel
Modo Card”.

Premendo il pulsante [ENTER] viene salvato il file. Se é
gia presente un file che verrebbe sostituito da quello
nuovo, a video appare un messaggio di conferma ed é
necessario procedere come indicato al punto successivo.



4 Premete il pulsante [INC/YES] per salvare il file. Dopo il Usate la manopola [B] per selezionare il Tipo di File di
salvataggio a video appare il messaggio "Completed” e dati da caricare.
lo strumento torna alla videata precedente.
Il salvataggio puo essere annullato premendo il pulsant@ Usate la manopola [C] per selezionare il Numero di File.

[DEC/NQ] durante I'operazione.
3 Quando premete il pulsante [ENTER] appare il seguente

Durante il salvataggio di un file, se lo spazio disponibile . . - .
99 P P messaggio, a seconda del tipo di file selezionato.

sulla card non é sufficiente, appare il messaggio "Card
Full”. Cancellate i dati non necessari e provate a salvare

nuovamente il file. » Se avete selezionato un tipo di file diverso da “perf” o
Se inserite il nome di un file gia esistente, apparira il mes- V(_)'Ce : . ) . . .
saggio "Overwrite? Are you sure?” (sostituisco? sicuro?). Prima del caricamento viene visualizzato un messaggio
di conferma.

Fate attenzione a non cancellare dati importanti contenuti
sulla Memory Card.

Load) Type File:/VOICEDIR/SUBDIR-1/
<< "Areyou sure? [YES]/[NO] >>

Impostazioni File Name

eececccccccccccccsccccccne

La procedura per assegnare un nome ad un file (file
name) é sostanzialmente identica a quella per i nomi Il sintetizzatore selezionera automaticamente una locazione
delle Voci. Non é perd possibile usare simboli o caratteri appropriata nella memoria interna, a seconda del tipo di file da
minuscoli ed il nome non pud essere pitl lungo di ottd caricare.

caratteri. Per maggiori informazioni, vedi pag.70.

» Se avete selezionato un tipo di file “perf” o “voice”:
Dovrete specificare il tipo di dati e la locazione in cui

I nomi dei file seguono le convenzioni MS-DOS. Quind

se il nome del file contiene spazi e altri caratteri non caricare il file.
riconosciuti in MS-DOS, questi vengono automatica-
mente sostituiti da una lineetta ”_". Usate le manopole [B], [C], [1] e [2] per selezionare il

file e la locazione in cui caricarlo. Oppure usate la mano-
pola [DATA] ed i pulsanti [DEC/NO] e [INC/YES].

Quando premete Il pulsante [ENTER] appare un messag-
Loa gio di conferma.

E’ possibile caricare file dalla Memory Card al sintetizzato-

re seguendo la procedura qui illustrata. | tipi di dati selezionabili per ogni tipo di file e le loca- £
zioni in cui verranno caricati, sono i seguenti: (6)
§e]
o
Load) Tvne File:/VOICEDIR/SUBDIR-1/ =
Card)all—ill'oice 001[N|E|WIFIII_E S2V] perf (Performance)
| | . .
i i - Load) [Pf:Init Perf1 [PflInit Perf
Dati da caricare  Numero del file Tl / .
(File Type) da caricare Card E |T||64(E|).|L6) > INT.JILB(I—I\lG)IH H
| |
Memoria di Performance Memoria di Performance
del file da caricare (source) in cui sar caricato il file (target)
u Type (Flle Type) Numero di Performance

. .. . . del file da caricare (source)
O Impostazioni: all (tutti i dati), perf (Performance), all-voice, Numero di Performance

voice, chain (Sequence Chain), pluginl, plugin2, in cui sar caricato il file (target)

O Impostazioni:

Source Performance Memory:

INT (Internal), EXT (External)

Source Performance Number:

all (tutte le Performance), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)
Target Performance Memory:

INT (Internal), EXT (External)

Target Performance Number:

all (tutte le Performance), 1 ~ 128 (INT), 1 ~ 64 (EXT)

Se impostate il Numero di Performance Sorgente (Source
Performance Memory) su "all”, il Numero di Performance
oggetto dell'impostazione verra anch’esso regolato su "all”.
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voice

Load) [Pf:Init Voice] [Pf:Init Vniced
Card EX'ﬁI>64([Il.IL6) > INT:]2 (H\16)III H

_ Memoria Voce Memoria Voce in cui sar
del file da caricare (source) caricato il file (target)
Numero voce del file 1
da caricare (source) Numero voce in cui sar
caricato il file (target)

O Impostazioni:
Source Voice Memory:
INT (Internal), EXT (External), PLG1 (Plug-in 1), PLG2 (Plug- 2
in 2)
Source Voice Number:
all (tutte le Voci), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64
(PLG1/PLG2)
Target Voice Memory:
INT (Internal), EXT (External), PLG1 (Plug-in 1), PLG2 (Plug-
in 2)
Target Voice Number:
all (tutte le Voci), 1 ~ 128 ~ DR1/2 (INT/EXT), 1 ~ 64
(PLG1/PLG2)

Se selezionate PLG1/PLG2 come sorgente (target) della
Memoria Voci, la Memoria Voci target (o sorgente) sara
anch’essa impostata su PLG1/PLG2.

3

Se impostate la sorgente del Numero di Voce su "all”, anche
il Numero di Voce target sara impostato su "all”.

4 Premete il pulsante [INC/DEC] per caricare il file. Al termi-
ne del caricamento apparira il messaggio "Completed” e lo

m Type (File Type)

O Impostazioni: all (tutti i dati), all-voice,
chain (Sequence Chain), plugin, other

Dettagli circa i tipi di file, a pag. 143.

Usate la manopola [B] per selezionare il tipo di file e la
manopola [C] per selezionare il numero di file.

Se premete il pulsante [SHIFT], viene visualizzata la dire-
ctory per il file attualmente selezionato. Per maggiori infor-
magzioni, vedi "Operazioni nel Modo Card” a pag.144.

Per assegnare un nome ad un file, usate la manopola [2] pel
spostare il cursore e le manopole [1] o [DATA] ed i pulsanti
[DEC/NOQ] e [INC/YES] per inserire il nuovo nome.

La procedura per assegnare nuovi nomi ai file € uguale a
guella per le Voci, non € pero possibile usare simboli o
caratteri minuscoli ed il nome pu0 avere una lunghezza
massima di otto caratteri. Per maggiori informazioni, vedi
pag.70.

Per confermare il nuovo nome, premete [ENTER]. Dopo
il messaggio "Completed”, tornerete alla videata
precedente.

I nomi dei file vengono assegnati secondo le convenzioni MS-

DOS. Se il nome del file contiene spazi o altri caratteri non
riconosciuti in MS-DOS, questi elementi vengono automatica-
mente sostituiti da una lineetta ”_".

strumento visualizzera la videata precedente. L'operaziong Delete

di caricamento verra annullata se premete il pulsante [DE
NO] durante la procedura.

Il sintetizzatore pud caricare automaticamente i file all'atti-
vazione. (E’ necessario inserire la card nello slot CARD
prima di attivare lo strumento). Per maggiori informazioni,
consultate la sezione "Caricamento Automatico dei File”
(pag.143).

|

A
A

Durante il caricamento di un file, se la memoria interna del
sintetizzatore é insufficiente, a video apparira il messaggio 1
"Memory full'” (memoria esaurita). Liberate un po di spazio
cancellando i dati non necessari e riprovate a caricare il file.

Se nel sintetizzatore sono gia presenti dei dati, questi
andranno perduti al caricamento di un file.

Attenzione a non cancellare dati importanti durante le varie
operazioni.

Durante il caricamento di un file se il tipo di file selezionato2
risulta inesistente sulla Memory Card, apparira il messaggio
"File not found!” (file non trovato).

Rename

E’ possibile assegnare nuovi nomi ai file usando fino a otto
caratteri alfabetici e numerici.

3

Rename) Tvoe File: A-? Cursor
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E’ possibile cancellare i file salvati su una Memory Card.

Delete) Type__File:/VOICEDIR/SUBDIR-1/
Card )ah/pl OOl[NEWFIITEl.SZA] I

[ [ [
Tipo di File Nome del File

Numero del File

Type (File Type)

O Impostazioni: all (tutti i dati), all-voice,
chain (Sequence Chain), plugin, other

Dettagli circa i tipi di file, a pag. 143.

Usate la manopola [B] per selezionare il tipo di file e la
manopola [C] per selezionare il numero di file.

Premendo il pulsante [ENTER] apparira un messaggio di
conferma.

Premete il pulsante [INC/YES] per cancellare il file.
Quando il file sara stato cancellato, apparira il messaggio
"Completed” e riapparira la videata precedente.
L'operazione puo essere annullata premendo il pulsante
[DEC/NO] durante I'esecuzione.



MKDir (Make Directory)

E’ possibile creare nuove directory e sub-directory (nuove Prima di poter usare una nuova Memory Card con I'S80,
directory all'interno di directory gia esistenti). In questo mo-dovrete formattarla.
do potete memorizzare i file in directory separate, in base al

tipo di file (File Type). (F:%rrrgat) [ IlEDI(leTSESR]

MkDir) /VOICEDIR/SUBDIR-1/_A-? Cursor
Card Dir:***[NEWDIR-3]

Nome della Directory Inserite nello slot CARD una nuova Memory Card.
Premendo il pulsante [ENTER], apparira un messaggio di
La gerarchia delle directory puo avere fino a 27 livelli. conferma. Per avviare la formattazione della card, premete

Non & possibile creare una directory con lo stesso nome di urll PulSante [INC/YES]. Durante l'operazione verra visualiz-
altra directory. zato il messaggio “Executing...”.

Il display gerarchico (finestra percorso directory) non verra vi-
sualizzato se la Memory Card non ha altre directory oltre la
directory "root”.

1 Usate la manopola [C] per selezionare una directory A Non rimuovete la Memory Ca_rd durante la formattazione:
esistente e ripetete I'operazione fino a raggiungere il potreste danneggiare il sintetizzatore e la card.
livello gerarchico in cui desiderate creare una nuova g5, |5 formattazione, viene creato automaticamente un
directory. file EXT Memory.

2 Per creare una nuova directory usate la manopola [2] pBlurante questa operazione a video appare il messaggio
spostare il cursore. Usate poi le manopole [1] o [DATA]"Now saving...”.
ed i pulsanti [DEC/NQ] e [DEC/YES] per inserire il
nome della nuova directory.

Se la Memory Card contiene gia dei dati, questi andranno
perduti durante la formattazione.

La procedura per assegnare nomi ai file € sostanzialmen-
te identica a quella per assegnare i nomi alle Voci. Non é
pero possibile usare simboli o caratteri minuscoli. Per
maggiori informazioni circa I'assegnazione di nomi alle
Voci, vedi pag.70. | nomi delle directory possono avere
una lunghezza massima di 8 caratteri.

3 Premete il pulsante [ENTER] per creare la directory.
Al termine dell’'operazione appare il messaggio
"Completed” e viene visualizzata la videata precedente.

Le directory sono indicate da "Dir” accanto al nome della
directory. Per aprire una subdirectory, usate la manopola [C]
per spostare il cursore sulla subdirectory e premete il
pulsante [ENTER]. Verranno visualizzati tutti i file contenu-
ti nella subdirectory. Se selezionate il Numero di File 000,
verra visualizzato "up dir". Premendo il pulsante [ENTER]
tornerete alla directory originale (cioé vi spostate di un
livello di directory sopra).
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Circa le Schede Plug-in (Opzionali)

Sono disponibili varie schede Plug-in opzionali per espandere le Come InStaI Iare Ia

libreria voci del vostro strumento. Con 'S80 é possibile usare le

seguenti schede Plug-in. Scheda Plug_ln OpZ|Onale
e PLG150-AN
e PLG150-PF 1 Disattivate lo strumento e scollegate il cavo di alimentazione.
e PLG100-XG Se la tastiera é collegata con altre unita esterne, scollegate
o PLG150-VL anche queste apparecchiature.
e PLG150-DX 2 Spostatevi in modo da trovarvi di fronte al pannello posteriore
e PLG100-VH della tastiera e rimuovete le viti dal coperchio della scheda

) o ) - Plug-in, in basso al centro, usando un cacciavite (solo tre viti
n Per informazioni circa ogni scheda, fate riferimento a pag.32. in ARGENTO). Non rimuovete altre viti.

Lo slot disponibile (PLG1, PLG2) differisce a seconda del tipo di
scheda Plug-in. Fate attenzione prima di installare la scheda.

PLG1/PLG2 Schede Plug-in Single-part (PLG150-AN, PLG150-PF,
PLG150-VL, PLG150-DX)

Solo PLG1 Scheda Plug-in Effect (PLG100-VH)

Solo PLG2 Scheda Plug-in Multi-part (PLG100-XG)
n Benché sia possibile installare anche le schede PLG100-VL e

PLG100-DX, alcune funzioni non sono disponibili. n Riponete le viti imosse in un luogo sicuro, dovrete riutilizzarle per
riposizionare il coperchio della scheda Plug-in sulla tastiera.
H H 3 Rimuovete il coperchio della scheda Plug-in spingendolo

Precauzioni durante cte 1l coperchio de . g-in spingendc

, . verso di voi. Apparira la piastra incorporata al coperchio della
I’Installazione delle Schede scheda Plug-in. Questa piastra pud contenere due schede Plug
00 000000000000 0000000000000 0000000COCOCKCCINININIGIDS |n unaln alto (PLGl) e |7a|tra In basso (PLGZ)

C Seguite le precauzioni qui indicate ed installate le schede Plug-in
correttamente, secondo la procedura illustrata.

¢ Maneggiate le schede con cura. Se una scheda Plug-in cade o .
subisce qualsiasi tipo di shock pud danneggiarsi o0 causare ° g &Q ®
malfunzionamenti. 0

e Fate attenzione all’elettricita statica che potrebbe anche creare
problemi ai chip IC della scheda Plug-in. Prima di maneggiare
la scheda, riducete la possibilita di trasmettere elettricita
statica toccando parti metalliche.

e Non toccate le parti metalliche esposte della scheda circuiti:

potreste causare cortocircuiti. Lidentificazione avviene in base al colore del cavo di
« Quando spostate un cavo, fate attenzione che non tocchi i connessione. o
circuiti della scheda Plug-in. Non forzare il cavo in alcun PLG1: Uno dei cavi € ARANCIONE e gli altri sono blu.
modo: potreste causarne la rottura o provocare danni e PLG2: Uno dei cavi € GIALLO e gli altri sono blu.
malfunzionamenti. Gli slot disponibili (PLG1, PLG2) differiscono a seconda del tipo di
e Prima di avviare l'installazione, assicuratevi di avere a portata scheda Plug-in. Informazioni pit dettagliate sono riportate sulla
di mano un cacciavite. tavola in principio di pagina.
e Attenzione a non perdere le viti: sono tutte necessarie. (. Alto (PLG1)

« Non usate viti diverse da quelle installate sullo strumento.

¢ Quando inserite le schede Plug-in e collegate i cavi, assicura-
tevi di controllare che I'operazione venga eseguita corretta-

mente. Le schede inserite ed i cavi collegati in modo errato \ \ Basso (PLG2)

possono causare falsi contatti e cortocircuiti, quindi danni o

malfunzionamenti. ) . ) -
Quando installate la scheda Plug-in opzionale (dal momento in cui

* Dopo aver montato la scheda Plug-in assicurate bene le viti i& rimuovete il coperchio al momento in cui lo riposizionate) tutte le

modo che la scheda non si possa muovere. operazioni devono essere eseguite con il cavo di alimentazione AC
scollegato.
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4 Rimuovete il nastro usato per fermare il cavo alla piastra.

nastro

o B

5 Estraete la scheda Plug-in dalla busta antistatica.

Quando installate la scheda, il lato con il connettore e ICs
deve essere rivolto verso l'alto.

Montate la scheda Plug-in sulla piastra, come illustrato qui di
seguito.

6 -1 Inserite un lato della scheda Plug-in (il lato opposto al
connettore) nei ganci 1, come illustrato in figura.

6 -3 Inserite delicatamente il connettore del cavo nel
connettore della scheda Plug-in finché i due capi del
connettore del cavo non si aggancino alle prese della
scheda.

6 -2 Premete l'altro lato finché non risultera ben inserito
nei ganci 2.

Rimuovere la Scheda Plug-in dalla Tastiera

1 Estraete il connettore del cavo dal connettore della scheda
Plug-in.

2 Premete i ganci 2 nella direzione illustrata qui di seguito ed
estraete la scheda dai ganci 2 sollevandone un lato.

3 Estraete l'altro lato della scheda dai ganci 1.
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7 Inserite la piastra nella tastiera.

8 Riposizionate il coperchio della scheda Plug-in riavvitando le
tre viti in ARGENTO rimosse al punto 2.
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Messaggi Video

Messaggio Significato

<< | MIDI buffer full. >> | dati MIDI non sono stati processati: troppi dati ricevuti simultaneamente.
<< | MIDI data error. >> Si verificato un errore nella ricezione di dati MIDI.

<< |  MIDI checksum error. >> Si verificato un errore nella ricezione di dati bulk.

<< | Change internal battery. >>

La batteria di backup interna deve essere sostituita.

<< | Card full. >> Memoria esaurita sulla Memory Card.

<< | File not found. >> Il tipo di file specificato non disponibile.

<< | Bad card. >> La Memory Card difettosa.

<< | Card not ready. >> La Memory Card non inserita 0 inserita una card non compatibile (tipo 5V).
<< | Card unformatted. >> La Memory Card non stata formatta.

<< |  Card write protected. >> La Memory Card protetta da scrittura.

<< | lllegal card. >> La Memory Card non stata formattata correttamente.

<< |  File already exists. >> Esiste gi un file con lo stesso nome.

<< | lllegal file. >> | dati nel file sono danneggiati e non possono essere utilizzati.

<< | lllegal file name. >> I nome del file specificato non in formato MS-DOS.

<< | Read only file. >> Il file ditipo a sola lettura e non pu essere cancellato, salvato o rinominato.
<< | Can't make "EXT" file. >> Non stato possibile creare un file sulla Memory Card.

<< | Can't make directory. >> Non possono essere create altre directory.

<< |  Too deep directory. >> La directory non accessibile perch troppo profonda.

<< | Unknown file format. >> Formato di file non riconosciuto.

<< | Bulk protected. >> | dati bulk non possono essere ricevuti: abilitata la protezione.

<< | Device number is off. >> | dati bulk non possono essere ricevuti/ trasmessi: il numero di device "off."

<< | Device number mismatch. >>

| dati bulk non possono essere ricevuti/ trasmessi:i numeri di device non corrispondono.

<< | Multiplugininslotl. >>

Non utilizzabile perch lo Slot 1 contiene una scheda Plug-in Multi-Part.

<< | Effect plugininslot2. >>

Non utilizzabile perch lo Slot 2 contiene una scheda Plug-in Effect.

<< ! Pluginl communication error. >>

La Scheda Plug-in nello Slot 1 non funziona correttamente.

<< ! Plugin2 communication error. >>

La Scheda Plug-in nello Slot 2 non funziona correttamente.

<< | Pluginl type mismatch. >>

Il suono richiede una Scheda Plug-in diversa da quella inserita nello Slot 1.

<< | Plugin2 type mismatch. >>

Il suono richiede una Scheda Plug-in diversa da quella inserita nello Slot 2.

<< | PLG100 not supported. >>

Quando usato con una Scheda Plug-in serie PLG100, un file di dati il cui tipo
difile plugin, non pu essere memorizzato su una Memory Card.

<< Executing... >> Operazione in corso.

<< Now working... >> Operazione sulla Memory Card in corso.

<< Now loading... >> File in fase di caricamento dalla Memory Card.

<< Now saving... >> File in fase di salvataggio sulla Memory Card.

<< Now checking plug-in board. >> Scheda/e Plug-in in fase di controllo (dopo I'attivazione dello strumento).
<< MIDI bulk receiving... >> Dati Bulk MIDI in fase di ricezione.

<<  MIDI bulk transmitting... >>

Dati Bulk MIDI in fase di trasmissione.

<< C 3:128] ] Stored. >>

Il suono stato memorizzato.

<< Completed. >>

L'operazione terminata.

<<  Areyou sure ? [YESJ/[NO] >>

Conferma finale.

<< Overwrite? [YES])/[NO] >>

Esiste un file memorizzato con lo stesso nome. Desiderate sostituirlo con un
file pi recente con lo stesso nome?
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Malfunzionamenti

La seguente tavola riporta i suggerimenti per risolvere i malfunzionamenti piu comuni e le pagine di riferimento. La megdiir par
problemi é dovuto ad errori di impostazione. Prima di rivolgersi ad un Centro di Assistenza Tecnica, fate riferimento aksegu@nte
e provate a correggere la causa del problema.

Nessun suono.

00 00 000000000000 0000000000000 00000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000

¢ |l volume é impostato correttamente? (pagg.6 e 20)

* Con I'S80, se alla presa FOOT VOLUME é collegato un controller a pedale, questo é stato premuto completamente? (pag.18).

« Il parametro Vol (volume) della videata QED Level di Edit Common per la Voce € regolato ad un livello sufficiente? (pag.71).

¢ |l parametro WaveNumber della videata OSC di Edit Element per la Voce é stato impostato su 000 (off)? (pag.79)

« |l parametro Level della videata OSC Out di Edit Element per la Voce é regolato ad un livello sufficiente? (pag.79)

e L'estensione di nota/ dinamica (di nota) delle videate ZONE, OSC in Voice Edit € impostato correttamente? (pag.80)

¢ E’stato escluso (mute) qualche Elemento? (pag.51).

« | filtri degli Elementi sono stati impostati per tagliare quasi tutto il suono? (pag.83)

¢ | parametri degli effetti sono stati impostati correttamente? (pagg. 71, 78, 79, 117, 120)

| canali di ricezione MIDI sono stati impostati correttamente? (pagg.123 e 137)

« Le unita audio sono state collegate correttamente? (pag.13)

» Local Switch é stato impostato su OFF? (pag.137).

¢ | parametri Velocity Sensitivity, Note Limit e Velocity Limit sono stati impostati correttamente? (pagg. 80, 102, 123 e 128)

e Quando riproducete una song usando il sequencer interno o un’unita MIDI esterna, i parametri di volume ed espressione sono si
impostati correttamente?

e Quando riproducete performance usando il sequencer interno o un’unita MIDI esterna, i canali di trasmissione per ogni traccia
sequencer ed i canali di ricezione per ogni Parte della Performance, sono stati impostati correttamente? (pag.123)

» Per le Performance, il volume di ogni Parte € impostato ad un livello sufficiente? (pag.120)

» Per le Performance, 'uscita per ogni Parte é stata impostata correttamente? (pag.120)

¢ Avete selezionato EXT Memory senza inserire una Memory Card? (pag.28)

e Con I’Arpeggiatore abilitato, il parametro Arpeggio Category é stato impostato su "Ct” ed il parametro Key Mode regolato su
un’'impostazione diversa da "direct? (pag.72)

Non si sente il suono dell’arpeggiatore.

00 00 000000000000 0000000000000 00000000 00000000 00000000 0000000000000000000000000000000000

» L'estensione di nota dell’Arpeggiatore é stata impostata correttamente? (pag.73)

* Nel Modo Performance, i parametri Layer Switch e Arpeggio Switch per la Parte/i sono stati impostati su ON? (pag.123)

« |l parametro Tempo nella videata ARP Type é stato impostato su "MIDI” anche se non viene ricevuto alcun segnale di clock MIDI

| suoni sono distorti.

00 00 000000000000 0000000000000 00000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000
< Gli effetti sono stati impostati correttamente? (pagg. 71, 78, 79, 117, 120)

« Il volume € stato impostato su un livello troppo alto? (pagg. 6 e 20)

e La manopola GAIN di A/D INPUT é stata ruotata in posizione troppo alta? (pag.11)

Il suono é molto lieve.

00 00 000000000000 0000000000000 00000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000
¢ MIDI volume o MIDI expression sono stati impostati ad un livello troppo basso?
e La frequenza del filtro di cutoff é stata regolata ad un livello troppo alto/basso? (pagg. 72, 96, 115, 120)
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L’intonazione € errata.

| parametri NoteShift e Tune nella videata MSTR TG del Modo Utility sono stati impostati correttamente? (pag. 34)

| parametri Oct e Trnspose nella videata MSTR Kbd del Modo Utility sono stati impostati correttamente? (pag. 134)

| parametri relativi all'intonazione contenuti nel menu PITCH (Voice Edit) sono stati impostati correttamente? (pag. 80)

« |l parametro Micro Tuning nel Modo Voice Edit é stato impostato su una scala non convenzionale? (pag.71)

« |l parametro Pitch Modulation Depth nella videata LFO (Modo Voice Edit) é stato impostato su un valore troppo alto? (pag.91)
« Per le Performance, il parametro Note Shift della videata LYR (Layer) é stato impostato su un valore diverso da 0? (pag.123)
» Per le Performance, il parametro Detune di ogni Parte é stato impostato su un valore diverso da 0? (pag.123)

Il suono salta, é intermittente.

¢ Avete superato la polifonia massima? (pag. 33)

Suona solo una nota per volta.

00 000000000000 0000000000000 0000000000 00000000000000000000000000000000000000000000000000
« Il parametro Mode della videata GEN Other di Common Edit per la Voce € stato impostato su "mono”? (pag.71)
« Nel Modo Performance, il parametro Mode della videata LYR Mode € stato impostato su "mono” per ogni Parte? (pag.122)

Non viene applicato alcun effetto.

« Il pulsante [EF BYPASS] é stato impostato su OFF? (pag. 56)

« Il parametro Insertion Effect Element Switch nella videata EFF di Voice Edit € stato impostato su ON? In questo stesstpllodo, il
di effetto é stato regolato su un’impostazione diversa da "thru” o "off"? (pag.78)

« Per le Performance, Le Parti Insertion Effect sono state specificate? (pag.117)

« Per Riverbero e Chorus, i tipi di effetto nelle videate Common Edit sono stati impostati su ON? (pagg. 79, 119)

¢ Se é installata una scheda Effect Plug-in, il parametro PLG-EF nella videata EFF Part della Performance é stato regolato su
un’impostazione diversa da OFF? (pag.117)

« Se ¢ stata installata una scheda Effect Plug-in, I'impostazione nella videata EFF Plg della Performance é stata reg@aitangu un’o
diversa da "THRU"? (pag.118)

Gli Elementi non funzionano per 1 Set di Controlli.

* Sono stati selezionati come Dest (destinazione) parametri specifici di Elementi? (pag.75)

La Scheda Plug-in non funziona.

e E’stata installata in PLG2 la scheda Effect Plug-in? (pag.148)

e E’stata installata in PLG1 la scheda Multi Part Plug-in? (pag.148)

« Se é stata installata una scheda Effect Plug-in, il parametro PLG-EF nella videata EFF Part di Common Effect della Performance
stato regolato su un’impostazione diversa da "off"? (pag.118)

» Se é stata installata una scheda Effect Plug-in, I'impostazione nella videata EFF Plg di Common Effect della Performance é statc
regolato su un’opzione diversa da "THRU"? (pag.118)
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E’ impossibile trovare la VVoce Drum.

e La Voci Drum vengono selezionate diversamente dalle Voci Normali. (pag. 66)

Non si riescono ad inserire valori minimi.

« Avete provato ad inserire i valori usando solo le manopole Assignable da [A] a [C] o le manopole [1)/[2]? (pag. 24)

Non si riesce a spostare il cursore senza che le impostazioni
cambino.

¢ Tenete premuto il pulsante [SHIFT] mentre usate le manopole da [A] a [C], le manopole [1]/[2] e la manopola [DATA] o i pulsanti
[INC/YES] e [DEC/NO]. (pag. 24)

Non si riescono a ricevere dati bulk.

00 0 0000000000000 0 000000000000 00000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000000
¢ Usando il Voice Editor dell’'S80, avete impostato un intervallo Dump sufficiente? L'Intervallo Dump nella finestra di dialogo Voice
Editor Setup deve essere impostato su 10ms o piu.

Utenti Macintosh: Card Filer per Macintosh non funziona
correttamente.

 State usando MIDI Time Piece?
Card Filer non é compatibile con MIDI Time Piece. Dovete disabilitare 'uso di MIDI Time Piece su Macintosh.
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Specifiche Tecniche

TASTIERA Numero di Tasti 88
Tocco Initial touch, After touch
GENERAZIONE SONORA Generatori Sonori AWM?2, Sistema Modular Synthesis Plug-in
Polifonia 64
VOCI Numero di Voci Voci Normali (256 Preset, 128 Interne [Users], 128 Esterne [Memory Card]),
Voci Drum (8 preset, 2 Interne [Users], 2 Esterne [Memory Card]), Voci Plug-in (64 x 2 Schede Plug-in [se installate])
Wave ROM 24 MByte
PERFORMANCE Multi-Timbricit 19 (16 Parti Voice, Parte A/D Input, Parti Plug-in 1/2)
Numero di Performance 128 Interne, 64 Esterne
Modo Master Keyboard 4 Zone
EFFETTI Riverbero 12
Chorus 23
Insertion 24 (Insertion 1), 92 (Insertion 2), 24 (Insertion per Voci Plug-in)
Master EQ 4
SEQUENCE PLAY Format SMF Format O (solo Direct Play), Sequence Chain (Load/Save)
Numero di Sequence Chain 100 Step (100 Song)
ARPEGGIATORE Numero di Arpeggi 128
Card Tipo di File All Data, All Voice, Plug-in, Sequence Chain, SMF
Funzioni Save, Load, Rename, Delete, Make Directory, Format
CONTROLLI Slider Volume, 4 Slider Control, Pitch, Modulation, Shift, Page, Manopole A/B/C/1/2, Data, Effect Bypass, Master Keyboard, Exit,

Enter, Dec/No, Inc/Yes, 7 Pulsanti Mode, Sequence Play, Sequence PLAY/STOP, 6 Pulsanti Memory, Quick Access,

8 Pulsanti Bank, 16 Pulsanti Program/Part, Power, Card Slot, Gain, Host Select

PRESE & CONNETTORI MIDI In, Out, Thru, To Host, Breath, Footswitch, Sustain, Foot Controller, Foot Volume, Individual Output 1, 2,

Output L/Mono R, Phones, A/D Input, AC Inlet, 2 Connettori per Schede Plug-in

DISPLAY 40 x 2 (retroilluminato)

ACCESSORI IN DOTAZIONE Manuale di Istruzioni, Opuscolo Data List, CD-ROM, Cavo di Alimentazione AC

ACCESSORI OPZIONALI Schede Plug-in serie PLG150 e PLG100, Interruttore a pedale FC4/5, Controller a Pedale FC7, Breath Controller BC3
CONSUMO 16W

IMPEDENZA DI USCITA Uscita: +18.1 —2dbm (10k ohm), Cuffie: +17.2 —2dbm (33 ohm)

DIMENSIONI 1329 x 371 x 157 mm

PESO 24.3 kg

* Le specifiche e le descrizioni riportate nel presente manuale hanno solo scopo informativo. Yamaha Corp. si riserva il diritto di modificare prodotti o specifiche in qualsiasi momento senza alcun preavviso.
Le specifiche, le apparecchiature e gli optional potrebbero differire da Paese a Pase, vi preghiamo quindi di volerli verificare con il vostro rivenditore Yamaha.
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IMPORTANTI ISTRUZIONI DI SICUREZZA

INFORMAZIONI RELATIVE A POSSIBILI DANNI ALLA PERSONA, SHOCK ELETTRICI, INCENDIO

AVVERTENZA- Quando usate qualsiasi prodotto elettronico o
elettrico, seguite sempre le precauzioni qui di seguito riportate.
Queste precauzioni includono, ma non sono limitate a quanto
segue:

1.

Leggete tutte le istruzioni relative alla sicurezza, all'installa-
zione, all’'assemblaggio e le sezioni dei messaggi speciali
riportate nel presenta manuale di istruzioni PRIMA di
eseguire qualsiasi collegamento, incluso il collegamento
alla rete.

Non cercate di riparare questo prodotto o di intervenire al
di la di quanto consentito e previsto nelle istruzioni di
manutenzione. Qualsiasi altro intervento sullo strumento
deve essere eseguito da personale specializzato.

3. Verifica dell’alimentazione: i prodotti Yamaha sono
realizzati con il voltaggio specifico del Paese in cui
vengono distribuiti. Se doveste trasferirvi o se aveste
qualsiasi dubbio circa il voltaggio in uso nel vostro Paese,
contattate il rivenditore Yamaha. Il voltaggio richiesto é
riportato sulla piastrina di identificazione. Per informazioni
circa questa piastrina, fate riferimento alla Sezione
Messaggi Speciali di questo manuale.

Istruzioni circa la messa a terra: Questo prodotto
necessita di una messa a terra ed é stato quindi dotato di
presa a tre pin. In caso di malfunzionamento, la messa a
terra riduce il rischio di shock elettrici. Se la vostra presa a
muro non accetta questo tipo di presa, rivolgetevi ad un
elettricista per la sostituzione. NON MODIFICATE la presa
e non sostituitela!

5. AVVERTENZA: Non posizionate questo prodotto né altri
oggetti sul cavo di alimentazione e non lasciate il cavo in
un luogo dove possa essere calpestato, etc. L'uso di una
prolunga é sconsigliato. In caso di necessita, ricordate
che per una prolunga di mezzo metro circa, la dimensione
del cavo deve essere di 18 AWG. NOTA: Minore é il
numero di AWG, maggiore é la capacita di conduzione.
Per prolunghe di lunghezza maggiore, consultate un
elettricista.

6. Ventilazione: | prodotti elettrici, se non specificamente
studiati per I'installazione in luoghi sigillati, devono essere
posizionati in luoghi che non impediscono una corretta
ventilazione. Se non indicato diversamente nel manuale
d’uso, é sempre sottointeso che il prodotto necessita di
adeguata ventilazione.

10.

11.

12.

13.

14.

Considerazioni circa la temperatura: | prodotti elettrici
devono sempre essere posizionati in luoghi che non
compromettano la loro temperatura operativa. Evitate di
posizionarli vicino a sorgenti di calore.

Questo prodotto NON é stato progettato per I'uso in
luoghi umidi/bagnati e non dovrebbe essere utilizzato
vicino all’acqua o esposto alla pioggia.

Questo prodotto dovrebbe essere usato solo con gli
accessori in dotazione o indicati dal produttore. In caso di
utilizzo di accessori, osservate tutte le istruzioni di
sicurezza a corredo degli stessi.

Il cavo di alimentazione dovrebbe essere sempre
scollegato dalla presa in caso di lunghi periodi di non
utilizzo del prodotto ed in caso di temporali.

Fate sempre attenzione affinché nessun oggetto cada sul
prodotto e nessun liquido filtri attraverso le fessure di cui é
dotato.

| prodotti elettrici/elettronici dovrebbero essere sempre
verificati da personale qualificato nei seguenti casi:

Il cavo di alimentazione si é danneggiato.

Sono caduti degli oggetti, sono stati inseriti degli oggetti,
sono filtrati dei liquidi nelle fessure.

Il prodotto é rimasto esposto alla pioggia.

Il prodotto non funziona o il funzionamento risulta
drasticamente diverso dalla norma.

Il prodotto é caduto o la chiusura del prodotto risulta
danneggiata.

Questo prodotto, usato solo o in abbinamento ad un
amplificatore o a cuffie o ad altoparlanti, é in grado di
produrre livelli di suono talmente elevati da provocare la
perdita dell’'udito. NON usatelo a lungo a livelli di volume
eccessivi. In caso di problemi all’'udito, rivolgetevi
immediatamente ad un medico. IMPORTANTE: piu alto é
il volume e piu problemi potreste riscontrare.

Alcuni prodotti Yamaha sono dotati di sgabelli e/o
accessori con elementi di montaggio talvolta dedicati
al’'assemblaggio da parte del rivenditore. Ricordate di
controllare che gli accessori siano stati assemblati
correttamente prima di utilizzarli.

CONSERVATE QUESTO MANUALE
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Guida all’Installazione

Note Speciali

Il software e la guida all'installazione sono copyright esclusivi di Yamaha Corporation.

L'uso del software e di questa guida é soggetto agli accordi relativi al software accettati dall’'utente al momento deléacquis
dell’apertura del sigillo in cui é contenuto il software. (Vi preghiamo di leggere attentamente 'accordo riportato al termine d
guesta guida)

La copia del software o la riproduzione di questa guida nel suo insieme o in parte é espressamente proibita senza consenso
scritto del produttore.

Yamaha non offre alcuna garanzia circa I'uso del software e della documentazione relativa e non puo essere considerata
responsabile dei risultati derivati dall’'uso di questa guida e del software.

La copia di dati musicali disponibili in commercio é strettamente proibita al di fuori dell'uso personale.

I nomi delle aziende e dei prodotti riportati in questa Guida all’Installazione sono marchi di fabbrica o marchi registrati di
proprieta delle rispettive societa.

Futuri aggiornamenti dell'applicazione e del software di sistema ed eventuali modifiche e funzioni saranno rese note
separatamente.



SISTEMA MODULAR SYNTHESIS PLUG-IN

Circa il Sistema Modular Synthesis Plug-in

Grazie a questo sistema di sintesi Yamaha potrete espandere il vostro sistema di generazione sonora semplicemente rmontando ung
pit schede opzionali nel vostro sintetizzatore o generatore sonoro. Potrete cosi utilizzare voci di altre sintesi sonosintesme la

Virtual Acoustic e applicare effetti completamente nuovi alla vostra musica.

Il Sistema Modular Synthesis Plug-in vi consente di:

* aumentare la polifonia totale del vostro strumento

« applicare il sistema di generazione sonora piu recente

* espandere il sistema di generazione sonora multiparte (es. XG)
« espandere gli effetti usando la scheda PLG100-VH

Circa il Sistema XGworks Plug-in (solo Windows)

Questo sistema plug-in basato su software espande le funzioni delle applicazioni del software sequencing "XGworks” e
"XGworkslite”. Aggiungendo nuove funzioni al vostro software "XGworks” e "XGworkslite”, il sistema XGworks Plug-in vi offre
numerosi strumenti per creare la vostra musica in modo dinamico ed innovativo.

Note Importanti circa il CD-ROM

Tipo di Dati
Questo CD-ROM contiene due tipi di dati: software applicativo e dati audio campionati.
Le applicazioni vi aiuteranno ad editare le voci dell’'S80 sul PC e vi consentiranno di memorizzare su computer i dati creati.

| dati campionati sono preparati per la funzione Phrase Clip di CS6x e CS6R: non sono dedicati al’'S80. E’ possibile importare dat
audio da un lettore audio CD (o utilizzando la funzione di lettore CD del vostro PC) su CS6x/6R usando la presa A/D INPUT.

Per informazioni a riguardo, fate riferimento al manuale d’uso di questi strumenti.

(Nel caso di un lettore CD audio) il software applicativo é contenuto sulla traccia 1 ed i dati audio campionati sonoidigflenibil
tracce successive.

A Non cercate mai di riprodurre su un lettore CD la traccia 1 su cui € contenuto il software applicativo. In tal modo potreste
danneggiare sia il vostro udito sia gli altoparlanti/ il lettore CD.

Sistema Operativo (0OS)

Le applicazioni contenute in questo CD-ROM possono essere lette da sistemi sia Windows95/98 che Macintosh (Power PC o
superiore). La procedura di installazione e le applicazioni differiscono a seconda del sistema operativo utilizzato.

Seguite le istruzioni di installazione appropriate al vostro sistema operativo.



Utenti Windows 98/95

Contenuto del CD-ROM

Usando un PC

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Nelle cinque cartelle qui di seguito illustrate sono contenute svariate applicazioni (Installer).

Nome Cartella

Nome Applicazione

Contenuti

Acroread Acrobat Reader 4.0 Visualizzatore PDF (Portable Document Format) che consente di
visualizzare i manuali PDF per le applicazioni.

Mididrv YAMAHA CBX Driver Abilita il PC alla comunicazione con S80 o CS6x/6R quando il PC e
la tastiera sono collegati con un cavo seriale (porta seriale del PC).

Card Card Filer Abilita lo scambio di dati bulk tra PC e S80 o CS6x/6R.

XGworks XGworks lite V3.0 Una versione facilitata del software sequencing Yamaha XGworks.
Oltre alla funzione sequencer, rappresenta un ottimo strumento per
I'editing della voce se sono state installate correttamente le seguenti
applicazioni Plug-in.

Plug (Software XGwaorks Plug-in) Applicazioni tipo Plug-in per XGworks (lite).

L'installatore Plug include le seguenti applicazioni.

S80 Voice Editor

Abilita all’editing su PC delle voci dell’'S80.

CS6x/ CS6R Voice Editor

Abilita all’editing su PC delle voci di CS6x/CS6R.

VL Visual Editor

Abilita all’editing su PC delle voci della scheda VL Plug-in.

DX Simulator

Abilita all’editing su PC delle voci della scheda DX Plug-in.

VH Effect Editor

Abilita all’editing su PC degli effetti della scheda PLG100-VH.

AN Expert Editor

Abilita all'editing su PC delle voci della scheda PLG150-AN.

Auto Play

Aggiunge a XGworks lite la funzione di riproduzione ripetuta
della song.

* Tutte le applicazioni sopra elencate vengono fornite con manuali online/PDF.

Usando un Lettore CD Audio

0000 00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Traccia 1: Le applicazioni (installer) sopra elencate. NON cercate mai di riprodurre questa traccia.

Non cercate mai di riprodurre su un lettore CD la traccia 1 su cui é contenuto il software applicativo. In tal modo potreste
danneggiare sia il vostro udito sia gli altoparlanti/ il lettore CD.

Tracce 2-79:Dati audio campionati preparati per la funzione Phrase Clip di CS6x e CS6R; questi dati non sono dedicati all’'S80.

Requisiti Minimi di Sistema

m  Card Filer

CPU: Pentium/ 100MHz o piu veloce
Memoria disponibile: 8MB o piu

Spazio disponibile sul’Hard Disk: 2MB o superiore

Display: 800 x 600 - 256 colori o piu

m  XGworks lite V3.0
CPU: Pentium/ 166MHz o piu veloce
Memoria disponibile: 32MB o piu
Spazio disponibile sull’'Hard Disk: 30MB o superiore
Display: 800 x 600 - 256 colori o piu



Installazione del Software

Acrobat Reader 4.0

Per l'uso dell'applicazione, fate riferimento al manuale
contenuto nella cartella Card Filer.

E’ necessario installare Acrobat Reader per poter visualizzare XGworks lite

manuali PDF in dotazione ad ogni applicazione.

B  se syl vostro computer avete installato una versione precedente

Acrobat Reader, prima di procedere eseguite 'operazione di
"Uninstdl”.

1 Fate doppio click sulla cartella "Acroread”.
Appariranno quattro cartelle in lingue diverse.
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Oltre alla funzione sequencer, se sono state installate le applica-
Gioni Plug-in prima elencate, XGworks lite pud essere usato per

I'editing delle voci.

Il manuale PDF di XGworks lite (versione facilitata) é quello per

XGworks. Ricordate che alcune finestre/funzioni descritte nel
manuale non sono disponibili in XGworks lite

2 Selezionate la lingua che desiderate utilizzare e fate doppio

click sulla relativa cartella.
Apparira il file "ar40***” ("***” indica la lingua
selezionata).

3 Fate doppio click su "ar40***.exe.”
Apparira la finestra di dialogo Acrobat Reader Setup.

4 Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.
Dopo aver completato la procedura di installazione,

troverete sul vostro computer la cartella Acrobat (di default

in Program File).

YAMAHA CBX Driver
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E’ necessario installare YAMAHA CBX Driver per poter
scambiare dati tra PC e S80 o CS6x/6R se il computer e lo
strumento sono collegati usando un cavo seriale.

1 Fate doppio click sulla cartella "Mididrv”.
Appariranno due cartelle: "Japanese” ed "English”.

2 Fate doppio click su "English”.
Appariranno vari file di tipo "setup.exe”.

3 Fate doppio click su "setup.exe.”
Apparira la finestra di dialogo YAMAHA CBX Driver.

4 Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.

* "COM Port” viene normalmente lasciata come "COM1".

» Se usate MIDI OUT come multiporte, selezionate [Yes].
Normalmente, selezionate [NO].

* Per selezionare "YAMAHA CBX A Driver” nell'impostazione

"MIDI Output” del Pannello di Controllo, fate click su "Yes”.

Al termine dell'installazione, selezionate <Restart>.

Dopo aver riavviato Windows, nel Pannello di Controllo
troverete I'icona "YAMAHA CBX Driver”.

Card Filer

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Card Filer consente di memorizzare su computer i dati di S80 o

CS6x/6R.

1 Fate doppio click sulla cartella "Card”.
Appariranno vari file di tipo "Setup.exe”.

2 Fate doppio click su "Setup.exe.”
Apparira la finestra di dialogo YAMAHA Card Filer.

3 Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.

Dopo aver completato la procedura di installazione,
troverete sul vostro computer la cartella YAMAHA (di
default in Program File) e al suo interno la cartella Card
Filer.

Finestre/Funzioni non disponibili

Finestra Piano Roll, Finestra Drum, Sezione Control della Finestra

Staff, Stampa della Finestra Staff, registrazione di audio Digitale
(wave), Software Plug-in (Voice To score R, Auto Arranger, Guitar
Arranger, SW1000XG Mixer, Auto Play, Importer), Job (Voice To

score, TWE, XF Information Editor)
Il manuale PDF di XGworks lite riporta informazioni circa il
contenuto dellimballo e la procedura di installazione che ad
oggi risultano obsolete. Per quanto concerne queste informa-
zioni vi preghiamo di fare riferimento alla presente guida.

1 Fate doppio click sulla cartella "XGworks”.
Appariranno vari file di tipo "Setup.exe”.

2 Fate doppio click su "Setup.exe.”
Apparira la finestra di dialogo YAMAHA XGworks Plug-
in Software.

3 Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.

Dopo aver completato la procedura di installazione,
troverete sul vostro computer la cartella YAMAHA (di
default in Program File) e al suo interno la cartella
XGworksLite.

Per maggiori informazioni circa 'uso dell'applicazione,
consultate il manuale di XGworks (pdf) ed i manuali
online.

Applicazioni Plug-in
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E’ possibile usare le applicazioni Plug-in di XGworks lite per

editare le voci di S80 o CS6x/6R e le voci delle schede Plug-in.

1 Fate doppio click sulla cartella "Plug”.
Appariranno vari file di tipo "Setup.exe”.

2 Fate doppio click su "Setup.exe.”
Apparira la finestra di dialogo YAMAHA XGworks Plug-in
Software.

3 Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.

Al termine della procedura di installazione, troverete il
software Plug-in all'interno della cartella "XGworksLite” e
noterete che ogni applicazione Plug-in € stata aggiunta al
menu [Plug-in] di XGworks lite.

Per informazioni circa l'uso dell’applicazione, consultate
I'aiuto online o i manuali PDF.

Per informazioni circa la procedura di salvataggio delle
voci delle schede Plug-in editate con ogni editor, fate
riferimento ai manuali d’'uso di S80 e CS6x/6R.



Utenti Macintosh

Il seguente software puo funzionare solo sui modelli Power PC o superiori.

Contenuto del CD-ROM

Usando un Macintosh
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Il CD-ROM include due cartelle: "International” e "Japanese”. Fate doppio click sulla cartella "International” per aprirla.
Al suo interno troverete varie applicazioni (Installer) contenute nelle cinque cartelle qui di seguito descritte.

Nome Cartella Nome Applicazione Contenuti

Acroread Acrobat Reader 4.0 Visualizzatore PDF (Portable Document Format) che consente di
visualizzare i manuali PDF per le applicazioni.

OoMS Open Music System (OMS) 2.3.6 Abilita all'uso di molte applicazioni MIDI su Mac OS.

OMS Setup for YAMAHA (cartella) Contiene i file di impostazione OMS per i generatori sonori Yamaha.

XG Editor XG Editor for Mac 2.01E Consente di impostare i parametri XG per le voci e gli effetti del
vostro generatore sonoro XG.
VL Visual Editor VL Visual Editor Abilita all’'editing sul computer delle voci della scheda VL Plug-in.
Tools Card Filer Abilita lo scambio di dati bulk tra computer e S80 o CS6x/6R.0
S80 Voice Editor Abilita all’editing sul computer delle voci dell’'S80.
CS6x/ CS6R Voice Editor Abilita all’editing sul computer delle voci di CS6x/CS6R.

* Tutte le applicazioni sopra elencate vengono fornite con manuali online/PDF.

Usando un Lettore CD Audio
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Traccia 1: Le applicazioni (installer) sopra elencate. NON cercate mai di riprodurre questa traccia.

Non cercate mai di riprodurre su un lettore CD la traccia 1 su cui é contenuto il software applicativo. In tal modo potreste
danneggiare sia il vostro udito sia gli altoparlanti/ il lettore CD.

Tracce 2-79:Dati audio campionati preparati per la funzione Phrase Clip di CS6x e CS6R; questi dati non sono dedicati all’'S80.
Requisiti Minimi di Sistema

m  XG Editor per Mac 2.01E
* OS: 0S7.5 o superioreCPU: PowerPC o superioreMemoria disponibile: 8MB o superiore
» Spazio disponibile sull’hard disk: 5MB o superiore Display: 640 x 480 - 256 colori o piu

m VL Visual Editor
* OS: 0S7.5 o superioreCPU: PowerPC o superioreMemoria disponibile: 5MB o superiore
« Spazio disponibile sull’hard disk: 5MB o superiore Display: 640 x 480 - 256 colori o piu

m  Card Filer
* OS: 0S7.5 o0 superioreCPU: PowerPC o superioreMemoria disponibile: 8MB o superiore
« Spazio disponibile sull’hard disk: 2MB o superiore Display: 800 x 600 - 256 colori o piu

m  S80 Voice Editor
CS6x/ CS6R Voice Editor
* OS: 0S7.5 o superioreCPU: PowerPC o superioreMemoria disponibile: 8MB o superiore
» Spazio disponibile sull’hard disk: 6MB o superiore Display: 800 x 600 - 256 colori o piu



Installazione del Software

Acrobat Reader 4.0
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E’ necessario installare Acrobat Reader per poter visualizzare i
manuali PDF in dotazione ad ogni applicazione.

1

Fate doppio click sulla cartella "Acrobat”.

Appariranno tre cartelle in lingue diverse: English, German

e French.

Selezionate la lingua che desiderate utilizzare e fate doppio

click sulla relativa cartella.

Apparira il file "Reader Installer”.

Il nome dell'installer puo variare a seconda della lingua
selezionata.

Fate doppio click su "Reader Installer”.
Apparira la finestra di dialogo Acrobat Reader Setup.

Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.

Dopo aver completato la procedura di installazione,
troverete sul vostro computer la cartella "Adobe Acrobat”
(di default sul’hard disk).

Per informazioni circa I'uso di Acrobat Reader, consultate
la [Reader Guide] contenuta nel menu [Help].

Open Music System (OMS) 2.3.6
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Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.

Selezionando "Custom Install” dal menu a discesa (un’
opzione di installazione) potrete scegliere una lingua tra
inglese, francese e tedesco.

Dopo aver completato la procedura di installazione,
troverete sul vostro computer la cartella "XGE2.01E” (di
default sull’hard disk).

Per l'uso dell'applicazione, fate riferimento al manuale
"XG Editor V2.0.pdf” contenuto nella cartella
"XGE.2.01E".

VL Visual Editor
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VL Visual Editor vi consente di editare sul vostro computer le
voci della scheda Plug-in VL.

1

OMS consente di usare svariate applicazioni MIDI simultanea-
mente su un computer Mac OS.

1

Fate doppio click sulla cartella "OMS” (solo versione
inglese). Apparira il file "Install OMS 2.3.6".

Fate doppio click su "Install OMS 2.3.6".
Apparira la finestra di dialogo OMS Setup.

Eseguite l'installazione seguendo le indicazioni a video.
Dopo l'installazione, selezionate <Restart>.

Fate doppio click sulla cartella "VL Visual Editor” (solo
versione in inglese).
Apparira il file "Install VL Visual Editor”.

Fate doppio click su "Install VL Visual Editor”.
Apparira la finestra di dialogo VL Visual Editor.

Eseguite linstallazione seguendo le indicazioni a video.

Dopo aver completato la procedura di installazione,
troverete sul vostro computer la cartella "VL Visual Editor
1.01E” (di default sull’hard disk).

Per maggiori informazioni circa 'uso dell'applicazione,
consultate il manuale VL Visual Editor 1.01 (disponibile
solo in lingua inglese) contenuto nella stessa cartella.

Per informazioni circa la procedura per salvare le voci
della scheda Plug-in VL editate con VL Visual Editor, fate
riferimento ai manuali di S80 o CS6x/ 6R.

Tools (Card Filer e Voice Editor)
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Dopo aver riavviato il Macintosh, troverete sul computer laCard Filer consente di memorizzare su computer i dati di S80 o

cartella "Opcode”/"OMS Applications” (di default
sull’hard disk).

Copiate il manuale "OMS 2.3.6 Manual.pdf” del CD-ROM
nella cartella "OMS Applications”, usando la tecnica "drag
& drop”.

Per informazioni circa I'uso dell’'applicazione, fate riferi-
mento a "OMS 2.3.6 Mac.pdf’ (solo versione inglese).

Copiate la cartella "OMS Setup for YAMAHA" del CD-
ROM nella cartella "OMS Application”.

Nella cartella "OMS Setup for YAMAHA” troverete i file
OMS Setup per i generatori sonori Yamaha che potrete
usare come template.

XG Editor for Mac 2.01E
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XG Editor for Mac 2.01 E vi consente di impostare i parametri
XG per le voci e gli effetti direttamente sul vostro generatore
sonoro XG, anziché inserire complicati messaggi di sistema
esclusivo.

1

Fate doppio click sulla cartella "XG Editor”.
Apparira il file "Install XG Editor 2.01E”.

Fate doppio click su Install XG Editor 2.01E".
Apparira la finestra di dialoao XG Editor Setup.

CS6x/6R e Voice Editor consente invece di editare sul computer

le voci di S80 o CS6x/6R.

1

2

Fate doppio click sulla cartella "Tools".
Apparira il file "Install S80 & CS6x/6R Tools”.

Fate doppio click su "Install S80 & CS6x/6R Tools”.
Apparira la finestra di dialogo S80 & CS6x/6R Tools.

Eseguite linstallazione seguendo le indicazioni a video.

Selezionando "Custom Install” dal menu a discesa (un’
opzione di installazione), potrete scegliere tra una delle
seguenti lingue: inglese, tedesco e francese.

Al termine della procedura di installazione, troverete le
cartelle "YAMAHA Card Filer” e "YAMAHA Voice
Editor” sul vostro computer (di default sull’hard disk).

Per informazioni circa l'uso dell’applicazione, consultate i
manuali PDF ("Card Filer Manual.pdf’ e "CS6_S80.pdf")
contenuti in ogni cartella.



ACCORDO DI LICENZA SOFTWARE

Quello che segue é un accordo legale tra Lei, utente finale, e Yamaha Corporation ("Yamaha”). Yamaha ha dato licenza all@agjomentel
programma software Yamaha qui incluso, per I'utilizzo dello stesso secondo quanto qui esposto.

La invitiamo a leggere attentamente il presente accordo. L'apertura della confezione indica la Sua accettazione diutjiui Espusti. Se non é
d’accordo con quanto segue, La invitiamo a restituire questa confezione, ancora sigillata, a Yamaha, che provvedera a rimborsarLa.

1. GARANZIA DI LICENZA E COPYRIGHT

Yamaha garantisce all’acquirente originale del programma, il diritto all'uso del software e dei dati ("SOFTWARE") qui aceiusdlsuicomputer.
Non é possibile usare questo software su pitl computer o terminali.

Il SOFTWARE é di proprieta di Yamaha ed é protetto dalle leggi Giapponesi relative al copyright, leggi applicabili in un icteteazionale. |l
presente SOFTWARE é quindi da considerarsi come qualsiasi altro tipo di materiale coperto da copyright.

2. RESTRIZIONI

Il programma SOFTWARE é coperto da copyright. Non é possibile riprodurre in alcun modo il presente SOFTWARE, modificarlo,lmoleggiar
rivenderlo o distribuirlo nella sua totalita o in parte o creare altri prodotti derivanti da questo SOFTWARE. Non é passitgiteete o distribuire

in rete il SOFTWARE ad altri computer. Non é possibile trasferire la proprieta del SOFTWARE e il materiale illustrativecadrelsso detenendo
copia degli stessi unitamente all'accordo di licenza d’'uso.

3. TERMINE

Le condizioni di licenza del programma software hanno effetto dal momento in cui riceve il SOFTWARE. Se viola una deltielegglanusole
circa il copyright, I'accordo di licenza viene revocato automaticamente senza previo avviso da parte di Yamaha. In quesitsarastnuto a
distruggere immediatamente il SOFTWARE e le eventuali copie.

4. GARANZIA DEL PRODOTTO

Yamaha garantisce all’acquirente originale che qualora il SOFTWARE, usato in condizioni normali, non funzionasse come eleseittale
fornito in dotazione da Yamaha, verrebbero sostituite le parti che si rivelassero difettose, senza alcun aggravio di seselbacqtirente
originale. Tranne per quanto sopra espresso, il SOFTWARE viene fornito senza altre garanzie, espresse o implicite.

5. RESPONSABILITA’ LIMITATA

In nessun caso Yamaha sara responsabile per danni causati a Lei o a terzi, inclusi danni, spese, perdite di profitto dedivadarddll’'uso o
incapacita di uso o dalla mancanza di autorizzazione all'uso di questo SOFTWARE, anche nel caso Yamaha o il distribuzate fogeeo stati
informati della possibilita che tali danni si verificassero.

6. IN GENERALE
Questo accordo di licenza deve essere interpretato secondo quanto stabilito dalle leggi Giapponesi.



€ YAMAHA

YAMAHA MUSICA ITALIA Spa

Viale Italia 88 - 20020 Lainate (MI) - Tel. 02/93577.1 - Fax 02/9374708




