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Precaucdes

POR FAVOR LEIA CUIDADOSAMENTE ANTES DE USAR
*Por favor mantenha este manual em um lugar seguro parareferénciafutura.

& Adverténcia

Sempre sigaas precaucdes basicas listadas abaixo paraevitar apossibilidade de dano sério ou morte por choque
elétrico e curto circuito, danos, fogo ou outros perigos. Estas precauc¢des incluem, mas ndo sao limitadas, ao que
segue:

Conecte o adaptador AC somente em umatomadade alimentacédo AC com avoltagem indicada por este manual. A ndo observanciadisto poderesultar em choque
elétrico eincéndio.

Né&o permitaque estaunidade sejamolhada. A ndo observanciadisto pode resultar em choque elétrico e incéndio.

Né&o coloque recipientes com liquido ou pequenos objetos de metal em cimadesta unidade. Liquido ou metal dentro destaunidade pode causar incéndio ou choque
elétrico.

N&o coloque objetos pesados, inclusive estaunidade, em cimado cabo deforga.

Né&o arranhe, dobre, torca, puxe, ou aquega o cabo de forga. Um cabo de for¢adanificado pode ocasionar incéndio e perigo de choque elétrico.

N&o removaacoberturadaunidade. Vocé poderiareceber um choque elétrico. Se vocé precisafazer umainspegéo interna, manutengao, ou um conserto é
necessario, contacte aassisténciatécnicaautorizada.

N&o modifique aunidade. Fazendo assim podera provocar um incéndio e perigo de choque elétrico.

Secomegar acairemraios, desligue 0 equipamento o mais cedo possivel eretire o plugue datomadaelétrica.

Sehaumapossibilidade deraio, ndo toque natomada se ainda estiver conectado. Ha perigo de choque elétrico.

Use sé o0 adaptador de forca (PA-30) incluido paraestaunidade. Usar outros tipos pode provocar fogo e perigo de choque elétrico.

Seo cabo deforgaestiver danificado (ex., corte ou fio descascado), pecaparaseu revendedor umasubstituicdo. Usar aunidade com o cabo de forcadanificado
pode provocar incéndio e haperigo de choque elétrico.

Caso aunidade ou 0 adaptador adaptor sejam derrubados ou o gabinete estiver danificado, desligue o0 equipamento, remova o plugue datomada e contacte seu
revendedor. Sevocé continuar usando aunidade sem atender aestainstrucao, pode haver fogo ou choque elétrico.

Sevocé notaqualquer anormalidade, como fumaga, cheiro, ou ruido, ou se um objeto estranho ou liquido cair dentro daunidade, desligue-aimediatamente. Remova
o plugue datomada e contacte aassisténciatécnica. Se vocé continuar usando aunidade nestas condi¢6es, pode haver fogo ou choque elétrico. Using the unitin
this condition is afire and electrical shock hazard.

& Precaucao

Sempre sigaas precaucdes basicas listadas abaixo paraevitar apossibilidade de dano sério ou morte por choque
elétrico e curto circuito, danos, fogo ou outros perigos. Estas precauc¢des incluem, mas ndo sao limitadas, ao que
segue:

Mantenhaestaunidade longe das seguintes localiza¢des:

-Locais expostos aesguichos de 6leos ou vapor de cozinha, como préximos afogdes, umidificadores, etc.

- Superficies instaveis, como umamesabambaou umarampa.

-Locais expostos ao calor excessivo, como dentro de um carro com todas as janelas fechadas, ou lugares que recebem luz solar direta.

-Locais sujeitos aumidade excessivaou acumulagéo de po.

Quando remover aunidade datomadaelétrica, sempre segure o cabo de forcapelo plugue e ndo pela corda. Puxando pelacordapoderadanifica-la.

Né&o toque o plugue datomada com méos molhadas. Fazendo assim haperigo de choque elétrico.

Paramover de novo aunidade, desligue aforca, removao plugue datomada, e removatodos os cabos conectando. Cabos danificados podem causar fogo ou
choqueelétrico.

Né&o cubraou embrulhe o cabo de for¢caou o adaptador com um pano ou manta. Poderahaver aquecimento sob o pano, derreter, ou causar fogo. S6 use em um
ambiente bem-ventilado.

Sevocé sabe que ndo usaraestaunidade por um longo periodo de tempo, como quando de férias, removao plugue datomada. Deixar o0 equipamento conectado
pode haver um perigo de fogo.




Precaucdes

Para usar corretamente

» Conectores tipo XLR s&0 amarrados como segue:
pino 1: terra; pino 2: positivo (+); pino 3: negativo (-).

» Entradas INSERT TRS séo amarradas como segue:
capa: terra; dica: enviar; anel: retorno.

* Odesempenho de componentes tais como contatos moveis, interruptores, controles rotativos, faders, e conectores, deterioram com o passar do tempo. A taxade
desgaste pode variar muito, de acordo com as condi¢des de uso, mas algum desgaste éinevitavel. Quando tais partes estiverem desgastadas, consulte seu
revendedor sobre substituigdes apropriadas.

»  Usar um telefone mével perto destaunidade pode produzir ruidos. Se algum ruido acontecer, movao telefone paralonge da unidade.

» Sempre desligue o equipamento quando néo estiver em uso.

* Mesmo quando o interruptor de forgaestanaposicéo “STANDBY”, aeletricidade ainda esta fluindo no
equipamento ao nivel minimo. Quando vocé ndo for usar o mixer por muito tempo, tenha certeza de desligar o
equipamento eretirar o plugue datomada.

A copiaparauso comercial de dados de mUsicae/ou arquivos de audio digitais, com excecao de uso pessoal, é proibida estritamente.
Asilustragdes neste manual s6 sdo para propdsitos explicativos, e podem nao combinar com 0 aspecto atual do produto.

Nomes de companhias e nomes de produtos usados neste manual séo marcas registradas dos respectivos donos deles/delas.




Introducéao

Obrigado por adquirir o mixer YAMAHA MG16/6FX. Este mixer combinafacilidade de operagcédo com suporte a
ambientes de uso multiplos, e éideal paraliga¢cfes SR, sistemas instalados, e muitas outras aplicagdes.

Por favor leia cuidadosamente do principio ao fim este manual antes de comecar ausar o equipamento, de forma
guevocé poderatirar o melhor proveito das caracteristicas deste mixer e desfrutar uma operacédo sem-defeitos
durante os anos por vir.

Caracteristicas

* O MG16/6FX possui 16 canais que podem ser direcionados para a saida estéreo ou grupo.

» Com efeitos digitais de altaqualidade embutidos, o MG16/6FX pode produzir um longo alcance de variagcfes de
som mesmo quando usado sozinho. Também inclui umasaida EFFECT SEND que pode ser usada para
conecta-lo aum efeito externo.

e O monitorincluiumasaida C-R OUT. Isto pode ser usado paramonitorar asaida estéreo principal, os sinais de
PFL ou sinais dos grupos 1 e 2.

* Omixerinclui dois AUXSEND eum Gnico RETURN. Os dois AUX independentes podem ser usados para
enviar sinais a efeitos externos ou para sistemas monitores.

* Possui PHANTOM POWER parapoder ligar microfones acondensador.

» O Mixer possui saidas de canais especificos INSERT I/O para os canais 1 a8. Com estes INSERTs vocé pode
inserir efeitos distintos para cada canal.

* Asentradas 1a8,9/10,e11/12 s&o equipadas com conex8es do tipo XLR e TRS (bananaou %" ). As entradas
13/14,15/16 séo equipadas com conexdes do tipo TRS (bananaou ¥4") e RCA. Estavariedade detipos de
conexdes possibilitaaligacédo de diversos equipamentos como microfones e sintetizadores.
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Introducéao

Antes de ligar o mixer

1-Certifique-se que achave POWER estejanaposicdo STANDBY

2-Ligue o adaptador no conector ACADAPTORIN (1) no painel traseiro do mixer e
gire o anel de fixac&o (2) paraadireita.

3-Conecte o adaptador de forcaem umatomadacomum.

/N \

Use s6 o adaptador PA-30
incluido com este mixer. Usar
um adaptador diferente pode
resultar em dano ao
equipamento, aquecé-o
demais, ou pegar fogo.

*Certifique-se de desplugar o
adaptador dasaidaquando nao
estiver usando o mixer, ou
quando houver tempestades de
raionaarea.

*Paraevitar gerar ruido nao
desejado, tenhacertezade que
hajaumadistanciaadequada
entre o adaptador deforcaeo
mixer.

- J

Ligando a forca

Aperte o interruptor de forgado mixer naposi¢gdo ON. Quando vocé estiver pronto
desligar, aperte o interruptor de forcaparaaposicdo STANDBY.

/N \

Note queacorrentede elétrica
continuafluindo enquanto o
interruptor estanaposicédo
STANDBY. Sevocénéo planeja
usar 0 mixer novamente para
um tempo longo, por favor
desconecte 0 adaptador da
tomada.

- J




Fazendo o maximo com seu mixer

Uma Introducao

Vocétem o seu mixer e agora estapronto usa-lo. Apenas conecte tudo, gire os
controles, evocévai... certo? Bem, sevocé jafezisto antes, entdo ndo terdnenhum
problema, mas se esta é aprimeiravez que vocé usaum mixer, poderaquerer ler do
principio ao fim este pequeno tutorial e apanhar alguns fundamentos que o ajudaréo a
melhorar seu desempenho e mixar melhor.




Fazendo o maximo com seu mixer

1 - Um lugar para cada coisa e cada coisa no seu lugar

1-1. Um exagero de conexdes - O que vai aonde?

Uma perguntaprovavel quando vocé montar um sistemapela primeiravez, que pode
incluir “Para que todos estes diferentes tipos de conectores naparte de tras de meu
mixer?” e“qual é adiferenca?”.

Comecemos dando umaolhadanos tipos de conectores mais comuns.

Oveneravel plugue RCA

Este é 0 “conector do consumidor,” e o que foi usado comumente por muitos
anos em conexdes de audio domeésticas. Também conhecido como plugue
“fono” (diminutivo parafonograma), mas o termo ndo é mais usado, além do
gue é muito facilmente confundido com o plugue phone abaixo. O plugue
RCA sempre estadesequilibrado, e geralmente levaum nivel de sinal de
linhade —10dB, nominal. E provavel que vocé use este tipo de conector
guando conectar tocador de CD ou outrafonte de udio no seu mixer, ou vermelho
guando conectar asaidade seu mixer em um gravador cassete ou
equipamento semelhante.

Oversétil plugue Phone

Onome“phone” simplesmente surgiu porque esta configuracgao foi
primeiramente usada em painéis de comando de telefone. Plugue phone
pode ser enganador porque vocé ndo pode contar quetipo de sinal que eles
enviam apenas olhando paraeles. Poderiaser mono desequilibrado, estéreo
desequilibrado, mono equilibrado, ou um ponto de emenda. A etiquetado
conector normalmente lhe contaraquetipo de sinal que envia, bem como o
manual do usuério (vocé mantém seus manuais em um lugar seguro, nao
€?). Um plugue phone que é configurado paraenviar sinais equilibrados
também é frequientemente chamado plugue“TRS”.“TRS” representatip-ring-
sleeve (ponta-anel - capa) que descreve a configuracéo do plugue phene
usado. plugue phono mono

Orobusto XLR

Estetipo de conector geralmente é chamado XLR-tipo e quase sempre leva
um sinal balanceado. Se o circuito correspondente estiver projetado
corretamente, contanto, conectores XLR-tipo também dirigirdo sinais
desbalanceados sem problema. Cabos de microfone normalmente tém este
tipo de conector, assim como aentrada e saidadamaioriados
equipamentos profissionais de audio.

macho




Fazendo o maximo com seu mixer

1-2.Balanceado, desbalanceado — Qual adiferenca?

Em umapalavra: “ruido”. O ponto de parabalancear linhas é rejeitar ruido, e é algo
gue eles sdo muito bons. Qualquer comprimento de fio agira como uma antena para
apanhar aradiagéo eletromagnéticafortuitaaque nds estamos constantemente
cercados: radio e sinais de TV, como também ruido eletromagnético residual gerado
por linhas de forga, motores, eletrodomésticos elétricos, monitor de computador, e
umavariedade de outras fontes. Quanto maior o fio, mais ruido é provavel que
apanhe.lIsso por quelinhas balanceadas s&o amelhor escolha paracorridas de cabos
longos. Se seu “estudio” é limitado basicamente dsuamesae todas as conexdes néo
tem mais que um metro ou dois em comprimento, entdo linhas desbalanceadas sé&o
finas —amenos que vocé esteja cercado por niveis extremamente altos de ruido
eletromagnético. Outro lugar de linhas balanceadas quase sempre séo usadas em
cabos de microfone. Arazdo paraisto é que o sinal de saida da maioriados
microfones é muito pequeno, tanto que até mesmo umaquantiaminusculaderuido
serérelativamente grande, e seraampliado aum grau alarmante no mixer.

Resumo:

Microfones: Use linhas balanceadas.

Nivel delinhas curtas: Linhas desbalanceadas estéo bem sevocé estdem um
ambiente relativamente livre de ruido.

Nivel delinhas longas: O nivel de ruido eletromagnético do ambiente sera o ultimo
fator de decis&o, mas balanceado é melhor.

Como equilibradar linhas erejeitar ruido?

**Pyle estasecdo se detalhes técnicos deixam-no enjoado. **

Linhas balanceadas trabalham no principio de “cancelamento de fase”: se vocé soma
dois sinais idénticos forade fase (ex. um sinal éinvertido assim seus cumes
coincidem com os do outro sinal), o resultado é... nada. Umalinhaplana. Os sinais de
saida cancelam um ao outro.

sinalnormal

\ semsinal
+—
sinalinvertido /'

VAVA

Um cabo balanceado tem trés condutores:

1) um condutor terraque néo levanenhum sinal, s6 o “terra” ou “0” referénciacontrao
qgual o sinal nos outros condutores flutua.

2)um “positivo” ou “+" condutor que leva o sinal normal-fase de audio.

3)um “negativo” ou “—" condutor que leva o sinal contrario-fase de audio.

Enquanto os sinais de audio desejados nos condutores positivo e negativo estao fora
defase, qualquer ruido induzido nalinha serd exatamente o mesmo em ambos 0s
condutores, e assim nafase. Otruque é que afase de um sinal é invertidaao fim
receptor dalinhade formaque os sinais auditivos desejados setornein-fase, e o ruido
induzido sedescobre derepente de fase. O sinal de ruido de fora-de-fase é cancelado
efetivamente enquanto o sinal auditivo permanece intato. Inteligente, ndo?

sinalnormal
+ruido

WW sinal desejado
\ semruido

. +— """\
sinalnormal




Fazendo o maximo com seu mixer

1-3. Niveis de sinal — o que o decibel faz e ndo faz

Do momento que vocé comecaalidar com coisas de som, vocéteraque lidar com o
termo “decibel” e suaabreviacdo, “dB”. As coisas podem ficar confusas porque
decibéis é umaunidade muito versétil de compasso que descreve niveis de pressédo
de som acustico como também niveis de sinal eletrénico. Parapiorar, ha muitas
variagdes: dBu, dBV, dBm. Felizmente, vocé ndo precisa ser um perito parafazer as
coisas funcionarem. Aqui estdo alguns fundamentos que vocé deve lembrar-se:

e equipamentos “consumidor” (como um equipamento de audio doméstico)
normalmente tem linhas de entrada e saida com um nivel nominal de =10 dB (média).

e equipamentos de som profissional normalmente tem linhade entrada e saidacom
um nivel nominal de +4 dB.

*vocé sempre deve alimentar entradas —10dB com um sinal =10 dB. Se vocé
alimentar um sinal +4 dB com umaentrada—10dB é provavel que vocé sobrecarregue
aentrada.

evocé sempre deve alimentar entradas +4 dB com um sinal +4dB. Um sinal —10dB é
muito pequeno paraumaentrada +4 dB, eresultard em desempenho inferior.

* muitos dispositivos profissionais e semi-profissionais estdo usando interruptores de
nivel de entrada e/ou saida que o deixam selecionar —10 ou +4 dB. Esteja seguro de
fixar estes interruptores paracasarem com o nivel do equipamento conectado.

e entradas que possuem o recurso de controle "gain" —como um canal mono de
entrada em seu mixer Yamaha—aceitard um alcance muito maior de néveis de
entradaporque o controle pode ser usado para casar com asensibilidade do sinal de
entrada. Veremos mais adiante.




Fazendo o maximo com seu mixer

2 - Para onde vai o sinal uma vez dentro da caixa

A primeiravista o diagrama de bloco até mesmo de um mixer modesto pode parecer
um esquemade estacdo espacial. Narealidade, diagramas de bloco sdo umagrande
ajudaparaentender como é o fluxo de sinal em qualquer mixer. Aqui estdum
diagramade bloco bastante simplificado de um mixer genérico paralhe ajudar aficar
familiarizado com as coisas trabalham.

2-1. Diagramade bloco de mixer bastante simplificado

canal deentrada se¢do pricipal

o
00000

IN ’v XX B+ = ouT
® 000

Sinais do mixer e outro
canais deentrada (seeles
s&o nomeados asaida
principal ou “bus”).

@ @ (3 @ ®

m Canal de entrada

1) Head amp

A primeirafase em qualquer mixer, e normalmente a Unicafase com ganho
significativo ou amplificacdo. O head amp tem um controle de “ganho” que ajustaa
sensibilidade daentrada do mixer para casar com o nivel dafonte. Sinais pequenos
(por exemplo microfones) séo ampliados, e sinais grandes séo atenuados.

2) Equalizer

Pode ser um baixo simples e controle de agudo ou um full-blown 4-band parametric
EQ. Quando um aumento também é aplicado afase de EQ tem ganho. Vocé pode
sobrecarregar de fato o canal de entrada aplicando um aumento de EQ. E
normalmente melhor cortar que aumentar.

3) Channel Peak LED & Fader

O canal Peak Led é sua ferramenta mais valiosa para ajustar o controle de ganho da
entrada paraum étimo desempenho. Note que estalocalizado depois do head amp e
do EQ.

B Secéo principal

4) Summing Amplifier

Isto é onde amixagem atual acontece. Sinais de todos os canais de entrada do mixer

séo “somados” (misturados)aqui.

5) Master Fader & Level Meter

Um estéreo, mono, ou fader mestre de bus e asaida principal do mixer do medidor de
nivel. Pode haver alguns faders principais que dependem do designio do mixer —ex.

o numero de bus ou saidas que possui.

10



Fazendo o maximo com seu mixer

3 - Os primeiros passospara obter um grande som

Antes de vocé considerar EQ e efeitos, ou até mesmo amisturaglobal, €importante
ter certeza que os niveis estéo fixados corretamente para cada fonte individual. Isto
nado pode ser tensionado o suficiente—aconfiguracéo do nivel initial € de importancia
vital para alcancar um étimo desempenho com seu mixer! Aqui estapor que... e
como.

3-1. Achavedetudo éo controle de ganho do Head Amp!
Revisemos nosso diagramade bloco de mixer simplificado:

O

IN ’. }@é‘ — S = ouT

00000

Cadaumaetodas as “fases” no caminho de sinal do mixer adicionarduma certa
guantiaderuido ao sinal: o head amp, aplataforma EQ, o amplificador, e o outro
buffer e plataforma de ganho que existem no circuito de mixer atual (isto se aplicaem
particular amixer anal6gicos). A coisa paraselembrar € que aquantiade ruido
somadaa cadafase normalmente ndo depende de qualquer grau significante no nivel
do sinal de 4udio notavel pelo circuito. Isto significaque quanto maior o sinal desejado,
menor serao ruido somado em relacéo aele. Em linguagem técnicaisto nos dauma
melhor “relacao de sinal-ruido” —freqlientemente abreviado como “relagéo S/N.”
Tudoisto conduz aseguinteregrabasica:

Paraalcancar o melhor sistemaglobal de relagdo S/N, amplie aentrada ao nivel
meédio desejado assim que possivel no caminho do sinal.

Em nosso mixer significao head amp. Se vocé ndo obtem o sinal até o nivel desejado
nafase do head amp, vocé precisard aplicar mais ganho em estagios recentes que
apenas ampliardo o ruido nos estagisos precedentes. Lembre-se que muito ganho
inicial também é ruim, porque sobrecarregaranosso circui¢ao de canal e causara
falhas.

11



Fazendo o maximo com seu mixer

3-2. Procedimento de configuracéo de nivel paraum 6timo desempenho

Agoraque nds sabemos o que nés temos que fazer, como nos fazemos? Se vocé der
umaolhadano diagramade bloco de mixer vocé notara que haum indicador de pico
localizado adireita depois do head amp e do EQ, e neste ponto estanossaresposta!
Emborao procedimento exato dependerado tipo de mixer que vocé usa e aaplicacéo,
como também suas preferéncias pessoais, aqui € um esboco geral:

1) comeco fixando todos os controles de nivel parao minimo deles/delas: faders
principais, faders de grupo (se houver), faders de canal, e controles de ganho de
entrada. Também tenha certeza de que nenhum EQ foi aplicado (nenhum aumento ou
corte), e que todos os efeitos e processadores dindmicos incluidos no sistema serdo
ignorados ou evitados.

2) aplique o sinal fonte de cada canal um de cada vez: tenha os cantores cantando, os
tocadores tocando, e os dispositivos de reproducéo reproduzindo ao nivel mais alto
esperado. Gradualmente vire o controle de ganho de entrada enquanto o sinal esta
sendo aplicado ao canal correspondente até que o indicador de pico comece apiscar,
entdo volteum pouco de formaque o indicador de pico pisque ocasionalmente. Repita
paracadacanal ativo.

3)aumente o fader(s) principal — e faders de grupo se disponivel — para seus niveis
nominais (isto marcard“0” naescalade fader).

4)agora, com todas as fontes tocando, vocé pode elevar o canal faders e pode fazer
um mix agitado.

Basicamente éisto. Mas mantenha seus olhos no medidor de niveis de saidaprincipal
enquanto mixa paraasegurar que vocé nao estadna“zonade pico” o tempo todo. Se o
medidor de niveis de saida estdo constantemente no pico, vocé precisara abaixar o
canal faders até que o programaglobal caiaparaum bom alcance —eisto
dependerado “alcance dindmico” de seu material de programa.

12



Fazendo o maximo com seu mixer

4 - Efeitos externos, monitor e grupos

4-1.Via AUX para monitor e efeitos

Havérios razbes paravocé querer que o sinal "tap" fluapor seu mixer aalgum ponto
antes das saidas principais: as duas mais comuns s&o: 1) criar um mix de monitor
separado do principal, e 2) processar o sinal por umaunidade de efeito externae
entdo trazé-lo de voltaao mixer. Ambas estas fun¢fes, e mais, podem ser
manipuladas pelavia AUX do mixer e controles de nivel. Se o mixer tem duas vias
AUX, entdo vocé pode manipular ambas as fun¢des ao mesmo tempo. Consoles de
mixer maiores podem ter 6, 8, ou até mesmo mais vias auxiliares paramanipular uma
variedade de necessidades de monitor e processador.

Usar as vias AUX e os controles de nivel é bem facil. A inica coisa que vocé precisa
considerar € sevocé precisaenviar um “pre-fader” ou “postfader”. A viaAUX envia
freqlientemente para caracteristicaum interruptor que lhe permite configurar a
operacéo pre ou post fader.

Pre/Post — Qual é adiferenca?

pre post
Um sinal “pre-fader” étrazido Um sinal “post-fader” étrazido de um
de um ponto antes do canal ponto do canal fader, assim seu nivel

fader, assim o nivel de envio s6 | sera afetado por ambos os controles
é afetado pelo controle de nivel | de nivel de envio AUX e o canal fader.
de envio AUX e néo pelo canal | Enviar post-fader € mais usado em
fader. Enviar pre-fader € mais | conjunto com avia AUX do mixer ou
usado para abastecer mixes retorno de efeito para processadores
monitores. de efeito externo.

Pre-fader enviaparaum monitor mix. O sinal de envio é alimentado no amplificador monitor e alto-falantes. O canal fader nao
afetao nivel de envio assim o monitor permanece independente do mix principal. Nenhum sinal de retorno é usado neste

caso.
ENVIO
Fader
canal Fader principal
nivel deenvio
AUX
PRE POST

— il
nivel deenvio . ' nivel de
AUX

retorno AUX

ENVIO  RETORNO

Post-fader enviaparaum processador de efeitos externo. O sinal de envio é alimentado naunidade de efeito externo—uma
unidade dereverb, por exemplo —e asaidadaunidade de efeito é devolvidaao Retorno AUX e mixado no programa principal.
Onivel de envio é afetado pelo canal fader assim o nivel de efeito sempre permanece em proporg¢&o ao canal de sinal.
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Fazendo o maximo com seu mixer

4-2.Usando grupos

Vias de grupo e faders podem simplificar muito o processo — particularmente em
situac@es ao vivo nas quais as mudancas tém que ser feitas tao depressa quanto
possivel. Se vocé tem um conjunto de canais que precisam ser ajustados junto
enquanto mantém seus niveis relativos, agrupar € o modo de fazé-lo. Simplesmente
nomeie o0 conjunto aum grupo devias, e tenha certeza que aquele grupo também seja
nomeado naviado programa principal. Entdo vocé pode ajustar o nivel global do
grupo usando um Unico grupo de fader, em lugar de tentar controlar multiplos canais
defaders simultaneamente.

Grupos devias normalmente também tém suas proprias saidas, assim vocé pode
enviar o sinal de grupo aum destino externo diferente da mixagem principal.

canais fader nomeados em grupo Um grupo de canais cujos niveis precisam manter a
(controlado como grupo) mesmarelagdo —umamixagem de bateria, por
exemplo—npode ser nomeado aumaviade grupo.
Normalmente o sinal de viade grupo pode ser enviado
independentemente por saidas “Groupo”, ou pode ser

nomeado naviado programaprincipal (estéreo) para
E ser mixado com o programaestéreo principal.
E Umavez que amixagem entre 0s canais nomeados no
grupo grupo é estabelecidapelos canais faders, o nivel global
fader do grupo inteiro pode ser ajustado convenientemente

porum Unico grupo fader.

canais fader nomeados em estéreo
(controlado individualmente)

fader
estéreo
principal

wcw VCOoOI®

MAIN PROGRAM BUS
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Fazendo o maximo com seu mixer

4-3. Inserir canal para canal - processo especifico

Outro modo paraadquirir o sinal do mixer forada caixa € usando as insercdes de
canal. As inser¢cdes de canal quase sempre sdo localizadas antes do canal fader e,
guando usadas, quebram de fato o caminho do sinal interno do mixer. Ao contrario da
viaAUX paraenviar e retornar, ainsergéo de canal s6 aplicaao canal correspondente.
Insercdes de canal sdo comumente usadas paraaplicar um processador dinamico
como um compressor ou limitador paraum canal —apesar deles poderem ser usados
com quase qualquer tipo de processador de entrada/saida.

inserir inserir
envio retorno

canal
fader

Quando um plugue éinserido naentradade canal,
o caminho do sinal interno éinterrompido e é
enviado forado mixer para o processador externo.

As saidas de insercédo de canal devem ser usadas com um cabo deinsercéo especial
guetem um plugue TRS em umapontae um plugue mono em Y naoutraponta. Um
dos plugues mono levao sinal “envia” que alimentaaentradado processador
externo, e o outro levao sinal “retorno” dasaidado processador.

paraaentradado
processador externo

paraasaidalNSERT /O

conexdo  ponta

vy

ponta paraasaidado
processador externo
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Fazendo o maximo com seu mixer

5 - Mixando melhor

5-1. Aproximando-se do mixer — Por onde comegar?

Mixar é facil, certo? Apenas gire os faders até que o som estejacerto? Bem, vocé
pode fazer isto deste modo, mas umaaproximag¢ao mais sistematica é apropriada ao
material que vocé esta mixando para produzir resultados muito melhores, e mais
rapidamente. Nao hanenhumaregra, e vocé provavelmente acabard desenvolvendo
um sistemaque trabalhamelhor paravocé. Mas achave é desenvolver um sistema
em lugar de trabalhar aesmo. Aqui estao algumas id€ias para o comegar:

Abaixar os faders

Pode soar simples demais, mas normalmente é umaidéiaboaparacomecar com
todos os canais faders desligados —todos abaixados. Também é possivel comecar
comtodos os faders nas suas configuracdes nominais, mas é muito facil perder o foco
com estaaproximacdo. Comece com todos os faders abaixados, entdo aumente-os
um por um para preencher amixagem. Mas com qual canal vocé deve comecar?

Examplo 1:

Baladavocal acompanhada por trio de piano

O que vocé esta mixando? E uma canc&o naqual os vocais sdo o elemento mais
importante? Nesse caso vocé poderia construir amixagem ao redor dos vocais. Isto
significatrazer o canal vocal primeiro paranominal (se o seu procedimento de
configuracéo de nivel foi executado corretamente este serd&um bom ponto de partida),
e entdo somar os outros instrumentos. O que vocé somadepende do tipo de material
com que vocé estatrabalhando e suaaproximacéo com ele. Se os vocais sé&o
apoiados por um trio de piano e acanc¢ao € umabalada, por exemplo, que vocé
poderiaaproximar o piano e fazer arelacéo vocal/piano correta, entdo traga o baixo e
abateria paraapoiar o som global.

Examplo 2:

Funky R&B

A aproximacao seratotalmente diferente se vocé esta mixando um nimero de funky
R&B. Neste caso amaioriados engenheiros comecara com os tambores, e entdo
acrescentarao baixo. A relacéo entre abateria e o baixo é extremamente importante
paraalcancar o “drive” ou excitar amusica. Preste aten¢c&o em particular em como 0s
graves trabalham com abatida (bateria base). Eles quase devem parecer um tinico
instrumento —com abatidafornecendo aenergia e o baixo fornecendo a afinacéo.
Umavez mais, ndo hanenhumaregra, mas estes sdo conceitos que
comprovadamente trabalham bem.

Primeiro amusica—entdo amixagem

Em qualquer caso, amusicavem primeiro. Pense namusicae deixe-aguiar a
mixagem, em vez de tentar fazer ao contrario. O que estadizendo amausicae que
instrumento ou técnicaesta sendo usada paradirigiramensagem? Isso € onde deve
estar o enfoque de suamixagem. Vocé estad usando uma ferramenta de altatecologia
parafazer amixagem, mas aprépria mixagem é tao arte quanto amusica. Aproxime
deste modo e suas mixagens tornarao-se uma parte vital damusica.
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Fazendo o maximo com seu mixer

5-2. Panning para mixagens limpas

N&o s6é o modo como vocé panelizaseus canais individuais determinaonde os
instrumentos aparecem no campo de som estéreo, mas também é vital paradar a
cadainstrumento seu préprio “espaco” de formaque ndo entrem em conflito com
outros instrumentos. Ao contrario do som ao vivo em um espago acustico real, 0 som
estéreo gravado é basicamente bidimensional (emboraalguns tipos de som sorround
sejam de fato muito tridimensionais), e instrumentos posicionados direitamente acima
de um outro entrardo freqientemente em outro modo — particularmente se eles estéo
no mesmo alcance de freqiénciaou tém um som semelhante.

Esparrame-os!

Posicione seus instrumentos paraque assim eles tenham espaco para“respirar”, e
conectarem-se do modo mais musical com outros instrumentos. Porém, as vezes vocé
guereradeliberadamente panelizar sons bem junto, ou até mesmo sobre um outro,
enfatizando suas relacdes. Nao hanenhumaregra. Normalmente (mas estanéo é
umaregra), baixo e vocal principal serdo panelizados no centro, assim como abateria
se for em estéreo.

5-3.EQounao EQ

Em geral: menos € melhor. HA muitas situacées nas quais
vocé precisaracortar certo alcance de freqiiéncia, mas
impulsione frugalmente, e com cuidado. O uso apropriado de
EQ pode eliminar interferénciaentre instrumentos em uma
mixagem e pode dar ao som global uma definicdo melhor.
UmaEQ ruim — e comumente um aumento ruim —soa
terrivelmente.

Corte paraumamixagem mais limpa

Por exemplo: pratos tém muitaenergianafreqiénciamédiae
baixa que vocé realmente ndo percebe namusica, mas que
podeinterferir com aclaridade de outros instrumentos nestas
frequencias. Vocé pode basicamente diminuir o EQ do baixo
dos pratos sem mudar seu som hamixagem. Vocé ouvirda
diferenca, porém, de um modo qua a mixagem pareca mais
espacial, einstrumentos nas frequéncias mais baixas teréo
definicdo melhor. Bastante surpreendentemente, o piano
também tem um baixo inacreditavelmente poderoso que
pode se beneficiar um pouco damenor frequéncia permitindo
gue outros instrumentos — notavelmente bateria e baixo —
fagam seu trabalho mais efetivamente. Naturalmente vocé
nao quererafazer isto se o piano estiver tocando sozinho.

O contrario se aplicaabateria e ao baixo: vocé pode freqlientemente diminuir aaltura
para criar umamixagem mais espacial comprometer o caréter dos instrumentos. Vocé
teraque usar suas orelhas, entretanto, porque cadainstrumento é diferente e as
vezes vocé quereraouvir o “snap” do baixo, por exemplo.

Boostcom cuidado

Sevocé estatentando criar efeitos especiais ou incomuns, vaem frente e impulsione
tanto quanto vocé gostar. Mas se vocé esta apenas tentando alcangar uma mixagem
gue soe bem, s6 impulsione em incrementos muito pequenos. Um aumento mindsculo
no médio pode dar aos vocais mais presenca, ou um toque de aumento alto pode dar
acertos instrumentos mais “ar”. Escute, e se as coisas ndo soarem claras e limpas
tente usar o corte pararemover freqliéncias que estéo atravancando a mixagem ao
invés de tentar impulsionar amixagem em claridade.

Um dos maiores problemas com o aumento € que isto aumenta o ganho do sinal,
aumentao ruido e sobrecarregao circuito.
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Fazendo o maximo com seu mixer

5-4. Ambiente

AplicagBes ponderadas parareverb e/ou atraso pelas vias AUX do mixer realmente
podem refinar umamixagem, mas muito pode “lavar” amixagem ereduzir apurezado
som global. Omodo que vocé montaseu som dereverb pode fazer umadiferenca
enorme no modo enreda amixagem.

Tempo de reverb/atraso

Unidades diferentes dereverb/atraso oferecem capacidades diferentes, mas amaioria
oferece alguns meios de ajustar o tempo de reverb. Gastar um pouco de tempo extra
combinando o tempo de reverb com amusica que estd mixando pode significar a
diferencaentre um grande som e um meramente comum. O tempo de reverb que vocé
escolhe dependeramuito do tempo e “densidade” damixagem a méo. Tempos mais
lentos e densidades mais baixas (ex. mixagem dispersacom menos atividade sénica)
pode soar bem com tempos de reverb relativamente longos. Mas tempos de reverb
longos podem lavar completamente um pedac¢o mais ativo de musica. Principios
semelhantes aplicam-se ao atraso.

Tom dereverb

Quéo “luminoso” ou “profundo” um som dereverb é também tem um impacto enorme
no som de suamixagem. Unidades dereverb diferentes oferecem meios diferentes de
controlar isto —equilibrio entre as freqliéncias alta e baixade tempo dereverb, EQ
simples, e outros. Um reverb que € muito luminoso n&o s6 soara antinatural, mas
entrard em conflito com alturas delicadas de suamixagem. Se vocé acha que esta
ouvindo mais reverb namixagem que o necessario, tente reduzindo o brilho do som de
reverb. Isto lhe permitirdadquirir um ambiente mais encorpado sem comprometer a
purezado som.

Nivel de reverb

Eincrivel quio depressasuas orelhas podem perder a perspectiva e enganarem-no
em fazendo-o acreditar que umamixagem totalmente desbotada soa perfeitamente
bem. Para evitar entrar nestaarmadilhacomece com o nivel dereverb totalmente
abaixado, entdo gradualmente aumente o reverb namixagem até que vocé possa
ouvir adiferenca. Qualquer coisamais que isto normalmente torna-se um “efeito
especial”. Vocé ndo quer que o reverb domine amixagem amenos que vocé esteja
tentando criar o efeito de umabanda em uma caverna—que é umameta
perfeitamente legitima e criativase éisso mesmo o que vocé quer.

5-5. Efeitos& EQ embutidos

Seu mixer MG caracteriza um sistema de efeitos interno de alto-desempenho e
equalizador gréfico que oferecem extraordinariaforcade processamento desom e
versatilidade sem anecessidade de um equipamento externo. O DSP interno
(processador de sinal digital) Ihe deixa adicionar o reverb e o atraso individualmente
paracadacanal damesmaformaquevocé podriafazer com umaunidade de efeito
externa—mas vocé ndo precisa conectar qualquer equipamento extra, e ndo sofrera
com aperdade qualidade que as conexdes externas as vezes apresentam. O
equalizador grafico éideal paraamoldar arespostadamixagem global, e por
minimizar o retorno em situa¢des ao vivo. Para detalhes veja pagina 22.
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Painéis dianteiro & traseiro

Secao de controles de canal

(1) Controle GAIN

Ajustao nivel do sinal de entrada. Para adquirir o melhor equilibrio
entre arelag@o de S/N e o alcance dindmico, ajuste o nivel de
formaque o indicador de pico (2) s6 ative sobre o nivel de entrada
maximo.

A escala—60a-16indicao nivel de ajuste de MIC-entrada.

A escala—34a+10indicao nivel de ajuste de LINE-entrada.

(2) Indicador de pico

Detecta o pico do sinal de nivel equalizado, e acende luzes
vermelhaa quando o nivel alcanca 3 dB abaixo do nivel de corte.
Em canais de entrada estéreo equipados com plugues XLR (canais
9/10e 11/12), detecta o sinal de nivel equalizado e amplificado, e
acende luzes vermelhas se qualquer um destes niveis alcanca 3
dB abaixo do nivel de corte.

(3) Interruptor /80 (High Pass Filter)

Estes iterruptor alterna o HPF em ativado e desativado. Para ativar
o HPF, aperte o interruptor ( =). O HPF corta freqiiéncias abaixo
de 80 Hz. (Mas note que apesar do ajuste do interruptor, o mixer
ndo aplica este HPF paraalinhade entrada do canal estéreo.)

(4) Equalizador

* Mono (canais 1 a8)

Este equalizador de trés-faixas ajusta as faixas de frequiiéncia alta,
média, e baixado canal. Fixando o botdo paraaposi¢cdo ¥ produz
umarespostade freqiiénciaplana. Virando o botdo adireita
aumenta afaixade frequiéncia correspondente, enquanto virando a
esquerdacortaafaixa. A tabelaseguinte mostraos tipos de EQ,
frequénciabasica, e o maximo de corte/aumentopara cadauma
das trés faixas.

Band Type Base Frequency | Maximum Cut/Boost

HIGH Shelving 10 kHz

MID Peaking | 220 Mz ~ 5 kHz £15dB
(variable)

LOW Shelving 100 Hz

* Canais estéreo (canais 9/10, 11/12, 13/14, 15/16)

Este equalizador de quatro-faixas ajusta as faixas de freqtiéncia
alta, alta-média, baixa-média, e baixa do canal. Fixando o bot&o
paraaposicdo ¥ produzumarespostade freqiénciaplana.
Virando o botdo adireitaaumenta afaixade frequéncia
correspondente, enquanto virando aesquerdacortaafaixa. A
tabelaseguinte mostraos tipos de EQ, freqiiénciabasica, e o
maximo de corte/aumento para cada umadas quatro faixas.

Band Type Base Freguency | Maximum Cut/Boost
HIGH Shelving 10 kHz
HI-MID Peaking 3 kHz
+15dB
LO-MID Peaking 800 Hz
LOW Shelving 100 Hz

canais

canais
9/10e 11/12
(estéreo)

canais
13/14e15/16
(estéreo)

LECEy

LECEY

Ry
@

. [

®

<[]

®

®

B4
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(5) Controles AUX1 e AUX2

O botdo AUX1 controlao nivel do sinal que o canal enviaavia AUX1; o botdo AUX2
controlao nivel do sinal paraavia AUX2. Estes botBes geralmente sdo ajustados
perto daposicéo ¥.

Sevocé estausando canais estéreo, os sinais L (impar) e R (par) dos canais seréo
mixados e enviados as vias AUX1 e AUX2.

(6) Interruptor PRE

Selecionase o sinal pre-fader ou post-fader alimentarpaavia AUX2. Se vocé ativar o
interruptor (=), 0o mixer envia o sinal pre-fader — este sinal anterior apassagem do
canal fader B—paraavia AUX2, de forma que asaida AUX2 n&o seja afetada pelo
fader. Sevocé desativar o interruptor (M) o mixer envia o sinal post-fader paraavia
AUX2.

Note que este interruptor sé configuraavia AUX2. O sinal paraavia AUX1 sempre
atravessaprimeiro o canal fader.

(7) Controle EFFECT

Ajustao nivel do sinal enviado do canal avia EFFECT. Note que o nivel do sinal ird
variar de acordo com aconfiguragéo do canal fader. Se vocé estausando o canal
estéreo (canais 9/10, 11/12, 13/14, 15/16), os sinais dos canais L (impar) e R (par)
serdo mixados e entdo enviados avia EFFECT.

(8) Controle PAN (canais 1a8)

Controle PAN/BAL (9/10e 11/12)

Controle BAL (13/14 e 15/16)

O controle PAN determina o posicionamento do sinal do canal nas vias Grupo 1-2/3-4
ouno Estéreo L eR.

O botao de controle BAL ajusta o equilibrio entre os canais esquerdo e direito. Sinais
naentradal (canal impar) alimentam avia Grupo 1/3 ou aviaEstéreo L; sinais na
entrada R (canal par) alimentam avia Grupo 2/4 ou avia Estéreo R.

(9) Interruptor ST

Esteinterruptor nomeiao sinal do canal as vias Estéreo L e R. Paraenviar o sinal a
via Estéreo, ative o interruptor apertando-o (™). A luz do interruptor ficalaranjapara
indicar que estaativo.

(20) Interruptor PFL (Pre-Fader Listen)

Esteinterruptor Ihe deixamonitorar o sinal do canal pre-fader. Para ativar o interruptor,
aperte-o (™) deformaque aluz se acenda. Quando o interruptor esta ativo, o mixer
enviao sinal do canal pre-fader para os plugues PHONES e C-R OUT, para
monitoramento.

(11) Interruptores GROUP
Use estes interruptores paraenviar o sinal do canal as vias Grupo 1-2 e/ou Grupo 3-4.
Ao ativar o interruptor (*=) o sinal seraenviado as vias do grupo correspondente.

(12) Canal Fader
Ajustao nivel de saidado sinal que esta entrando ao canal. Use este faders para
ajustar o equilibrio de volume entre os varios canais.

NOTA ?

Estes controles o permitem
enviar o sinal paraaviaAUX
apesar daconfiguracdo do
interruptor ST (9).

NOTA ?

Nos canais onde este botédo
possui os controles PANe BAL
(9/10e 11/12), 0 botéo opera
como um controle PANsevocé
estaentrando através dos
plugues MIC ou daentradalL
(MONO) apenas, e operacomo
um controle BAL sevocéesta

entrando em ambas as
entradasLeR.
. J
NOTA ? ™

Estesinterruptores Ihe
permitem nomear o sinal a
qualquer um ou ambos 0s
grupos apesar daconfiguragdo
dointerruptor ST (9).

-

NOTA

Parareduzir o ruido, ajuste os
sliders de fader paraum canal
n&o usado todo abaixo.
.

J
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Secao de controles principais

(1) Fader principal ST
Ajustao nivel do sinal paraasaida
ST OUT.

(2) Faders GROUP (1-2, 3-4)
Ajuste o nivel do sinal paraas saidas
GROUP OUT la4ica.

(3) Interruptor TO ST

Se este interruptor estiver ligado ( ),
0 mixer enviaos sinais processados
pelo faders GRUPO (2) paraavia
estéreo. O sinal do Grupo 1/3 vai
paraEstéreo L e o sinal do Grupo 2/
4vai paraEstéreo R.

(4) SEND principal
e Controles AUX1 e AUX2

Ajuste o nivel do sinal emitido das
saidas AUX1 SEND e AUX2 SEND.

» Controle EFFECT principal
Ajustao nivel do sinal navia
EFFECT. Este é o sinal que é
enmviado pelasaida EFFECT.

(5) RETURN (controles AUX1,
AUX2, e ST)

* Controles AUX1 e AUX2

Ajuste o nivel do sinal mixado L/R
enviado do RETURN (L (MONO) e
R) paraas vias AUX1 e AUX2.
*Controle ST

Ajustao nivel do sinal enviado do
RETURN (L (MONO) e R) para avia

Estéreo, errecrer RTI | N

(6) Controle 2TRIN
Ajustao nivel do sinal enviado da
entrada 2TR IN avia Estéreo.

(7) Interruptor PHANTOM +48 V

Esteinterruptor alternaaforgaauxiliar em ligada e desligada. Se vocé ligar, o mixer
proveraforcaparatodos os canais com entrada MIC (canais 1-8, 9/10, 11/12). Ligue

NOTA @

enviado do effector digital
interno sobreavia EFFECT
principal.

Estes controles SEND principal
n&o afetam o nivel do sinal

NOTA

LS

g

Sevocéprovéumsinal parao
RETORNOL (MONO), 0 mixer
enviao sinalidéntico paraas
viasestéreoL eR.

Thlbiboehitenel
—

NOTA @

Quando esteinterruptor esta
ligado, 0 mixer provéforcaDC

esteinterruptor () quando usar um ou mais microfones de condensador. +48V paraos pinos 2e 3de

N\

* Certifique-se de deixar este interruptor desligado ( M )quando vocé ndo
estiver usando afor¢aauxiliar. Pode ocorrer um zumbindo ou dano sevocé
conectar aum dispositivo desequilibrado ou aum transformador
desaterrado enquanto este interruptor estiver ligado ( *= ). Mas note que o
interruptor pode permanecer ligado ( *=)sem problemaquando
conectando microfones dindmicos equilibrados.

*Paraevitar dano aos falantes, desligue os amplificadores (ou falantes
amplificados) antes de ligar ou desligar esteinterruptor.

\-

todos os pluguestipo XLR.
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(8) Interruptores de medidores de nivel de sinal

Estes interruptores, junto com os interruptores de canal PFL, selecione o sinal que € enviado pelo
controle C-R/PHONES a saida C-R OUT, PHONES, e mediodr de nivel.

Ailustrac@o seguinte mostracomo as configuracdes do interruptor correspondem aselecéo de sinal.

Switch

Signal PFL'  2TRIN® ST-GROUP GROUP
PFL ON .
! Seointerruptor PFL do canal de entradaesta
ligado ( ™= ), entdo apenas o saida PFL do canal é
2TR-IN Cl\,] enviadaas saidas C-R OUT, PHONES, e mediodr de
C-ROUT nivel.
ST OFF & 2 Seos interruptores 2TR IN estiverem ativos ( ™=
OFF n PHONES ), 0 sinal fornecido as entradas 2TR IN é enviado a
A OFF saida C-R OUT, PHONES, e mediodr de nivel. Se os
GROUP1-2 [ Cﬁ’: interruptores 2TR IN estiverem desativados ( ML),
ON entdo o sinal estéreo, ou grupo 1-2, ou grupo 3-4é
GROUP3-4 ON enviado asaida C-R OUT (como determinado pelos
. - interruptores ST-GROUP e GROUP).
(9) Controle C-R/PHONES

Controlao nivel do sinal de saida paraos plugues PHONESe C-RLeR.

(10) Medidor de nivel

Estateladeluzmostrao nivel do sinal selecionado pelos interruptores de sele¢do descritos no item
8acima(o nivel paraplugues C-R OUT e PHONES). O ponto “0” corresponde ao nivel de saida
standard. Oindicador ficavermelho quando asaidaatinge o nivel de corte.

(11) Indicador POWER
Esteindicador acende quando o mixer éligado.

(12) STGRAPHIC EQUALIZER

Este equalizador de 7-faixas ajustao som do sinal enviado a saida ST OUT. O equalizador s6 funciona
seointerruptor GEQestiver ligado ( =). O equalizador cortaou aumenta cadafaixa (125, 250, 500,
1k, 2k, 4k, e 8k Hz) acimade um alcance de £12dB.

(23)Plugue Phones NOTA §

Conector parafones. Estaéumasaidaestéreo equilibradatipo phone. , ,
Osinal monitorado por estes

plugues é selecionado pelos
(14) EFEITODIGITAL interruptores Level-Meter
*PROGRAMDial Signal e o canal PFL.

Selecionao efeito digital interno a ser aplicado. Vocé pode selecionar 16 efeitos, como mostrado na

tabela.

+Controle PARAMETER
iy HALL T gl VOCAL ECHOT Ajustao parametro (profundidade, velocidaade,
El HALL 2 Ol VOCAL ECHO 2 etc.) parao efeito selecionado.
*Controles AUX1e AUX2
il HALL 3 LAl VOCAL ECHO 3 Ajuste o nivel do sinal enviado do effector digital
s ey P8 /OCAL ECHO 4 interno as vias AUX1e AUX2.
eInterruptor ON
5 | PLATE 1 13 | VOCAL REVERB 1 Interruptores paraligar ou desligar o efeito
interno. O efeito interno s6 é aplicado se este
6 |PLATEZ2 14 | VOCAL REVERB 2 interruptor estiver ligado (= ).
7 | PLATE 3 15 | VOCAL REVERE 3 »Interruptor PFL .
Ligueesteinterruptor ( *=)sevocédesejaque
8 |GATE REVERB 16 | VOCAL REVERB 4 o sinal do efeito saiapelavia PFL.

*Interruptores GROUP (1-2, 3-4)

Ligueum ou ambos interruptores ( *=)sevocé
desejaque o sinal do efeito saiapelavia GRUPO
1-2 efou GRUPO 3-4.

*EFFECT RTN Fader

Ajustao nivel do sinal do effector digital interno

paraaviaESTEREOQ.
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Painéis dianteiro & traseiro

Secdo enmtradas/saidas traseiras

(1) Canal de entrada

* MIC (canais 1 a8, 9/10, 11/12)

Estes sé@o entradabalanceadas tipo XLR.

*LINE (canais 1 a8)

Estas séo balanceadas tipo phone. Vocé pode conectar plugues phone balanceados
ou desbalanceados.

(2) Plugues INSERT I/O

Estes sdo plugues de entrada/saidatipo phone desbalanceado. Cadaum deles é
posicionado entre o equalizador e o fader do canal de entrada correspondente (canais
1a8). Eles podem ser usados paraconectar estes canais independentemente para
dispositivos como equalizador gréfico, compressores, efiltros de ruido. Estes séo
plugues TRS phone com suporte de operacéo bidirectional.

paraaentradado
processador externo

paraasaidalNSERT /O

conexao  ponta

vy

ponta paraasaidado
processador externo

(3) Canal de entrada

Estes séo entradas desbalanceada. S&o providos dois tipos: tipo phone (canais 9/10a
15/16) e tipo RCA (canais 13/14, 15/16). Use estes plugues paraintroduzir sinal
estéreo, colocando o sinal L no canal impar e sinal R no canal par.

(4) Saidas GROUP OUT (1 a 4)

Estas sao saidas tipo phone de impedancia-balanceada que emitem o sinal Grupo 1-2/
3-4. Use-as paraconectar aentradaaum MTR, mixer externo, ou outro dispositivo
semelhante.

(5) Saida ST OUT (L, R)

Estas saidas emitem o sinal mixado cujo nivel € ajustado pelo fader ST na se¢éo
controle principal. A saida estaem estéreo (L e R). Vocé usa, por exemplo, para
conectar ao amplificador que dirige seus alto-falantes principais.

eplugue XLR saidatipo XLR balanceada.

*plugue phone saidatipo phone TRS balanceada.

NOTA § R

Ondeum canal deentrada

provéas duas saidas MICe

LINE, vocé pode usar qualquer

umamas néo pode usa-las ao

mesmo tempo. Por favor

conecte Ginico plugue em cada
canal.

NOTA § R

- J

Conexdo paraplugue INSERT I/
Orequer um cabo deinsercéo
especial vendido
separadamente comoilustrado
aolado.
J

Osinal de saidado plugue
INSERT /O é de faseinvertida.
Né&o serdum problemase
conectar aum effector. Se for
usado asaidaparaum
dispositivo externo, porém, por
favor estejaatento de possiveis
conflitos defase com outros

NOTA § N

sinais.
. J

*Ondeum canal prové os dois
plugues phone e RCA-pin,vocé
podeusar qualquer um dos
dois mas n&o pode usar amhos
ao mesmo tempo. Por favor s6
conecteum plugue em cada
canal.
*Opluguetipo phonepara
CH9/10e 11/12 também suporta
entradamono.
Especificamente, sevocé s
introduzno plugue L(MONO)
qualquer par (deixandoo R
vazio), 0 mixer propagara o
mesmo sinal por as duas
entradas L(MONO)eR.

- J
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Painéis dianteiro & traseiro

(6) Saidas C-R OUT

Estas séo saidas tipo phone impedéancia-balanceada. Estas saidas emitem o sinal
mixado cujo nivel é ajustado pelo controle C-R/PHONES. A saida esta em estéreo (L
e R). Estes plugues s&o usados tipicamente para conectar um sistemade monitor.

(7) Saidas SEND
* AUX1, AUX2,

Estas séo saidas tipo phone impedancia-balanceada. Estas saidas emitem o sinal de

AUX1 e AUX2, respectivamente. Vocé as usa, por exemplo, paraconectaraum
effector ou aumacaixaprompt ou outro sistemade monitoramento semelhante.

* EFFECT

Estaéumasaidatipo phoneimpedéancia-balanceada que emite o sinal davia
EFFECT. Vocé ausa, por exemplo, paraconectar um effector externo.

(8) Entrada RETURN L (MONO), R

Estas sé@o entradatipo phone desbalanceadas. O sinal recebido por elas é enviado a
via Estéreo e as vias AUX1 e AUX2. Estas entradas séo tipicamente usadas para

receber um sinal deretorno paraum effector externo (reverb, delay, etc.).

(9) Saida REC OUT (L, R)

Estas séo saidas tipo RCA-pin desbalanceada. Conectando-as aum gravador

externo, vocé pode gravar o mesmo sinal que estd sendo emitido da saida ST OUT.

(10) Entrada 2TR IN

Estaentradatipo RCA-pin desbalanceada é usada paraintroduzir umafonte de som

estéreo. Use-aquando quiser conectar umafonte de som estéreo (CD ou DAT)
diretamente no mixer paramonitorar.

(11) Interruptor POWER

Use este interruptor paracolocar o mixer nos modos ON ou STANDBY.

(12) Conex@o ADAPTADORACIN

Para conectar o adaptador de for¢ga PA-30incluso (vejapaginab).

Polaridades do conector

NOTA ? R

Osinal monitorado por estes
plugues é selecionado pelos
interruptores Level-Meter
Signal e os interruptores de
canal PFL.
. J

NOTA R

Estes plugues também podem
ser usados como umaentrada
estéreo auxiliar. Sevocé
conectaapenas em L(MONO), 0
mixer reconhecerdo sinal
€OMO MONO e propagarao
sinalidénticoemLeR.

\-

NOTA ?

Ofader principal ST do mixer
nao operanasaidadesinal
destes plugues. Estejaseguro
defazer os ajustes de nivel
apropriados no dispositivo
gravador externo.
\ J

NOTA

Vocé pode ajustar o nivel do
sinal usando o controle 2TRIN
nasecao controle principal.
. J

/N \

Note queacorrente continua
fluindo enquanto o interruptor
estanaposi¢cdo STANDBY. Se
vOCcénao planejausar o mixer
novamente paraum longo
tempo, retire 0 adaptador da
tomada.

- J

Use sapenas o adaptador PA-
30incluido com este mixer. O
uso deum adaptador diferente
poderesultar em fogo ou
choqueelétrico.

LINE INPUT (stereo channels)

Sleeve: Ground

INPUT OUTPUT
Pin 1: Ground
MIC INPUT, ST OUT Fin 2: Hot {+) O(SDO
Pin 3: Cold (-) PO
LINE INPUT (monaural channals), Tip: Hot (+)
GROUP OUT, ST OUT, C-R OUT, Ring: Cold (-)
AUX1, AUX2, EFFECT" Sleeve: Ground Ring
Tip: Cutput |
INSERT 11O Ring: Input '
Sleeve: Ground / \
Sleave Tip
Tip:L
PHONES Ring: R
Sleeve: Ground
RETURN, Tip: Hot

R

Slegve Tip

*Estes plugues também aceitam conexdes de plugues phones mono. Sevocé usapluguesmono, aconexao estaradesbalanceada.
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Configuracoes

Procedimentos de configuracao

(1) Antes de conectar amicrofones e instrumentos, certifique-se de que todos os NOTA Z ? N

dispositivos estao desligados. Certifique-se também de que todos os canais faders do
mixer e controles de faders principais estejam nos niveis minimos.

(2) Para cada conexéo, conecte o fim do cabo ao microfone ou instrumento pertinente
e conecteaoutrapontano plugue LINE ou MIC apropriado no mixer. (plugues LINE:
canais 1a 8. plugues MIC: canais 1 a8, 9/10, 11/12.)

J

(3) Para evitar danos nos alto-falantes, ligue os dispositivos na seguinte ordem:

Dispositivos periféricos - mixer - amplificador (ou alto-falantes amplificados). NOTA g ? N
Quando desligar o sistema,
desligue naordem oposta:
amplificador (ou alto-falantes
amplificados) - mixer -
dispositivos periféricos.

/

Ondeum canal deentrada

possuir os dois plugues MICe

LINE, vocé pode usar qualquer

um dos dois mas ndo ao

mesmo tempo. Por favor

conecteum Unico plugueem
cadacanal.

Exemplos de configuracao

m Gravacao doméstica

Effector Rhythm Machine Synthesizer
=| (e _JoFR—B 1 (= [ B =0

amm%@n o] ©

Effector

Effector

-0 oo oo

S-ound Source (CD, MD, o — s s s =

r DAT, cassette, video, efc.) I W WL ST = T-Y= V=1 -

Powered Monitor
Speakers

A (=]

y¥y

—— = O
-==%§)° Personal Computer

Master Recorder
(MD, CD-R, DAT, etc.) mi_ =2 ==l EIEEIEIE
e ag ) oree o ]

MTR

||||||||‘d]
L]
i
—j0esErsee®,3
joesEarEen®; @

—
oo

T— o,

Headphones
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Configuracoes

m Refor¢co de som paraapresentacfes ao vivo

Manitor Speakers
{Internal)

Power Amp

& Effector m%
sl B oHH—0 +—
r Y

Microphones

CD. Cassette, or DAT
Recorder

Synthesizer,

Effectar

Guitar

e
o i)

Main Speakers

{External)
Example of Speaker Arrangement

Stage (Internal)

i

AUX 1
Audience (External)

ST@ @ST

26



Configuracoes

Montagem do rack

® Montando

(1) Duas pecas de suporte de metal do rack séo aparafusadas naunidade. Use uma

chave de fendapararemover estes apoios.

(2) Vire os apoios, e firme-os no lugar novamente usando os mesmos parafusos.

(3) Monte aunidade no rack, e firme-ano lugar.

]
]

8
;]
DEEsEEEEm,8

2

i)

DERsaEESo;:

]
M

DEESsEEDR,a

RLLEL LM

OB AREEDE
DR RgeeERE,e
]
OB SEEEEE
e maEEEs
Larel S
Lol oLl ]
AR
oesmeeeEm;
O A
owogeeone;s
Desmesnns8

]
D% e

(L2
o

NoTA /)

Sevocé deseja, pode mover o
suportedaesquerdaparao
lado direito e o suporteda
direitaparao lado esquerdo,
como mostrado no desenho.

AN

Né&o instale o mixer préximo a

amplificadores ou outros

dispositivos geradores de
calor.
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Apéndices

Especificagoes

B Especifica¢fes gerais

Caracteristicas de freqiiéncia (saida principal) 20 Hz—20 kHz +1 dB, -3 dB @+4 dBu, 600 0 {with gain control at minimum level)
Distor¢&o harmanicatotal (saidaprincipal) 0.1% (THD+N) @+14 dBu, 20 Hz-20 kHz, 800  (with gain control at maximum level)
—128 dBu Equivalent input noise (CHs 1 to 8)
—100 dBu Residual output neise (ST OUT)

—88 dBu (92 dB S/N) | ST, GROUP Master fader at nominal level; all Ch assign switches off.

AUX, EFFECT master control at nominal level; all channel mix con-
trols at minimum level.

ST, GROUP Master fader and cne Ch fader at nominal level.
(CHs 110 8)

60 dB CH MIC INPUT — CH INSERT QUT

84 dB CH MIC INPUT — GROUP QUT/ST QUT (CH to ST)

94 dB CH MIC INPUT — 5T OUT (GROUP to ST)

62.2dB CH MIC INPUT — REC OUT (CH to ST)

76 dB CH MIC INPUT — AUX SEND (PRE)

86 dB CH MIC INPUT — AUX SEND (POST)EFFECT SEND

58 dB CH LINE INPUT — GROUP QUT/ST OUT (CH to ST)
\loltagem de ganho méaxima? 84 dB ST CH MIC INPUT — GROUP OUT/ST OUT (CH to ST)
58 dB ST CHLINE INPUT — GROUP QUT/ST QUT (ST to ST)
47 dB ST CH LINE INPUT — AUX SEND (PRE)

57 dB ST CHLINE INPUT — AUX SEND (POST)/EFFECT SEND
34 dB ST CH INPUT — GROUP QUT/ST OUT (ST to ST)

16 dB AUX RETURN — ST QUT

9dB AUX RETURN — AUX SEND

27.8dB 2TR INPUT — ST OUT

Barulho!
—81 dBu (85 dB S/N)

—64 dBu (88 dB S/N)

Controle de entradagain mono/estéreo 44 dB variable

Filtro de passagem altamono/estéreo 80 Hz 12 dB/octave

Crosstalk (1kHz) —EO dB between ?nputlchannels
—70 dB between input/output channels (CH INPUT)
+15dB

Equalizag&o do canal de entradamono: HIGH 10 kHz shelving

variagdo maxima (canais 1a8)® MID 0.25-5 kHz peaking
LOW 100 Hz shelving
+15dB

L ) HIGH 10 kHz shelving
Equalizacéo do canal de entrada estéreo: HI-MID 3 kHz peaking

iacdo méaxi is 9/10a15/16)
variacdo méaxima (canais a ) LO-MID 800 Hz peaking

LOW 100 Hz shelving

7-band (125, 250, 5001 k, 2 k. 4 k, B k)

Max. Variation £12 dB

Efeitos digitais internos 16 programs, parameter control

On each channel: red indicator lights if post-EQ signal (on ST channels, if either post-EQ sig-
nal or post-mic-amp signal) comes within 3 dB of the clipping level.

Two 12-point LED meters [Stereo (L, R)]

Peak point: red indicator

+5,+3, +1, and 0 points: yellow indicators

—1,-3,-5, -7, =10, =15, —=20: green indicators

Equalizador gréfico

Indicador de sinal de pico mono/estéreo

Medidor deniveis

Forcaauxiliar +48VDC (entradabalanceada) Supplied when Phantom +48 V switch is ON.
Acessoriosinclusos Power adaptor (PA-30)
USA and Canada: 120V AC, 80 Hz
. Europe: 230V AC.50Hz
orea Australia: 240V AC, 50 Hz
Korea: 220V AC.60Hz
Consumo 51w
Dimensdes (largurax alturax profundidade) 423 « 108 «416.6 mm
Peso 55kg

Onde0dBu=0.775Ve0dBV=1V

1.Rs=1500hms

Medido com 12.7 kHz, - 6 dB/oct. filtro de baixa passagem (equivalente a 20 kHz, - o<filtro).
2.virando PAN/BAL paraesquerdaou direita.

3.freqliénciadeturnover/rolloff de shelving: 3dB antes do corte maximo ou aumento.
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Apéndices

B Especificacdes das entradas

. Input Appropriate P Max. Before Connector

Input Connector Gain Impedance| Impedance Sensitivity Rated Level Clipping Specifications

_80 —80 dBu —60 dBu —40 dBu
MIC INPUT (0.078 mV) (0.775mV) | (7.75 mV)
(CHs 1 10 8) 3k 50-600 @ mic XLR-3-31 type (balanced)
' ! 16 —36 dBu —16 dBu +4 dBu

(123 mV) (123 mV) (1.23V)

_aa —54 dBu —34 dBu —14 dBu
LINE INPUT (1.55 mV) (15.5 mV) (155 mV) Phone jack (TRS)
(CHs 1 1o 8) 10 kQ 600 2 line {(balanced [T: hot; R: cold;
' ! 10 -10 dBu +10dBu +30 dBu S:ground])

+ (245 mV) (2.45V) (24.5V)

_60 —80 dBu —60 dBu —40 dBu
ST CHMIC INPUT (0.078 mV) (0.775mV) | (7.75 mV)
(CHI(L)/CH10(R), 3 ka 50-600 @ mic XLR-3-31 type (balanced)
CH11(L)/CH12(R}) 15 —36 dBu —16 dBu —10 dBu

(123 mV) (123 mV) {245 mV)

_4 —54 dBu —34 dBu —14 dBu
ST CH LINE INPUT (1.55 mV) (15.5 mV} {155 mV)
(CH9(L)/CH10(R), 10 kQ 600 2 line Phone jack {unbalanced)
CH11{L)/CH12{R}) 10 —10 dBu +10dBu +30 dBu

* (245 mV) (2.45V) (24.5V)
ST CH INPUT ' ;

o . o . —-30 dBu —10dBu +10 dBu Phone jack {unbalanced):
{CH13(L)/CH14(R), 10 ko 500 @ line . . , P
CH15(L)/CH16(R)) (24.5 mV) (245 mV) (2.45V) RCA pin jack

Phone jack (TRS)
CH INSERT IN n . —20 dBu 0dBu +20 dBu . e B in
(CHs 110 8) 10ke 800aline V(775 my)  |©775V) | (7.75V) gﬁg{ﬁgﬁd [T out; R-in;
- ; —12 dBu 4 dBu 24 dBu Phone jack (TRS) (unbalanced
AUX RETURN (L. R) 10ka 600Qline | jg5my) (123 V) (123 V) [T- hot. & ground]).
TR IN (L, R) 10ka  |600 0 line :525" 1"%] [‘gj%drﬁg.\ A ?SE?’ RCA pin jack

Onde0dBu=0.775Ve0dBV=1V
*Sensibilidade de entrada: 0 mais baixo nivel que produzird o nivel de saidanominal quando aunidade for ajustada para o ganho méximo.

B Especifica¢gfes das saidas

Max. Before
Clipping

OQutput Appropriate

Impedance | Impedance Rated Level

Qutput Connectors Connector Specifications

XLR-3-32 type (balanced)
ST OUT (L, R) 150 Q 600 a line +4 dBu (1.23V) +24 dBu (12.3V) | Phone jack (TRS)
{balanced [T: hot; R: cold; S: ground])

GROUP QUT (1-4) Phone jack (TRS)
AUX SEND (1-2) 150 Q 10 ka line +4 dBu (1.23V) +20dBu (7.75V) | (impedance balanced [T: hot: R: cold: S:
EFFECT SEND ground])

CH INSERT OUT . pp— - Phone jack (TRS)
(CHs 1 to 8) 150 @ 10 ka line 0dBu(0.775V) +20dBu (7.75V) (unbalanced [T: out; R:in; S: ground])

REC OUT (L. R} 600 0 10 ka2 line —10 dBV {316 mV) | +10 dBV (3.16 V) | RCA pin jack
Phone jack (TRS)

C-ROUT (L, R) 150 Q 10 ka line +4 dBu (1.23V) +20dBu (7.75V) | (impedance balanced [T: hot: R: cold: S:
ground])

PHONES 100 Q 40 & phone Imw 75 mw Stereo phone jack

Onde0dBu=0.775Ve0dBV=1V

Especificagbes e descrigdes no manual sdo apenas para propdsitos de informagéo. AYamaha Corp. reserva-se o direito de mudar ou modificar produtos ou
especificagdes aqualquer horasem adverténciaanterior. Especificagdes, equipamento ou op¢des podem néo ser os mesmos em todo lugar, por favor confiracom seu
revendedor Yamaha.
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€ YAMAHA

YAMAHA MUSICAL DOBRASIL LTDA.

Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Av.Reboucas, 2636 - S&do Paulo- SP
[11] 3085-1377
www.yamahamusical.com.br
todos os direitos reservados
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