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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT! )
This product, when installed as indicated in the instructions co_ntained in this manual, meets FCC requirements, Modifications not expressly approved by
Yamaha may void your authority, granted by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or another product use only high quality shielded cables. Cable/s supplied with this
product MUST be used. Follow all installation instructions. Failure to follow instructions could void your FCC authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class "B" digital devices.
Compliance with these requirements prov'ides a reasonable level of assurance that your use of this product in a residential environment will not result in
harmful interference with other electronic devices. This equipment génerates/uses radio frequencies and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause interference harmful to the operation of other electronic devices. Compliance with FCC regulations
does not guarantee that interference ‘will not occur in all installations. If this product is found to be the source of interference, which can be determined
by turning the unit "OFF" and "ON", please try to eliminate the problem by using one of the following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by the interference.
Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/recrient the antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the lead-in to co-axial type
cable,

If these corrective measures do not produce satisfactory results, please contact the local retailer authorized to distribute this type of product. If you can
not locate the appropriate, please contact Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 8600 Orangethorpe Ave, Buena Park, CA 90620

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

CANADA

THIS DIGITAL APPARATUS DOES NOT EXCEED THE “CLASS B” LIMITS FOR RADIO NOISE EMISSIONS FROM DIGITAL APPARATUS SET OUT IN
THE RADIO INTERFERENCE REGULATION OF THE CANADIAN DEPARTMENT OF COMMUNICATIONS.

LE PRESENT APPAREIL NUMERIQUE N'EMET PAS DE BRUITS RADIOELECTRIQUES DEPASSANT LES LIMITES APPLICABLES AUX APPAREILS
NUMERIQUES DE LA “CLASSE B" PRESCRITES DANS LE REGLEMENT SUR LE BROUILLAGE RADIOELECTRIQUE EDICTE PAR LE MINISTERE
DES COMMUNICATIONS- DU CANADA.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CANADA MUSIC LTD.

Dette apparat overholder det gaeldende EF-direktiv

oo et IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Cet appareil est conforme aux prescriptions de la Conne‘:ting the PIUg and Cord
directive communautaire 87/308/CEE. WARNING : THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
Diese Geriite entsprechen der EG-Richtlinie 82/ IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accordance with the following code:
499/EWG und/oder 87/308/EWG. GREEN-AND-YELLOW . EARTH
BLUE : NEUTRAL
This product complies with the radio frequency BROWN : LIVE
interference requirements of the Council Direc-
tive 82/499/EEC and/or 87/308/EEC. As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not correspond with the

coloured markings identifying the terminals in your plug proceed as follows:

Questo apparecchio & conforme al D.M.13 aprile

appa The wire which is coloured GREEN-AND-YELLOW must be connected to the terminal in the
1989 (Direttiva CEE/87/308) sulla soppressione

plug which is marked by the letter E or by the safety earth symbol ——_l-— or coloured GREEN or

dei radiodisturbi. GREEN-AND-YELLOW.
Este producto est4 de acuerdo con los requisitos The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal which is marked with the
sobre interferencias de radio frequencia fijados letter N or coloured BLACK.

por el Consejo Directivo 87/308/CEE. The wire which is coloured BROWN must be connected to the terminal which is marked with the
letter L or coloured RED.
YAMAHA CORPORATION

* This applies only to products distributed by YAMAHA - KEMBLE MUSIC (U.X.) LTD.

WARNING: CHEMICAL CONTENT NOTICE!

The solder used in the manufacture of this product contains LEAD. In addition, the electrical/electronic and/or plastic {(where applicable) components may also
contain traces of chemicals found by the California Health and Welfare Agency (and possibly other entities) to cause cancer and/or birth defects or other
reproductive harm.

DO NOT REMOVE ANY ENCLOSURE COMPONENTS! There are no user serviceable parts inside. All service should be performed by a service representative
authorized by Yamaha to perform such service.

IMPORTANT MESSAGE: Yamabha. strives to produce products that are both user safe and environmentally "friendly”. We sincerely believe that our products
meet these goals. However, in keeping with both the spirit and the letter of various statutes we have included the messages shown above and others in various
locations in this manual.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.
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Bescheinigung des Importeurs
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Gerstes angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriifung der Serie
auf Einhaltung der Bestimmungen eingeraumt.

YAMAHA Europa GmbH
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Einleitung

_Bei Threm EMP700 handelt es sich um.einen echten Stereo-Multieffektprozessor
(mit 2 Eingangs- und 2 Ausgangskandlen), der sich ideal fiir eine Vielzahl von
Anwendungen im Studio sowie auch mit Musikinstrumenten eignet. Der Prozessor ist
mit einer Reihe neuer Qualititseffekte ausgestattet, einschlieBlich Compressor/
Limiter, Equalizer, Reverb, Delay, Enhancer, Panning, Pitch Shift, Wah, Phaser
sowie einer vollen Palette von Modulationseffekten. 90 Effektprogramme, die auf 29 .
Grundeffekten basieren, sind als Presets fest vorprogrammiert. _

Einige der Preset-Effektprogramme bieten beachliche Verbesserungen und
Innovationen: der Reverb-Klang zeichnet sich durch noch gréfere Wirme und Tiefe
aus, das Distortion-Programm erzeugt einen kraftvollen Overdrive-Sound, und das
“Hyper-Mod”-Programm sorgt fiir einen beindruckenden Rotationseffekt.

Da fiir die “Dynamik”-Effektgruppe (Compressor/EQ) und die “Reverb” -
Effektgruppe (Reverb/Delay/Modulation) separate Prozessorschaltungen (LSIs) zu-
standig sind, konnen Programme beider Gruppen kombiniert und gleichzeitig ein-
gesetzt werden. Diese Simultaneffekte konnen aufSerdem in Serie vorwdrts/riickwdrts
oder parallel geschaltet werden. ' ' '

Effektprogramme konnen zur Klanganpassung editiert und in ihrer neuen
Form in 50 Anwender-Speicherplitzen festgehalten werden. Vier Funktionstasten
unter dem hintergrundbeleuchteten Display (16 Zeichen x 2 Zeilen) ermdglichen den
direkten Abruf zugewiesener Eﬁ‘ektprogramme und erleichtern im Editiermodus
auferdem die Anwahl der Parameter. Zur externen Speicherung von Daten kénnen
als Sonderzubehér erhdltliche RAM-Speicherkarten verwendet werden, die jewezls
bis zu 50 Eﬁektprogramme fassen und einfach .in den Steckplatz des Prozessors
geschoben werden.

Andere Features schliefien MIDI- -Programmwahl und -Steuerung, wihlbaren
Ein-/Ausgangspegel (-20/+4 dB) sowie libersichtliche Bedzenfeld— und Displayanordnung
mit ein.

Lesen Sie diese Bedienungsanleitung bei Ihren ersten “Gehversuchen” mit
dem EMP700 bitte aufmerksam durch, und bewahren Sie sie dann fiir spdtere
Bezugnahme griffbereit auf.
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VorsichtsmafBregeln 1! BITTE VOR AUFSTELLUNG UND INBETRIEBNAHME LESEN 1!
—

{. VOR UBERMASSIGER WARME, FEUCHTIGKEIT, 8. ELEKTRISCHE STORUNGEN

STAUB UND ERSCHUTTERUNGEN SCHUTZEN.
Das Gerit nicht an Orten aufstelien, wo es hohen Temperatur-
oder Feuchtigkeitswerten ausgesetzt ist, wie beispielsweise
neben einem Heizkorper, Ofen usw.

Den Einbau direkt iiber anderen, Wirme erzeugenden Geriten -

in einem Rack oder einem anderen schrankihnlichen Gestell

KABEL MIT VORSICHT BEHANDELN.
Beim AnschlieBen und Abtrennen von Kabeln stets deren
Stecker fassen und nicht am Kabel selbst ziehen.

MIT EINEM WEICHEN UND TROCKENEN TUCH
REINIGEN. .

Zur Reinigung des Geriits keinesfalls Losungsmittel wie Benzin
oder Verdiinner, sondern ein weiches, trockenes Tuch verwenden.

UNBEDINGT AUF KORREKTE NETZSPANNUNG
ACHTEN.

Den EMP700 nur an ein geeignetes Netz anschlieBen. Vor dem
AnschluB sicherstellen, daB die ortliche Netzspanming mit der
Betriebsspannung des EMP700 iibereinstimmt. (Die erforderliche

Netzspannung ist an der Riickwand unter der Netzkabel--

durchfithrung aufgedruckt.)

Da der EMP700 Digitalschaltungen enthlt, kann er Stérungen
und Rauschen verursachen, wenn er in umittelbarer Nihe eines
Fernsehers, Radios oder anderen Empfingers steht. Falls
Storungen auftreten, den EMP700 weiter entfernt vom betroffenen
Gerit aufstellen.

vermeiden. Zwischen dem EMP700 und dem anderen Gerit 9. MIDI-KABEL
einen vollen U-Einbaublatz freilassen, um ausreichende Zum AnschluB des EMP700 an die anderen Anlagengerite
Luftzirkulation zu gewdhrleisten. Yamaha bietet fiir solche ausschlieBlich qualitativ hochwertige MIDI-Kabel verwenden,
Zwecke eine spezielle Liifungsblende an. die speziell fiir diesen Zweck vorgesehen sind. Kabellingen
Es sollten auflerdem Stellplitze vermieden werden, an denen von mehr als 15 m sollten vermieden werden. Zu lange
das Gerit starker Staubeinwirkung oder Vibrationen ausgesetzt Kabelverbindungen sind storungsempfindlich und kénnen
ist, da diese Einfliisse mechanische Schidden hervorrufen kdn- Datenfehler zur Folge haben.
nen. :
: 10. SPEICHERSCHUTZ

VOR STOSS SCHUTZEN., Der EMP700 ist mit einer langlebigen Batterie zum Schutz der
Starke StoBe bzw. Schlige konnen das Gerit beschiadigen. Es im internen RAM gespeicherten Daten bei ausgeschaltetem
mul daher stets mit der gebotenen Umsicht gehandhabt werden. Geriit ausgestattet. Diese Speicherschutzbatterie hilt etwa 5

Jahre vor. Wenn die Batteriespannung unter einen vorgege-
KEINE EIGENMACHTIGEN EINGRIFFE VOR- benen Wert sinkt, erscheint beim Einschalten dcs EMP700
NEHMEN. folgende Warnmeldung im Display:
Das Gerit enthilt keine vom Benutzer zu wartenden Bauteile.
Alle Wartungs- und Instandesetzungsarbeiten stets dem qua- wk WORHIMG
lifizierten Yamaha-Kundendienst iiberlassen. Bei eigenmich- MEMOREY -BATTERY
tigem Offnen des Gehduses erloschen samtliche Garantiean- N N R R
spriche. OOOOD
VOR HERSTELLEN ODER TRENNEN VON VER- " Wenn diese Meldung angezeigt wird, muB die Batterie vom
BINDUNGEN DIE BETROFFENEN GERATE Yamaha-Kundendienst ausgewechselt werden. NICHT VER-
AUSSCHALTEN. SUCHEN, DEN BATTERIEWECHSEL SELBST AUSZU-
Vor dem AnschlieBen oder Abtrennen von Kabeln die An- FUHREN!
lagengerite vorsorglich ausschalten.

11. FEHLERCODES

Beim Einschalten des EMP700 liuft zunichst eine Eigen-
diagnoseroutine ab, mit der wichtige Betriebsparameter
durchgetestet werden. Bei einem Fehler erscheint ein ent-
sprechender Code (“E1” bis “E4”) in der MEMORY-
Digitalanzeige. Bei Anzeige eines Fehlercodes diesen notieren
und den EMP700 zusammen mit dem Vermerk beim niichsten
YAMAHA-Kundendienst in Reparatur geben.



Anschlusse: 'Sys'temaufbau

—

Stereo ihre volle Wirkung erbringen. Wenn jedoch nur ein
Mono-System zur Verfiigung steht, kann dieses beliebig mit
der OUTPUT-Buchse R oder L verbunden werden.

FuBschalterbuchse (TAP TEMPO/BYPASS)

Hier kann ein als Sonderzubehér erhdltlicher FuBschalter
(Yamaha FC4 oder FCS5) angeschlossen werden, der dann die
im Utility-Modus bei “FOOT SW ASSIGN” eingestellte Funktion
(“BYPASS” oder “TAP TEMPO™) hat (Einzelheiten siche
Seite 20). In der BYPASS-Einstellung hat der FuBschalter
dieselbe Funktion wie der [BYPASS]-Schalter an der Front.
platte (siche zugehorige Beschreibung). Bei der ersten FuB-
schalterbetdtigung werdén in diesem Fall die Prozessor-

O @ &‘%m ‘ @ MID! @m T”Bm/ OUTPUT ) INPUT D
® ° T @ O | 00 T 08
0O 0 6 0O J) o é)
© Ein-/Ausgangspegel-Schalter (-20dB/+4dB) schaltungen umgangen, um dann bei der nichsten Betitigung «

Mit diesem Schalter wird sowohl die Eingangs- _ wieder in den Signalweg geschaltet zu werden. Bei der Ein-
empfindlichkeit der INPUT-Buchsen als auch der Ausgangs- stellung auf “TAP TEMPO” kénnen mit dem FuBschalter die
pegel der OUTPUT-Buchsen eingestellt. Beim AnschluB von Verzégerungszeiten fiir Effekte mit Delay-Parametern einge-
professionellen Gerdten mit +4 dB Ausgangspegel ist der stellt werden (Einzelheiten Siehe Seite 20.)
Schalter auf “+4dB” zu stellen. Die Einstellung “~20dB” ist
fiir Heimaudio- und Studiogerite vorgesehen, deren Ein- und © MIDI-Eingang (MIDI IN) _
Ausgangspegel sich im Bereich zwischen -20 dB und -10 dB Uber die MIDI IN-Buchse konnen MIDI-Signale von
bewegen. einem externen MIDI-Geriit, z.B. einem FuB-Controller, ein-

gegeben werden. Der EM700 spricht auf Programmwechsel-

Eingangsbuchsen (INPUT R und L. (MONO)) meldungen fiir direkte Effektprogrammwahl sowie Steuer-

Die Eingangsbuchsen erlauben den AnschluB von Stereo- meldungen fiir fernausgeloste Einstellung individueller Parameter
und Monoquellen. Stereosignale werden iiber den zugehorigen an,
Kanal zugefiihrt, wihrend Monogerite an die Buchse L(MONO) | Weitere Einzelheiten siehe Seiten 15 und 16.
anzuschlieBen sind. Wenn nur die LIMONO)-Buchse beschaltet
ist, arbeitet der EMP700 wie ein 1-in-2-Signalpro;essor. ® MIDI-Ausgang/Durchgang-Schalter

(MIDI OUT/THRU)

Ausgangsbuchsen (OUTPUT R und L) Mit diesem Schalter kann die Funktion der unten be-

An diesen Buchsen wird das Stereosignal des EMP700 schriecbenen MIDI OUT/THRU-Buchse eingestellt werden:
ausgegeben. Es empfiehlt sich, in jedem Fall beide Buchsen MIDI-Ausgang oder MIDI-Durchgang.
mit dem linken und rechten Kanal eines Stereo-Wiedergabe-
systems zu verbinden, da die Effekte des EMP700 nur in © MIDI- Ausgang/Durchgang (MIDI OUT/THRU)

- Wenn der MIDI OUT/THRU-Schalter auf “THRU” ge-
stellt ist, weden tiber MIDI IN empfangene MIDI-Signale in
Echtzeit an dieser Buchse wieder ausgegeben, so daf hinter
den EMP700 geschaltete MIDI-Geriite von vorgeschalteten
ansteuerbar sind.

Bei Einstellung des MIDI IN/THRU-Schalters auf “OUT”
konnen MIDI-Blockdaten iiber diesen Anschluf iibertragen
werden.

Weitere Einzelheiten siche Seite 21. |




B Grundlegende Systemkonfigurationen

Auf dieser Seite wird jeweils ein AnschluBSbeispiel fiir den
Einsatz bei Mehrspuraufnahme, mit einer E-Gitarre und mit einem
einem elektronischen Keyboard gegeben. Die optimale

® Mehrspuraufnahme

Systemkonfiguration hingt natiirlich von Ihrer Anlage und den
jeweiligen Anforderungen ab, so daB} diese Beispiele lediglich als
Anregung fiir den praktischen Einsatz dienen kénnen.

Mehrspuraufnahme
= EFFECT SEND
é é é é é - ; “o‘ ! L(MONO) | NPUT EMP700
OO0 JJ_U J f— EFFECT RETURN
A P Tt ot g o | L -
AL T min T [
::H:DI:Ig
® E-Gitarre
b
E-Gitarre -
T
Effektgerat OUTRUT Q000000
Q0
60 INPUT B B
L[ umonoy e =
EMP700 Gitarrenverstérker Gitarrenverstérker
® Keyboard
Keyboard OUTPUT - )
L | R INPUT OUTPUT
L R L
. S
T E

EMP700

Aktivbox

Aktivbox



Frontplatte : Bedienungsiibersicht

ON/DOFF

@ Netzschalter (POWER) (Anwenderprogrammspeicher) oder CARD (R AM-Speicher-

Mit diesem Schalter wird der EMP700 ein- und ausge-
schaltet. Nach dem Einschalten erscheint zunichst einige
Sekunden lang ein Titel und ein Copyright-Hinweis im Display,
wonach der Prozessor betriebsbereit ist.

Eingangspegelregler (INPUT LEVEL)

Dieses konzentrische Reglerpaar erlaubt die Anpassung
der Eingangsempfindlichkeit an praktisch alle Tonquellen.
Der innere Regler dient hierbei zur Einstellung des Eingangs-
pegels fiir den linken Kanal, wihrend der 4uBere Regler fiir
den rechten Kanal zusténdig ist.

Signalanzeigen (SIGNAL) und Spitzenpegelanzeigen
(PEAK)

Diese beiden Anzeigenpaare sind als Orientierungshilfe
bei der Einstellung eines geeigneten Eingangspegels fiir
verzerrungsfreie Signalverarbeitung vorgesehen. Beide LED-
Paare bestehen aus einer Anzeige fiir den linken Kanal (L) und
einer Anzeige fiir den rechten Kanal (R).

Zur Einstellung eines optimalen Eingangspegels zundchst
die Eingangsquelle mit dem héichsten zu verwendenden Ton-
pegel spielen und dabei die INPUT LEVEL-Regler so einstellen,
daB die SIGNAL-Anzeigen vorwiegend leuchten. Die PEAK-
Anzeigen sollten mglichst nicht aufleuchten (mit Ausnahme
von kurzem Aufflackern bei extremen Pegelspitzen). Kontinu-
jerliches bzw. haufiges Leuchten einer PEAK-Anzeige weist
darauf hin, daB der Signalpegel des zugehdrigen Kanals zu
hoch ist und Verzerrungen durch Signalbeschneidung auftreten
konnen (Ubersteuerungsgefahr!). In diesem Fall muB der
Signalpegel am Quellengerdt oder am Prozessor mit dem
betreffenden INPUT LEVEL-Regler bzw. dem -20dB/+4B-
Schalter an der Riickseite vermindert werden.

Speicheranzeigen (PRESET, USER, CARD)
Diese LEDs zeigen an, auf welchen Speicher gegenwirtig
zugegriffen wird: PRESET (Festprogrammspeicher), USER

karte). Der jeweilige Speicher wird mit der weiter unten
beschriebenen [MEMORY]-Taste gewihit.

‘ Weitere Einzelheiten siehe Seite 8. }

MIDI-Anzeige

Diese Anzeige blinkt auf, wenn der EMP700 ein MIDI-
Signal empfingt, und sorgt auf diese Weise fiir einfache
visuelle Uberwachung ablaufender MIDI-Vorginge.

Speicherplatz-Digitalanzeige (MEMORY)

Hier wird die Nummer des gewihlten Speicherplatzes
(Programms) angezeigt: 0 bis 90 im Falle des PRESET-
Speichers oder 1 bis 50 beim USER- bzw. CARD-Speicher.

Flissigkristalldisplay

Dies ist die “Informationszentrale” des EMP700. Das
Display stellt alle fiir Effektprogrammwahl, Programmierung -
und Utility-Funktionen erforderlichen Informationen bereit.

Funktionstasten

Die vier Funktionstasten unter dem Display ermdglichen
den Abruf zugewiesener Effektprogramme auf Tastendruck
und erlauben im Editiermodus unproblematische Anwahl
einzustellender Parameter,

‘ Weitere Einzelheiten siehe Seite 9. I

Tasten [A] und [V] ,

Die Tasten [A] und (V] ermgglichen schrittweise An-
wahl von Programmnummern und Parametereinstellungen im
jeweiligen Betriebsmodus. Wenn eine der beide Tasten gedriickt
gehalten wird, erfolgt iibergangslose Weiterschaltung in der
betreffenden Richtung. Fiir noch schnellere Weiterschaltung
kann man nach Driicken und Festhalten der Taste fiir die
gewiinschte Richtung zusitzlich die andere Taste driicken.

Weitere Einzelheiten siehe Seiten 8 und 11.




(@ Speichermodus-Taste mit Anzeige (MEMORY)

Wenn die Anzeige der MEMORY]-Taste leuchtet, befin-
det sich der EMP700 im Speichermodus, in dem Effekt-
programme (PRESET: 0 ... 90, USER: 1 ... 50, CARD: 1 ...
50) mit den Tasten [A] und [¥] sowie der [RECALL]-Taste,

oder aber den zugewiesenen Funktionstasten, angew#hlt und ~

abgerufen werden konnen. Der Speichermodus kann in jedem
anderen Modus durch einen Druck auf die [MEMORY]-Taste
aktiviert werden.

Die [MEMORY]-Taste dient auBerdem zur Wahl des
gewiinschten Effektprogramm-Speichers: PRESET, USER oder
CARD. Bei jedem Druck auf die [MEMORY]-Taste wird zum
jeweils nichsten Speicherbereich weitergeschaltet. Die An-
wah! wird durch Aufleuchten der zugehdrigen Anzeige-LED
links neben der MEMORY-Digitalanzeige (PRESET, USER
bzw. CARD) bestitigt.

\ Weitere Einzelheiten siehe Seite 8. I

Abruftaste (RECALL)

Nach Anwahl des gewiinschten Programms im
Speichermodus wird dieses durch Druck auf diese Taste
abgerufen und aktiviert.

Die [RECALL]-Taste braucht bei Abruf eines Programms
mit der zugewiesenen Funktionstaste nicht betitigt zu werden.

‘ Weitere Einzelheiten siehe Seite 8. '

Parametertasten mit Anzeigen
(PARAM DYN und REV)

Diese Tasten ermoglichen Zugriff auf die editierbaren
Parameter des gewihlten Effektprogramms, Mit der [DYN]-
Taste werden die Compressor- und Equalizer-Parameter (Dy-
namik-Gruppe) aufgrufen, wihrend die [REV]-Taste zur Anwahl
der Reverb-, Delay- und Modulation-Parameter (Reverb-Gruppe)
dient. Bei den meisten Effekten besteht das “Menii” aus
mehreren Seiten, die durch wiederholtes Driicken der zuge-
horigen PARAM-Taste umgeblittert werden.

| Weitere Einzelheiten siehe Seite 11. ‘

Speichertaste (STORE)

Nach dem Editieren eines Effektprogramms kann die
neue Version in einem internen Speicherplatz (USER) oder
auf einer RAM-Speicherkarte (CARD) fiir spiteren Abruf
abgespeichert werden. Der CARD-Speicher ist nur wihlbar,
wenn eine formatierte Speicherkarte im MEMORY CARD-
Steckplatz sitzt. Beim Betitigen der [STORE]-Taste wird das
Effektprogramm dann im gewéhiten USER- bzw. CARD-
Speicherplatz festgehalteri.

rWeitere Einzelheiten siehe Seite 13.J

Controller-Zuweisungstaste mit Anzeige (ASSIGN)
Die [ASSIGN]-Taste - dient zur Zuweisung von

Effektparametern zu externen MIDI-Steuergeraten (Controllern).

Bei aktiviertem Zuweisungsmodus leuchtet zur Bestitigung

—

die Anzeige der [ASSIGN]-Taste.
rWeitere Einzelheiten siehe Seite 17. |

Utility-Taste mit Anzeige (UTILITY)

Mit dieser Taste wird der Utility-Modus aufgerufen, in
dem verschiedene wichtige Grundfunktionen zusammengefaft
sind:

« TITLE EDIT (Programmbenennung, Seite 14)

+ MIDI SETUP
(MIDI-Bank und -Empfangskanal, Seite 15)

» MIDI PGM CHANGE
(MIDI-Programmzuweisung, Seite 15)

+ MIDI CONTROL (MIDi-Parametersteuerung, Seite 16)

+ FOOT SW ASSIGN
(FuBschalter-Funktionszuweisung, Seite 20)

+ BULK OUT (MIDI-Blockdateniibertragung, Seite 21)

« CARD DATA COPY
(Speicherkarten-Kopierfunktionen, Seite 22)

» RAM CARD FORMAT
(Speicherkarten-Formatierung, Seite 22)

Bei aktiviertem Utility-Modus leuchtet zur Bestdtigung
die Anzeige der [UTILITY]-Taste. Bei jedem Druck auf die
[UTILITY]-Taste wird die jeweils nichste Funktion aufgeru-
fen. Nach der letzten Funktion der “Utility-Liste” liegt dann
wieder der vor Aufrufen des Utility-Modus aktive Modus
(MEMORY oder PARAM) vor, Der Utility-Modus kann auch
durch. Betitigen einer der anderen Modus-Wahltasten
(IMEMORY], [DYN], [REV] oder [ASSIGN]) abgewihit
werden, sowie auch durch Gedriickthalten der [UTILITY]-
Taste, bis deren Anzeige erlischt (ca. 1 Sekunde).

Umgehungstaste mit Anzeige (BYPASS)

Wenn die [BYPASS]-Taste gedriickt wird, leuchtet zur
Bestitigung die Anzeige auf, wonach das Eingangssignal alle
Effekte- des EMP700 umgeht und unverdndert an den
Ausgangsbuchsen wieder ausgegeben wird. Bei erneutem Druck
auf die [BYPASS]-Taste wird die Funktion wieder aufgeho-
ben, Umgehen und Zuschalten der EMP700-Effekte kann auch
mit einem an der riickseitigen TAP TEMPO/BYPASS-Buchse
angeschlossenen FuBschalter ausgeldst werden (siehe
“Fufschalterbuchse (TAP TEMPO/BYPASS) auf Seite 4).

Speicherkarten-Steckplatz (MEMORY CARD)

Hier kann eine als Sonderzubehor erhéltliche Speicher-
karte (Yamaha MCD32) eingesteckt werden, die weitere 50
Speicherplitze bereitstellt.  Speicherkarten ermoglichen eine
ibersichtliche Archivierung erstellter Effektprogramme und
konnen dank ihrer geringen GréBe tiberall hin mitgenommen
werden, um beispielsweise eigene Programme mit einem an-
deren EMP700 einzusetzen.

| Weitere Einzelheiten siehe Seite 8.




Sélection des programmes d’effets

B Speicherkonfiguration

Beimi EMP700 ist der Zugriff auf drei verschiedene Effekt-
programmspeicher moglich:

PRESET: Der PRESET-Speicher enthilt 90 werkseitig
fest vorprogrammierte Effektprogramme (sowie
ein “Anfangsdatenprogramm®), die in ihrer ur-
springlichen Form angewahit und eingesetzt
werden kdnnen, Die PRESET-Programme selbst
kénnen nicht geldscht oder in editierter Form
gespeichert werden, lassen sich jedoch editieren
und kdnnen dann als Anwenderprogramme in
USER- oder CARD-Speicherplétzen festgehalten
werden. Auf Seiten 59 bis 63 ist eine komplette
Liste der PRESET-Programme abgedruckt.

USER: Der USER-Speicher stellt 50 Platze fir editierte
Effektprogramme bereit. Zur Erstellung eines neuen
Effektprogramms kann man dabei auf einem der
Preset-Programme aufbauen, oder aber von Grund
auf neu programmieren ("Anfangsdaten-Programm”
Nr. 0 im PRESET-Speicher). Die Bearbeitung von
Effektprogrammen wird im Abschnitt "Editieren
und Speichern eines Effektprogramms” be-
schrieben, der auf Seite 10 beginnt.

CARD: Neben dem internen USER-Speicher kénnen zur
externen Speicherung von Programmen auch
Speicherkarten verwendet werden, die einfach in
den MEMORY CARD-Steckplatz des EMP700
geschoben werden. Auf einer der als Sonder-
zubehér erhaltlichen Speicherkarte (Yamaha
MCD32 oder MCD64) kénnen bis zu 50 Effekt-
programme dauerhaft gespeichert werden. Der
CARD-Speicher ist nur dann wéhlbar, wenn eine
ordnungsgemaB formatierte Speicherkarte im
MEMORY CARD-Steckplatz sitzt, in welchem Fall
die Karte wie der USER-Speicher genutzt werden
kann. Siehe auch “CARD DATA COPY’ und
“RAM CARD FORMAT” im Abschnitt "Karten-
funktionen” auf Seite 22.

- -

[ Anwahl eines Effektprogramms

1. Den PRESET-, USER- oder CARD-Speicher wahlen, |

Zun#chst mit der [MEMORY]-Taste den Speicher wihlen, in
dem das gewiinschte Programm abgelegt ist. Bei jedem Druck ayf
die [MEMORY]-Taste werden die Speicher PRESET, USER und
CARD* der Reihe nach angewihlt.

PRESET PRESET PRESET
o - [enen ) o
MEMORY
USER
) VER —»p| VER —| VS
CARD CARD CARD
[ass] (o) . -

*  Der CARD-Speicherplatz wird nur angeboten, wenn eine
ordnungsgemiB formatierte Speicherkarte (Yamaha MCD32
oder MCD64) im MEMORY CARD-Steckplatz sitzt. Anwei-
sungen zur Formatierung siehe Seite 22. ‘

2. Die Programm-Nummer wihlen.

Nachdem der Speicher gewéhlt wurde, kann nun die Nummer
des Speicherplatzes, in dem das gewiinschte Programm abgelegt
ist, mit den Tasten [A] und [ ¥] angewdhlt werden. Die jeweilige
Nummer erscheint dabei blinkend auf der MEMORY-Digitalanzeige,
wiahrend der Name des Programms auf der oberen Zeile des

~ Displays angezeigt wird.

Speicherplatz-
Nﬁmmeg blinkt.

e T Die
e e | UFER HABIEMCE ﬁpeicherplgtz.
: FEEO FOE FOS Pod {ummer mit.
ME Ty P Pie P diesen Tasten
~ ] e N i 4 wahlen.

Es ist hierbei zu beachten, daB das Programm bei blinkender

. Speicherplatz-Nummer lediglich angewihlt wurde, jedoch noch

nicht abgerufen ist.

3. Das gewﬁhlteb Programm abrufen.

Wenn das gewiinschte Programm angezeigt wird, zum Abru-
fen die [RECALL]-Tase driicken. Die Nummer in der Digitalanzeige
geht zur Bestitigung zu Dauerleuchten iiber, und das gewihlte
Effektprogramm ist aktiviert.

RECALL -’
—

Speicherplatz-
Nummer leuchtet
men  Kontinuierlich.
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Hinweis: Wenn die [RECALL]-Taste nach Editieren eines Effekt-
programms gedriickt wird, das editierte Programm jedoch
noch nicht gespeichert ist, erscheint die Frage “RECALL?”

auf der unteren Displayzeile, wonach zur Bestitigung die ~

“Yes”-Funktionstaste bzw. zur Riickgingigmachung die “No”-
Funktionstaste zu driicken ist. Anstelle der “Yes”-Funktionstaste
kann auch die [RECALL]-Taste ein zweites Mal gedriickt
werden. Hierbei ist zu beachten, daB bei erneutem Abrufen des
Originalprogramms mit “Yes” die editierten und noch nicht
gespeicherten Daten verloren gehen. Diese Schutzfunktion
soll versehentliches Loschen editierter Daten verhiiten.

| Direktwahl mit den Funktionstasten

Den vier Funktionstasten unter dem Display konnen beliebige
Speicherplatznummern der drei Speicher zugewiesen werden, um
den direkten Abruf von Programmen zu ermdglichen.

1. Das zuzuweisende Effektprogramm wihlen.

Zur Zuweisung eines Programms dessen Speicherplatz-Num-
mer mit den Tasten [A] und [¥] anwihlen (das Programm jedoch-
nicht abrufen). Die jeweilige Speicherplatznummer ist blinkend in
der MEMORY-Digitalanzeige zu sehen, wahrend der Name des
gewihlten Programm auf der unteren Displayzeile angezeigt wird.

2. Eine der Funktionstasten driicken.

Wihrend die Nummer auf der MEMOR Y-Digitalanzeige blinkt,
die Funktionstaste driicken, der das gewdhlte Effektprogramm
zugewiesen werden soll. Das Effektprogramm wird hierbei abge-
rufen, und die Zuweisung ist beendet.

Speicherplatz-
N?Jmmer blinkt.

LG, ELAE FEW
P P11 PES Fas
< E
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3. Das Effektprogramm spiter bei Bedarf mit der
Funktionstaste abrufen.

Die Nummer des zugewiesenen Effektprogramms wird iiber
der Funktionstaste im Display* angezeigt und kann nun durch
Antippen der Taste direkt abgerufen werden.

-

MEN

MEN

*  PRESET-Speicherplitze werden als -“P00” bis “P90” ange-
zeigt, USER-Speicherplatze als “U01 bis U50” und CARD-
Speicherplitze als “C01” bis “C50”,



Editieren und Speichern eines Effektprogramms
—

N EMP700-Effektkonfigurationen

Der EMP700 verfiigt iiber 29 Grundeffekte, die zur Erstellung
von Effektprogrammen genutzt werden konnen, Die Effekte sind
in zwei Gruppen untergliedert, die Dynamik-Gruppe (DYN) und
die Reverb-Gruppe (REV). ’

® Dynamik-Gruppe (DYN) .
Anzeige Name E/A

GEQ Compressor/Graphic EQ (MO/MO)
CMP Stereo Compressor/Limiter (ST/ST)
PEQ Stereo Parametric EQ (ST/ST)
ENH Sterec Enhancer (ST/ST)
WAH Stereo Wah (ST/ST)
PHS Phaser (MO/ST)
OVD Overdrive (MO/MO)
CDE Compressor/Distortion/EQ (MO/MO)
@ Reverb-Gruppe (REV)

Anzeige Name E/A
CHO Chorus (ST/ST)
FLA  Flanger (ST/ST)
SYM  Symphonic (ST/ST)
PAN Round Pan (ST/ST)
HMD Hyper Modulation Delay (ST/ST)
TPl Triple Pitch Change (MO/ST)
SPl  Stereo Pitch Change (ST/ST)
REV Reverb (MO/ST)
GRV Gate Reverb (MO/ST)
ER  Early Reflections (MO/ST)

ADL  After Delay (ST/ST)

MDL Mono Delay (MO/MO)
SMD Stereo Modulation Delay (ST/ST)
MTD Multi Tap Delay (MO/ST)
R+D Reverb + Delay (MO/ST)*
P+R Stereo Pitch Change + Reverb  (ST/ST)*

P—R. Stereo Pitch Change — Reverb (ST/ST)**

S+R  Symphonic + Reverb (ST/ST)*
F—R Flanger — Reverb (ST/ST)*
D—E Delay — Early Reflections (MO/ST)

D+C Delay + Chorus (ST/ST)

Anmerkungen: ST = Stereo, MO = Mono
' * Reverb = MO/ST
++ Reverb = ST/ST

o ST/ST ® MO/ST
L— —L L —»L
0 EFFEKT [ af| EFFEKT [ 7o
® MOMO ® STIMO

;]—— EFFEKT —[:; ;____ EFFEKT —[:LR
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Ein Effektprogramm kann auf einem beliebigen der Grungsy
effekte basieren oder aus einer Kombination jeweils eines Effekteg 1
beider Gruppen bestchen. So kann beispielsweise PEQ (Sterey
Parametric Equalizer) mit einem Reverb kombiniert werden, um
das Eingangssignal zu entzerren und geichzeitig einen Nachhall.
effekt hinzuzuftigen. .

Beim Kombinieren von DYN- und REV-Effekten kann anch
spezifiziert werden, wie die Effekte geschaltet sind. Die beiden
Effekte konnen in Serie (DYN — REV), riickwiirts (REV — DYN)
oder parallel (DYN + REV) geschaltet sein.

—{ oW | Rev |-» —] Rev |—{ oW |

in Serie in Serie rlickwarts

I DYN I
REV

parallel

Anregungen zur Wahl von Effektkonfigurationen

Die Konfiguration der zu kombinierenden Grundeffekte ist der
ausschlaggebende Faktor fiir die Wirkung eines Effektprogramms
und sollte daher gezielt gewihlt werden. Im folgenden Abschnitt
werden einige Tips und Anregungen gegeben.

Compression (ein Effekt der DYN-Gruppe) eignet sich in
praktisch allen Fillen nur als Anfangseffekt, da nur auf ihn
folgende Effekte aus der “Glittung” des Eingangssignals Nutzen
ziehen konnen. Reverb, Early Reflections (Friihreflexionen) und
dhnliche Effekte (REV-Gruppe) werden gewohnlich nachgeschaltet,
weil sie im Normalfall auf den Klang insgesamt wirken sollen. Die
am héufigsten eingesetzte Effektfolge wird demgemiB DYN —
REV sein. .

Zu dieser Faustregel gibt es natiirlich auch Ausnahmefille. Als
Beispiel sei angenommen, dafl der Chorus-Effekt entzerrt werden
soll. In diesem muf} die Effektfolge umgekehrt werden (REV —
DYN), da Chorus einer der REV-Effekte ist und die EQ-Effekte in
der DYN-Gruppe angesiedelt sind.

Die parallele Konfiguration wird gebraucht, wenn zwei Effekte
unabhingig auf den Klang wirken sollen, ohne sich gegenseitig zu
beeinflussen. So kann man beispielsweise Stereo Wah aus der
DYN-Gruppe mit dem Effekt Round Pan der REV-Gruppe
parallelschalten, wobei ein stationdrer Wah-Wah-Sound und ein
“trockener” Sound mit Panning-Effekt erhalten wird.

Bei der Ermittlung einer Effektkonfiguration geht man die
Sache am besten zunichst logisch an, und probiert die so bestimmte
Konfiguration dann einfach aus. Wenn das Ergebnis nicht zufrie-
denstellend ist, konnen die anderen erfolgversprechenden
Konfigurationen der Reihe nach durchprobiert werden.




B Anwédhlen und Editieren der Parameter

Der Parameter-Editiermodus des EMP700 ermdglicht Zugriff
auf die Parameter der einzelnen Effekte, wodurch die Mdglichkeit
gegeben ist, verwendete Effeki-Sounds dem jeweiligen Einsatz-

zweck entsprechend zu modifizieren. Nach Einstellung und Fein- ~

abstimmung der Effektparameter kann das neu erstellte Programm
komplett in einem USER- bzw. CARD-Speicherplatz fiir spiteren
Einsatz abrufbereit festgehalten werden.

1. Die Gruppe (DYN oder REV) wiihlen.

Fiir Zugriff auf die Effektparameter zundchst die Gruppe
durch Druck auf die zugehorige PARAM-Taste ([DYN] oder
[REV]) anwihlen.

— PARAM —
¢} O
DYN REV

OO

2. Den zu editierenden Parameter auswihlen.

Bei den meisten Effekten sind die zugehorigen Parameter auf
mehreren Meniiseiten aufgefiihrt, die durch wiederholtes Driicken
der aktiven PARAM-Taste (Anzeige leuchtet) der Reihe nach
aufgerufen werden. Der Stereo Wah-Effekt der DYN-Gruppe weist
beispielsweise die folgenden drei Parameter-Meniiseiten auf (ein-
schlieBlich der anfinglichen Seite mit Konfiguration und Misch-

pegel):

MIx DH REL
1 WAH o+ REV |

A A A A
OOOO
DN

@)

FRE GAL 6 T4F
FEE +15 4.8 FEK

A A A A
OOOOD
DYN
anl

SPL SEM LLL

1.6 1@ @
A A A A
OO0
D$N

D_______‘

Jede der Seiten fiihrt bis zu vier Parameter auf. Die Parameter
werden dabei auf der oberen Displayzeile durch entsprechende
Abkiirzungen identifiziert, wihrend die zugehorigen Einstellungen

auf der unteren Zeile abgelesen werden konnen. Der Cursor kann
durch Antippen der Funktionstasten an den Wert des zugeordneten
Parameters gesetzt werden.

Wenn beispielsweise bei der unten abgebildeten Meniiseite die
Funktionstaste ganz rechts gedriickt wird, springt der Cursor zur
TYP-Parametereinstellung “PEK”,

FRER GRI 8 TR
FEE 15 4.8 PER

A A A

Die Parameter werden im Abschnitt “Effektparameteriibersicht”
auf Seite 24 im einzelnen beschrieben.

Hinweis: Wenn der aufgerufene Effekt ausgeschaltet ist (“OFF”),
kann nur die KonfigurationMischpegel-Seite aufgerufen werden.

3. Den gewihlten Parameter editieren.

Der Parameter (Einstellung oder Wert) wird mit den Tasten
[A] und [W] editiert. (Fiir schrittweise Weiterschaltung aufwirts
kann auch die Funktionstaste unter dem Parameter gedriickt werden.)
Die Taste [A] oder [¥] kann fiir iibergangslose Werterhthung
bzw. Weiterschaltung in der zugehdrigen Richtung auch gedriicke
gehalten werden. Fiir noch schnelleren Vor- bzw. Riicklauf zur
gewiinschten Parametereinstellung kann man bei gedriickt gehal-
tener [A]- bzw. [W]-Taste zusitzlich noch die Taste der Gegen-
richtung driicken.

Parameterabkirzung auf

der obaren Zeile MIs Lo REV] |
188 FER + REU
Zugehérige Einstellung

auf der unteren Zeile A A A A D
OO
Funktionstasten 4
Beim ersten Tastendruck wird der Diese Tasten erméglichen Durchgehen
Cursor am zugehdrigen Parameter der angebotenen Parameterein-
positioniert. ] stellungen in beiden Richtungen. Fir
Nachfolgendes Antippen der Taste schnellen Durchlauf die entsprechende
bewirkt schrittweise Werterh6hung Taste gedriickt halten und zusétzlich
bzw. Weiterschaltung aufwarts. die Taste der Gegenrichtung drlicken.

Hinweis: Um versehentliches Loschen der editierten Daten zu
verhiiten, erscheint im Display die Frage “RECALL OK?”,
wenn wihrend des Editierens die [RECALL]-Taste gedriickt
wird. Der Effekt-Abruf kann durch Driicken der “Yes”-
Funktionstaste bestitigt werden, wonach der Original-Effekt
(uneditiert) wieder abgerufen wird, oder aber durch Antippen
der “No”-Funktionstaste verneint werden, um den Abruf-
Befehl riickgéngig zu machen. Zur Bestitigung kann auch die
[RECALL]-Taste ein zweites Mal gedriickt werden. Zu beachten
ist, daB ‘bei Bestitigung mit “Yes” die editierten und noch
nicht gespeicherten Daten verloren gehen. 11
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M Wahl der Grundeffekte und deren
Konfiguration

Die erste Meniiseite, die nach Driicken der PARAM-Taste
[DYN] oder [REV] angezeigt wird, dient zur Wahl der Effekte und
ihrer Konfiguration (sowie auch zur Einstellung des Effekt-Misch-

pegels).

MIE L REW
188 PER  +  REL
A A A A

OOOCOD

Im obigen Beispiel ist der PEQ-Effekt (Parametric Equalizer)
der DYN-Gruppe mit dem REV-Effekt (Reverb) der REV-Gruppe
geschaltet. Der Pfeil zwischen den beiden Effekten bedeutet, daB
sie in Serie geschaltet sind (DYN — REV). Mit den Funktions-
tasten kann der Cursor zum jeweilig zugeordneten Meniiposten
bewegt werden, um dann mit den Tasten [A] und [¥] (oder der
Funktionstaste) einen anderen DYN- bzw. REV-Effekt zu wihlen
oder den angezeigten Parameterwert zu #ndern.

Der Cursor kann durch Druck auf die zugehdrige Funktions-
taste auch unter dem Pfeil positioniert werden, um die
Schaltkonfiguration der Effekte mit der Funktionstaste oder den
Tasten [A] und [ W] zu indern: in Serie riickwirts (DYN « REV)
oder parallel (DYN + REV).

12

W Stereo-Verkniipfung

Bestimmte Effekte der DYN-Gruppe, bei denen vorzugswcise' >

identische Parametereinstellungen fiir linken und rechten Kangji

verwendet werden (z.B. Parametric Equalizer PEQ) verfiigen tibegsy
eine STEREO LINK-Funktion, die in Form eines Parameters gyfiy

einer eigenen Meniiseite angeboten wird. dy
i
3 Ot (4 g oo e ; .‘.‘Liz“
STERED LIME
Kb Sy
A A A A
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Wenn die Funktion auf ON gestellt wird (mit der zugehorigen
Funktionstaste bzw. den Tasten [A] und [¥]), werden beim Editieren
der Parameter eines Kanals die Parameter des anderen Kanalg
automatisch auf dieselben Werte eingestellt. Wenn fiir linken und
rechten Kanal unterschiedliche Werte programmiert werden sollen,

muf die STEREO LINK-Funktion ausgeschaltet (OFF) sein. &

i




- ___________________________________________________ "~

M Speichern eines editierten Effekt-
programms

Nach der Editierung kann das Effektprogramm in einem
beliebigen Speicherplatz des USER-Speicherbereichs (1 bis 50)
festgehalten werden, oder aber im CARD-Speicher, wenn eine
ordnungsgemif formatierte Speicherkarte im MEMORY CARD-
Steckplatz sitzt. Die gespeicherten Effektprogramme kénnen dann
spiter wie die Presets angew#hlt und eingesetzt werden. Der
Utility-Modus bietet auerdem noch eine TITLE EDIT-Funktion,
mit der die neuen Programme nach dem Ablegen im USER- bzw.
CARD-Speicher zur leichteren Identifizierung umbenannt werden
konnen.

1. Die [STORE]-Taste driicken.

Nachdem die Parameter eines Programms wunschgemiB editiert
wurden, die [STORE]-Taste driicken.

STORE

Hinweis: Die [STORE]-Taste kann auch nach Verlassen des
Parameter-Editiermodus gedriickt werden, solange noch kein
anderes Effekiprogramm abgerufen wurde. Wenn vor
Abspeicherung des gerade erstellten Programms ein anderes
abgerufen wird, gehen alle editierten Daten verloren.

2. Den USER- oder CARD-Speicher anwihlen.

Die Funktionstaste ganz links driicken, um den Cursor zum
Speicher-Parameter zu bewegen, und dann mit den Tasten [A] und
[¥] (oder der Funktionstaste) den USER-Speicher (USR) oder
CARD-Speicher (CRD) wihlen.

STORE TO Y
Lok &5 MOOYES
ROOD

S

3. Die Nummer des Ziel-Speicherplatzes vorgeben.

Die Funktionstaste unter der Speicherplatz-Nummer driicken,
um den Cursor hier zu positionieren, und dann die Nummer des
gewlinschten USER- bzw. CARD-Speicherplatzes mit den Tasten
[A] und [¥] (oder der Funktionstaste) wihlen.

STORE TE 7
sk GBS MO YED
A A A A

4. Den Speichervorgang ausfiihren.

Nach der Wahl des Ziel-Speicherplatzes zur Ausfiihrung des
Speichervorgangs die Funktionstaste ganz rechts (unter “YES™)
driicken (oder die Funktionstaste unter “NO”, um den. Vorgang
abzubrechen). Das Programm kann auch durch erneuten Druck auf
die [STORE]-Taste gespeichert werden, Im Display erscheint daraufhin
zur Bestitigung auf der oberen Zeile die Meldung “MEMORY
STORE” und verschwindet nach einigen Sekunden wieder, sobald
der Speichervorgang abgeschlossen ist.

Beim Speichern des Programms wird der zugehorige
Speicherplatz automatisch aufgerufen (die MEMORY-Digitalanzeige
hért dabei auf zu blinken).

STORE To1 7

LERe 25 MO YES

A A A

5. Das Effektprogramm benennen.

Das neu gespeicherte Programm kann nun mit der TITLE
EDIT-Funktion des Utility-Modus umbenannt werden. Die Benennung
von Programmen wird auf Seite 14 eingehend beschrieben.

13



Utility-Modus

B Anwdhlen der Utility-Funktionen

Der Utility-Modus wird mit der [UTILITY]-Taste aufgerufen.
Die einzelnen Funktionen konnen danach durch wiederholtes Driik-
ken der UTILITY-Taste nacheinander aufgerufen werden:

TITLE EDIT

MIDI SETUP

MIDI PGM CHANGE
MIDI CONTROL
FOOT SW ASSIGN
BULK OUT

CARD DATA COPY
RAM CARD FORMAT

Nach Durchgehen aller Funktionen wird automatisch wieder
auf den Modus (MEMORY, PRARAM oder ASSIGN) umgeschal-
tet, der vor Driicken der [UTILITY]-Taste vorlag. Der Utility-
Modus kann auch durch Driicken einer anderen Modus-Taste
((MEMORY], [DYN], [REV] oder [ASSIGN]) abgewihlt werden
oder durch Gedriickthalten der [UTILITY]-Taste, bis deren Anzeige
nach ca. 1 Sekunde erlischt.

14

n Benennung eigener Programme: 3
TITLE EDIT

Die TITLE EDIT-Funktion erméglicht die Benennung ney

erstellter Effektprogramme zur leichteren Identifizierung, Wenp !

die TITLE EDIT-Funktion angew#hlt wird, erscheint eine entsprchende
Anzeige im Display, zusammen mit dem Namen des Original-
Programms. :

LAREE ROOM RFEL
# TITLE ERIT =

A A A A
OOOO

Der Cursor kann nun mit der rechten bzw. der rechten
Funktionstaste (unter den Pfeilen “«” und “—” im Display) in der
zugehorigen Richtung an den einzelnen Zeichen positioniert wer-
den, um dann mit mit den Tasten [A] und [¥] ein anderes Zeichen
zu wihlen. Die [SPACE]-Taste dient dabei zur Eingabe von
Leerzeichen. Die Zeichen der Reihe nach dndern, bis der gewiinschte
Name komplett ist. :

Die folgende Tabelle zeigt die mit den Tasten [A] und [V]
wihlbaren Zeichen in der vorgegebenen Reihenfolge:

RIBICID GIHIT|J{EILIMH|H|OQ{PIRIR]S
TIU W& | E gla|blcldie|Flalh|i]d
Ellim|lmjo|d|rl«|r|s|[tiuld|uwijwl=|3]|z
Flrldla [Tz |(dA|[=|0[F|2|T|01H|0|2]|E
e F] e FIE 2B F] O3] B{T|E
GlAE|R|r|dlaf3|a|3[Yidi-]0[2] ]
R - ClI|«]x|a]a|]+]|-|=]8%]]a]w
AR BILIE|S (4|28

Der neue Programmname wird beim Verlassen des
Benennungsmodus automatisch beim aktuellen Effektprogramm
gespeichert.

Hinweis: Die TITLE EDIT-Funktion kann nur verwendet werden,
wenn einer der USER- oder CARD-Speicherplitze (1 bis 50)
angewihlt ist. Wenn die TITLE EDIT-Funktion nach Abruf
eines PRESET-Effektprogramms (0 bis 90) aufgerufen wird,
erscheint die unten gezeigte Meldung im Display, wobei keine
Benennung mdglich ist.

LSER MEMORY OHLY
# TITLE ERIT =
A A A 4
OO
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® MIDI-Programmwahl: MIDI SETUP und
MIDI PGM CHANGE

Die Programmwahl im EMP700 kann auch von einem externen
MIDI-Gerit ausgelost werden. Der EMP700 kann beispielsweise so
vorprogrammiert werden, daB bei der Wahl einer Stimme (Voice)
am Synthesizer automatisch der passende Effekt mit aufgerufen
wird. Dies erfolgt mit Hilfe einer MIDI-Programmwechselnummer,
die bei Anwahl einer Voice automatisch vom Synthesizer iibertragen
wird. Der EMP700 empfingt diese Programmwechselnummer und
ruft dabei das Effcktrogramm auf, das in der Tabelle der Funktion
MIDI PGM CANGE dieser Nummer zugewiesen ist. Fiir Gitarri-
sten und Bassisten ist fiir externe Steuerung natiirlich ein MIDI-
FuB-Controller (z.B. Yamaha MFCO05) als externes Steuergerdt
besser geeignet.

Im EMP700 konnen vier verschiedene Zuweisungstabellen mit
Programmwechsel- und Speicherplatznummern programmiert werden.
Jede Tabelle ist hierbei in einer eigenen Speicherbank (A, B, C und
D) angesiedelt, die Programmwechselbefehle auf einem spezifischen
MIDI-Kanal empfangen kann. Die Empfangskanile der vier Banken
werden mit der im folgenden beschriebenen MIDI SETUP-Funktion
eingestellt.

MIDI SETUP

Diese Funktion dient zur Anwahl der gewiinschten Speicher-
bank sowie zur Einstellung des zugehorigen Empfangskanals.

1. Das MIDI SETUP-Menii aufrufen.

Die [UTILITY]-Taste driicken, bis das Menii der MIDI SETUP-
Funktion angezeigt wird.

MILT = FITU F

BEMEIE e

A A A A
OOOO

2. Die zu programmierende Bank wihlen.

Der Cursor sollte nun unter dem Kennbuchstaben neben
BANK stehen. Wenn nicht, muf} er zunichst durch Driicken der
Funktionstaste unter “BANK” dort positioniert werden. Die ge-
wiinschte Speicherbank (A, B, C oder D) kann nun mit den Tasten
[A] und [¥] (oder der BANK-Funktionstaste) gew#hlt werden.

3. Den MIDI-Empfangskanal fiir die gewihlte Bank
einstellen.

Den Cursor mit der Funktiontaste ganz rechts unter die
Kanalnummer (neben “ch=") setzen und dann mit den Tasten [A]
und ['¥] (oder der Funktionstaste unter dem Parameter) den MIDI-
Empfangskanal (1 ... 16) bzw. den OMNI-Modus (Empfang auf
allen Kanilen, Ubertragung auf Kanal 1) wihlen oder den Empfang
ganz ausschalten (OFF).

MIDI PGM CHANGE

Diese Funktion ermoglicht die- Zuweisung neuer Speicher-
plitze zu den einzelnen MIDI-Programmwechselnummern,

1. Das MIDI PGM CHANGE-Menii aufrufen.

Die [UTILITY]-Taste driicken, bis das Menii der MIDI PGM
CHANGE-Funktion angezeigt wird.

FIGT PEM CHARGE
FEe 1= MER D&l

A A A A
OOOO

2. Eine der Programmwechselnummern wihlen.

Der Cursor sollte nun unter der PGM-Nummer stehen. Mit den
Tasten [A] und [¥] (oder der Funktionstaste unter der Nummer)
die Programmwechselnummer wihlen, der ein neuer Speicherplatz
zugewiesen werden soll. Die Programmwechselnummern reichen
von 1 bis 128.

3. Der Programmwechselnummer einen neuen
Speicherplatz zuweisen.

Den Cursor durch Driicken der unter der MEM-Nummer
angeordneten Funktionstaste an der Speicherplatznummer
positionieren. Danach mit den Tasten [A] und [¥] (oder der
Funktionstaste unter der Nummer) den Speicherplatz wihlen, der
der angezeigten Programmwechselnummer zugewiesen werden soll.

P00 bsi PO0 bezeichnen hierbei die PRESET-Speicherplatze,
UO1 bis U50 die USER-Speicherplitze und CO1 bis C50 die
CARD-Speicherplitze.
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4. Weitere Zuweisungen vornehmen.

Den Cursor durch Driicken der zugehorigen Funktionstaste
wieder zur PGM-Nummer springen lassen und die obigen Bedien-
schritte wiederholen, um weitere Programmnummer-Speicherplatz-
Zuweisungen vorzugeben.

Hinweis: Die Programmnummer-Spicherplatz-Zuweisungen wer-
den in der BANK festgehalten, die zuvor mit der MIDI
SETUP-Funktion spezifiziert wurde. Zum Programmieren der
Zuweisungen einer anderen Bank muB diese zunéchst im MIDI
SETUP-Menii angewihlt werden.
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B Externe Parametersteuerung: MIDI
CONTROL und Controller-
Zuweisungsmodus

Der EMP700 erlaubt die Zuweisung zwei externer “Controller”
(Regler, Steuerelemente) fiir fernbetitigte Echtzeitsteuerung von
Effektparametern. Es kann dabei jeder Controller eines MIDJ:*

Instruments zugewiesen werden, sofern er eine Steuernummer '
zwischen 0 und 95 iibertrigt. Manche der MIDI-Steuernummery* .

sind bestimmten Controllern fest zugewiesen (Modulationsrad,
Dateneingabe usw.), so daB ein MIDI-Instrument, das mit diesen
Steuerelementen ausgestattet ist, die zugehdrigen MIDI-Steuer- *
daten bei Betdtigung des betreffenden Controllers automatisch *
iibertréigt. So kann beispielsweise das Modulationsrad eines Keyboards '
bein entsprechender Zuweisung die Reverb-Zeit im EMP700 steuern; -

MIDI | OUT

MiDI [ IN _
FoFeE gt ——" ©
EMP700

MIDI-Instrument

Wenn mit externer Parametersteuerung gearbeitet werden soll, :
miissen zundchst die beiden Controller, deren Daten der EMP700
empfangen soll, mit der im folgenden beschriebenen MIDI
CONTROL-Funktion spezifiziert werden.

MIDI CONTROL

1. Das MIDI CONTROL-Menii aufrufen.

Die [UTILITY]-Taste driicken, bis das MIDI CONTROL-
Menii angezeigt wird. Das Display sollte wie folgt aussehen, wobei
der Cursor unter der Controller-Nummer (CRT) steht.

CTR PTG I-COMTROL
1 OFF
A A A A
OOOOD

2. Controller 1 oder 2 wiahlen.

Wenn der Cursor nicht unter der CRT-Nummer steht, die
Funktionstaste ganz links driicken, um ihn dort zu positionieren.
Der Controller kann mit den Tasten [A] und [V] (oder der
Funktionstaste) gewihlt werden.
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3. Eine MIDI-Steuernummer wihlen.

Den Cursor durch Druck auf die zweite Funktionstaste von
links unter den MIDI-CONTROL-Parameter setzen und dann mit -
den Tasten [A] und [V¥] (oder der Funktionstaste) die MIDI-
Steuernummer von Controller 1 bzw. 2 wihlen.

Die folgenden Steuernummern bzw. Controller sind wihlbar:

Steuernummer zugewiesener Controller

OFF AUS (kein Controller)
1 MOD. WHEEL (Modulationsrad)
2 BREATH CTRL (Blaswandler)
3 keine Standardzuweisung
4 FOOT CTRL (FuB-Controller)
5 PORT TIME (Portamento-Zeit)
6 DATA ENTRY (Dateneingabe)
7 MAIN VOLUME (Lautstarkeregler)
8 BAL CTRL (Balanceregler)
9 keine Standardzuweisung
10 PAN CTRL (Pan-Regler)
11 EXP. CTRL (Ausdruckspedal)
12— 31 keine Standardzuweisung .
64 SUST. PEDAL (Sustain-Pedal)
65 PORTAMENTO
66 SOSTENUTO
67 SOFT PEDAL
68 keine Standardzuweisung
69 HOLD 2
70— 95 keine Standardzuweisung

" Auflerdem sind noch drei weitere Steuerquellen wihlbar, die
keine MIDI-Steuernummern {ibertragen: KEY NOTE (MIDI-
Notennummerdaten), KEY VEL. (Anschlagsdynamik, ein wichti-

ger Bestandteil der MIDI-Notenanschlagdaten) sowie CH PRESSURE

(Kanaldruck).

Controller-Zuweisungsmodus

Nach der Wahl der zu verwendenden MIDI-Controller mit der
MIDI CONTROL-Funktion kénnen diesen nun individuelle
Effektparameter des EMP700 zugewiesen werden. Die Zuweisung
erfolgt dabei im ASSIGN-Modus und ist programmspezifisch, d.h..
die gemachten Einstellungen werden jeweils zusammen mit dem
abgerufenen Effektprogramm gespeichert.

1. Den Controller-Zuweisungsmodus aufrufen.
Die [ASSIGN]-Taste driicken.

CTRELL MIM-MEe
OFF @ 18|

A A A A
OOOC
2. Controller 1 bzw. 2 wihlen.

Den gewiinschten Controller durch Driicken der [ASSIGN]-
Taste wahlen.

3. Den zu steuernden Parameter wiahlen.

Uber dem Cursor wird anfinglich der gegenwirtig zugewie-
sene Parameter (oder “OFF”) angezeigt. Mit den Tasten [A] und
[¥] (oder der Funktionstaste unter dem Parameter) kann ein
beliebiger steuerbarer Parameter eingestellt werden. Effektparameter,
die von externen MIDI-Controllern gesteuert werden kénnen, sind
in der “Effektparameteriibersicht” auf Seite 24 mit “MIDI” gekenn-
zeichnet. Diese Parameter sind auBerdem weiter unten in der
Tabelle “Steuerbare Parameter” zusammengefaBt,

4. Den gewiinschten Steuerbereich einstellen.
Den Cursor durch Driicken der jeweiligen Funktionstaste zu

~ MIN und spiter zu MAX bewegen und dort mit den Tasten [A]

und [¥] bzw. der zugehdrigen Funktionstaste den Steuerbereich
einstellen. Der Einstellbereich fiir MIN und MAX ist jeweils 0 bis
100 %.

S. Den Vorgang ggf. wiederholen,

Falls erforderlich, Schritte 2 bis 4 wiederholen, um auch dem
zweiten Controller einen Parameter zuzuweisen.

6. Zum vorangehenden Modus zuriickschalten.

Nach beendeter Controller-Zuweisung die [UTILITY]-Taste
oder eine andere Modus-Taste driicken, um den Controller-
Zuweisungsmodus zu verlassen.

Hinweis: Ein und derselbe Parameter kann nicht gleichzeitig
“beiden Controllern zugewiesen sein.
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HE MiDI-steuerbare Parameter

® DYN- und REV-Parameter

; Anzéige Parameter
MIX Effekt-Mischpegel
OFF AUS
@ DYN-Parameter
Effekt | -Anzeige -| ~Parameter -
GEQ THR Schwellenpegel
LVL Ausgangspegel
CMP THRL Schwellenpegel, linker Kanal
LVLL Ausgangspegel, linker Kanal
THRR Schwellenpegel, rechter Kanal
LVIR Ausgangspegel, rechter Kanal
PEQ LoFL Frequenz des unteren Bereichs, linker Kanal
LoGL Gain fiir unteren Bereich, linker Kanal
LoFR Frequenz des unteren Bereichs, rechter Kanal
LoGR Gain fiir unteren Bereich, rechter Kanal
MiFL Frequenz des mittleren Bereichs, linker Kanal
MiGL Gain fiir mittleren Bereich, linker Kanal
MiFR Frequenz des mittleren Bereichs, rechter Kanal
MiGR Gain fiir mittleren Bereich, rechter Kanal
HiFL Frequenz des oberen Bereichs, linker Kanal
HiGL Gain fiir oberen Bereich, linker Kanal
HiFR Frequenz des oberen Bereichs, rechter Kanal
HiGR Gain fiir oberen Bereich, rechter Kanal
LVLL Ausgangspegel, linker Kanal
LVLR Ausgangspegel, rechter Kanal
ENH FRQL HochpaBfrequenz, linker Kanal
MIXL Mischung, linker Kanal
FRQR HochpaBfrequenz, rechter Kanal
MIXR Mischung, rechter Kanal
LVLL Ausgangspegel, linker Kanal
LVLR Ausgangspegel, rechter Kanal
WAH FRQ Frequenz
SPD Modulationsgeschwindigkeit
SEN Empfindlichkeit
LVL Ausgangspegel
PHS FRQ Frequenz
SPD Modulationsgeschwindigkeit
DEP Modulationsgrad
LVL Ausgangspegel
OvVD OvVD Ubersteuerung
WAR Wirme
BRI Helligkeit
LVL Equalizer-Ausgangspegel

Effekt | Anzeige | Parameter

CDE THR Schwellenpegel
CLVL Compressor-Ausgangspegel
DST Verzerrungsgrad
WAR Wirme
BRI Helligkeit
MLVL Ausgangspegel

@ REV-Parameter

Effekt | Anzeige. |- Parameter:

CHO SPD Modulationsgeschwindigkeit
PMD Tonhohenmodulationsgrad
AMD Amplitndenmodulationsgrad
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

FLA SPD Modulationsgeschwindigkeit
PMD Tonhshenmodulationsgrad
AMD Amplitudenmodulationsgrad
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

SYM SPD Modulationsgeschwindigkeit
DEP Modulationsgrad
MIX Mischverhéltnis
LVL Ausgangspegel

PAN SPD Modulationsgeschwindigkeit
L/R Modulationsgrad links/rechts
FR Modulationsgrad vome/hinten
LVL Ausgangspegel

HMD SPD Modulationsgeschwindigkeit
DEP Modulationsgrad
L/R Modulationsgrad links/rechts
FR Modulationsgrad vome/hinten
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

TPI DLY1 Ton 1, Delay
DLY2 Ton 2, Delay
DLY3 Ton 3, Delay
MX1 Ton 1, Mischanteil
MX2 Ton 2, Mischanteil
MX3 Ton 3, Mischanteil
FB Feedback
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel
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'Effekt | 'Anzelge | Parameter
SPI DLYL Delay, linker Kanal
DLYR Delay, rechter Kanal
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel
REV RVT Nachhallzeit
ER Frithreflexionen
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel
GRV RVT Nachhallzeit
NGL Gate-Pegel
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel
ER RSZ RaumgroBe
LIV Raumeigenschaften
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel
ADL DLYL Delay-Zeit, linker Kanal
DLYR Delay-Zeit, rechter Kanal
FBL Feedback, linker Kanal
FBR Feedback, rechter Kanal
SEN Empfindlichkeit
MIX Mischverhltnis
LVL Ausgangspegel
MDL DLY Delay-Zeit
SPD Modulationsgeschwindigkeit
DEP Modulationsgrad
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel
SMD DLYL Feedback-Delay, linker Kanal
DLYR | Feedback-Delay, rechter Kanal
SPDL Modulationsgeschwindigkeit, linker Kanal
SPDR Modulationsgeschwindigkeit, rechter Kanal
PMD Tonhdhenmodulationsgrad
AMD Amplitudenmodulationsgrad
MIX Mischverhéltnis
LVL Ausgangspegel
MTD DLY1 Tap Delay 1, Zeit
LVL1 Tap Delay 1, Pegel
DLY2 Tap Delay 2, Zeit
LvVL2 Tap Delay 2, Pegel
DLY3 Tap Delay 3, Zeit
LVL3 Tap Delay 3, Pegel
DLY4 Tap Delay 4, Zeit
LVI4 Tap Delay 4, Pegel
DLYS Tap Delay 5, Zeit
LVLS Tap Delay 5, Pegel
FB1 Feedback ‘1
FB2 Feedback 2

Effekt | Anzeige | Parameter ’
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

R+D DLYL Delay-Zeit, linker Kanal
DLYR Delay-Zeit, rechter Kanal
RVT Nachhallzeit
DR Delay/Reverb-Effektbalance
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

P+R DLYL Delay, linker Kanal
DLYR Delay, rechter Kanal
RVT Nachhallzeit
PR Pitch/Reverb-Effektbalance
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

PR DLYL Delay, linker Kanal
DLYR Delay, rechter Kanal
RVT Nachhallzeit
BAL Pitch-Balance
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

S+R SPD Modulationsgeschwindigkeit
DEP Modulationsgrad
RVT Nachhallzeit
SR Symphonic/Reverb-Effektbalance
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

F-R SPD Modulationsgeschwindigkeit
DEP Modulationsgrad
RVT Nachhallzeit
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel

D—-E DLY Delay-Zeit
RSZ RaumgroBe
LIV Raumeigenschaften
MIX Mischverh4ltnis
LVL Ausgangspegel

D+C SPD Modulationsgeschwindigkeit
DEP Modulationsgrad
DLYL Delay-Zeit, linker Kanal
DLYR Delay-Zeit, rechter Kanal
D/C Delay/Chorus-Effektbalance
MIX Mischverhiltnis
LVL Ausgangspegel
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B FuBschalter-Funktionswahl: FOOT SW
ASSIGN

An die TAP TEMPO/BYPASS-Buchse auf der Riickseite des
EMP700 kann ein FuBschalter (Yamaha FC4 oder FC5) zur Steuerung
von Verzogerungszeiten (TAP TEMPO) oder zum Ein- und Aus-
schalten der Umgehungsschaltung (BYPASS) angeschlossen werden.
Die gewiinschte Fulschalterfunktion wird im Menii der FOOT SW
ASSIGN-Funktion eingestellt.

1. Das Menii der FOOT SW ASSIGN-Funktion aufru-
fen.

Die [UTILITY]-Taste driicken, bis das FOOT SW ASSIGN-
Menil im Display angezeigt wird.

FOOT =il ASSIEN
OFF

A A A 4
OO

2. Die Fuflschalterfunktion wahlen.

Mit den Tasten [A] und [¥] oder der Funktionstaste ganz
rechts “OFF” (FuBschalter funktionslos), “BYPASS” (Umgehung-
sfunktion) oder “TAP TEMPO” (Delay-Steuerung) wihlen.

[

Steuerung der Delay-Zeit mit dem FuBBschalter

Wenn als FuBschalterfunktion “TAP TEMPO” gewihlt ist,
kann fiir Effekte mit Delay-Parametern (Einzel- oder Stereo-
Parameter) die Verzogerungszeit gesteuert werden. Hierzu wird der
FuBschalter einfach im entsprechenden Zeitabstand zweimal beti-
tigt. Das Zeitintervall zwischen den beiden Schalterbetitigungen
gibt dabei den Zeitabstand zwischen den Delays vor.

Durch Betitigen des FuBschalters im Tempo der Musik 148t
sich die Delay-Zeit auf einfache Weise an das jeweilige Tempo
angleichen.

Schalter EIN Schalter EIN

F
N

Das Zeitintervall zwischen den FuB3schalter- ‘
betatigungen gibt die Delay-Zeit vor.

Bei Programmen mit Delay-Parametern fiir linken und rechten
Kanal bestimmt der FuBschalter die Zeit des Delay-Parameters fiir
den linkan Kanal direkt, wihrend die fiir den rechten Kanal
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abhingig davon vorgegeben wird, ob der Unterschied der fiir linkeﬂgi

und rechten Kanal programmierten Delay-Zeiten grofer oder klej.~
ner ist als 50 ms. :

Kleiner als 50 ms: Die Delay-Zeiten des rechten und des linkey
Kanals werden um denselben Wert verindert.

Grofier als 50 ms: Die Delay-Zeit fiir den rechten Kanal #ndert
sich proportional zu der Delay-Zeit des linken Kanal,
Wenn die linke Delay-Zeit beispielsweise um das 1,5--
fache angehoben wird, nimmt die des rechten Kanals
ebenfalls um das 1,5-fache zu. ?

Hinweis: Eine Verinderung der Delay-Zeit bis iiber den oberen |
oder unteren Grenzwert eines der beiden Kanile hinaus ist |
nicht mdglich. '
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® Ubertragung voh MIDI-Daten zu ande-
ren Gerédten: BULK OUT

Mit der BULK OUT-Funktion (Speicherauszug) konnen die
Blockdaten eines einzelnen Speicherplatzes, die System-Einstell-

daten, die Programmwechsel-Zuweisungstabelle einer einzelnen )

Bank oder alle der obengenannten Daten iiber die MIDI OUT/
THRU-Buchse zu einem anderen Gerit iibertragen werden.

1. Den MIDI OUT/THRU-Schalter auf OUT stellen.

Sicherstellen, daB der MIDI OUT/THRU-Schalter auf “OUT”
gestellt ist.

2. Das Menii der BULK OUT-Funktion aufrufen.

Die [UTILITY]-Taste driicken, bis das BULK OUT-Meni
angezeigt wird.

BULE OUT
ALL DET 5

A A A 4
OO

3. Die zu iibertragenden Daten auswihlen. |

Mit der Funktionstaste unter dem angezeigten Datentyp oder
den Tasten [A] und [¥] die zu iibertragenden Daten wihlen:

ALL DAT = Alle Programme, System-Einstelldaten' und
Programmwechseltabellen

SYSTEM = System-Einstelldaten (d.h aktuelle Utility-Ein-
stellungen u. dgl.)

MEMORY = Daten des spezifizierten Speicherplatzes

BANK = Programmwechseltabelle der spezifizierten Bank

4, Falls erforderlich, die Speicherplatznummer bzw. Bank
spezifizieren. :

Im Fall von MEMORY oder BANK zur Spezifizierung des
Speicherplatzes bzw. der Bank die zugehorige Funktionstaste driicken
und dann mit den Tasten [ A] und ['¥] den Speicherplatz (PRESET:
P00 ... P90, USER UO1 ... U50, CARD: C01 ... C50) oder die Bank
(A, B, C oder D) wihlen.

5. Die Ubertragung mit “GO!” auslosen.

Zur Ausfiihrung des Speicherauszugs die Funktionstaste unter
“GO!” driicken. Wihrend der Ubertragung der Daten ist im Display
eine entsprechende Anzeige zu sehen (die untere Abbildung zeigt
als Beispiel die Anzeige fir ALL DATA).

B QT
da ELILE QUT ALL

A A A A
OO

Nach der Ubertragung der Daten erscheint im Display wieder
die anfingliche BULK OUT-Anzeige.

Hinweis: Einé nihere Beschreibung der Speicherauszugdaten wird
auf Seite 64 im Abschnitt MIDI-DATENFORMAT gegeben.
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B Kartenfunktionen: CARD DATA COPY
und RAM CARD FORMAT

CARD DATA COPY

Mit der CARD DATA COPY-Funktion kénnen alle 50 Pro-

gramme (einschlieflich der leeren Speicherplitze) entweder vom
USER-Speicher des EMP700 zu einer RAM-Speicherkarte im
MEMORY CARD-Steckplatz oder von einer Speicherkarte in den
USER-Speicher “kopiert” werden.

1. Das Menii der CARD DATA COPY-Funktion aufrufen.

Die [UTILITY]-Taste driicken, bis das CARD DATA COPY-
Menii angezeigt wird.

CHRD LATH COFY
WSER + CRRED Gl

A A A A
OOOOD

2. Die Kopierrichtung wihlen.

Mit der zweiten Funktionstaste von links die gewiinschte
Kopierrichtung wihlen: “USER — CARD?” fiir Ubertragung vom
USER-Speicher zur Speicherkarte oder “USER « CARD” fiir
Ubertragung von der Speicherkarte zum USER-Speicher.

3. Den Kopiervorgang mit “GO!” auslosen.

Zur Ausfithrung des Kopiervorgangs die Funktionstaste unter
“GO!” driicken. Nach erfolgreichem Abschlufl des Kopiervorgangs
erscheint auf der unteren Displayzeile kurzzeitig die Bestitigung
“COMPLETE 11",

Hinweis: Kopieren ist nicht moglich, wenn der Schreibschutzschalter
(WRITE PROTECT) der Karte auf “ON” (Ein) gestellt ist.

Hinweis: Daten von ROM-Karten kénnen mit der CARD DATA
COPY-Funktion nicht kopiert werden.
Die CARD DATA COPY-Funktion kann nicht fiir fest pro-
grammierte ROM-Karten verwendet werden, die von anderen
Anbietern separat in den Handel gebracht werden. Programme
von solchen Karten miissen zunichst einzeln abgerufen und in
USER-Speicherplitzen festgehalten werden.
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RAM CARD FORMAT

Neue RAM-Speicherkarten (MCD32 oder MCD64) ml‘issen:a |

vor Gebrauch zunichst mit dem EMP700 formatiert werden, um s1e 5
fiir das Datenformat des EMP700 vorzubereiten. ; “i

1. Die RAM CARD FORMAT-Anzeige aufrufen.

Die [UTILITY]-Taste driicken, bis die RAM CARD FOR."
MAT-Anzeige im Display zu sehen ist.

RAEF CRRED FORMAT
0!

A A A A
OOOO

2. Die Formatierung mit “GO!” auslosen.

Die Funktionstaste unter “GO!” driicken, um mit der
Formatierung zu beginnen. Nach erfolgreicher Formatierung der
Speicherkarte erscheint auf der unteren Displayzeile kurzzeitig die
Bestitigung “COMPLETE !!”. ’

Hinweis: Speicherkarten, deren Schreibschutzschaiter (WRITE
PROTECT) auf “ON” (Ein) gestellt ist, konnen nicht formatiert
werden.




T

—

B WICHTIGE HINWEISE ZUM GE-
BRAUCH VON SPEICHERKARTEN

1. Speicherkarten niemals wihrend einer STORE-,
RECALL-, FORMAT- oder COPY CARD DATA-
Operation einstecken oder herausziehen.

Eingesteckte Karten auch nicht herausziehen, wihrend die
CARD-Anzeige des EMP700 leuchtet.

2. Die Fehleranzeigen “NO MEMORY CARD!” und
“WRITE PROTECT!” weisen darauf hin, daB keine
Speicherkarte eingesteckt oder die eingesteckte Karte
schreibgeschiitzt ist.

In einem solchen Fall die Funktionstaste unter dem Display-
Posten “EXIT" driicken, um den vorherigen Modus wieder aufzurufen.
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Effektparaméteriibersicht

— 2

Dieser Abschnitt besteht aus kurzen Beschreibungen der einzelnen
EMP700-Grundeffekte und deren Parameter. Bei Effekten, die
identische Parameter fiir den linken und den rechten Kanal aufweisen,
werden lediglich die des rechten Kanals genauer beschrieben.

24

Effekte der DYN-Gruppe

Stereo Compressor/Limiter (CMP)

Der Compressor erzeugt Sustain bzw. eine einfache “Glattung”
des Eingangssignals, indem er es durch Abschwichung héherer
Pegel bzw. Verstirkung niedriger Pegel komprimiert. Der

Compressor-Effekt wird bevorzugt vor andere Effekte geschalter, )

da er das Signal auf einen Dynamikumfang begrenzt, der den

Sound folgender Effekte optimiert.

Der Compressor-Effekt schlieit einen LINK-Parameter mit

ein, der auf “ON" gestellt werden kann, wenn Einstellungen von
Parametern des linken bzw. rechten Kanals automatisch auch fiir
den anderen Kanal vorgegeben werden sollen.

Pegelanhebung durch
P
egel LVL-Parameter

V—\ )

Lot e ot |

Gibt den Compressor-Schwellenpegel fiir den linken Kanal vor.
Signalpegel, die den Schwellenpegel iiberschreiten, werden komprimiert,
wihrend das Signal unterhalb des Schwellenpegels unbeeinfluit bleibt.

me

Mit diesem Parameter wird der Kompressionsgrad eingestellt. Bei
einem Kompressionsverhéltnis von 1/2 werden Signale oberhalb des
Schwellenpegels auf die Hilfte ihrer urspriinglichen Amplitude komprimiett.
Die Einstellung 1/e- hat beinahe vollstindige Kompression zur Folge und
erzeugt fiir alle Signale oberhalb des Schwellenpegels denselben Signal-
pegel und damit den hoéchstméglichen Grad an Sustain.

m

Bestimmt die Dauer bis zur vollen Kompression des Eingangssignals
nach Uberschreiten des Schwellenpegels (d.h. Auslésung der Kompression).
Héhere Einstellungen liefern eine lingere Attack-Zeit, die ein natiirliche-
res Einschwingverhalten' vermittelt. Dieser Parameter ist insbesondere
dann niitzlich, wenn beispielsweise bei zunehmendem Sustain eine kurze
Einschwingung beibehalten werden soll.

FEE!

Dieser Parameter bestimmt die Dauer bis zum endgiiltigen “Ausklin-
gen” des komprimierten Signals, nachdem das Eingangssignal wieder
unter den Schwellenpegel abgesunken ist. Der Parameter kann wirkungsvoll
zur Berichtigung von unnatiirlichen Pegeliibergingen verwendet werden,
die beispielsweise auftreten, wenn die Kompression unterhalb des
Schwellenpegels unvermittelt aufhort.

Pegel Eingangs- Pegel

; Effekt-
signal

wirkung

— —
Zeit ﬂ Zeit

Schwellenpegel, linker Kanal
-24dB .. +12dB

Kompressionsverhéltnis, linker Kanal
1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/

Attack-Zeit, linker Kanal
1.0 ... 20 Millisekunden

Release-Zeit, linker Kanal
0.01 ... 2,0 Sekunden




Pegel ~="" Originalsignal
-—-— gemaB RAT-Einstellung komprimiertes Signal
komprimiertes Signal mit ATK und REL

Gate-Pegel, linker Kanal
0..20

Dieser Parameter dient zur Einstellung des Schwellenpegels fiir das
Noise-Gate des Compressors. Signale unterhalb dieses Pegels werden
unterdriickt, und Rauschen damit vermindert.

Vorsicht: Zu hohe NGL-Pegel koénnen die Tone verstimmeln.

Ausgangspegel, linker Kanal MIDI
— , 30 dB ... +6 dB

Gibt den Compressor-Ausgangspegel fiir den linken Kanal vor. Mit’

“ 9

der Einstellung “c” kann der Effekt fiir den linken Kanal “stumm-
geschaltet” werden. Hierbei wird einem ggf. nachgeschalteten Effekt
jedoch kein Signal mehr zugefihrt, so daB auch dieser Effekt ausbleibt.

Schwellenpegel, rechter Kanal
~24 dB ... +12 dB

Kompressionsverhaltnis, rechter Kanal
1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/

Attack-Zeit, rechter Kanal

‘ 1.0 ... 20 Millisekunden

Release-Zeit, rechter Kanal
0.01 ... 2,0 Sekunden

Gate-Pegel, rechter Kanal
0..20

Ausgangspegel, rechter Kanal
~oo , ~30 dB ... +6 dB

[ MiD1 |

"ot |

Stereo Parametric Equalizer (PEQ)

Dieser parametrische Equalizer mit 3 Bdndern bietet indivi-
duelle Einstellméglichkeiten fiir linken und rechten Kanal.

Der Effekt schlieft einen LINK-Parameter mit ein, der auf
“ON" gestellt werden kann, wenn Einstellungen von Parametern
des linken bzw. rechten Kanals automatisch auch fiir den anderen
Kanal vorgegeben werden sollen.

Frequenz des unteren Bereichs,
linker Kanal
40 Hz ... 1.0 kHz

o |

1

Zur Einstellung der Mittenfrequenz fiir den unteren Equalizer-Bereich.

Gain flr unteren Bereich, linker Kanal MIDI
-15 dB ... +15 dB .

|

Bestimmt die Verstirkung bzw. Abschwichung der Frequenzen im
unteren Bereich. Bei einer Einstellung von + 0 bleiben die Pegel unverindert.
Negative Werte bewirken eine Abschwichung, positive Werte eine Ver-
stirkung des Pegels.

Bandbreite filir unteren Bereich, linker Kanal
0.1 ..10

|

Gibt die Bandbreite des unteren Bereichs vor. Hohere Werte bewitken
eine schmalere Bandbreite.

Frequenz des unteren Bereichs,
rechter Kanal
40 Hz ... 1.0 kHz

Wi |

Gain fiir unteren Bereich, rechter Kanal | MIDI
-15 dB ... +15dB

Bandbreite fiir unteren Bereich, rechter Kanal
0.1 ... 10

Frequenz des mittleren Bereichs,
linker Kanal
250 Hz ... 4 kHz

(Wi

LR

Zur Einstellung der Mittenfrequenz fiir den mittleren Equalizer-

Gain fir mittlen Bereich, linker Kanal
-15dB ... +15 dB

o

w
1
5]
.
I
=

Bestimmt die Verstirkung bzw. Abschwichung der Frequenzen im
mittleren Bereich. Bei einer Einstellung von + 0 bleiben die Pegel
unverindert. Negative Werte bewirken eine Abschwichung, positive Werte
eine Verstirkung des Pegels.
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m Bandbreite flir mittleren Bereich, linker Kanal
0.1 ... 10

Hochpaffrequenz, linker Kanal
THRU, 20 Hz ... 1.0 kHz

|

Gibt die Bandbreite des mittleren Bereichs vor. Héhere Werte
bewirken eine schmalere Bandbreite.

m Frequenz des mittleren Bereichs, MIDI

rechter Kanal
250 Hz ... 4 kHz
m Gain fiir mittleren Bereich, rechter MIDI
Kanal
-15dB ... +15dB
m Bandbreite flir mittleren Bereich, rechter Kanal
0.1 .10

Frequenz des oberen Bereichs,
linker Kanal
1.0 kHz ... 16 kHz

(Wb |

Zur Einstellung der Mittenfrequenz fiir den oberen Equalizer-Bereich.

Gain flir oberen Bereich, linker Kanal MIDI
-15dB ... +15dB

Bestimmt die Verstirkung bzw. Abschwichung der Frequenzen im
oberen Bereich. Bei einer Einstellung von + 0 bleiben die Pegel unvertindert.
Negative Werte bewirken eine Abschwichung, positive Werte eine Ver-
stirkung des Pegels.

Bandbreite fiir oberen Bereich, linker Kanal
0.1 .. 10

|

Gibt die Bandbreite des oberen Bereichs vor. Hohere Werte bewirken
eine schmalere Bandbreite.

Frequenz des oberen Bereichs,
rechter Kanal
1.0 kHz ... 16 kHz

[Wior |

?

Gain flr oberen Bereich, rechter Kanal | MIDI
-15dB ... +15 dB

[

Bandbreite flir oberen Bereich, rechter Kanal
0.1..10

|

N
(o)

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das HochpaBfilter deg
linken Kanals. Bei der Einstellung “THRU” wird das Filter umgangen,

|

1.0 kHz ... 10 kHz, THRU

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das TiefpaBfilter des
linken Kanals. Bei der Einstellung “THRU” wird das Filter umgangen.
Ausgangspegel, linker Kanal

MIDI
—co, ~30 0B ... +6 dB

Hier wird der Ausgangspegel des PEQ-Effekts fiir den linken Kanal
eingestellt.

|

HochpafBfrequenz, rechter Kanal
THRU, 20 Hz ... 1.0 kHz

TiefpaBfrequenz, rechter Kanal
1.0 kHz ... 10 kHz, THRU

Ausgangspegel, rechter Kanal
—eo, =30 dB ... +6 dB

L

TiefpaBfrequenz, linker Kanal ‘ a

[ M1 |




Stereo Enhancer (ENH)

Dieser Effekt bereichert den Grundton des Eingangssignals
mit Obertonen und kann “versteckie” Sounds brillieren und mehr
in den Vordergrund riicken lassen.

Der Effekt schlieft einen LINK-Parameter mit ein, der auf

“ON” gestellt werden kann, wenn Einstellungen von Parametern
des linken bzw. rechten Kanals automatisch auch fiir den anderen
Kanal vorgegeben werden sollen.

HochpaBfrequenz, linker Kanal MIDI
400 Hz ... 10 kHz

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das HochpaBfilter des
linken Kanals. Dieser Parameter ermdglicht ermdglicht die Eingrenzung
der vom Enhancer verarbeiteten Frequenzen, da nur die Frequenzen
oberehalb der Grenzfrequenz durchgelassen werden.

Drive-Pegel, linker Kanal
0 .. 100 ‘

Dieser Parameter bestimmt, bis zu welchem Grad Oberténe zum
Tonsignal des linken Kanals hinzugefiigt werden. Je hoher der Wert, um
so stirker ist der Enhancer-Effekt. )

Mischung, linker Kanal
0 ... 100

Dient zur Einstellung der Mischung bzw. Balance zwischen dem
direkten Tonsignal und den ObertSnen (Effektsignal). Bei “0” bleibt das
Tonsignal unbeeinfluft.

Hochpanrequenz,y rechter Kanal
400 Hz ... 10 kHz

Drive-Pegel, rechter Kanal
0 .. 100

Mischung, rechter Kanal
0..100

Ausgangspegel, linker Kanal MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Zur Einstellung des Enhancer-Ausgangspegels fiir den linken Kanal.

Ausgangspegel, rechter Kanal
—o0, =30 dB ... +6 dB

MIDI

WD

MIDI

ot |

Stefeo Wah (WAH)

Dieser voll programmierbare Wah-Wah-Effekt kann iiber den
Eingangssignalpegel, einen internen LFO (Niederfrequenzoszillator),
einen Fuf-Controller oder MIDI-Steuermeldungen gesteuert wer-
den. '

Frequenz MIDI
100 Hz ... .

Dient zur Einstellung der Grundfrequenz, bei der der Wah-Wah-
Filtereffekt auftreten soll, d.h. der Mitten- bzw. Grenzfrequenz des ge-
wihlten Filtertyps (TYP).

Gain
-18 dB ... +18 dB

Dieser Parameter wird nur angeboten, wenn beim TYP-Parameter der
Filtertyp “PEK” (Peaking) gewdhit ist, und dient zur Einstellung der
Verstirkung (positive Werte = Scheitelfilter) bzw. Abschwichung (negative
Werte = Kerbfilter) bei der Mittenfrequenz.

_ utefaktor Bandbrelte)

Wenn der TYP-Parameter (siche weiter unten) auf “PEK” oder “BPF”
gestellt ist, dient dieser Parameter zur Einstellung der Bandbreite des
DurchlaBbereichs (Frequenz bzw. Band). Bei der Einstellung “LPF” oder
“HPF” steuert der Q-Parameter die Giite (Verstirkung im Grenz-
frequenzbereich). Hohere Werte bewirken eine schmalere Bandbreite oder
héhere Verstirkung.

Filtertyp
PEK, LPF, HPF, BPF

Hier kann der gewiinschte Filterverlauf fir den Wah-Wah-Effekt
gewihlt werden: PEK = Peaking, LPF = Tiefpa8, HPF = Hochpa$}, BPF

= BandpaB.
« PEK (Peaking)

N

* HPF (HochpaB) « BPF (BandpaB)

Modulationsgeschwindigkeit MIDI
0,1 Hz ... 10 Hz

Bestimmt die Geschwindigkeit (Frequenz) des internen
Niederfrequenzoszillators.

P Empfindlichkeit MIDI
0..10 .

Bei diesem Parameter wird die “Empfindlichkeit” des Wah-Wah-
Effekts eingestellt. Hohere Werte bewirken einen breiteren Frequenzhub.

8.0 kHz

« LPF (TiefpaB)

=\
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Ausgangspegel MIDI
=0, =30 dB ... +6 dB

28

Hier wird der Ausgangspegel des Stereo Wah-Effekts eingestellt. |

B

Phaser (PHS) T3

Dieser Effekt ist eine ausgezeichnete Simulation der herkomm.
lichen “Phaser”-Effekte und erzeugt einen weichen phasep. s
verschobenen Sound, der zur Belebung verschiedenartiger
Quellensignale eingesetzt werden kann.

» Frequenz

Frequenz MIDI
100 Hz ... 8.0 kHz

Gibt die Grundfrequenz vor, um die der Phasenhub auftreten soll.

i

Resonanz
0..10

i

Erzeugt bei der mit dem FRQ-Parameter vorgegebenen Frequenz eine
“Resonanzspitze”. Mit hoheren Einstellwerten nimmt die Hohe der Spitze
und damit die Betonung an der spezifizierten Frequenz zu.

Modulationsgeschwindigkeit MIDI | !
0,1 Hz ... 10 Hz

i

Bestimmt die Geschwindigkeit (Frequenz) des internen
Niederfrequenzoszillators und damit die Geschwindigkeit des Phasenhubs. - °

Stufen
1,2,3,4

i

Hier kann eingestellt werden, wie viele phasenverschobene “Stufen”
der Phaser-Effekt produzieren soll. Je groBer die Zahl der Stufen, um so
ausgepragter ist der Effekt.

Modulationsgrad MIDI
0 ..100

[

Bestimmt die Stirke der Phasenmodulation.

Ausgangspegel MIDI

—oo, =30 dB ... +6 dB

i

Gibt den Ausgangspegel des Phaser-Effekts vor.




Overdrive (OVD)

Dieser Ubersteuerungseffekt produziert einen weichen, vollen
Overdrive-Sound mit Verzerrung, mit dem bei entsprechender
Einstellung die unterschiedlichsten Effektwirkungen realisiert werden

konnen. Neben der umfassenden Einstellmdglichkeiten fiir den .

Ubersteuerungsgrad besitzt der Effekt auferdem ein Noise-Gate
mit variablem Triggerpegel zur Unterdriickung unerwiinschter
Rauschstorungen. Der Overdrive-Effekt ist auch mit einem vielsei-
tigen Equalizer ausgestattet, der umfangreiche Klanggestaltungs-
moglichkeiten bietet.

[ miDI_

Dient zur Einstellung des Overdrive-Verzerrungsgrads. Hohere Werte
bewirken eine stirkere Klangverzerrung.

Ubersteuerung
0 .. 200

I

Klangfarbung
0..10

I

Beeinfluft den Gesamtklang des Overdrive-Sounds. Héhere Einstellwerte
haben eine hellere Klangfirbung zur Folge.

Gate-Pegel
0..2

i

Dieser Parameter dient zur Einstellung des Schwellenpegels fiir das
Noise-Gate des Overdrive-Effekts. Signale unterhalb dieses Pegels werden
unterdriickt, und Rauschen damit vermindert.

Vorsicht: Zu hohe NGL-Pegel kénnen den Ton verstimmeln.

Overdrive-Ausgangspegel
—ee, =30 dB ... +6 dB

I

Gibt den Ausgangspegel des Overdrive-Signals vor.

Waérme MIDI

0..6

I

Betont den unteren und mittleren Frequenzbereich und verleiht dem
Sound dadurch klangliche Warme. Je hoher der Einstellwert, um so
wérmer klingt der Sound.

Helligkeit
0..6

Wb

Betont den oberen Frequenzbereich und sorgt dadurch fir mehr
Klanghelligkeit. Je hoher der Einstellwert, desto heller der Sound.

I

Gain flr unteren Bereich
-15dB ... +15 dB

I

Hier wird der Grad der Verstirkung bzw. Abschwéchung der Frequenzen
unterhalb 280 Hz eingestellt. Bei einer Einstellung auf 0 bleibt der Pegel

unverindert. Negative Werte schwichen den. Frequenzbereich ab und

positive Werte verstidrken ihn.

Gain flir oberen Bereich
. —-15dB ... +15 dB.

i

Bestimmt den Grad der Verstirkung bzw. Abschwichung der Fre-
quenzen oberhalb 6,3 kHz. Bei einer Einstellung auf O bleibt der Pegel
unverdndert. Negative Werte schwichen den Frequenzbereich ab und
positive Werte verstdrken ihn,

Frequenz des mittleren Bereichs
400 Hz ... 8.0 kHz

I

Mit diesem Parameter kann die Mittenfrequenz fiir den mittleren
Bereich eingestellt werden.

Gain flir mittleren Bereich
-15dB ... +15 dB

I

Bestimmt den Grad der Verstirkung bzw. Abschwichung der Fre-
quenzen im mittleren Equalizer-Bereich. Bei einer Einstellung auf 0 bleibt
der Pegel unverindert. Negative Werte schwichen den Frequenzbereich ab
und positive Werte verstirken ihn.

Bandbreite des mittleren Bereichs
0.5 ..10

i

Dieser Parameter erméglicht die Einstellung einer Bandbreite fiir den
mittleren Equalizer-Bereich. Je hoher der Wert, um so schmaler wird die
Bandbreite.

Equalizer-Ausgangspegel
—eo, ~30 dB ... +6 dB

Wb

Dient zur Einstellung des Ausgangspegels des Overdrive-Equalizers.

I
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Compressor - Distdrtion - EQ (CDE)

Dieser Effekt kombiniert einen vielseitigen Compressor mit wie die gleichnamigen Parameter des Compressor/Limiter-Effekss -
einem Verzerrungseffekt sowie einem 3-Band-Equalizer in einer (Seite 24) und des Overdrive-Effekts (Seite 29). ©ndy
Effektstufe. Die einzelnen Parameter haben dieselben Funktionen R

) s
Compressor Distortion Equalizer s
EE)
L O— DTHR ®DST @WAR  @®MIF —ot i
_ @RAT - ®TON _ @BRI  @MIG -
INPUT o @ATK - @NGL - @LoG  @®MiQ o OUTPUT e
R O— @LVL ®LVL @HiG ®LVL L OR
Schwellenpegel MIDI Bandbreite des mittleren Bereichs
-30 dB ... +12 dB 0.5 ..10 e
Kompressionsverhaltnis ” Ausgangspegel MIDI -

172, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/ee

~oo, ~30 dB ... +6 dB

Attack-Zeit
1.0 ... 20 Millisekunden

Compressor-Ausgangspegel
—e0, =30 dB ... +6 dB

[ miD1 |

Verzerrungsgrad
0 ... 200

o

Klangfarbung
0..10

Gate-Pegel -
0..20

Distortion-Ausgangspegel
—o0, ~30 dB ... +6 dB

Warme MIDI
0..6

Helligkeit MIDI
0..6

Gain fiir unteren Bereich
-15dB ... +15 dB

Gain flir oberen Bereich
~15 dB ... +15 dB

Frequenz des mittleren Bereichs
400 Hz ... 8.0 kHz

Gain fur mittleren Bereich
-15 dB ...’+15 dB

FEUEE L

[O%]

0




E

4Compressor - Graphic EQ (GEQ)

Dieser Effekt kombiniert einen Compressor und einen gra-
fischen 7-Band-Equalizer mit Noise-Gate. Die Compressor-Parameter
sind mit denen des Compressor/Limiter-Effekts (Seite 24) identisch.

Graphic Equalizer

Compressor
L O— DTHR
INPUT > %i’;‘: >
@REL
R O——

Schwellenpegel
-30 dB ... +12 dB

| MIDI |

i

Kompressionsverhéltnis
1/2, 1/3, 1/4, 1/6, 1/8, 1/ee

|

Attack-Zeit
1.0 ... 20 Millisekunden

i

Release-Zeit
0.01 ... 2.0 Sekunden

|

Equalizerbereich um 125 Hz

|

-15 dB ... +15 dB

Bestimmt den Verstirkungs- bzw. Abschwichungsgrad im Bereich

um 125 Hz. Bei ciner Einstellung auf O bleibt der Pegel unverindert.

Negative Werte schwichen den Frequenzbereich ab und positive Werte
verstitken ihn. Dasselbe gilt fiir die ilbrigen sechs Bereiche, deren
Parameter unten aufgeftihrt sind.

Equalizerbereich um 250 Hz
-15 dB ... +15 dB

Equalizerbereich um 500 Hz
-15dB ... +15 dB

Equalizerbereich um 1 kHz
-15dB ... +15 dB

i

Equalizerbereich um 2 kHz
-15 dB ... +15 dB

|

Equalizerbereich um 4 kHz
-15 dB ... +15 dB

|

Equalizerbereich um 8 kHz

i

-15 dB ... +15 dB

®125 @2k ®NGL —O L
®250 @4k
3500 @8 k » OUTPUT
@1k @LVL O R
Ausgangspegel MIDI
—e0, =30 dB ... +18 dB
Gate-Pegel
0..20
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Effekte der REV-Gruppe

Chorus (CHO)

Der Chorus-Effekt verzogert und amplitudenmoduliert das.

Signal, so daf ein reicherer, wirmerer Sound erhalten wird.

Modulationsgeschwindigkeit
0.1 Hz ... 20 Hz

Wi

i

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsfrequenz des LFO
(Niederfrequenzoszillators) und damit die Geschwindigkeit, mit der der
Chorus-Effekt variiert.

Tonhéhenmodulationsgrad
0% ... 100%

[ miDI

Bestimmt die Stirke der Tonhshenmodulation. Héhere Werte bewirken
eine stirkere Modulation der Tonhdhe,

|

Amplitudenmodulationsgrad
0% ... 100%

WD |

Bestimmt die Stérke der Amplitadenmodulation. Hohere Werte bewirken
eine stirkere Amplitudenmodulation.

|

Modulations-Delay
3.0 ... 20.0 Millisekunden

|

Gibt die Modulationsverzogerung vor. Bei kurzen Verzégerungszeiten
wirkt der Effekt hauptsichlich im Héhenbereich, wihrend bei lingeren
Delay-Zeiten auch die mittleren Frequenzen betroffen werden.

Pre-Delay
0.1 ... 100 Millisekunden

|

Bestimmt die Verzégerungzeit bis zam Einsetzen des Chorus-Sounds.

Ausgangssignal-Delay, linker Kanal
0.1 ... 50 Millisekunden

|

Bewirkt Verzégerung des Ausgangssignals fiir den linken Kanal um
den eingestellten Wert.

Ausgangssignal-Delay, rechter Kanal
.. 50 Millisekunden

i

Bewirkt Verzogerung des Ausgangssignals fiir den rechten Kanal um
den eingestellten Wert.

Feedback
0% ... 100%

I

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Riickfihrung zum
Eingang des Prozessors. Bei hoheren Werten wird der Effekt mehr
hervorgehoben.

Hochpaffrequenz
THRU, 40 Hz ... 1.0 kHz

F

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das HochpaBfilter, Be1
Einstellung auf “THRU” wird das Filter umgangen.

TiefpaBfrequenz
1.0 kHz ... 16 kHz, THRU

F

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das TiefpaBfilter. Bej
Einstellung auf “THRU” wird das Filter umgangen.

Klangbildbreite 1
0..10 s

Vermittelt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem’:
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
vermischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo- Emdruck) E
abnimmt. i

I

Mischverhalitnis
0% ... 100%

[wini |

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der ?
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal.

F

Ausgangspege!
—oo, =30 dB ... +6 dB

i

Gibt den Ausgangspegel des Chorus-Effekts vor.




Flanger (FLA)

Beim Flanger handelt es sich um einenrecht prononcierten
Effekt, der hauptsichlich auf verzogerter Modulation basiert.
Durch Variieren der verschiedenen Parameter kann eine breite
Palette an Sounds geschaffen werden, die von schimmernden
Klingen bis hin zu wilden Tuschs reichen.

[ miD1 |

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsfrequenz und damit die
Geschwindigkeit, mit der der Effekt variiert.

Modulationsgeschwindigkeit
0.1 Hz ... 20 Hz

i

MIDI

Tonhéhenmodulationsgrad
0% ... 100%

|

Bestimmt die Stirke der TonhShenmodulation. Hohere Werte bewirken
eine stirkere Modulation.

[ miDI |

Bestimmt die Stirke der Amplitudenmodulation. Hohere Werte bewirken
eine stirkere Modulation.

Amplitudenmodulationsgrad
0% ... 100%

I

Modulations-Delay
0.2 ... 20.0 Millisekunden

I

Gibt die Modulationsverzdgerung vor. Bei Verzdgerungszeiten kiirzer
als 1 Millisekunde wirkt der Effekt hauptsichlich auf den Hohenbereich,
wihrend bei lingeren Delay-Zeiten zwischen 1 bis 3 Millisekunden auch
zunchmend die mittleren Frequenzen betroffen werden.

Pre-Delay
0.1 ... 100 Millisekunden

I

Bestimmt die Verzogerung, mit der der Flanger-Sound einsetzt.

Ausgangssignal-Delay, linker Kanal
0.1 ... 50 Millisekunden

I

Bewirkt Verzégerung des Ausgangssignals fiir den linken Kanal um
den eingestellten Wert.

Ausgangssignal-Delay, rechter Kanal
0.1 ... 50 Millisekunden

I

Bewirkt Verzogerung des Ausgangssignals fiir den rechten Kanal um
den eingestellten Wert.

Feedback
-100% ... 100%

|

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Rickfilhrung zum
Eingang des Prozessors. Bei hoheren Werten wird der Effekt ausgepragter.

HochpaBfrequenz
THRU, 100 Hz ... 1.0 kHz

[

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das HochpaBfilter. Bei
Einstellung auf “THRU” wird das Filter umgangen.

TiefpaBfrequenz
1.0 kHz ... 11 kHz, THRU

[

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das Tiefpafifilter. Bei
Einstellung auf “THRU” wird das Filter umgangen.

Klangbildbreite
0..10

i

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt.

Mischverhaltnis
0% ... 100%

(WD

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je héher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal.

I

Ausgangspegel
—o0, =30 dB ... +6 dB

Wb

[

Gibt den Ausgangspegel des Flanger-Effekts vor.
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Symphonic (SYM)

Symphonic ist ein breiter, schwungvoller Effek:, der dem
Sound mehr “Grofe” verleiht.

Modulationsgeschwindigkeit
0.1 Hz ... 20 Hz

Wi |

i

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsfrequenz und damit die
Geschwindigkeit, mit der der Effekt variiert.

Modulationsgrad MIDI

Klangbildbreite
0..10

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und depy?
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kangle' *
gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt, e

0% ... 100%

[

Bestimmt die Stirke der Modulation. Hohere Werte bewirken eine
stirkere Modulation.

Modulations-Delay
3.0 ... 20.0 Millisekunden

|

Gibt die Modulationsverzégerung vor. Bei kurzen Verzogerungszeiten
wirkt der Effekt hauptsichlich im Hohenbereich, wihrend bei lingeren
Delay-Zeiten auch die mittleren Frequenzen betroffen werden.

Pre-Delay
0.1 ... 100 Millisekunden

|

Bestimmt die Verzégerung, mit der der Symphonic-Sound einsetzt.

Ausgangssignal-Delay, linker Kanal
0.1 ... 50 Millisekunden

|

Bewirkt Verzogerung des Ausgangssignals fiir den linken Kanal um
den eingestellten Wert.

Ausgangssignal-Delay, rechter Kanal
0.1 ... 50 Millisekunden

|

Bewirkt Verzégerung des Ausgangssignals fiir den rechten Kanal um
den eingestellten Wert.

Feedback
0% ... 100%

[

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Riickfiihrung zum
Eingang des Prozessors. Bei htheren Werten wird der Effekt ausgeprigter.

HochpaBfrequenz
THRU, 40 Hz ... 1.0 kHz

i

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das HochpaBfilter. Bei
Einstellung aof “THRU” wird das Filter umgangen.

TiefpaBfrequenz
1.0 kHz ... 16 kHz, THRU

[

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das Tiefpafifilter. Bei
Einstellung auf “THRU” wird das Filter umgangen. -

Mischverhéltnis MID | ;-
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhéltnis zum
Direktsignal. -

Ausgangspegel MIDI
—oo, ~30 dB ... +6 dB y

Gibt den Ausgangspegel des Symphonic-Effekts vor.




Round Pan (PAN)

Dies ist ein komplexes Panning-Programm, mit dem neben
gewOhnlichen  Panning-Effekten  auch  Rotationseffekte
zusammengestellt werden konnen.

> Scheinbare Bewegung im Klangfeld

L/R

-
L

/ \ A
Linker Rechter
Lautsprecher Lautsprecher \

DIR—L—>

-t
ot

F/R

DIR"‘-R

ot |

Bestimmt die Geschwindigkeit des PAN-Effekts (d.h. wie schnell der
Ton von einem zum anderen Kanal gleitet).

Modulationsgeschwindigkeit
0.1 Hz ... 20 Hz

I

Modulationsgrad links/rechts
0% ... 100%

MIDI

it

Gibt das AusmaB der Panning-Bewegung von links nach rechts bzw.
rechts nach links vor.

MIDI

Modulationsgrad vorne/hinten
0% ... 100%

i

Mit diesem Parameter kann das AusmaB des scheinbaren Gleitens
nach vome und hinten eingestellt werden.

Richtung
L— ... <R

i

Bestimmt die Richtung, in der der Ton durch das Stereo-Klangfeld

gleitet.

Filtertyp
HPF, LPF

I

Hier kann der Filtertyp fiir den Round Pan-Effekt gewahlt werden:
HPF (HochpaB) oder LPF (TiefpaB). Es muB dabei beachtet werden, daf
bei jeder Neueinstellung des TYP-Parameters der FRQ-Parameter automatisch
zu “Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter.

Ausgangspegel
—e0, =30 dB ... +6 dB

Gibt den Ausgangspegel des Round Pan-Effekts vor.

(D

35




Hyper Modulation Delay (HMD)

Bei diesen Effekten handelt es sich um eine innovative
Kombination von Modulation, Pan und Delay.

PO

Modulation = Round Pan Delay Filter
Y
L O @spD | »— ®DLYL [ %Z;; ™ > —oO L
@PDLY @DEP OL/R @mIX OUTPU
INPUT oPD @MDLY %;H/RR P ®wip BLVL T
R O- > @FB > »— ®DLYR | orra — , R
Modulationsgeschwindigkeit MIDI Filtertyp
0.1 Hz ... 20 Hz HPF, LPF

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsfrequenz und damit die
Geschwindigkeit, mit der der Effekt variiert.

Modulationsgrad
0% ... 100%

WD

Bestimmt die Stirke der Modulation. Héhere Werte bewirken eine
stirkere Modulation.

i

Modulations-Delay
3.0 ... 20.0 Millisekunden

|

Gibt die Modulationsverzogerung vor. Bei kurzen Verzogerungszeiten
wirkt der Effekt hauptséicl}lich im Héhenbereich, wihrend bei lingeren
Delay-Zeiten auch die mittleren Frequenzen betroffen werden.

Pre-Delay »
0.1 ... 100 Millisekunden

|

Bestimmt die Verzégerung, mit der der Hyper Modulation-Sound

Ausgangssignal-Delay, linker Kanal
0.1 ... 50 Millisekunden

@,
=
7]
(<]
—
=

Bewirkt Verzogerung des Ausgangssignals fiir den linken Kanal um
den eingestellten Wert.

Ausgangssignal-Delay, rechter Kanal
0.1 ... 50 Millisekunden

|

Bewirkt Verzégerung des Ausgangssignals fiir den rechten Kanal um
den eingestellten Wert.

Feedback
0% ... 100%

i

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Rickfihrung zum
Eingang des Prozessors. Bei hoheren Werten wird der Effekt ausgeprégter.

Hier kann der Filtertyp fiir den Hyper Modulation-Effekt gewahlt
werden: HPF (HochpaB) oder LPF (TiefpaB). Es ist dabei zu beachten, daf
bei jeder Neueinstellung des TYP-Parameters der FRQ-Parameter automatisch
zu “Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

¥

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter.

Modulationsgrad links/rechts
0% ... 100%

I

Gibt das AusmaB der Tonbewegung von links nach rechts bzw. rechts
nach links vor.-

Modulationsgrad vorne/hinten
0% ... 100%

I

Mit diesem Parameter kann das AusmaB des scheinbaren Gleitens
nach vorne und hinten eingestellt werden.

i

L- ... <R

Bestimmt die Richtung, in der der Ton durch das Stereo-Klangfeld
gleitet.

Klangbildbreite
0..10

i

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem

rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile

gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds: (Stereo-Eindruck)
abnimmt. .

[miDr |-

Richtung ‘ ”




Mischverhéltnis MIDI
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der -
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effekt51gnals im Verhéltnis zum
Direktsignal.

Ausgangspegel! MIDI
—eo, ~30 dB ... +6 dB

Gibt den Ausgangspegel des Hyper Modulation-Effekts vor.

Triple Pitch Change (TPI)

Der Triple Pitch Change Effekt produziert zusdtzlich zum
Originalton drei unabhidngige, hohenversetzte Téne, wodurch
automatisch vierteilige Harmonien hervorgezaubert werden kinnen.

Pegel
A Eingangssignal
| Tonhéhe 1 Tonhéhe 3
I Tonhdhe 2 %
|
| - =
| X ~ X
| g s |3
| ]
|
A > Zeit
@DLY 1’
®DLY 2
@DLY 3

Ton 1, Versetzung
=12 ... +12

I

Mit diesem Parameter kann die Versetzung des ersten Tons (vom
Originalton) auf maximal eine Oktave nach unten (-12) oder oben (+12)
eingestellt werden. Jeder Werteschritt entspricht hierbei einem Halbton.
Die weiter unten aufgefiihrten Parameter PC2 und PC ermdéglichen die
Einstellung der Versetzungswerte fiir den zweiten und dritten Ton.

Ton 1, Feins'timmung
-99 ... +99

i

Uber diesen Parameter kann die Hohe des ersten versetzten Tons in
Schritten von 1 Cent (1 Cent = 1/100stel Halbton) feineingestellt werden.
Die im folgenden aufgefihrten Parameter FI2 und FI3 ennoghchen die
Feinstimmung des zweiten und dritten Tons.

Ton 1, Delay
0.1 ... 1300.0 Millisekunden

i |

Bestimmt die zeitliche Verzégerung zwischen der Eingabe des
Originaltonsignals und der Ausgabe des Signals mit dem ersten versetzten
Ton. Die nachfolgend aufgefiihrten Parameter DL2 und DL3 erlauben die
Einstellung der Delay-Zeit fiir den zweiten und dritten Ton.

E

Ton 2, Versetzung
=12 ... +12°

i

Ton 2, Feinstimmung
-99 ... +99

|

Ton 2, Delay
0.1 ... 1300.0 Millisekunden

Wi |

'
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Ton 3, Versetzung

~12 ... 412
Ton 3, Feinstimmung
-99 ... +99
Ton 3, Delay MIDI

0.1 ... 1300.0 Millisekunden

Ton 1, Mischanteil
0 .. 100%

WD |

Gibt vor, wie stark das Signal des ersten versetzten Tons mit dem
Originalton vermischt wird. Die Parameter MX2 und MX3 weiter unten
erméglichen dieselbe Einstellung fiir den zweiten und dritten Ton.

[RLIEL

Ton 2, Mischanteil
0 .. 100%

[ miD! |
[ miDI |

i

Ton 3, Mischanteil
.. 100%

i

Ton 1, Stereopositionierung
L, L<<, L, L=R, >R, >>R, R

i

Bestimmt die Position des ersten versetzten Tons im Stereo-Klangfeld.
Die Parameter PA2 und PA3 weiter unten ermdglichen dieselbe Einstellung
fiir den zweiten und dritten Ton.

Ton 2, Stereopositionierung
L, L«<, L<, L=R, >R, >>R, R

Ton 3, Stereopositionierung
L, L<<, L<, L=R, >R, >>R, R

Feedback
0% ... +100%

WD

Wenn dieser Parameter auf 0 gestellt ist, wird nach Verstreichen jeder
der drei Delay-Zeiten jeweils ein tonhohenversetzer Ton erzeugt. Mit
hoheren Einstellwerten werden diese Téne jedoch in verstirktem Mafle
zuriickgefithrt, so daBl zunehmend verzdgerte Repeats (Wiederholungen)
auftreten, die dann in Ubereinstimmung mit der Einstellung der Parameter
PC1 bis PC3 wiederum nach oben bzw. unten tonhShenversetzt werden.

(BT

w

8

Hbéhenbereich-Feedback ‘ ;ﬁ
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Hier kann eine Grenzfrequenz fiir ¢in Tiefpaffilter eingestellt werden,
das auf das zuriickgefithrte Signal wirkt. In der Einstellung “Thru” wird ¥
das Filter aus dem Signalweg genommen. )

Grundton
Off, C1 ... C6

Mit diesem Parameter kann ein “Grundton” zur Steuerung des
Tonhéhenversetzungsgrads mit einem MIDI-Synthesizer eingestellt werden
(der Synthesizer muB} dabei iiber MIDI OUT mit MIDI IN des EMP700
verbunden sein, und der EMP700 muB fiir Empfang auf den
Ubertragungskanal des Synthesizers eingestellt sein). Wenn beim KEY.
Parameter beispielsweise C4 vorgegeben wird, gibt Anschlagen der C3-
Taste am Synthesizer {eine Oktave unter C4) einen TonhShenversetzungswert
von —12 vor. Im Falle der Taste D4 wiirde der Versetzungswert einen
Ganzton (+2) betragen.

Wenn zwei oder mehr Tasten angeschlagen werden, bestimmt die
hochste Note den Versetzungswert von PC3, die mittlere Note den von
PC2 und die tiefste Note den von PCI.

Wenn eine Taste angeschlagen wird, die mehr als eine Oktave vom
Grundton entfernt ist, liegt der resultierende Versetzungswert trotzdem
innerhalb des Bereichs von -12 bis +12.

Wenn der KEY-Parameter auf OFF eingestellt ist, kann die
Tonhohenversetzung nicht extemn iber die MIDI IN-Buchse gesteuert
werden.

TiefpaBfrequenz
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffekt
wirkende TiefpaBfilter. Bei Einstellung auf “Thru” wird das Filter umgangen.

Mischverhéltnis MIDI
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhéltnis zum

Direktsignal.
Ausgangspegel MIDI
—~ee, =30 dB ... +6 dB

Gibt den Ausgangspegel des Triple Pitch-Effekts vor.




T

Stereo Pitch Change (SPI)

Der Stereo Pitch Change-Effeks produziert zwei unabhdngige,
tonhdhenversetzte Tonsignale fiir den rechten und linken Kanal.

Pegel
A Eingangssignal

Tonhohe L
j‘ Tonhéhe R

Balance-Einstellung
mit L/R-Parameter

- Zeit

3DLYL

®DLYR

Tonhéhe, linker Kanal
-12 ... +12

i

Erméglicht die Einstellung der TonhShenversetzung (vom Originalton)
fiir den linken Kanal auf maximal eine Oktave nach unten (~12) oder oben
(+12). Der weiter unten aufgefiihrte PCR-Parameter ermoglicht dieselbe
Einstellung fiir den rechten Kanal.

Feinstimmung, linker Kanal
-99 ... +99

i

Mit diesem Parameter kann eine Feineinstellung der TonhShenversetzung
fiir den linken Kanal in Schritten von 1 Cent (1 Cent = 1/100stel Halbton)
durchgefihrt werden. Der weiter unten aufgefiihrte FIR-Parameter ermoglicht
dieselbe Einstellung fiir den rechten Kanal.

Delay, linker Kanal
0.1 ... 650.0 Millisekunden

[ miD1 |

Bestimmt die zeitliche Verzogerung zwischen der Eingabe des
Originaltonsignals und der Ausgabe des Signals fiir den versetzten Ton des
linken Kanals. Der weiter unten anfgefithrte DLYR-Parameter erméglicht
dieselbe Einstellung fiir den rechten Kanal.

i

Tonhohe, rechter Kanal
-12 ... +12

Feinstimmung, rechter Kanal
—99 ... 499

b

Delay, rechter Kanal
0.1 ... 650.0 Millisekunden

i

TiefpaBfrequenz, linker Kanal
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

|

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das TiefpaBfilter des
linken Kanals. Bei Einstellung auf “Thru” wird das Filter umgangen. Der
weiter unten aufgefiihrte RLPF-Parameter erméglicht dieselbe Einstellung
fiir den rechten Kanal.

Feedback, linker Kanal
-100% ... +100%

i

Wenn dieser Parameter auf 0 gestellt ist, wird fiir den linken Kanal
nach Verstreichen der Delay-Zeit ein tonhShenversetzer Ton erzeugt. Mit
hoheren Einstellwerten werden durch die Riickfithrung des Signals jedoch
in verstirktem MaBe verzogerte Repeats (Wiederholungen) produziert, die
dann in Ubereinstimmung mit der Einstellung der Parameter PCL und PCR
wiederum nach oben bzw. unten tonhShenversetzt werden. Der weiter
unten aufgefithrte RFB-Parameter fiihrt dieselbe Funktion fiir den rechten
Kanal aus.

TiefpaBfrequenz, rechter Kanal
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Feedback, rechter Kanal
-100% ... +100%

Grundton
Off, C1 ... C6

[RLE

Dieser Parameter hat dieselbe Funktion wie der KEY -Parameter des
Triple Pitch-Effekts (Seite 37). Die einzige Ausnahme ist, da hier beim
Anschlagen zweier Tasten die hohere Note den Versetzungsgrad fiir den
PCL-Parameter vorgibt und die tiefere den fiir den PCR-Parameter.

Balance links/rechts
L50 ... L=R ... R50

[

Bestimmt die Pegelbalance zwischen den tonhhenversetzten Ténen
des linken und rechten Kanals. Wenn der Parameter auf “L=50" eingestellt
ist, wird nur der Ton des linken Kanals erzeugt. Bei “L=R” sind die Pegel
beider Kanile gleich. Mit “R50” wird nur der Ton des rechten Kanals
produziert.

Klangbildbreite
~0..10

i

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt.
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Mischverhdltnis MIDI
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effekisignals im Verhilinis zom
Direktsignal. ‘

Ausgangspegel
—oo, —30 dB ... +6 dB

Gibt den Ausgangspegel des Stereo Pitch-Effekts vor.

o |

40

Reverb (REV) 3

Nachhall (engl. Reverberation) ist der ausschlaggebende Folor
fiir die warme musikalische “Atmosphdre”, die man beim Horey®:
von Musik in einem Konzertsaal oder einer anderen “natiirlichen”
Umgebung spiirt. '

Pegel
A Eingangssignal

Reverb-Sound
.

\

.

60dB

@HF

A > Zeit

—
®PDLY

@RVT

i

eines Saals (Rhl = Reverb Hall), eines kleineren Raums (Rrm = Reverb

Room) und von Hallplatten (Rpl = Reverb Plate) simuliert werden, !
wihrend sich der vierte ideal fiir Vocals eignet (Rvc = Reverb Vocal), *

o]

Nachhallzeit
0.3 ... 40 Sekunden

I

Gibt die Zeit vor, innerhalb der der Reverb-Sound um 60 dB
abklingt. ‘

Pre-Delay
0.1 ... 500.0 Millisekunden

|

Bestimmt die Verzdgerung, mit der der Reverb-Sound einsetzt.

Héhendampfung
1..10

i

Verkiirzt die Nachhallzeit fiir hohere Frequenzen in Abhingigkeit mit

der Gesamt-Nachhallzeit. Bei hoheren Einstellwerten wird die Nachhallzeit

fiir die Hohen zunehmend linger, und ist beim Hochstwert identisch mit
der der RVT-Nachhallzeit.

Erstes Filter, Typ
HPF, LPF

Dient zur Wahl des ersten Filters fiir den Reverb-Effekt: HPF =
HochpaB oder LPF = TiefpaB. Es ist dabei zu beachten, daf bei jeder
Neueinstellung des TYP-Parameters der zugehérige FRQ-Parameter
automatisch zu “Thru” riickgesetzt wird.

[

Reverb-Typ o
Rhl, Rrm, Rve, Rp!

Mit drei der Reverb-Typen des EMP700 konnen die Halleigenschaften :



Frequenz, erstes Filter
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

N

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-

Parameter gewdhlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fiir LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Zweites Filter, Typ
HPF, LPF

Frequenz, zweites Filter
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Frihreflexionen MIDI

E50 ... E=R ... R50

il

Bestimmt die Balance zwischen dem Sound der simulierten
Friilhreflexionen und dem eigentlichen, volleren Nachhall. Wenn hier
beispielsweise “E50” eingestellt wird, gibt der EMP700 lediglich das
Signal mit den Frithreflexionen weiter. Bei “E=R” wird ein ausgewogenes
Verhiltnis zwischen Frithreflexionen und Nachhalle erzielt, wihrend die
Einstellung “R50” lediglich den Nachhall selbst erzeugt. '

Klangbildbreite
0..10

i

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt.

Mischverhaltnis MIDI

0% ... 100%

[

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal.

Ausgangspegel MIDI

—e0, =30 dB ... +6 dB

[

Gibt den Ausgangspegel des Reverb-Effekts vor.

4]



Gate Reverb (GRV)

Dieser Effekt kombiniert ein Reverb mit einem “Gate”, dessen
Schwellenpegel und Release-Zeit programmierbar sind. Die iibrigen
Parameter sind dieselben wie beim Reverb-Effekt (Seite 40).

Pegel

4 Eingangssignal

Reverb-Sound

- - - - — BNGL
\
\\
\
» Zeit
@PDLY ®REL
@RVT
Reverb-Typ

Rhl, Rrm, Rve, Rpl

Rhl = Reverb Hall (Saal), Rrm = Reverb Room (Raum), Rvc =
Reverb Vocal und Rpl = Reverb Plate (Hallplatte)

[

Nachhallzeit

MIDI
0.3 ... 40 Sekunden

Gibt die Zeit vor, innerhalb der der Reverb-Sound um 60 dB abfillt.

[

Pre-Delay
0.1 ... 500.0 Millisekunden

|

Bestimmt die Verzdgerung, mit der der Reverb-Sound einsetzt.

Héhendampfung
1..10

[

Verkitrzi die Nachhallzeit fiir héhere Frequenzen in Abhéngigkeit mit
der Gesamt-Nachhallzeit.

Gate-Pegel
1..100

o

Dieser Parameter bestimmt den Schwellenpegel des Reverb-Gates.
Das Gate 148t dabei nur Signalteile oberhalb des Schwellenpegels durch
und erzeugt dadurch den scharfen, abgehackten Sound des Gate-Reverbs.

I

Release-Time
1.4

[

Mit diesem Parameter wird die Zeit eingestellt, innerhalb der sich das
Gate vollstindig schlieBt, nachdem das Eingangssignal unter den
Schwellenpegel abgesunken ist. Der Parameter erméglicht die Einstellung
auf eine weichere Gate-Ausschwingung, um den Ton natiirlicher abklinge
zu lassen. '

N

2

Klangbildbreite
0..10

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem -
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck) ¢
abnimmt. o

Mischverhaltnis MIDI |
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der"lgi‘i
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhéltnis zum
Direktsignal.

Ausgangspegel
—oo, =30 dB ... +6 dB

Gibt den Ausgangspegel des Gate Reverb-Effekts vor.

.

]




Early Reflections (ER)

ER-Effekte basieren auf unterschiedlichen Gruppierungen von
“Friihreflexionen” , den ersten Reflexionen, die nach dem Direktschall

Fruhreflexionen

Pegel

A Ein-
gangs-
signal

/ Ehl Erv

wahrnehmbar sind, bevor die dichteren Reflexionen auftreten, die
den Beginn des eigentlichen Nachhalls anzeigen.

'r_@m -
Ml ]

» Zeit
@RSZ

@PDLY

Frihreflexionstyp
Ehl, Erd, Erv, Epl

Erd

IV

Zweites Filter, Typ
HPF, LPF

1

Die Einstellung “Ehl” erzeugt eine typische Gruppierung von
Friihreflexionen, die in einem speziell fiir Auffiihrungszwecke geschaffenen
Saal (z.B. Konzertsaal) auftreten wiirden. “Erd” (Early Reflection Random)
produziert unregelmiBige Zufallsreflexionen, die auf natiirliche Weise
nicht entstehen konnten. “Erv” (Early Reflections Reverse) erzeugt eine
Reihe von Reflexionen, deren Pegel mit der Zeit zunimmt, was etwa der
Wiedergabe eines aufgezeichneten Nachhalls riickwirts entspricht. “Epl”
(Barly Reflection Plate) simuliert eine typische Gruppierung von
Frithreflexionen einer Hallplatte. )

RaumgréBe
0.1 .. 20

MIDI

Dieser Parameter gibt die zeitlichen Intervalle zwischen den
Reflexionsgruppen vor. Im Bereich von 0 bis 10 erfolgt die Einstellung
in Schritten von 0,1 und oberhalb von 10 in Schritten von 1. Hohere
Einstellwerte verlingern das Intervall zwischen den Reflexionen und
vermitteln den Eindruck eines gréferen Raums.

i

[ mip1 |

Mit diesem Parameter wird eingestellt, wie die Friihreflexionen
ausklingen. Bei héheren Werten ist die Ausklingphase linger, und es wird
ein “schallaktiverer” Raum simuliert.

Raumeigenschaften
0..10

|

Pre-Delay
0.1 ... 500.0 Millisekunden

i

Bestimmt die Verzogerung, mit der der Early Reflections-Sound
einsetzt.

HochpafBfrequenz
Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

I

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das HochpaBfilter. Bei
Einstellung auf “THRU” wird das Filter umgangen.

Dient zur Wahl eines zweiten Filters fiir den ER-Effekt: HPF =
HochpaB oder LPF = TiefpaB. Es ist dabei zu beachten, daB bei jeder
Neueinstellung des TYP-Parameters der zugehdrige FRQ-Parameter
automatisch zu “Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz, zweites Filter
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

|

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewdhlte Filter. Fir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fiir LPF (Tiefpa8) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Klangbildbreite
0..10

i

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt.

Mischverhalitnis
0% ... 100%

[_MIDI |

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je héher der
Wert, um so gréBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal.

[

Ausgangspegel
—eo, =30 dB ... +6 dB

[ MiDI |

Gibt den Ausgangspegel des Early Reflections-Effekts vor.

I
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After Delay (ADL)

Dies ist ein ungewdhnlicher Delay-Effekt, der auf niedrigpegelige
Eingangssignale mit lauten Repeats (Wiederholungen) anspricht
und auf hochpegelige Eingangssignale mit leisen Repeats. Der

Effekt ist vergleichbar mit den Delays, die oft nur fiir den letzten .

Ton einer Passage eingesetzt werden. After Delay kann auch
verwendet werden, um bei leiseren Passagen einen volleren Klang
zu produzieren, wihrend der Delay-Pegel bei lauteren Passagen
vermindert werden kann, um einen verwirrend kraftvollen Sound zu
vermeiden.

Pegel
A

Eingangssignal

@®SEN

r\’\’\’\ > Zeit
—_—

Delay-Sounds

Delay setzt an )
diesem Punkt ein.

Delay-Zeit, linker Kanal
0.1 ... 1300.0 Millisekunden

[ MIDI

g -

Mit diesem Parameter wird die Delay-Zeit fir den linken Kanal
eingestellt. Der unten aufgefihrte DLYR-Parameter erméglicht dieselbe
Einstellung fiir den rechten Kanal. :

Delay-Zeit, rechter Kanal
0.1 ... 1300.0 Millisekunden

[ miD1

Feedback, linker Kanal
0 ... 100%

[ mIDI

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Riickfithrung zum
Eingang des Prozessors fiir den linken Kanal. Bei hoheren Werten nimmt
die Zahl der Repeats zu. Der FBR-Parameter ermdglicht die Feedback-
Einstellung fiir den rechten Kanal.

10

Feedback, rechter Kanal
0 ... 100%

i |

Héhenbereich-Feedback
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

1

Hier kann eine Grenzfrequenz fiir das TiefpaBfilter eingestellt werden, I

das vom zurilickgefiihrten Signal passiert wird.

D

4

[

Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

Hochpaffrequenz ‘

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffeky
wirkende HochpaBfilter. Bei Einstellung auf “Thru” wird das Filter
umgangen.

[

TiefpaBfrequenz :
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffekt
wirkende Tiefpaffilter. Bei Einstellung auf “Thru” wird das Filter umgangen.

Empfindlichkeit ' MIDI
1.4

Dieser Parameter bestimmt die Beziehung zwischen der Lautheit des
Direkt-Sounds und des Delay-Sounds. Je hoéher der eingestellte.
Empfindlichkeitswert, um so stirker wird die invertierte Wechselbeziehung "~
zwischen den Pegeln des Direktsignals und des Delay-Signals hervorgehoben.

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je héhef der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhaltnis zum .,
Direktsignal. )

|

Mischverhéltnis
0% ... 100%

i

Ausgangspegel
—eo, =30 dB ... +6 dB

[

Gibt den Ausgangspegel des After Delay-Effekts vor.




Mono Delay (MDL)

Dies ist einrelativ einfach aufgebauter Mono-Verzogerungseffekt
‘mit Modulationsfahigkeit fiir vielseitigeren Einsatz.

|

0.1 ... 1300.0 Millisekunden

Mit diesem Parameter wird die Delay-Zeit eingestellt, die auch fir
die Verzégerung zwischen den mit dem FB-Parameter eingestellten Repeats
(Wiederholungen) mafgeblich ist.

Héhenbereich-Feedback
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

[

Hier kann eine Grenzfrequenz fiir ein TiefpaBfilter eingestellt werden,
das auf das zurtickgefiihrte Signal wirkt. In der Einstellung “Thru” wird
das Filter aus dem Signalweg genommen.

Feedback
0 .. 100%

i

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Rickfihrung zum
Eingang des Delay-Effekts und damit die Zahl der allmzhlich abklingenden
Repeats. Hohere Werte bewirken eine groBere Zahl an Wiederholungen.

Modulationsgeschwindigkeit MIDI
0.1 Hz ... 20.0 Hz

i

Gibt die Frequenz der Delay-Modulation vor.

Modulationsgrad MIDI

0 .. 100%

I

Bestimmt die Stirke der Delay-Modulation.

Filtertyp
HPF, LPF

[

Hier kann der Filtertyp fiir den Mono Delay-Effekt gewihlt werden:
HPF (HochpaB) oder LPF (TiefpaB). Es ist dabei zu beachten, daB bei jeder
Neueinstellung des TYP-Parameters der FRQ-Parameter automatisch zu
“Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

L

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fiir LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Mischverhaltnis MIDI

0% ... 100%

|

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der

Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhéltnis um

Direktsignal.

Delay-Zeit _ MIDI |

Ausgangspegel
—eo, =30 dB ... +6 dB

i

Gibt den Ausgangspegel des Mono Delay-Effekts vor.
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Stereo Modulation Delay (SMD)

Dieser Effekt erzeugt durch Delay-Modulation eine Reihe von
tonhdhen- und amplitudenmodulierten Sounds.

- Filter
Delay
LO ﬁ‘ﬁ' @DLYL :;g —O L
DTV | LB it
MIX
® ®FRra || ®sPOL ®AMD @
INPUT PDLY @SPDR @PH wib OUTPUT
@FBRLp [@TYP |l @PMD ,
©FRA] ™TFs LVL
= ®dTYP
RO @—]  @DLYR ®FRQ -+ lor
A

Py

Feedback-Delay, linker Kanal
0.3 ... 600.0 Millisekunden

o |

i

Feedback, rechter Kanal
0 .. 100%

Gibt die Verzogerung vor, mit der das Feedback fiir den linken Kanal
einsetzt. Der DLYR-Parameter erméglicht dieselbe Einstellung fir den
rechten Kanal.

Feedback-Delay, rechter Kanal
0.3 ... 600.0 Millisekunden

[ miDI_

Pre-Delay
0.1 ... 100.0 Millisekunden

B

Bestimmt die Verzogerung bis zum ersten Repeat.

Feedback-Filtertyp
HPF, LPF

[

Mit diesem Parameter wird das Filter fir das Feedback-Signal
gewihlt: HPF = HochpaB, LPF = Tiefpa8.

Feedback links nach rechts
0 .. 100%

Rl

Mit diesem Parameter kann eingestellt werden, in welchem Umfang
das Effektsignal des linken Kanals zum Eingang des Prozessors fiir den
rechten Kanal zuriickgefiihrt wird. Der unten aufgefiihrte FBRL-Parameter
arbeitet in Gegenrichtung: Effektsignal des rechten Knals zum Eingang des -

-linken Kanals.

Feedback rechts nach Iinks’
0 ... 100%

Modulationsgeschwindigkeit, linker
Kanal
0.1 Hz ... 20.0 Hz

[ miD

Il

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

¥

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewdhlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fiir LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Feedback, linker Kanal
0 .. 100%

i

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Riickfiihrung zum
Eingang des Prozessors fiir den linken Kanal. Bei hoheren Werten nimmt
die Zahl der Repeats zu. Der FBR-Parameter erméglicht die Feedback-
Einstellung fiir den rechten Kanal.

46

Gibt die Modulationsfrequenz fiir den linken Kanal vor. Der SPDR--
Parameter erméglicht dieselbe Einstellung tir den rechten Kanal.

Modulationsgeschwindigkeit, rechter MIDI
Kanal

0.1 Hz ... 20.0 Hz

Tonhéhenmbdulationsgrad
-100% ... +100%

1

L@

Bestimmt die Stirke der Tonhshenmodulation (Vibrato). Negative
Werte bewirken Modulation in umgekehrter Phase.




Amplitudenmodulationsgrad MIDI
-100% ... +100%

I

Bestimmt die Stirke der Amplitudenmodulation (Tremolo). Negative
Werte bewirken Modulation in umgekehrter Phase.

Modulationsphase links/rechts
NOR, INV

I

Uber diesen Parameter kann die Phase der Modulation von linkem
und rechtem Kanal eingestellt werden: NOR = phasengleich, INV =
phasenverschoben. Wenn dieser Parameter auf “INV” eingestellt und tiber
den AMD-Parameter ein hoher Modulationsgrad vorgegeben wird, erhilt
man einen “automatischen Pan-Effekt”.

Filtertyp
HPF, LPF

Hier kann der Filtertyp fiir den SMD-Effekt gewihlt werden: HPF
(Hochpa88) oder LPF (TiefpaB). Es ist dabei zu beachten, daB bei jeder
Neueinstellung des TYP-Parameters der unten beschriebene FRQ-Parameter
automatisch zu “Thru” riickgesetzt wird.

I

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

!

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fiir LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Klangbildbreite
0..10

I

Vermittelt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
vermischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt.

Mischverhéltnis MIDI

0% ... 100%

|

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhéltnis zum
Direktsignal. ’

Ausgangspegel MIDI

o, =30 dB ... +6 dB

I

Gibt den Ausgangspegel des SMD-Effekis vor.
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Multi Tap Delay (MTD)

Bei diesem Effekt sind die Zeiten, die Stereopositionierung
sowie die Pegel von bis zu 5 einzelnen Delays individuell
programmierbar.

Pegel
; ; Die Stereo-Positionierung der Delays
/
} Eingangssignal Delay 2 1 bis 5 erfolgt mit den zugehérigen
PAN-Parametern.
| Al -
Delay 1 ZiX
| Delay 3 Delay-Sound
L. 50 L=R R50
| Delay 4 \ | // hary
| Delay 5 \ | / endy
> Zeit \\ | / feb
@1 DLY \ | / n
~ @2 DLY N //
_ @3 DLY X
- @4 DLY O
A @5 DLY | .

Tap Delay 1, Zeit
0.1 ... 1200.0 Millisekunden

| MIDI_

|

Tap Delay 3, Positionierung
L50 ... L=R ... R50

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Verzdgerungszeit fiir das
erste Delay. Die iibrigen vier Delays werden mit den Parametern 2DLY,
3DLY, 4DLY und 5DLY eingestellt.

Tap Delay 1, Positionierung
L50 ... L=R ... R50

g

Mit diesem Parameter wird das erste Delay im Stereo-Klangfeld
positioniert. Bei Einstellung auf “L50” wird der Sound ganz nach links
verlagert, “L=R” positioniert das Delay in der Mitte, und bei “RS0”
befindet es sich ganz rechts. Die Positionierung der iibrigen 4 Delays wird
mit den Parametern 2PAN, 3PAN, 4PAN und 5PAN durchgefiihrt.

o

Hier wird der Ausgangspegel des ersten Delays eingestellt. Negative
Werte bewirken einen Delay-Sound mit umgekehrter Phase. Die Aus-
gangspegel der tibrigen 4 Delays werden mit den Parametern 2LVL, 3LVL,
4LVL und 5LVL eingestellt.

Tap Delay 1, Pegel
-100% ... +100%

|

Tap Delay 2, Zeit
0.1 ... 1200.0 Millisekunden

WD |

Tap Delay 2, Positionierung
L50 ... L=R ... R50

Tap Delay 2, Pegel
-100% ... +100%

[wioi
(D1

Tap Delay 3, Zeit
0.1 ... 1200.0 Millisekunden

FELE

IS
(0]

Tap Delay 3, Pegel
-100% ... +100%

Tap Delay 4, Zeit
0.1 ... 1200.0 Millisekunden

Tap Delay 4, Positionierung
L50 ... L=R ... R50

]
[winr |

Tap Delay 4, Pegel
-100% ... +100%

Tap Delay 5, Zeit
0.1 ... 1200.0 Millisekunden

Tap Delay 5, Positionierung
L50 ... L=R ... R50

Tap Delay 5, Pegel
-100% ... +100%

rzaf

Feedback 1
-100% ... +100%

[ |

Bestimmt den Feedback-Pegel von Tap Delay 1. Das Signal von Tap
Delay 1 wird zum Eingang des Prozessors riickgefiihrt, so daB es danach
von den dbrigen Delays beeinflut wird. Der nachfolgend angefiihrte
Parameter FB2 ermdglicht dieselbe Einstellung fiir Tap Delay 2.

WL L




Feedback 2 MIDI

-100% ... +100%

Héhenbereich-Feedback
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

1

Hier kann eine Grenzfrequenz fiir das TiefpaBfilter eingestellt werden,
das vom zuriickgefiihrten Signal passiert wird.

HochpaBfrequenz
Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

i

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffekt
wirkende HochpaBfilter. Bei Einstellung auf “Thru” wird das Filter
umgangen.

TiefpaBfrequenz
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

|

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffekt

witkende Tiefpafifilter. Bei Einstellung auf “Thru” wird das Filter umgangen. -

Mischverhéltnis MIDI

0% ... 100%

[

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so gréBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhéltnis zum
Direktsignal.

Ausgangspegel " MIDI

—eo, —30 dB ... +6 dB

i

Gibt den Ausgangspegel des MTD-Effekts vor.
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Reverb + Delay (R+D)

Dieser Effekt ist eine Kombination von Reverb und Delay,
wobei die beiden Effektprozessoren parallel geschaltet sind.

Delay

@DDLYL
@DLYR ®L./R
@FBL
@FBR >

L O

INPUT

D)
»{H)=

Reverb

R O— ®TYPE >
@RVT
@HF »

Filter '

1

@D /R

—O L

@TYP @WID BMIX

@FRO @LVL OUTPUT

1

R

A

Delay-Zeit, linker Kanal
0.1 ... 760.0 Millisekunden

o |

i

|

Reverb-Typ _
Rhl, Rrm, Rvc, Rpl

Mit diesem Parameter wird die Delay-Zeit fiir den linken Kanal
eingestellt. Der unten aufgefiibrte DLYR-Parameter ermoglicht dieselbe
Einstellung fiir den rechten Kanal.

Delay-Zeit, rechter Kanal
0.1 ... 760.0 Millisekunden

WD |

Feedback-Gain, linker Kanal
-100% ... +100%

Al

Bestimmt den Grad des Effekisignal-Feedback fiir Riickfihrung zum
Eingang des linken Kanals. Negative Werte bewirken ein phasenverschobenes
Feedback. Bei héheren Werten nimmt die Zah! der Repeats zu. Der FBR-
Parameter ermdglicht die Feedback-Einstellung fiir den rechten Kanal.

Feedback-Gain, rechter Kanal
-100% ... +100%

Balance links/rechts
L50 ... L=R ... R50

1

Bestimmt die Balance zwischen dem Delay-Sound des linken Kanals
und dem des rechten Kanals. Wenn der Parameter auf “L=50" eingestellt
ist, wird nur der Ton des linken Delays erzeugt. Bei “L=R” sind die Pegel
beider Delay-Sounds gleich. Mit “R50” wird nur der Ton des rechten
Delays produziert.

50

Rhl = Reverb Hall (Saal), Rrm = Reverb Room (Raum), Rvc =
Reverb Vocal und Rpl = Reverb Plate (Hallplatte)

Nachhallzeit
0.3 ... 40 Sekunden

[ mipt | -

Gibt die Zeit vor, innerhalb der der Reverb-Sound um 60 dB abfillt.

i

Héhendampfung
i..10

[

Verkiirzt die Nachhallzeit fiir hohere Frequenzen in Abhéngigkeit mit
der Gesamt-Nachhallzeit.

Filtertyp
HPF, LPF

[

Hier kann der Filtertyp fiir den R+D-Effekt gewdhlt werden: HPF
(Hochpa8l) oder LPF (TiefpaB). Es ist dabei zu beachten, daB bei jeder
Neueinstellung des TYP-Parameters (siche unten) der FRQ-Parameter
automatisch zn “Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

r

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fiir LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung

auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.
MIDI

Mit diesem Parameter wird die Balance zwischen dem Delay-Sound
und dem Reverb-Sound eingestellt. Bei der Einstellung “DS50” wird
beispielsweise nur der Delay-Sound produziert. Bei “D=R” werden beide
Effekte im gleichen Verhilinis erzeugt. In der Einstellung “R50” wird nur
der Reverb-Sound produziert.

Delay/Reverb-Effektbalance
D50 ... D=R ... R50

I




Klangbildbreite
0..10

Vemnittelt das Gefithl der “Breite” zwischen dem linken und dem .

rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um 'so mehr werden die beiden Kaniile
vermischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt.

Mischverhéltnis MIDI
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je héher der
Wert, um so grofer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal.

Ausgangspegel MIDI
—eo, ~30 dB ... +6 dB

Gibt den Ausgangspegel des R+D-Effekts vor.
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Stereo Pitch Change + Reverb (P+R)

Dies ist eine Kombination der Effekte Stereo Pitch Change
und Reverb. Die Effekte sind parallel geschaltet und beeinflussen
sich daher nicht gegenseitig.

=12 ... +12

Stereo Pitch Filter ‘
L O » OPCL  @FIL  @DLYL H— -] > — O L
D @KEY @TYP BMIx OUTPUT
INPUT N4 @FRQ BLVL
RO @PCR ®FIR ®DLYR 1 @w - R
[
Reverb P/R
L @TYPE »
@®RVT
©HF >
Tonhshe, linker Kanal mRéverb-Typ

i

Erméglicht die Einstellung der TonhShenversetzung (vom Original-
ton) fiir den linken Kanal auf maximal eine Oktave nach unten (-12) oder
oben (+12). Der weiter unten aufgefiihrte PCR-Parameter ermdglicht
dieselbe Einstellung fiir den rechten Kanal.

Feinstimmung, linker Kanal
-99 ... +99

i

Mit diesem Parameter kann eine Feineinstellung der Tonhhenversetzung
fiir den linken Kanal in Schritten von 1 Cent (1 Cent = 1/100stel Halbton)
durchgefiihrt werden. Der weiter unten aufgefiihrte FIR-Parameter ermdglicht
dieselbe Einstellung fiir den rechten Kanal.

Delay, linker Kanal
0.1 ... 400.0 Millisekunden

[ miDI

Bestimmt die zeitliche Verzdgerung zwischen der Eingabe des
Originaltonsignals und der Ausgabe des Signals fiir den versetzten Ton des
linken Kanals. Der weiter unten aufgefiihrte DLYR-Parameter ermdoglicht
dieselbe Einstellung fiir den rechten Kanal.

|

Tonhdhe, rechter Kanal
-12 ... +12

Feinstimmung, rechter Kanal
-99°... +99

Delay, rechter Kanal
0.1 ... 400.0 Millisekunden

WD |

Qi

Rhl, Rrm, Rvc, Rpl

Rhl = Reverb Hall (Saal), Rrm = Reverb Room (Raum), Rvc =
Reverb Vocal und Rpl = Reverb Plate (Hallplatte)

Nachhallzeit
0.3 ... 40 Sekunden

[ miD1 |

Gibt die Zeit vor, innerhalb der der Reverb-Sound um 60 dB abfillt.

[

Héhendampfung
1..10

[

Verkiirzt die Nachhallzeit fiir hohere Frequenzen in Abhéngigkeit mit
der Gesamt-Nachhallzeit.

Filtertyp
HPF, LPF

[

Hier kann der Filtertyp fiir den P+R-Effekt gewihlt werden: HPF
(HochpaB) oder LPF (TiefpaB). Es ist dabei zu beachten, dafl bei jeder
Neueinstellung des TYP-Parameters (siehe unten) der FRQ-Parameter
antomatisch zu “Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

I

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und ftir LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Grundton
Off, C1 ... C6

I

Hat dieselbe Funktion wie der KEY-Parameter des Stereo Pitch-
Effekts (Seite 39).




Pitch/Reverb-Effektbalance MIDI
P50 ... P=R ... R50

Mit diesem Parameter wird di¢ Balance zwischen dem Delay-Sound-

und dem Pitch-Sound eingestellt. Bei der Einstellung “P50” wird bei-
spielsweise nur der Pitch-Sound produziert. Bei “P=R” werden beide
Effekte im gleichen Verhiltnis erzeugt. In der Einstellung “R50” wird nur
der Reverb-Sound produziert.

Mischverhéltnis MIDI
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhéltnis zum
Direktsignal.

Ausgangspegel MIDI
-0, =30 dB ... +6 dB

Gibt den Ausgangspegel des P+R-Effekts vor.
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Stereo Pitch Change — Reverb (P-R)

Dieser Effekt weist dieselben Parameter auf wie der Stereo
Pitch Change + Reverb-Effekt (es fehlen lediglich der Filtertyp-
und der Frequenz-Parameter). Der Hauptunterschied zwischen den

beiden Effekten besteht darin, daf3 die beiden Einzeleffekte nicht.

wie beim P+R-Effekt parallel sondern in Serie geschaltet sind

(P—R). Dies wiederum bedeutet, daf} der Reverb-Effekt auf dep
Originalton und den tonhéhenversetzten Ton wirkt. Ein weiterer
Unterschied ist die volistindig unabhingige Verarbeztung der
Signale des linken und des rechten Signals.

[N PBAL
Stereo Pitch. Reverb v
@®PCL
LO @FIL —O L
@DLYL @TYPE @MIX
INPUT WKEY ®RVT BLVL OUTPUT
@PCR @HF , .
RO ®FIR O ——OQ R
®DLYR
N !
L~ @BAL

Tonhohe, linker Kanal
-12 ... +12

Feinstimmung, linker Kanal
-99 ... +99

Delay, linker Kanal
0.1 ... 300.0 Millisekunden

[ mIDI

Tonhthe, rechter Kanal
-12 ... +12

Feinstimmung, rechter Kanal
-89 ... +99

Delay, rechter Kanal
0.1 ... 300.0 Millisekunden

[ miDI |

Reverb-Typ
Rhl, Rrm, Rve, Rpl

Nachhallzeit
3 ... 40 Sekunden

Wb |

FOEEELE

Hohendampfung
1..10
Grundton
Off, C1 ... C6

(@)}

4

Effektbalance MIDI
0% ... 100%

Mit diesem Parameter wird die Balance zwischen dem “trockenen”
Pitch-Sound - (Tonhohenversetzung) und dem Pitch-Sound mit Reverb-
Effekt eingestellt. Bei einer Einstellung auf 100% wird nur der unbeeinflufite
Pitch-Sound erzeugt, wihrend bei 0% der Pitch-Sound mit dem stérksten
Nachhall produziert wird.

Mischverhéltnis MIDI
0% ... 100%

Ausgangspegel MIDI
—o0, =30 dB ... +6 dB




Symphonic + Reverb (S+R)

Hier sind die Effekte Symphonic und Reverb parallel geschaltet.

Symphonic Filter ¥
Lo ?- > > > - L —OL
A @SPD
@TYP @MIX
INPUT by %?AEPLY ®FRQ @LVL ouUTPUT
RO > > > » — OR
A
Reverb @s /R
@RVT >
> ®HF
®PDLY -
Modulationsgeschwindigkeit MIDI Filtertyp
0.1 Hz ... 20.0 Hz HPF, LPF

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsfrequenz des Symphonic-

Modulationsgrad MIDI
0% ... 100%

£
&
@

Bestimmt die Stéirke der Symphonic-Modulation.

Modulations-Delay
3.0 ... 20.0 Millisekunden

|

Gibt die Modulationsverzégerung vor. Bei kurzen Verzogerungszeiten
macht sich der Symphionic-Effekt hauptsichlich im Héhenbereich bemerkbar,
wihrend er sich bei ldngeren Delay-Zeiten auch auf die mittleren Frequenzen
auswirkt.

Nachhallzeit MIDI

0.3 ... 40 Sekunden
Gibt die Zeit vor, innerhalb der der Reverb-Sound um 60 dB abfillt.

I

Héhendampfung
1..10

i

Verkiirzt die Nachhallzeit fiir hohere Frequenzen in Abhéngigkeit mit
der Gesamt-Nachhallzeit.

Pre-Delay
0.1 ... 400.0 Millisekunden

|

Bestimmt die Verzdgerungzeit bis zum Einsetzen des Reverb-Effektteils.

Hier kann der Filtertyp fiir den S+R-Effekt gewihlt werden: HPF
(HochpaB) oder LPF (Tiefpaf). Es ist dabei zu beachten, daB bei jeder
Neueinstellung des TYP-Parameters (siche unten) der FRQ-Parameter
automatisch zu “Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz
HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

I

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fiir LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Symphonic/Reverb-Effektbalance MIDI
S50 ... S=R ... R50

i

Mit diesem Parameter wird die Balance zwischen dem Symphonic-
Sound und dem Reverb-Sound eingestellt. Bei der Einstellung “S50” wird
beispielsweise nur der Symphonic-Sound produziert. Bei “S=R” werden
beide Effekte im gleichen Verhiltnis erzeugt. In der Einstellung “R50”
wird nur der Reverb-Sound produziert.

Mischverhéltnis MIDI

0% ... 100%

|

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal.

Ausgangspegel MIDI

—e0, ~30 dB ... +6 dB

I

Gibt den Ausgangspegel des S+D-Effekts vor.
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Flanger — Reverb (F-R)

Bei dieser Kombination sind der Flanger- und der Reverb-
Effekt in Serie geschaltet.

Flanger Reverb Filter '
Lo ®SPD > - oL
®RVT
®@DEP ®TYP @MIX
INPUT BMDLY gE;LY ®FRQ @LVL OUTPUT
RO @FB - ’ - —OR

Modulationsgeschwindigkeit
0.1 Hz ... 20.0 Hz

[mID1

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsfrequenz des Flanger-

i

Modulationsgrad
0% ... 100%

[ibi

H Enh
=
[
1%
[
z

Bestimmt die Stidrke der Flanger-Modulation.

Modulations-Delay
0.2 ... 20.0 Millisekunden

|

Gibt die Modulationsverzégerung vor. Bei kurzen Verzégerungszeiten
macht sich der Flanger-Effekt hauptséchlich im Hohenbereich bemerkbar,
wihrend er sich bei ldngeren Delay-Zeiten auch auf die mittleren Frequenzen
auswirkt.

FIangér-Feedback
-100% ... +100%

[

Bestimmt den Grad des Flanger-Feedback fiir Riickfilhrung zum
Eingang des Prozessors. Hohere Werte bewirken einen ausgeprigteren

'Nachhallzeit
0.3 ... 40 Sekunden

DT

Gibt die Zeit vor, innerhalb der der Reverb-Sound um 60 dB abfillt.

o2
g

Héhenddmpfung
1..10

[

Verkitirzt die Nachhallzeit fiir hhere Frequenzen in Abhingigkeit mit
der Gesamt-Nachhallzeit.

Pre-Delay
0.1 ... 200.0 Millisekunden

i

Bestimmt die Verzgerungzeit bis zum Einsetzen des Reverb-Effektteils.

‘ Ausgangspegel
—o0, =30 dB ... +6 dB

Filtertyp
HPF, LPF

Hier kann der Filtertyp fiir den Flanger — Reverb-Effekt gewihlt
werden: HPF (HochpaB) oder LPF (TiefpaB). Es ist dabei zu beachten, daB
bei jeder Neueinstellung des TYP-Parameters (siche unten) der FRQ-
Parameter automatisch zu “Thru” riickgesetzt wird.

Frequenz
. HPF: Thru, 40 Hz ... 1 kHz
LPF: 1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das mit dem TYP-
Parameter gewihlte Filter. Fiir HPF (HochpaB) ist der Einstellbereich 40
Hz bis 1.0 kHz und fur LPF (TiefpaB) 1.0 kHz bis 16 kHz. Bei Einstellung
auf “Thru” wird das jeweilige Filter umgangen.

Mischverhaltnis MIDI
0% ... 100%

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal. ‘ :

(Wb

Gibt den Ausgangspegel des Flanger — Reverb-Effekts vor.




Delay — Early Reflections (D—E)

Eine Kombination der in Serie geschalteten Effekte Delay und
Early Reflections (ER). Der Early Reflections-Effeks ist dabei

“

nachgeschaltet und wirks auf das Delay.

* Delay ER Y
e @DLY erve - ] } ®MIX -
‘ P> »— @RSZ 5
INPUT \“/ ®FB SLIv ®HPF @LPF ®WID BLVL OUTPUT
RO > > > - ——O R
[
Delay-Zeit MIDI TiefpaBfrequenz

i

0.1 ... 500.0 Millisekunden

|

1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

Gibt die Verzogerung fiir den Delay-Teil des Effekts vor.

Feedback
0% ... 100%

i

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Riickfiihrung zum
Delay-Prozessor. Hohere Werte haben eine groBere Zahl an Repeats
(Wiederholungen) zur Folge.

Frihreflexionstyp
Ehl, Erd, Erv, Epl

Ehl = Early Reflection Hall (Saal), Erd = Early Reflection Random
(Zufallsreflexionen), Erv = Early Reflection Reverse (Reflexionsumkehrun 2),
Epl = Early Reflection Plate (Hallplatte).

|

RaumgréBe
0.1..20

(b

Dieser Parameter gibt die zeitlichen Intervalle zwischen den Reflexionen
vor. Im Bereich von 0 bis 10 erfolgt die Einstellung in Schritten von 0,1
und oberhalb von 10 in Schritten von 1. Hohere Einstellwerte verlingemn
das Intervall zwischen den Reflexionen und vermitteln den Eindruck eines
groferen Raums.

[

Raumeigenschaften
0..10

Wb

Mit diesem Parameter wird eingestellt, wie die Frihreflexionen
ausklingen. Bei hoheren Werten ist die Ausklingphase linger, und es wird
ein “schallaktiverer” Raum simuliert.

[

HochpaBfrequenz
Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

|

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffekt
wirkende HochpaBfilter. Bei Einstellung auf “THRU” wird das Filter
umgangen. '

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz filr das auf den Gesamteffekt
wirkende TiefpaBfilter. Bei Einstellung auf “THRU” wird das Filter
umgangen.

Klangbildbreite
0..10

'

Bestimmt das Gefiihl der “Breite” zwischen dem linken und dem
rechten Kanal. Je kleiner der Wert, um so mehr werden die beiden Kanile
gemischt, wobei gleichzeitig die Breite des Klangbilds (Stereo-Eindruck)
abnimmt.

Mischverhéltnis
0% ... 100%

[ miDi |

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zum
Direktsignal.

|

(DT

Ausgangspegel
—o0, =30 dB ... +6 dB-

[

Gibt den Ausgangspegel des D—E-Effekts vor.
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Delay + Chorus (D+C)

Bei dieser Effektkombination sind Delay und Chorus parallel
geschaltet.

Chorus

®SPD
@DEP
L O @MDLY

INPUT

RO

@DLYL
-] ®@pLYR
®FB
L_| @HF

Delay @D/ C

oL
OMIxX OUTPUT

®HPF ®LPF @LVL

Y
r

L OR

Modulationsgeschwindigkeit
0.1 Hz ... 20.0 Hz

Wi

i

Feedback-Hoéhenddmpfung
1..10

[

Dieser Parameter bestimmt die Modulationsfrequenz des Chorus-
Effekts.

Modulationsgrad
0% ... 100%

Wb

[

Bestimmt die Stirke der Chorus-Modulation.

Modulations-Delay
3.0 ... 20.0 Millisekunden

[

Gibt die Modulationsverzdgerung vor. Bei kurzen Verzégerungs-
zeiten macht sich der Chorus-Effekt hauptsichlich im Hoéhenbereich
bemerkbar, wihrend er sich bei ldngeren Delay-Zeiten auch auf die
mittleren Frequenzen answirkt.

Delay-Zeit, linker Kanal
0.1 ... 600.0 Millisekunden

[ miD! |

Dient zur. Einstellung der Delay-Zeit fiir den linken Kanal. Der
DLYR-Parameter ermdglicht die Einstellung fiir den rechten Kanal.

[

Wb |

Delay-Zeit, rechter Kanal
0.1 ...600.0 Millisekunden

Feedback
-100% ... +100%

[hl

Bestimmt den Grad des Effektsignal-Feedback fiir Riickfiihrung zum,

Delay-Prozessor. Negative Werte bewirken phasenverschobenes Feedback.
Hohere Werte haben eine groBere-Zahl an Repeats (Wiederholungen) zur
Folge. ‘ :

9]

8

Bewirkt allméhliches Wegfiltern der hohen Frequenzen im Feedback-
Signal. Je kleiner der Wert, um so mehr hohe Frequenzen werden
unterdriickt.

HochpaBfrequenz
Thru, 40 Hz ... 1.0 kHz

i

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffekt
wirkende HochpaBfilter. Bei Einstellung auf “THRU” wird das Filter
umgangen.

TiefpaBfrequenz
1.0 kHz ... 16 kHz, Thru

[

Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das auf den Gesamteffekt
wirkende TiefpafSifilter. Bei Einstellung auf “THRU” wird das Filter
umgangen.

Delay/Chorus-Effektbalance
D50 ... D=C ... C50

(Wb,

Mit diesem Parameter wird die Balance zwischen dem Dela}"-Sound
und dem Chorus-Sound eingestellt. Bei der Einstellung “D50” wird
beispielsweise nur der Delay-Sound produziert. Bei “D=C" werden beide
Effekte im gleichen Verhiltnis erzeugt. In der Einstellung “C50” wird nur
der Chorus-Sound produziert.

i

Mischverhéltnis
0% ... 100%

i |

Bestimmt die Mischanteile von Direkt- und Effektsignal. Je hoher der
Wert, um so groBer ist der Anteil des Effektsignals im Verhiltnis zom
Direktsignal.

i

Ausgangspegel
—o0, =30 dB ... +6 dB

i |

[

Gibt den Ausgangspegel des D+C-Effekts vor.




Anhang ,
—
B PRESET-Programme

*  Die Abkiirzungen in der “Effekt”-Spalte stehen fiir folgende Effekte: (Anzeige, Name, Eingang/Ausgang)

DYN-Gruppe (8 Effekte) « TPI: TRIPLE PITCH CHANGE (MO/ST) -
« GEQ: COMPRESSOR-GRAPHIC EQ MO/MO) + SPI: STEREO PITCH CHANGE (ST/ST)
» CMP: STEREO COMPRESSOR/LIMITER (ST/ST) + REV: REVERB (MO/ST)
+ PEQ: STEREO PARAMETRIC EQ (ST/ST) + GRV: GATE REVERB (MO/ST)
+ ENH: STEREO ENHANCER (ST/ST) s ER: ER (Early Reflection) (MO/ST)
+ WAH: STEREO WAH (ST/ST) « ADL: AFTER DELAY (ST/ST)
+ PHS: PHASER (MO/ST) + MDL: MONO DELAY (MO/MO)
+ OVD: OVERDRIVE MO/MO) + SMD: STEREO MODULATION DELAY (ST/ST)
« CDE: COMPRESSOR/DISTORTION/EQ (MO/MO) + MTD: MULTI TAP DELAY (MO/ST)
« R+D: REVERB + DELAY (MO/ST)*
REV-Gruppe (21 Effekte) + P+R: STEREO PITCH CHANGE + REVERB (ST/ST)*
» CHO: CHORUS (ST/ST) + P-R: STEREO PITCH CHANGE — REVERB (ST/ST)**
« FLA: FLANGER (ST/ST) + S+R: SYMPHONIC + REVERB (ST/ST)*
+ SYM: SYMPHONIC (ST/ST) » F>R: FLANGER — REVERB (ST/ST)*
» PAN: ROUND PAN (ST/ST) + D—E: DELAY — ER (MO/ST)
+ HMD: HYPER MODULATION DELAY (ST/ST) + D+C: DELAY + CHORUS (ST/ST)
Hinweis: ST = Stereo, MO = Mono, * Reverb = MO/ST, ** Reverb = ST/ST.
Nr. Programmnanie Effekt Bemerkung
Dieses Programm besteht aus Standard-Parameterwerten fiir die Effekte und
0 Tnitial Data 'PEQ —» CHO kann als Ausgangsbasis verwendet werden, um eigene Programme von Grund auf
neu zusammenzustellen.
@ Allgemein
~Nr.y Pr’ograinmname~ : Effekt " ‘Bemerkung - ‘
1 MEDIUM HALL REV PEQ — REV Diese beiden Programme simulieren den Nachhall eines groBen und eines
i . Bei i . - 11-
5 LARGE HALL REV REV — PEQ mllltelgroﬁen Saals Beld"es s%nd Mehrzweckeffekte. Reverb-Typ und Nachha
zeit kénnen wunschgemiB eingestellt werden.
' Dies ist ein helles Saal-Reverb mit leicht betontem BaBbereich. Auch hier
3 DYNAMIC HALL REV PEQ — REV kénnen der Reverb-Typ und die Nachhallzeit beliebig verindert werden.
4 TI GHT ROOM REV REV — CMP Diese drei Effekte simulieren die Halleigenschaften dreler.verschledengroﬁer
Réume. In den Programmen 4 und 5 erzeugt der Compressor einen ausgewogenen
Nachhall, wihrend bei Programm 6 der Bafibereich des Reverb-Sounds mit dem
3 DEEP ROOM REV REV — CMP "Equalizer leicht betont wird. Wie bei allen Halleffekten kénnen auch hier der
6 LARGE ROOM REV REV — PEQ Beverb-Typ und die Nachhallzeit frei verindert werden, wie auch die Filtere-
instellungen.
7 OPEN AMBIENCE REV — PEQ Diese Programme basieren auf einer kiirzeren Nachhallzeit als die ROOM-
: Effekte und lassen sich wirkungsvoll zur Attack-Betonung von Percussion- und
8 COMPACT AMBIENCE R+D — PEQ Blasinstrumenten einsetzen, um den Klang zu verschirfen.
‘ Bei diesem Effekt handelt es sich um ein Reverb mit Noise-Gate. Je kleiner der
REL-Wert, um so schneller spricht das Gate an. Zur Erzielung weicherer Klinge
sollte der NGL-Parameter auf einen Wert um 90 eingestellt werden. Durch Wahl
PE
o GATE REVERB . GRV — PEQ eines anderen Reverb-Typs und durch Verindem der Nachhallzeit sowie der
Einstellungen der NGL- und REL-Parameter lassen sich verschiedene Gate-
Reverbs programmieren.
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Nr. Programmname " Effekt ' Bemérkung ; o
10 BRIGHT PLATE REV REV — PEQ Dies beiden Hallplatteneffekte sind besonders fir Streicher-und Piano-Sounds
1 LONG PLATE REV REV — PEQ. geeignet. Sie lassen sich auch gut fiir Vocals und Chére einsetzen.
Die beiden Compressormodule fir den linken und den rechten Kanal haben im
12 DUAL COMPRESSOR OFF — CMP Normalfap 1dent1.sche 'Elflstellung‘en. Wenn beim .LINK-Parameter OFF” ein-
gestellt wird, arbeiten sie jedoch wie zwei unabhingige Mono-Compressormodule
und konnen individuell eingestellt werden.
Dies ist ein “vibrierender” Effekt, der durch Phasenmodulation erzeugt wird. Bei
Verwendung nach einem Reverb kann das Programm einen Effekt bewirken, der
13 STEREO PHASER PHS — OFF einem Phaser Reverb 4hnlich ist. Durch Veridndern der STG-Einstellung kénnen
vier verschiedene Phaseneffekte gebildet werden. '
Dieses Programm erzeugt durch Hervorhebung der ObertSne einen charaktersitischen
. i i ble- Vv i
14 STEREO ENHANCER ENH — OFF Sound D.er Ijlffekt kann msbesom?ere bei Ensemble Set{lps durch e1:g1e1chen
und vorsichtiges Anpassen an die anderen Sounds wirkungsvoll eingesetzt
werden.
15 SERENE CHORUS OFF — CHO Beides sind auf Modulation basierende Stereo-Effekte, die wunderschén zur
Erweiterung des Klangvolumens von Synthesizer-Pads oder E-Pianos eingesetzt
16 SWEET SYMPHONIC OFF —» SYM werden kénnen.
@ Schlagzeug/Percussions
“Nr. Programmname " Effekt Bemerkung
17 BIG TOM & SNARE REV —» CMP Dieses ziemlich kurze Reverb eignet sich gut fiir Snare, Tom-Tom und Bag-
trommel.
18 SPACIOUS BASS REV — ENH Etwas linger als Nr. 17 und eine gute Wahl bei schweren Snares, Tom-Toms
und Bafrommeln.
19 DAMP HEADS ENH — REV Dieses recht kurz? ReveTb ist eine Kombllnatlon aus Plate-Reverb und Enhancer.
Das Programm eignet sich gut zur Bereicherung von Snare und Tom-Tom.
20 LIVE ROOM CMP + REV L.elchtef Anl.1auchen aller Scfhlagzeugmstrumente mit diesem Programm sorgt fiir
einen rdumlicheren Klangeindruck.
21 PERCUSSION REV REV — PEQ Dieser Reverb-Effekt ist hauptsichlich fiir Percussion-Intstrumente vorgesehen.
22 HOUSE DRUM REV GRV — CMP Ein heiBer Tip fiir den Drum-Sound von House Music und Ground Beat.
‘ 23 SHARP SNARE CMP + REV E;eser helle Reverb-Effekt ist hauptsichlich fiir Snare, Tom-Toms u.dgl. geeig-
24 SNARE ROOM CMP — REV Ein etwas schwereres Raum-Reverb fiir Snare, Tom-Tom usw.
25 CRISP ER ER — PEQ D1.eser ER-Effek.t ist einem Gate-Rev?rb dhnlich. Das Programm macht viel Spafl
mit extrem bassigen Trommeln sowie auch Congas u.dgl.
. . . ) . [ . y 77 . . :
2 DOUBLE DEPTH CMP — ER Pleses Progrf\mm ist eine gute Losung fiir kurze Delay-Effekte, die nicht
tiberbetont wirken sollen.
27 LOW REFLECTIONS D—-E — PEQ Ein weiterer kurzer Delay-Effekt mit Nachhall.
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‘Nr. Programmname Effekt. . .. Bemerkung

28 RICOCHET SNARE CMP — ER .Dulese.r einem Delay-Gate dhnliche Effekt ist eine ausreichende Effektgrundlage
fiir viele Anwendungen.

29 CANNED SNARE . ENH — REV Erzeugt einen Trimmerklang wie beim Einwerfen einer Fensterscheibe.

30 WAH PERCUSSION ER — WAH B.el diesem Prograrrlllm \.mrk.t der Wah-Wah-Effekt auf einen ER-Effekt, der -
einem Gate-Reverb dhnlich ist. .

@ Vocals/Chor
Nr. |- :Programmname Effekt = ' Bemerkung ‘
31 FAT VOCAL ER REV — PEQ Beide Programme betonen den Vokalbereich, wobei in Programm Nr. 32 hohe
. " Ark '

35 FAT VOCAL ER+EQ REV — PEQ und tiefe Frequenzen durch den Equalizer noch stirker hervorgehoben werden

33 WARM VOCAL REV REV — PEQ Dies ist ein konventionelles Reverb fiir Vocals, das der Stimme Wirme verleiht,

34 ROCK 'N ROLL! ENH — ER Unschlagbar bei Vocals fiir Rock’n’Roll-Musik der 50er Jahre.

35 STRAIGHT VOCAL OFF — REV Wie Nr. 33 ein grundlegendes Reverb fiir Vocals.
Beide Reverb-Programme zeichnen sich durch einen natiirlichen Verdopplung-

36 DOUBLE REVERB OFF — REV seffekt aus. No. 36 ist ein kurzes Reverb mit starkem Verdopplungseffekt,

37 VOCAL PLATE OFF — REV wihrend Nr. 37 ein laimgeres Reverb m.1t genngfugg scljwacherem Verdopplung-
seffekt aufweist. Beide Programme eignen sich gut fiir Gesangssolos.

N . . . . » V . ™

38 DOUBLE PLATE REV — PEQ . Dieses Reverb produziert einen Verdopplungseffekt und ist fiir Choranwendungen
vorgesehen.

39 VOCAL SPREADER MTD — CMP Dieser Verdc{;.)plungseffekt wird durch fiinf kurze Delays erzeugt und eignet sich
gut zur Aufficherung von Chorgesang.
Dies ist ebenfalls ein Stereo-Verdopplungseffekt fiir Choreinsatz, sorgt jedoch

40 VOCAL DOUBLER D—E - cMp dank der ER-Anreicherung fiir noch gréBere Breite und Tiefe.

41 LONG VOCAL REV REV — PEQ Ein natiirliches Reverb mit langem Nachhall.

42 FLANGE REVERB F-»R — PEQ Ein Reverb mit zartem Flanger-Effekt.
Verleiht ausgehaltenen Chorstimmen mehr Helligkeit und erweckt bei

43 ANSWER REVERB REV —» CMP staccatodhnlichem Chorgesang den Eindruck, als ob die Chorstimmen von einem
Exciter-Sound gejagt wiirden.




@ Synthesizer/Keyboard

Nroo - Progfam‘mnanie" Effekt” " Bemerkung
44 PAD ENHANCER D+C —» ENH Dies sind Stereo-Effekte fiir Synthesizer-Voices und Pad-Sounds.
45 PAD REVERB ENH —» F-R
46 STRING REVERB PHS + REV Ein ideal fiir Streicher geeignetes Phase-Reverb.
47 MOD REVERB PHS + S+R Dies ist ein fiir Streicher und Pad-Sounds geeigneter Modulationseffekt.
48 BRASS ATTACK PEQ + REV Dies sind Effekte fiir die Blechbliser-Sektion. Alle drei sind gut fiir Homer mit
starkem Attack geeignet. die Programme 48 und 49 bewirken eine weitere
49 SHORT ATTACK PEQ + ER Verstirkung der Einschwingung, wihrend Programm Nr. 50 einen zusétzlichen
50 BRASS ER PEQ + ER ER-Halleffekt liefert.
51 PHASE ORGAN REV — PHS Diese Effekte sind fir Orgestimmen vorgesehen. Bei Programm 51 handelt es
sich um ein Phaser-Reverb und bei Nr. 52 um einen Effekt, der ein Gefiihl der
>2 FULL ORGAN P+R - PEQ Breite verleiht. In Programm 53 wird die Einschwingphase durch den Compressor
53 SQUEEZE ORGAN P+R — CMP leicht betont.
54 SHIMMER PIANO OFF — SPI Dies sind Effekte fiir E-Piano-Stimmen. Programme 54 und 55 wurden fiir LA-
Sound mit viel “Stereo-Feel” vorbereitet. Nr. 56 ist ein Programm fiir “Roads”-
> WIDE PIANO P+R — PEQ Sound. Bei Nr. 57 handelt es sich um einen Effekt mit recht starker Modulation,
56 PIANO DELAY SPI — PHS bei dem der Symphonic-Parameter SDP je nach Bedarf eingestellt werden sollte.
57 SPINNING PIANO SYM — CMP Abhingig von der jeweiligen Stimme kénnen mit diesem Programm interessante
und aufregende Effekte erzeugt werden.
58 BRITE PIANO REV ENH + R+D D1eses. Prog.ramm ist einen Versuch mit drastisch einschwingenden Sounds eines
Sampling-Pianos wert.
59 SYNTH SWIRL PHS —> PAN Hier 1s} detm P}‘laser dc?r Round Pan-Effekt nachlgeschaltet, wefs eine interessante
Kombination fiir Marimba und andere sequentielle Sounds ist.
60 SYNTH VIBRATO HMD — CMP Dies ist ein kraftvoller Effekt mit Modulation und Panning.
61 SYNTH PHASE PHS —» S+R Eln'konve?uoneller Pha}ser-Effekt mlt. langsamer Einschwingung, besonders gut
geeignet fiir Sounds mit langer Abklingphase.
62 RHYTHMIC MOD PEQ —» SMD Dieser Panning-Effekt basiert auf Stereo-Delay.
In diesem Programm folgt dem Flanger-Effekt das Wah-Wah, wodurch ein
63 SOLAR WIND F-»R —» WAH eigenartiger Effekt ohne Modulationscharakter erzeugt wird. Mit einem passenden
Sound eignet sich der Effekt zur Nachahmung eines starken Windger4uschs.
Dies ist eine interessante Mischung aus Flanger- und Pan-Effekt mit Delay. Das
64 HYPER MOD OFF —» HMD Programm deckt einen breiten Bereich ab: von wunderschonen Klangeffekten bis
' hin zu ohrenbetiubendem Krach.
65 MODULATED DELAY SMD — ENH In diesem Programm wird ein Stereo-Delay moduliert.
66 ROADS REVERB P—-R — PHS Dies ist ein Reverb mit zartem Phaser-Effekt, ideal fiir “Roads”-Sounds.
67 SLOW PAN OFF — PAN Dieses Programm erzeugt einen grundlegende Panning-Effekt.
68 LONG DELAY OFF —» MDL Dies ist ein besonders langes Mono-Delay.
’ Ein Modulations-Doppeleffekt, bestehend aus Wah-Wah und Flanger. Durch
69 FLANGED FLANGE WAH — FLA Verindem der SPD-Parameter beider Effekte konnen verschiedene andere
Modulationseffekte abgeleitet werden.
‘ Dieses Programm erzeugt mit dem nachgeschalteten Wah-Wah einen charakte-
70 ECCENTRIC REVERB REV —» WAH " ristischen Effekt, der vorzugsweise fiir Sound-Sequenzen (z.B. Black Music)
' verwendet wird. '
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Nr. | Programmname . | Effekt | Bemerkung
71 RESONANT BASS PHS + HMD Ein vibratoihnlicher Phaser-Effekt.
72 GLITTER REVERB REV — CMP Ein etwas lingerer Effekt mit Pre-Delay.
73 LIQUID PHASE REV — PHS Ein idealer Phaser-Effekt fiir die hellen Klinge eines Glockenspiels.
74 ATTACK SOFTENER REV —» CMP Bei diesem Programm wird der Reverb-Sound durch den Compressor verlingert. .
75 CHAPEL REVERB REV — PEQ Dieses Reverb-Programm simuliert eine Kapelle mit hoher Decke.
76 SYNTH SOLO CDE — ER Dies sind drei Effekte fiir Synthesizer-Solos. Nr. 76 ist ein haxter Verzerrungseffekt.
77 SYNTH SOLO DELAY CDE — R4D Bei Nr. 77 handelt es sich um ein Delaz'-Reverb mit leicht abgeschwichtem
Verzerrungseffekt. Programm Nr. 78 verzogert den Sound losgelassener Tasten,
78 AFTER DELAY ADL —» CMP erzeugt bei schnellem Spiel feine Delay-Effekte und betont die verzsgerten
Sounds, bis alle anderen verklungen sind. -
® E-Bal}
79 BASIC BASS CHO — CDE Dies sind zwei Programme speziell fiir den E-BaB. Beim ersten handelt es sich
um einen konventionellen Chorus-Effekt, wihrend das zweite Spielen auf dem
80 SLAPPER ER — CDE BaB im “Slap”-Stil (Schlagen) mit einem Pick ermdglicht.
® E-Gitarre
Nro:oo ai"ro’gra'mmnam‘e slesnda o s Effekt s ~‘B‘emerkuh\g*’1 et
81 SUBTLE RHYTHM CDE — D+C Dies ist ein Chorus + Delay-Effekt, der auf einen reinen Klang abzielt. Die
Delay-Zeit muB an das jeweilige Tempo angepafit werden.
82 SOLID DRIVE OVD —» SMD Erzeugt einen Verzerrungklang und eignet sich fiir Gitarrensolos u.dgl.
@ Effektklinge
23 BOUNCE WOW R+D — WAH In diesem Programm 1§t der Wah-Wah-Effekt dem Delay und Reverb nach-
geschaltet,
84 SPIRAL STAIRS OFF — TPI Diese beiden Programme basieren auf dem Triple Pitch-Effekt. Durch Verindem
85 ESCALATOR OFF — TPI der Eu.lstellungen fiir Feedback,. Delay-Zeit und Tonhohenversetzung kénnen
‘ verschiedene andere Effekte erzielt werden.
Dieses Programm wurde fiir Songs mit 120 Taktschldgen pro Minute geschrie-
86 TEMPO 120 MTD — PEQ ben. Durch entsprechende Einstellung der Delay-Zeit kann der Effekt auch an
andere Tempos angepafit werden.
87 METAL PERCUSSION OVD + GRV Mit diesem Programm wird der Ton beinahe “gewalttitig” zu metallischem
Klang verzerrt.
88 BOOM ROOM REV — CMP . Dient zur Anreicherung von Explosionsklingen.
89 SINGLE GATE REV ER —» GEQ Ein in Mono ausgefiihrtes Gate-Reverb.
90 MULTI FLAM MTD — CMP Drexﬂ;glzl(:;:endle Erzeugung unteschiedlicher Tonfolgen durch Variieren der

*  Es gibt keine Einschrinkungen fiir den Einsatz von spezifischen Effekten fiir besondere Sounds. Sounds und Effekte lassen sich beliebig
kombinieren. Nur durch Ausprobieren kdnnen neue Klangeffekte und Einsatzmoglichkeiten erschlossen werden.

63




—
B Stérungsbeseitigung
Falls Thr EMP700 nicht richtig zu funktionieren scheint, gehen Sie bitte zunichst die folgende Tabelle durch, bevor Sie einen Gerdtedefekt

annehmen. Wenn sich das Problem durch die angegebenen AbhilfemaBnahmen nicht beseitigen 148t, wenden Sie sich bitte an Thren Yamaha-
Hindler oder unseren Kundendienst.

Symptom

Maogliche Ursache und Abhilfe

Der EMP700 kann mit dem Netzschalter nicht ein-
geschaltet werden.

Ist das Netzkabel an einer Steckdose angeschlossen? )
MuB die Stromversorgung zur Steckdose mit einem eigenen Schalter eingeschaltet werden?

Der EMP700 erzeugt ein brummendes Gerdusch (50
oder 60 Hz Brumm).

Verbindungskabel bzw. Anschliisse u. U. fehlerhaft. Kabel und Anschliisse iberpriifen.

Der EMP700 erzeugt iibermifig viel Rauschen.

Die kann bei falscher Eingangs-/Ausgangspegeleinstellung auftreten. Siehe “Ein-/Aus-
gangspegelschalter (-20dB/+4dB)” auf Seite 4 sowie “Signalanzeigen (SIGNAL) und
Spitzenpegelanzeigen (PEAK)” auf Seite 6.

Kein Effekt-Sound.

Priifen, ob die Kabel richtig an die Ein- und Ausginge angeschlossen sind.
Sicherstellen, da8 die [BYPASS]-Taste bzw. der FuBschalter nicht betitigt ist (hierbei
werden die Prozessorschaltungen und Effekte umgangen).

Priifen, ob der Eingangspegelregler gut (nicht auf Minimum) eingestellt ist.
Sicherstellen, daB der Parameter MIX bzw. OUTPUT LEVEL des Effekts auf geeignete
Pegelwerte (und nicht auf “0”) eingestellt sind.

Die STORE-Speicherfunktion arbeitet nicht.

Effektprogramme kénnen nur im USER- oder CARD-Speicher abgespeichert werden. Bei
gewihltem PRESET-Speicher kann das gegenwirtige Programm nicht gespeichert werden.
Beim Speichern auf einer extemnen Speicherkarte (CARD) muf} diese richtig im Einsteck-
platz sitzen, ordnungsgemif formatiert sein (siehe Seite 22) und schreibfshig sein (siche
Beschreibung des Schreibschutzschalters in der Anleitung zur Speicherkarte MCD32 bzw.
MCDé64).

Die Tap Tempo-Funktion arbeitet nicht.

Die Tap Tempo-Steuerung ist nur bei Effekten mit Delay-Parametern mdglich. Bei
Verwendung der Tap Tempo-Fulschalterfunktion darauf achten, daB der zu steuemnde
Effekt einen oder mehrere Delay-Effekte aufweist.

Sicherstellen, daB die UTILITY-Funktion FOOT SW ASSIGN auf “TAP TEMPO” einge-
stellt ist (siche Seite 20).

Effektprogramme kénnen iiber MIDI nicht aufgeru-
fen werden.

Wourde fiir den MIDI-Ubertragungskanal des sendenden Geriits dieselbe Nummer vorgege-
ben wie fiir den MIDI-Empfangskanal des EMP700? Sicherstellen, dafl die Nummer des
Ubertragungskanals mit der des Empfangskanals iibereinstimmt (Einzelheiten zur Einstel-
lung des MIDI-Empfangskanals im EMP700 siehe Seite 15).

Bei aktiviertem Controller-Zuweisungsmodus kann das EMP700 keine MIDI-Programm-
wechsel empfangen. Fiir Programmwechselempfang muB8 ein anderer Modus gewihlt
werden.

Alle MIDI-Kabelverbindungen priifen.
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Technische Daten -
L =

* Eingéinge

« Ausginge

» Ein-/Ausgangspegel
» Sampling-Frequenz
* Quantisierung

» Frequenzgang

» Dynamikumfang

« Klirrgrad

* Interner Speicher

» Externer Speicher
» Netzanschluf3

» Abmessungen (B x H x T)
» Gewicht

2 Kanile, 1/4” Klinkenbuchsen, Impedanz mehr als 500 kOhm
2 Kanile, 1/4” Klinkenbuchsen, Impedanz 1 kOhm

—20 dB/+4 dB, schaltbar

44,1 kHz

16 Bits

20 Hz ... 20 kHz

" mehr als 85 dB, Effekte ausgeschaltet
0,03 % bei 1 kHz

90 Festprogramme im ROM, 50 Anwenderprogramme
RAM-Speicherkarten (50 Programme), Sonderzubehor
Modell fiir USA und Kanada: 120 V, 10 Watt
Allgemeines Modell: 230 ... 240 V, 10 Watt

480 x 45 x 245,4 mm

2.9 kg

* Anderungen der technischen Daten und des Designs vorbehalten.
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Stichwortverzeichnis

_

A

After Delay (ADL) ..... e et 44
Anzeigen PRESET, USER und CARD .............ccovvnnnn 6
Anzeigen SIGNAL und PEAK ...t 6
ASSIGN-Taste mit ANZEIZE ... ovvvvvvrnerenerrenneennneens 7
B .

Buchsen INPUT Rund LMONO ..........covviniiinnnnnn 4
Buchsen OUTPUT R & OUTPUT L ..........covvvvvvnnen. 4
BULK OUT ..ttt ce it i ies e i eenanes 21
BYPASS-Taste mit Anzeige ............cocoviiiniinnn.. 7
C

CARD DATA COPY ...ttt 22
CARD-SPEIChEr ottt iii it ei i aaaas 8
Chorus (CHO) ... .o eeen e 32
Compressor/Distortion/EQ (CDE) .......coovvvnivniinenn. 30
Compressor/Graphic EQ (GEQ) ........covviviiiinninnn, W31
1 SRR 16
Controller-Zuweisungsmodus .........covveeeeennenns. 16, 17
D

Delay + Chorus (D4+C) ..vvviiiri i 58
Delay — Early Reflections (D—E) ............cociuit. 57
DYN PARAM-Taste mit Anzeige .........ccvvvvvevenennn 11
Dynamic-Gruppe (DYN) ...oiiiiiiiii i iiii e 10
E .
€ 3L 1 (O P 5
Early Reflections (ER) .......coviiriiiiiiiiiiiiinnnns 43
Edditieren von Parametern ........ooovvvvineernineennnnnns 11
Effektkonfiguration .............ccciiiiiiiiiiiiinn 10
Eingangs-/Ausgangspegel-Schalter .............coovviiiain 4
F

Fehlercodes ..o ovvvr et iiiernne et enaaanas 3
Flanger (FLA) . ..ovvnviiiiii i, 33
Flanger — Reverb (F=R) ... iviiiiiiiiiiiii, 56
Fliissigkristalldisplay . .....ovvvininiviiiiiiiiiiiiiiiia, 6
FUNKHONStASIEN .+ oottt viieenener e eanneeriaeenns 6,9
G

Gate Reverb (GRV) ...ivvririiiiiiiniiriiiaanans, 42
H |

Hyper Modulation Delay (HMD) .....ovvevevninienains, 36

|
INPUT LEVEL-Regler ......covviiiiiiiininannaninn. 6
K
Keyboard ...... ..ot 5
M
Mehrspuraufnahme ..........coociiiiiiiiniini 5
MEMORY CARD-Steckplatz .........cocvvvvivnvnnnn.s, 7
MEMORY-Digitalanzeige .......ovvivvini i, 6, 8,9
MEMORY-Taste mit Anzeige ..............oovvvninen., 7,8
MIDI-ANZEIge ..ovvvvvre it i, 6
MIDI CONTROL ... .. ittt i iineiennas 16
MIDI-Empfangskanal ............coiiiiiiiiniiiiii, 15
MIDI-FuBl-Controller ..o vvver e iiiiiii e iiieiinnan, 15
MIDI IN-BUCHSE . .vvvritenineinieiiieeninenrnnenns 4
MIDI OUT/THRU-BUChSe .......covvieiiriininininnnnn.. 4
MIDI OUT/THRU-Schalter ...........covviveeiinninnnn.. 4
MIDI-Programmwechselnummern .................c.ouu.s, 15
MIDI PGM CHANGE ........cviitiiiiiiiiinnnnnnns. 15
MIDI-Programmwechselnummer ................ooiiienas 33
MIDI SETUP ...ttt i i e i 15
MIDI-steuerbare Parameter ...........covvivivnenvinennss 18
MIDI-SteUemMUMMErnN .. uvuvreernerrrreearinreeesens 16, 17
Mono Delay (MDL) ....iiiiiiitiiiiiiiii e einennes 45
Mutlti Tap Delay MTD) ... iiiiieees 48
N
Netzschalter ....oviiuiiinniniri i rieneenrrareirsnss 6
NELZSPANNUNE ..o vove vttt vttt et et e iaeinenneeenenrennnns 3
0
OMNI-MOQUS .. .v vt it cee i et eiieeraennes 15
Overdrive (OVD) ..ot it cininneenes 29
P
PARAM-Tasten mit Anzeigen — [DYN] und [REV] ......... 7
0 (31 12
Phaser (PHS) . .ovviriii i it vt anes 28
PRESET-Speicher ........ovviiiniiiniiiinnanonenns. 8
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R

RAM CARD FORMAT ... ...iiiiiiiiiiiiiinieninnn, 22
RECALL-TASIE vttt etereieteeintraineerneanns 7,8
REV PARAM-Taste mit Anzeige ........ccvvuevinvinennn. 11
REVERB (REV) ............. e 10
Reverb-Gruppe (REV) .......... e e 40
Reverb + Delay (R+D) ........... N 50
Round Pan (PAN) . ...ty 35
S

Speicherbank ................ [T 15
Speicherkarten, wichtige Hinweise .. ... e 23
Speicherkonfiguration ... 8
Speichern .....ovviniin i e 13
Speicherschutz ......oviiii e 3
Stereo Compressor/Limiter (CMP) ............covviivat. 24
Stereo Enhancer (ENH) ......cccvniriviiriiiiiiniiinnn 27
Stereo Modulation Delay (SMD) ....o.viiviiniiniinnn. 46
Stereo Parametric Equalizer (PEQ) ........coovvviiiint, 25
Stereo Pitch Change (SPI) ..., 39
Stereo Pitch Change + Reverb (P+R) ........oovvviiins. 52
Stereo Pitch Change — Reverb PoR) ......ccoviviiit 54
Stereo-Verkniipfung ...t 12
Stereo WAH (WAH) ... ... 27
STORE-TaSIE . .vvvteiiiitriaeeerrrsinnsinneeeonns 7, 13
Symphonic (SYM) ...t 34
Symphonic + Reverb (S+R) ......covvviiiiiiiii, 55
T

Tabelle der Schriftzeichen ..o 14
Tap TEMPO o\t vevee i i i e 20
TAP TEMPO/BYPASS-Buchse .......ccovivviiniin et 4
TITLE EDIT ... i ittt iaianees 14
Triple Pitch Change (TPI) ...t 37
U

Umgehungsschaltung ..., 20
USER-SPEICHET . ov et ete e eiieieieeeees 8
UTILITY-MOGUS «\vvvttiieitenneennenieereeeneeanons 14
UTILITY-Taste mit Anzeige ...........ccovvvviiunisns 7, 14
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MIDI Data Format
Format de données MIDI
MIDI-Datenformat

Add-1



1. Transmission Conditions / Conditions de transmission / Ubertragungsbedingungen

[System Exclusive Messages]
BULK DUMP (FOH, 43H, 0nH)

MIDI

OMNI (CH=1)

O orF

2. Transmission Data / Transmission de données / Dateniibertragung

2-1. System Information

[1] System Exclusive Messages
« BULK DUMP
Bulk dump messages can be transmitted when the MIDI
OUT/THRU select switch of the EMP700 is set to the “OUT”

position.

The combination of bulk dump data to be transmitted can
be selected in the utility mode.

1) 1 MEMORY BULK DATA
When a 1 MEMORY BULK OUT operation is performed or
when a 1 MEMORY BULK DUMP REQUEST message is
received by the EMP700, the data is transmitted on the MIDI
channel specified for the currently selected BANK.

STATUS
ID NO.
SUB STATUS
FORMAT NO.
BYTE COUNT

HEADER

DATA NAME
MEMORY NO.

DATA

CHECKSUM
EOX

Add-2

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0000nnnn

01111110 (7EH)
00000001 (01H)

.00101000 (28H)

01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
00110111 ¢(37H)
00110111 (37H)
00110001 (31H)
01001101 (4DH)
Ommmmmmm

0000dddd
0000dddd

Oeeeeeee
11110111 (F7H)

SYSTEM EXCLUSIVE

YAMAHA

nnnn = CHANNEL NO. *1
UNIVERSAL BULK DUMP
HEADER & DATA = 168 bytes

Wy
WM

w o

w o

W 8"

ALY ']II

w 7!!

ALY 11/

“M* (1 MEMORY DATA)
mmmmmmm = USER MEMORY
NO. *8

lst byte *9

160th byte
*10

2) 1 BANK PROGRAM CHANGE TABLE BULK DATA
When a 1 BANK PROGRAM CHANGE TABLE BULK OUT
operation is performed or when a 1 BANK PROGRAM CHANGE
TABLE BULK DUMP REQUEST message is received by the
EMP700, the data is transmitted on the MIDI channel specified

&——> MIDI OUT
o-1=18 @

for the currently selected BANK.

STATUS
ID NO.
SUB STATUS
FORMAT NO.
BYTE COUNT

HEADER

DATA NAME
BANK NO.
DATA

CHECKSUM
EOX

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0000nnnn

01111110 (7EH)
00000010 (02H)
00001010 (0RH)
01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
00110111 (37H)
00110111 (37H)
00110001 (31H)
01010100 (54H)
00000bbb

00000bbb

00000bbb
(eeceeceece
11110111 (F7H)

SYSTEM EXCLUSIVE

YAMAHA

nnnn = CHANNEL NO.

UNIVERSAL BULK DUMP
HEADER & DATA = 266 bytes

Wy
wp

ALY "

\\8”

\\7"

\\7//

\\1"

w77 (1BANK DATA)
bbb = BANK NO.
1st byte *12

256th byte
*10

*11




3) SYSTEM SETUP BULK DATA

When a SYSTEM SETUP BULK OUT operation is performed
or when a SYSTEM SETUP BULK DUMP REQUEST message
is received by the EMP700, the data is transmitted on the MIDI
channel specified for the currently selected BANK.

STATUS 11110000 (FOH) SYSTEM EXCLUSIVE
ID NO. 01000011 (43H) YAMAHA
SUB STATUS 0000nnnn nnnn = CHANNEL NO. *1
FORMAT NO. 01111110(7EH) UNIVERSAL BULK DUMP
BYTE COUNT 00000000(00H) HEADER & DATA = 20 bytes
00010100 (14H)
HEADER 01001100 (4CH) “L*
01001101 {4DH) “M”
00100000¢20H) ™ ~
00100000 (20H) ™ ~
00111000¢38H) ™8~
00110111 (378) ™7~
00110111 (37H) 7"
00110001 (31H) ™“1"
DATA NAME 01010011(53H) ™“S”(SYSTEM SETUP DATA)
00100000 (20H) ™ ~

VERSION NO. Ovvvvvvy VERSION NO. MSB
Ovvvvvvy VERSION NO. LSB
CHANNEL NO. 000nnnnn bank A& *13
000nnnnn bank B
000nnnnn bank €
000nnnnn bank D

BANK NO. 000000bb CURRENTLY SELECTED BANK NO. *11
CONTROL NO. Occeceece CONTROLLER 1 *14

Oceccece CONTROLLER 2
FOOTSWITCH 0000dddd FOOTSWITCH ASSIGNMENT *15
CHECKSUM leeeeccee *10
EOX 11110111 (F7H)

4) ALL BULK DATA

When an ALL BULK OUT operation is performed or when an
ALL BULK DUMP REQUEST message is received by the
EMP700, the data is transmitted on the MIDI channel specified
for the currently selected BANK.

All user program data from U0l to U50, all bank program
change tables A through D, and system setup data will be
transmitted in this order and in the formats described in (1) to
(3) above.
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3. Reception Conditions / Conditions de réception / Empfangsbedingungen

[Channel Messages]
> PROGRAM CHANGE (CnH)

CONTROLLER 1,2

MIDI OMNI! ”r—
CH
1—16 -
MIDI IN O—
[System Exclusive Messages]

O orr > BULK DUMP (FOH, 43H, 0nH)

OFF
O——> NOTE ON (9nH), NOTE OFF (8nH)
O———>> CONTROL CHANGE (BnH)
O——>> CHANNEL PRESSURE (DnH)

= BULK DUMP REQUEST (FOH, 43H, 2nH)

> BANK CHANGE REQUEST (FOH, 43H, OnH)

4. Reception Data / Réception des données / Empfangsdaten
4-1. Channel Information

[1] Channel Voice Messages

1) NOTE ON 3) CONTROL CHANGE

Received on the channel specified for the selected bank when
a program with controllers 1 and 2 assigned to KEY NOTE or
KEY VEL. is active or when a pitch change group effect (TPI,
SPI, P+R, P—R) and a parameter setting other than OFF are
selected.

When a message is received, the value of the assigned effect
parameter is changed according to the note number or velocity
value or the pitch change course value changes according to the
note number.

STATUS 1001nnnn (9nH} nnnn = Channel No. *1
1st data Okkkkkkk kkkkkkk = Note No. *2
2nd data Ovvvvvvy vvvvyvy = Velocity *3

2) NOTE OFF

This message affects the EMP700 only when the equipment
signalling the end of a NOTE ON message is connected.

STATUS 1000nnnn (8nH) nnnn = Channel No. *1
Ist data Okkkkkkk kkkkkkk = Note No. *2
2nd data Ovvvvvvy vvvvvvy = Velocity *3

Add-4

Received on the channel specified for the selected bank when
a program with controllers 1 and 2 assigned to either 01 MOD.
WHEEL) ~ 31 or 64 (SUSTAIN) ~ 95 is active.

When a message is received, the value of the assigned effect
parameter is changed according to the control value.

STATUS 101lnnnn{BnH) nnnn = Channel No. *1
l1st data Occeccee cceceece = Control No. *4

2nd data Ovvvvvvy vvvvvvy = Control Value *5

4) PROGRAM CHANGE

Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank.

When a message is received, the corresponding program is
called from the program change table of the selected barnk,

STATUS 1100nnnn (CnH) nnnn = Channel No. *1
lst data Oppppppp pPppppPPP = Program No. *&

5) CHANNEL PRESSURE

Received on the channel specified for the selected bank when
a program with controllers 1 and 2 assigned to CH PRES. in the
UTILITY mode is active.

When a message is received, the value of the assigned parameter
is changed according to the pressure value.

STATUS . 110lnnnn(DnH) nnnn = Channel No. *1
lst data Ovvvvvvy VVVYVVV = Pressure Value *7



4-2. System Information

[1] System Exclusive Messages

1) 1 MEMORY BULK DATA ‘
Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank. '
When received, the currently active program data is erased and
replaced by the received data.
The data format is the same as for transmission.

2) 1 BANK PROGRAM CHANGE TABLE BULK DATA
Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank.

When received, the currently active program change table is
erased and replaced by the received data.
The data format is the same as for transmission.

3) SYSTEM SETUP BULK DATA
Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank.
When received, the currently active system setup data is erased
and replaced by the received data.
The data format is the same as for transmission.

4) ALL BULK DATA
Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank.
When received, virtually all currently active data is erased and
replaced by the received data.
The data format is the same as for transmission.

5) 1 MEMORY BULK DUMP REQUEST
Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank.
When received, the data corresponding to the specified USER
program is transmitted.

STATUS 11110000 (FOH} SYSTEM EXCLUSIVE
ID NO. 01000011 (43H) YAMAHA
SUB STATUS 0010nnnn nnnn = CHANNEL NO. *1
FORMAT NO. 01111110(7EH) UNIVERSAL BULK DUMP
BYTE COUNT 00000010(02H) HEADER & DATA = 266 bytes
00001010 (0AH)
HEADER 01001100 (4CH) ™L”
01001101 (4DH) “M”
00100000 (20H) ™ "
00100000 (208) ™
00111000(38H) “8”
00110111¢37H) “7”
00110111(37H) “7”
00110001 (31H) ™17
DATA NAME 01001101 (4DH) “M"{1 MEMORY DATA)
DATA Ommmmmmmm mmmmmmm = USER’S MEMORY NO. *8
EOX 11110111 (F7H)

6) 1 BANK PROGRAM CHANGE TABLE BULK DUMP REQUEST
Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank. e
When received, the data corresponding to the program change
table of the specified bank is transmitted.

STATUS
ID NO.
SUB STATUS
FORMAT NO.
BYTE COUNT

HEADER

DATA NAME
BANK NO.

EOX

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0010nnnn

01111110 (7EH)
00000010 (02H)
00001010 (CAH)
01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
00110111 (37H)
00110111 (37H)
00110001 (31H)
01010100 (54H)
00000bbb

11110111 (F7H)

SYSTEM EXCLUSIVE

YAMAHA

nnnn = CHANNEL NO. *1
UNIVERSAL BULK DUMP
HEADER & DATA = 266 bytes

wi#
Wy

“8"

W

\\7”

Wy

“T" (1BANK DATA)
bbb = BANK NO. *11

7) BANK CHANGE REQUEST

Received on the MIDI channel specified for the currently
selected bank.
When received, the specified bank is called up.

STATUS
ID NO.
SUB STATUS
FORMAT NO.
BYTE COUNT

HEADER

DATA NAME

VERSION NO.

DATA

CHECKSUM
EOX

11110000 (FOH)
01000011 (43H)
0000nnnn

01111100 (7CH)
00000000 (00H)
00001101 (0DH)
01001100 (4CH)
01001101 (4DH)
00100000 (20H)
00100000 (20H)
00111000 (38H)
00110111 (37H)
00110111 (37H)
00110001 (31H)
01010101 (55H)
00100000 (20H)
Ovvvvvvy

Ovvvyvvy

00000bbb

Oeceeecee

11110111 (F7H)

SYSTEM EXCLUSIVE

YAMAHA

nnnn = CHANNEL NO. *1
CONDITION SETSETUP
HEADER & DATA = 13 bytes

wyn
wM

w o

w o

'w\su

\\7!1

wn

" 1 "

“U” (BANK CHANGE)
VERSION NO. MSB
VERSION NO. LSB
bbb = BANK NO. *11
*10
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5. Notes / Remarques / Hinweise

8) SYSTEM SETUP BULK DUMP REQUEST *1 nnnn = 0 (Channel 1) ~ 15 (Channel 16)
. . * =0 ~
Received on the MIDI channel specified for the currently 2 kkkkkkk = 0 ~ 127
*3 vyyyvvvy = 0 (Note OFF), 1 ~ 127
selected bank. } *§ ccecccce = 1 ~ 31, 64 ~ 95
When received, the system setup data is transmitted. . *5 yyvvvvy = 0 ~ 127
) *6 ppppppp = 0 (Program 1) ~ 127 (Program 128)
STATUS 11110000 (FOH) SYSTEM EXCLUSIVE :7 vvvvyvy = 0 ~ 127
ID NO. 01000011 (43H)  YAMAHA *8 mmmunnn = 0 (001) ~ 49 (US0)
SUB STATUS 0010nnnn nnnn = CHANNEL NO. *1 9 Depending on memory contents .
FORMAT NO. 01111110 (7EH) UNIVERSAL BULK DUMP %10 ececece is the 27s complement of the lowest 7 bits of th
HEADER 01001100 (4CH) “L” sum of all header and data bytes.
01001101(4DH) WM %11 bbb = 1 (Bank A) ~ 4 (Bank D)
00100000 {20H) ™ * *12 Two bytes as a set expressing a PRESET, USER, or CARD
00100000(20H) wo# memory No.
00111000(38H) “8”
00110111 (374) “7* T MEMORY NO.
00110111(37H) ™77
00110001 (31H) ™17 0 200
DATA NAME 01010011(53H) “S”(SYSTEM SETUP DATA) . :
: 00100000 (20H) * ~ 90 £90
EOX 11110111 (F7H)
91 U0l
140 U50
141 cot’
190 c50

*13 Reception channel No. of Banks A ~ D

nnnnn CHANNEL NO.
0 OMNI ON
1 1
16 16
17 OFF
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*14 Control source of Controllers 1, 2

ddddddd CONTROL SOURCE

0 OFF

1 MOD. WHEEL

2 BREATH CONTROL

3 —

4 FOOT CONTROL

; MIDI éTRL 5
31 MIDI CTRL 31
3£ MIDI éTRL 64 SUSTAIN PEDAL
63 MIDI CTRL 95

64 MIDI NOTE ON KEY #

65 MIDI NOTE ON VELOCITY
66 MIDI CHANNEL PRESS.

*15 Foot switch assignment

dddd SETTING
0 BYPASS
1 TAP TEMPO
2 OFF
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YAMAHA [ Multi-Effect Processor ] Date 11/16, 1991
Model EMP700 MIDI Implementation Chart Version 1.0
Transmitted Recognized Remarks
Function
Basic Default X 1 - 16, off memorised
Channel Changed X 1l - 16, off
Default b OMNIoff/OMNIon | memorised
Mode Messages X b4
Altered Kook Kok ok kok ok ok ok ok Kk ok %k X
Note X 0 - 127
Number True volce | *kkkkkkk*kkkkx* X
Velocity Note ON b4 o v=0-127
Note OFF b4 b:4
After Key’s X X
Touch Ch’'s X o)
Pitch Bender X X
1 - 31! x 0
64 - 95| x o)
Control
Change
Prog b4 o) *1
Change True #
System Exclusive 0 e} Bulk Dump
System Song Pos b4 X
Song Sel b4 b4
Common Tune b4 X
System :Clock b4 b4
Real Time :Commands| x b4
Aux :Local ON/OFF X X
:All Notes OFF| x b4
Mes- :Active Sense X o]
sages:Reset X X
Notes: *1 = For program 1 - 128, memory P00-P90, U01-U50
C01-C50 is selected. :
: |
Mcde 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNI ON, . MONO 0 : Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X No
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Litiumbatteril

Bdr endast bytas av servicepersonal,
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUS!
Lithiumparisto, Réjahdysvaara.

Pariston saa vaihtaa ainoastaan alan
ammattimies. ‘

ADVARSEL!
Lithiumbatteril
Eksplosionsfare, Udskiftning ma kun foretages

af en sagkyndig, — og som beskrevet i
servicemanualen.

SERVICE
This product is supported by YAMAHA's worldwide network
of factory trained and qualified. dealer service personnel. In
the event of a problem, contact your nearest YAMAHA dealer.

_ ENTRETIEN
L’entretien de cet appareil est assuré par le réseau mondial
YAMAHA de personnel d’entretien qualifié et formé en usine
des concessionnaires. En cas de probléme, prendre contact
avec le concessionnaire YAMAHA e plus proche.

KUNDENDIENST
Fir dieses Gerét steht das weltweite YAMAHA Kundendienstnetz
mit qualifiziertem, werksgeschultem Personal zur Verfigung. Bei

Stérungen und Problemen wenden Sie sich bitte an lhren
YAMAHA-Handler. : ’
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